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RESUMEN 

El proyecto en cuestión busca implementar la herramienta de Ansible para la 

configuración automatizada de equipos de networking con el fin de obtener una 

topología donde se ejecute el enrutamiento entre VLANs. Para ello se usarán los 

playbooks que, mediante una conexión SSH, permitirán configurar interfaces de red, 

crear VLANs y establecer puertos designados a cada VLAN para la comunicación entre 

máquinas.   

Para la primera parte, se describe al proyecto partiendo de la herramienta Ansible, sus 

características principales y los requerimientos necesarios para su correcta ejecución, 

de esta manera se podrá trabajar con Ansible sin ningún problema. Además, se aborda 

a los simuladores de red realizando una comparativa entre tres simuladores más 

representativos. 

En la siguiente parte se propone la metodología usada para la ejecución del proyecto, 

describiendo las instrucciones más relevantes alcanzando un buen procedimiento para 

cada uno de los objetivos planteados. 

La tercera parte, describe los pasos de implementación, donde se configura el nodo 

controlador el cual mediante el protocolo SSH se logra comunicar con los equipos de 

networking. Se configurarán los playbooks gracias a la aplicación Ansible instalada, 

mismos que son desplegados en los nodos administrados. Dentro de esta parte se 

presenta las pruebas de verificación, observando que se ha realizado la configuración 

de manera automática y se tiene el enrutamiento entre VLANs. 

Para finalizar, en las últimas secciones, la cuarta y la quinta, contienen, 

respectivamente, las conclusiones obtenidas en el transcurso del proyecto y las 

recomendaciones para llevar a cabo la misma 

 

PALABRAS CLAVE: Ansible, Protocolo SSH, Playbooks, Equipos de networking. 
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ABSTRACT 

 

The project in question seeks to implement the Ansible tool for the automated 

configuration of networking equipment in order to obtain a topology where routing 

between VLANs is executed. For this, the playbooks will be used that, through an SSH 

connection, will allow the teams to raise ports, create VLANs and establish designated 

ports for communication between machines. 

For the first part, the project is described based on the Ansible tool, its main 

characteristics and the necessary requirements for its correct execution, in this way it will 

be possible to work with Ansible without any problem. In addition, network simulators are 

approached by making a comparison between three most representative simulators. 

In the next part, the methodology used for the execution of the project is proposed, 

describing the most relevant instructions, reaching a good procedure for each of the 

proposed objectives. 

The third part describes the implementation steps, where the controller node is 

configured, which through the SSH protocol is able to communicate with the network 

equipment. The playbooks will be configured thanks to the installed Ansible application, 

which are deployed in the managed nodes. Within this part, the verification tests are 

presented, observing that the configuration has been carried out automatically and that 

there is routing between VLANs. 

Finally, in the last sections, the fourth and fifth, contain, respectively, the conclusions 

obtained in the course of the project and the recommendations to carry it out. 

KEYWORDS: Ansible, SSH Protocol, Playbooks, Networking Equipment. 
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1 DESCRIPCIÓN DEL COMPONENTE DESARROLLADO  

Con el avance tecnológico, estas requieren que se les presta la total atención ya sea 

para configuraciones o para uso diario. El ser humano se vio en la necesidad de 

intervenir para que estas tecnologías de networking avancen sin problema alguno y 

sacarles el mayor provecho posible ofreciendo conectividad dentro de sus áreas de 

trabajo. Sin embargo, muchos de estas configuraciones suelen ser repetitivas para el 

ser humano que se demora por realizar las mismas implementaciones en cada uno de 

los equipos de networking. 

El presente proyecto pretende desplegar una topología de red, automatizando la 

configuración de los equipos de networking mediante el uso de la herramienta de 

DevOps Ansible. Ansible permite automatizar tareas de administración de los 

dispositivos de red de manera remota; garantizando rapidez, eficiencia, y fiabilidad; con 

menos esfuerzo y riesgo de errores humanos. 

 

1.1 Objetivo general 

Implementar Ansible para la configuración de equipos de networking. 

1.2 Objetivos específicos 

 Instalar la herramienta de Ansible en el nodo controlador 

 Montar los diferentes dispositivos de la red en un simulador de redes 

 Implementar las configuraciones mediante la herramienta Ansible 

 Realizar pruebas de funcionamiento y verificación de los resultados obtenidos 

1.3 Alcance  

El presente proyecto conlleva la implementación de una topología de red donde los 

dispositivos logren tener conectividad configurándolos de forma automatizada mediante 

la herramienta de Ansible. Para esto se debe establecer una comunicación SSH entre 

el nodo controlador, máquina principal donde se instala Ansible, y los diferentes 

dispositivos de red. Con esto se despliega de manera remota las configuraciones 

necesarias para la implementación de la topología de red establecida.  
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1.4 Marco Teórico  

Herramienta de DevOps Ansible 

Ansible es una aplicación con la cual se puede motorizar tareas ya sea para 

actualizaciones, despliegues y/o administrar diversos servidores [1]. Adicionalmente, 

con este programa se puede gestionar configuraciones, organizar sistemas, invirtiendo 

y optimizando mejor el tiempo de quien realice dichas configuraciones.  

Además, los equipos que trabajan en una misma topología pueden ejecutar menos 

tareas repetitivas al momento de requerir un cambio gracias a que se puede establecer 

comandos en un fichero propio del nodo controlador Ansible. De esta manera Ansible 

permite realizar de forma más rápida las tareas cotidianas que requieren los dispositivos 

[2] [3].  

Ansible cuenta con dos nodos, un nodo controlador y un nodo administrado; el nodo 

controlador es una máquina o dispositivo basado en Linux el cual permite la 

configuración e instalación de Ansible. Por otro lado, se tiene al nodo administrado o 

remoto, el cual hace referencia a los dispositivos que estén administrados por el nodo 

maestro o controlador. Para que el nodo controlador y administrado puedan operar 

correctamente utilizan el protocolo SSH para la comunicación entre ellos [3].  

Las ventajas más destacables de Ansible es que su instalación es sencilla, es 

desarrollado en Phyton; para elaborar las tareas usa el lenguaje YAML para realizar los 

playbooks. Para que Ansible pueda trabajar apropiadamente, puede ser instalado en los 

sistemas operativos siguientes: Red Hat Enterprise Linux versión 6 de 64-bits o la 

versión 7 de 64-bits, Ubuntu 12.04 LTS o 14.04 LTS de 64 bits y las versiones más 

resientes de Ubuntu Server. Adicionalmente, Ansible requiere de 2 (GB) de RAM como 

mínimo, aunque es recomendable que sea más de 4 (GB), 20 (GB) de disco duro y 

equipos que soporten versiones de 64 bits [1] [4].  

Para la ejecución del presente proyecto se instalará Ansible sobre el sistema operativo 

Ubuntu Server 20.04; ya que no se presentaron problemas de arranque o demoras en 

cuento a su instalación y configuración, considerando una memoria de 4 (GB) de RAM 

y tamaño de disco duro de 10 (GB) para su correcta ejecución. Adicionalmente, en esta 

versión de Ubuntu server se ha podido instalar la versión core de Ansible, una versión 

la cual permite trabajar de manera más óptima y configurar correctamente los playbooks.  
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Software de simulador de redes 

A continuación, se presentará una comparación entre distintos simuladores de red para 

la ejecución del proyecto presente. Para ello se caracterizó a GNS3, Eve-NG y Packet 

Tracer describiendo sus especificaciones. 

 GNS3 

Es un programa el cual es empleado para la emulación, configuración, comprobación y 

soluciones en cuanto a problema de redes ya sean virtuales o reales. Adicionalmente, 

GNS3 trae consigo ciertos dispositivos por defecto, aunque se puede descargar más de 

estos mediante imágenes desde la propia aplicación.  

Dentro de los requisitos que necesita este programa es una versión reciente del sistema 

operativo, por ejemplo, una versión de Windows 7 o superior. Además, de un procesador 

de 4 núcleos, que la máquina cuente con virtualización, una memoria de 16 (GB) de 

RAM, espacio mínimo de 35 (GB) en disco duro.  

Los inconvenientes que ciertas veces se presentan para correr los dispositivos se 

pueden evitar gracias a que GNS3 cuenta con una máquina virtual en VirtualBox o 

VMware, la cual permite arrancar la mayor parte de los recursos de los dispositivos que 

se implementen en GNS3, evitando la sobrecarga de la máquina física que lo contiene 

[5] [6]. 

 Eve-NG 

Al igual que GNS3, Eve-NG es un software que permite simular redes mediante un 

laboratorio donde se emulan los dispositivos de networking. Este programa necesita de 

una máquina virtual la cual está conectada a un servidor Web propio de Eve-NG; 

además, de configuraciones como el implementar una dirección de red estática y 

cambiar la interfaz de red a NAT que servirá para conectarse al servidor Web por SSH 

[7] [8] [9]. 

 Packet Tracer 

Fue desarrollado por CISCO, se pueden realizar simulaciones de redes con usuarios 

que pueden probar el funcionamiento de internet de las cosas (IoT), ciberseguridad y 

las redes como tal. Con este programa se puede simular las configuraciones de equipos 

de networking para que los usuarios se familiaricen con el entorno mediante una interfaz 

de comandos que está simulada desde la propia aplicación. Dentro de los requisitos de 

la aplicación se tiene en consideración versiones más actuales de sistemas operativos 
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como lo son Windows, Linux o Mac con 4 (GB) de memora RAM y 1,4 GB de 

almacenamiento [10] [11] [12]. 

Para la simulacion y puesta en marcha de la topóplogia de red de este proyecto se 

ejecutará en el simulador GNS3, ya que con este programa se puede instalar una 

máquina virtual propia del programa para arrancar los equipos de networking y evitar 

usar todos los recursos que una máquina física pudiese necesitar; permite subir las 

imágenes de Cisco y una máquina virtual controlador para la realización de los 

playbooks. GNS3 también es un programa muy conocido en el área académica como 

laboral teniendo una familizarización más estrecha con el mismo.  

2 METODOLOGÍA 

Para llevar a cabo este proyecto, se hizo uso de la metodología exploratoria para 

investigar a fondo Ansible. Se analizó las características, ventajas y desventajas, así 

mismo como su aporte al usarlo dentro de una red. Adicionalmente, se hizo uso de la 

metodología aplicada por el uso de la herramienta Ansible para desplegar el 

levantamiento de VLANs en los equipos de networking automáticamente. Además, 

Ansible facilita las tareas complejas y repetitivas erradicando gran parte de los errores 

causados por el hombre permitiendo el ahorro de tiempo y la automatización de tareas. 

A fin de cumplir con el objetivo general, como primera parte se instaló una máquina 

virtual que cumpla con los requisitos necesarios para la instalación de Open SSH y de 

la herramienta de Ansible, para conformar el nodo controlador. 

Además, se agregará a dicha máquina virtual una dirección IP estática la cual será de 

ayuda para la conexión por medio de SSH con los demás nodos administrados, es decir, 

los equipos de networking. 

Mediante el software de simulación de red se procederá a colocar los equipos de 

networking, dispositivos finales y el nodo controlador. La topología cuenta con tres 

switches con diferentes VLANs, además de un router el cual permitirá realizar el 

enrutamiento entre VLANs mediante router-on-a-stick. 

Se establecerá la comunicación entre el nodo controlador y los dispositivos de 

networking mediante SSH. Para ello se generaron las llaves de SSH con las que se 

obtendrá una conexión remota entre estos equipos con el nodo controlador, así mismo 

la configuración de los mismos para habilitar la conexión SSH entre los dispositivos. 
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Se creará el playbook del router central que contará con subinterfaces para no exceder 

el uso de las interfaces físicas. También, se creará un playbook para el switch central el 

cual tiene puertos troncales para el paso del tráfico de varias VLANs. Finalmente, se 

contará con tres playbooks enfocados a los últimos equipos de networking, es decir a 

los switches, que asignará un puerto troncal para la transmisión de las VLANs y los 

demás puertos se designarán como acceso para una VLAN en específico. 

Finalmente, se realizarán las pruebas de funcionamiento ejecutando cada playbook en 

el nodo administrado correspondiente, comprobando que los cambios se hayan 

realizado exitosamente en el CLI y verificando que los equipos de networking se hayan 

configurado exitosamente mediante Ansible. Además, se verificará el enrutamiento 

entre VLANs comprobando que cada máquina pueda comunicarse con otra máquina. 

3 RESULTADOS  

Dentro de este apartado se llevará a cabo el procedimiento de implementación de 

playbooks mediante el uso de Ansible. Primero se crea la máquina virtual en la cual se 

instalará la herramienta Ansible con Open SSH, y otras características que ayudarán a 

la creación y despliegue de playbooks. Posteriormente, se introduce los equipos de red 

como son routers y switches que es lo que conforma la topología de red propuesta. 

Además, se establecerá conexión entre el nodo controlador y los nodos controlados por 

conexión SSH. Se elabora y presenta la ejecución de los playbooks en los equipos de 

networking y la respectiva verificación de la comunicación entre dispositivos de 

diferentes VLANs. 

3.1 Características e instalación de Ansible 

Ansible se la instaló en una máquina virtual con el sistema operativo Ubuntu server 

20.04 como muestra la Figura 3.1. Previa a la instalación de Ansible se debe primero 

actualizar los repositorios de la máquina virtual, se utilizó el hipervisor VirtualBox. Para 

ello se hace uso de los comandos sudo apt update para buscar paquetes y se actualiza 

con el comando sudo apt upgrade. 
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Figura 3.1 Máquina virtual para el nodo controlador  

  

Después que haya finalizado la actualización de los repositorios, se usará el comando 

sudo apt install software-properties-common, que ayudará a añadir repositorios [13], al 

completar la instalación se usará el comando siguiente: sudo add-apt-repository --yes -

-update ppa:ansible/ansible para que sea más fácil instalar repositorios de terceros [14]. 

Posteriormente, se aloja las colecciones de Ansible con el comando ansible-galaxy 

collection install cisco.ios.  

Ya completada las colecciones, se ejecuta el comando sudo apt install ansible para 

instalar el programa tal como se presenta en la Figura 3.2 . Adicionalmente, para 

corroborar que se haya instalado correctamente, se usa el comando ansible --version el 

cual despliega la versión más actual de Ansible, ver Figura 3.3 .  

 

Figura 3.2 Instalación Ansible  
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Figura 3.3 Comprobación de la instalación de Ansible  

Seguidamente, se configuró la máquina virtual para que trabaje en una red interna, para 

ello se dirige a la carpeta cd /etc/netplan; mediante el comando ls se muestra el único 

archivo disponible, en este caso 00-instaler-config.yaml el cual se abrirá con el comando 

sudo nano. Tras ingresar al archivo, se realizó los cambios que se muestran en la Figura 

3.4 , los cuales implican deshabilitar DHCP de la máquina para asignar una dirección IP 

estática: 172.16.0.30 con máscara /16; se guardó el archivo y se ingresa el comando 

sudo netplan apply para aplicar los cambios y cambiar la anterior dirección IP. 

 

Figura 3.4 Asignación de dirección IP estática en el nodo controlador 

3.2 Implementación de la topología en el simulador de red 

Primero se procede a instalar GNS3 desde su página oficial junto a la máquina virtual la 

cual permitirá arrancar los terminales desde esa máquina y no desde la máquina local. 

Tras haber instalado el programa, se procedió a subir el servidor Ubuntu con el nodo 

controlador al simulador de red, desde la pestaña de edits/preferences/VM machines.  

Luego se procedió a instalar los nodos administrados, en este caso un router y tres 

switches, en la aplicación de GNS3 con imágenes de Cisco que se encuentran en 

Internet. Posteriormente se realizó la topología presentada en la Figura 3.5  con los 

dispositivos finales y el nodo controlador. Esta topología cuenta con tres VLANs 

diferentes, mismas que se encuentran en un diferente espacio físico. En la Tabla 3.1 se 
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describe el nombre de los equipos, dirección IP, VLANs designadas entre otros datos 

de la topología a ser implementada.  

 

Figura 3.5 Nodo controlador (Máquina Virtual) y Nodos Administrados (Router y 
Switches)  

Tabla 3.1 Direccionamiento de los equipos de la topología 

Nombre Equipo VLAN Interfaz Dirección IP Máscara Gateway 
Ubuntu_SERVER N/A NIC 172.16.0.30 255.255.0.0 172.16.0.1 

Router N/A Fa0/1 

Fa0/0 

Fa0/0.10 

Fa0/0.20 

Fa0/0.30 

172.16.0.1 

N/A 

192.168.1.1 

192.168.2.1 

192.168.3.1 

255.255.0.0 

N/A 

255.255.255.0 

255.255.255.0 

255.255.255.0 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Switch Central 5 

N/A 

Gi0/1 

Gi1/0-3 

172.16.0.2 

N/A 

255.255.0.0 

N/A 

N/A 

N/A 

Switch 1 5 

N/A 

10 

20 

30 

Gi0/1 

Gi0/0 

Gi1/0-3 

Gi2/0-3 

Gi3/0-3 

172.16.0.3 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

255.255.0.0 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Switch 2 5 

N/A 

10 

20 

30 

Gi0/1 

Gi0/0 

Gi1/0-3 

Gi2/0-3 

Gi3/0-3 

172.16.0.4 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

255.255.0.0 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 
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Nombre Equipo VLAN Interfaz Dirección IP Máscara Gateway 

Switch 3 5 

N/A 

10 

20 

30 

Gi0/1 

Gi0/0 

Gi1/0-3 

Gi2/0-3 

Gi3/0-3 

172.16.0.5 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

255.255.0.0 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

PC1 10 --- 192.168.1.10 255.255.255.0 192.168.1.1 

PC2 10 --- 192.168.1.11 255.255.255.0 192.168.1.1 

PC6 10 --- 192.168.1.12 255.255.255.0 192.168.1.1 

PC9 10 --- 192.168.1.13 255.255.255.0 192.168.1.1 

PC3 20 --- 192.168.2.10 255.255.255.0 192.168.2.1 

PC4 20 --- 192.168.2.11 255.255.255.0 192.168.2.1 

PC5 20 --- 192.168.2.12 255.255.255.0 192.168.2.1 

PC12 20 --- 192.168.2.13 255.255.255.0 192.168.2.1 

PC7 30 --- 192.168.3.10 255.255.255.0 192.168.3.1 

PC8 30 --- 192.168.3.11 255.255.255.0 192.168.3.1 

PC10 30 --- 192.168.3.12 255.255.255.0 192.168.3.1 

PC11 30 --- 192.168.3.13 255.255.255.0 192.168.3.1 

 

Comunicación SSH entre el nodo controlador y los equipos de red 

Para establecer conexión SSH entre el nodo controlador y los nodos administrados se 

debe instalar Open SSH, que se puede hacerlo al instalar la máquina virtual mostrado 

en la Figura 3.6 .  

 

Figura 3.6 Instalación Open SSH 
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Luego se generó las llaves de SSH con el comando ssh-keygen, mostrado en la Figura 

3.7 ; posteriormente se va a configurar el archivo ssh_config con el comando sudo nano 

ssh_config, ver la Figura 3.8 , para el encriptado y para generar llaves por cada conexión 

realizada. 

 

Figura 3.7 Implementación de llaves SSH  

 

Figura 3.8 Dirección al archivo ssh_config 

Una vez dentro del archivo, se quitó una línea comentada que es la que empieza con 

Ciphers aes128-ctr, aes192-ctr, aes256-ctr, aes128-cbc, 3des-cbc para el cifrado 

extremo a extremo y al final del archivo se añadió lo siguiente KexAlgorithms +diffie-

hellman-group1-sha1 para el intercambio de claves generadas por cada conexión 

empleada, ver Figura 3.9 Al finalizar, se guarda y se cierra el archivo; luego se 

configurará los quipos de networking para establecer comunicación con SSH. 

 

Figura 3.9 Configuración del archivo ssh_config 
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Como se ve en la Figura 3.10 , se configuró el router central, R1, para que este pueda 

establecer conexión SSH con el nodo controlador. Se debe ingresar a un puerto, en este 

caso al puerto Fastethernet 0/1, configurar su dirección IP y la máscara, que serán en 

este caso la dirección 172.16.0.1 255.255.0.0, al finalizar la configuración se levantó 

dicho puerto. Después, se asignó un nombre de dominio, R1, y se generó las llaves de 

encriptación con el comando crypto key generate rsa. Además, se asignó un usuario y 

contraseña, RCentral y 1234 respectivamente para ingresar al equipo.  

Ya con esto se ingresó a la línea del terminal virtual, es decir a line vty, para realizar un 

registro de autenticación cada vez que se desee ingresar al equipo y se proporciona 

acceso remoto al equipo gracias al protocolo SSH con el comando transport input ssh.  

 

Figura 3.10 Configuración de SSH en el router central 

Una vez finalizado la configuración en el router, se procedió a realizar la copia de la llave 

que se generó en el nodo controlador con el comando ssh-copy-id Rcentral@172.16.0.1 

dentro del directorio /etc/ssh. Se da un enter y se digitará yes, tras hacerlo se mostrará 

un mensaje con el cual dirá que se podrá ingresar al router con el comando ssh 

Rcentral@172.16.0.1, como se muestra en la Figura 3.11 . Ya una vez dentro se podrá 

hacer cualquier cambio o consulta, ver Figura 3.12 , solo requiriendo del acceso remoto. 



19 
 

 

Figura 3.11 Conexión router central por SSH desde el nodo controlador 

 

Figura 3.12 Comprobación comunicación SSH nodo controlador - router central 

 

Por otro lado, para realizar la comunicación remota en los switches se empleó una 

VLAN, para el proyecto, se usó la VLAN 5, para asignar una dirección IP.  

Entonces en el switch central se crea la VLAN con el comando vlan 5, luego se ingresa 

a la interfaz usando el comando interface vlan 5 y se procede a asignar una dirección IP 

estática, la 172.16.0.2 255.255.0.0, además, con el comando no shutdown, se levanta 

la interfaz. Posteriormente, se asignó un nombre de dominio, SWC, y se generó las 

llaves de encriptación con crypto key generate rsa, también se usará el comando ip ssh 

version 2 para una mejor seguridad.  

Luego se ingresó a la línea del terminal virtual, es decir a line vty, para realizar un registro 

de autenticación cada vez que se desee ingresar al equipo y se proporciona acceso 

remoto al equipo gracias al protocolo SSH con el comando transport input ssh. Además, 

se asignó un usuario y contraseña, SCentral y cisco1234 respectivamente para ingresar 

al equipo. Después, se ingresará a la interfaz GigabitEthernet0/1 para usar los 
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comandos switchport mode Access y switchport Access vlan 5 asignando el puerto a la 

VLAN 5 para la comunicación SSH presentado en la Figura 3.13 .  

 

Figura 3.13 Configuración de SSH en el switch central 

 

Tras finalizar con las configuraciones del switch central, en el nodo controlador se usará 

el comando ssh-copy-id SwitchC@172.16.0.2 para otorgarle una llave pública al cual se 

pueda acceder al switch central. Al hacerlo se mostrará un mensaje con el cual dirá que 

se podrá ingresar al switch central con el comando ssh SwitchC@172.16.0.2, ver Figura 

3.14 . 
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Figura 3.14 Conexión Switch central por SSH 

 

Para la configuración de los demás switches, se usaron los mismos pasos aplicados 

para el switch central, pero con algunas diferencias que son la dirección IP, nombre de 

dominio, usuario y el comando para generar las llaves siendo la dirección 172.16.0.3 

para el switch 1, 172.16.0.4 para el switch 2 y la 172.16.0.5 para el switch 3, los tres 

equipos con máscara 255.255.0.0. Después, el nombre de dominio se les asigna SW1, 

SW2 y SW3 respectivamente para cada switch; el nombre de usuario que se les 

asignará serán Sw1, Sw2 y Sw3, la contraseña será la misma para cada dispositivo 

siendo cisco1234. Las configuraciones se pueden observar en la Figura 3.15 Figura 3.17 

Figura 3.19  

Al finalizar con las configuraciones de cada switch, en el nodo controlador se usará el 

comando ssh-copy-id (Nombre de usuario del equipo) @ (dirección IP estática del 

equipo) para otorgarle una llave pública al cual pueda acceder a cada switch. 

Posteriormente, se usa el comando ssh (Nombre de usuario del equipo) @ (dirección IP 

estática del equipo) para poder acceder al mismo como muestran la Figura 3.16 , Figura 

3.18  y Figura 3.20 . 
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Figura 3.15 Configuración de switch 1 para la comunicación SSH 

 

Figura 3.16 Conexión switch 1 por SSH 
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Figura 3.17 Configuración de switch 2 para la comunicación SSH 

 

Figura 3.18 Conexión switch 2 por SSH 
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Figura 3.19 Configuración de switch 3 para la comunicación SSH 

 

Figura 3.20 Conexión switch 3 por SSH 
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3.3 Implementación de las configuraciones con Ansible 

Para empezar la implementación de los playbooks, en el nodo controlador, se debe 

configurar el archivo de hosts que se localizará dentro de la dirección cd /etc/ansible, en 

este se añadió un nombre del equipo entre corchetes, seguido de la dirección IP del 

equipo que se haya configurado, ver Figura 3.21 . Además, se les asignó variables que 

ayudaron a la conexión de los equipos con el nodo controlador, las cuales cuentan con 

las credenciales de los equipos: nombre del equipo, la contraseña, el tipo de conexión 

y el tipo de equipo que Ansible se va a conectar, en este caso un equipo de IOS.  

 

Figura 3.21 Configuración del archivo inventario hosts 

Tras ubicar a cada equipo de networking en el archivo hosts, se empieza a crear el 

playbook para el router con el comando sudo nano RC.yml dentro de la carpeta de 

Ansible. Al ingresar al documento creado se procede con el desarrollo del mismo 

empezando con tres guiones al inicio, luego en la siguiente línea será el objetivo o la 

tarea general que Ansible realizará.  

Seguidamente, se llamó al equipo en cuestión, en este caso se llamó al host 

denominado router, después se realizó una lista que definirán las operaciones que 

realizará Ansible al ejecutar el playbook siendo tasks el formato para organizar dichas 

operaciones. 
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Para cada operación se asignó un nombre a cada tarea, siendo la primera el 

levantamiento de un puerto, seguido se llamó a un módulo en específico para ejecutar 

el nodo administrado correctamente, en este caso el módulo ios_config que permitirá 

ingresar comandos que normalmente se usan en un equipo de networking pero dentro 

del playbook.  

Después se generó una lista donde irán los comandos, siendo en este caso lines, dentro 

de ella se usó el comando no shutdown para levantar el puerto, seguido de la línea 

parents que permite especificar el puerto donde se ejecutaron los comandos en la lista 

de lines, en este caso se levantó la interfaz FastEthernet0/0.  

En la siguiente tarea se procede con la creación o configuración de las subinterfaces, 

para ello se vuelve a llamar al módulo y dentro de la lista se creó tres subinterfaces con 

el comando interface FasthEthernet0/0.10, interface FasthEthernet0/0.20 e interface 

FasthEthernet0/0.30 para la VLAN 10, 20 y 30 respectivamente. La siguiente tarea 

consistió en asignar una dirección IP estática a la subinterfaz FastEthernet0/0.10 con 

los comandos encapsulation dot1Q 10 e ip address 192.168.1.1 con máscara /24. Para 

la subinterfaz se le asignó una dirección IP 192.168.2.1 con máscara /24 con 

encapsulation dot1Q 20 y para la subinterfaz FastEthernet0/0.30 la dirección 

192.168.3.1 con máscara 24 encapsulation dot1Q 30.  

Tras finalizar con el playbook, al final de la última tarea de usó el comando do wr para 

guardar los cambios al acabar de ejecutar el playbook, presentado en la Figura 3.22 . 

Se guardó la configuración del playbook del router y se salió para crear otro. 

 

Figura 3.22 Playbook router central 
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Posteriormente, tras configurar el playbook del router central se creó otro playbook con 

el comando sudo nano SWC.yml para el switch central. Se empieza con tres guiones al 

inicio del archivo y se inicia con la configuración del switch central, llamando al equipo 

con la línea de hosts.  

Después, se crearon las tareas que va a realizar el switch, siendo la primera la de 

establecer las VLANs 10, 20 y 30 dentro de la lista de la tarea. En la siguiente tarea se 

estableció un rango de interfaces troncales, para ello se usó el mismo módulo, 

ios_config, y se colocaron los comandos switchport trunk encapsulation dot1Q, luego se 

usó switchport mode trunk el cual habilitó el modo troncal y se permite que las VLANs 

10, 20 y 30 pasen por estas interfaces con switchport trunk allowed vlan 10, 20, 30. Al 

finalizar con la tarea se usó el comando do wr para guardar los cambios tras el 

despliegue del playbook. Todos estos comandos fueron asignados desde la interfaz 

GigabitEthernet1/0 hasta la GigabitEthernet1/3 con el comando interface range 

GigabitEthernet1/0-3 dentro de la línea parents mostrado en la Figura 3.23 .  

 

Figura 3.23 Playbook switch central 

Para continuar con la configuración de los playbooks, se creó un playbook para los tres 

switches restantes, ya que comparten las mismas configuraciones, pero solo cambiará 

el nombre del equipo a llamar. Para ello se usó el comando sudo nano SW1.yml y dentro 

de este se puso los tres guiones al inicio del playbook, luego se escribió la tarea principal 

que realizará Ansible que es la configuración del switch 1, después se llamó al equipo 

con la línea de hosts.  
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Posteriormente, se realizarán las tareas dentro de una lista con tasks, la primera tarea 

en el switch 1 será establecer las VLANs, para ello se llamó al comando ios_config y 

dentro de lines, se añadió las VLANs que son la 10, 20 y 30. En la siguiente tarea se 

asignó a la VLAN 10 a un conjunto de interfaces, después se empleó los comandos 

switchport mode access y switchport access vlan 10, estos dos comandos se asignarán 

o alojarán en las interfaces desde la GigabitEthernet1/0 hasta la 1/3, para ello se usó el 

comando interface range GigabitEthernet1/0-3 dentro de parents. 

Para la siguiente tarea, se asignó la VLAN 20, se seguirán los mismos pasos de la VLAN 

10, dentro de lines se usaron switchport mode access y switchport access vlan 20 junto 

al comando interface range GigabitEthernet2/0-3 dentro de parents. 

Posteriormente se tiene la tarea donde se asigna la VLAN 30, los comandos son 

switchport mode access y switchport access vlan 30 con el comando interface range 

GigabitEthernet3/0-3 dentro de parents. 

La última tarea consistió en asignar un puerto troncal, interfaz GigabitEthernet0/0, para 

ello se llamó al mismo comando y dentro de lines se usaron los comandos switchport 

trunk encapsulation dot1Q, con switchport mode trunk se habilitó el modo troncal  y se 

permite que las VLANs 10, 20 y 30 pasen por esta interfaz con switchport trunk allowed 

vlan 10,20,30. Al final de la tarea se empleó el comando do wr para que luego de la 

ejecución del playbook este guarde los cambios de manera automática, ver Figura 3.24 

.  

Esta configuración del switch 1, servirá tanto para el switch 2 y 3 pero para que se 

configuren correctamente, en la línea de hosts se cambiará el nombre del equipo, en 

este caso switch2 y switch3 respectivamente para llamar al equipo correspondiente. 
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Figura 3.24 Playbook para los Switches 

3.4 Pruebas de funcionamiento y verificación 

Router  

Para empezar con la ejecución del playbook, primero se conecta el nodo controlador 

con el nodo administrado, en este caso el router; después, se comprobó que las 

interfaces en el router no tengan nada configurado, utilizando el comando show running-

config mostrado en la Figura 3.25 . 

 

Figura 3.25 Puertos router central 
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Tras esta comprobación, se procede a ejecutar el playbook del mismo con el comando 

ansible-playbook RC.yml. Ansible inicia la ejecución de las tareas, como levantar el 

puerto, luego realiza las respectivas configuraciones en las subinterfaces siendo estas 

la FastEthernet0/0.10, la FastEthernet0/0.20 y la FastEthernet0/0.30. Si no se produjo 

ningún error, durante la ejecución del playbook, todos los mensajes se mostrarán en 

amarillo con el total de cambios que se hicieron junto a la dirección IP del equipo, ver  

Figura 3.26 . 

 

Figura 3.26 Ejecución del playbook router central 

En el transcurso de la ejecución del playbook del router central se mostró en el terminal 

del router cómo se van aplicando los cambios uno por uno, mostrado en la   

Figura 3.27 .  

  

Figura 3.27 Información de cambios en router central 

Adicionalmente, al finalizar esta ejecución se pudo verificar los cambios realizados en el 

router, se utilizó el comando show running-config, ver Figura 3.28 . 
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Figura 3.28 Cambios realizados en el router central 

Switch central 

Al acabar con el router central, se conectó el nodo controlador con el nodo administrado, 

en este caso el switch central. Para empezar con la ejecución del playbook del switch 

central, se comprobó que las interfaces del mismo no se encuentren con ninguna 

configuración realizada, mediante el comando show running-config mostrado en la 

Figura 3.29 . 

 

Figura 3.29 Puertos switch central 

Tras esta verificación inicial, se procede a ejecutar el playbook del mismo con el 

comando ansible-playbook SWC.yml, se dio un enter y empezó la configuración del 

switch. En primera instancia se establecieron las VLANs, si no se produjo ningún error 

durante su ejecución, todos los mensajes se mostrarán en amarillo con el total de 
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cambios que se hicieron junto a la dirección IP del equipo, presentado en la Figura 3.30 

. 

 

Figura 3.30 Ejecución playbook switch central 

En el transcurso de la ejecución del playbook del switch central se irá mostrando en el 

terminal del mismo cómo se van aplicando los cambios uno por uno, además de que 

muestra como el switch ha guardado los cambios de forma automática, ver Figura 3.31 

. Adicionalmente, cuando haya finalizado Ansible con el playbook, se podrán verificar 

los cambios realizados al usar show running-config, ver Figura 3.32 . 

 

Figura 3.31 Información de cambios en el switch central 
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Figura 3.32 Cambios realizados en el switch central 

Switch 1 

Al terminar con el switch central, se conectó el nodo controlador con el nodo 

administrado, en este caso el switch 1. Para empezar con la ejecución del playbook del 

switch 1, se comprobó que las interfaces del mismo no se encuentren con ninguna 

configuración realizada, mediante show running-config mostrado en la Figura 3.33 

Además, se observó que las VLANs 10, 20 y 30 no estuvieran activadas con el comando 

show vlan, mostrado en la Figura 3.34 . 

 

Figura 3.33 Puertos en el switch 1 
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Figura 3.34 VLANs en el switch 1 

Tras esta verificación inicial y que no se hayan asignado interfaces a una VLAN 

previamente, se procede a ejecutar el playbook del equipo con el comando ansible-

playbook SW1.yml, se dio un enter y se empezó con la configuración del switch 1. En 

primera instancia se establecieron las VLANs y luego la asignación de puertos en las 

mismas. Si no se produjo ningún error durante su ejecución, todos los mensajes se 

mostrarán en amarillo con el total de cambios que se hicieron junto a la dirección IP del 

equipo presentado en la Figura 3.35 . 

 

 

Figura 3.35 Ejecución playbook switch 1 

En el transcurso de la ejecución del playbook del switch 1, se irá mostrando en el 

terminal del mismo cómo se van aplicando los cambios uno por uno, además muestra 

cómo el switch ha guardado los cambios de forma automática, ver Figura 3.36 .  
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Figura 3.36 Tareas realizadas en el switch 1 

Adicionalmente, cuando finalizó la ejecución del playbook, se observaron los cambios 

realizados al usar el comando show running-config, ver Figura 3.37 . También se puede 

evidenciar cómo las VLANs se crearon y cómo los puertos fueron asignados a las 

mismas, ver Figura 3.38 . 

 

 

Figura 3.37 Cambios realizados en el switch 1 
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Figura 3.38 VLANs asignadas en el switch 1 

Switch 2 

Al acabar con el switch 1, se conectó el nodo controlador al switch 2. Antes de iniciar 

con la ejecución del playbook del switch 2 se comprobó que las interfaces del mismo no 

se encuentren con ninguna configuración previa. Se utilizó el comando show running-

config mostrado en la Figura 3.39 se verificó que las VLANs 10, 20 y 30 no estuvieran 

establecidas con anterioridad con show vlan presentado en la Figura 3.40 . 

 

 

Figura 3.39 Puertos switch 2 

 

Figura 3.40 VLANs en switch 2 

Tras esta inspección inicial, se procede a ejecutar el playbook del mismo con el 

comando ansible-playbook SW2.yml, se dio un enter y empezó con la configuración del 

switch. En primera instancia se establecieron las VLANs y luego la asignación de 

puertos en las mismas; si no se produjo ningún error durante la ejecución del playbook 

todos los mensajes se mostrarán en amarillo con el total de cambios que se hicieron 

junto a la dirección IP del equipo presentado en la Figura 3.41 . 
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Figura 3.41 Ejecución playbook switch 2 

En el transcurso de la ejecución del playbook del switch 2 se irá mostrando en el terminal 

del mismo cómo se van aplicando los cambios uno por uno, también muestra cómo el 

switch ha guardado los cambios de forma automática, ver Figura 3.42 . 

 

Figura 3.42 Tareas realizadas en el switch 2 

Adicionalmente, cuando haya finalizado la ejecución del playbook, se podrán presenciar 

los cambios realizados al usar el comando show running-config, ver Figura 3.43 . 

También se puede evidenciar las VLANs creadas y los puertos asignados a las mismas, 

ver Figura 3.44 . 
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Figura 3.43 Cambios realizados en el switch 2 

 

Figura 3.44 VLANs asignadas en el switch 2 

Switch 3 

Al finalizar con el switch 2, se conectó el nodo controlador con el switch 3. En primera 

instancia se comprobó que las interfaces del mismo no se encuentren con ninguna 

configuración previa, por lo que se utilizó el comando show running-config mostrado en 

la Figura 3.45 . Además, se observó con el comando show vlan que las VLANs 10, 20 y 

30 no estuvieran activadas, ver Figura 3.46 . 
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Figura 3.45 Puertos del switch 3 

 

Figura 3.46 VLANs en el switch 3 

Tras esta verificación inicial y que no se haya asignado ninguna VLAN previamente, se 

procede a ejecutar el playbook del mismo con el comando ansible-playbook SW3.yml, 

se dio un enter y empezó con la configuración del switch. En primera instancia se 

establecieron las VLANs y luego la asignación de puertos en las mismas, si no se 

produjo ningún error durante la ejecución del playbook todos los mensajes se mostrarán 

en amarillo con el total de cambios que se hicieron junto a la dirección del equipo 

mostrado en la Figura 3.47 . 
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Figura 3.47 Ejecución playbook switch 3 

En el transcurso de la ejecución del playbook del switch 3 se irá mostrando en el terminal 

del mismo cómo se van aplicando los cambios uno por uno, además muestra que el 

switch ha guardado los cambios de forma automática, ver Figura 3.48 . 

 

Figura 3.48 Tareas realizadas en el switch 3 

Cuando haya finalizado Ansible con el playbook, se podrán presenciar los cambios 

realizados al usar show running-config, ver Figura 3.49 . También se puede evidenciar 

las VLANs creadas y cómo los puertos fueron asignados a las mismas, ver Figura 3.50 

. 
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Figura 3.49 Cambios realizados en el switch 3 

 

Figura 3.50 VLANs asignadas en el switch 3 

Comprobación del enrutamiento entre VLANs 

Al finalizar con la ejecución de todos los playbooks, se abrió las consolas de cada una 

de las máquinas para empezar con la asignación de la dirección IP mostradas en la 

Tabla 3.1 . En las máquinas se procede a añadir las direcciones con el comando ip 

(dirección IP) 255.255.255.0 (dirección de Gateway), en donde la dirección de Gateway 

será la que se hayan asignado en una de las tres subinterfaces del router central, ver 

Figura 3.51 . 
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Figura 3.51 Ejemplo de configuración de dispositivos finales 

Al finalizar con la configuración de los equipos se procede a hacer un ping entre las 

máquinas para demostrar que hay conexión. Se escogió una PC de la VLAN 10 y se 

hizo un ping a las PCs de la misma VLAN, ver Figura 3.52 . 

 

Figura 3.52 Ping entre las PCs de la VLAN 10 

Adicionalmente, se realizó un ping desde una PC de la VLAN 10 hacia una PC de la 

VLAN 30, así como a una de la VLAN 20. Esto se puede evidenciar en la Figura 3.53 . 
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Figura 3.53 Ping entre PC de la VLAN 10 hacia las PCs de la VLAN 20 y VLAN 30 

Por otro lado, se realizó, de la misma manera, un ping desde una PC de la VLAN 20 

hacia una PC de la VLAN 30, así como a una de la VLAN 10. Adicionalmente, se hizo 

ping entre las propias máquinas de la misma VLAN. Si no se envían todos los paquetes 

se vuelve a ejecutar el ping y se enviarán todos los paquetes, ver Figura 3.54 . 

 

Figura 3.54 Ping entre PC de la VLAN 20 hacia las PCs de la VLAN 10 y VLAN 30 

Para finalizar, se realizó los últimos pings entre las PCs de la VLAN 30, observar Figura 

3.55 . En la Figura 3.56  se presenta un ping exitoso desde la PC de la VLAN30 hacia 

otras PCs de las otras VLANs. De esta manera se aprecia que las máquinas pueden 

establecer comunicación entre ellas y que el enrutamiento entre VLANs mediante 
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Router-on-a-Stick se ha aplicado. La ejecución de los playbooks funcionó y el 

enrutamiento entre VLANs también. 

 

Figura 3.55 Ping entre las PCs de la VLAN 30 

 

Figura 3.56 Ping entre PC de la VLAN 30 hacia las PCs de la VLAN 10 y VLAN 20 
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4 CONCLUSIONES  

 Para la implementación del proyecto planteado se optó por el sistema operativo 

servidor de Ubuntu, versión 20.04, ya que se ha trabajo con anterioridad con 

dicho sistema y resulta conveniente para la instalación de Ansible. 

Adicionalmente, se usó la versión de este sistema operativo porque al instalar la 

aplicación cuenta con una versión más actualizada con la que se puede trabajar 

con los repositorios actualizados, mientras que, en versiones anteriores del 

sistema operativo mencionado, se instalaba un Ansible más antiguo. 

 Ansible cuenta con un archivo denominado host en el que se pueden ingresar 

las credenciales de los equipos, facilitando la comunicación entre la aplicación y 

los equipos manteniendo una comunicación segura. 

 Con Ansible, el trabajo se vuelve automático ya que se puede realizar un solo 

playbook con múltiples tareas. Este playbook se puede, con mínimos cambios, 

implementar a otros equipos de red haciendo que los administradores no 

empleen mucho tiempo en la configuración; de esta manera se facilitan los 

procesos de configuración de los equipos de red. 

 Ansible-core es una versión más segura para utilizar, ya que al ser instalado 

cuenta con los repositorios más actualizados, mientras que la versión base de 

Ansible puede que no cuente con una versión actualizada lo cual sería un 

inconveniente en la implementación de un playbook. Esto también depende de 

qué versión del sistema operativo será instalado Ansible. 

 Para llevar a cabo la implementación de la topología se usó un simulador de red, 

GNS3, el cual resulta muy útil para simular equipos de red porque estos pueden 

ser arrancados desde una máquina servidor, evitando el uso excesivo de los 

recursos de la máquina física. También se puede subir la máquina virtual donde 

se aloja Ansible que sirvió como nodo controlador y configurar los equipos de 

red con la aplicación.  

 Para una correcta implementación y ejecución de los playbooks, se pueden usar 

distintos módulos que permiten ingresar comandos únicos, en este caso se 

utilizó ios_config, un módulo en el que se pueden usar comandos para configurar 

equipos de red, como un router o switch, haciendo que las tareas se ejecuten 

facilmente. También existen otros módulos con funciones similares, pero se optó 

por este por su sencillo uso a la hora de ingresar comandos.  
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 Al correr un playbook pueden suceder 3 cosas, la primera es que, al ejecutarlo, 

todo vaya bien, las tareas se realizan de forma correcta y hará los cambios 

necesarios en el equipo de red. La otra es que produzca un error sea por 

espacios o que esté mal digitado una parte del código. El último error se da 

porque al nodo controlador le cuesta establecer una conexión con los nodos 

administrados debido a que los equipos puedan consumir todos los recursos de 

la máquina. 

 Al finalizar con las configuraciones, se realizó pruebas de conectividad primero 

entre los equipos que constituyen una misma VLAN dando respuesta exitosa.  

Posteriormente, se verificó el enrutamiento entre VLANs lo cual el resultado fue 

de la misma manera exitoso. Se verifica así la configuración automática 

desplegada por Ansible de una forma rápida y eficiente.  

5 RECOMENDACIONES 

 En el playbook cuando se configuran varias interfaces de red con los mismos 

comandos es importante ingresar a las interfaces mediante un rango, ya que si 

se realiza individualmente puede ser que no se establezca la configuración en 

uno de estos.  

 Debido a que hubo problemas con la versión de Ansible en el sistema operativo 

de Ubuntu Server 18.04 ya que no se podía usar una versión de Ansible actual 

(en concreto la 2.9 que permite trabajar con todas las configuraciones 

requeridas), se optó por un sistema operativo servidor más actual como lo fue 

Ubuntu 20.04. 

 Durante la configuración de un playbook es recomendable verificar los espacios 

que se usan, ya que al ser ejecutado pueden dar un error y el nodo administrado 

no será configurado. 

 Se recomienda verificar la versión de la herramienta Ansible junto al módulo de 

Python porque Ansible viene conjuntamente con Python para que este pueda 

trabajar correctamente y dependiendo de la versión puede traer más 

optimizaciones consigo. 

 Es recomendable que, al finalizar con la ejecución de un playbook, los equipos 

se vayan apagando y se ejecute el siguiente ya que puede salir un error de 

conexión porque los equipos consumen recursos, ya sea de la máquina virtual, 

del simulador de red o del equipo físico; volviéndolos lentos y que su ejecución 

sea lenta. 
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ANEXO II:  Enlaces 

 

https://www.youtube.com/watch?v=v7GAMzF2vbc 

Anexo II.I Código QR de la implementación y pruebas de funcionamiento 
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ANEXO III: CODIGOS  

Playbook router central (RC) 

--- 

- name: Configuración de Router 

  hosts: router 

 

  tasks: 

    - name: Levantar puerto 

      ios_config: 

        lines: 

         - no shutdown 

        parents: interface FastEthernet0/0 

 

    - name: Configuración de Sub-interfaces 

      ios_config: 

        lines: 

         - interface FastEthernet0/0.10 

         - interface FastEthernet0/0.20 

         - interface FastEthernet0/0.30         

 

    - name: Asignar dirección IP a sub-interfaz 10 

      ios_config: 

        lines: 

         - encapsulation dot1Q 10 

         - ip address 192.168.1.1 255.255.255.0 

        parents: interface FastEthernet0/0.10 
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    - name: Asignar dirección IP a sub-interfaz 20 

      ios_config: 

        lines: 

         - encapsulation dot1Q 20 

         - ip address 192.168.2.1 255.255.255.0 

        parents: interface FastEthernet0/0.20 

 

    - name: Asignar dirección IP a sub-interfaz 30 

      ios_config: 

        lines: 

         - encapsulation dot1Q 30 

         - ip address 192.168.3.1 255.255.255.0 

         - do wr 

        parents: interface FastEthernet0/0.30 

Playbook switch central (SWC) 

--- 

- name: Configuración Switch Central 

  hosts: switchc 

 

  tasks: 

    - name: Establecer VLANs 

      ios_config: 

        lines: 

         - vlan 10 

         - vlan 20 

         - vlan 30 
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    - name: Establecer nodo troncal en las interfaces 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport trunk encapsulation dot1Q 

         - switchport mode trunk 

         - switchport trunk allowed vlan 10,20,30 

         - do wr 

        parents: interface range GigabitEthernet1/0-3 

Playbook switch 1 (SW1) 

--- 

- name: Configuración Switch 1 

  hosts: switch1 

 

  tasks: 

    - name: Establecer VLANs 

      ios_config: 

        lines: 

         - vlan 10 

         - vlan 20 

         - vlan 30 

 

    - name: Asignar vlan 10 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 10 



vi 
 
 

        parents: interface range GigabitEthernet1/0-3   

 

    - name: Asignar vlan 20 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 20 

        parents: interface range GigabitEthernet2/0-3 

 

    - name: Asignar vlan 30 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 30 

        parents: interface range GigabitEthernet3/0-3 

 

    - name: Asignar puerto troncal 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport trunk encapsulation dot1Q 

         - switchport mode trunk 

         - switchport trunk allowed vlan 10,20,30 

         - do wr 

        parents: interface GigabitEthernet0/0 

Playbook switch 2 (SW2) 

--- 

- name: Configuración Switch 2 
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  hosts: switch2 

 

  tasks: 

    - name: Establecer VLANs 

      ios_config: 

        lines: 

         - vlan 10 

         - vlan 20 

         - vlan 30 

 

    - name: Asignar vlan 10 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 10 

        parents: interface range GigabitEthernet1/0-3   

 

    - name: Asignar vlan 20 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 20 

        parents: interface range GigabitEthernet2/0-3 

 

    - name: Asignar vlan 30 

      ios_config: 

        lines: 
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         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 30 

        parents: interface range GigabitEthernet3/0-3 

 

    - name: Asignar puerto troncal 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport trunk encapsulation dot1Q 

         - switchport mode trunk 

         - switchport trunk allowed vlan 10,20,30 

         - do wr 

        parents: interface GigabitEthernet0/0 

Playbook switch 3 (SW3) 

--- 

- name: Configuración Switch 3 

  hosts: switch3 

 

  tasks: 

    - name: Establecer VLANs 

      ios_config: 

        lines: 

         - vlan 10 

         - vlan 20 

         - vlan 30 

 

    - name: Asignar vlan 10 

      ios_config: 
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        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 10 

        parents: interface range GigabitEthernet1/0-3   

 

    - name: Asignar vlan 20 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 20 

        parents: interface range GigabitEthernet2/0-3 

 

    - name: Asignar vlan 30 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport mode access 

         - switchport access vlan 30 

        parents: interface range GigabitEthernet3/0-3 

 

    - name: Asignar puerto troncal 

      ios_config: 

        lines: 

         - switchport trunk encapsulation dot1Q 

         - switchport mode trunk 

         - switchport trunk allowed vlan 10,20,30 

         - do wr 

        parents: interface GigabitEthernet0/0 


