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RESUMEN

En la actualidad uno de los principales problemas que tienen las empresas en
crecimiento es el seguimiento del registro de las horas laborales y actividades de trabajo
gue sus empleados realizan en el dia. La implementacién de software que permita el
registro de esta informacién es esencial en aquellas empresas que no tienen los recursos
necesarios para adquirir biométricos o software especifico que registre el nimero de

horas y actividades realizadas por los trabajadores.

Por tanto, se propone el desarrollo de una aplicacion movil que permita el registro de las
horas laborales y actividades realizadas a diario por los trabajadores de la empresa,
ademas, de la revision de dicha informacion a través de reportes para seguimiento de los
trabajadores. Nuestra aplicacion beneficiara a las empresas que no disponen de un modo
de registrar el cumplimiento de horas laborales y actividades de los trabajadores

mediante interfaces intuitivas y faciles de utilizar.

La planeacion del proyecto en cuestion se realiz6 utilizando la metodologia &gil Scrum,
donde, gracias a las entregas continuas fue posible mantener entregas funcionales y una
buena organizacién dentro del equipo de trabajo, dividiendo las funcionalidades en

Sprints para un mejor desarrollo del proyecto.

El desarrollo del proyecto se divide en secciones, la primera seccion contiene la
descripcion, el alcance y objetivos a cumplir para el desarrollo del proyecto, en la
segunda seccion presentamos la metodologia utilizada, el disefio de arquitecturas y
herramientas de desarrollo. Por ultimo, en la tercera seccion, presentamos los resultados

de cada sprint y pruebas realizadas.

PALABRAS CLAVE: Empresas en crecimiento, Aplicacion Mavil, Scrum, React Native,

Firebase.
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ABSTRACT

Currently one of the main problems that growing companies have been the monitoring of
the record of working hours and work activities that their employees carry out during the
day. The implementation of software that allows the recording of this information is
essential in those companies that do not have the necessary resources to acquire
biometrics or specific software that records the number of hours and activities carried out

by workers.

Therefore, the development of a mobile application that allows the recording of working
hours and activities carried out daily by the company's workers is proposed, in addition to
the review of said information through reports for monitoring the workers. Our application
will benefit companies that do not have a way to record compliance with working hours

and worker activities through intuitive and easy-to-use interfaces.

The planning of the project in question was carried out using the agile Scrum
methodology, where, thanks to continuous deliveries, it was possible to maintain
functional deliveries and a good organization within the work team, dividing the

functionalities into Sprints for a better development of the project.

The development of the project is divided into sections, in the first section we have the
description, scope and objectives to be met for the development of the project, in the
second section we present the methodology used, the design of architectures and
development tools. Finally, in the third section, we present the results of each sprint and

tests performed.

KEYWORDS: Growing companies, Mobile app, Scrum, React Native, Firebase.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

El control de horas de trabajo de los empleados por parte de las empresas pequefas que
no disponen de hardware o software especifico para esta tarea, generalmente se basa en
documentos donde los empleados deben ingresan sus horas de trabajo, lo que puede
ocasionar perdida de informacién causando asi inconvenientes tanto a los empleados

como a los empleadores a la hora de realizar los pagos por horas trabajadas.

Adicional por el brote epidemioldgico del COVID-19 este sistema fue menos efectivo ya
gue la mayoria de las empresas optaron por el trabajo remoto ocasionando el
descontento en el registro de las horas manuales, ya sea por la descoordinaciéon de los

empleados y supervisores o0 por problemas ajenos a la empresa.

Estos tipos de problemas se ven reflejado al final del mes porque el registro de horas esta
incompleto o contiene errores generados por el descuido, al registrar los datos
manualmente. Por ende, los empleadores toman medidas de disminucion del sueldo por

la falta del registro de las horas.

En base a la problemética mencionada es importante que las empresas tengan un mejor
control de las horas y actividades realizadas por los trabajadores. De modo que, cada
empleado tenga la facilidad de ingresar al sistema para registrar sus horas de trabajo y
actividades realizadas a diario, ademas, de poder revisar las mismas cuando lo considere
necesario. Por parte del empleador, es necesario revisar las horas de cada empleado

para dar seguimiento del cumplimiento de los trabajadores.

Entre los sistemas que tienen como objetivo el registro de horas laboradas por el
empleado esta el software Ficha Work [1]. Este software se enfoca en realizar
estadisticas de las horas ejecutadas de cada empleado, pero el costo de registro y
control de datos por empleado es alto. Por tanto, no factible para empresas en

crecimiento.

Ante los mencionados acontecimientos se propone el desarrollo de una aplicacién movil
gue permita el registro del empleado en el sistema, de modo que, a través del usuario
proporcionado por el gerente de la empresa o administrador de la aplicacion, pueda
registrar las horas laborales y actividades realizadas a diario, sin opcion a errores en el
registro de horas, ya que esta es tomada desde el sistema. A través de la aplicacion
movil el empleado tendrd la facilidad de revisar el registro de sus horas totales. Adicional,
la aplicacion brinda una interfaz para visualizar y actualizar ciertas caracteristicas de sus

datos personales.



1.1 Objetivo general

Desarrollo de una aplicacién mavil para el control de horas de trabajo de los empleados

aplicable a empresas pequefias.
1.2 Objetivos especificos

1. Determinar los requerimientos de la Aplicacion Moévil para la creacion de una

interfaz acorde a necesidades del usuario.

2. Implementar los médulos de la Aplicacion Mévil para dar seguimiento a las horas

de trabajo de los empleados acorde a los requerimientos obtenidos.

3. Efectuar pruebas a la Aplicacion Mévil para determinar el buen funcionamiento del

sistema.

1.3 Alcance

Actualmente el avance de la tecnologia hace posible que podamos comunicarnos,
acceder a internet, tomar fotografias, entre otras tareas que podemos realizar desde el
ordenador o un smartphone [2]. Los teléfonos inteligentes (smartphones) forman parte del
dia a dia de las personas, siendo muy extrafio encontrar a personas que no utilicen estos

dispositivos.

Segun la Institucion Nacional de Estadistica y Censos (INEC) registra que el 62.9% de la
poblacién dispone de un dispositivo mévil activo a nivel nacional, 67.69% en el area
urbana y 52.39% en el area rural. El porcentaje de uso de estos dispositivos en el sexo
femenino es de 60.7% y en el sexo masculino es de 65.2% [3]. Los dispositivos méviles
son los mas utilizados en el Ecuador, segun los datos de la consultora de tecnologia IDC,
el uso de dispositivos Android representaron 84% de las unidades vendidas y los
dispositivos 10S el 16% de las unidades. [4].

Actualmente, el celular se ha convertido en una herramienta que nos permite
mantenernos comunicados Yy la realizacion de ciertas actividades que antes era posible
solo a través de un computador: La mayoria de estos dispositivos inteligentes tienen el
sistema operativo Android, por tanto, el desarrollo del componente movil para este
sistema operativo es prioritario ya que se tendra una gran cantidad de dispositivos que

son compatibles con la version.



La aplicacién que proponemos cuenta con un sistema de autentificacion que da garantia
de seguridad a los usuarios dentro de la aplicacion, la consistencia de los datos del

usuario con perfil empleado es la siguiente:
Perfil Empleado:
¢ Ingreso a la aplicacion mediante un login con usuario y contrasefia.
e Registro de la hora de Ingreso, Receso y Salida.
e Visualizacién de las horas y actividades diarias.
e Visualizacién de los registros diarios y mensuales.

e Edicion de datos personales especificos.

1.4 Marco Teorico

Metodologia

La metodologia en el desarrollo de software es un marco utilizado para estructurar,
planificar y controlar el proceso de desarrollo, estas metodologias han evolucionado a lo
largo del tiempo, entre estas metodologias, las metodologias agiles son las utilizadas
segun el estudio de Project Manager Institute (PMI) [5], que indica que el 71% de las
empresas de desarrollo software las utiliza. El objetivo de estas metodologias es
disminuir el riesgo al realizar una actividad, organizando las tareas, agilizando el proceso

y mejorando el resultado de las aplicaciones a desarrollar [6].
Metodologia Agil

Las metodologias agiles se basan en métodos incrementales que se dividen en los ciclos
de desarrollo, estos van a agregando nuevas funcionalidades para el desarrollo de la
aplicacion, sin embargo, al utilizar esta metodologia los ciclos se vuelven mas cortos y
rapidos por motivo de que se agregan pequefias funcionalidades, este tipo de
metodologias permite crear equipos independientes y autosuficientes que funcionan por

separado para poder cumplir con el proyecto establecido [6].

En la Tabla I, se mencionan algunas las caracteristicas de las metodologias agiles
Scrum, Kanban y PRINCE2.



Tabla I: Caracteristicas de las metodologias agiles.

Metodologia

Descripcién

Recomendacién de uso

Metodologia Scrum

La metodologia &gil Scrum
funciona mediante “Sprints”
cortos que se usan para
crear un pequefio ciclo dentro
del proyecto, dichos ciclos
pueden durar entre una a dos

semanas.

Se recomienda utilizar esta
metodologia a los equipos
que usen un enfoque A&gil,
dado que se dividen en
equipos pequefios enfocados
en un modulo diferente del

proyecto.

Metodologia Kanban

Esta metodologia se
representa por tareas en las
cuales se representan en
mddulos como To Do, In
progress, Test y Done lo cual
se les va cambiando de
del

modulo  dependiendo

avance de cada tarea.

Ya que es una metodologia
muy sencilla de hacer se
recomienda utilizar en
equipos donde los proyectos

son muy faciles de realizar.

Metodologia PRINCE2

Esta metodologia utiliza el
método cascado general el
cual define las etapas dentro
de un proyecto, gestionando
con este

sus proyectos

método.

Es recomendada utilizar para
proyectos grandes los cuales
son corporativos y entre

varios participantes.

La metodologia seleccionada para el proyecto es Scrum ya que permite crear Sprints que
consisten en iteraciones que se llevaran a cabo en el desarrollo del proyecto permitiendo

identificar claramente las tareas de cada médulo a realizar.

Aplicacion Movil

Dentro del desarrollo de aplicaciones moéviles se encuentran las aplicaciones nativas que
son desarrolladas para un sistema operativo especifico estas aplicaciones pueden ser

desarrolladas para los sistemas operativos Android o IOS ya que son los mas conocidos,

para el desarrollo la aplicacién se va a utilizar el sistema operativo Android [7].

El despliegue de una aplicacién moévil requiere de diferentes herramientas, hosting o

tiendas donde se puede descargar la aplicacion, entre esas herramientas de hosting se



encuentra Expo. Expo es un Framework donde se desarrolla en React Native, esta
herramienta permite el desarrollo aplicaciones Nativas ya sean para IOS o Android, la
peculiaridad que tiene esta herramienta es el alojamiento de nuestra aplicacion y el
sistema de versiones que maneja. En esta herramienta se puede descargar el APK con el

enlace de la aplicacion generada.



2 METODOLOGIA

La metodologia son técnicas y métodos aplicados en procesos de investigacion, donde
concluyen con un resultado valido, la metodologia se enfoca en como se debe aplicar los
procedimientos para ser aplicada en un ambito de estudio especifico y la informacion

tenga una validez y pertinencia [8].

El logro de los objetivos planteados requiere mantener un orden especifico de una serie
de tareas para poder cumplir ciertas actividades y estas sean exitosas, y asi evitar los
diversos errores gque se pueden generar en el transcurso del desarrollo. Por lo
mencionado, es importante implementar una metodologia que funcione como soporte

conceptual para la aplicacion de procedimientos en un proyecto [8].

El estudio de caso consiste en un método de investigacidon que tiene como obijetivo la
basqueda, indagacién y andlisis sistemético. Caso hace referencia a una circunstancia o
fendmeno Unico que merece un tipo de interés en el mundo de la investigacion. Este
meétodo se caracteriza por el estudio exhaustivo de un fendmeno y no en la estadistica de
datos [9].

Esta metodologia tuvo gran influencia en el desarrollo de los requerimientos de la
aplicacion, ya que con cada estudio dentro de empresas se encontraron problemas que

mediante el desarrollo de una aplicacion mévil se pueden solucionar.

2.1 Metodologia de Desarrollo

La metodologia agil se da de forma incremental porque en los ciclos de desarrollo se
incorpora nuevas funcionalidades, cabe resaltar que los ciclos son cortos y remplaza los
grandes cambios por funciones pequefas [6]. Con esta metodologia se asegura una
entrega de ciclos en tiempos adecuados, cada uno de estos ciclos es desarrollado de
forma independiente, con este tipo de desarrollo el usuario puede agregar nuevos

requerimientos sin afectar la entrega.

La metodologia agil Scrum divide al proyecto en determinados Sprints, lo que permite la
entrega incremental de ciertas funciones. Un Sprint permite priorizar las actividades en
desarrollo y de esta manera las tareas poseen un tiempo establecido que aporta valor al
cliente [10].



Roles

La metodologia Scrum funciona con equipos de trabajo que son auto organizados y
multifuncionales, cada miembro del equipo esta encargado de una tarea especifica que
debe ser entregada al final de cada ciclo siempre y cuando esta cumpla con el objetivo
del Sprint. De esta manera se asegura una entrega parcial del proyecto para ser testeada

por el usuario [11].

Product Owner

Es el miembro del equipo que maximiza el valor del trabajo, es el Gnico que mantiene
contacto directo con el cliente y por ello esta al tanto de la logica del negocio [11]. Este

rol es representado por la directora del proyecto la Ing. Mayra Isabel Alvarez.

Scrum Master

Es el miembro encargado de implementar procedimientos en el ambiente de desarrollo, al
ser, el lider del equipo es el encargado de revisar los problemas o complicaciones
durante el proceso [11]. Este rol esta representado por la directora del proyecto la Ing.
Mayra Isabel Alvarez, quien es la persona encargada de supervisar que cada sprint sea

implementado correctamente.

Development Team

Es el equipo encargado de poner en desarrollo las funcionalidades principales que el
Product Owner solicita, siendo un equipo autosuficiente, son los que pueden estimar las
tareas que se encuentran en el Product Backlog [11]. Este rol lo conforman 3
desarrolladores: Lizbeth Garcia encargada del BackEnd del componente mévil y web,
Christopher Vera encargado del componente mévil y Kevin Veliz encargado del
componente web. En la Tabla Il, se observa el rol y nombre de las personad que

conforman el equipo de Scrum.

Tabla II: Roles del proyecto

Rol Integrante
Product Owner Ing. Mayra Isabel Alvarez
Scrum Master Ing. Mayra Isabel Alvarez

Development Team Srta. Lizbeth Garcia
Sr. Kevin Veliz
Sr. Christopher Vera




Artefactos

La manera mas facil para poder agilizar el registro y manejo de la informacioén clave para
el desarrollo del proyecto, es la implementaciéon de algunos artefactos los cuales se

describen a continuacion:
Recopilacion de Requerimientos

En metodologias agiles de desarrollo de software como Scrum, la recopilacion de
requerimientos consiste en identificar las necesidades exactas que requiere usuario a

cudl va dirigioé el proyecto [12].

El equipo de desarrollo mantuvo reuniones con el Product Owner, con la finalidad de
recopilar los requerimientos del proyecto que se encontré para dar solucién al problema
planteado. En la Tabla Ill, se muestra un ejemplo de la recopilacion de requerimientos, el
resto de los requerimientos se encuentran detallados en el jError! No se encuentra el o

rigen de la referencia. Il, seccidon Recopilacién de requerimientos.

Tabla Ill. Recopilacién de requerimientos

Recopilacién de Requerimientos
ID-RR ENUNCIADO DEL ITEM

RRO1 | Como usuario empleado necesito poder iniciar y cerrar sesion.

RR02 | Como usuario empleado necesito poder registrar mi horario laboral.
e Hora de ingreso al trabajo.

e Hora de descanso del trabajo (Hora de almuerzo).

e Hora de salida del trabajo.

Historias de Usuario

La historia de usuario es una descripcion breve, informal y en lenguaje sencillo de lo cual
el usuario quiere hacer dentro del software [13]. En la Tabla IV, se muestra una de las
Historia de Usuario utilizadas para el desarrollo del proyecto de titulacion. Las demas

Historias de Usuario se pueden visualizar en el ANEXO I, seccion Historias de Usuario.

Tabla IV: Historia de Usuario 6 — Revisar las horas registradas

Historias de usuario

Identificador: HUO6 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Revisar las horas registradas

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:




(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Alto

Interaccidn asignada: 4

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
Como usuario empleado necesito poder revisar mis horas realizadas con las
evidencias laborales registradas.

e Horas diarias (extras y laborales).
e Horas semanales (extras y laborales).

e Horas mensuales (extras y laborales).
Observacion:

Se creera una interfaz en la cual pueda seleccionar entre los 7 dias de la semana en

los cuales puede ver sus horas laborales y las evidencias adjuntadas.

Product Backlog

El Product Backlog consiste en una lista en donde se encuentran los requerimientos
iniciales para el desarrollo del proyecto, la lista se va a organizar en forma acorde
prioridades y la estimacién del tiempo de la tarea [14]. En la Tabla V, se muestra un
ejemplo de las tareas del Product Backlog, las tareas restantes se encuentran detallados

en jError! No se encuentra el origen de la referencia. Il.

Tabla V. Product Backlog

ID-PB ID-HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION | PRIORIDAD
PB-001 HUO1 Iniciar y cerrar sesion 1 BAJA
PB-002 HUQ2 Registrar el tiempo realizado 2 ALTA

Registrar una descripcion
PB-003 HUO3 laboral 2 MEDIA

Sprint Backlog

El Sprint Backlog es un listado de implementaciones que tiene como objetivo estimar el
tiempo de desarrollo trabajando por piezas de desarrollo en la cual el equipo debe
priorizar las entregas de Sprints para el proyecto [14]. En la Tabla VITabla VI. Sprint
Backlog, se muestra un ejemplo de los Sprint en los que ha sido divido y proyecto para su
desarrollo. El resto de Sprints se encuentran detallados en jError! No se encuentra el o

rigen de lareferencia. Il.



Tabla VI. Sprint Backlog

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

HISTORIA DE TIEMPO
ID-SB | Nombre ID-HU USUARIO TAREAS ESTIMADO

o Definir los campos
para el inicio de
sesion.

¢ Implementacion de la
interfaz de inicio de

sesion.
L Iniciar rrar .
SB-001 | Autenticacién | HUO1 ICI.? yeemar, Definir las reglas de 10H
sesion o
validacion.

e Autenticacion
mediante usuario y
contrasefa.

¢ Implementar la interfaz
de cerrar sesion

2.2 Disefo de interfaces

Los mockups son fotomontajes que permite al desarrollador mostrar un bosquejo de
cémo va a quedar la pagina web o la aplicacion movil, este bosquejo tiene el disefio
principal y algunas funcionalidades que el cliente solicito [15]. La interaccion con el cliente
es importante ya que de esta manera se puede ver los problemas con el disefio y con la
funcionalidad del producto, estableciendo de una mejor manera los requerimientos del

usuario.
Herramienta de disefio

Figma es una herramienta de prototipado para disefiadores web y moviles, que facilita el
disefio de interfaces debido a su facil manejo, ademas mediante la implementacién de
gréficos vectoriales se puede maquetar logos, iconos y otros elementos, el uso de la
herramienta permite crear paginas que con la ayuda de plugin permite realizar el
prototipado de cualquier aplicacién. [16]. Esta herramienta es muy utilizada por
desarrolladores de aplicaciones web y moviles ya que permite crear una interfaz inicial
del producto y compartirlo con el cliente, lo que permite retroalimentacion en la

elaboracion del disefio.

En la Figura 1, se muestra la interfaz de inicio de sesién del usuario, el resto del disefio

se encuentra en la parte de jError! No se encuentra el origen de la referencia. Il.
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BIENVENIDO A MAINSOFT!

Ingresa el correo:

Email

example@gmail.com

Figura 1: Prototipo de ingreso del correo empresarial del usuario.

2.3 Disefio de la arquitectura

El disefio arquitecténico se centra en la forma que la aplicacién esta estructurada para la
interaccion con el usuario, la relacion con la base de datos y la presentacion del
contenido, esta estructura tiene que tener una facilidad de entendimiento para ser

interpretado con el cédigo fuente del software [17].
Patrén arquitecténico

La modelo vista controlador (MVC) es una arquitectura que se divide capas, estas capas
dividen los datos de una aplicacion, la interfaz presentada al usuario y la logica de la
aplicacion [18] . Cada uno de los componentes se relaciona entre si para que exista un

acoplamiento en la aplicaciéon en la cual se estd implementado esta arquitectura.

Modelo: Este componente es la representacion de la informacion utilizada para el
proyecto, es decir, se encarga de manipular, gestionar y actualizar la informaciéon de la
aplicacién. En caso de que el software requiera una base de datos este componente se

va a encargar de consultar, buscar y filtrar los datos.

Vista: Este componente es la representacion de la vista del usuario, donde su objetivo es
mostrar al cliente las pantallas, paginas, ventanas y formularios. Este componente esta
enlazado con la lectura de los datos, esta informacion es presentada al usuario en la

interfaz brindando una interaccién con el modelo y la vista.
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Controlador: Este modelo se encarga de las disposiciones que recibe para poder
atenderla y procesarlas, estas instrucciones son eventos que tiene la aplicacion, ya

pueden ser peticiones que se reciben desde la vista para poder interactuar con el modelo.

En la Figura 2, se muestra el patron arquitectonico MVC de la aplicacion web. Donde, la
vista es la representacion actual del modelo mediante el uso de Firebase, el controlador
decide como mostrar los datos y el modelo constituye la légica de los datos a través del

uso de React Native.

Acclones
CONTROLADOR
Peticiones J B Datos
A Interfaz MODELO
@ . ) Respuesta DB Firebase
VISTA Consultas
SNosQL

Base de datos

Figura 2: Patron arquitectonico de la Aplicaciéon Movil
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2.4 Herramientas de desarrollo

Las herramientas de desarrollo son utilizadas por programadores para poder desarrollar
cualquier aplicacion ya se han web o movil, para esta seccién se va a detallar las

herramientas y librerias que se utilizaron para el desarrollo de la aplicacion movil.

En la Tabla VI, se mencionan las herramientas utilizadas para llevar a cabo la fase de

desarrollo de la aplicacién movil y la justificacion de su eleccion.

Tabla VII: Herramientas para el desarrollo de la Aplicacion Movil

Herramienta Justificacién

React Native es un framework de JavaScript que se
utilizada en la creaciéon de aplicaciones nativas, estas
Framework React aplicaciones pueden ser para Android o iOS [19].

El uso de elementos de programacién como
componentes beneficia al entendimiento y logica del
proyecto, disminuyendo las lineas de cddigo vy
eliminando cédigo basura.

Native

Lenguaje de programacion que permite implementar
funciones adicionales a aplicaciones web y maoviles [20].
JavaScript El uso de este lenguaje ayudo al disefio de la aplicacion
y la légica para enlazar con la base de datos, adicional
agregar funcionalidades extras y animaciones.

Expo un framework desarrollado para crear aplicaciones
Nativas ya sea Android y iOS, proporcionando
herramientas para el funcionamiento de las aplicaciones
Expo creadas en React Native [22]. Este framework ayudo a
correr la aplicacion de forma local, adicional desde esta
aplicacion se puede generar el APK para la produccién
del proyecto.

En la Tabla VIIlI, se mencionan las librerias utilizadas para llevar a cabo la fase de

desarrollo de la aplicacion movil y la justificacion de su eleccion.

Tabla VIII. Librerias utilizadas para el desarrollo mévil

Librerias Justificacion

Libreria de React Native que permite crear
componentes personalizados [21].

El uso de esta librearia es para dar disefio
a la aplicacion con sus componentes, esta

React Native Elements
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variedad de componentes que posee
brindo una gran ayuda para crear una
interfaz interactiva para el usuario.

React Native Paper

Libreria de React Native que contiene
material especifico para el disefio [21].

El uso de esta libreria fue para corregir
errores de disefio que puede ocasionar
otras librerias de disefio, adicional
aportando con algunos componentes ya
disefiados.
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3 RESULTADOS

En esta seccién se resume las actividades realizadas y el resultado de los Sprint
planteados en el Product Backlog para llevar a cabo el desarrollo y despliegue de la

aplicacion Movil.
3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

En esta seccidn se detalla la creacion del proyecto y el uso de la herramienta de hosting,

este Sprint tiene como resultado lo siguiente:
¢ Creacion del proyecto en React Native
e Hosting del proyecto en Expo

Creacion del proyecto en React Native

Expo permite crear proyectos locales desarrollados en JavaScript particularmente en
React Native. En la Figura 3, se muestra la estructura y componentes del proyecto en
Visual Studio Code.

yarmn.lock

Figura 3: Estructura de la aplicacion movil

Hosting del proyecto en Expo

El desarrollo de la aplicacion moévil requiere del uso de un emulador para visualizar los

avances del proyecto. En la Figura 4, se presenta la interfaz de Expo, la cual nos permite
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elegir diferentes formas de hosting: Tunnel de conexién internet, LAN para conexién local

y Local de forma Unica con el ordenador.

Metro Bundler

@ PROCESS (2) - 1@:49:14 AM

Run on Android device/emulator
Run on iOS simulator

Run in web browser

Send link with email...

Publish or republish project... 2

& ewp:/slsz. 18s.zee 22:1sese

o
=

Figura 4: Interfaz de Expo

Esta herramienta puede ser utilizada como emulador instalado en nuestro ordenador o en
un dispositivo mévil, lo que facilita el desarrollo del proyecto, asi como las pruebas de
compatibilidad. En la Figura 5, muestra la vista principal del proyecto en un dispositivo
movil.

1058AMEO 800 -

MAINSOFT

Figura 5: Aplicacion Expo dispositivo movil
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3.2 Sprint 1. Autenticacion

En esta seccion se presentan las interfaces que se desarrollaron para iniciar y cerrar

sesion dentro de la aplicacion maovil, el Sprint 1 tiene las siguientes tareas:

e Iniciar sesidn

e Cerrar sesion.

Iniciar sesion

El inicio de sesién en la aplicacion movil es implementado mediante dos interfaces, en la
Figura 6, se muestra el formulario para el ingreso del correo electrénico y en la Figura 7,
se muestra el formulario de ingreso de contrasefia. El ingreso de ambos datos de forma

correcta permite el acceso a la aplicacion.

MN9AMT O 8 4 - R E 1120AMO B G 4 - Wl E

BIENVENIDO A MAINSOFT! BIENVENIDO A MAINSOFT!

INGRESA TU CORREO ELECTRONICO! BIENVENIDO!
empleado@gmail.com

’ 4 Email ‘

@ Contrasefia
© MOSTRAR CONTRASENA

< VOLVER

Figura 6: Interfaz para ingreso del correo Figura 7: Interfaz para ingreso de la

contrasefia
Ademas, se implementaron algunas validaciones por ejemplo si ingresa un correo

erroneo mostrara el modal de la Figura 8, si la contrasefia es incorrecta se visualizara el

modal de la Figura 9.
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N21AMO D 1+ @ - R E N2AAMO @ + @ - Il E

BIENVENIDO A MAINSOFT! PIFAIEAIINA A ARAIMIOArT

® ° ® °

CREDENCIALES ERRONEAS

EMAIL ERRONEO

VUELVE A INGRESAR

Figura 8: Email con caracteres especiales Figura 9: Modal para control de ingreso

0 no pertenece a la base de datos. erroneo de contrasefia

Si las credenciales de acceso cumplen con los parametros de validacion podra ingresar a

al sistema. En la Figura 10, se muestra la pantalla inicial de la aplicacion mévil.

M21IAMO 880 Wil @

BIENVENIDO!
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

11:21:04

Hora de ingreso: 7:00

Estas tarde!

EMPEZAR A TRABAJAR

Figura 10: Pantalla inicial de la aplicacion
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Cerrar sesion

Para el cierre de sesion de la aplicacién se implementd una vista que facilita la salida sin
intervenir con el flujo, evitando el presionado erréneo del boton. En la Figura 11, se

observa el botdn para cierre de sesion.

1722AME0 880

MI PERFIL PERSONAL

Christopher Vera
MOVIL

Figura 11: Vista del Pefrfil y cierre de sesion

3.3 Sprint 2. Perfil del usuario

Parte del Sprint 2 se presentan las interfaces que se realizaron para el desarrollo de la

aplicacién movil, este Sprint tiene como actividades:

e Editar los datos personales

e Subir archivos
Editar los datos personales

La edicién de datos personales del usuario se realiza a través de la interfaz de la Figura
11, en la seccion Mi perfil. En la Figura 12, se muestra la interfaz creada para la edicion

de datos personales del usuario.
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1256AMT 800

Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

INFORMACION DEL USUARIO
*Estos datos no se pueden editar*

Usuario:

Cedula:

INFORMACION PERSONAL

Primer
Nombre:

Christopher

Todos los datos son validos

® H

Figura 12: Vista de edicion de datos

Esta pantalla tiene datos editables y no editables, los datos no editables son:

e Usuario

e Cedula

Estos datos son necesarios para el ingreso a la aplicacién, por tanto, no se permite su

edicién. En la Figura 12, se muestra el bloqued de la edicién de los datos mencionados.

En la Figura 13, se muestra la interfaz con los campos de datos editables, los cuales son

los siguientes:

e Primer nombre y apellido

e Segundo nombre y apellido

¢ Numero celular y convencional
e Direccion

¢ Fecha de Nacimiento

e Genero

e Estado Civil
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100AMT 800 -

Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

Primer

Christopher
Nombre:

Segundo
Nombre:

Mateo

Primer
Apellido:

Vera

Segundo

Alejandro
Apellido:

NUMBID  ananonares
Todos los datos son validos

Q) (1]

Figura 13: Edicién de datos personales

Para mejorar la interaccién del usuario con la aplicacion se asign6 una seccion donde el
usuario puede ingresar su foto de perfil, como se muestra en la parte superior de la
Figura 12.

El registro de los datos del usuario requiere de varias validaciones. En la Figura 14 y
Figura 15, se muestran las validaciones del formulario en caso de ingreso erréneo de
datos o campos vacios.

mMsaME@ s 0@ - msaMS e 0@ -

Cambiar la foto Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

Christopher Vera
MOVIL

INFORMACION PERSONAL

Primer Christopher Dirrecién:  ggcyela Politecnica Nacional
Nombre:
segundo  paoie076 Fecha 2001-03-08 (3
Nombre: Nacimiento:

Primer Vera Genero: Selecciona la opcion:
Apellido:
Segundo  pjejandros76) Estado Civil: Selecciona la opcion:
Apellido:

Datos erroneos Datos erroneos
& GUARDAR & GUARDAR

® @ ® &

Figura 14: Validacion de datos erréneos. Figura 15: Validaciéon de campos vacios.
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Subir archivos

En la Figura 11, se muestra el submenu que permite el ingreso a la interfaz con la
funcionalidad para subir archivos. En la Figura 16, se muestra las opciones para adjuntar

archivos como hoja de vida y cedula del empleado.

Christopher Vera
MOVIL

HOJA DE VIDA

st,small, 507x507-pad,600x600,81818.jpg ‘

CEDULA

Christopher Vera - Proyecto !
Titulacion-Componente Movil.v3.docx

PAPELETA

megenshin - Eula.png .

H GUARDAR

Figura 16: Interfaz para subir archivos.

El registro de los archivos adjuntos requiere que todos los documentos solicitados sean
cargados. Una vez ingresados los documentos se activard la opcion para su

almacenamiento en la base de datos, como se muestra en la Figura 17 y Figura 18.
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140AMD 00 -

Christopher Vera
MOVIL
Christopher Vera HOJA DE VIDA

MOVIL

Hoja de vida - Christopher Vera-1752695617.pdf .

HOJA DE VIDA CEDULA
st,small,S07x507-pad, 600x600, 81818 jpg .

CEDULA

Christopher Vera - Proyecto m
Titulacion-Componente Movil.v3.doex

PAPELETA

SUBIENDO LOS
DOCUMENTOS

megenshin - Eula.png n

B GUARDAR

Figura 17: Activacion del boton guardar
Figura 18: Modal para subir

Cuando se registra un nuevo usuario en el sistema, este debera subir los archivos
solicitados para poder registrar las horas laboradas y actividades de trabajo realizadas

dentro de la aplicacion como se muestra en la Figura 19

61NPMZTE00 ol G

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

18:11 :48

Hora de ingreso: 7:00

Figura 19: Mensaje para subir archivos
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3.4 Sprint 3. Registro de horas y descripcion laboral.

La realizacion del Sprint 3 implica la creacién de interfaces para poder registrar el tiempo
del usuario y las actividades que lleva a cabo, se tomd en cuenta varias validaciones y

acciones dentro de la aplicacion mavil, teniendo como actividades:

e Registrar el tiempo realizado

e Registrar la descripcion laboral

Es necesario que el usuario adjunte los archivos solicitados en la seccion que se visualiza
en la Figura 16, una vez los archivos estén actualizados en la base de datos se
habilitaran las opciones para ingreso de horas y actividades laborales. El primer registro a

realizar es el inicio de la jornada laboral como se muestra en la Figura 200.

8VAMZ OB 80

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

08 :39:53

Hora de ingreso: 7:00

EMPEZAR A TRABAJAR

Figura 20: Pantalla inicial

En la interfaz de la Figura 21, se muestra los botones de receso Y finalizar la jornada. La
opcion finalizar la jornada se habilita una vez completadas las horas laborables asignadas
al empleado. La opcién receso indica que el empleado tomara su hora de almuerzo,
antes de habilitar la opcion se presenta el modal de la Figura 22, en cual confirma o

interrumpe la continuacién del proceso.
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EVAMZ O8N0 840AMZ2 OB 80

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

Vas a tomar un descanso?

Trabajando...

Figura 21: Pagina estado trabajando Figura 22: Modal de confirmacion de

receso

Posteriormente, debe ingresar la descripcion de las actividades laborales realizadas
como se muestra en la Figura 23. Este registro puede realizarlo mediante un archivo con
la descripcién de las actividades o una descripcion manual de las mismas. Se ha
realizado una validacion que no permite continuar el proceso, si no ingresa las

actividades.

840AMZ O 8 0

BIENVENIDO
Christopher Vera

INGRESA UNA DESCRIPCION

Selecciona una foto!

REGISTRA TU DiA:

Figura 23: Ingreso de la descripcion
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En la Figura 24, se observa la activacion de la opcidn guardar una vez cargado los datos

solicitados, lo cual permitird continuar con el proceso y navegar a la siguiente interfaz.

840AMZ D B ¥ O

BIENVENIDO
Christopher Vera

INGRESA UNA DESCRIPCION

Presiona para mostrar
foto!

REGISTRA TU DIA:

Tuve una reunién con el product]
owner

H REGRESAR

Figura 24: Ingreso correcto de los datos

En la Figura 25, tenemos la interfaz se muestra los minutos que el empleado toma un
descanso. Se implementé un modal de confirmacién antes de terminar el tiempo de
descanso y volver a las actividades de trabajo, véase Figura 26. Cabe mencionar que es

factible tomar Unicamente una vez el tiempo de descanso dentro de la jornada laboral

normal.
B40AMZ D @ W @ B40AMZ O B W O
BIENVENIDO
Christopher Vera
LUN MAR MIR JUE SAB DOM
REGISTRA TU HORA!
) ' Vas a volver al trabajo?
Receso laboral!
Cuidado con tu tiemp
(=] |
Figura 25: Interfaz estado descanso Figura 26: Modal de confirmacion para

volver al trabajo
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Al cumplir la jornada laboral luego de haber cumplido con las horas de trabajo
establecidas, se debera seleccionar la opcion Finalizar Dia, esto dard paso al modal de

confirmacién, como se muestra en la Figura 27 y Figura 28.

eMAMZ O 8 w0 sMAMZ T B w0

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

®

Vas a terminar tu jornada
laboral

Trabajando...

o

Figura 27: Pantalla finalizar jornada Figura 28: Modal de confirmacion

laboral

La finalizacion del proceso de registro se realizara luego de ingresar la descripcion de las
actividades de trabajo. Posteriormente, el sistema dara por terminada la jornada laboral
del empleado, mostrado el mensaje que se visualiza en la Figura 29, lo cual implica que

los registros han sido almacenados en la base de datos.

BMAMZ T 8 w0

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

Finalizaste tu dia!

Figura 29: Pantalla final del dia
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3.5 Sprint 4. Revision de descripcidn y horas

En el siguiente Sprint se va a detallar la forma que tiene el usuario para poder revisar sus

horas y la descripcion laboral ingresada, detalladas en las siguientes actividades:

e Revisar las horas totales

¢ Revisar la descripcion ingresada
Revisar las horas totales

La consulta de horas y actividades de trabajo ingresadas se realiza a través de una

interfaz que contiene un filtro de fecha para poder revisar la informacién requerida.

En caso de no encontrar registros en base al parametro de bldsqueda se notificara al
usuario mediante un mensaje y se desactivara la opcién mas detalles, como se muestra
en la Figura 30. En caso de existir datos ingresados se activa la opcién mas detalles y se

muestra la informacién del empleado, como se muestra en la Figura 31.

30PME ¥ @ W - 3OPMO ¥ O @ -

¢ VOLVER
Christopher Vera
MOVIL

JUEVES

JORNADA DIARIA: 1

SELECCIONA LA FECHA: 05-08-2022

AGOSTO
HORAS MENSUALES:

DETALLES DESCANSO

VIERNES

‘D JORNADA DIARIA: ‘D ‘ DESCRIPCION
NO HAY DATOS REGISTRADOS EL DIA 5 A
o a g o a e
Figura 30: Datos no ingresados. Figura 31: Detalle de horas y actividades.

3.6 Sprint 5. Tiempo laboral especial.

En la aplicacion movil dispone algunos permisos laborales cada uno de ellos

desarrollados en las siguientes interfaces.
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Para el Sprint 5 se realizan las siguientes actividades:

e Mostrar el tipo de permiso tiene el usuario empleado

e Validar las condiciones de cada permiso
Mostrar el tipo de permiso tiene el usuario empleado:

El tiempo laborable del empleado normalmente es de ocho horas diarias mas la hora de
receso. Sin embargo, pueden suscitarse horarios especiales ya sea por peticiones de
permiso por motivos personales 0 por casos mayores como permisos de maternidad. Por
tanto, en el estado laboral del empleado se muestra un mensaje con el perfil de horas a
cumplir. En Figura 32 y Figura 33, se aprecia el tipo de jornada con permiso y de

maternidad, para los cuales se asignara las horas a cumplir dependiendo el caso.

PMZT OO0 2PMZE T O 00

BIENVENIDO
Christopher Vera

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR JUE VIE SAB DOM LUN MAR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA! REGISTRA TU HORA!

18:11:48 1812112
Hora de ingreso: 7:00 Hora de ingreso: 7:00
a } o }
Figura 32: Mensaje de horario materno Figura 33: Mensaje de horario con
permiso

Validar las condiciones de cada permiso

Para el desarrollo de la aplicacion se tuvo en cuenta 3 tipos de jornadas laborales, el
horario normal el cual se trabaja 8 horas, el permiso materno el cual se trabaja solo 6

horas y por ultimo el permiso que se opto por trabajar 4 horas.
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e Horario Normal

En este caso al tener una jornada laboral el cual le permita ingresar el inicio, descanso y
fin de la jornada no se realizd ninguna validacién extra, el flujo es el mismo que se mostré

en el Sprint 3. Registro de horas y descripcion laboral.
e Horario con Permiso

La validacion de este horario en especifico corresponde a que no tendra acceso a
descanso laboral ya que su jornada es de 4 horas, para realizar esta accidén se opto por el
registro inicial mostrado en la Figura 20, y el final de la jornada laboral mostrado en la
Figura 27. Cabe mencionar que las horas a cumplir pueden cambiar acorde a

necesidades de los usuarios.
e Horario Materno

La validacion de este horario en especifico corresponde al usuario que debe cumplir 6
horas como jornada laboral, dentro de estas 6 horas ya se encuentran el tiempo de
descanso respectivo, motivo por el cual se opto por mostrar el registro inicial que se
visualiza en la Figura 20, y el final de la jornada laboral, visualizado en la figura Figura
27.

3.7 Sprint 6. Pruebas y despliegue.

El desarrollo de la aplicacion moévil implica realizar varias pruebas para comprobar que la
aplicacion es total y adaptativa a cualquier dispositivo, en este Sprint se va a mostrar las

siguientes pruebas:

e Pruebas de compatibilidad.
e Pruebas de usabilidad.

e Pruebas de rendimiento.
Pruebas de compatibilidad:

Para realizar estas pruebas se utilizé tres dispositivos con el sistema operativo Android
de diferentes versiones de los cuales se puede ver en la Tabla IX, en cada dispositivo se
realizé la prueba de funcionalidad y compatibilidad en la Figura 34, Figura 35y Figura
36, se muestra la interfaz de la aplicacion en las tres versiones de dispositivos diferentes.

El resto de las pruebas se encuentra en el ANEXO Il, seccién de

Pruebas de Compatibilidad.
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Tabla IX: Dispositivos utilizados para las pruebas de compatibilidad.

MODELO MARCA VERSION DE
ANDROID
Tecno CG8 TECNO 11
SNE-LX3 HUAWEI 10
Redmi Note 8 Redmi 9

Cada uno de estos dispositivos tienen diferentes versiones de Android estas versiones
son determinantes para el uso de la aplicacibn mavil, asi como el uso de cada uno de
estos celulares, en el caso del celular Tecno CG8 utiliza una persona mayor de edad este
dispositivo tiene los iconos y fuentes muy grandes de esta manera se puede comprar la
compatibilidad de la aplicacion.

n21AMO 8 80 wll W E#

BIENVENIDO!
Christopher Vera

MI PERFIL PERSONAL

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM
LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA! REGISTRA TU HORA!

Christopher Vera

MOVIL
11:21:04
Hora de ingreso: 7:00
Estas tarde! Finalizaste tu dia!
Figura 34: Dispositivo Figura 35: Dispositivo Figura 36: Dispositivo SNE-
Redmi Note 8 Tecno CG8 LX3

Pruebas de Usabilidad:

La usabilidad muestra la facilidad que tienen los usuarios al momento de utilizar la
aplicacién ya sea web o movil, el objetivo es abarcar la experiencia del usuario que utiliza
la aplicacion para obtener retroalimentacion de posibles mejoras a realizar [23]. Esta

prueba implicé realizar una serie de encuestas a usuarios que probaron la aplicaciéon a
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las cuales se asigno el rol de empleados asignando un usuario y contrasefia para que se
puedan mover libremente por la aplicacion mévil. En la Figura 37, se muestra como
ejemplo una de las preguntas que forma parte del formulario aplicado a diferentes

usuarios.

Es necesario un tutorial para el uso de la aplicacién

12 respuestas

10.0
7.5
5.0

25

0.0
1 2 3 4 5

Figura 37. Analisis de la pregunta 1

Los resultados obtenidos a través de las encuestas aplicadas fueron exitosos, teniendo
una gran aceptacion por parte de los usuarios. La aplicacion puede mejorar en ciertos
aspectos como navegacion de la aplicacion en los modulos de lectura de las horas
realizadas y la descripcion ingresada dentro de cada hora y disefio de algunas vistas
como la de revisién de horas y el de ingreso de documentos esto para mejor comprension

del usuario al usar la aplicacion.

Las justificaciones y materiales que se utilizaron para el desarrollo de esta prueba se

encuentran en el ANEXO Il, secciéon de Pruebas de Usabilidad.
Pruebas de Rendimiento

Las pruebas de rendimiento dentro del desarrollo de aplicaciones madviles tienen como
objetivo determinar la estabilidad, velocidad de respuesta de la aplicacion y el
rendimiento del dispositivo en uso [24], para esta prueba se utilizé el dispositivo Redmi
Note 8 con el sistema operativo Android, dado que la aplicacién movil esta disefada para
ser utilizada en diferentes periodos de tiempo, estos periodos pueden variar entre

minutos y horas, dependiendo del uso del dispositivo por parte del usuario.

En la Figura 38, se muestra un ejemplo de la prueba de rendimiento para ver el estado

del CPU antes de utilizar la aplicacion movil.
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Estado del CPU

Nucleo 0 Nucleo 1 Nucleo 2 Nucleo 3
1017 Mhz 1017 Mhz 1017 Mhz 1017 Mhz

Nucleo 4 Nucleo 5 Nucleo 6 Nucleo 7

1056 Mhz 1056 Mhz 1056 Mhz 1056 Mhz

Figura 38. Uso del CPU del celular previo al uso de la aplicacion.

Se puede concluir en base a las pruebas realizadas que la aplicacion no utiliza
demasiados recursos del dispositivo, siendo apto para el uso de periodos largos de
tiempo comprobando que la aplicacion movil puede funcionar correctamente en cualquier
dispositivo que disponga de una conexién en linea.

La evidencia de la prueba de rendimiento se encuentra de forma detallada en el ANEXO

Il, seccion de Pruebas de Rendimiento.
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4 CONCLUSIONES

Es esta seccion se presentan las conclusiones obtenidas durante el desarrollo del

proyecto de titulacion.

El desarrollo del componente mévil se ejecutdé de acuerdo al analisis de
requerimientos, cumpliendo con las necesidades del usuario final, brindando una
aplicacion funcional y facil de usar.

El uso de artefactos como Historias de usuario, Sptrint, Product Backlog y Disefio
de Prototipos permiti6 una adecuada recopilacion de requerimientos evitando
desviarnos del objetivo principal del proyecto, lo cual fue fundamental para el
desarrollo de la aplicacién movil.

La seleccion de las herramientas para el desarrollo de la aplicacién fue importante
ya que nos facilitd el desarrollo del proyecto, cumpliendo asi con el tiempo
establecido.

La implementacién de la arquitectura MVC permitié separar la l6gica del negocio y
la interfaz del usuario, logrando asi un adecuado funcionamiento de la aplicacion
movil y permitiendo agregar nuevas funcionalidades sin afectar las que ya estan
implementadas.

Los médulos que se plantearon para el desarrollo de la aplicacion movil se
pudieron completar con éxito, esto se debe a la excelente organizacion que
tuvimos entre los componentes de Web y Back End.

Las pruebas que se implementaron demostraron el correcto funcionamiento de la
aplicacién movil, lo cual asegura la satisfaccién de los usuarios. Cabe mencionar
que se realizaron pruebas durante todo el ciclo de desarrollo de software, sin
embargo, las mencionadas en este documento se aplicaron para comprobar el

funcionamiento de todas las funcionalidades integradas.
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5 RECOMENDACIONES

A continuacion, se presenta las recomendaciones que fueron recopiladas a lo largo del

desarrollo del proyecto de titulacion.

Se recomienda comprobar el correcto funcionamiento de la base de datos de
FireBase, ya que con el uso de tres perfiles y varios usuarios en cada una de las

aplicaciones Web y mavil puede afectar a la cuota en la cual se utilizé el proyecto.

Se recomienda expandir las funcionalidades del proyecto dependiendo de las
especificaciones del cliente, esto para mantener actualizado la aplicacion moévil y

mantener la aprobacion de los clientes, esto es muy facil a la arquitectura MVC.

Se recomienda la implementacion de poder extraer los detalles de las horas en un
archivo PDF o Excel esto para garantizar la satisfaccion del cliente referente a lo

realizado dentro de la aplicacion.

Se recomienda la implementacion al sistema operativo 10S, la herramienta de
Expo se puede generar aplicaciones para diferentes sistemas operativos, ya que
Expo trabaja con el Framework React Native y su implementacion puede ser

logrado con relativa facilidad.
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7 ANEXOS

En esta parte se muestran los ANEXOS los cuales son la informacién mas relevante y

gue muestra cémo se fue elaborando el presente proyecto de titulacion.
ANEXO I. Certificado de originalidad

ANEXO II. Manual Técnico.

ANEXO Ill. Manual de Usuario

ANEXO |IV. Manual de Instalacion.
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ANEXO I. Certificado de originalidad

En esta seccion del anexo se presenta el certificado de originalidad del trabajo en
cuestion, este certificado es otorgado por la tutora de la tesis conforme el resultado de la

herramienta Turniting.

()

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA”

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quita, D.M. 08 de 09 de 2022

De mi consideracion:

Yo, MAYRA ISABEL ALVAREZ JIMENEZ, en calidad de Director del Trabajo de Integracion Curricular
titulado “DESAROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA EL CONTROL DE EMPLEADOS DE
EMPRESAS EN CRECIMIENTO™ elaborado por la estudiante CHRISTOPHER MATEOQ VERA
ALEJAMDRO de la carrera en DESARROLLO DE SOFTWARE. certifico que he empleado la herramienta
Tumitin para la revision de onginalidad del documento escnte completo, producte del Trabajo de

Integracion Curricular indicado.
El documento escrito tiene un indice de similitud del 12%.

Es todo cuante puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer uso del presente

documento para los tramites de titulacion.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turnitin.

Atentamente,

Ing. Mayra Isabel Alvarez liménez
Técnico Docente
ESFOT
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ANEXO Il. Manual Técnico

En esta seccion se muestra la Recopilacion de Requerimientos, Historias de Usuario, el

Producto Backlog y el Sprint Backlog que nos permitird tener un tiempo estimado de

codificaciéon de cada sprint. Ademas, se muestra las pantallas de prototipo y pruebas

realizadas a la aplicacion movil.

Recopilacion de requerimientos.

La Tabla X, presenta los requerimientos que se levantaron a partir de las reuniones con

los posibles interesados de la Aplicaciéon Mavil.

Tabla X: Recopilaciéon de requerimientos

Recopilacién de Requerimientos

ID-RR ENUNCIADO DEL ITEM
RRO1 | Como usuario empleado necesito poder iniciar y cerrar sesion.
RR02 | Como usuario empleado necesito poder registrar mi horario laboral.
e Hora de ingreso al trabajo.
e Hora de descanso del trabajo (Hora de almuerzo).
e Hora de salida del trabajo.
RR0O3 | Como usuario empleado necesito describir que realice en mi jornada diaria,
puedes ser escrita o una fotografia de evidencia.
RR04 | Como usuario empleado necesito saber en qué momento ingrese mi
descripcion y el horario en el cual fue ingresado.
RRO5 | Como usuario empleado necesito validar mis horas de trabajo ya se a que
tenga un permiso o no.
RR06 | Como usuario empleado necesito poder revisar mis horas realizadas con las
evidencias laborales registradas.
e Horas diarias
e Horas mensuales
RRO7 | Como usuario empleado puedo revisar mis datos personales y editarlos, los

datos que puedo editar son:
¢ Direcciéon domiciliaria.
e Numero celular.
e Teléfono convencional.

e Estado civil.
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¢ Hijos (Nombres, apellidos y una foto de la cedula).
e Correo personal.

e Fecha de nacimiento.

RRO08 | Como usuario empleado necesito subir documentos dentro de la aplicacién,

estos documentos pueden ser fotografias o archivos.pdf.

Historias de usuario.

La creacion de las Historias de Usuario conlleva el levantamiento de requerimientos, esto
contribuye a una idea mas clara de las funcionalidades que el usuario ejecutara dentro
del software. A continuacion, se presentan las 9 historias de usuario que contribuyeron

con el desarrollo de la aplicacién mévil.

Tabla XI: Historia de usuario 1 - Iniciar y cerrar sesion.

Historias de usuario

Identificador: HUOL Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Iniciar y cerrar sesion.

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): baja

Interaccion asignada: 1

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
El usuario empleado puede iniciar sesion con un usuario y contrasefia para el acceso a

la aplicacion movil.

Observacion:
El usuario y contrasefia de este usuario tiene que ser generado automaticamente

desde el usuario gerente.

Tabla XII: Historia de usuario 2 - Registrar el tiempo realizado

Historias de usuario

Identificador: HUO2 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Registrar el tiempo realizado

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Alta

Interaccién asignada: 2
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Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
El usuario empleado va a poder registrar:
e Hora de ingreso al trabajo.
¢ Hora de descanso del trabajo (Hora de almuerzo).

e Hora de salida del trabajo.

Observacion:
En la pantalla principal se va a presentar un reloj digital en el cual va a poder registrar

estas horas y se van a mostrar en pantalla de andlisis del tiempo.

Tabla XIII: Historia de usuario 3 - Registrar una descripcion laboral

Historias de usuario

Identificador: HUO3 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Registrar una descripcién laboral.

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Alta

Interaccion asignada: 2

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
El usuario empleado debe subir un comprobante de las acciones que realizo en su

jornada laboral este comprobante puede ser escrito o un archivo.

Observacién:

El usuario empleado debe registrar la hora de descanso, adjuntando las evidencias de
las acciones que se realizé dentro de la jornada laboral, el usuario empleado debe
registrar la hora final adjuntando las evidencias de las acciones que se realiz6 después

del descanso.

Tabla XIV: Historia de usuario 4 - Editar la descripcién laboral

Historias de usuario

Identificador: HUO4 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Revisar la descripcién laboral

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Baja

Interaccion asignada: 2
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Responsable: Christopher Vera

Descripcion:

El usuario empleado puede revisar los datos ingresados desde la aplicacion.

Observacion:

El usuario empleado va a poder revisar el dia que registro la descripcion laboral.

Tabla XV: Historia de usuario 6 - Registro del tiempo laboral especial.

Historias de usuario

Identificador: HUO5 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Tiempo laboral especial.

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Alto

Interaccion asignada: 3

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
El usuario gerente podra otorgar a ciertos empleados un horario laboral el cual se
dividir4 en:
e Horario Normal: El usuario empleado trabajara las 8 horas.
e Horario Materno: El usuario empleado trabajara las 6 horas, con la condicién de
gue no tenga descanso solo registre su inicio laboral y el final de la jornada.
e Horario con permiso: El usuario empleado trabajara las 4 horas, con la
condicion de que no tenga descanso y registre su inicio laboral y el final de la

jornada.

Observacion:

Al momento de ingresar a la aplicacion se mostrara un apartado donde se avisara el
tiempo en el cual se le va a activar el botén de finalizar el trabajo, teniendo en cuenta
gue es obligatorio la hora de almuerzo o descanso, en caso de no tener un horario

especial establecido.
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Tabla XVI: Historia de usuario 7 - Revisar horas registradas

Historias de usuario

Identificador: HUO6 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Revisar las horas registradas

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Alto

Interaccién asignada: 4

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
El usuario empleado necesita revisar las horas realizadas con las evidencias laborales
registradas.

e Horas diarias (extras y laborales).
e Horas semanales (extras y laborales).

e Horas mensuales (extras y laborales).

Observacion:
Se creerd una interfaz en la cual pueda seleccionar entre los 7 dias de la semana en

los cuales puede ver sus horas laborales y las evidencias adjuntadas.

Tabla XVII: Historia de usuario 8 - Editar datos personales

Historias de usuario

Identificador: HUQ7 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Editar datos personales

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Baja

Interaccion asignada: 1

Responsable: Christopher Vera

El usuario empleado puede revisar sus datos personales y editarlos, los datos que
puede editar son

e Direccion domiciliaria.

e Numero celular.

e Teléfono convencional.

e Estado civil.

e Hijos (Nombres, apellidos y una foto de la cedula).
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e Correo personal.

e Fecha de nacimiento.

Observacion:

Se creera una interfaz en la cual podra ver el perfil del usuario con los datos basicos
nombres, apellidos, correo empresarial, cedula y el area en la cual trabaja, los cuales
son registrados por el usuario administrador los cuales no pueden ser editados, los
datos que se pueden editar son:

e Direccién domiciliaria.

e Numero celular.

e Teléfono convencional.

e Estado civil.

e Hijos (Nombres, apellidos y una foto de la cedula).
e Correo personal.

e Fecha de nacimiento.

Tabla XVIII: Historia de usuario 9 - Subir archivos.

Historias de usuario

Identificador: HUO8 Usuario: Empleado de la empresa

Nombre Historia: Subir archivos.

Prioridad en Negocio: Prioridad en Desarrollo:
(Alta/Media/Baja): Alta (Alta/Media/Baja): Media

Interaccion asignada: 1

Responsable: Christopher Vera

Descripcion:
Como usuario empleado necesito subir documentos dentro de la aplicacién, estos

documentos pueden ser fotografias o archivos.pdf.

Observacion:
Se va a poder subir archivos en un apartado donde se describira la descripcién del

archivo que necesita subir.
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Product Backlog

En la Tabla XIX, se muestra la prioridad de las historias de usuario en base a las

necesidades del proyecto.

Tabla XIX: Product Backlog

ID-PB ID-HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION | PRIORIDAD
PB-001 HUO1 Iniciar y cerrar sesion 1 BAJA
PB-002 HUO02 Registrar el tiempo realizado 2 ALTA

Registrar una descripcion
PB-003 HUO3 laboral 2 MEDIA
PB-004 HUO04 Revisar la descripcion laboral 2 MEDIA
Tiempo laboral especial
PB-005 HUO5 3 ALTA
PB-006 HUQ6 Revisar horas registradas 4 ALTA
PB-007 HUQ7 Editar datos personales 1 BAJA
PB-008 HUQ08 Subir archivos 1 BAJA

Sprint Backlog

En la jError! No se encuentra el origen de la referencia.Tabla XX: Sprint BacklogTabla XX

se presenta los Sprints necesarios para desarrollar la aplicacion mévil en la cual se

describe el tiempo de cada una y el tiempo para cada entregable.

Tabla XX: Sprint Backlog

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

HISTORIA
ID-SB Nombre ID-HU DE TAREAS -IE—ISE'I"\fI\I;EDO
USUARIO
. . Creacion del proyecto en React
Configuracion ) . ' proy
SB-000 | delentorno |N/A N/A Native. 10H
de desarrollo e  Creacion del proyecto en Expo.
- e Definir los campos para el inicio
Iniciar y 3
SB-001 | Autenticacion | HUO1 |cerrar de sesion. 10H
sesion e Implementacion de la interfaz de
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inicio de sesion.

Definir las reglas de validacion.
Autenticacion mediante usuario
y contrasefia.

Implementar la interfaz de cerrar

sesion

Definir los datos personales
permitidos para la edicion.

Implementacion de la interfaz

Editar los _ .
HUO7 |datos del perfil del usuario.
personales Definir las reglas de validacion.
Recuperar y cambiar la
i contrasefa.
sB-po2 | Ferfil del 30H
usuario o . N
Definir los archivos permitido
para subir.
: Implementar una interfaz para
Huog | SUbir o
archivos subir archivos.
Validar los tipos de archivos
permitidos.
Registrar hora, minutos y
segundos de la hora de ingreso,
) receso y salida del trabajo.
Registrar
HUO2 |el tiempo Definir la validacion de los
realizado atrasos en el lugar de trabajo.
Implementacion de la interfaz
) para el registro de horas.
Registro de — —
horas y Definir los campos para describir
SB-003 o7, - 80H
descripcion las actividades laborales.
laboral Registrar la descripcion laboral.
Registrar Implementacion de las
HUO03 la L validaciones para registrar la
descripcion o
laboral descripcién laboral.

Implementar la interfaz para el
registro de la descripcion

laboral.
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e Implementar la interfaz para ver
el total de horas: Diarias y
mensuales.
. e Seleccionar el mes desde que
Revisar las
HUO6 |horas inicio el registro de horas.
totales e  Mostrar el total de horas desde
SB.0o4 | Revisionde el registro de la aplicacion. 60 H
las horas .
e Mostrar las horas especiales:
Diarias y mensuales.
¢ Implementar la interfaz para
Revisar la poder revisar los datos
HUO4 | descripcion .
. ingresados y en el momento que
ingresada
se ingreso.
e Mostrar el tipo de permiso
Validacion de Tiempo tiene el usuario empleado
SB-005 |las hO!’aS HUO5 |ab0ra.| e Validar las condiciones de 20H
especiales especial _
cada permiso
e Pruebas de usabilidad.
sB-0og | Pruebasy N/A N/A e Pruebas de compatibilidad. 30H
despliegue -
e Pruebas de rendimiento.

Prototipo de interfaces.

A continuacion, desde la Figura 39 hasta la Figura 88, se presenta los prototipos de las

interfaces gréficas de la aplicacion movil que se realizaron para llevar a cabo el

desarrollo.

realizado en Figma:

En el siguiente enlace se puede observar el prototipado de la aplicacion

https://www.figma.com/file/G7m7go81LIH|[8BEJ1IH8UDLa/Untitled?node-id=148%3A726
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https://www.figma.com/file/G7m7qo81LlHj8EJ1H8UDLa/Untitled?node-id=148%3A726

BIENVENIDO A MAINSOFT!

Ingresa el correo:

— Email
example@gmail.com

Figura 39: Ingreso del usuario

'WELCOME BACK! (
CHRISTOPHER VERA \

Tue Wed Thu Fri Sat Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

08:49:30

Tiempo de Ingreso: 07:00

Estas tarde!
Presiona para trabajar!

Figura 41: Pantalla de inicio - Interfaz si

ingresa tarde
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BIENVENIDO A MAINSOFT!

Usuario:
expample@gmail.com

Password ——8 —
m ko kkok bk

Figura 40: Ingreso de la contrasefia

'WELCOME BACK!
CHRISTOPHER VERA

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

Tiempo de Ingreso: 07:00

Figura 42: Pantalla de inicio - Interfaz si

ingresa temprano



'WELCOME BACK!
CHRISTOPHER VERA

Mon Tue Wed Thu Fri Sat  Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

Figura 43: Pantalla de inicio - Interfaz si

esta trabajando

WELCOME BACK! (
CHRISTOPHER VERA \

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

You finished your day!

Figura 45: Pantalla de inicio - Interfaz
finalizacion del dia
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'WELCOME BACK!
CHRISTOPHER VERA

Tue Wed Thu Fri Sat Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

14:00:00

Descanso

Guidado con tu tiempo!

L /

Presiona para regresar!

Figura 44: Pantalla de inicio - Interfaz si

esta descansando

'WELCOME BACK!
CHRISTOPHER VERA

Tue Wed Thu Fri Sat Sun

REGISTRA TU TIEMPO!

Toma una foto:

axampla pg i ]

Describe tu dia:

or285

REGISTER!

Figura 46: Pantalla de descripcion -

Interfaz para registrar la descripciéon



€| MY PROFILE

CHRISTOPHER VERA
DESAROLLADOR

CHRISTOPHER VERA
DESAROLLADOR

USER INFO

User example@example.com

PERSONAL INFO

Surname example example Vi
Email example@gmail.com /£
Addres Lagasca. pedro aonzales &
RS S
Figura 47: Pantalla perfil — Interfaz de Figura 48: Pantalla datos - Interfaz de
menu de opciones edicién de datos personales

«| DOCUMENTS

‘CHRISTOPHER VERA

DESAROLLADGCR

SELECCIONA EL 03/2022 6
CHRISTOPHER VERA
DESAROLLADOR
MARZO
UPDATE DOCUMENTS HORAS MENSUALES:
cv document.pdf [ HORAS EXTRAS TOTATLES:
DETALLES
cv document.pd [
SELECCIONA EL 24/03/2022 6
cv document.pd [
_— JORNADA DIARIA
TIEMPO EXTRA :

Figura 49: Pantalla de documentos - Figura 50: Pantalla de visualizacion -

Interfaz para subir los documentos Interfaz para revisar las horas totales
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- | DETALLES

UL} Tue Wed Thu Fri Sat Sun

JORANADA DIARIA :

TIEMPO EXTRA :

TRABAJO
DESCANSO

DESCRIPCION
LABORAL

MAINSOFT

Bug Fix
FIN DEL DESCANSO

TRABAJO

Figura 51: Pantalla de detalles - Interfaz Figura 52: Splash - Ingreso y salida de la

para ver las horas por dia y semana aplicacion.

Pruebas de Compatibilidad
Se va a presentar el resultado de la aplicacién en diferentes dispositivos:
Dispositivo Tecno CG8

Para este dispositivo se realizd6 pruebas de disefio y de funcionalidad esto para
comprobar el correcto uso de la aplicacién, estas pruebas estan documentadas desde la

Figura 53 hasta la Figura 70.
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2048 Q © & @0 Rl G
. .
BIENVENIDO A MAINSOFT!

INGRESA TU CORREO ELECTRONICO!

— Email

34613@gmail.com ‘

Figura 53: Pantalla de ingreso del mail.

2044 Q © &~ A R ST ]

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

20:45:00
(&)

Hora de ingreso: 7:00

Estas tarde

EMPEZAR A TRABAJAR

Figura 55: Pantalla de ingreso de la

jornada diaria.

2048 Q © &

BIENVENIDO A MAINSOFT!

BIENVENIDO!
mv34613@gmail.com

B Contrasefia ®©

OLVIDASTE TU CONTRASENA

€ VOLVER

La captura de pantalla se ha guardado en
Picture: nshot

Figura 54: Pantalla de ingreso de la

contrasefa.

2045Q © &~ [OX1 % SO ]

®

Vas a empezar una nueva
jornada?

Figura 56: Modal de confirmacion de inicio

laboral.
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2045Q © &

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

Trabajando...

IR AL RECESO

(6] o >

Figura 57: Pantalla de inicio de trabajo.

2045 @ © - Q0 & Foal il @

INGRESA LA DESCRIPCION DEL DESCANSO

BIENVENIDO

Christopher Vera

Selecciona una foto! ﬂ
Ingresa una descripcién! ‘
oo

Figura 59: Ingreso de la descripcion laboral

- Descanso y final
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2045Q © &

Vas a tomar un descanso?

La captura de pantalla se ha guardado en
Pictures/Screenshot

Figura 58: Modal de para tomar un
descanso.
2045 Q © &

BIENVENIDO

Christopher Vera

TU FOTO
: SELECCIONADA

lln:‘-ﬂ
L 20:45:00 ]

©

Hora de ingreso: 7:00

La captura de pantalla se ha guardado en
Pictures/Screenshot

2] }

Figura 60: Modal para mostrar la imagen

seleccionada



2045Q © & CRVE SO ] 2046 Q © & QDR T . L@

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

20:45: 52

Vas a volver al trabajo?

© e

Receso laboral!

Cuidado con tu tiempo

VOLVER A TRABAJAR

o o
Figura 61: Pantalla del usuario Figura 62: Modal de confirmacion para
descansando volver al trabajo
2046 Q © & [OR 1% SoWIET ] 2047 Q © & [OR 1% S ]

BIENVENIDO
Christopher Vera

BIENVENIDO
Christopher Vera

N MAR MIR JUE VIE SAB DOM N MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA! REGISTRA TU HORA!

Finalizaste tu dia!

Figura 63: Pantalla final de la jornada laboral Figura 64: Pantalla final de registro de
tiempo.
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MI PERFIL PERSONAL

Christopher Vera
MOVIL

Figura 65: Pantalla del submenu para el

perfil y documentos

2007 Q © & Q03T i EE

< VOLVER

CAMBIAR CONTRASENA

‘ Nueva contraseia J

‘ Repite la contrasefia ]

No son igustes

Figura 67: Cambio de contrasefia
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2047 Q © &~ Q0 RT.a il =

Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

INFORMACION DEL USUARIO
*Estos datos no se pueden editar*

Usuario: 461

Cedula: ;5500501

*Cambiar la contrasefia*
INFORMACION PERSONAL

Primer

Christopher
Nombre:

Todos los datos son validos

® (1)

Figura 66: Perfil del usuario

2047Q © & DR 1% 3 (-

Christopher Vera
MOVIL

HOJA DE VIDA

st,small,507x507-pad,600x600,f8f8f8.jpg .

CEDULA

Christopher Vera - Proyecto m
Titulacion-Componente Movil.V3.docx

PAPELETA

megenshin « Eula.png .

B GUARDAR

Figura 68: Pantalla para subir documentos



2047Q © & CRE JoRTeR ]

Christopher Vera

MOVIL

SELECCIONA LA FECHA: 08-08-2022

AGOSTO
HORAS MENSUALES: |
DETALLES
LUNES
JORNADA DIARIA:
o a m

Figura 69: Pantalla para seleccionar el dia

y el mes

Dispositivo SNE-LX3

2047Q © & CAVE JoHIpel

< VOLVER

LUNES

JORNADA DIARIA:

TRABAJANDO

DESCANSO

20:45:14 -ccccceeeeceacoooos 20:46:10

DESCRIPCION

Ingresamos en un celular con Android 11

20:45:00

Figura 70: Mostrar los detalles que se

ingreso durante el proceso

Para este dispositivo se realizé pruebas de disefio y funcionalidad de la aplicacion, estas

pruebas se encuentran desde la Figura 71 hasta la Figura 88.

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

22:20:867
(a

Hora de ingreso: 7:00

Estas tarde!

EMPEZAR A TRABAJAR

Figura 71: Pantalla de inicio

Vas a empezar una nueva
jornada?

CANCELAR

Figura 72: Modal de confirmacion para

iniciar el trabajo



BIENVENIDO A MAINSOFT! BIENVENIDO A MAINSOFT!

INGRESA TU CORREO ELECTRONICO! BIENVENIDO!
mv34613@gmail.com

&4 Email

B Contrasedia ©®

OLVIDASTE TU CONTRASENA

€ VOLVER

Figura 73: Ingreso del usuario

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

Vas a tomar un descanso?

Trabajando...

IR AL RECESO

Figura 75: Pantalla de inicio de trabajo Figura 76: Modal de confirmacion para ir
al descanso
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BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

222 : 46
(&

Receso laboral!

Cuidado con tu tiempo!

VOLVER A TRABAJAR

Figura 77: Pantalla de descanso laboral

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

Figura 79: Pantalla de volver al trabajo

59

®

Vas a volver al trabajo?

Figura 78: Modal de confirmacion para

volver al trabajo

®

Vas a terminar tu jornada
laboral

Figura 80: Modal para finalizar el trabajo



Christopher Vera
Desarrollo movil

INGRESA LA DESCRIPCION DEL FINAL

Selecciona una foto! a

Ingresa una descripcion! l

# GUARDAR € REGRESAR

Figura 81: Pantalla para ingresar la
descripcion del descanso y fin de la

jornada laboral

MI PERFIL PERSONAL

Christopher Vera
MOVIL

Figura 83: Pantalla del peffil
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NBMZTB00

BIENVENIDO

Christopher Vera

0
TU FOTO
:’ SELECCIONADA
¢
bas de aceptacion
Ing
|’1 OV ——— :l
TABLA XIX Recuperar Contrasedia
st oovaseds o

eba e resitacs espersce
on 100% por parte del chente

BaEA O &

Figura 82: Modal para ver la imagen

seleccionada.

Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

INFORMACION DEL USUARIO
*Estos datos no se pueden editar*
Usuario:

Cedula: 1

*Cambiar la contrasena*

INFORMACION PERSONAL
Primer  cpristopher
Nombre:

Todos los datos son validos

Figura 84: Pantalla de los datos

personales ingresados



< VOLVER

CAMBIAR CONTRASENA

entro mayuscular y minusculas
ecial 1@ #$% 8"

| Nueva contrasefia ‘

[ Repite la contrasefa w
No son igual
@ #
O

Figura 85: Pantalla para cambiar la
contrasefia

Christopher Vera
MOVIL

SELECCIONA LA FECHA: 08-08-2022

AGOSTO
HORAS MENSUALES: 14
DETALLES

LUNES
JORNADA DIARIA:

Figura 87: Ingreso de la fecha para los

detalles del dia

Dispositivo Redmi Note 8

Christopher Vera
MOVIL

HOJA DE VIDA

st,small, 507x507-pad,600x600,f8f818.jpg .

CEDULA

Christopher Vera - Proyecto m
Titulacion-Componente Movil.v3.doex

PAPELETA

megenshin « Eula.png n

B GUARDAR

< VOLVER

LUNES

JORNADA DIARIA: 00:00:19 HORAS

Q W E R T Y U

MAR MR JUE VIE SAB DOM
REGISTRA TU HORA!

2 Sl LY B

Figura 88: Detalles del dia ingresado

Para este dispositivo se realiz6 pruebas de disefio y funcionalidad, esto se encuentra

desde la Figura 89 hasta la Figura 107.



N3PMLE T E 2+ & ol ED N3SPMGE T E 2+ & ol W ED

o .

BIENVENIDO A MAINSOFT! BIENVENIDO A MAINSOFT!

INGRESA TU CORREQ ELECTRONICO! BIENVENIDO!

Email
= ]

mv34613@gmail.com

€ VOLVER

Figura 89: Pantalla de ingreso del usuario Figura 90: Pantalla de ingreso de

contrasefia

NnBuPMZTO00 wl = E S

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

N2BAMZOT880

REGISTRA TU HORA!

®

23 :33:08 Vasa e
pezar una nueva
@ jornada?

Hora de ingreso: 7:00

Estas tarde

EMPEZAR A TRABAJAR

Figura 91: Pantalla de inicio de la jornada  Figura 92: Modal para confirmar el inicio de

la jornada
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NPPMZTB00

BIENVENIDO
Christopher Vera

N MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

©

Trabajando...

€=

Figura 93: Pantalla de trabajo

13 il W ED S
BIENVENIDO
Christopher Vera

INGRESA LA DESCRIPCION DEL DESCANSO

Selecciona una foto! G

Ingresa una descripcion! |

H GUARDAR 4« REGRESAR

Figura 95: Pantalla de ingreso a la

aplicacién
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NPPMZ T B 0O

Vas a tomar un descanso?

Figura 94: Modal de confirmacion para

tomar un descanso

NBMZTO00

BIENVENIDO

Christopher Vera

TU FOTO
:’ SELECCIONADA
¢

bas de aceptacion
Ing
o e s retas e sseacen
TABLA XIX Recuperar Contraseda

S —

Pa-
legairo o ruco oe semin de

= e
chents Snal podra recuperar contraselia Oe acceso al aphcas

Blecucion:

Rsar al apAcativo con las credenciales Comespondentss.
of men ateral

hcenia

chc on of bokn “EGtar perdl’

1o 105 campos necesanios (Foto de pert, Nombrs, Apeido y F

smerto)

chc on “Guargar

e la prueba:

bs o resuitad esperada

200 100% por

CarEA F AF

Figura 96: Modal de vista de la imagen

seleccionada



NPPMZ T B0

BIENVENIDO
Christopher Vera

MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

23 :33:54

©

Receso laboral!

Cuidado con tu tiempo

VOLVER A TRABAJAR

Figura 97: Pantalla de descanso

NUMZO800

| BIENVENIDO
Christopher Vera

N MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

©

Trabajando...

Figura 99: Pantalla final de trabajo
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133PM % T 8 0

Vas a volver al trabajo?

Figura 98: Modal de confirmacion para

volver al trabajo

Vas a terminar tu jornada
laboral

Figura 100: Modal de confirmacion para

finalizar el trabajo



92AMZ © 8 ¥ @ NUPMMZTB 0

¢ VOLVER

Christopher Vera

MOVIL LUNES

JORNADA DIARIA: 00:(

SELECCIONA LA FECHA: 22-01-2022

DESCANSO
‘D ' DESCRIPCION
-] A = e @ =
Figura 101: Pantalla para seleccionar los Figura 102: Pantalla para mostrar a
detalles del dia y del mes mayor detalle las horas y descripcion

NIPMZA T 800 NBPMZ T B 08

MI PERFIL PERSONAL

Cambiar la foto

Christopher Vera
MOVIL

Christopher Vera
MOVIL INFORMACION DEL USUARIO
*Estos datos no se pueden editar
‘D ‘D Usuario:
Cedula:
*Cambiar la contrasefia*
INFORMACION PERSONAL
Primer  cpristopher
Nombre:
Todos los datos son validos
@ A ® a
Figura 103: Pantalla del submenu del Figura 104: Pantalla de datos personales

perfil personal
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NBPMLE T 008 NBIMZT000

€ VOLVER

CAMBIAR CONTRASENA Christopher Vera
MOVIL

HOJA DE VIDA

st,small,507x507-pad,600x600,18818.jpg .

CEDULA
Christopher Vera - Proyecto !
‘D Titulacion-Componente Movil.V3.docx

l PAPELETA

L Nueva contrasefia
=
W

Repite la contrasefia

megenshin - Eula.png .

B GUARDAR
® & ® a
Figura 105: Pantalla para cambiar la Figura 106: Pantalla para subir archivos y
contrasefna fotos

NuMZTO00

BIENVENIDO
Christopher Vera

LUN MAR MIR JUE VIE SAB DOM

REGISTRA TU HORA!

o

©

Finalizaste tu dia!

Figura 107: Pantalla final de la jornada laboral
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Pruebas de Usabilidad.

La siguiente seccién del Anexo se detalla los resultados obtenidos de la serie de

encuestas realizadas.

Para la realizacion de la prueba se encuesto a 12 personas, donde 6 de estas personas

son empleados y 6 no tienen un trabajo.

En la siguiente Tabla XXI se muestra los parametros que se utiliz6 para la serie de
preguntas, para que los usuarios pudieran responder se utilizé el siguiente formato de

respuestas, 1 poco de acuerdo y 5 totalmente de acuerdo.

Tabla XXI. Serie de preguntas y respuestas

PREGUNTAS 112 |3 |4 |5

Es necesario un tutorial para el uso de la aplicacion

Considera que los nuevos usuarios puedan usar facilmente la

aplicacion

Necesite conocer la funcionalidad de la aplicacion para poder

usarla

Bajo, el contexto de la aplicacion se siente seguro de usar

sus datos personales dentro de la aplicacion

La aplicacion es innecesariamente compleja

Usaria la aplicacién para el uso diario

Es dificil navegar por la aplicaciéon

Considero gue necesito ayuda de un técnico para poder usar

la aplicacion correctamente

Recuento de preguntas

A continuacion, se presenta el recuento de las preguntas conjuntamente con la

conclusion que se obtuvo acorde a las respuestas de los usuarios.
Pregunta 1. Es necesario un tutorial para el uso de la aplicacion

Como se puede ver en la Figura 108, el 72.2% de las respuestas decidieron que no

estan de acuerdo para le lectura de un manual de uso o un tutorial.

67



Es necesario un tutorial para el uso de la aplicacion
12 respuestas

10.0
7.5
5.0

2.5

0.0

Figura 108. Andlisis de la pregunta 1

Pregunta 2. Considera que los nuevos usuarios puedan usar facilmente la aplicacion.

Los usuarios entrevistados respondieron un 63.3%, concluyendo que estdn de acuerdo
en que la aplicacién movil es sencilla para el uso de nuevos usuarios, como se muestra

en la Figura 109.

Considera que los nuevos usuarios puedan usar facilmente la aplicacién

12 respuestas

8

Figura 109. Andlisis de la pregunta 2

Prueba 3. Necesite conocer la funcionalidad de la aplicacion para poder usarla

El resultado mostrado en la Figura 110, determina que el 33.3% necesita una explicacion
de las funcionalidades que tiene la aplicaciéon y el 16.7% no necesitan una explicacion
esto se puede deber al uso de biométricos que utilizan para el registro del tiempo en sus

empleos.
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Necesite conocer la funcionalidad de la aplicacion para poder usarla
12 respuestas

4

Figura 110. Analisis de la pregunta 3

Pregunta 4. Bajo, el contexto de la aplicacion se siente seguro de usar sus datos

personales dentro de la aplicacion

Una vez utilizada la aplicacién los encuestados determinaron que si es seguro utilizar
sus datos personales ya que esta aplicacion se va a utilizar dentro de una empresa
donde estos registros estan almacenados dentro de la institucion, por como se muestra
en la Figura 111 el 66.7% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso

de sus datos dentro de la aplicacion.

Bajo, el contexto de la aplicacion se siente seguro de usar sus datos personales dentro de la
aplicacion
12 respuestas

8
-]

4

Figura 111. Analisis de la pregunta 4
Pregunta 5. La aplicacion es innecesariamente compleja.

El objetivo de esta pregunta es determinar el nivel de complejidad dentro de la
aplicacion estos resultados mostrados en la Figura 112, demuestran que la aplicacion
no tiene un nivel complejo de uso por los usuarios nuevos u otros usuarios que han

utilizado sistemas parecidos.
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La aplicacién es innecesariamente compleja
12 respuestas

8

Figura 112. Andlisis de la pregunta 5

Pregunta 6. Usaria la aplicacién durante mi jornada diaria.

Una vez entendido el concepto de la aplicacién, los encuestados de esta serie de
preguntas estan de acuerdo con el uso de la aplicacion diariamente como se muestra en

la Figura 113.

Usaria la aplicacién durante mi jornada diaria

12 respuestas

8

Figura 113. Analisis de la pregunta 6

Pregunta 7. Es dificil navegar por la aplicacion

Durante el uso de la aplicacién los usuarios se encontraron con algunas dificultades
dentro de la navegacion, el 33.3% de los encuestados se encontraron con algunas
situaciones en las cuales la navegacion pudo ser confusa o engorrosa, en cambio del otro
33.3% de los encuestados no se perdieron en el uso de la aplicacion, como se muestra
en la Figura 114 . Esto quiere decir que la aplicacién a pesar de ser facil de usar hay

funcionalidades que se pueden mejorar.
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Es dificil navegar por la aplicacién
12 respuestas

4

Figura 114. Andlisis de la pregunta 7

Pregunta 8. Considero que necesito ayuda de un técnico para poder usar la aplicacion

correctamente.

A pesar de los problemas con la navegacion los encuestados se familiarizaron con la
manera de utilizar la aplicacion esto se muestra en los resultados de la Figura 115,
donde la mitad de los encuestados no estan de acuerdo con la ayuda de un técnico para

el uso de la aplicacion.

Considero que necesito ayuda de un técnico para poder usar la aplicacidn correctamente
12 respuestas

6

Figura 115. Andlisis de la pregunta 8

En conclusién, la aplicacién movil tiene un alto porcentaje de usabilidad por los usuarios
siendo facil de usar y entender, de tal manera se comprobd que si es seguro utilizar la
aplicacion para el registro de la jornada laboral por parte de los empleados, tal como
cualquier aplicacién se puede mejorar en ciertos aspectos como la navegacion de la

aplicacioén y facilidades para conocer las funcionalidades que se va a utilizar.



Pruebas de Rendimiento.

La siguiente seccion del Anexo se detalla los resultados obtenidos de la prueba de

rendimiento de la aplicacién mévil en un dispositivo Android.
La prueba se realizé con los siguientes parametros:
e Uso de la aplicacion entre 10 minutos a 1 hora de manejo simultaneo.

e Uso constante de las funcionalidades de la aplicacion, estas siendo las escrituras

y lectura de la base de datos de FireBase.

e Uso del sistema operativo Android para determinar el rendimiento del dispositivo

como es el uso de la bateria, RAM y GPU, en el lapso de manejo de la aplicacion.
Consumo de la bateria

Como se puede ver en la Figura 116 el manejo de la aplicacién fue de 19m 6s, en este

lapso de tiempo la aplicacién consumié 8.38% de la bateria.

238AMZ O WO

«—

Uso de bateria

MainSoft
»
Kz

CPU total

CPU en primer plano

Wi-Fi en funcionamiento

Figura 116. Uso de bateria durante el uso de la aplicacién

Uso de la memoria RAM

Gracias a la aplicacion Device Info podemos analizar la siguiente Figura 117, la memoria

RAM utilizada fue de 2467MB durante el manejo de la aplicacion.
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Device Info w

Inicio Dispositivo  Sistema CPU Bateric

RAM - 3633 M8 Total 2467MB Utilizado

2,500
6 7% ______/ﬂ/. 2.400
2,300
2200

i 1166 MB Libre

Figura 117. Uso de la memoria a través del dispositivo

Una vez que comencemos a utilizar la aplicacion el estado del CPU cambia como se

muestra en la siguiente Figura 118.

Estado del CPU

Nucleo 0 Nucleo 1 Ntcleo 2 Nucleo 3

1612 Mhz 1612 Mhz 1612 Mhz 1612 Mhz

Nucleo 4 Nucleo 5 Nucleo 6 Nucleo 7

1536 Mhz 1536 Mhz 1536 Mhz 1536 Mhz

Figura 118. Uso del CPU durante el manejo de la aplicacion.

Aumentando el uso del CPU, el manejo de la aplicacion aumenta el rendimiento de cada
nucleo del CPU, este incremento es muy pequefio a comparacion de otras aplicaciones
como las redes sociales o juegos instalados en el celular.

Nota: En el siguiente enlace se encuentra el documento del manual técnico de modo que
pueda sr revisado de forma mas rapida MANUAL TECNICO MAINSFOT.docx
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https://epnecuador-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/christopher_vera_epn_edu_ec/EX-kesWRG2pBodGCoXYku5cBK8HnhqgK7LdZBXs1MKsiEw?e=4pW8de

ANEXO Ill. Manual de usuario.

En la siguiente seccion presentamos el manual de usuario, el cual esta disponible en la

plataforma de YouTube y se puede acceder a él con el siguiente enlace

Video explicativo de la funcionalidad del sistema: https://youtu.be/EiG2pkAdN4Q
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https://youtu.be/EiG2pkAdN4Q

ANEXO IV. Manual de instalacion

En la siguiente seccién presentamos el manual de instalacion, este contiene el cédigo del

programa y las credenciales de acceso a la aplicacion.

A continuacion, se va a enlistar las credenciales permitidas para ingresar a la aplicacion,
asi como el repositorio de GitHub en el que se encuentra el codigo utilizado para el
desarrollo del proyecto y en el aparto del README los comandos de instalacién del

proyecto.
Enlace de descarga de la aplicacién:
Para poder descargar la aplicacion movil, ingresar en la siguiente URL.

o https://expo.dev/artifacts/85267f1c-8e9a-455d-b523-c5ca65cf38f4
¢ https:/www.mediafire.com/file/7anjn50ppk8bcxy/MainSoftv1.0.0.apk/file

Credenciales para el perfil de empleado:

e Correo electrénico o usuario: christopher.vera@epn.edu.ec
e Contrasefa: MainSoft1752*

Repositorio del codigo fuente:

El cédigo fuente del proyecto se encuentra en el GitHub anteriormente mencionado, con

la siguiente URL puede ingresar al repositorio.

e https://github.com/Chriss78Vera/MainSoft.qit

75


https://expo.dev/artifacts/85267f1c-8e9a-455d-b523-c5ca65cf38f4
mailto:christopher.vera@epn.edu.ec
https://github.com/Chriss78Vera/MainSoft.git

