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Titulo:

Desarrollo de un prototipo de un Geo-Visualizador Web Accesible basado en las Pautas WCAG 2.0.

Resumen del proyecto (maximo 200 palabras)

En la actualidad, estamos siendo testigos de una nueva era de herramientas geogréficas en linea: Google
Maps, Google Earth, NASA World Wind, OpenStreetMap, y Microsoft MapPoint son sélo algunos
gjemplos. Estas herramientas tienen una gran masa de usuarios. Por ejemplo, en las cinco mayores
economias europeas, el 50% de los usuarios de Internet acceden a mapas en linea desde sus computadores
personales [1]. Sin embargo, personas que sufren alguna discapacidad visual tienen problemas en acceder a
la informacién geogréfica disponible en linea. De acuerdo con estimaciones de la Organizacién Mundial de
la Salud (OMS), alrededor de 285 millones de personas sufren de algin tipo de discapacidad visual, 39
millones de personas son ciegas, esto representa el 0,7% de la poblacién mundial [2][3]. Accesibilidad Web
significa que personas con discapacidad podran hacer uso de la web. Este estudio presenta un prototipo de
un Geo-Visualizador Web Accesible, con el objetivo de desarrollar una alternativa para mejorar la
accesibilidad en mapas geogréficos. Este trabajo se basara en las Pautas del Contenido de la Accesibilidad
Web (WCAG 2.0). Con el fin de que todas las personas puedan interactuar con este tipo de datos, en
especial las personas con problemas de vision.

Palabras clave (3-5): Accesibilidad Web; Informacién Geografica; visién, Geo-Visualizador.

Datos personales y académicos del Director del Proyecto
Apellidos: CALLE JIMENEZ Direccion particular: Ciudadela Nueva Aurora
Nombres: TANIA ELIZABETH Calle General Julio Andrade Oe3-164 y 17
Lugar y fecha de nacimiento: 31/12/1980
Cargo actual en la EPN: Profesor Auxiliar a Tiempo Teléfono casa: 2694874
completo Nive | Grado 1 Teléfono celular: 0983990305
Fecha nombramiento definitivo: Teléfono oficina: 2507144
Horas de dedicacion al proyecto: 10 Ext. EPN: ext 2651
Correo electrénico: tania.calle@epn.edu.ec
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Especialista en Diciembre 2010 Centro de Investigacion en Geografia y Geomatica “Ing. Jorge
Geomitica L. Tamayo A.C.” CentroGeo México.
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Objetivos, hipdtesis y resultados esperados de esta propuesta de investigacion
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- Objetivos
- General
o Desarrollar un prototipo de un Geo-Visualizador Web Accesible basado en las Pautas
WCAG 2.0.
- Especificos
o Analizar y estudiar las pautas de la accesibilidad en diversas plataformas geograficas
tanto nacionales como internacionales con el objetivo de establecer la importancia de la
Accesibilidad Web
o Realizar un Andlisis comparativo de cuales Pautas del Contenido de la Accesibilidad
Web WCAG 2.0 pueden aplicarse al Geo-Visualizador.
o  Usar herramientas y lenguajes de libre difusion para el desarrollo del prototipo.
- Hipdtesis
o La hipoétesis a partir de la cual se inicia este trabajo de investigacién es que los sistemas

web que presentan informacion geografica no ofrecen un nivel de accesibilidad
suficiente para garantizar su uso por personas con discapacidad. Para comprobar esta
hipétesis se realizard un andlisis comparativo a diferentes plataformas que contengan
informacion geografica, en este andlisis se aplicard las Pautas de la accesibilidad al
contenido en la Web 2.0 del W3C en diferentes polataformas.

- Resultados esperados

Una vez comprobada esta hipotesis, se propondra desarrollar un prototipo de Geo-
Visualizador, desarrollado en software libre que permita presentarlo en la web y que
presente las pautas basicas de accesibilidad de WCAG 2.0, tomando como referencias
la accesibilidad de las herramientas desarrolladas y presentadas en linea en la
actualidad.

Con los resultados obtenidos se elaborara un articulo investigativo para su posterior
publicacion indexada (Latindex, IEEExplorer o Scopus).

- Potenciales Usuarios

Todo tipo de usuarios, en especial para usuarios con problemas de vision.

Relevancia de esta propuesta de investigacién con los objetivos cientificos del
departamento y su Linea de Investigacion.




P

ESCUELA POLITECNIC:A NACIONAL
CONSEJO ACADEMICO

-3-

La propuesta de investigacion se enmarca dentro de los objetivos cientificos y académicos del
departamento. Estd dentro de la linea de investigacion de Sistemas de Informacion y de la sublinea
Sistemas de Informacion Geografica. El resultado de la investigacion tendra un impacto académico, social
y tecnoldgico en la culminaciéon del proyecto. El estudio se dirige a uno de los objetivos del
Departamento de informatica y Ciencias de la Computacién DICC: el de crear y fortalecer redes que
incentiven y auspicien el desarrollo de la investigacién en la Facultad de Ingenieria de Sistemas FIS.

Descripcion del proyecto, metodologia, cronograma de trabajo y justificacion del
equipo requerido
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- Descripcidn del proyecto (Maximo una carilla)

Hoy en dia, al hablar de accesibilidad web se refiere a que todo sistema permita que toda persona pueda
percibir, entender, navegar e interactuar con la web, independientemente del tipo de hardware, software,
infraestructura de red, localizacion geografica, idioma, cultura y capacidad personal[4] con esto, personas
con discapacidades visuales, auditivas, motoras, cognitivas o personas mayores con capacidades
disminuidas van a poder hacer uso de la web sin ninguna segregacion.

Con el fin de ayudar a desarrollar sitios web accesibles, diferentes organismos y expertos han
desarrollado guias para el desarrollo de sitios web. Una de las mas famosas son las Pautas de
Accesibilidad del Contenido en la Web 1.0 (WCAG 1.0) y Web 2.0 Web (WCAG 2.0) que forman parte
de la Word Wide Web Consortium (W3C) que explican c6mo hacer el contenido web accesible a las
personas con discapacidad y son reconocidos como estindares a nivel internacional, estas pautas deben
incluirse en todo tipo sistemas que presentan diferente tipo de informacién en la web, como es la
informacién geografica.

La informacion geografica se ha convertido en un producto de uso cotidiano. Se puede mencionar algunos
ejemplos como: localizar servicios, buscar rutas y direcciones, publicar atlas electrénicos, interpretar el
mapa del metro para ver que recorrido seguir entre otros. Pero manipular la informacién geografica es
compleja, ya que es dificil representarla por el tipo de datos que maneja como son las coordenadas
geograficas, por ejemplo: es complicado hacer representaciones graficas como mapas con solo datos tipo
texto, voz o braille en alguna herramienta tecnoldgica que lo permita como los Sistemas de Informacién
Geografica, es decir que algunos tipos de datos geograficos como los cambios de temperatura, la
migracion de las aves, son representadas en plataformas geograficas pero no son accesibles, es decir que
no se tiene acceso directo a estos datos con las tecnologias disponibles en la actualidad.

Existen soluciones de accesibilidad provisionales que se pueden implementar para muchos tipos de datos
entre ellos los geograficos. Estas soluciones requieren que los datos se presenten formato basado en texto
y grafico. El formato mas adecuado para el acceso y la visualizacion de la informacion dependerd
obviamente de la naturaleza de la informacién que se presenta. Datos relativamente simples pueden ser
presentados como una serie de tablas o graficos, ademas del mapa. Varios proyectos estdn investigando
métodos alternativos de acceso a la informacién, por ejemplo, el uso de la variable de sonido para
transmitir informacion, o ¢l uso de las tecnologias de "realidad virtual” para permitir que la informacién a
ser explorado utilizando una serie de sentidos como tacto, estos sistemas se denominan hépticos. Un claro
ejemplo es el uso de pantallas tactiles, las cuales tienen un sistema acustico para hacer accesibles las
aplicaciones a estudiantes ciegos, implementacién de interfaces tactiles, las cuales presentan una forma de
comunicacién y de acceso a contenidos web mediante el uso de un dispositivo de estimulacién téctil sobre
un guante, entre otros. Sin embargo estan lejos, las implementaciones comerciales y no muy costosas de
estos métodos y tecnologias.

Si bien es cierto se estd trabajando en la accesibilidad de la web pero muy poco han puesto énfasis en la
parte de la informacion geogréfica y es justamente el tema de la accesibilidad web en la informacion
geografica que abarcard este proyecto, ya que desde el punto de vista humano no se debe segregar a
ninguna persona de ninguna forma. Por tal motivo este proyecto presenta una alternativa para mejorar la
accesibilidad web en los mapas geograficos a través del desarrollo de un prototipo de Geo-Vizualizador
usando las pautas WCAG 2.0.

- Metodologia y disefio de la investigacion (Maximo una carilla)

La metodologia del presente trabajo de investigacion utiliza el método cientifico definido por Francis
Bacon, que es un método de investigacién usado principalmente en la produccion de conocimiento en las
ciencias. El plan de trabajo parte del estudio del estado de arte de la accesibilidad web en plataformas
geograficas; se analizard y estudiara las pautas de la accesibilidad en diversas plataformas geograficas
tanto nacionales como internacionales con el objetivo de establecer la importancia de la Accesibilidad
Web para el estudio de la informacidn geografica y plasmar cuanta importancia tiene a nivel nacional e
internacional el acceso sin discriminacién de ningin tipo de usuario, lo que implica la fase de la
observacion en la metodologia.

La segunda fase de la metodologia es la induccion, en este trabajo se compararé cada caso de estudio y se
realizard tablas comparativas en las cuales muestran los porcentajes de las pautas de accesibilidad de
contenido web que presenten los sistemas estudiados. En la fase de experimentacién se desarrollard un
prototipo Geo-Visualizador Accesible, que solucione los problemas de accesibilidad que presente alguna
plataforma y que permita presentar la informacién geogrifica cumpliendo con las pautas de la
accesibilidad al contenido en la Web WCAG 2.0. En la dltima fase se presentaran conclusiones de todo el
estudio realizado y si en caso existen trabajos a futuro, mencionarlos.
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MESES

Actividad 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10 11-12

Recopilacion y Andlisis de libros y
articulos cientificos que sirvan de X
apoyo para la investigacion.

Investigar el estado de arte del tema
propuesto y realizar el analisis
comparativo de las Pautas de
Contenido de Accesibilidad Web

Andlisis y Disefio del Prototipo de
Geo-Visualizador

Desarrollo del Prototipo del Geo-
Visualizador

Realizacion Analisis de Pruebas del
Geo-Visualizador

Conclusiones, Recomendaciones,
Trabajos a Futuro

El equipo tecnolégico serd usado el desarrollo del prototipo del Geo Visualizador.

Fecha de inicio

Se iniciara el 2 de marzo del 2015.

Tiempo dedicacion docentes, infraestructura, equipamientos y fondos adicionales.
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Nombres Perfil Horas
Dircctor del lngGeniera} {.:16 Sislt;ma}s, Master Dos senclles‘;rgg

Proyecto Calle Jiménez Tania Elizabeth | o eamalic y ag1§t’er e .
Sistemas de Informacion horas/cada
Geografica. semestre.
PhD. Experto en Accesibilidad 70 horas cada

Lujan Mora Sergio Web. semestre

Ingeniero de Sistemas para
desarrollar en Java utilizando

Colgvoradotes | CSS, HTLM 5, SVG, Xml,
del Proyecto Técnico Docente JavaScrint para la 20 horas
SCrip p . - semanales.
manipulacién de informacion
geografica.
9 Presupuesto estimado para la ejecucion del presente proyecto

Se recomienda que los costos de los equipos, reactivos y materiales de laboratorio, estén
sustentados con proformas actuales

Lista de items (por favor especifique) Cantidad solicitada
(US $)
1. Confratacion de pasantes 5000,00
Subtotal 5000,00
2. Equipos
Subtotal

3. Reactivos y materiales de laboratorio

Subtotal
4. Literatura especializada
Subtotal
5. Viajes técnicos y de muestreo
Subtotal
6. Presentacidn de ponencias en congresos internacionales
Subtotal
5000,00
TOTAL
10 Firma del aplicante Lugar y Fecha
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Nombre: TANIA ELIZA] H CALLE JIMENEZ
CC: 1716247257 Quito, 2 de febrero del 2015

DECLARACION DEL JEFE DE DEPARTAMENTO

Esta propuesta ha sido aprobada por el Consejo del Departamento de Informatica y Ciencias de la Computacion,
en Sesion del 02 de febrero de 2015 mediante Resolucion No. 2. y las instalaciones, incluyendo personal, edificios,
equipo y recursos financieros estdn a disposicién del aplicante de acuerdo con las especificaciones que se
encuentran en esta aplicacidn.

=i Quito, 02 de febrero de 2015
(lugar y fecha)

/Nombre: Ing. Bolivar Paldan MSc.
CC: 1801097427
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