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RESUMEN

La pandemia del COVID-19 puso en evidencia que una adecuada alimentacion de las
personas es de suma importancia para una buena salud, fundamentalmente en las
personas con obesidad, sobrepeso, diabetes e hipertension las cuales conforman gran
parte del grupo de riesgo de contagio. Algunos de los factores que aumento la mala
alimentacién en las personas fueron el encierro y el bajo interés por la comida sana. Este

mismo problema trae consigo enfermedades que afectan a la poblacién en general.

Dado este antecedente se plante6 el desarrollo de un recetario de cocina enfocado en la
interaccion entre usuarios el cual incluye un chat en vivo. El proyecto permite compartir
recetas creadas por los usuarios, brindar retroalimentacion de las mismas, realizacion de
comentarios y calificacion de recetas publicadas. Cabe mencionar que nos centramos

especificamente en el desarrollo del componente backend,

La estructura del presente documento se presenta de la siguiente forma. En la seccioén |,
se detalla los antecedentes, objetivos y el alcance del proyecto. En la seccion Il, se
menciona la implementacion de la metodologia SCRUM, los artefactos, la recopilaciéon de
requerimientos y el disefio de la arquitectura propuesta (MVC). La seccién lll, contiene el
desarrollo de los requerimientos con sus respectivas pruebas unitarias e integrales. Por
altimo, se encuentras las conclusiones y recomendacién una vez finalizado las secciones

anteriores.

PALABRAS CLAVE: Alimentacién, backend, interaccion, recetario, salud, web.
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ABSTRACT

The COVID-19 pandemic revealed that adequate nutrition for people is of the utmost
importance for good health, especially in people with obesity, overweight, diabetes and
hypertension, which make up a large part of the contagion risk group. Some of the factors
that increase poor nutrition in people were confinement and low interest in healthy food.

This same problem brings with it diseases that descend on the general population.

Given this background, the development of a cookbook focused on the interaction between
users, which includes a live chat, was proposed. The project allows you to share recipes
created by users, provide feedback on them, make comments and rate published recipes.
It is worth mentioning that we specifically focus on the development of the backend

component,

The structure of this document is presented as follows. Section | details the background,
objectives and scope of the project. In section ll, the implementation of the SCRUM
methodology, the artifacts, the gathering of requirements and the design of the proposed
architecture (MVC) are mentioned. Section Il contains the development of the requirements
with their respective unit and integral tests. Finally, the conclusions are found and it is

recommended once the previous sections have been completed.

KEYWORDS: Food, backend, interaction, recipe book, health, web.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

En el Ecuador el sobrepeso es un constante problema de salud, que se ha presentado
principalmente en los jovenes y adultos, los mismos que representan un 64% de la
poblacion del pais, es decir, la mayor parte de la poblaciéon adulta no tiene un peso
adecuado segun su altura y una de las causas es la alimentacion tradicional de los
ecuatorianos que consta principalmente en carbohidratos [1]. Segun la Organizacion
Mundial de la Salud (OMS) las enfermedades cardiovasculares se desarrollan por un alto
y constante consumo de carbohidratos, por lo que recomiendan mantener una dieta

saludable y variada, que reducirian los riegos de estas enfermedades [2].

La pandemia del COVID-19 puso en evidencia que una adecuada nutricion de las personas
es de suma importancia para una buena salud, fundamentalmente en las personas con
obesidad, sobrepeso, diabetes e hipertension las cuales conforman gran parte del grupo
de riesgo de contagio, para darnos una idea los primeros reportes de hospitales que
salieron desde China informan que el 22% de pacientes fallecidos en las primeras sepas
del SARS-CoV-2 padecian diabetes, asimismo la produccion de alimentos se vio reducida

provocando el aumento de los precios y los escases de productos [3].

Especialistas sugieren que comer bien y evitar bebidas azucaradas beneficia a la
estimulacion del sistema inmunol6gico, ademéas recomiendan aumentar el consumo de
vegetales, frutas, cereales integrales y grasas saludables para asi permitir reducir los
sintomas levemente [4] . Por las medidas y recomendaciones sobre nutricion en tiempos
de pandemia las personas optan por preparar sus propios alimentos. Segun un estudio
realizado por MasterCard en Espafia, el 70% de los ciudadanos empezaron a dedicar mas
tiempo a la cocina y mejorar sus habilidades culinarias, reflejando que un 54% de los
espafoles paso mas tiempo en la cocina a consecuencia de desarrollar habitos mas

saludables [5].

Debido al encierro, aprender de forma online se volvi6 muy comdn en este tiempo, por
ende, la cocina también tomo esta normalidad, lo cual trajo mdltiples beneficios ya seas o
no experto en la cocina, de los cuales encontramos; El aprender a tu ritmo, permite la
optimizacion de la economia individual, permite la relacién con la tecnologia y mejora las

habilidades de cocina [6].

En cuanto a aplicaciones que ofrezcan listados de recetas de cocina en sitios web, existen

varias, por ejemplo: Diario, Cook, Recipe keeper o Recette Tek que tienen como principal



funcién la creacién, modificacion y eliminacion de recetas, sin embargo, estas no permiten

una interaccion personalizada entre usuarios [7].

Por tanto, el enfoque del presente proyecto es que la interaccién y comunicacion entre
usuarios sea mas interactiva, ofreciendo recetas saludables que permitan mejorar la salud
de las personas. Para ello, se desarrollard el componente backend, el mismo que tendra
opciones de busqueda de los platos favoritos de los usuarios, también podra realizar
comentarios y calificar las recetas, ademas al ser intuitiva y enfocada como una red social
los mismos usuarios pueden interactuar entre si mediante un chat en vivo, con el fin de

compartir recetas o archivos.
1.1 Objetivo general

Desarrollar un backend que brinde un recetario gastronémico de forma publica que se

encuentre basada en la interaccion de los usuarios.
1.2 Objetivos especificos

1. Determinar los requerimientos del sistema para desarrollar las diferentes

funcionalidades del backend.

2. Disefiar la base de datos y arquitectura de sistema, a raiz de los requerimientos

obtenidos.

3. Implementar los moédulos del sistema para la posterior verificacion de

funcionalidades.

4. Probar el funcionamiento del sistema para verificar que los requerimientos cumplan

con el objetivo.

1.3 Alcance

Una de las principales causas del desarrollo de esta aplicacién, es que en la actualidad los
organismos como la Unicef y la OMS indican que los sistemas inmunolégicos fuerte y sano
ayuda a los cuerpos a luchar con el virus del COVID-19, por ende indica que se debe
consumir multiples alimentos como; el pescado, la carne, futra, verduras, hortalizas y
cereales, estos mismos mezclados con alimentos antioxidantes permiten combatir de forma

adecuada al virus fortaleciendo el sistema inmunolégico [8].

El conocer como preparar alimentos para enfrentar al virus, permite que se mantenga un

ambiente de positivismo en la situacién actual, ademas que fomenta la creatividad junto al



refuerzo de la autoestima, que es fundamental para la salud fisica y mental en nosotros [9].
Por ello la propuesta de un recetario estd enfocado para que los personas que deseen
mejorar sus habilidades de cocina, salud o simplemente quieren explorar nuevas formas
de preparacion de alimentos, teniendo también la posibilidad de dar una opinion respecto
a la preparaciéon de su alimento o comunicarse entre usuarios, existe dos perfiles

principales, usuario y administrador:
Perfil Administrador

e Gestion del sitio web

e Visualizar y buscar informacién del sitio web
e Gestion de usuario

e Gestion de recetas

Perfil usuario:

e Registro de usuario

e Recuperacion de contrasefiar

e Creacion, modificacién y eliminacion de sus recetas
e Visualizar y buscar las diferentes recetas y usuarios
e Seguir los diferentes usuarios

o Comentar u opinar sobre una receta

1.4 Marco Teoérico

Metodologia

En el software la importancia de las metodologias destaca principalmente porgue son un
conjunto de técnicas y métodos organizativos que permiten disefiar soluciones en el
programa, es decir, las diferentes metodologias intentan organizar los equipos de trabajo
de una manera Optima para que el programa salga los mejor posibles y en el tiempo
establecido. Uno de los mayores benéficos que da el desarrollo con metodologias es la
organizacion de trabajo, siendo el caso que permite tener en cuenta los costes,
planificacion y la dificultad de proyecto, siendo el caso que al ser utilizadas permite reducir
la dificultas del software y permite agilizar procesos junto al establecimiento de tareas, que

mejoran en si el resultado del software que desarrollemos [10].



Metodologias Agiles

Entre las metodologias existentes tenemos las metodologias agiles, que son de las mas
utilizadas actualmente debido a su alta flexibilidad y agilidad. Al trabajar con equipos de
trabajo permite que los mismos sean mas productivos y eficientes, debido a que ya tiene
establecido en parte las tareas que se realizaran para el desarrollo del software. Una
ventaja del uso de metodologias agiles es que permite adaptar el software a las

necesidades que pueden ir surgiendo en el camino que facilitan su construccion [10].

Este tipo de metodologias se basan en un modelo incremental, que en cada ciclo de
desarrollo permite el ir agregando nuevas funcionalidades al sistema final, al ser una
metodologia de ciclos cortos una desventaja es el aumento de grandes funcionalidades
que podrian afectar el tiempo de entrega del software. Al permitir construir equipos de
trabajo autosuficientes, permite optimizar en gran medida las reuniones con el equipo de
trabajo y permite que se construya el producto final de forma constante, también permite
gue el cliente aporte con nuevos requerimientos y correcciones, asi como estar al tanto con
el desarrollo de su sistema [10]. Existen multiples metodologias que ofrecen distintos tipos
de desarrollo de un proyecto, por ello en la TABLA |, se realiza una comparativa entre

metodologias méas usadas en la actualidad.

TABLA |. Comparativa de metodologias

trabajar de
manera

colaborativa.

S Yy permite

adaptarlas.

Metodologia | ¢De gué | Caracteristicas | Ventajas Desventajas

S trata?

Scrum Esta e Desarrollo ¢ Resultados e Funciona de
metodologia iterativo. anticipados. mejor
permite llevar | o Se prioriza lo | e Flexibilidad y | manera en
a cabo las| que tiene mas | adaptacion a los | equipos
tareas de valor para el | proyectos. reducidos.
forma regular cliente. e Gestidn e Tiene una
teniendo e Permite la | sistematica de | exhaustiva
como sincronizaciéon | riesgos. definicion de
principal de los las tareas.
objetivo desarrolladore




Kanban Permite e Incluir lista de | e No sé de | e No se
visualizar los control. produce en implementa
fluos y la| eEstablece exceso. n ciclos
carga de | limites para el | e« Se acortan muy largos.
trabajo, avance del | tiempo de | e Solo sirve
principalment proyecto. entrega. en
e muestra el | e Colocar Se optimiza el procesos
proyecto fechas de espacio de repetitivos.
organizado vencimiento almacenamient | e Se presenta
por columnas de tarjetas. (o} variaciones
en un tablero. en las

jornadas de
trabajo.

Programaci6é | Se encuentra | ¢ Desarrollo Relacién con el Mayor

n extrema | basada en incremental. cliente. esfuerzo de

(XP) reglas Y | « Programacion Software mas trabajo.
buenas en parejas. estable por las Requiere
practicas del | ¢ Pruebas pruebas mayor
desarrollo de | unitarias continuas. tiempo.
software en continuas. Aplicacién Precio
ambientes e Correccion rapida de elevado.
cambiantes, periddica de cambios. Requiere
se enfoca en errores. Menos errores control de
la por la| versiones.

comunicacion
entre el
equipo de
desarrolloy el

cliente.

programacion

pareja.

Scrum, permite principalmente tener un desarrollo controlado, que principalmente beneficia
al proyecto que consta de multiples componentes y fases, al tener Sprint también permite
tener control de versiones, o de avances, también pudiendo ver como fue el avance del

proyecto, también beneficia al control de tiempos de entrega del proyecto.



Backend

El desarrollo backend al ser una parte del desarrollo web, el mismo se encarga de la l6gica
de la pagina, en otras palabras, se encarga de la comunicacion con el servidor. Al ser el
esqueleto del software implica que el desarrollador debe ser meticuloso y cuidados, el
trabajo del backend debe ser l6gico, racional y/o menos creativos, debido a que el mismo
tiene que seguir funcionalidades requeridas por el usuario [11]. Existen multiples framework
y herramientas para el desarrollo backend que combinan u ofrecen complementos para
diferentes tipos de desarrolladores y sus necesidades, en la TABLA IljError! No se
encuentra el origen de la referencia., se realiza una comparativa entre dos herramientas

utilizadas para el desarrollo del proyecto.

TABLA Il. Comparativa entre herramientas

Framework ¢, Qué es? Caracteristicas

Inertia.js Permite la creacion de e Las rutas se encuentran
aplicaciones de una sola pagina contenidas en un archivo
sin tener que construir una API. solitario.

No se encuentra estrictamente o Es posible configurarla con

ligado con Laravel o Vue, pero React.

permite la unién entre los dos e Permite el desarrollo

frameworks [12]. backend y el frontend a la
par.

Laravel Es un framework PHP de los mas e Al tener el motor de plantilla
utilizados en la actualidad, que Blade, permite visualmente
permite el desarrollo web de forma mas potentes.
agil. Principalmente se enfoca en e Tiene una arquitectura
el lado del desarrollador backend bastante eficaz MVC.

[13].

Al utilizar inertial.js permite el trabajo de forma independiente de un sistema, esto se debe
principalmente en la combinacion de componentes de backend y frontend, es decir, utiliza
herramientas de desarrollo como Laravel para el esqueleto y lo complementa con un
framework visual como Vue o React. Al trabajar a la par con los diferentes componentes,

permite un desarrollo mas eficaz de cualquier sistema sin la necesidad de un API.



2 METODOLOGIA

En la siguiente seccion se menciona sobre la metodologia de desarrollo que se utiliza junto

a sus diferentes componentes y las herramientas que permiten el desarrollo del proyecto.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Al tener multiples funcionalidades y tiempos de entrega cortos, Scrum implementa un
conjunto de buenas practicas que posibilitan trabajar colaborativamente para obtener
resultados de un proyecto, para ello lo realiza a través de entregas parciales y constantes,
también al existir entornos complejos y/o donde los requisitos estan en constante cambio,
el uso de Scrum beneficia la adaptacién a estos y evita retrasos en la entrega del proyecto
[14]. Una caracteristica importante de esta metodologia es el uso de ciclos temporales
(iteraciones o Sprint s) que normalmente duran 2 semanas, las iteraciones ayudan a tener
un mayor control de desarrollo del proyecto con la finalidad de ser entregado en los plazos

establecidos y el mismo se realice con el minimo de errores [14].
2.1.1 Roles

Cuando usamos esta metodologia identificamos 3 principales roles: Product Owner, Scrum
Master y Devoloper team. La asignacion de roles nos ayuda a dar seguimiento a cada
iteracién o Sprint y cada uno posee distintas responsabilidades que permiten centralizar la

atencion en la construccién de un software de calidad [15].
Product Owner

La principal funcién es de comunicarse con el cliente y asi garantizar una comunicacion
clara sobre el producto al resto de miembro del equipo, al actuar como enlace entre el

cliente y el equipo, posee responsabilidades como [15]:
e Definir una visién o idear el proyecto a desarrollar.
¢ Ayuda a determinar los miembros del devoloper team.
e Explicar las historias de usuario al devoloper team.
e Aceptar/rechazar los entregables.

e Asegurar los recursos financieros del proyecto.



Scrum Master

Se le considera como el lider del Devoloper team, principalmente se encarga de la
supervision del cumplimento de reglas y la metodologia, también debe mantener un
ambiente de trabajo productivo para los desarrolladores, al ser el lider del equipo el mismo

debe cumplir algunas responsabilidades como [15]:
e Seleccionar al Developer team.
¢ Ayuda en la actualizacion del tablero Scrum y el registro de implementaciones.
e Garantizar un ambiente ideal para el equipo de desarrollo.
e Determinara la duracion de los Sprint s.
Developer team

Scrum team o Devoloper team son los encargados del desarrollo del proyecto, este grupo
de personas trabajan junto las historias de usuario y una lista de pendientes de los Sprint
para desarrollar los entregables, el equipo se caracteriza por ser autogestionado y
multifuncional cuando se realiza el proyecto, hormalmente consta de responsabilidades

diferentes a los anteriores roles como [15]:
e Crear entregables.
e Asignar las historias de usuarios a los Sprint.
o Desarrollar la lista de tareas en base a las historias de usuario.
e Actualizar la lista de trabajo y del tablero Scrum.

La TABLA IllI, se visualiza las asignaciones correspondientes del equipo Scrum, con sus

respectivos nombres y cargos.

TABLA lll. Asignacion de roles

Rol Integrantes

Product Owner Ing. Mayra Isabel Alvarez
Scrum Master Ing. Mayra Isabel Alvarez
Scrum Team Sr. Josue Singafa



2.1.2 Artefactos

Al utilizar Scrum también trabajamos con los artefactos que posee, tienen como principal
objetivo garantizar la transparencia y realizar el registro del proceso de desarrollo, es decir,

es los recursos que garantizan la productividad y la calidad de los proyectos [16].
Recopilacion de Requerimientos

Cuando iniciamos un nuevo proyecto debemos obtener los requerimientos del sistema,
para ello hacemos una recopilacion que se encarga de la identificaciéon y documentacién
de las funcionalidades deseadas o indispensables para comenzar con el desarrollo de
proyecto, esta actividad busca prevenir los errores que muchas veces significa el fracaso
del proyecto. [17]. El levantamiento de requerimientos tienes dos encargados principales

los cuales son: Product Owner y Developer team.

En la TABLA 1V, se muestra un ejemplo de los primeros items de la recopilacién de

requerimientos. En el ANEXO I, estos se presentan de forma mas detallada.

TABLA IV. Recopilaciéon de requerimientos

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

ID-RR Nombre del _
o ENUNCIADO DEL ITEM Usuario
Requerimiento

Como usuario registrado:

Necesito tener un perfil para tener
acceso a las funcionalidades del
RRO1 backend.

Como usuario administrador:
Necesito tener un perfil para iniciar
sesion y realizar la gestion del
backend.

Iniciar sesién Registrado/Administrador

Historias de Usuario

La historia de usuario consiste en una técnica para realizar el levantamiento de
requerimientos, consiste en la explicacion general de una funcionalidad del software y la
misma se encuentra escrita desde la perspectiva del usuario final o cliente, se caracteriza
por estar escrita con pocas frases del lenguaje sencillo [18]. La TABLA V, la
representacion de una estructura de una historia de usuario. El resto de esta se encuentra

en el presente documento, en el ANEXO I, seccién Historias de Usuario



TABLA V Historia de usuario inicio de sesion

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO1

Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Iniciar sesion

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo de desarrollo: Baja

Interaccion asiganada:l

Responsable: Josue Singana

del tipo de usuario ingresara con el rol perteneciente.

Descripcidn: Los usuarios deberan poseer un perfil para ingresar a las

funcionalidades del backend mediante el uso de correo y contrasefa, dependiendo

Objetivo: Ingresar al sistema con sus credenciales creadas o asignadas.

Consta de un documento que recopila en una lista ordenada los requisitos transformados
en las historias de usuario con el fin de cumplir las necesidades de los clientes, al ser una
lista la misma nunca se encontrara completa, provocando que su entorno se encuentre en
constante cambio a lo largo del desarrollo. Este artefacto tiene como responsable el
Product Owner, que se encarga principalmente en afiadir y ordenar los items [16]. En la

TABLA VI, se visualiza un ejemplo del Product Backlog. En el ANEXO II, se encuentra la

Product Backlog

correspondiente al Product Backlog del proyecto.

TABLA VI. Ejemplo de Product Backlog

ELABORACION DE HISTORIAS DE USUARIO

ID-HU |HISTORIA DE USUARIO ITERACION |ESTADO PRIORIDAD
HUO1 | Iniciar sesién 1 Pendiente | Alta
HUO2 Gestionar recetas 2 Pendiente Alta
HUO3 Registrar usuarios 1 Pendiente Alta

En cuanto el trabajo de un desarrollador, consta en el desestructurar las historias de usuario
es una practica comun, con el objetivo de obtener tareas mas especificas y pequefas que

faciliten el desarrollo, para ello el Sprint Backlog consiste en seleccionar los requerimientos

Sprint Backlog

10




del Product Backlog e ir reorganizando en subconjunto que permitan ser realizados en un
periodo de tiempo determinado (Sprint ) con el fin de continuar con el incremento del
proyecto. Este pertenece a la parte del desarrollo el cual se encuentra incorporado por el
Scrum team, los cuales se encargan de completar y asi mismo deciden si se modifican o
eliminan [16]. La TABLA VII, nos presenta un ejemplo de elaboracién de un Sprint Backlog.

En el ANEXO I, se encuentra la correspondiente al Sprint Backlog.

TABLA VII. Ejemplo de Sprint Backlog

ELABORACION DE SPRINT BACKLOG
TIEMPO
ID- HISTORIA DE ESTIMAD
ID-SB NOMBRE HU |USUARIO TAREAS 0 EN
HORAS
Instalacion y
actualizacién de
herramientas de
desarrollo.
Configurar el Disefio y creacion de
SBO0O entorno  de|N/A [N/A la BDD. 10H
desarrollo. .
Creacion del
proyecto en Inertia.js
Creacion del
proyecto jetstream.

2.2 Disefio de backend

Una vez que se obtuvieron los requerimientos del sistema, se procede a la implementacion
de las mismas, para el desarrollo funcional del recetario. Por lo tanto, se comenzé la
implementacion de cada Historia de usuario, con el propdsito de cumplir los objetivos

previamente definidos.
2.3 Disefio de la arquitectura

Al seleccionar una arquitectura eficiente para los diferentes componentes, se considera de
importancia debido a las dificultades de desarrollo que posee un proyecto de software, el
mismo varia dependiendo del sistema que se va a construir. Para el desarrollo del backend,
se ha propuesto el patrén arquitecténico Modelo-Vista-Controlador como la base de la

arquitectura de datos.
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2.3.1 Patron arquitecténico

El patrén de arquitectura MVC consiste en separar el cédigo para determinar distintas
responsabilidades, y asi mantener diferentes secciones encargadas en la realizacién de
una tarea en concreto. Cada una de la capa de la division del cédigo se le denomina como
Modelo Vista Controlador respectivamente, que tiene como parametros deseables la
estructuracion y reutilizacién de cédigo, el cual influye positivamente en el desarrollo y el

mantenimiento del mismo [19] .

Como parte de la arquitectura tenemos el modelo que trabaja con los datos permitiendo
acceso a la informacion y la actualizacion de sus estados. Normalmente se encuentran en
la base de datos, por lo cual tenemos todas las funcionalidades para el manejo de las tablas

como: selects, update, inserts, etc [19].

Por otro lado, las vistas contienen el codigo de la aplicacion que produce la visualizacién
de las interfaces de usuario, es decir, es la capa que interactla directamente con el usuario
que ayuda a interpretar los estados de la aplicacién en lenguaje HTML y PHP permitiendo
mostrar la salida de las mismas. Generalmente se trabaja con los datos, pero no se tiene

acceso directo a estos [19].

Finalmente, los controladores del c6digo son necesarios para responder a las peticiones
gue se solicita en la aplicacién, por ejemplo las peticiones que se realiza cuando realizamos
una busqueda, el controlador se encarga de recibir la peticion, evaluarlo y comunicarse con
la capa de modelos para posteriormente devolverla a la interfaz de usuario, en resumen
actia como enlace de las vistas y los modelos lo cual provoca que no manipule

directamente la entrada de los datos [19].

A continuacion, se presenta la Fig. 1, misma que representa el patrén arquitecténico del
backend, en el cual se explica cdmo se complementa los frameworks de Laravel y Vue.
Laravel se conecta a la base de datos para la obtencién y almacenamiento de los mismo.
En segundo aspecto contiene los controladores que se va a utilizar para la l6gica del
proyecto que trabaja junto inertia.js para realizar la comunicacién de las vistas, la
herramienta de Inertia.js permite realizar las vistas con frameworks de nuestro agrado, en
el patrén arquitecténico presentado se utiliza Vue que actuara como la vista de nuestro

proyecto, asi devolviendo una respuesta visualmente atractiva para nuestro usuario final.
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Peticion

de datos
l ‘ Comunicacion
O Solicitud de datos R
a MM
/\ Inertiajs H

T Respuesta visual | ‘f—‘ T

Envio de
datos

Fig. 1 Patron arquitectonico

2.4 Herramientas de desarrollo

En el presente proyecto se utilizan las herramientas de desarrollo que se indican en la
TABLA VI, la cual detalla el funcionamiento de cada una y también se especifica en que

parte del desarrollo backend se utiliza.

TABLA VIII. Herramientas para el desarrollo del backend

Herramienta Descripcion Justificacion

_ o Se decido utilizar Visual Studio Code
Es un editor de codigo que _ _
_ _ ) como ambiente de desarrollo, debido
permite trabajar con diferentes _ _
_ _ _ a que permite el uso de plugins para
Visual lenguajes de  programacion, _ .
_ ) o mejorar la dinamica de desarrollo,
Studio Code | ademas ofrece la posibilidad de o
, _ -~ ayuda a obtener acceso rapido a los
instalar extensiones que faciliten | _
) diferentes  archivos 'y  mayor
el trabajo de desarrollo [20]. o ]
familiaridad con la herramienta.

Es un gestor de base de datos )
_ Al ser un sistema gestor de base de
relacionales que se encuentra _ _
_ datos de codigo abierto, se vuelve
basado en el lenguaje de _
Mysql perfecto para el proyecto, debido a
consulta SQL, se encuentra _ y
) _ que soporta la manipulacion de datos
basado modelo cliente-servidor

[21].

Trabaja con una arquitectura de

a gran escala.

carpetas avanzadas, que o
, y Se utilizé Laravel para el desarrollo
permiten la separacion de N
Laravel _ o de backend por la facilidad del patron
archivos en un orden definitivo, o
) . ) arquitectonico MVC que posee.
asi definiendo  su estilo

arquitecténico MVC [22].
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Vue es un framework reactivo
que permite construir interfaces
de forma sencilla, debido a que

se encuentra basado en

Se usO Vue para el desarrollo de

vistas el cual facilita la

Vue _ ) implementacion de funcionalidades,
JavaScript, al ser reactivo el _ L _
_ _ _ debido a la combinacion que tiene
mismo reacciona a los cambios ) )
. y con el lenguaje JavaScript.
facilitando la presentacion en la
aplicacion [23].
Jetstreams otorga una mesa
predisefiada de trabajo cuando ) i
Se implementd Jetstream para
comenzamos un proyecto con | o
. implementar las pantallas de inicio
Laravel. Se caracteriza por o
. que son predisefiadas, las cuales
Laravel acomodarse a los tiempos de y )
) también son editables de forma
Jetstream | desarrollo debido a que posee _ )
. o | sencilla, ademas que ayuda a
una base sdlida de inicio, también | )
_ implementar  herramientas  para
ofrece stack los cuales permiten _
, mejorar el desarrollo.
integrar un framework frontend
[24].
Permite disefiar aplicaciones
singles page, sin la necesidad de
construir una API, al no ser un | Se usé inertial.js como enlace entre
| oL framework no remplaza ninguno | Laravel y Vue que permite el
nertial.js _ _
existente del lado del servidor o | desarrollo a la par de los
del cliente, pero se encuentra | componentes de backend y frontend.
disefiado para trabajar junto a
ellos [12].
Es wun servicio online que
encapsula la implementacion de
un websockets asi permitiendo el | Pusher ayuda a implementar
manejo de funcionalidades en | diferentes funcionalidades en vivo
Pusher tiempo real de las aplicaciones en | como: chat y notificaciones que se

desarrollando, una de los

servicios que permite
implementar son: chats, paneles

o notificaciones [25].

requieren para la comunicacion entre

usuarios en tiempo real.
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xampp

Es una herramienta basada en
PHP de desarrollo que permite
probar una aplicacién dentro de
tu propio ordenador sin la
necesidad de tener acceso a

internet [26].

La herramienta de Inertia.js realiza
las modificaciones en tiempo real,
por ende, estd constantemente
conectado a una base de datos para
los

realizar la modificacion de

mismos.

tailwind css

Consiste en un framework para el

disefio personalizado, que
permite el desarrollar de forma
agil de la parte frontend y asi
optimizar los aplicativos webs

[27].

Al utilizar Vue como frontend, utiliza
las herramientas de tailwind para
estilizar cada funcionalidad de la

backend.

Composer

Esta herramienta se encarga del
manejo de paquetes para PHP,
es decir, el mismo permite
administrar, descargas e instalar

dependencias y librerias [28].

El poder instalar librerias, ayuda a
optimizar y facilitar el desarrollo,
principalmente del backend. Debido
a reducen las lineas de cédigo de un

proyecto.

JMeter

JMeter es una herramienta de
testing, que permite disefar un
testplan para generar un fichero
el cual ayuda a ejecutar los
diferentes componentes
agregados en las funcionalidades

del sistema [29].

JMeter permite realizar grabar un

script con las peticiones que

realicemos en nuestro sistema, para
ejecutar

Yy encontrar que

funcionalidades presentan
problemas al enviar solicitudes de
forma constante mediante el informe

gue nos entrega.

Postman

Postman es una herramienta el
cual permite realizar peticiones
de manera simple a las APIs de
tipo REST, es decir, permite
verificar la informacion sé que

distribuye mediante las APIs [30].

Al utilizar postman, ayuda a verificar
la informacion que se solicita y
también permite comprobar como se
se esta

estd esta informacion

devolviendo para su posterior uso.
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2.5 Librerias

Igualmente, el uso de librerias complementa el desarrollo agil del proyecto, las cuales se

presentan en la TABLA IX, que especifica el funcionamiento que tendran estas librerias en

el progreso de proyecto.

TABLA IX. Librerias para el desarrollo del progreso

Liberia

Justificacion

spatie/laravel-permission

Libreria de spatie que proporciona
elementos de permisos y roles para los

usuarios en una base de datos.

pusher/pusher-php-server

Libreria que proporciona elementos de
conexion al servidor de pusher para el

desarrollo del chat en vivo.
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3 RESULTADOS

A continuacion, se detallara los resultados de cada Sprint, referente al desarrollo de la
backend junto a las funcionalidades que se dividieron en 5 Sprints, el Sprint 0 que consiste

en la configuracion inicial y es el primero a ejecutar.
3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

En este Sprint s necesario debido a que se lleva a cabo la configuracion correspondiente
del ambiente de desarrollo, permitiendo que el backend siga su flujo sin interrupciones. Los

resultados obtenidos en esta iteracién son los siguientes:

¢ Instalacion de herramientas de desarrollo.

o Disefio y creacion de la base de datos.

e Creacion del proyecto en LaravelJ etstream inertia.js.
Instalacién de herramientas de desarrollo

Visual Studio Code

Visual Studio Code se encuentra en su pagina web oficial, una vez descargado, la
instalacion inicia automaticamente que al ser un software gratuito solo dependera designar
en donde instalaremos. Posteriormente se procede a iniciar el ambiente de desarrollo para

el inicio de desarrollo.

Xampp

La herramienta Xampp es util cuando se trabaja con base de datos debido a que cuenta
con herramientas de MySQL, PHP, servicios y paquetes que se instalan de forma
tradicional individualmente. Al ser un instalador se ejecuta de forma automatica instalando

los paquetes y servicios que se encuentren por defecto.

JMeter

Consta de un instalador que se descarga de la pagina oficial de Apache, por defecto y para
el proyecto la configuracion recomendada es la que se utiliza para realizar los testing o el

plan de testing. La herramienta se utilizara una vez que finalice el proceso de desarrollo.

Disefio y creacion de la base de datos.

La base de datos para el funcionamiento del backend es de tipo relacional, se encuentra

definida con el fin que la misma tenga una tabla de Usuarios, Comentarios, Mensajes, Post,
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Likes, Follower, Chats. El modelo sirve para el flujo de datos que se requiere en el
desarrollo de los requerimientos. El disefio de la base de datos se presenta en la seccion
ANEXOS Estructura de la base de datos mientras que en la Fig. 2, se presenta una tabla

de la misma base de datos.

H[} foocdgrams users
-
r
# id : bigint{20}) unsigned
name : varchanZ55)

i@ email ; varchar{255)

E1

email_wverified_at : timestamp
passecrd : varchar255)
tewo_factor_secoret | text

tees_factor_recovery codes : text

E

teen_factor_confirmed_at : timestamp
remember_token : varchar100)

cument_team_id : kigint{20) unsigned

profile_photo_path @ varchar2048)

=

oreated_at : timestamp

=]

updated_at : timestamp
web site : varchar[255)
presentation ; text

status : tinyint{1}

¥ nige_name ; varchar[2585)

Fig. 2 Tabla de usuarios de la Base de datos

Creacion del proyecto en Laravel Jetstream inertia.js.

En la instalacion de Laravel, es requerido que se encuentre instalado el gestor de
dependencias PHP llamado composer, debido a que Laravel se encuentra basado en PHP.

En la Fig. 3, se presenta el comando para ejecutar la instalacion de Laravel

:\Users\Usuario»composer global require laravel/installen

Fig. 3 Comando de instalacion de Laravel

Una vez instalado Laravel se procede a crear el proyecto, la Fig. 4, muestra el comando
para comenzar el desarrollo utilizando Laravel jetstream el cual permite especificar mas

adelante con que stack vamos a trabajar.
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C:\UsersiUsuario»laravel new foodgrams --jet

Fig. 4 Comando para empezar instalacion de Jetstreams

Como se especificd anteriormente, jetstream permite trabajar con dos stack, en este caso
se utiliza inertial.js como se muestra en la Fig. 5, el mismo permite la utilizacion del

framework para el desarrollo visual.

avel new fo

Fig. 5 Seleccidon de stack Inertial.js

Cuando finalice la instalacion del stack que se utilizara, se ejecuta el proyecto con Visual
Studio Code. Al abrir el ambiente de desarrollo se mostrara la estructura de directorios
inicial del proyecto, véase la Fig. 6.

~ FOODGRAMS
> W app
» I bootstrap
» & config
> g database
2 B lang
> I node_modules
» W@ public
> I resources

> % routes

gitignore

Styledi.yml

phpunit.xml
© READMEmd

Fig. 6 Estructura inicial del proyecto

Luego de definir la relacion entre los datos a través del disefio de la base de datos, se
realiza la creacion de las migraciones como se presenta en la Fig. 7, en cada una de estas

migraciones se establecen las relaciones para la subida de informacién al gestor de base
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de datos, un ejemplo de las relaciones establecidas se presenta en la Fig. 8, en donde se

muestran las conexiones mediante el uso de claves foraneas.

~ [ migrations
| create_users_table.php
| create password_resets_table.php
| add_two_factor_columns_to_use
000 _create failed_jobs_table.php
_oreate_personal_access_tokens_table.php
create_sessions table.php
5 users_table.php
table.php
reate_comments_table.php
_create_likes_table.php

140 _create_followers_table.php

B S 5 S 5 5 5 5 5 d
Lo o O o Y O Y o S o o o
[= T = I = = | I = T = O = T = I
[= 3 [ = = = = e = T
[ = = =
m m m m

(il
[=1]
[= 3

Fig. 8 Estructura de relaciones

Al realizar las migraciones se evidencia en el gestor de datos como se encuentren ya
relacionadas cada una de las tablas, en la Fig. 9, se visualiza la creacién de las tablas,

junto a los elementos de la tabla users.
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Mueva
chats
comments

+- ¢ failed_jobs
+- o followers

likes

messages

migrations
model_has_permissions
model_has_roles
password_resets
permissions
personal_access_tokens
posts

roles
role_has_permissions
sessions

UsErs

3.2 Sprint

sesion

id name email email_verified_at

1 Styde admin@styde.net NULL

2 Imitado  Invitado@hotmail.net NULL

5 lsom | | 2022-06-16 02:15:11
Ankunding om@example.org -6~ -15:

4 . dheidenreich@example.on 2022-06-16 021511
Schumm sEL S
L

5 oo bmonahan@example.org 2022-06-16 02:15:11

g Les annabelle8i@example.net  2022-06-16 02:15:11
McCullough : S
Mauri

7 ;:'”””':e rhodakoch@example.com  2022-06-16 02:15:11
Weldon . e

g Wiegand halvorson.janelle@example.org 2022-06-16 02:15:11

g fdel joyce johns@example.com 2022-06-16 02:15:11
Zboncak e L= o
Darlens

10 Braun pearl@3@example.com 2022-06-16 02:15:11

Kr larrat

Fig. 9 Estructura de la Base de Datos

password
52y$1052w3yPHPxn 007 7THKAK]
52y$10591JaCYgg3xXnsjkhRjn

52y510592IXUNpkjO0rOQ50yN

52y510$92IXUNpkjO0rOQo by

$2y$10$92IXUNPKjO0rOQSDyY

52y510592IXUNpkjO0rOQ5DyMi

52y5105021XUNpkjO0rOQ5DyMi

52y510$92IXUNpkjO0rOQoDyMi

B52y510592[XUNpkjC0roQsoymi

52y510592IXUNpkjO0rOQ5DyMi

1. Médulo de gestion de usuarios e inicio de

El Sprint 1, se estableci6 de manera que el usuario ingrese en el proceso de registro y el

mismo tenga acceso a las funcionalidades del backend, también se incluye el proceso de

modificacion de datos del perfil ingresado. A continuacion, se listan los resultados

alcanzados después de ejecutar las tareas designadas del Sprint.

Registro de usuarios.

Registro de usuario.

Iniciar sesion.

Gestién de recetas administrador.

Modificacion de datos del perfil.

Otro formulario que implementa Jetstream es el de registro, que es fundamental para la

creacion de un perfil de un nuevo usuario, al no ser un formulario enfocado para un uso

mayor es necesario implementar nuevos campos como lo es el Nick_name. La Fig. 10,

indica el formulario modificado para el registro y la validacion de datos.
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@submit.prevent="submit"

form. mame™

required
autofocus
autocomplete="names"

value="Nick_name"

required

Fig. 10 Formulario de registro de usuario

Al tener la estructura de registro definida con los nuevos campos incorporados, se procede
a implementa las validaciones y modificar las validaciones existentes en el formulario de

registro. La Fig. 11 muestra como se realiza las validaciones para el registro de nuevos
usuarios.

Fig. 11 Validaciones para el registro y creacién de usuarios
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Iniciar sesién

Al utilizar jetstream ya incorpora lo necesario para realizar la autentificacion para el inicio
de sesién y un formulario de registro, el cual se modifica acorde a los requerimientos. La
Fig. 12, muestra dicho formulario correspondiente para el acceso al sistema mediante el
uso del correo electrénico y la contrasefia. Tiene como propdsito la proteccion de las demas
vistas, con el fin de salvaguardar la informacion puesta por los usuarios y proteger las
conversaciones privadas gue los mismos contengan, la proteccion se realiza mediante un
middleware como se muestra en la Fig. 13, esta funcién protege y verifica si un usuario se

encuentra autentificado.

config
"werdfi

Fig. 13 Proteccién de rutas mediante middleware

Perfil para iniciar sesion de administrador

El perfil administrador necesita acceder a las funcionalidades del sistema, por ello se
generan automaticamente dentro del cédigo especificando las credenciales junto al rol que
tendra mediante la utilizacién de Laravel/perrmision la cual permite asignar los roles y
permisos a usuarios determinados. La Fig. 14jError! No se encuentra el origen de la
referencia., muestra como es la asignaciéon del rol para el usuario administrador que

estamos registrando.
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Fig. 14 Creacion de perfil administrador.

Modificacion de datos del perfil.

Un aspecto importante para el funcionamiento del recetario con perfiles, es la modificacion
y edicion de la informacion de los usuarios, para ello se procede a reutilizar y modificar los
formularios los cuales deben incluir la modificacion del web-site y descripcion. La Fig. 15,
presenta el formulario en la cual consta los nuevos campos de edicién, mientras que la Fig.
16, muestra como se almacenan los nuevos datos y se validan los datos ingresados cuando

se manda a modificar en la base.

web site” class

JetInputError :message="form.errors.presentation” class="mt-2"

Fig. 15 Formulario de Edicion de perfil
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update($user,

' )->ignore ($user->id)],

1) lidateWithB

if (isset $input['p
Suser->updatePn

rceFi11([
> Sinput['n

Fig. 16 Modificaciéon y validaciéon de datos de usuario

Pruebas unitarias del Sprint 1

Finalizado el Sprint 1, se procede a realizar las comprobaciones necesarias, al crear un
perfil administrador, el mismo tiene acceso a la modificaciébn de datos y a visualizar los
perfiles que han sido creados en el backend. La Fig. 17, muestra la tabla con los usuarios

y los botones para la gestion de datos.

Usuarios

Image_profile Nick_name Email Acciones

Josin Josuesin01122015@gmail.com m

Logan Legros PhD hillary09@example.net m

Fig. 17 Seccion de administracion de usuarios
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3.3 Sprint 2. Médulo de gestidn de recetas

El Sprint 2, se establecié de forma que se encargase de la gestion de recetas creadas por
los usuarios, en donde se debe implementar los accesos especiales a los administradores
para la gestion de la informaciéon que se comparte dentro del backend. Se presentan los

resultados de este Sprint en la siguiente lista:
e Gestion de recetas por el usuario registrado.
o Pefrfil para iniciar sesion de administrador.
e Presentacion de post recetas.

Gestion de recetas por el usuario registrado.

En la gestion de recetas se consideré que el usuario debe realizar el CRUD de sus recetas,
para la creacion se cre6 un formulario en donde se incluye la subida de imagenes, el titulo
de la receta, porciones, ingredientes y preparaciéon. La Fig. 18, indica el formulario para la
creacion de recetas, en cuanto la Fig. 19, se presenta la funcion que se encarga de la

creacion y almacenamiento en la base de datos.

entes
rows="18" placeholder="w

3" placeholder="whrite here.."

Fig. 18 Formulario de creacion de recetas
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etClientOriginalMame();

E

ut{$name,$file);

Fig. 19 Funcidn de creacion

Realizado el formulario de creacion, se procede a comprobar si el mismo se puede editar
para ello se utiliza el método update que se encuentra incorporado por defecto con la
creacion del controlador de post, la Fig. 20, presenta la funcion de edicion o actualizacién
de recetas.

update( tEdit $request, Po

f$editpost= $reguest-»

»image path);

tC1lientOriginalNa
ut($name,$file);
storage);

Fig. 20 Funcion de edicién de post.

Teniendo las funciones de edicién y creacion, también se debe eliminar una receta en caso
de que el mismo ya no se desee compartir, para ello se utiliza el método destroy el cual
debe eliminar todos los elementos correspondientes a ese post como lo es; los comentarios

y los likes. La Fig. 21, se presenta como se encuentra estructurado el método mencionado.
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destroy|

flikes = $post->likes;

$deleteComments
$deleteComments

»image_path);

Fig. 21 Metodo destroy para eliminacion de post.

Gestion de recetas por el usuario administrador.

Al tener un perfil administrador, el mismo necesita tener acceso a la modificacion de datos
de las recetas, para tener un mayor control de las publicaciones y lo que se comparte en
ellas. En la Fig. 22, se presenta la forma como se obtiene todos los posts que se
encuentran en el backend. La Fig. 23, presenta una de las funcionalidades de la gestiéon

de recetas, como lo es la actualizaciéon de datos.

a: :render (" Admin/i

$posts,

Fig. 22 Presentacién de post para el administrador
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uest frequest)

if (isset($request->photo))
ditUser-»updateProfilePhoto($request->pho

> frequest-»nick_name,
regquest-: sentation,
uest->web_site,

Fig. 23 Funcién de edicion de posts del usuario administrador

Presentacion de post recetas.

Una caracteristica importante cuando se trabaja con perfiles de seguidores y seguidos,
consiste en la presentacion de las nuevas recetas en la pantalla principal, ya sean propios
o de los usuarios a los cual se encuentran suscritos. En la Fig. 24, se presenta la funcion
la cual consulta a la base de datos los posts de los usuarios, mientas que la Fig. 25,

presenta como son impresos en la pantalla principal.

id* )->where( " fol

Fig. 25 Presentacion de posts en la pantalla principal.
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Pruebas unitarias del Sprint 2

Una vez concluido el desarrollo del Sprint 2, se presenta la Fig. 26, la cual indica desde la
perspectiva del administrador toda la gestion para las recetas que se encuentren creadas
por los usuarios, mientras que la Fig. 27, se indica como las mismas recetas se presentan

en la pagina principal de los usuarios seguidores.

Usuarios

Recetas

Imagen Titdlo Acciones

--""’F;», s
e -9 Editar
el Pollo

Fig. 26 Gestidn de recetas, perspectiva de administrador

Josin

VR

Polio

Fig. 27 Presentacién de post en la pantalla principal
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3.4 Sprint 3. Médulo de busqueday visualizaciéon de perfiles

y recetas
El Sprint 3, se establecié de manera que el usuario pueda filtrar las recetas o perfiles a los
cuales se encuentra interesado, también las mismas puedan ser visualizadas de manera
gue puedan ver las informaciones correspondientes como lo es el perfil con sus recetas

creadas o la preparacion de la receta consultada. A continuacion, se listan los resultados

alcanzados después de ejecutar las tareas designadas del Sprint.
e Filtrar recetas y usuarios.
e Visualizar perfil de usuarios.
e Visualizar recetas.

Filtrar recetas y usuarios registrados

Una vez terminada la seccion de modificacion de datos, es importante la implementacion
de input para recetas y perfiles, el cual permita filtrar de forma rpida la informacion del
sistema, para ello se realiza un controlador que permita realizar este proceso, la Fig. 28,

indica el funcionamiento del controlador y como filtra los datos.

2 "% Stitle.

fusers->paginate(18):

return Inertia::render{"

Fig. 28 Filtro de recetas y perfiles.

Visualizar perfil de usuarios

Junto al filtro se implementa la visualizacion de perfiles de usuarios, mediante el

redireccionamiento y el ID que se les otorga a los usuarios en cuanto son creado, se
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procede a cargar la informacion de los usuarios, junto a los posts o recetas que los mismos
compartieron dentro del sistema, La Fig. 29, indica como mediante la rutas se trasladan
los datos a los controladores que procedera a presentar en las vistas, la Fig. 30, indica

como es la interaccién de datos con el controlador.

']1)-*namel "profile” |;

$followers user-»>follower
ffollowed = ->followers-: (" d Y-»count();

e' => fuser,
followers,
' =» $followed,
=» $postsCount,

Fig. 30 Funcién de controlador para resentacion de perfiles.

Una vez el controlador presente la vista con el perfil del usuario que se visita, el mismo se
divide en dos secciones, el primero se encarga de la presentacién de la informacion del
perfil al cual se ingresé como el Nick_name y la foto de perfil, en la Fig. 31, se presenta
como se encuentra estructurado junto al boton de seguir. Junto a la vista de perfil se
presenta un componente que se encarga de extraer todos los post o recetas que fueron
creadas por el usuario y se presentan en el mismo perfil, la Fig. 32, se presenta la

estructura del componente.

Fig. 31 Seccidon de informacién principal.
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Fig. 32 Componente de carga de recetas.
Visualizar recetas

Al igual que la visualizacién de perfiles, las recetas son presentadas en una seccion aparte,
con los componentes correspondientes como lo son los likes y comentarios de la receta,
esto se logra con el id del post el cual es enviado para su posterior consulta en la base de
datos como se indica en la Fig. 33.

getPostView($id)

fquerry = { y:owith( [

return fquerry;

Fig. 33 Consulta de receta en la base de datos mediante el ID.

En la Fig. 34, hace referencia a la funcion del controlador de los posts, el cual se encarga
de llevar el id del post y retorna a la vista de visualizacion los datos correspondientes a esa

consulta, en la Fig. 35, se presenta la vista encargada de presentar la informacion.

est freguest)
$id = $request->post;

tPostView($id);

srender(
bpost[8

Fig. 34 Controlador de visualizacion de recetas.
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{{ petDifferenceTime(post.created_at) }}

} || $page.props.user.id == post.user_id"

old” *Preparacion
scription}}

Fig. 35 Vista de presentacion de recetas.

Pruebas unitarias Sprint 3

El principal objetivo del Sprint 3 consta en la visualizacién de usuarios y recetas, en donde
se incluye el filtro de busqueda el cual presenta los resultados de las diferentes recetas y
usuarios que se encuentren creadas con Nick_names o titulos similares. En la Fig. 36, se
presenta el perfil de usuario en donde se pueden ver las recetas creadas por él y el filtro

realizado en el Sprint.

Josin | Editar perfil

1 publicaciones 0 seguidores 0 seguidos

Presentacion

Fig. 36 Visualizacion de perfil
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3.5 Sprint 4. M6édulo de seguidores, seguidos e interaccion

con recetas

El Sprint 4, se estableci6 de manera que se pueda realizar la interaccion con las recetas,
en las cuales se incluye los comentarios y likes, junto a esta interaccion se incluye el
proceso de seguimiento de perfiles, el cual permite presentar a los usuarios las recetas

recientemente creadas. Se presentan los resultados de este Sprint en la siguiente lista:
e Seguir perfiles.
¢ Visualizar cantidad de seguidores.
e Calificacién de recetas.

e Comentarios.

Segquir perfiles

Cuando se trata de seguir perfiles, el mismo se realiza con el fin de obtener las nuevas
recetas creadas de manera instantanea, en la Fig. 37, se presenta la funcién la cual permite
crear un enlace entre usuario para establecer el seguimiento de perfiles, mientras que la
Fig. 38, se indica la funcion la cual destruye esa relacion cuando se quiere dejar de seguir

a un usuario.

followlser(Request $request){

» :find($request-ruser_id);
NotifyFol

-»followers->follow($request-suser_id);

unFollow(
$follow = -3foll

return $follow->delete();

Fig. 38 Funcién para dejar de seguir usuarios.
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Visualizar cantidad de seguidores

Una vez establecido las funciones para el seguimiento de perfiles de usuario, es importante
presentar la cantidad de seguidores que se tenga en se momento, para que los demas
usuarios que visiten el perfil, los mismos puedan hacerse una idea de la popularidad y
calidad de recetas que comparte. Como se muestra en la Fig. 39, cuando se realiza la
consulta a la base de datos, se utiliza una funcién incorporada con Laravel el cual permite
contar el nUmero de elementos, devolviendo un niamero entero y el mismo se envia a la

vista de perfil.

$followers

$followed = | ower_id" ,fuser->»id)->count();
$postsCount = $user->pos ()
z::getPost(fuser-»id,

Fig. 39 Recuento de cantidad de seguidores.

Calificacion de recetas

Otra funcién importante es la calificacion de recetas, esto se logra mediante likes, que al
igual que la cantidad de seguidores, se implementa principalmente para indicar si la receta
les gusta a los usuarios, en la Fig. 40, se presenta la funciéon para generar ese like y
verificando al usuario perteneciente y el mismo, también verifica si existe anteriormente la

interaccion entre e usuario autentificado y el post.
likeOrDislike $request){
$postId
$userld

_id’,%userId -exists

()->3son([ 2 ikes' =» -»1d whe t_id',$postId -»get( ]);

-¥1likes->1like($postId,fuserld);

-»likes->where $postId -»get| 1]);

on{$e-»getMessage | |,508);

Fig. 40 Funcién para dar like o dislike
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Comentarios

Como ultima funcion que permite la interaccién entre recetas se tiene los comentarios, el
cual permite a los usuarios opinar o recomendar modificaciones en las recetas creadas por
los usuarios. Como se presenta en la Fig. 41, se establece una funcion la cual permite

crear un comentario en base un mensaje y el ID del usuario que se encuentra autentificado.

store({CommentRequest $request, Posts %post,

Fig. 41 Funcion para la creaccion de comentarios

Pruebas Unitarias del Sprint 4

Finalizado el Sprint 4 se procede a comprobar los resultados esperados, en la Fig. 42, se
evidencia como los comentarios y likes aparecen en la publicacién de un usuario diferente,
también se presenta como los mismo pueden eliminar el comentario en caso de que se

cometiera un error a la hora de escribirla.

W 1lLikes

JosinHace unos segundos: Buena receta

Buena receta

enviar

Fig. 42 Presentacion de likes y comentarios.
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3.6 Sprint 5. Médulo de notificaciones y comunicacion

El Sprint 5, se establecié de manera que los usuarios obtengan una interaccion directa
entre ellos, para eso es necesario las notificaciones y el chat, en donde se pueden
compartir recetas o notificar a los usuarios cuando alguien empez6 a seguir su cuenta. A
continuacién, se listan los resultados alcanzados después de ejecutar las tareas

designadas del Sprint.
e Notificaciones.

e Chat en vivo.

Notificaciones.

La seccién de naotificaciones permite que los usuarios visualicen las nuevas interacciones
con su perfil, la cual consiste en alertar a un usuario cuando se obtiene un nuevo seguir en
la pagina. Como se muestra en la Fig. 43, se utilizar pusher enlaces funciones para
establecer un enlace de conexidbn con los usuarios mediante la nube, es decir, la

notificacion se envia una vez el usuario diera al botén se seguir.

toBroadcast(fnotifiable)

Fig. 43 Funciones de envio de notificacion.
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Chat en vivo

Al obtener una interaccion mas directa entre usuario, se establecid la implementacion de
un chat en vivo, para que los usuarios puedan comunicarse entre si. En la Fig. 44, se
presenta las funciones que permiten la obtencion del chat con el usuario deseado, las
mismas funciones son las encargadas de redireccionar a las diferentes vistas con todos los

mensajes de la conversacion que se requiere.

hat-»with([

fquery

end” ,auth!  ->user
e’ ,auth

» fchats]);

getChat ($id){
-»chat-»withi([

Fig. 44 Controlador para €l envio y recepcion de mensajes

Obteniendo ya la informacion del chat mediante las funciones, se redirigi6 a la vista la cual
se va a encargar de presentar los chats de los usuarios, la Fig. 45, muestra como es la
obtenciéon de datos de parte de la vista y el mismo se envia mediante funciones de

javascrip.

channel = pusher.subscribe(’ Foodgr

channel.bind( " new

Fig. 45 Funcion de envio para nuevos.
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Pruebas unitarias Sprint 5

Completado el Sprint 5, se procede a comprobar los resultados esperados dentro del
desarrollo del mismo, en la Fig. 46, se presenta la seccidon de chat, la cual se puede
evidenciar él envié de mensajes en tiempo real. También se implementd un mensaje que
permite visualizar cuando el usuario se encuentra escribiendo un mensaje para su envio.
jsja

948 AM

ajsja
9:48 AM

ajsja

S48 AM

Josin esta escribiendo...

4 A
| i | / . \
'\,_M,f '_\ Escribe un mensaje ac ’_I

Fig. 46 Visualizacion de chat en vivo

3.7 Sprint 6. Pruebas y despliegue a produccion

Al finalizar la codificacion de las diferentes funcionalidades del backend, se procede a
continuar con las tareas previamente establecidas en el Sprint backlog, las cuales

consisten en la seccién de pruebas. Como tareas principales se tienen:
e Pruebas de carga.
e Pruebas de estrés.

e Despliegue en Amazon Web Services (AWS).

Pruebas de carga

En la Fig. 47, se evidencia la utilizacion de postman para la utilizacion de apis, al utilizar
laravel como framework de backend permite la generacién de rutas para la utilizacién de
api permite obtener la informacion solicitada por los usuarios, en cada peticion vy
manipulacion que se realiza a la base de datos es necesario que me devuelva una
respuesta de la ejecucién correcta, por ello al utilizar las rutas con postman, muestra de

mejor manera que informacién nos devuelve y como nos devuelve.
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Allinfo

AllinformationPost

http:f{127.0.0.1:8000/api/Adminfpost/all

Body Pre-

none form-data w-www-form-urlencoded binary GraphQL

KEY DESCRIPTION ez Bulk Edit

Fig. 47 Pruebas de carga

Pruebas de estrés

En las pruebas de estrés se busca verificar la capacidad de peticiones que se pueden
realizar en un tiempo determinado, en la Fig. 48, se presenta las pruebas realizadas
mediante Jmeter, la cual repite la solicitud indicada y nos tira el porcentaje de error en
cuanto a numero de solicitudes soporta. Al ser un backend en tiempo real necesita soportar

grandes cantidades de solicitudes.

file / Read from file

Log/Display Only: [ Errors

Fig. 48 Pruebas de estrés
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Despliegue en Amazon Web Services (AWS)

El deploy del sistema a produccion en AWS se realiza mediante linea de comandos, debido
a la facilidad y eficacia de rendimiento que tiene la plataforma para el alojamiento de
proyectos en diferentes frameworks, para ello es necesario tener una cuenta de AWS, una
vez dentro se busca “EC2” que permite la creacion de instancias, en la Fig. 49, se presenta
la vista de instancia de nuestro hosting en la cual se puede lanzar una instancia para la

carga del proyecto.

@ New EC2 Experience X Instancias (1) informacisn
Tell us what you think
| Estadodelainstancia ¥ || Acciones v |
Vista global de EC2 | Q, Buscar instancia por atributo o etiqueta (case-sensitive) | 1 &
Eventos -
O Name ¥ | ID delainstancia | Estadodelai.. ¥ | Tipodeinst.. ¥ | Com

Etiquetas

() - i-0425436a5f819e8ed @ En ejecucion@ . t2.micro @2
Limites

¥ Instancias

Instancias

Fig. 49 Creacion de instancia de ejecucién.

Al lanzar una instancia, esta viene por defecto en las opciones gratuitas, pero existen mas
opciones gratuitas las cuales se puede madificar para facilitar el despliegue, en la Fig. 50,
se muestra las opciones de sistemas operativos con las cuales podemos trabajar, en el
caso del desarrollo del presente proyecto se trabajé con el sistema operativo Ubuntu. A
continuacidn, se presenta unos pasos extra para asegurar la proteccion de la instancia, en
la Fig. 51, se crean un par de claves para la conexion segura, esta se descargara

automaticamente, y se deben colar en una carpeta segura para poder realizar la conexion

v Imagenes de aplicaciones y sistemas operativos (Amazon Machine Image) informacién

Una AMI es una plantilla que contiene la configuracion de software (sistema operativo, servidor de aplicaciones y aplicaciones)
necesaria para lanzar la instancia. Busque o examine las AMI si no ve lo que busca a continuacién.

Q, Busque en nuestro catdlogo completo que incluye miles de imdgenes de sistemas operativos y aplicaciones

Recientes Inicio rdpido
Amazon mac0s Ubuntu Windows Red Hat F Q
Linux
S Browse more AMls
aws “ ubuntu® =. Microsoft ‘Ihdl-l.t Including AMIs from
Mac AWS, Marketplace and
the Community

Amazon Machine Image (AMI)

Fig. 50 Sistemas operativos para la instancia.
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¥ Par de claves (inicio de sesidn) informacion

Puede utilizar un par de claves para conectarse de forma segura a la instancia. Aseglrese de que tiene acceso al par de claves
seleccionado antes de lanzar la instancia.

Nombre del par de claves - obligatorio

Seleccionar v ‘ c Crear un nuevo par de
claves

Fig. 51 Generacion de claves para el ingreso a la maquina virtual.

Colocado las claves en una carpeta segura, se procede a cambiar los permisos de usuario
y se limitan al perfil en el cual se esté trabajado, se logra modificando en las propiedades
del archivo de permisos, en la Fig. 52, se presenta un ejemplo de como debe quedar los
permisos modificados.

Configuracion de seguridad avanzada para foodgrams2.pem [m} X
Mombre: D:\foodgramsper\foodgrams2.pem
Propietario: Josue Singafia (Josue-S13@hotmail.com) % Cambiar

Propiedades de recursos

Permisos Auditoria Acceso efectivo

Para obtener informacién adicional, haga doble clic en una entrada de permiso. Para modificar una entrada de permiso, seleccione la
entrada y haga clic en Editar (si esta dispenible),

Entradas de permiso:

Entidad de seguridad Tipo Acceso Heredada de
a losue Singafia (Josue-513@hotmail.com) Perm... Lecturay ejecucidn Minguno
Agregar Quitar Ver

Habilitar herencia

Cancelar Aplicar
Fig. 52 Modificacién de permisos en Windows.

Una vez lanzada la instancia, se procede a conectar mediante un terminal compatible, en
el caso del proyecto se utiliza Git bash, en la Fig. 53, se presenta los pasos y comandos
gue recomienda el servicio para su conexion.

1. Abra un cliente SSH.
2. Localice el archivo de clave privada. La clave utilizada para lanzar esta instancia es foodgrams2.pem

3. Ejecute este comando, si es necesario, para garantizar que la clave no se pueda ver publicamente.
chmod 400 foodgrams2.pem

4. Conéctese a la instancia mediante su DNS publico:

ec2-34-201-174-113.compute-1.amazonaws.com

Fig. 53 Pasos para la vinculacién con la instancia.

43



Al seguir los pasos que indica el servicio de AWS, procedemos a la instalacién de los
servicios que necesita el servidor para la ejecucion del proyecto, las principales

instalaciones que necesita tener son:
e PHP
e Apache2
e Composer
¢ Node.js

En la Fig. 54, se presentan las versiones de las herramientas instaladas y requeridas,
continuando con el despliegue se procede clonar el repositorio que contiene el proyecto,
siguiendo los pasos que se tiene en ANEXOS seccion |V, siguiendo se procede modificar
el archivo apache2.conf esto para que apunte a nuestro index del proyecto y el mismo se

ejecute de forma automatica.

end Technologies

Fig. 54 Verificacion de herramientas instaladas.

Finalizando se procede a verificar la ejecucion del proyecto en la instancia, se procede a
ingresar a la instancia que aloja el proyecto y podemos verificar toda la informacion de la
misa, en la Fig. 55, se presenta la Ip publica la cual nos permite ingresar y verificar de

forma rapida el funcionamiento del proyecto.
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EC2 > Instancias » i-0425436a5f819e8ed

Resumen de instancia de i-0425436a5f819e8ed informacién | C || conectar

Se ha actualizado hace less than a minute

ID de la instancia Direccion IPv4 publica
i-0425436a5f819e8ed 34.201.174.113 | direccién abierta [4
Direccién IPv6 Estado de la instancia

- © En ejecucion

Fig. 55 IP publica para verificacion de ejecucion.
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4 CONCLUSIONES

Una vez finalizado el desarrollo del proyecto, se presentan a continuacion las conclusiones

en base a los objetivos planteados previamente:

Se completaron todos los objetivos y alcance planteados referentes al desarrollo,

gestion y disefio del recetario.

El tener en cuenta los requerimientos necesarios para el funcionamiento del
backend, permiti6 el desarrollo correcto del mismo, de manera que ayuda a

implementar la metodologia SCRUM para facilitar la salida a produccion.

El disefio de la base de datos, permiti6 el almacenamiento correcto de la
informacién ingresada por los usuarios, también al tener diferentes tablas ayuda a
la extraccion de mensajes de los diferentes usuarios, ademas al conectarse a un
servicio especializado en la nube como pusher ayudo al manejo de informacién en

tiempo real

La implementacion de los médulos establecidos, se realiz6 de manera correcta y
en los tiempos estimados, los mismos fueron comprobados de forma individual con

el fin de verificar el cumplimiento de las tareas propuestas.

La verificacidon de funcionalidades se realiz6 de dos diferentes formas, el disefio
simple de interfaces para la comprobacion de carga de datos y la comprobacién
mediante postman, el cual nos devuelve de una forma mas técnica la informacion

solicitada.
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5 RECOMENDACIONES

A continuacion, se presentan las recomendaciones obtenidas durante el desarrollo del

presente proyecto.

Al implementar un proyecto laravel con Jetstream e Inertia.js, es recomendable
tener un buen conocimiento de javascript y php, ademas revisar la documentacion
propia de inertia, debido a que algunas interacciones no se realizan de forma

tradicional o a la acostumbrada.

Antes de retornar una peticion la base de datos, revisar la estructura en la cual se
envia, debido a que pueden surgir inconvenientes en cuando a las estructuras de
arrays u objetos y puede provocar la presentacion de forma diferente en las vistas.

Se recomienda revisar en cada parte de la peticion.

Al ser un proyecto que puede escalar en gran medida, revisar constantemente el
estrés que soporta, con el fin de evitar lentitud en el servicio, se puede solucionar
si se implementa servidores, debido al chat que se encuentra en tiempo real y existe

una gran carga de solicitudes.

Al implementar un chat en vivo o algun servicio en tiempo real, se recomienda
utilizar un servicio especializado como lo es pusher, debido a la a la facilidad de

instalaciéon y manejo que estos tienen enfocandose en situaciones en concreto.

Si se trabaja con email para la recuperacion de contrasefias e ingreso al sistema,
para hacer las comprobaciones se deben revisar los diferentes puertos compatibles

y ver si los mismos se encuentran habilitados.
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7 ANEXOS

A continuacién, se presentan los anexos mencionados en el proceso de desarrollo del

presente proyecto.
o Certificado de autenticidad de trabajo de integracion curricular.
e Manual técnico.
e Manual de usuario.

e Manual de instalacion.
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ANEXO |

Finalizado el desarrollo, se procede a comprobar la autenticidad del presente proyecto,
para ello se utiliza la herramienta de Turnitin el cual analiza y nos lanza un reporte de las

secciones gue tienen problemas por plagio.

gE

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACON DE TECHGLOGOS
CAMPUS POLTECNICD “ING. MISE RUBEN DRELLANA®

CEETIFICADOD DE ORTCINALITYATY

Cmito, D M. 23 de Febrerp de 2023

Dve mi consideracion:

Yo, MAYFRA ISABEL ALVAREZ JIMEMEZ, en calidad de directora del Trabajo de Integracién
Curricnlsr componente BACKEND, titlsde “DESARROLLIO DE APLICACION WEB Y
MOVIL PARA GESTION DE RECETAS DE COCINA™, elaborado por el esmdiante JOSUE
AL FXANDER SINGANA VERGARA de la camera en DESARROLLO DE SOFTWARE,
certifico gque be empleado la herramients Turmitin para la revision de originalidad del documento
escrite completo, producio del Trabajo de Integracion Curricular indicado.

El documento escrito tiene un ndice de similitod del 12%.

Es todo ouanto puedo certificar en honor a la werdad, pudiendo el interesado hacer wmso del
presente documento para los tramites de titulacion.

MOTA: Sa adjunts el informe generado por la herramisnts Turnitin.

Ing. Mayra Alvarez MS5c.
Tecnico docente EPY - ESFOT
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ANEXO Il

Al utilizar la metodologia SCRUM se deben tener en cuenta la utilizacion de sus artefactos
como lo son: Sprint Backlog, Product Backlog, interfaces de usuario y pruebas realizadas.
Juntos a los artefactos mencionados se encuentran también complementos a la
informacién presentada en el documento. En esta seccion se recopila la informacién

correspondiente a cada artefacto.

Recopilacion de Requerimientos

El primer artefacto que se define para la metodologia scrum, es la recopilacion de
requerimientos, para el presente proyecto en TABLA X, se presenta todos los

requerimientos obtenidos previos al desarrollo.

TABLA X Recopilacion de requerimeintos

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

ID-RR | Nombre del _
o ENUNCIADO DEL ITEM Usuario
Requerimiento

Como usuario registrado:

e Necesito tener un perfil para
tener acceso a las
funcionalidades del

RROL |piciar sesion backend. Registrado/Administrador
Como usuario administrador:

¢ Necesito tener un perfil para

iniciar sesion y realizar la

gestion del backend.

Como usuario registrado:
¢ Necesito poder crear, editar
y eliminar las recetas que yo

afnada al backend.
RROZ2 | Gestionar recetas Como usuario administrador: Registrado/Administrador
¢ Necesito poder crear, editar
y eliminar todas las recetas
que se encuentren dentro

del backend.
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Como usuario invitado:

e Necesito poder crear un

perfil para tener accesos a

RRO3 ) _ las  funcionalidades del . o
Registrar usuarios Invitado/administrador
backend.
Como usuario administrador:
e Necesito poder registrar a
nuevos usuarios.
Como usuario registrado vy
. administrador:
RRO4 Filtrar  recetas vy . . _ o
, e Necesito poder realizar la|Registrado/Administrador
usuarios i
busqueda de recetas vy
usuarios dentro del backend.
Como  usuario registrado vy
administrador:
_ _ ¢ Necesito una opcion que me _ o
RROS Seguir perfiles _ _ _ Registrado/Administrador
permita seguir los diferentes
perfiles para que aparezcan
los nuevos posts en mi perfil.
Como usuario registrado vy
administrador:
e Necesito visualizar las
RRO6 Presentar post de _ o _ o
diferentes publicaciones en |Registrado/Administrador
recetas _ o
mi pantalla principal para no
perderme de las nuevas
recetas.
Como usuario registrado:
e Necesito modificar  mi
informacién personal para
RRO7 Visualizar y modificar mantener la informacion

datos de perfil

actualizada.
Como usuario administrador:
e Necesito visualizar la

informacién de los perfiles y

Registrado/Administrador
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poder modificar los datos en

caso de que lo requiera.

Como usuario registrado vy

administrador:

_ , _ e Necesito ver mi perfil
RRO8 Visualizar perfil de _ _ o
_ personal y de otros usuarios | Registrado/Administrador
usuarios _
con el fin de poder ver las
diferentes recetas creadas
por los mismos.
Como usuario registrado vy
administrador:
e Necesito visualizar mis
RRO9 | visualizar recetas recetas y de otros usuarios | Registrado/Administrador
para poder ver la
informacién en cada una de
ellas.
Como  usuario registrado vy
administrador
RR10 Visualizar  cantidad e Necesito ver mi nUmero de ] o
_ _ _ Registrado/Administrador
seguidores seguidores para interpretar
el numero de personas que
les interesa mis recetas.
Como usuario registrado vy
administrador:
RR11 Visualizar e Necesito ver las ) o
o o Registrado/Administrador
notificaciones notificaciones para saber
cuando una persona le
interesa mis recetas.
Como usuario registrado vy
administrador:
RR1?2 Visualizar e Necesito comentar las

comentarios

recetas para poder realizar
una retro alimentacioén de las

recetas.

Registrado/Administrador
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RR13 Reaccionar recetas

Como usuario registrado vy
administrador:

e Necesito indicar si me gusta ) o
_ Registrado/Administrador
una receta con el fin de
saber que tan popular es

una receta.

RR14 Implementar chat en

Vivo

Como  usuario registrado vy
administrador:

e Necesito enviar y recibir ) o
. Registrado/Administrador
mensajes, para
comunicarme con  otros

usuarios y compartir recetas.

RR15 Probar y desplegar el

backend

La verificacion del correcto
funcionamiento del componente
backend es verificada mediante la| Todos los usuarios
realizacion de pruebas y despliegue

del sistema.

Historias de Usuario

El siguiente artefacto son las historias de usuario, las cuales se basan en los requerimientos

obtenidos y los mismo se listan de la TABLA Xl ala TABLA XXIV, en donde se especifica

la funcion que se debe cumplir de los requerimientos.

TABLA Xl Getionar recetas

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO2

Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Gestionar recetas

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo de desarrollo: Media

Iteracion asiganada:2

Responsable: Josue Singafia

Descripcion: Los usuarios tendran la posibilidad de crear, editar y eliminar recetas,
con la diferencia de que el administrador podra gestionar las recetas de todo el sitio

y el usuario registrado realizar la gestion de sus recetas pertenecientes.
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Objetivo: Realizar la creacion, edicion y eliminacion de recetas dentro de la base de

datos segun los permisos de cada usuario.

TABLA Xll Registrar usuarios

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO3 Usuario: Invitado/Administrador

Nombre historia: Registrar usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Baja

Iteracién asiganada:l

Responsable: Josue Singana

Descripcion: El usuario invitado podra registrarse dentro del sistema con sus datos,
para posteriormente acceder a las funcionalidades del sistema. El usuario

administrador tendra la posibilidad de crear nuevos usuarios desde su perfil.

Objetivo: Presentar un formulario donde el usuario que no se encuentre registrado,

pueda hacerlo para acceder a las funcionalidades del sistema.

TABLA XIll Filtrar recetas y usuarios

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO4 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Filtrar recetas y usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Media

Iteracién asiganada:l

Responsable: Josue Singafia

Descripcion: El usuario con acceso al backend podré filtrar los titulos de las recetas
y los nick_name de los usuarios, para desplegar una lista con informacién acorde al

filtro realizado.

Objetivo: Filtrar el usuario o receta que €l requiera con el fin de ver la informacién

correspondiente.

TABLA XIV Seguir perfiles

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO5 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Seguir perfiles

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta
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Iteracion asiganada:3

Responsable: Josue Singafia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema, realizaran el seguimiento a los

perfiles de su preferencia.

Objetivo: Incluir la opcién de seguir perfiles de su preferencia.

TABLA XV Presentar post de recetas

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO6 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Presentar post de recetas

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Media

Iteracién asiganada:2

Responsable: Josue Singafa

Descripcion: Los usuarios, visualizaran las publicaciones que realicen los perfiles

gue este siguiendo en su pantalla principal.

Objetivo: Visualizar en su inicio las recetas del perfil simpatizado en orden de

creacion de los usuarios.

TABLA XVI Visualizar y modificar datos de perfil

Historia de usuario

Identificador (ID): HUQ7 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Visualizar y modificar datos de perfil

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Baja

Iteracion asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: El usuario registrado tendrd acceso a su perfil en donde podra
visualizar su informacién personal y de ser el caso modificara sus datos personales.
El usuario administrador, tendrd la posibilidad de visualizar y editar la informacién de

los usuarios dentro del backend.

Objetivo: Editar la informacion del perfil segun el rol y permisos.
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TABLA XVII Visualizar perfil de usuarios

Historia de usuario

Identificador (ID): HUO8 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Visualizar perfil de usuarios

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Media

Iteracion asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema podran ver los perfiles de los usuarios

junto a su informacion y recientes post de recetas.

Objetivo: Presentar los perfiles de usuario junto a la informacion del perfil y recetas.

TABLA XVIII Visualizar recetas

Historia de usuario

Identificador (ID): HUQ9 Usuario: Registrado

Nombre historia: Visualizar recetas

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Media

Iteracién asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema visualizaran las recetas, para facilitar

encontrar informacién se implementa filtros de blsqueda junto de recetas.

Objetivo: Visualizar la informacion de recetas.

TABLA XIX Visualizar cantidad seguidores

Historia de usuario

Identificador (ID): HU10 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Visualizar cantidad seguidores

Prioridad en negocio: Baja Riesgo de desarrollo: Media

Iteracién asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema podran visualizar la cantidad de

seguidores que tenga en ese momento.

Objetivo: Visualizar los el nimero de seguidores del momento.

59




TABLA XX Visualizar notificaciones

Historia de usuario

Identificador (ID): HU11 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Visualizar notificaciones

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Media

Iteracién asiganada:2

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema recibiréan notificaciones de nuevos

seguidores en tiempo real.

Objetivo: Presentar la interaccion de diferentes usuarios hacia su perfil.

TABLA XXI| Realizar comentarios

Historia de usuario

Identificador (ID): HU12 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Realizar comentarios

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Alta

Iteracion asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema realizaran comentarios a las recetas

de otros usuarios y podra visualizar los comentarios que se realicen a sus recetas.

Objetivo: Comentar los diferentes posts de recetas de diferentes usuarios y

comentar sus posts propios.

TABLA XXIl Reaccionar recetas

Historia de usuario

Identificador (ID): HU13 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Reaccionar recetas

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Baja

Iteracién asiganada:l

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema indicaran si la receta vista es de su

agrado.

Objetivo: Calificar las recetas de cada usuario deseado
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TABLA XXIII Implementar chat en vivo

Historia de usuario

Identificador (ID): HU14 Usuario: Registrado/Administrador

Nombre historia: Implementar chat en vivo

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Alta

Iteracién asiganada:3

Responsable: Josue Singaia

Descripcion: Los usuarios dentro del sistema podran interactuar entre usuarios

mediante un chat, en donde podran enviar archivos fotos o mensajes.

Objetivo: Realizar la interaccion entre usuarios mediante un chat en vivo.

TABLA XXIV Probar y desplegar el backend

Historia de usuario

Identificador (ID): HU17 Usuario: Todos

Nombre historia: Probar y desplegar el backend

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 3

Responsable: Josue Singafia

Descripcion: Es necesario realizar la verificacion del funcionamiento del sistema
acorde a requerimientos obtenidos, mediante la realizacién de pruebas y despliegue

del componente desarrollado.

Objetivo: Verificar la integracion de y funcionamiento del componente desarrollado.

Product Backlog

El siguiente artefacto se presenta en la TABLA XXV, la cual nos indica el estado de las

historias de usuario, en donde se especifica si las mismas fueron finalizadas o se

encuentran pendiente.

TABLA XXV Product Backlog

ELABORACION DE HISTORIAS DE USUARIO

ID-HU

HISTORIA DE USUARIO

ITERACION

ESTADO

PRIORIDAD

HUO1

Iniciar sesion

1

Finalizado

Alta
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HUO02 Gestionar recetas 2 Finalizado |Alta
HUO3 Registrar usuarios 1 Finalizado |Alta
HUO04 Filtrar recetas y usuarios 1 Finalizado |Alta
HUO5 Segquir perfiles 1 Finalizado |Alta
HUO06 Presentar post de recetas 2 Finalizado Media
HUO7 Visualizar y modificar datos del perfil | 1 Finalizado Media
HUO08 Visualizar perfil de usuarios 1 Finalizado Media
HUOQ9 Visualizar recetas 1 Finalizado Media
HU10 Visualizar cantidad de seguidores 1 Finalizado Baja
HU11 Visualizar notificaciones 2 Finalizado Media
HU12 Realizar Comentarios 1 Finalizado |Media
HU13 Reaccionar recetas 1 Finalizado |Media
HU14 Implementar chat en vivo 3 Finalizado |Media
HU15 Probar y desplegar el sistema 12,3 Finalizado [Alto

Sprint Backlog

Como ultimo artefacto que se presenta, el Sprint Backlog el cual se presenta en TABLA
XXVI, aqui se especifica las tareas y requerimientos que se van a cumplir en cada Sprint

indicado para el presente proyecto.
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TABLA XXVI Sprint Backlog

ELABORACION DE SPRINT BACKLOG

TIEMPO
ID- HISTORIA DE
ID-SB |NOMBRE TAREAS ESTIMADO
HU USUARIO
EN HORAS
_ * Instalacion y actualizacion de herramientas de desarrollo
Configurar el
SBOO |entorno de|N/A [N/A * Disefio y creacién de la BDD 10
desarrollo — . —
* Creacion del proyecto en jetstream Inertia.js
* Crear un formulario para el registro de usuario
Registro  de : : — : :
HUO3 _ « Validar la informacién previa al registro al BD
usuario
Médulo  de « Implementar el usuario en el BD
gestion  de
sBo1 | usuarios e * Implementar un menu secundario en donde el usuario puede cerrar sesion 30
N d 0 acceder a su perfil
inicio € Modificacion
sesion HUO7 |de datos del|* Implementar una interfaz en donde permita modificar la informacion

perfil

personal del usuario

* Verificar que los cambiones se realicen en la interfaz del programa
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+ Validar los campos para posteriormente almacenarlos en la BD

» Implementar una interfaz en donde se presente la informacién del usuario

 Implementar una funcién de regreso a al dashboard desde la interfaz perfil

HUO1

Iniciar sesion

* Validar los campos de entidad de usuario de la BD

« Crear usuario administrativo con sus credenciales

* Implementar formulario de inicio de sesién

* Verificar si el usuario puede acceder a las funcionalidades del sistema

SBO06

Médulo
gestion

recetas

de
de

HUO2

Gestion

recetas

de

* Implementar un formulario para la creacion de recetas, para posteriormente

almacenarlas en la BD

* Permitir guardar la informacion registrada para la regresa

* Presentar la receta en el perfil del usuario creador

* Implementar una seccién en donde se presenten las recetas creadas

* Implementar un acceso para modificar la informacién de una receta propia

* Validar los cambios de la receta, para realizar los cambios en la BD

» Guardar los cambios realizados en la receta

40
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* Implementar un botdn para eliminar la receta del perfil personal

* Eliminar la receta de la base de datos

 Verificar si la receta eliminada se deja de presentar en la seccién de

recetas

HUO6

Presentacion
de

recetas

post

* Implementar un recuadro de resumen para su presentacion

* Verificar si la receta se presenta en el dashboard personal o seguidores

SBO03

Modulo  de
basqueda vy
visualizacién
de perfiles y

recetas

Filtrar recetas

* Implementar una barra de busqueda

* Validar los campos de busqueda de usuarios y recetas para consultar en

HUO04

y usuarios la base de datos

* Presentar una lista de los perfiles y recetas similares

Visualizar * Verificar si se puede acceder al perfil de usuario que se requiera por la
HUOQ8 | perfil de busqueda

usuarios « Verificar que ninguin usuario modifique la informacién de otro usuario
HUO9 Visualizar * Implementar una interfaz en donde se pueda visualizar de mejor manera

recetas la receta junto a su informacién y el creador de la receta

40
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* Verificar que ningun usuario exacto el creador y administrador puedan

modificar la receta

* Implementar una seccion para la presentacion de me gusta y comentarios

SB04

Médulo
seguidores,
seguidos
interaccion

con recetas

de

e

HUO5

Seguir perfiles

* Implementar un botdn que permita seguir los perfiles

+ Validar los campos de seguimiento para realizar la implementacion en la
BD

* Indicar si el usuario ya se encuentra siguiendo ese perfil

» Verificar que las publicaciones del perfil seguido se presenten en el
Dashboard

HU10

Visualizar
cantidad de

seguidores

* Implementar un apartado en donde se presente el nimero de seguidores

del momento

HU13

Calificacion de

recetas

 Implementar un botdn para indicar si al usuario le gusto la receta

+ Validar los campos y almacenar la cantidad de me gusta en la BD

» Permitir quitar el me gusta de una receta y actualizar la BD con la nueva

informacion.

40
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* Implementar una seccién en las recetas de los usuarios para realizar

comentarios de la mismas

HU12 | Comentarios , , _
+ Validar los campos del comentario y registrarlo en la BD
« Verificar si el comentario se presenta de forma correcta en las recetas
* Imprentar una seccién en el dashboar para las notificaciones
HU11 | Notificaciones [¢ Avisar cuando llegue una notificacion al perfil del usuario
Modulo  de » Desplegar una lista con las notificaciones recientes y el tipo de notificacion
SBO5 notificaciones - Implementar una interfaz para presentar los chats que se tenga con los | 5,
y diferentes usuarios
comunicacion
HU14 | Chat en vivo [+ Permitir él envié de archivos, fotos o mensajes a través del chat con el
usuario
* Validar los campos de envio para almacenar en la base de datos.
* Realizar las pruebas correspondientes para el backend
Pruebas y Pruebas y
SB06 |despliegue a|HU15 |despliegue del|+ Desplegar el proyecto backend a produccion 20
produccion backend — - -
« Verificar el funcionamiento de cada apartado del proyecto
Documentacion 30
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Total, de Horas 240

Estructura de base de datos

Al tener en cuenta toda la informacion que se debe almacenar en la base de datos se procede a presentar en la Fig. 56.La estructura final de

la base de datos con todos sus enlaces realizados para un correcto flujo de la informacion.
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#»  foodgrams comments

2 id : bigint{20) unsigned
# post_id : bigint(20) unsigned

4 user_id : bigint20) unsigned | .

1 comment : text \\
@ oreated_at : timestamp
m updated_at : timestamp
E < foodgrams messages
2 id : bigint[20} unsigned
# chat_id : bigint{20) unsigned P
| S

# user_id : bigint{20) unsigned

il message : varchar{255)

@ file_path : varchar{255)

@ file_name : varchar{255)

m send_date : date

@ type : enum{text’'image’,"document’)

m orested_st : timestamp

@ updated_at : timestamp

E foodgrams posts.

@ id : bigint{20) unsigned

(@ title : varchar{255)

o image_path : varchar255)
@ description : text

o ingredients : text

# portions @ int{11})

T date_post : date

# user_id : bigint{20}) unsigned

m oreated_at : timestamp

f updated_at : timestamp

] foodgrams chats
@ id : bigint{20) unsigned

# user_send : bigint{20}) unsigned

# user_recive : bigint{20) unsignead f

m oreated_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

\
AN

< feodgrams likes
@ id : bigint{20) unsigned
# post_id : bigint{20) unsigned
# user_id : bigint{20}) unsigned
m oreated_at : timestamp

& updated_at : timestamp

[ =] foodgrams followers
@ id : bigint{20) unsigned

# user_id : bigint{20} unsigned
# follower_id : bigint(20} unsigned | |

m created_at : timestamp |

m updated_at : timestamp }

N || E o foodgrams users
r @ id : bigint{20) unsigned

(o name : varchar{255)

# email : varchar{255)

1 email_verified_at : timestamp
0 password : varchar(255)

1 two_factor_seoet : texdt

1 two_factor_recovery_codes : text

@ foodgrams medel_has_permissions
.'l @ permission_id : bigint{20) unsigned
|
I,’ @ model_type : varchar{255)
|'|I & model_id : bigint{20) unsigned

1 name : varchar{255)

@ guard_name : varchar{255)
@ orested_st : timestamp

@ updated_at : timestamp

@ foodgrams model_has_roles
i role_id : bigint{20) unsigned
@ model_type : varchar{255)

@ model_id : bigint{20) unsigned

\ £ foodgrane role_has_permissions
i permission_id : bigint{20) unsigned

@ role_id : bigint{20}) unsigned

-] foodgrams roles
@ id : bigint{20) unsigned
@ name : varchar{255)
@ guard_name : varchar255)
T oreated_at : timestamp

7 updated_at : timestamp

m two_factor_confirmed_at : timestamp

remember_token : varchar{100}

# cument_team_id : bigint{20) unsigned
o profile_photo_path : varchar{2048)

8 ocreated_at : timestamp

7 updsted_sat : timestamp

1 web_site : varchar{255)

1 presentation : text

# status : tinyint{1}

@ nicdk_name : varchar{255}

Fig. 56 Estructura de base de datos
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Pruebas de carga

Al realizar las pruebas de carga, se presenta principalmente las dos funciones principales
de administrador, la Fig. 57, y la Fig. 58, nos presenta todos los datos que se encuentra el

sistema como lo es el llamo de todos los usuarios y el llamado a todos los posts recetas
para su posterior revision o crud.

AllinformationUser

GET . http://127.0.0.1:8000/apl/Admin/user/all

Params

VALUE DESCRIPTION =ee  Bulk Edit

es Headers (10) Test Results

http://127.0.0.1:8000/apl/Admin/post/all

arams  Authorization  Headers (6)  Body  Pre-req

none form-data @ x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL

VALUE Bulk Edit

Fig. 58 Llamada de toso los post o recetas ingresadas.

Al igual que el Admin puede realizar la gestién de usuarios, los mismos usuarios utilizan
funciones similares para realizar la edicion de sus datos personales, la Unica diferencia es

la proteccién de rutas y de accesos que tiene unos y otros. La Fig. 59, muestra la
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informacién de un perfil en especifico, la Fig. 60, presenta funcionalidad de actualizar
datos, la Fig. 61, nos indica la funcién de eliminar usuario y por dltimo la Fig. 62, presenta

la funcién de creacién de un usuario.

GET ~  http://127.0.0.1:8000/api/admin/9/edit

Params Authorization Headers (6)

VALUE DESCRIPTION

http://127.0.0.1:8000/api/Adminfupdate

Authorization Hez 8) Body
form-data @ x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL

VALUE DESCRIPTION

a

]

]

nick_name KirkConn30

a

presentation Mi primer sitio

4]

web_site https:/fwww.facebook.com/

a

email lla95@example.org

(<]

Fig. 60 Comprobacion de la funcion de actualizacion de datos de usuario.
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DELETE http://127.0.0.1:8000/api/admin/11/delete

Params Authorization He:

VALUE DESCRIPTION sos  Bulk Edit

http://127.0.0.1:8000/apl/Admin/user/register

Body Pre-r pt Tests

none form-data @ x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL

KEY VALUE DESCRIPTION o BulkEdit

<]

name Juan Martine

<]

nick_name Juan80456

<]

email Juan.Martines@hotmail.com

(<

password 12345678

password_confirmation 12345678

s Headers (10) Test Results

Fig. 62 Comprobacion de la funcion para la creacién de usuarios.

Similar al CRUD de los usuarios, los posts recetas comparten funcionalidades similares
entre usuarios, que al igual poseen rutas diferentes para poder acceder a cada una de ella,
dependiendo si es el Admin o un creador. La Fig. 63, nos trae toda la informacién de un
post receta, mediante la el id del post y del usuario, la Fig. 64, permite realizar la
actualizacién de los datos de post que vamos a editar, la Fig. 65, nos permite realizar la
eliminacion de todo el post recetas y al final la Fig. 66, muestra la creacién de post, que se

encuentra habilitado en para que cualquier usuario pueda realizarlo.
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GET http:/}127.0.0.1:8000/api/Admin/post/1/1/edit

VALUE D IPTION

http://127.0.0.1:8000/api/post/update

Body
none form-data @ x-www-form-urlencoded binary GraphQL
KEY VALUE D ! Bulk Edit
id 1
title Pollo al horno con ceboola
image_path https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3...
description Preparar el horno
ingredients Pollo,Tomate,Cebolla

portions

Body

-
g
2

DELETE

Params

VALUE I L Bulk Edit

Fig. 65 Comprobacion de post de elimiancion de recetas.
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POST ~ http://127.0.0.1:8000/apl/post-create?title=Pollo al horno&image_path=https://www.google.com/url?sa=1%26url=https

Params Authorizatior Head

B4 description

ingredients Pollo, cebolla, tomate

portions ]

inertia-Laravel

Fig. 66 Comprobaciéon de creacién de un post recetas.

Finalizando con las pruebas de carga se procede a comprobar el uso del chat en vivo, para
ello se realiza la llamada de los mensajes y chat de la base de datos, y el chat en vivo se
realiza mediante interfaces para comprobar el funcionamiento, la Fig. 67, nos trae todo los
chat que se encuentran creado entre los usuarios, mientras que la Fig. 68, no presenta un
chat creado junto a sus mensajes, al finalizar la Fig. 69, presenta el funcionamiento del

chat en vivo mediante la interfaz creada.

GET http://127.0.01:8000/api/chats

Params Authorization

VALUE D N o Bulk Edit

Fig. 67 Comprobacion de llamado de enlaces entre chats.
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GET ~  http://127.0.01:8000/api/chat/2

Params

VALUE DESCRIPTION : Bulk Edit

Fig. 68 Comprobacion de llamada de chat con sus mensajes.

Q, Buscatus amigos | Bryana Walter
Chats
Bryana Walter Hace Hala
o370

Dr. Sage Glover IV Hace

Hola

EECLY

Ty,
¢ 6§
% § «

23874

f_ Escribe un mensaje aqui

Fig. 69 Comprobacién visual de chat en vivo
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Pruebas de estrés

Al igual que las pruebas de carga, a continuacion, se anexan las principales pruebas
realizas que de igual forma se encuentra en conjunto a los perfiles demostrado, pero las
mismas se encuentran protegidas segun el rol. Cabe mencionar que las pruebas pueden
variar dependiendo del servidor que se utilice en este caso el PC, que al ser una web que
funciona constantemente en tiempo real, debe soportar cantidades de solicitudes mayores

en poco tiempo.

En la Fig. 69, y en la Fig. 70, se presentan las principales peticiones de parte del
administrador, como es el llamado de toda la informacién de posts y usuarios, al no existir
muchos administradores, se realiza las pruebas de estrés con un minimo de 60 peticiones

en 10 segundos, es decir, 6 peticiones por segundo

=EBFAFF

Fig. 70 Prueba de estrés para la peticion de usuarios.
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Configure

ext
@
€
€
@ -

) @ @ D) @ @ @ @ QD@D @D @D

Fig. 71 Pruebas de estrés para peticiones de post recetas

Para el CRUD de usuarios se utilizan las mismas funciones para el Admin y los usuarios,
la Fig. 72, nos trae la informacion del usuario solicitado, la Fig. 73, muestra la actualizacion
de datos del usuario al cual lo solicitamos, la Fig. 73, indica la creacion satisfactoria de un
nuevo usuario y la Fig. 74, nos indica la eliminacion del usuario, al ser eliminado las
siguientes peticiones aparecen como error de usuario 0 pagina no encontrada la cual no

afecta al rendimiento de la pagina

ree Edit User

Configure

P
L4
P
@
@
@
P
&
P
¥
<
L4
P
4
P
@
[
&
P

Fig. 72 Prueba de estrés de llamada de datos de usuario.
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ts Tree User Update

o file / Read from file

xt

b
©
©
P
P
P
@
©
=

Caonfigure

Fig. 74 Pruebas de estrés parala llamada para la creacion de un nuevo usuario

Fig. 75 Prueba de estrés para la eliminacidén de usuario

A continuacion, se presenta el CRUD para los posts de tipos recetas, en la Fig. 76, se
muestra la creacion de un post multiples veces de un mismo post, en la Fig. 77, se muestra

la actualizacién de datos que por problemas con jmeter y la limitante de formas de ingreso
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de datos que tiene el mismo ocasiona el error de actualizacion los post, en la Fig. 787, se
presenta la llamada de la informacién que contiene el post, en la cual consta los likes y los
comentarios y al final en la Fig. 798, se presenta la eliminacién del post, que al igual que

los usuarios una vez eliminado salta el error de no se encontrd ese post.

Configure

Fig. 77 Prueba de estrés para la actualizacion de post.

Fig. 78 Prueba de estrés para lallamada de un post.
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Fig. 79 Prueba de estrés para la eliminacién de un post.

Al finalizar las pruebas de estrés correspondientes, se presentan las dos Ultimas de
pruebas, al usar chat en vivo jmetter, no permite el envio de mensajes en tiempo real de
diferentes chats, lo cual no permite evaluar la cantidad de datos que soporta esta funcién.
Mientras tanto en la Fig. 80, se presenta el llamado constate de todos los chats que se han

creado y la Fig. 81, se presenta toda la informacion de un chat que se realizado.

Log/Display Only: || Errors Configure

Fig. 81 Pruebas de estrés para la llamada de informacién de un chat.
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ANEXO Il

En esta seccion se presenta el manual de usuario, el cual se encuentra redactado en el
presente link, en donde se indica las principales caracteristicas que se obtuvieron en el

desarrollo del backend.

https://www.youtube.com/watch?v=mGh0zCBhJQY
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ANEXO IV

A continuacion, se presenta las credenciales que otorgan acceso al sistema de la parte
administrativa, si se desea ingresar como usuario normal, se recomienda crear una cuenta

propia. Ademas, se adjunta el link del github en el cual se presenta el manual de instalacion.

Repositorio del Github

https://github.com/JosueEPN/Foodgrams.qgit

Link del despliegue a produccion

http://foodgrams.click/

Credenciales de acceso
e Administrador
Email = superal5proyect@gmail.com
Contrasefia = admin.15@2023
e Usuario
Correo = Userl5Proyect@outlook.com

Contrasefa= user.15@2023
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