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RESUMEN

La Escuela de Biodanza SRT Puembo — Quito se enfrenta a un problema fundamental en

cuanto a su presencia en linea, ya que carece de un sitio web actualizado y funcional.

La falta de una plataforma en linea con un sistema de gestién de informacion eficiente
reduce considerablemente la experiencia de los usuarios finales y limita el alcance de la
escuela. En consecuencia, la interaccion con los usuarios finales disminuye lo que se
traduce en una caida en el numero de visitas al sitio web y en la pérdida de potenciales

clientes interesados en los servicios que ofrece la escuela.

Por esta razon, para el Trabajo de Integracion Curricular que se presenta en este
documento se ha desarrollado el frontend de una pagina web que se lo ha llamado
"Alpha0", la cual permite la gestion de informacién y archivos multimedia, reservas de
cupos para las sesiones de baile clasificadas por emocion y seccion de sugerencias y
comentarios. Este desarrollo estd enfocado en mejorar la experiencia de usuario
(especificamente del administrador) con una interfaz amigable, cumpliendo con los
requerimientos del negocio y permitiendo una mayor interaccion con los usuarios finales
de "AlphaQ", mejorando asi la gestion y procesos administrativos de la Escuela de
Biodanza SRT Puembo - Quito por medio de una interfaz sencilla e intuitiva que permite a

los directivos de la institucién administrar la pagina a su preferencia.

El presente documento esta estructurado en 5 secciones. La primera seccién expone la
problematica existente en relacion a la pagina web anterior de la Escuela de Biodanza SRT
Puembo — Quito, a partir de ello, se establecen los objetivos, alcance y marco teérico del
proyecto. La segunda seccion muestra la metodologia guia para el desarrollo del frontend,
prototipos, arquitectura y herramientas. La tercera seccion muestra cada sprint con sus
respectivos resultados. Finalmente, se plantean las conclusiones y recomendaciones
obtenidas a lo largo del desarrollo del proyecto, lo que brinda una visiébn completa de los

resultados obtenidos y las posibles mejoras a implementar en el futuro.

PALABRAS CLAVE: Frontend, Metodologia Scrum, Sistema de gestion, Pagina web,
Sprint, MVC
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ABSTRACT

The SRT Puembo - Quito Biodanza School faces a fundamental problem regarding its
online presence, as it lacks an updated and functional website.

The lack of an online platform with an efficient information management system significantly
reduces the end-user experience and limits the school's reach. Consequently, interaction
with end users decreases, which translates into a drop in the number of website visits and

the loss of potential clients interested in the services offered by the school.

For this reason, we have developed the frontend of a website called "AlphaQ" for the
Curricular Integration Work presented in this document. This website allows for the
management of information and multimedia files, reservations for dance sessions classified
by emotion, and a section for suggestions and comments. This development is focused on
improving the user experience, specifically for the administrator, with a friendly interface
that meets the business requirements and allows for greater interaction with end users of
"AlphaQ". This in turn improves the management and administrative processes of the
School of Biodanza SRT Puembo - Quito through a simple and intuitive interface that allows

the managers of the institution to manage the page to their preference.

This document is structured in 5 sections. The first section presents the existing problems
in relation to the previous website of the School of Biodanza SRT Puembo - Quito. From
this, the objectives, scope, and theoretical framework of the project are established. The
second section provides a methodology guide for the development of the frontend, including
prototypes, architecture, and tools. The third section shows the results of each sprint.
Finally, the conclusions and recommendations obtained throughout the development of the
project are presented, providing a complete view of the results obtained and possible

improvements to be implemented in the future.

KEYWORDS: Frontend, Scrum Methodology, Management System, Website, Sprint, MVC.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

El tener una pagina web es un aspecto importante en la actualidad, dado que el desarrollo
de los sitios web son fundamentales para darse a conocer, mostrando los servicios que se
van a ofrecer, la vision, mision y poder extender la idea o0 negocio no solamente de manera
local si no una expansién nacional o internacional, lo que permite potenciar la interaccion
con un mayor niumero de usuarios dado que el internet es una herramienta que permite
estar conectados en cualquier momento y lugar. Si un negocio no se encuentra en el
internet tiene menos oportunidades de darse a conocer y limitar el nimero de usuarios que

pudiesen estar interesados en los servicios que pueda brindar [1].

Hoy en dia, la Escuela de Biodanza SRT Puembo - Quito no cuenta con un sitio web
actualizado y al tener informacion desactualizada o incorrecta provoca que los usuarios
finales interesados abandonen el sitio y busquen el servicio en otros sitios web similares
gue cumplan con los requerimientos de busqueda. Tomando como referencia a este punto
es una desventaja total frente a la competencia, lo que provoca un decremento de las

visitas y repercute en la desercién de clientes posiblemente interesados [2].

La pagina web que actualmente utiliza la Escuela de Biodanza SRT Puembo - Quito es
completamente informativa, no dispone de una plataforma que le permita gestionar o
actualizar la informacién existente, esto disminuye el alcance de los usuarios finales al no
poder conocer datos especificos como: horarios de atencién, fechas para nuevas sesiones
virtuales o presenciales de baile, promociones e incluso no se puede apreciar el material

grabado en cada sesion.

Por lo expuesto y debido a la necesidad actual de la Escuela de Biodanza SRT Puembo -
Quito, en el presente trabajo de Integracion Curricular se presenta el desarrollo de un
frontend para una péagina web con perfil administrativo llamada “Alpha0”, la cual realiza el
consumo de endpoints, los cuales permiten administrar la pagina a preferencia de los
directivos de dicha institucién, proporcionando una actualizacién de informacion constante,
gestion de archivos multimedia, reservas para sesiones de baile clasificadas por emocion,
etc.; centrdndose en la experiencia del usuario con una interfaz amigable para una mayor

interaccion con el usuario final.
1.1 Objetivo general

Desarrollar el frontend del sistema para la Escuela de Biodanza SRT en Quito-Puembo.



1.2 Objetivos especificos

Definir los requerimientos necesarios para el Frontend.
Disefar la interfaz del usuario basado en los requerimientos establecidos.
Consumir los endpoints para el Frontend.

Realizar pruebas para verificar el correcto funcionamiento del Frontend.

ok~ 0N PP

Desplegar el Frontend.
1.3 Alcance

El acelerado uso de internet ha transformado la manera no solo de la vida diaria sino la
forma en que impactan la manera de crear negocios. Las empresas que no se adaptan al
nuevo paradigma van perdiendo su posicidbn competitiva en el mercado. Cada negocio
debe encontrar la forma de cumplir la creciente demanda de clientes e indudablemente, la
manera mas adecuada de llevar a cabo este proceso es mediante la implementacién de un

software desarrollado a la medida [3].

En este sentido, el presente trabajo de Integracién Curricular plantea el desarrollo de un
frontend para el sistema para la Escuela de Biodanza SRT Puembo - Quito, con un Unico
perfil “administrador” el cual realiza diferentes actividades como: la gestion de archivos
multimedia, registro de nuevos usuarios, modificacion de perfil, reservas de cupos para las
sesiones de baile y, seccion de sugerencias y comentarios; todo esto bajo un adecuado

consumo de datos y endpoints.

“Alpha0Q”, facilita la gestion y procesos administrativos de la Escuela de Biodanza SRT
Puembo - Quito debido a que cuenta con una interfaz sencilla e intuitiva, cumpliendo con

una adecuada experiencia de usuario y enmarcando los requerimientos del negocio.

El componente frontend presentado cuenta con un perfil “administrador” mismo que puede

realizar diferentes acciones, mismas que se detallan a continuacion:
e Consumir endpoints para gestionar la pagina informativa
e Consumir endpoints para iniciar sesion, cerrar sesion y recuperar contrasefia.
e Consumir endpoints para la modificar el perfil.
e Consumir endpoints para la gestion de contenido multimedia.
e Consumir endpoints para la gestion de moédulos emocion.

e Consumir endpoints para la gestion de eventos.



e Consumir endpoints para la gestion de publicidad.
e Consumir endpoints para la gestion de comentarios y/o sugerencias.
e Consumir endpoints para visualizar lista de usuarios registrados.

e Consumir endpoints para eliminacion de un usuario.
1.4 Marco Tedrico

En la actualidad, se esta experimentando un cambio en el uso de las tecnologias esto va
de la mano con el software; cada afio las empresas comienzan a tener una transformacion
digital integrando, convirtiendo en un beneficio el uso tecnoldgico debido a que resulta

atractivo para un publico de usuarios mas jovenes [3].

Las plataformas digitales cuentan con dos componentes frontend y backend, donde el
frontend es la interfaz con el que cada sitio cuenta, en este componente se interactlia con
el disefio, las imagenes, los accesos, las animaciones, la tipologia, etc. El frontend
interactla directamente con los usuarios finales, y es el encargado de la experiencia de
usuario; un desarrollador frontend esencialmente trabajar con tres lenguajes de
programacion que son: HTML, CSS y JavaScript debido a que son lenguajes considerados

como la base para poder desarrollar y tener una buena practica de frontend [4].

“HTML es un lenguaje de Marcado de Hipertexto”, se lo conoce de esta manera por que
utiliza etiquetas preestablecidas. Este lenguaje estructura el contenido de las paginas web
a ser desplegadas [5]. CSS es un lenguaje usado para estilizar los elementos de lenguajes
de marcado, por esa razén HTML y CSS tienen una relacion influyente en el desarrollo de
frontend [6]. Finalmente, JavaScript es un lenguaje de secuencia de comandos, nativo de
la web y de lado del cliente donde crea actualizaciones dinamicas como efectos de

animacion sin interaccion [7] .

La experiencia de usuario es un punto clave para el marketing en el entorno digital, es
definida como la relacién entre los procesos e interaccién con el usuario, se tiene que
mencionar que la experiencia de usuario es subjetiva ya que los usuarios reaccionan
diferente en diferentes contenidos digitales. Dentro de la experiencia de usuario se puede

destacar conceptos principales como la aplicacion de usabilidad y sus métricas [8].

Para aplicar la usabilidad se debe mantener un disefio coherente que genere confianza a
los usuarios, siempre representando la marca, uso del mismo idioma y estilo en todas las
paginas del sitio, asi como la optimizacién en la pagina web como aspecto importante [9].

Las péaginas web cuentan con informacion relevante, simplificando y sintetizando la

3



informacion con la debida estructura de los contenidos se logra aplicar en parte la
usabilidad, la otra parte se la logra con el uso de un buen disefio responsive que permita
la adaptacion del disefio a cualquier dispositivo. Las ventajas que tiene el aplicar la
usabilidad son conseguir mas duracion de visitas, disminuir el porcentaje de rebote, mayor
comunicacion, feedback con el usuario y aumento de las ventas a través de la web [10].
Para emplear una buena usabilidad se identifica la audiencia que va a requerir el servicio
y se presenta los objetivos desde un inicio, esto se lo realiza para poder recolectar la mayor
informacién posible y satisfacer a los usuarios; dependiendo de este factor se redacta los

textos de la pagina web conforme a la comunicacion de los usuarios finales [11].

Por el lado de las métricas de usabilidad se tienen: Eficacia, Eficiencia y Satisfacciéon
mismas que son utilizadas para medir que tan efectivo y facil es su manejo. La eficacia va
a medir el porcentaje de éxito o fracaso que tiene la pagina web permitiendo conocer si
existen elementos por mejorar, esto se lo realiza previo a las pruebas y se pone en
estimacion que si los resultados arrogados son mayores de 78% la pagina web tendra
mejor indice de éxito. Para lograr la eficacia, la pagina web tiene que asegurar que las
tareas sean simplificadas y reducir la curva de aprendizaje [12], asi como también se debe
verificar los objetivos alcanzados en un periodo especifico de tiempo (cantidad de tareas
realizadas, cantidad de errores cometidos, porcentaje de usuarios al completar con una

tarea o funciones relevantes mas usadas) [13].

Para medir la eficiencia se toma como una referencia al tiempo y a la tarea realizada como
un puntaje de éxito esto quiere decir que se va a medir cuanto tiempo necesita una persona
para completar una tarea especifica dentro de la pagina web, ya sea el tiempo que se tarde
en navegar por una determinada seccion, el tiempo que le lleve a un usuario encontrar la

informacion deseada o el tiempo invertido en corregir errores [14].

Finalmente lograr la satisfaccion del usuario final involucra un grupo de aspectos
incorporados para el cumplimiento de objetivos. Para ello se valida la ejecucién de los
componentes y si todos los requisitos planificados antes de la ejecucién fueron logrados

con éxito [15].



2 METODOLOGIA

La importancia al aplicar una metodologia de trabajo es que ayuda a seguir un orden
estableciendo en las tareas de mayor prioridad permitiendo alcanzar los objetivos con un

éxito en la actividad realizada.

Las metodologias requieren de un conocimiento previo en el campo que va a ser
desarrollada para poder establecer la manera en que se realiza la actividad, por ende, la
metodologia primero se compone de la observacion en los campos de aplicacién, para que
el objetivo a alcanzar no sea de manera aleatoria, y asi la ejecucion del método sea

aplicada en cada caso especifico de una manera segura [15].

El método de investigacion estudio de casos se distingue por precisar la busqueda,
indagaciones o analisis sistematicos, esto quiere decir que se puede utilizar varios métodos
para el estudio de casos entre ellos las encuestas, entrevistas, blsquedas referentes y/o
similares; siendo un estudio exhaustivo centrado en un tema en particular y no basado

estadisticamente en datos preexistentes [16] .
2.1 Metodologia de Desarrollo

La metodologia &gil posibilita la adaptacion de la forma de trabajo a las circunstancias que
presente el desarrollo, se elige esta metodologia porque los miembros de trabajo buscan

un enfoque en la excelencia del producto final, ademés de la satisfaccién del cliente [17].

La metodologia agil se basa en adaptar los procesos de desarrollo que por lo general
suelen ser procesos incrementables o iterativos, ademas de siempre centrarse en el
usuario final basandose en el concepto de usabilidad; contando con una definicién y

planificacidon que garantiza alcanzar el logro de los objetivos del proyecto [18].

Una de las metodologias agiles que mas éxito tiene es Scrum, dado que mejora el trabajo
en equipo, teniendo una planificacién de entregas parciales en pequefios periodos de
tiempo, esta metodologia trabaja con los proyectos en un entorno dinamico lo que quiere

decir que va a estar en contaste cambio de manera flexible [19].
Roles

El equipo Scrum suele tener entre tres a nueve integrantes, la organizacion o rol que
adquiera el equipo de trabajo es el “Product Owner, el Scrum Master y el Development
Team”, cada rol cuenta con sus propias responsabilidades asegurando que cada sprint sea

correcto para alcanzar el éxito del proyecto final [22].



Product Owner

Es la persona a cargo de optimizar e incrementar el alcance del producto, conoce las
necesidades del cliente [21]. Este rol esta representado por Maria Susana Vela Vit,
directora de la Escuela de Biodanza SRT Puembo — Quito, quien ha proporcionado la

totalidad de los datos requeridos para ejecutar la creacidén de la pagina web.
Scrum Master

Es un facilitador, ayuda a mantener al equipo enfocado en los objetivos a alcanzar y facilita
con ideas para eliminar errores, este es un rol para el lider del grupo [22]. Este rol esta
representado por la Ing. lvonne Maldonado, quien es la persona que supervisa al equipo y

se asegura que cada sprint desarrollado sea correcto.
Development Team

Es el equipo de desarrollo, son diferentes personas que van a desarrollar un mismo
proyecto adecuando las tareas del Product Owner, guidndose siempre por el Product
Backlog [23]. Este rol esta representado por Leoni Guambo quien con todos los
conocimientos adquiridos desarrolla la pagina web para la Escuela de Biodanza SRT

Puembo — Quito.

La TABLA | presente a continuacion muestra la distribucién de cédmo se encuentra la

asignacion de roles a cada integrante del equipo Scrum.

TABLA I: Asignacion de roles al equipo de trabajo

Rol Integrante

Sra. Maria Susana Vela Vit,
Product Owner ) o
directora de la institucién

Scrum Master Ing. Ivonne Maldonado MSc.
Development Team Srta. Leoni Guambo
Artefactos

En la metodologia Scrum los artefactos son la informacion que el equipo utiliza con la
finalidad de poder detallar el producto a desarrollar, a su vez permite una organizacion de
la informacion al ser detallada. Los artefactos con los que cuenta Scrum brindan metadatos

dando una primera perspectiva del sprint [24].



Recopilacion de Requerimientos

En las metodologias agiles, la recopilacién de requerimientos consiste en determinar las
necesidades oly expectativas del usuario, lo que permite tener una idea clara para la

planificacion de los entregables y sus tiempos de entrega [27].

Mediante pequefias reuniones con el Product Owner, se define los requerimientos
funcionales del proyecto los cuales se encuentran detallados en el ANEXO Il — Manual
Técnico secciébn RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS.

Historias de Usuario

La historia de usuario consiste en dar una explicacién mas detallada sobre las diferentes
necesidades del software, el propdsito de realizar historias de usuario es describir la
funcionalidad desde una perspectiva del usuario [26] . A continuacién, la TABLA Il
representa un ejemplo de las historias de usuario del presente trabajo de Integracion
Curricular, ademas se encuentran anexadas todas las historias de usuario en el ANEXO Il

— Manual Técnico seccion Historias de usuario.

TABLA Il; Historia de usuario 6 Gestionar Eventos

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO6 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Gestionar Eventos

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: El administrador consume endpoint para la gestién de eventos donde
pude eliminar, modificar o crear un nuevo evento, que sera presentado a los clientes en

la aplicacion movil

Observacion:
La accion unicamente serd permitida por el usuario administrador ademas de tener

acceso a todos los usuarios finales que soliciten el evento.

Product Backlog

El Product Backlog consiste en listar ordenadamente los requerimientos con los cuales se
va a iniciar el trabajo garantizando cubrir las necesidades del usuario, esta lista es dindmica

y cambiante, dependiendo de como evoluciona el proyecto o las nuevas necesidades que



demande el usuario [27]. El Product Backlog se muestra a detalle en el ANEXO Il — Manual

Técnico seccion Product Backlog.
Sprint Backlog

El objetivo del Sprint Backlog es el compromiso con los sprints, siguiendo la lista
predeterminada que muestra el trabajo total en cada una de las iteraciones, ademas
muestra los trabajos pendientes, en progreso o trabajos finalizados por cada integrante del
equipo [28]. El Sprint Backlog se muestra a detalle en el ANEXO II- Manual Técnico
seccion Sprint Backlog.

2.2 Disefio de interfaces

Es un proceso donde se utilizan plantillas o bosquejos para poder crear interfaces
centrandose en el disefio, con el objetivo que sean agradables y sencillas de manejar para
los usuarios, ademas deben estar basadas en los requerimientos establecidos previamente
por el Product Owner. La persona responsable del disefio de interfaces tiene que
asegurarse que sea intuitiva y con un estilo acorde al proyecto incluyendo: colores,

tipografias, disefos interactivos y disefios visuales [30].
Figma

Es una herramienta que esta alojada en la nube y se utiliza para hacer prototipo web, esta
herramienta es facil de manejar e intuitiva, los formatos que ofrece esta herramienta varian
dependiendo las especificaciones de cada usuario entre estos estan pdf, png y jpg. Al
utilizar formatos estandares hace atractivo su uso, ademas de que contiene sus propias
plantillas de herramienta, colores, elementos y formatos de tipografia en un mismo archivo.
Es una herramienta de ambiente colaborativo y ofrece una extensa gama de elementos
para el disefio de prototipos [32]. En el presente trabajo de Integracion Curricular se ha
utilizado dicha herramienta para el disefio de interfaces, obteniendo una primera impresion
y aprobacion del Product Owner. La Fig. 1 se muestra el prototipo de la pagina informativa
de “Alpha0”. Mientras que el disefio completo se encuentra en el ANEXO Il — Manual

Técnico seccion Disefio de interfaces.
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Fig. 1: Prototipo de la pagina principal
2.3 Disefio de la arquitectura

El disefio de la arquitectura se basa en usar conocimientos para delimitar y planear el
disefio en general del software en modelos complejos o robustos, donde se permite agregar
nuevas funcionalidades mas adelante permitiendo que el sistema sea escalable y funcional

al paso del tiempo [33].
Patron Arquitectonico

El patrén Modelo Vista Controlador (MVC) es una arquitectura de software que permite
dividir el cddigo en interfaz, aplicacion y légica del proyecto, para un mayor control,
organizacion y relaciones que existen antes y durante el desarrollo. Este patron de
arquitectura relaciona las tres capas para tener un acoplamiento esperado en la funcion

total del proyecto [31].

e Modelo: en esta capa se va a encontrar los datos del dominio que van a interactuar
con la aplicacion, son las entidades que almacenan informacion y se encargan de

realizar la parte logica del proyecto.

e Vista: es la capa de interfaz donde se visualiza los datos de la aplicacion,
presentando al usuario final un resultado utilizable mostrando ventanas, paginas,

vistas y disefios.

e Controlador: la capa de controlar es denominada como intermediario ya que

mediante esta capa se tiene una comunicacion entre la vista y el modelo, esta capa



es la encargada de recibir las instrucciones atenderlas y manipularlas con el
objetivo de entregar todo este proceso a la vista y que sea mostrada al usuario final.

La Fig. 2 ilustra el patron arquitectonico que se ha utilizado en el desarrollo del frontend.
Los que genera una compatibilidad con demas herramientas y librerias utilizadas en el

proyecto.

{ N\ 4 N\ I
Cliente

React VA alwaysdata

P

3]
/ Controlador \

P gt & o (s
&7 LI

Fig. 2: Patron arquitecténico implementado

Herramientas de desarrollo

El desarrollo de software siempre estd en constante cambio y evolucién, nuevas
herramientas y framework cumplen con el objetivo de optimizar y facilitar el desempefio del
trabajo, ofreciendo diversas soluciones en diferentes areas del desarrollo haciendo que las
tareas mas complejas se simplifiquen, ademas brindan a los desarrolladores la posibilidad
de trabajar y cumplir con un mayor nimero de demandas solventando las necesidades del

usuario final en menores tiempos [32].

A continuacion, se presenta en la TABLA Il las herramientas que se han utilizado en todo
el desarrollo del presente trabajo de Integracion Curricular, definiendo cada una de estas

herramientas necesarias para la codificacion de la interfaz en el frontend.

TABLA IlI: Herramientas utilizadas para el desarrollo de la pagina web “Alpha0”

Herramienta Justificacion

Es una herramienta que ha permitido editar cédigo fuente del

Visual Studi . i i i
isual Studio Code proyecto ejecutado en Windows, tiene opciones de

10



desarrollador para admitir la mayoria de los lenguajes de
programacion [36].

Always data

Es una herramienta que permite el consumo de servicios en
aplicaciones externas [37], es utilizado en el proyecto para el

almacenamiento de los datos de “Alpha0”.

Boostrap

Es un framework que ha sido utilizado en el frotend para el
desarrollo de interfaces de una manera mas interactiva con el
usuario, esta herramienta utiliza los elementos HTML, CSS y
JavaScript [38].

CSS

Es un lenguaje que se emplea para el disefio de formatos de
“Alpha0”, funciona en conjunto con los archivos de HTML [39],
el uso de esta herramienta ha permitido mejor la interfaz

mostrando mas organizacion y estilo a la vista del usuario.

React

El objetivo de la herramienta React es obtener el minimo de
errores al momento de desarrollar la interfaz [38], se ha utilizado
React para lograr actualizar los datos de una forma efectiva.

Cypress

Cypress es una herramienta de testing que ha permitido realizar
comprobaciones y verificar si se ha logrado cumplir con los

requerimientos iniciales mediante automatizacién [41].
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3 RESULTADOS

A continuacion, se presenta a detalle la implementacién y los resultados obtenidos de cada
una de las actividades en los sprints y médulos de frontend, incluyendo las pruebas y

despliegue de “Alpha0”.
3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

Segun lo planificado en el Sprint O se tiene como resultados:
o Establecer requerimientos y restricciones del frontend
e Estructura del proyecto frontend
Establecer requerimientos y restricciones del frontend
Pagina informativa

Dentro de “Alpha0” tanto el personal administrativo como el usuario final puede visualizar
la informacion general de la Escuela de Biodanza SRT Puembo — Quito. Esta pagina cuenta
con varios apartados como: un carrusel de imagenes, una seccion de contactos donde se
reflejan los directivos de la institucion, nimeros telefénicos y direccién de la Escuela,
seccion de redes sociales (Facebook y Twitter), datos informativos relevantes y una
descarga directa de la aplicacién mévil. Cabe mencionar que para la visualizacién de esta
informacién no es necesario que los usuarios (administrador y usuario final) hayan iniciado

sesion.

Consumo de endpoints para el inicio de sesién, cierre de sesidn y recuperaciéon de

contrasefia

El usuario administrador consume endpoints generados por el backend para lograr el inicio
de sesion, cierre de sesidn y recuperacion de contrasefia. Para poder realizar esta accion

el usuario administrador debe ingresar el correo y contrasefia correctas.
Consumo de endpoint para gestionar perfil personal

El usuario administrador al acceder con sus credenciales a “Alpha0” puede modificar su
perfil personal esto incluyendo datos como: nombre de usuario, teléfono celular, teléfono
de domicilio, direccidon y avatar. Los campos cuentan con validaciones por lo que las
modificaciones pueden ser realizadas siempre y cuando dichos campos estén completos y

en el formato correspondiente.

12



Consumo de endpoints para gestionar informacion principal de la pagina informativa

Cuando el usuario administrador inicia sesion con las credenciales correspondientes tiene
acceso al consumo de varios endpoints, los cuales le permiten modificar la pagina

informativa en lo referente a carrusel de imagenes y contactos.
Consumo de endpoints para gestionar contenido multimedia

Dentro del frontend el perfil administrador consume varios endpoint para gestionar el
contenido multimedia lo que le permite eliminar, actualizar o agregar nueva masica dentro
de una seccién de emociones, ademas del consumo de endpoints para gestionar los videos

de clases grabadas y/o videos explicativos de bailes de biodanza.
Consumo de endpoint para visualizar comentarios y/o sugerencias

El administrador tiene la posibilidad de consumir endpoint donde se visualiza todas las
sugerencias y/o comentarios que han sido dejadas por los usuarios finales por medio de la

aplicacion movil.
Consumo de endpoints para gestionar reservas

El administrador consume varios endpoints para la gestién de reservas donde puede crear,
actualizar o visualizar nuevas reservas con las limitaciones del nimero maximo de
personas para un evento o si la sesion es virtual o presencial, esto solo es posible siempre
y cuando el usuario final haya registrado una solicitud para asistir a un evento de biodanza

desde la aplicacion movil.
Consumo de endpoints para gestionar usuarios finales

El administrador consume varios endpoints que le permiten visualizar a todos los usuarios
finales y habilitar o deshabilitar las cuentas, siempre y cuando se envie un mensaje de
advertencia al correo del usuario final, este mensaje es de caracter obligatorio. Esta accion

solo puede ser realizada por el usuario administrar.

La Fig. 3 muestra los roles y funcionalidades de cada uno de los usuarios dentro del

desarrollo del frontend.
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r_ Inicio de sesion
Gestionar perfil personal

Gestionar pagina inicial

Administrador -4 Gestionarcontenido multimedia

Visualizar comentarios y sugerencias

Gestionarreservas
L Eliminarusuarios
r
Cliente "{ Visualizar pagina inicial
—

Fig. 3: Usuarios asignados para la pagina web

Estructura del proyecto frontend

Visual Studio Code es una herramienta utilizada para el desarrollo y codificacién del
frontend. La razén de considerar la herramienta es debido a la separacion de médulos que

permite al estructurar el proyecto, lo que facilita el trabajo con archivos y scripts.

EnlaFig. 4 se presenta la organizacion del proyecto componente frontend en Visual Studio
Code.

> OPEN EDITORS

¥ .gitignore

Fig. 4: Estructura del proyecto frontend
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3.2 Sprint 1. P4gina informativa — Autentificacion

Para cumplir con las actividades del Sprint 1 se realizan las siguientes actividades:
e Presentar la pagina informativa (Landing Page)
¢ Inicio, cierre y recuperacién de la contrasefia a través del consumo de enpoints
Presentar la pagina informativa (Landing Page)

En la pagina informativa se visualiza informacion general sobre la escuela de biodanza la
cual esta conformada por diversas secciones entre las cuales estan: un banner donde se
muestra imagenes relevantes sobre la biodanza, la explicacién del logo, la metodologia,
ventajas sobre practicar biodanza; se muestra una seccion con la ubicacion exacta de la
escuela de biodanza, se presentan las redes sociales (Facebook, Instagram y Twitter),
ademas se especifica los directivos del establecimiento y nimeros de contacto.

Para poder acceder a la pagina informativa no es necesario un registro ni inicio de sesién

ya sea que sea un usuario administrativo o cliente.

En la Fig. 5 se muestra la pagina informativa de “Alpha0”. El detalle de todas las secciones

se muestra en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

ESCUELA DE BIODANZA Metodologia ~ Simbolo  Redes Socialas Inicio de Seslon
;Qué es Biodanza? 7

“Es un sistema de aceleracion de procesos integrativos a nivel celular, A 9'0({?\“’20

metabdlico neuro-endderino, inmunoldgico y existencial mediante

ambientes enriquecidos con misicas especificas, movimiento TE INVITA A QUE SEAS PARTE DE

. 4 2 ESTE NUEVO CICLO DE
integrado, caricias y encuentra en grupo, que deflagran vivencias

integradoras”. Todas las personas tenemos muchas capacidades de FORMACION
vitalidad, afecto, creatividad, sexualidad y trascendencia, que a veces pRO ESO ES
estdn en silenclo; a través de La Blodanza se logra el desarrollo e DE ()FDA R
integracion de tados estos potenciales ya que nos propane un nuevo -~ DE BI NZA
enfogue para replantear la manera en gue vemos y llevamos nuestras —
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Fig. 5: Pagina informativa
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Inicio, cierre y recuperacion de la contrasefia a través del consumo de

endpoints

Para el inicio de sesion, cierre de sesion y recuperacién de contrasefia, se presenta
formularios para el usuario administrador, en el primer formulario debe ingresar el correo
electronico y la contrasefia creada por defecto en la base de datos, una vez que el usuario
administrador inicie sesion se consume el primer endpoint. Asi también el usuario
administrador consume el endpoint de cerrar sesion, y finalmente para la recuperacion de
contrasefa el usuario administrador debe llenar un formulario proporcionando su correo

electronico, nueva contrasefia y la confirmacién de la nueva contrasefia a crear.

En las Fig. 6, Fig. 7, y Fig. 8 se muestra los formularios de inicio de sesion y recuperacion

de contrasefia.

Parte fundamental de asegurar que la tarea ha sido completada de manera exitosa es por
medio de la realizacién de pruebas unitarias, este tipo de pruebas comprueban que una
parte especifica del codigo funciona correctamente.

Cypress es una herramienta que permite realizar pruebas unitarias de manera mas
automatizada, su implementacion es simple debido a la sintaxis clara y facil de entender,
ademas de la depuraciéon del cédigo desarrollado de cada componente. Por ello se ha
hecho uso de esta herramienta con lo que se asegura que el consumo del endpoint se lo
realiza de manera correcta, esto por medio de pruebas unitarias para verificar de manera
individual cada parte del cédigo [42]. Cabe mencionar que esta actividad se la ha realizado
en cada uno de los sprints, asegurando que la implementacién de cada tarea ha sido

exitosa.

La Fig. 9y Fig. 10 presenta la prueba unitaria con una ejecucion exitosa.

Alcanza la ligereza suficiente de cuerpo y espiritu
para volar hacia el horizonte tentando al future con
el corazén.

Inicia sesi6n en tu cuenta

[ngresa tu correo electrénico

Ingresa tu contrasefia

Haolvidado su contraseia?

Iniciar sesién
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Fig. 6: Formulario inicio de sesion

Correo electrénico

|ngresa tu correo electrénico

Fig. 7: Formulario recuprar contrasefa

Correo

leoniguambog@gmail.com

Nueva Contrasefia
Ingresa una nueva contraseia

Password

Confirmar Contrasefia

Confirma la nueva contraseiia

Restaurar Contrasefia

Fig. 8: Formulario resetear contrasefia
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Fig. 9: Sprint de prueba unitaria
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entes-adminfusers

Fig. 10: Ejecucién de prueba unitaria

3.3 Sprint 2. Gestion pagina informativa y Modificaciéon de Perfil

Para cumplir con las actividades del Sprint 2 se realizan las siguientes actividades:
e Gestion de la pagina informativa (Landing Page).
¢ Modificacion del perfil personal.
Gestion de la paginainformativa (Landing Page)

Una vez el usuario administrador inicie sesién con las credenciales correctas (correo
electrénico y contrasefia) se muestra el mddulo de inicio y la primera seccién de carrusel
de imagenes donde se consume endpoints para eliminar y crear una nueva imagen, el
campo que utiliza es la imagen y el nombre que se le va a asignar, estas modificaciones
se muestran en una tabla mientras que el carrusel de imagenes se presenta en la pagina

informativa de “Alpha0”.

En la Fig. 11 se indica el médulo de inicio, seccion de carrusel de imagenes, mientras que
el proceso de crear y eliminar se detalla en el ANEXO Il — Manual Técnico seccién Disefio

de interfaces.
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Fig. 11: Médulo de inicio

La segunda seccién mostrada es contactos, en esta seccion se consume varios endpoints
de eliminar, visualizar, modificar y crear un nuevo contacto, para poder crear un nuevo
contacto se necesita los parametros que son: nombre, apellido, correo, puesto y teléfono;
estos cambios se los puede visualizar en el modulo inicio como en la pagina informativa de
“Alpha0”.

En la Fig. 12 se muestra el componente de contactos, mientras que el procedimiento

completo se presenta en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

+ Crear Nueve Contacto

Mombre: Sebas1i Ester Membre: Rachael Rippin
=J Ansiedad Correc Electrenico:sebitas@gmail.com Correo Electronice:clara29@example.net
= Soledad Pueste: psicolego Puesto: Mrs. Athena Howe DDS

Teleforo: 0958845034 Telefeno: 0968119321

= Miedo

=J Depresion

Ia Emociones

Fig. 12: Seccién contactos

19



Modificacion de perfil personal

Para la modificacion del perfil personal cada uno de los usuarios con perfil administrativo
pueden actualizar los datos personales como lo son: nombre, apellido, nombre de usuario,
teléfono celular, teléfono de casa, direccion y foto de perfil. Esta modificacién se las puede

realizar mediante el consumo del endpoint actualizar.

La Fig. 13 muestra la pantalla para actualizar datos personales. El funcionamiento mas

detallado se indica en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

@ MIS DATOS

Nembre de Usuaric Nombre de Usuaric

MayerHeld leonii
Geovanni Gibson PhD Nembre de Usuaric

leoniguambo@ymail.com Geovanni Gibsen PhD 11/12/2002

0950291627 023453444

comitei234

@ Actualizar

Inserte la URL de la imagen

= Soledad & Actualizar

= Ansiedad Seleccicnar archive  Minguno archive selec.

Fig. 13: Modificar perfil personal

3.4 Sprint 3. Gestion Médulos Emocion - Multimedia - Eventos -
Publicidad

Para cumplir con las actividades del Sprint 3 se realizan las siguientes actividades:
e Gestionar contenido de moédulos emocion consumiendo diferentes endpoints.
e Gestionar contenido multimedia consumiendo diferentes endpoints.
e Gestionar eventos consumiendo diferentes endpoints.
e Gestionar publicidad consumiendo diferentes endpoints.

Gestionar contenido de moédulos emocién consumiendo diferentes

endpoints.

El usuario con perfil administrador consume endpoints para modificar y listar el contenido
multimedia de cada médulo “emocién”, la escuela de biodanza cuenta con cinco emociones
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a trabajar que son: miedo, ansiedad, depresion, ira y soledad. Para el consumo del
endpoint modificar, el moédulo “emocion” solicita los pardmetros de titulo, descripcion y
video.

La Fig. 14 muestra el componente visual del frontend y en las Fig. 15y Fig. 16 se muestra
la prueba unitaria que se han realizado al consumo de listar el contenido multimedia,
ademas en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces se detalla la

funcionalidad completa.

[ B Informacién del evento creado Lal Video

Titule: Depresicn
Geovanni Gibson PhD

Descripcicn: La depresién es un trastorne mental caracterizade
fundamentalmente per un baje estado de anime y sentimientoes de tristeza,
asociades a alteraciones del comportamiente, del grade de actividad y del

lecniguambo@ymail.com

|
ou pensamiento
= Tra listar multimedia de depresidn

Fig. 14: Seccion modulo emocion

7 DetalleEmocion o

gexample.org™)

('li[id="emociones1™]").fi
“http:f s

Fig. 15: Sprint de prueba unitaria
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-click

get

Lista de repoduccion
Depresidn

barbara.schi e

Esta es una lista de misica de |a categoria de depresién. La Escuela de Biodanza puede
agregar, modificar o eliminar canciones en esta seccion segiin las actualizaciones necesarias.

TOUR

Genero: Carlinhos Brown

Descripeidn: Escucha este tema de Carlinhos Brown para
bailar con alegria y olvidarse de les sentimientos
negativos del miedo

S Miedo Duraeitn: 314 .

= Depresion
B > 000/522 - L

Fig. 16: Ejecucién de prueba unitaria

Gestionar contenido de multimedia consumiendo diferentes endpoints.

El usuario con perfil administrador consume varios endpoints para la eliminacion,
modificacion y creacion de contenido multimedia, para poder crear nuevo contenido
multimedia se debe ingresar la informacién requerida los datos son: tema, género,
descripcion, duracion, imagen y audio. Ademas, este contenido multimedia esta clasificado
y dividido segun los médulos de emocion ya sea miedo, ansiedad, depresion, ira o soledad.
Todo este proceso se lo realiza mediante el consumo de los datos en el backend e
informacion proporcionada por el Product Owner. Como se presenta en la Fig. 17 y Fig. 18
mientras que el proceso completo de gestionar contenido multimedia se presenta en el
ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

A Inicio

= Ira

=J Ansiedad
=I Soledad

= Miedo

=J Depresion

Fig. 17: Médulos emocion
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Lista de rej uccion Ira

Esta es una lista de musica de la categorfa de ira. La Escuela de Bicdanza puede agregar, modificar o eliminar cancicnes en esta seccién segtin las
actualizaciones necesarias.

+Crear Musica

TODA SEXTA-FEIRA
Genero: Belo Velloso

Descripcisn: Escucha este tema de Belo Velloso para bailar con alegria y olvidarse de los
sentimientos negativos de laira.

1 Duracidn: 186 .
, > 0:00/308 - N i
" W
P oY
A (oo
It .

Fig. 18: Multimedia de médulo emocién ira

Gestionar eventos consumiendo diferentes endpoint.

En la gestién de eventos, el usuario administrador crea un nuevo evento para llevar a cabo
una actividad en la escuela de biodanza, para este proceso tiene que ingresar diferentes
parametros obligatorios y requeridos que son: titulo, imagen, descripcion, fecha y hora,
contacto (teléfono celular) y cupos; con estos pardmetros el usuario administrador crea
eventos que son visibles en la aplicacion mévil para el uso y consumo de los usuarios
finales de “Alpha0”, ademéas de crear un nuevo evento el usuario administrador puede
consumir el endpoint de eliminar evento y si la informacién no es la correcta se consume

el endpoint de modificar evento.

Se presenta en las Fig. 19, Fig. 20 y Fig. 21 el médulo de eventos, la interfaz de crear y
modificar eventos, ademas en las Fig. 22, Fig. 23, Fig. 24 y Fig. 25 se presenta las pruebas
unitarias de crear y modificar evento. Mientras que el proceso completo de gestionar

eventos se lo presenta en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

Eventos

Bienvenide a la seccién de eventos de la Escuela de Biedanza. Aquf encentraras teda la infermacién scbre los préximos eventos erganizades por nuestra
escuela,estamos dedicados a brindar a nuestros participantes una experiencia tinica y enriquecedora.

+ Crear Nuevo Evento

Descripcion del evento: Evento de
danza, teatro y musica acerca de la
maravilla de lavidayeluscde la
biedanza como un entornc espiritual y

Descripcidn del evento: Clases todes los

jueves en Nayorl. P,
] i Descripcion del evento: La danza

alegre. El evento sera realizado en Telefono de contacto: 0980212656 reactiva la vida en nosotres. Te gustarfa
Riobamba en el Coliseo Atahualpa despertar tu cuerpe con el movimiente y
Nimero de cupos disponibles: 16 sentir la vida recorriendo en ti? Ven a
Telefono de contacto: 0958845034 danzar con nosotros.
Fecha del evento:2022-12-24
Niimero de cupos disponibles: 13 Telefono de contacto: 0980219656

Hora del evento: 13:30:00

Fig. 19: Listar los eventos creados
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CREAR NUEVO EVENTO

Para crear un evento de la Escuela de Biodanza, se requiere la siguiente informacién:

Tftulo

Imagen
Ingresa un tftulo Seleccionar archive  Ningune archive selec.
Descripeidn

Fechay Hora
Ingresa una nueva descripeién

aaaa-mm-ddT--:-

m]
4
Cupos Teléforo Celular
Ingresa el nimere de cupos Ingresa nimero de teléfono
Fig. 20: Seccion de crear un nuevo evento
Para modificar un evento de la Escuela de Biodanza, se requiere la siguiente informacion:
Titulo Iméagen
Taller abierto de Biodanza Seleccienar archive  Ninguno archivo selec.
Descripeidn Fechay Hora
Ven e ingresa a esta hermosa comunicdad de Bicdanza donde el unice 2023-02-04T00:00 [m]
requisito es bailar eon pasion. Conectate con el universo y explora el
Cupos Teléfono Celular
4

0980219156

| Guardar informaci

Fig. 21: Seccion de editar evento

LER.

OPEN EDITORS

btn btn-sm te

@ 2
~ @l componen
M atoms

& templates
J5 indeo

Fig. 22: Sprint prueba unitaria de crear evento
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eateReserva

get textarea[id="descripcion']
-type Bienvenidos

get input[id="ewvento"]

-type 2023-06-01T08:30

get input[id="cupos"]

—type 30

(xhr) GET 200
kttps://alphaofinal. herokuapp. comfapi/alphalpub
licidad/publ

(xhr) GET 200
htEps:/falphaofinal. heroknapp. comfapifalphateve
ntsfeventlist

(xhr) GET 200
kttps://alphaofinal. herokuapp. comfapi/alphalcon
tactos

get input[id="contacto"]
—type 0983753059

get input[type=file]
~selectFile Object{3}
wait 3000

(xhr) GET 200
https://falphaofinal. herokuapp. com/api/alphasban
ner-publicoffotos

(xhr) GET 200

Fig. 23: Ejecucion de la prueba unitaria crear evento

are * ion ) ar(). 1 nuewo evento nu uela de biodan

input [id="cupo
input [id="
input [type

Fig. 24: Sprint prueba unitaria de editar evento
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EditReserva

get li[id="reserva"]

(xhr) @FOST 200
Rtips://falphaotinal. herokuapp. com/api/alpha/log
in

{nmewr wrl) kitp:/ff127.0.0.2:51737

first

-click

inerwr url) kRiip://127.0.0.1:5173/ReservasPrucha
visgit http://127.0.0.1:95173/EditReserva/71

get textarea[id="descripcion']

(xhr) GET 200

Rttps://alphaotinal. heroknapp. com/api/alphaleve
nts/evento-get/T1

(xhr) GET 200 z
Rttps:/lalphaotinal. heroknapp. com/api/alphalp
rofile

{xhr) GET 200

kttps://lalphaofinal. heroknuapp. com/api/alphaleve
nEs/fevento-getsTi

-clear

-type HolaBienvenidos al nuevo evento creado
por nuestra escuela de hiodanza

get input [id="cupos"]

Fig. 25: Ejecucién de la prueba unitaria modificar evento

Asi también, el usuario administrador consume el endpoint para poder visualizar todos los
usuarios finales inscritos en cada evento para llevar un control de los cupos admitidos,

como se muestra en la Fig. 26

=  MAS INFORMACION DEL EVENTO

En esta seccidn, podras obtener una visién detallada sobre el evento, incluyendo su tematica y los participantes inscritos:

B Inaformacién del evento creado kd Iméagen
Titulo: Bicdanza en Nayon = C
,. = /’)Uo'_!f:‘\:u
Descripcidn: Clases todos los jueves en Nayon. 4
BIODANZA
Fecha: 2022-12-24 13:30:00 et
Niamero de cupos disponibles: 16 e SR AN,

Contacto: 0980219656

2& Informacién de los usuarios inscritos

‘ # ‘ Usuario Nombre y Apellido ‘ Email Teléfono
1 Mr.Blusky Joshua Lockhart ‘ joshua.ondricka@example.com 0973194018
2 Prof. Gardner Hand Il Krystel Welch ‘ wilfred.rempel@example.org 0917848815

Fig. 26: Mas informacién de los eventos
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Gestionar publicidad consumiendo diferentes endpoints.

Para la gestion de la publicidad, el usuario administrador consume varios endpoints para
visualizar, modificar, eliminar y crear. Si el usuario administrador desea crear una nueva
publicidad debe ingresar los parametros obligatorios que son: tema descripcion, imagen y

fecha, de esta manera se crea la hueva publicidad.

La Fig. 27 muestra el consumo del endpoint listar, mientras que en las Fig. 28 y Fig. 29 se
indican las pruebas unitarias, el proceso completo se lo muestra en el ANEXO Il — Manual

Técnico seccion Disefio de interfaces.

Publicidad

En esta seccién sse presenta la publicidad de la escuela de la Biedanza, pedras erear una nueva publicidad para presentar a nuestres clientes, elimina y medifica la

publicidad segtin lo requeride

Crear publicidad

ENSAMBLE DE MUSICA LUZ DEL ESPIRITU

Descripeidn: Artistas de Ambate y Riobamba en un eoncierte de Musiea, Teatroy
Danza.

Fecha: 2022-12-03 19:30:00

M ‘ ESCUELA DE BIODANZA EN EVENTOS DEL DIA DEL AMOR Y LA
AAMISTAD

Fig. 27: Visualizar lista de publicidad

descr

[id="publicidadi®]

a[id="crearPubli®]"}.

vento de Biodanza este sabado")
support

node_modules

cy.get(*button[class="btn btn-info btn-raised btn-sm"]"}).fir
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Fig. 28: Sprint prueba unitaria de crear publicidad

€ hitp://127.0.0.1:517 3/CreateP ublicidad @ Edge 109 f] 1000x6560 (98%)

CreatePublicidad

ALPHAO

get

NUEVA PUBLICIDAD

B Informacién para publicidad

-~ type
get

~twe titulo* Imagen *
cr Mr.Bradford Boyer Nuevo evento Elegir archive  baileParejajpg
Teeecte Deseripeion * Evento
get. barbara.scha

el nuevo evento de Biodanza este sabado 2023-06-01T08:30
first

y

-click

Fig. 29: Ejecucion de la prueba unitaria crear publicidad

3.5 Sprint 4. Gestion Sugerencias - Usuarios

Para cumplir con las actividades del Sprint 4 se realizan los siguiente:

e Visualizar comentarios 0 sugerencias y eliminar comentarios de un caracter

ofensivo

e Visualizar a todos los usuarios finales registrados en la aplicacion mévil “Alpha0”,

habilitar y deshabilitar usuarios.

Visualizar comentarios o sugerencias y eliminar comentarios de un

caracter ofensivo

Para poder visualizar los comentarios y/o sugerencias de los usuarios finales de “Alpha0”,
se elabora una tabla donde se consume un endpoint de visualizar todos los cometarios, de
esta manera el usuario con perfil administrativo visualiza los comentarios consumiendo el
endpoint de backend, ademas, se consume un endpoint para eliminar los comentarios que

sean de caracter ofensivo para la institucion.

La Fig. 30 muestra el consumo del endpoint visualizar, mientras que el procedimiento

completo se lo muestra en el ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

28



ALPHAO
# Comentario Calificacion Nombre de Usuario Eliminar

1 Muy buena aplicacién, recomendada!l 0 Rene Hahn

1

3] App muy completa, pere bastante mejorable 4 Nerosp

Geovanni Gibson PhD

leoniguambo@gmail.com 4 Buena app 5 Evangeline Nikolaus

e v

i1 Muy buena app, me gusta mucho. 4 Jeanpy

Fig. 30: Visualizar comentario y/o sugerencias

Visualizar a todos los usuarios finales registrados en la aplicacion

movil “Alpha0”, habilitar y deshabilitar usuarios.

El usuario administrador puede visualizar un listado de todos los usuarios registrados en la
aplicacion movil de “Alpha0” mediante el consumo de un endpoint, se muestra los datos de
los usuarios que son: nombre, apellido, usuario, teléfono personal, teléfono de casa y
direccion, el usuario administrador ademas puede deshabilitar la cuenta de un usuario final
si este ha incumplido normas como inscribirse a varios cursos de biodanza y no asistir a
ninguno o dejar comentarios ofensivos. El procedimiento de deshabilitar la cuenta es
realizado por un periodo de tiempo y es notificado por medio del envio de un correo al
usuario final especificando el porqué de que su cuenta ha sido deshabilitada, todo este
procedimiento se lo realiza mediante el consumo de endpoint en el backend.

La Fig. 31 muestra este consumo mientras que el procedimiento completo se adjunta en el

ANEXO Il — Manual Técnico seccion Disefio de interfaces.

USUARIOS

@ =
0= 49

Registros
Bilsqueda por Nombre o Usuario
Usuario Nombre Email Telefono Casa | Telefono Personal Direccién Estado
‘ Missouri Bosco V Myrna Rowe ‘ bauch.lincoln@example.net 024299152 0972387874 895 Laurel Fork Apt. 174
Mrs. Asha Morar IV Jennie Pacocha | lubowitz.mathew@example.net 022039137 0946742854 971 Sylvester Circle Apt. 165 ﬂ
Evangeline Nikelaus | Gudrun Gibson bechtelar.lilian@example.org 02601722 0963517571 447 Sawayn Orchard B
Prof. Gardner Hand Ill Krystel Welch wilfred.rempel@example.org 021663974 0917848815 50850 Buckridge Circles Apt. 456

Fig. 31: Visualizar usuarios y su estado habilitado o deshabilitado
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3.6 Sprint 5. Ejecucién de pruebas en el frontend

Una vez concluida con la etapa de codificacion se lleva a cabo el sprint 5, mismo que
conforma las siguientes actividades:

e Pruebas de compatibilidad.
e Pruebas de rendimiento
o Despliegue
Pruebas de compatibilidad

Este tipo de pruebas permiten comprobar la compatibilidad con la variedad de
navegadores; esta prueba no es funcional, pero garantiza un entorno de trabajo agradable
para el usuario, por lo tanto, la compatibilidad esta encargada de garantizar que el proyecto

funcione de manera adecuada en diferentes entornos [43].

La prueba de compatibilidad ha sido aplicada a los diferentes entornos especificados en la
TABLA IV, los contenidos completos de las demas pruebas de compatibilidad se
encuentran adjuntas en el ANEXO Il — Manual Técnico seccidbn Pruebas de

compatibilidad.

TABLA 1IV: Pruebas de compatibilidad

NOMBRE VERSION OBSERVACION FINAL
Google Chrome 109.0.5414.120 Funcional y sin problemas
Microsoft Edge 110.0.1587.46 Funcional y sin problemas

Fire Fox 87.0 Funcional y sin problemas

Como se puede observar, cada prueba en los diferentes navegadores ha sido satisfactoria
por lo que se puede afirmar que en los tres navegadores especificados “Alpha0” reacciona

de la misma manera y de la forma esperada, sin problema alguno.
Pruebas de rendimiento

Google Speed Page Insights es una herramienta que analiza el rendimiento de paginas
web. Permitiendo por un lado obtener resultados sobre la velocidad de carga y el

rendimiento y por otro indica recomendaciones de buenas practicas para obtener un mejor
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rendimiento de un sitio web, lo que ayuda a obtener una puntuacién mas alta y una mejor
posicion en los resultados de busqueda de Google [44]. El seguir con estas practicas no
son obligatorias, pero mejora la experiencia del usuario de “Alpha0” y sobre todo indica el

rendimiento que esta tiene.

La Fig. 32 y Fig.33 muestra los resultados obtenidos Google Speed Page Insights.

r» PageSpeed Insights Documentos

D Moévil [ Ordenador

EACURLA OF BIGDANZA R )

87 | e

Rendimiento

Los valores son estimaciones y pueden variar La puntuacion

del rendimiento se calcula directamente a parlir de estas

métricas. Ver calculadora
A 049 B 5089 ® 90-100 —-

METRICAS Ampliar vista
First Contentful Paint @® Time to Interactive
1,1s 1,2s
@® Speed Index @® Total Blocking Time
1,1s 0 ms
Renderizado del mayor elemento con contenido Cumulative Layout Shift
19s 0,134

Fig. 32: Resultados de Rendimiento de “Alpha0“ por Google Speed Page Insights
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D Movil _g Ordenador

NO APLICABLE (21) Mastrar

100

Practicas recomendadas

CONFIANZA'Y SEGURIDAD

Asegura que la CSP sea efectiva frente a ataques XSS ~

Una politica de seguridad de contenido (CSP) solida reduce considerablemente el riesgo de ataques de cross-site scripting (XSS). Mas

informacion
Descripcion Directiva Gravedad
No se ha encontrado ninguna CSP en el modo obligatorio Alta
Fig. 33: Practicas recomendadas para “Alpha0”
Despliegue

Una vez finalizado con la etapa de desarrollo y codificacion se procede con el despliegue
a produccion del frontend como se visualiza en la Fig. 34.

Prod uCtiOn Deployment View Build Logs View Function Logs View Domains

The deployment that is available to your visitors.

LSCURLA DE BIODANZA  wemen e e QD DEPLOYMENT

alpha0-9bjil5x3j-leoni23.vercel.app
2Qué es Biodanza?

DOMAINS
alpha0-mu.vercel.app &7 alpha0O-leoni23.vercel.app & o

STATUS  CREATED
Ready  2d ago by leoni23 @

BRANCH

©) main

Trabajo

Fig. 34: Practicas recomendadas para “Alpha0”

Para poder acceder a “Alpha0” ir al siguiente url:

e https://alpha0-1.vercel.app/landing
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https://alpha0-1.vercel.app/landing

4 CONCLUSIONES

En el siguiente apartado se muestran las conclusiones obtenidas durante el desarrollo del

trabajo de Integracion Curricular, componente frontend.

e “Alpha0” cumple con el objetivo y el alcance previamente definido, logrando que los

usuarios finales conozcan los servicios de la Escuela de Biodanza.

e EI componente frontend ha sido implementado acorde con los requerimientos
definidos para cumplir con éxito la planificacion a través del uso adecuado de

herramientas para la codificacion y despliegue.

e El uso de la metodologia Scrum ha facilitado la organizacion del equipo de trabajo
alcanzando el objetivo propuesto y ha permitido finalizar la etapa de desarrollo en
el tiempo establecido.

¢ La implementacion del modelo arquitectébnico MVC ha permitido la organizacion
adecuada del cédigo en fase de desarrollo, ademas que la reutilizacién del codigo

y escalabilidad se facilita para el componente de frontend.

e El uso de librerias ha facilitado el desarrollo del componente frontend ahorrando el
tiempo al aplicar nuevas funcionalidades en el proyecto y codificacion del codigo.

e En las diferentes pruebas de funcionamiento en frontend se obtuvo resultados

favorables evidenciando el correcto funcionamiento de la pagina web Alpha0.
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5 RECOMENDACIONES

Ahora, se puede observar las recomendaciones obtenidas a lo largo del proyecto de

Integracion Curricular.

e Es importante considerar la optimizacion y compatibilidad de los navegadores y
diferentes dispositivos, para aumentar la accesibilidad de “Alpha0”.

e Es recomendable tener una capacitacion previa con el personal encargado de
administrar la pagina web, para que toda la gestion del contenido sea correcta y de

manera apropiada.
e Se recomienda considerar la escalabilidad y rendimiento de la pagina web AlphaO.

e Se recomienda realizar actualizaciones afadiendo nuevas funcionalidades al

sistema o solventando nuevas necesidades del cliente.

e Es recomendable implementar un sistema de respaldo de la informacion y

recuperacion de datos garantizando la seguridad.
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7 ANEXOS

A continuacion, se presenta cada uno de los Anexos que se ha utilizado para el desarrollo

del frontend, los cuales se encuentran detallados de la siguiente manera:
e ANEXO I. Certificado de Originalidad
e ANEXO II. Manual Técnico
e ANEXO IIl. Manual de Usuario

e ANEXO IV. Manual de Instalacion
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ANEXO I. Certificado de originalidad

A continuacion, se presenta el certificado que la directora del proyecto de titulacion ha
emitido, donde se evidencia el resultado que se ha obtenido por la herramienta anti-plagio

Turnitin.

(G

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA”

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quito, D.M. 01 de marzo de 2023

De mi consideracion:

Yo, IVONNE FERNANDA MALDONADO SOLIZ, en calidad de Director del Trabajo de Integracion
Curricular titulado DESARROLLO DE UN FRONTEND asociado al DESARROLLO DE UN SISTEMA
PARA LA ESCUELA DE BIODANZA SRT EN QUITO-PUEMBO elaborade por la estudiante LEONI
MARCELA GUAMBO MACHADO de la carrera en TECNOLOGIA SUPERIOR EN DESARROLLO DE
SOFTWARE, certifico que he empleado la herramienta Turmitin para la revision de oniginalidad del
documento escrito secciones: Descripcion del componente desarrollado. Metodologia, Resultados
Conclusiones v Recomendaciones (sin anexos), producto del Trabajo de Integracién Curricular indicado.

El documento escrito tiene un indice de similitud del 6%.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer uso del presente

documento para los tramites de trtulacién.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turmitin.

Atentamente,

Ivonne Maldonado
Docente Ocasional a Tiempo Completo
ESFOT



ANEXO Il. Manual técnico

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

En la TABLA V se muestra los requerimientos que han sido recopilados al inicio del

proyecto en donde se evidencia lo solicitado por el Product Owner.

TABLA V: Recopilacion de requerimientos

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

TIPO DE
SISTEMA

ID RR ENUNCIADO DEL ITEM

Como usuario final, necesita:
RRO0O01 ] ] . ) ]
e Visualizar una pagina informativa

Como usuario administrador necesita consumir varios
RR002 endpoints para:

e Gestionar la pagina informativa

Como usuario administrador necesita consumir varios
endpoints para:

RR003 e Iniciar y cerrar sesion.

e Cierre de sesion.

e Recuperar contrasefia.

Como usuario administrador necesita consumir varios
Frontend RR004 endpoints para:

e Modificar su perfil personal.

Como usuario administrador necesita consumir varios
RROOS | endpoints para:

e Gestionar contenido multimedia.

Como usuario administrador necesita consumir varios
RRO06 | endpoints para:

e Gestionar médulos emocion.

Como usuario administrador necesita consumir varios
RRO07 endpoints para:

e Gestionar eventos.




Como usuario administrador necesita consumir varios

endpoints para:
RR008 _ o
e Gestionar publicidad.

Como usuario administrador necesita consumir varios

endpoints para:
RR009 _ _ _
e Gestionar comentarios y/o sugerencias.

Como usuario administrador necesita consumir varios

endpoints para:
RR0O10 _ B -
e Desactivar, habilitar usuarios finales

Historias de usuario

Una vez concluida la fase de recopilacion de requerimientos se procede con las historias
de usuario para el frontend. Se presenta 09 historias de usuario elaborados en base a los
requerimientos que van desde la TABLA VI hasta la TABLA XV.

TABLA VI: Visualizacién de la pagina informativa

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO01 Usuario: Administrador - Cliente
Nombre Historia: Visualizar pagina informativa

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 1

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcion: Los usuarios administradores y cliente final puede consumir varios
endpoint para visualizar una pagina informativa de la escuela de biodanza con la
informacion:

e Carrusel de imagenes

e Poderes de la biodanza

¢ Metodologias

e Ventajas de practicar en la biodanza




e Simbolo
e Redes sociales

e Contactos

Observacion:
Para el acceso a este primer apartado no se debe iniciar sesiéon ya que es libre de

visualizar.
TABLA VII: Gestion de la pagina informativa
HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HU002 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Gestionar la pagina informativa

Iteracion Asighada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: El usuario administrador consume varios endpoint para la gestion de la
pagina informativa las acciones que realiza son:
e Carrusel de imagenes

e Contactos

Observacion:
Para que el usuario administrador pueda consumir los diferentes endpoint debe iniciar
sesién con las credenciales requeridas, ademas de llenar cada campo con las

especificaciones descritas.

TABLA VIII: iniciar sesion, cerrar sesion, recuperar contrasefia

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO3 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Consumo de endpoints de Inicio de sesion, Cierre de Sesion y

Recuperacion de Contrasefa

Iteracion Asignada: 3




Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcion: El frontend el usuario administrador necesita consumir varios endpoint
para:

¢ Inicio de sesion

e Cierre de sesion

e Olvido de contrasefa

e Recuperacion de contrasefa

Observacion:
Los usuarios administradores pueden ingresar con la contrasefia y usuario para iniciar
sesién y cerrar sesién, ademas que si se desea recuperar una contrasefia es necesario

ingresar solo el correo electrénico.

TABLA IX: Modificar perfil del usuario administrador

HISTORIA DE USUARIO

Nombre Historia: Modificar perfil personal

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcion: El usuario administrador en el frontend consumird un endpoint que le
permita modificar la informacién de su perfil:

e Nombre y Apellido

e Teléfono Celular

e Correo Electronico

e Avatar

e Nombre de Usuario

Observacion:
El usuario administrador puede modificar el perfil personal siempre que se inicie sesion,

para modificar perfil se le presenta un formulario para los datos y el avatar.




TABLA X: Gestionar multimedia

HISTORIA DE USUARIO

Nombre Historia: Gestionar multimedia

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: En frontend el usuario administrador consume varios endpoint para:
e Visualizar lista de multimedia
e Crear multimedia
¢ Modificar multimedia

e Eliminar multimedia

Observacion:
El usuario administrador es el responsable de realizar los cambios en multimedia, para
eso tiene que iniciar sesion y seleccion especificamente en que mddulo emocion se

desea hacer cambios.

TABLA Xl: Gestionar moédulo emocion

HISTORIA DE USUARIO

Nombre Historia: Gestionar modulo emocién

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: En frontend el usuario administrador consume varios endpoint para:
e Visualizar lista de emociones
e Modificar emocién médulo

e Listar contenido multimedia de cada médulo emocion

Observacion:
El usuario administrador es el responsable de realizar los cambios en mddulo emocion,

para eso tiene que iniciar sesion.




TABLA XIllI: Gestionar publicidad

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOQ7 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Gestionar Publicidad

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asighada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: Frontend consumira el método para poder:
e Visualizar la lista de toda la publicidad
e Crear nueva publicidad
¢ Modificar publicidad

e Eliminar publicidad

Observacion:
El usuario administrador puede realizar cambios en la publicidad una vez se inicie
sesion, ademas debe completar los campos correctamente para que la informacién se

guarde correctamente

TABLA XIV: Gestionar cometarios y/o sugerencias

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO8 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Gestionar comentarios y/o sugerencias.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcién: El frontend consume varios endpoints donde el usuario administrados
puede:
e Visualizar listado de todos los comentarios ingresados por el usuario final

e Eliminar comentario

Observacion:
El usuario administrador necesita iniciar sesion para visualizar todos los comentarios y

eliminar comentarios si son ofensivos.




TABLA XV: Habilitar o deshabilitar usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUQ9

Usuario: Administrador

Nombre Historia: Gestion de estado de Usuarios

Prioridad en negocio: Media

Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asighada: 3

Responsable (es): Leoni Guambo

Descripcion: Frontend consumira el método para deshabilitar y habilitar.

Observacion:

motivo de cambio de estado

El usuario administrador puede habilitar o deshabilitar usuarios con la condicién de

enviar un comentario al correo electrénico de dicho usuario especificando cal es el

Product Backlog

La TABLA XVI muestra la priorizacién de las historias de usuario, los requisitos son

calificados respecto a las necesidades del usuario.

TABLA XVI: Product Backlog

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG-FRONT-END

ID-HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION ESTADO PRIORIDAD
HUO001 Visualizar una pagina informativa 1 Finalizado Media
HUO002 Gestionar la pagina informativa 1 Finalizado Media
HU003 '”iCif‘er Ciisé?gr gg:\rt?; SS:%O” y 1 Finalizado | Media
HU004 Modificar su perfil personal . Finalizado Media
HU0O5 Gestionar contenido multimedia , Finalizado Alta
HU006 Gestionar médulos emocion . Finalizado Alta




Gestionar eventos

HUOO07 Finalizado Alta
HU0O0S Gestionar publicidad Finalizado Alta
qwog | Cestonar comentarios yio Finalizado | Media
HUO010 Finalizado Media

Deshabilitar, habilitar usuarios finales




Sprint Backlog

La TABLA XVII presenta los sprints en donde se ha desarrollado “Alpha0”, donde se describen las actividades en un tiempo determinado

para cumplir con los entregables previamente establecidos.

TABLA XVII: Sprint Backlog

SPRINT BACKLOG

HISTORIA
ID-SB NOMBRE MODULO ID-HU | bE USUARIO TAREAS TIEMPO
ESTIMADO
Disefio de los prototipos.
Visualizar _ _
o Definir la informacion presentada en la pagina
HUOO1 pagina _ _
_ _ informativa
informativa
Médulo pagina Pruebas respectivas
Consumir , _ : : — — 20H
_ informativa . Consumir endpoints para la gestion de pagina
endpoints para Gestionar la ) )
SB001 _ _ informativa
el usuario HUO002 pagina . _ ) .
. _ _ Definir los campos obligatorios para la gestién
administrador informativa
Realizar pruebas de compatibilidad
_ Consumir endpoints para el inicio de sesion,
Maodulo de Iniciar sesion, _ _ _
L HUO003 y cierre de sesion y cambio de contrasefia. 40H
autenticacion y cerrar sesion _ _
Disefio de los prototipos.

10




recuperacion

y recuperar

Codificar los prototipos.

de contrasefia contrasena. Validacion de los datos requeridos.
Realizar pruebas respectivas
Consumir endpoints para visualizar y modificar
N perfil
i _ Modificar . )
Maodulo - Perfil | HUO0O4 _ Caodificar del modulo.
perfil personal L _
Validacion de los campos requeridos.
Pruebas respectivas.
Consumir endpoints para visualizar, crear,
) Gestionar modificar y eliminar archivos multimedia.
Médulo — _ _ L _
_ HUO0O05 contenido Disefio y Caodificacion del prototipo de cada
Usuarios ) )
multimedia maodulo.
Pruebas respectivas.
Consumir endpoints para visualizar, modificar
Gestionar modulo emocién 2o
HUO006 modulos Disefio y Codificacién del prototipo de cada
emocion madulo.
Pruebas respectivas.
Consumir endpoints para visualizar, crear,
Gestionar maodificar, listar y eliminar.
HUO0O07 . T .
eventos Disefio Codificacion del prototipo de cada

modulo evento.
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Pruebas respectivas.

Consumir endpoints para visualizar, crear,

modificar y eliminar publicidad.

Gestionar _ o _
HUO008 o Disefio Codificacion del prototipo de cada
publicidad ]
modulo.
Pruebas respectivas.
_ Consumir endpoints para visualizar comentarios,
Gestionar ] o o
_ sugerencias y calificacion de los usuarios finales.
comentarios o _
HU009 ) Disefio de los prototipos.
y/o
_ Codificar los prototipos.
sugerencias
Pruebas respectivas.
Consumir endpoints para habilitar y deshabilitar a
usuarios finales. 30H
Médulo — Habilitar y Consumir endpoints para notificar al usuario final
Comentarios HUOL0 deshabilitar porgque su cuenta ha sido deshabilitada o
ylo usuarios habilitada.
sugerencias finales Disefio de prototipo
Codificacion de prototipo
Pruebas respectivas
e Pruebas unitarias.
Pruebas en el o
SB002 e Pruebas de compatibilidad. 20H

frontend

e Pruebas de aceptacion.
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SB003 Desp(;i;gue e Despliegue del frontend en Vercel. 10H
frontend
e Documento del Trabajo de Integracion Curricular.
Documentacion 50H
e Anexos.
TOTAL 240H
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Disefno de interfaces

Se muestra a continuacion todos los médulos del frontend donde se muestra cada diferente

disefio por el rol de usuario administrador. Las cuales van desde la Fig. 1 hasta la Fig. 11.

Metodologia ~ Simbolo  Redes Sociales Inicio de Sesion

ESCUELA DE BIODANZA

;Qué es Biodanza?
“Es un sist: de aceleracidn de p integrativos a nivel celular,
metabdlico neuro-endderino, inmunoldgico y existencial mediante
ambientes enviquecidos con misicas especificas, movimiento
integrado, caricias y encuentra en grupo, que deflagran vivencias

integradoras”. Todas las personas tenemos muchas capacidades de
vitalidad, afecto, creatividad, sexualidad y trascendencia, que a veces
estén en silencio; a través de La Blodanza se logra el desarrollo e
integracion de tados estos potenciales ya que nos propone un nuevo
enfoque para replantear la manera en que vemos y llevamos nuestras

vidas.
pUmii Al -
¥ Ll &
= Encveln do Biodonza 30
Bioda
N memew e

Fig. 1: Pagina informativa

Correo Electrénico

‘\ngresa tu correo electrénico

Email

Contraseiia

Ingresa tu contrasefia

Password

Iniciar sesién

Fig. 2: inicio de sesién
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Correo electrénico

|ngresa tu correo electrénico

Fig. 3: Recuprar contrasefa

Correo

leeniguambo@gmail.com

Nueva Contrasefia
Ingresa una nueva eontrasefia

Password

Confirmar Contrasefia

Confirma la nueva contrasefia

Restaurar Contrasefia

Fig. 4: Resetear contrasefa
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ALPHAO

Geovanni Gibson PhD

lesniguambo@gmail.cem

=5 Ansiedad

=J Soledad

# Inicio

S Ira

=/ Ansiedad

=4 Soledad

= Miedo

=J Depresion

mociones

@ Reservas

+2 Publicidad

+2 Usuarios

" Comentarios

6 MIS DATOS

Nembre de Usuario Nombre de Usuario

Membre de Usuaric

dd/mm/aaaa
contactancs home_phone

address

& Actualizar

Seleccionar archive  Ningune archivo selec.

Inserte la URL de la imagen

& Actualizar

Fig. 5: Médulo perfil administrador.

Lista de repoduccion Ira

Esta es una lista de misica de la categorfa de ira. La Escuela de Biodanza puede agregar, modificar o eliminar canciones en esta seccién segtin las
actualizaciones necesarias.

+ Crear Musica

TODA SEXTA-FEIRA

Genero: Belo Velloso

Descripeidn: Escucha este tema de Belo Velloso para bailar con alegria y olvidarse de los
sentimientos negativos de laira.

Duracién: 186 .

» 000/308 = N i

Fig. 6: Médulos multimedia (ira, ansiedad, soledad, miedo, depresion )
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# Inicio

= Ira

=/ Ansiedad

Soledad

=/ Miedo

=J Depresion

Emociones

O Reservas

+& Publicidad

X Usuarios

™ Comentarios

Titulo: Miedo

peligro real o imaginario.

mostrar lista mieds

Titulo: Depresion

pensamiento

B Informacién del evento creado

Descripeicn: EL miede es una emecidn natural que se caracteriza por
experimentar una sensacién desagradable e intensa ante la percepcién de un

B Informacién del evento creado

Descripeicn: La depresidn es un trastorne mental caracterizado
fundamentalmente per un baje estade de animo y sentimientos de tristeza,
ascciados a alteraciones del comportamiento, del grade de actividad y del

id Imégen

Fi TN

Ld Video

Fig. 7: Médulos Emociones (ira, ansiedad, soledad, miedo, depresion )

Geowva ibson PhD

leoriguambo@gmail.com

e

A Inicio

= Ira

=i Ansicdad
=J Soledad

=J Miedo

=J Depresion

Emociones

@ Eventos

Eventos

Bienvenide a la seccidn de eventes de la Escuela de Biodanza. Aguf encontraras teda la infermacién sebre los préximos eventes organizades por nuestra

escuela,estames dedicados a brindar a nuestres participantes una experiencia tinica y enriquecedera.

LUZ DEL ESPIRITU

Descripcidn del evento: Evente de
danza, teatro y musica acerca de la
maravilla de la viday elusc de la
bicdanza come un entorno espiritual y
alegre. El evente sera realizade en
Ricbamba en el Colisec Atahualpa

Telefono de contacto: 0958845034
Nimero de cupos disponibles: 13

Fecha del evento:2022-12-10

BIODANZA EN
NAYON

Descripcion del evento: Clases tedos los
jueves en Nayon.

Telefono de contacto: 0980219656
Niimero de cupos disponibles: 16

Fecha del evento:2022-12-24

Hora del evento: 13:30:00

EL » of
s el

VENA DANZARY
RENECTAR CON EL
PODER FEMENINO

Descripcidn del evento: La danza
reactiva la vida en nosetros. Te gustaria
despertar tu cuerpo con el mevimiento y
sentit la vida recorriendo en ti? Ven a
danzar con nosetros.

Telefono de contacto: 0980219656

Niimero de cupos disponibles: 10

Cankha Anl mimménanaa nc 26

Fig. 8: Mddulo Evento
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Publicidad

En esta seccidn sse presenta la publicidad de la escuela de la Biodanza, podras crear una nueva publicidad para presentar a nuestros clientes, elimina y modifica la
publicidad seguin lo requerido

=/ Ansiedad
Crear publicidad

= Soledad

A Inicio

=i Ira

ENSAMBLE DE MUSICA LUZ DEL ESPIRITU

Descripcion: Artistas de Ambato y Richamba en un concierto de Musica, Teatroy
Danza.

=J Miedo

=J Depresion
Fecha: 2022-12-03 19:30:00

Emociones

@ Eventos

+2 Publicidad

Fig. 9: Mdédulo Publicidad

USUARIOS

=
dah - 49

Registros
Busqueda poer Nembre o Usuario
. Usuario Nombre Email Telefono Casa | Telefono Personal Direccidn Estado
=/ Depresion
Missouri Bosco V Myrna Rowe bauch.lineeln@example.net 024299152 0972387874 895 Laurel Fork Apt. 174

Emocioncs
or Mrs. Asha Morar IV Jennie Pacocha | lubowitz.mathew@example.net 022039137 0946742854 971 Sylvester Circle Apt. 165

ventos
18 Publicidad Evangeline Nikolaus Gudrun Gibson bechtelar.lilian@example.org 02601722 0963517571 447 Sawayn Orchard

Prof. Gardner Hand IIl Krystel Welch wilfred.rempel@example.org 021663974 0917848815 50850 Buckridge Circles Apt. 456

Fig. 10: Médulo Usuarios

3 App muy completa, pero bastante mejorable 4 Nerosp n
3 Buena app 5 Evangeline Nikolaus n
11 Muy buena app, me gusta mucho. 4 Jeanpy n
122 es muy buena 4 Mr.Blusky “
124 es muy buena app 4 Mr.Blusky n
=5 prociom 125 as muy buena app 4 Mr.Blusky n
oo 126 es muy buena app 4 Mr.Blusky n
 Eventos
127 es muy buena app 4 Mr.Blusky “
+2 Publicidad
128 es muy buena app 4 Mr.Blusky
+& Usuari
M| Comentarios 129 Prueba de byron 2 Toshite n

Fig. 11: M6édulo Comentarios
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Pruebas de compatibilidad

La prueba en el frontend va a comprobar las diversas funcionalidades en los navegadores
de Microsotf Edge y Fire Fox con el objetivo de visualizar los posibles problemas al

momento de presentar el contenido al usuario.

Desde Fig. 12 hasta la Fig. 31 se visualizan los resultados que se han logrado obtener en

los diferentes navegadores.

0 ¢ Alphao x | + - B X
< O m @ 127.0.0.1:5173/anding ® A a 5 = “'

PQ Importar favoritos [ @ YouTube € Inicio & 153_CNTS050_H_20..
Metodologia Simbolo Redes Inicio de
ESCUELA DE g
BIODANZA Sociales Sesion

:Qué es Biodanza?

“Es un sistema de aceleracidn de procesos

integrativos a nivel celular, metabdlico neuro- ,}5 \
> Biodanza
'3

endécrino, inmunoldgico y existencial mediante P SR
ambientes enriquecidos con musicas

especificas, movimiento integrado, caricias y T oy
encuentro en grupo, que deflagran vivencias
integradoras”. Todas las personas tenemos FQRMAC'ON

muchas capacidades de vitalidad, afecto,

DE PROFESORES

creatividad, sexualidad y trascendencia, que a 5
veces estidn en silencio; a través de La DE BlODANZA
Biodanza se logra el desarrollo e integracidn de . - ’
todos estos potenciales ya que nos propone un ~osttmmmey R -
nuevo enfoque para replantear la manera en » e
gue yvemos y llevamos nuestras vidas. f{.&ﬁ*‘MNES ABIERTAS
S, ) ~ @ 0980219156 - ©) esbi i
&y Y AM\e ) SN
& %{J * ', 3 \ £S5
Gy, TeRSEs Biodonzo

Fig. 12: Pagina informativa vista en el navegador Microsoft Edge
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D @ a0 x |+ —

&< C M @ 127.0.0.1:5173Aanding/ogin L @ AN Q Y5 v= @ .

B3 Importar favoritos [ @8 YouTube €} Inicio BB 153_CNTS050_H_20..

Corren Electrénico

leoniguambo@gmail.com

Email

Contrasena

1Se ve bien!

Iniciar sesifn

Fig. 13: inicio de sesion vista en el navegador Microsoft Edge

0O ¢ Aphao X l+ i (] X
< C @ @ 127.00.1:5173/andingfforgot pass.. 2 € A Q g = @ . 3
B3 importar favoritos [ @ YouTube @) Inicio &§ 153_CNTS050_H_20..

Correo electrénico

Ingresa tu correo electrénico

Fig. 14: Recuperar contrasefia vista en el navegador Microsoft Edge
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D G Apho x (S =& -
& C A ® 1270015173 ® A a 5 1= )

[ @ YouTube €@ Inicio E§ 153_CNTS050_H_20..

B2 Importar favoritos

ALPHAQ

.‘;’) Generadas

Geovanni Gibson PhD
PUBLICIDADES
leoniguambo@amail.com

e 3

Generadas

# Inicio
®lra
=7 Ansiedad

#f Soledad .
Biodanza
o - GuTo

= liedo

TE INVITA A QUE SEAS PARTE DE
ESTE NUEVO CICLO DE:

®/ Depresion

Crear Carrusel De Imagenes
En esta seccién, se da la posibilidad de
subir nuevas imdgenes al carrusel, con el
objetivo de mejorar la experiencia de los
usuarios finales e interesados en la
aplicacién.

© Eventos

£ Publicidad

*& Usuarios

Fig. 15: Modulo inicio en la vista en el navegador Microsoft Edge

B | G Apho x [+ = &
< O M @ 127.0.0.1:5173/Ansiedad LS O A a 95 1= 0

EJ Importar favoritos D B YouTube 0 Inicio g 153_CHT=080 H_20...

Lista de repoduccion
Ansiedad

Esta es una lista de misica de la categorfa de ansiedad. La Escuela de Biodanza puede agregar,
muodificar ¢ eliminar canciones en esta seccitn segin las actwalizariones necesanas.

# Inicio
THE TAOQ OF LOVE

®Ira

Gengro: Vangelis

Dascripeifn: Escucha este tema de Wangelis para bailar con alegria
v olvidarse de los sentimientos negativos de la Ansiedad

Duracifin: 150

» 0007205 . W

Fig. 16: Mddulo multimedia vista en el navegador Microsoft Edge
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O ¢ Aphao x  + - O X
< C @ @ 127.00.15173/ShowEmociones > @

B Impottar favoritos | [ @ YouTube € Inicio BB 153_CNTS050H_20..

ALPHAD H

Cd Imagen

B Informacién del evento ereado
Titulo: Miedo

Descripcion: EL mieds es una emocitn natural gue se

leaniguambo@gmail om

caracteriza por experimentar una sensacibn

desagradable e intensa ante la perceprién de un
& 1 BEICER)
L= Y] peligro real o imaginario.

maostrar lista miedo

B Informacién del evento creado Ld Video

Titule: Depresion

Descripeion: La depresign es un trastormo mental
caracterizade fundamentalmente por un bajo estado
de dnimp y sentimientos de tristeza, asoriados a
alteraciones del comportamiento, del grado de

artiadad 1 dal nancamisntn

Fig. 17: Mddulo Emociones vista en el navegador Microsoft Edge

M . AlphaO x | 4+ - O x
< C Mm @ 127.0.0.1:5173/ReservasPrueba AR
B tmportar favorites [ @ YouTube @ Inicic BB 153_CNTS050 H_20..

ALPHAD H

Eventos

Bienvenide a |a secritn de eventos de la Escuela de Bindanza. Aguf encentrarés toda |z informaritn sobre Los

priximos Eventos or por nuestra escuela, estamos dedicadss a brindar a nuestros participantes una
Lom EXpEFENCTA (nica y Enfguecedora.
LUZ DEL BIODANZA VENA

DANZAR Y
RENECTAR

EN NAYON

ESPIRITU

Dascripeion del
evanto: Evento de
danza, teatro y musica
acerca de la maravilla
de lavida y el uso de
la bindanza come un
entorne espinftual ¥
alegre. EL evente sera
realizade en Ficbamba
en el Colisen
Atahualpa

Telefono da contacto:

Drescripeitn dal
evanto: Claces todos
los jueves en Mayon.

Telefono de contacto:
DGBOZ15656

Niimero de cupos
disponibles: 16

Fecha dal
aventoZDI2-12-24

Hnva Aol susntne

CON EL
PODER
FEMENINO

Descripoidn del
avento: La danza
reartiva la vida en
nosotros. Te gustarda
despertar tu cuerpos
con el movimiento ¥
sentir la vida

Fig. 18: MAdulo Eventos vista en el navegador Microsoft Edge



0O ¢ fipho x |+ = o =
< C M (D) 127.0.0.1517 3/publicidad L @ A 2 75 1= l‘l

EJ Importar favoritos D B YouTube ﬁ Inicio g 153_CNTS050 H_20...

ALPHAD H

Publicidad

En esta seccifin sse presenta la publicidad de |z escuela de la Biodanza, podrés crear una nueva publicidad
para presentar a nuestros clientes, elimina v modifica la publicidad segn lo requeride
leaniguamb:

a8 u

ENSAMBLE DE MUSICA LUZ DEL ESPIRITU

Dascripoin: Artistas de Ambato y Riskamba en un
conrierte de Musica, Teatro y Danza

Fecha: 2022-12-03 19:30:00

ESCUELA DE BIODANZA EN EVENTOS DEL
DIA DEL AMORY LA AAMISTAD

Deseripoidn: El dia del Amory la Amistad es una

celebraridn tradicional, dende las parejas de

enamoradns Se EXDresan su amor v los amions su

Fig. 19: Mddulo Publicidad vista en el navegador Microsoft Edge

M Alphao x| + - b X
“ C M (D) 127.0.0.1:517 3/user

FQ Importar favaritas | [ @8 vouTube €3 Inicio BB 153 CNTS050 H_20..

ALPHAQ H

Registros
Bisgueda por Mombre o Uswar
Telefono Telafono
Usuario Nombre Email {asa Personal Dirsccidn | Estado
Missouri Myrna | bauchlincoln@example.net | 024289452 | DGP2IBTETS | 35 Laurel =
Bosco ¥ Rowe Fork Apt
174
Mrs Asha | lennie | lubowitz mathewi@example net | D22038137 | D94G742E54 o971 =
Morar 1Y Farocha Sylvester
Circle Apt
165
Evangeline | Gudrun | bechtelarlilian@exampleory | 03601722 | 0963517571 447 H
Hikolaus Gibson Sawayn
Orchard
Prof. Krystel | wilfred rempel@example.ory | 021663574 | DO1TE4EELS 50E50 H
Gardner Welch Buckridge
Hand 111 Circles Apt.
456

Fig. 20: Médulo Usuarios vista en el navegador Microsoft Edge
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M | Alphs0 x |+ - B
& C @ O 1270015173 /oment o & M a {5 1= (]

£ Importar favoritos | [ @ YouTube €@ Iicio BB 153_CNTS050_H_20..

ALPHAQ i

.&a # Comantario Calificacion Nombre de Usuario | Eliminar
Bemia on PhD 1 Ay buena aplicaritn, recomendadal o Rene Hahn “
leaniguambao @y mail.com
3 App muy completa, pero bastante mejorable 4 MErosp n
a8 U

4 Buena app 5 Evangeline Nikolaus n

# Inicio
11 Muy buena app, me gusta mucho. 4 leanpy n

" ra

122 es muy buena 4 Tr.Blusky n
124 Es muy buena app 4 Tar.Blusky “

Fig. 21: Médulo Comentaios vista en el navegador Microsoft Edge

Prueba de compatibilidad con Fire Fox

La prueba de compatibilidad va desde la Fig. 57 hasta la Fig. 66

- AlphaO Py + o o
0

& c @ © D 127.0.0.1:5173/anding B - O || Q Buscr moe =
ESCUELA DE Metodologia Simbolo Redes Inicio de
BIODANZA Sociales Sesion

;Qué es Biodanza?
“Es un sistema de aceleracién de procesos
integrativas a nivel celular, metabdlico neuro- < \ ..
R S : " i Biodanza
enddering, inmunaldgica y existencial mediante M) e

ambientes enriquecidos con miisicas
especificas, movimiento integrado, caricias y T ESTE NV CCLO B

encuentra en grupo, que deflagran vivencias

integradoras”. Todas las personas tenemas FRMAC'ON
muchas capacidades de vitalidad, afecto, » DE&ﬂROFESORES e
creatividad, sexualidad y trascendencia, que a = DEB'ODANZA

Fig. 22: Pagina informativa vista en el navegador Firefox
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Alpha0 X

/‘\ > C @ ‘@ D 127.0.0.1:5173/landing/login O] Q‘ lQBuscar

-
K

Correo Electrénico

|ngresa tu correo electrénico
Email

Contrasefia

Ingresa tu contraseiia

Password

Iniciar sesién

Fig. 23: Inicio de sesion vista en el navegador Firefox

= x

—
(¢)> ¢ @ ‘@ D 127.0.0.1:5173anding fforgot_password# - @ % \o\ —_

Correo electronico

|Ingresa tu correo electrénico

Fig. 24: Recuperar contrasefia vista en el navegador Firefox
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-AlphaO P+
& ¢ o © D 1270015173 @ W QBuscr N @ &

ALPHAO

“g’, Escuela de Biodanza SRT Puembo - Quito

Geavanni Gibson PhD
USUARIOS RESERVAS

leaniguamba@gmail.com

-G .:
d - 0 6

Registrados Generadas

PUBLICIDADES

3

Generadas

Fig. 25: Médulo inicio vista en el navegador Firefox

moe =£

<« c @ © [ 127.00.15173/50ledad ¥ Q Buscar
J

ALPHAO

iy

Geavanni Gibsan PhD ) .
canciones en esta seccion segiin las actualizaciones necesarias.

Lista de repoduccion Soledad

Esta es una lista de milsica de la categoria de soledad. La Escuela de Bicdanza puede agregar, medificar o eliminar

leeniguambo@gmail.com

a0
ALTA NOITE
Genero: Marisa Monte

Descripeidn: Escucha este tema de Marisa Monte para bailar con alegria y

olvidarse de los sentimientos negativos de la soledad

Duracidn: 213 .

Fig. 26: Mddulo multimedia vista en el navegador Firefox
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&« (& Q 0} D 127.0.0.1:5173/ShowEmedones e @ T} Q, Buscar I @ @' é}

ALPHAD H

B Informacién del evento creado L Imagen

Titulo: Miedo
Geovanni Gibson FhD
Deseripeion: El miedo es una emoeidn natural que se

leoniguamba@gmail.com . . "
= = caracteriza por experimentar una sensaci$n desagradable e

intensa ante la percepeitn de un peligro real o imaginario.

mostiar lista miedo

e U

r Inicio

Bi Informacion del evento creado Ld Video

Titulo: Depresion

Descripeion: La depresidn es un trastorno mental
caracterizade fundamentalmente por un bajo estado de anime
y sentimientos de tristeza, asociados a alteraciones del
comportamiente, del grado de aetividad y del pensamiento

Fig. 27: Médulo Emocidn vista en el navegador Firefox

Alphat P + - [}

&« [CIE ) © [ 127.0.0.1:5173/ReservasPrueba e & | Q Buscar m e & =

ALPHAQ H

I!;

Geovanmi Gibson PhD

Eventos

Bienvenido a la seccidn de eventos de la Escuela de Biodanza. Aqui encontrards toda la informacion sobre los préximos
eventos erganizados por nuestra escuela,estamos dedicados a brindar a nuestros participantes una experiencia dnica y
leeniguamb mail.com enriquecedora_

+ Crear Nuewo Evento

LUZ DEL BIODANZA EN VENA
ESPIRITU NAYON DANZARY
RENECTAR
Descripeidn del evento: Descripeidn del evento: CON EL PODER

Evento de danza, teatro y Clases todos los jueves en

musica acerca de la Nayon. FEM ENI NO

maravilla de la vida y el uso
Telefono de contacto:

de la biodanza como un 0980719656 Deseripeidn del evento: La
entorno espiritual y alegre. danza reactiva la vida en
El evento sera realizado en Niimero de cupos nosotros. Te gustaria
Ricbamba en el Coliseo disponibles: 16 despertar tu cuerpo con el
Atahualpa movimiento y sentir la vida
Telefono de contacto: Fecha del recorriendo en ti? Ven a

: evento:2022-12-24 danzar con nosotros.
0958845034

Hora del evento: 13:30:00 Telefono de contacto:

Namero de cupos

Fig. 28: Mddulo Eventos vista en el navegador Firefox
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&« c @ © O 127.00.15173/publicidad | Q Buscar m o e &

Geavanni Gibson FhD

a a
Publicidad

8 U En esta seccién sse presenta la publicidad de la escuela de la Biodanza, podras crear una nueva publicidad para presentar a
nuestros elientes, elimina y modifica la publicidad segiin Lo requerido

ENSAMBLE DE MUSICA LUZ DEL ESPIRITU

Descripeion: Artistas de Ambato y Riobamba en un concierto
de Musica, Teatro y Danza.

Fecha: 2022-12-03 19:30:00

ESCUELA DE BIODANZA EN EVENTOS DEL DIA DEL
AMORY LA AAMISTAD

LY S VIR U U U USRS S P

Fig. 29: Médulo publicidad vista en el navegador Firefox

bl + - o

<« ¢ @ @ D 127.0.0.15173user e @ ¥ Q Buscar m o e =

Geavanni Gibson PhD

USUARIOS

2ol bo@gmail.co
leoniguambo@gmail.com
i 9

L= G} -
dh -
Registros
Bisgueda per Nembre o Usuario
~
Telefono Telefono
Usuario Nombre Email Casa Personal Direccion Estado
Missouri Bosco Myrna bauch.lincoln@example.net 024299152 | 0972387874 | 895 Laurel Fork ﬂ
v Rowe Apt. 174
Mrs. Asha Jennie lubowitz. mathew@example.net | 022039137 | 0946742854 971 Sylvester ﬂ
Morar |V Pacocha Cirele Apt. 165
Evangeline Gudrun bechtelarlilian@example.org 02601722 | D963517571 447 Sawayn n
Nikolaus Gibson Crehard
Prof. Gardner Krystel wilfred.rempel@example.org | 021663974 | 0917848815 | 50850 Buckridge n
Hand 1| Welch Circles Apt. 456
Mareosx015 Damian meda72@example.org 029098469 | 0948145215 | 562 Boshm Cliffs H
Mourax Apt. 010

Fig. 30: Mddulo usuarios vista en el navegador Firefox
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Geovanni Gibson PhD

leoniguambo@gmail.com

e v

© [ 127.0015173/coment @ Py Qouscr i @ &
# Comentario Calificacion Nombre de Usuario Eliminar
1 Muy buena aplicacién, recomendada! 0 Rene Hahn n
3 App muy completa, pero bastante mejorable & Nerosp n
4 Buena app 5 Evangeline Nikolaus n
11 Muy buena app, me gusta mucho. 4 Jeanpy n
122 es muy buena & Mr.Blusky n
124 es muy buena app & Mr.Blusky n
125 es muy buena app & Mr.Blusky “
126 es muy buena app 4 Mr.Blusky n
127 es muy buena app 4 Mr.Blusky n

-

@

Fig. 31: Modulo comentarios vista en el navegador Firefox
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ANEXO Ill. Manual de usuario

Para acceder al Manual de usuario del componente frontend, dirijase a la siguiente URL.

En este manual se explica de manera clara y sencilla las diversas funcionalidades del

frontend, asi como cada uno de los médulos creados.

https://youtu.be/YxF4ExaOqgdO
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https://youtu.be/YxF4ExaOqd0

ANEXO IV. Manual de instalacion

A continuacion, se presenta las credenciales de acceso del frontend para el sistema web,
ademas el repositorio en GitHub donde se encuentra todo el cédigo fuente y en el apartado
de README los pasos para realizar la instalacion.

Credenciales de acceso para el sistema web
Para acceder a la pagina web en produccidn, ingresar a la siguiente URL:

https://alpha0-1.vercel.app/landing

Credenciales del perfil administrador:

e Correo del administrador: leoniguambo@gmail.com

e Contrasefia: Adios123*
Repositorio del frontend

El cddigo fuente de este trabajo de integracion curricular, se puede encontrar en el

repositorio de GitHub que se accede mediante la siguiente URL:

https://github.com/Leoni23/Alpha0.qit
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