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RESUMEN

Actualmente, la comisiébn Emprende, quien se encarga de fomentar la creaciéon de
emprendimientos dentro de la comunidad ESFOT, a través de su proyecto “Radar
comercial ESFOT”, propone dar mayor visibilidad a emprendimientos; sin embargo, esta
propuesta no cuenta con un espacio en el cual almacene y presente informacién a los
miembros de la comunidad ESFOT sobre emprendimientos. Por lo mencionado
anteriormente, se ha propuesto el desarrollo de una aplicacion web con el objetivo de

promocionar dichos emprendimientos.

Para poder almacenar y presentar la informacion de los emprendimientos, en el presente
proyecto de Integracion curricular se ha desarrollado el backend de la aplicacion, el cual
se encarga de gestionar la informacion y procesar las solicitudes provenientes del usuario

final a través del componente frontend.

Siguiendo la metodologia XP, el proyecto presenta la siguiente estructura: dentro de la
primera seccion, se describe detalladamente el problema de la aplicacion, junto con los
objetivos, el alcance y el marco tedrico; en la segunda seccion, se describe el uso de la
metodologia seleccionada y las herramientas a utilizar; dentro de tercera seccion se
muestran los resultados obtenidos durante el desarrollo del componente; finalmente, como
parte de la cuarta seccién se describen las conclusiones y recomendaciones adquiridas a

lo largo del desarrollo.

Como parte de las herramientas utilizadas para el desarrollo del backend se ha utilizado el
framework Laravel para la codificacion y el motor de base de datos MySQL para almacenar

la informacion ingresada en la aplicacion.

PALABRAS CLAVE: backend, emprendimientos, Laravel, MySQL.
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ABSTRACT

Currently, the Emprende commission, responsible for promoting the creation to new
undertaking within ESFOT community, through its project “Radar Comercial Esfot”,
proposes to give greater visibility to this undertaking; but this proposal doesn’t have a space
to store and publish information to members of the ESFOT community. For the previously,

it has been proposed the development if web application to promoting these undertaking.

To store and present the information to undertaking, in the current project of Curricular
Integration it has been developed the backend of the application, which is in charge of
managing the information and processing the requests coming from user through the

frontend component.

Follow the XP methodology, the project has the following structure: in the first section, it
describes the application problem to resolved in conjunction with objectives, scope and
theoretical framework; in the second section, it describes the use of the selected
methodology and the tools to be used; in the next section, the results obtained while it was
in progress the component are shown; finally, the conclusions and recommendations

obtained during the development of the project are described.

The main tools used for the development of the backend component were: Laravel

framework for coding and MySQL Database to store the application information.

KEYWORDS: backend, undertaking, Laravel, MySQL.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

Con la finalidad de dar mayor visibilidad a las ideas emprendedoras generadas por quienes
conforman la comunidad de la ESFOT y apoyar su economia por medio de la difusion de
sus ideas, la comisién Emprende cred el proyecto "Radar Comercial ESFOT" [1] para la
publicidad de dichas ideas; en donde, luego de haber recolectado la informacién necesaria
de los emprendimientos y negocios de los estudiantes, se ha generado un catalogo para
dar a conocer dichos emprendimientos dentro de la misma comunidad. Sin embargo, el
proyecto propuesto por la comisidon no cuenta con un espacio para el almacenamiento,

administracion y respaldo de la informacién previamente recolectada.

Por tal motivo, se ha planteado el desarrollo del backend para el sistema web de promocion
de emprendimientos. Este componente contendra la l6gica del sistema para administrar y
acceder a la informacién registrada y a su vez comunicar al componente frontend con la
base de datos por medio de una API REST [2] para que dicha informacion sea mostrada al

usuario final del sistema.
1.1 Objetivo general

Desarrollar el backend para la aplicacion web de promocién de emprendimientos de la
comunidad de la ESFOT.

1.2 Objetivos especificos

Levantar los requerimientos para el componente backend.

Disefar el modelo de base de datos tomando en cuenta los requerimientos obtenidos.
Implementar la I6gica del modelo de base de datos.

Verificar el funcionamiento del backend a través de diferentes pruebas.

Realizar el despliegue a produccién del backend desarrollado.
1.3 Alcance

El presente proyecto propone la implementacién de un APl REST utilizando el framework
Laravel para su codificacion. Esta implementacién ha permitido que el usuario final del
sistema web pueda visualizar, guardar, editar o eliminar la informacion de los
emprendimientos registrados en la base de datos tomando en consideracién su rol o tipo

de usuario.

Los tipos de usuarios con las respectivas acciones que a realizar dentro del sistema son:



Usuario superadministrador

e Ingresar al sistema

e Administrar los usuarios que pueden ingresar al sistema.

e Administrar la informacion de los emprendimientos.

e Administrar la informacién de videoconferencias.
Usuario administrador

e Ingresar al sistema.

¢ Administrar la informacién de los emprendimientos.

e Administrar la informacién de videoconferencias.
Usuario emprendedor

e Visualizar lista de emprendimientos registrados.

e Solicitar el registro de su emprendimiento a través de un formulario.

e Visualizar la lista de conferencias registradas
1.4 Marco Tedrico

Metodologia

Una metodologia es una serie de pasos efectuados para organizar mejor los procesos que
deben ser llevados a cabo para cumplir con éxito un proyecto. Su objetivo es definir las
tareas a realizar mientras se va desarrollando el proyecto junto con los tiempos en los que

seran efectuadas [3].

En lo que respecta a metodologia para el desarrollo de software, esta se define como una
estructura que ayuda en la organizacion, monitoreo y optimizacion de los recursos dentro
de los procesos del desarrollo de un sistema. Una metodologia de software comprende el
analisis para determinar el método mas adecuado para utilizarlo durante cada una de las
etapas del desarrollo del software [4]. Este tipo de metodologias son esenciales para
desarrollar software ya que permiten que las actividades planteadas sean llevadas a cabo
a través de estandares de calidad que cumplan con los requerimientos planteados por los
usuarios. Una metodologia de desarrollo de software pretende la construccion de un

sistema documentado y que sea facil de mantener ya sea a corto, mediano o largo plazo



[3], ademas de ayudar a identificar los cambios que requieran efectuarse dentro del
proceso; por tal motivo es importante elegir una metodologia que se adapte a lo que

requiera el sistema a desarrollar [5].
Metodologia agil

Las metodologias agiles fueron creadas para reducir las probabilidades de fracaso que

predominaban en los proyectos de desarrollo de software hace algunos afios atras.

Consisten en dividir el proyecto en pequefas tareas que han sido entregadas en un periodo
corto de tiempo. Este método permite que los proyectos sean mas adaptables a los
cambios debido a que al finalizar cada una de las tareas, éstas son entregadas para
efectuar las pruebas correspondientes y; en caso de requerirlo, realizar correcciones, caso

contrario, se procede al desarrollo de la siguiente actividad [4].

Otra particularidad en cuanto al uso de las metodologias agiles es la comunicacion
constante con los involucrados en el proyecto ayudando en la verificacién y cumplimiento

de las tareas asignadas [6].
Backend

Dentro del desarrollo web, el término backend hace referencia al funcionamiento l6gico que
se le proporciona a una aplicacion para optimizar las interacciones que realice el usuario

dentro de la misma a travées del acceso a las bases de datos [7].

El propésito del backend es permitir la relacién y comunicacién entre el servidor y la

aplicacién para que funcione adecuadamente [8].

Debido a que la ldgica establecida dentro del backend no puede ser visualizada por el
usuario final, para que este pueda hacer uso de esta y acceder a la informacion
almacenada, se utiliza en este caso la arquitectura APl REST, que a través del estandar
HTTP, permite gestionar las peticiones que el usuario realice. En otras palabras, esta
arquitectura, es el puente de comunicacién entre los componentes backend y frontend los

sistemas.



2 METODOLOGIA

El uso de las metodologias en proyectos de software ha ayudado en la planificacion y toma
de decisiones a lo largo del desarrollo de estos proyectos, utilizando ciertas técnicas como
la separacion de tareas para lograr que cada una de las etapas del proyecto sean llevadas

a cabo con éxito en un tiempo limitado.

Por lo mencionado anteriormente, el presente componente usa la metodologia con un
enfoque cualitativo debido a que este tipo de metodologias ayuda en la comprension del
problema a solucionar. En este caso, se emplea para el analisis de los requerimientos

realizados por los clientes del sistema, recolectados a través de las reuniones efectuadas

[9].

Adicional a ello, se plantea el tipo de trabajo experimental en el componente para verificar
el funcionamiento del backend a través de diferentes pruebas en cada una de las tareas

completadas.

A continuacion, se definié la metodologia escogida para el desarrollo del componente.
2.1 Metodologia de Desarrollo

La metodologia seleccionada para el desarrollo de este componente es la metodologia de
Programacion Extrema o XP debido a que utiliza un modelo de trabajo compartido, en el
cual, se trabaja en conjunto con el cliente y el desarrollador, ayudando a que el sistema
sea desarrollado cumpliendo con los requeridos establecidos. Otra de las razones por las
cuales se ha seleccionado esta metodologia es que esta basada en prueba y error, o que
permite verificar el funcionamiento de cada uno de los modulos que se han ido

implementando al sistema [10].
Roles

En la metodologia XP, los roles hacen referencia a los miembros que actuan directamente

en el proyecto, los cuales son:
e Programador

Es quien se encarga de la implementacion de las tareas establecidas en las historias de

usuario [10].



e Cliente

El cliente es quien expone las funcionalidades que debe cumplir el sistema a través de las

historias de usuarios [10].
e Encargado de seguimiento

Dentro de la metodologia XP, como su nombre mismo lo dice, el encargado del seguimiento
es quien supervisa el avance de las tareas correspondientes al proyecto mediante la

implementacién de pruebas [10].

En la TABLA ITABLA | Asignacion de roles para el componente backend, se presenta la

asignacion de los respectivos roles para el componente.

TABLA | Asignacion de roles para el componente backend

Nombre Rol

Eduardo Farinango Cliente (Desarrollador backend)
Ing. Juan Pablo Zaldumbide Encargado de seguimiento
Maria José Chala Programador

Recopilacion de Requerimientos

Los requerimientos de un sistema consisten en pequefias descripciones de las
funcionalidades implementadas dentro del sistema. Dichos requerimientos ayudan a

establecer las necesidades del cliente [11].

Para esta etapa de levantamiento de requerimientos, se han efectuado reuniones en
conjunto con el desarrollador del frontend de la aplicacion, quien cumple el rol de cliente
para el presente componente. Esta informacion se la encuentra dentro del ANEXO I

Manual técnico.
Historias de Usuario

Dentro de la metodologia planteada para el desarrollo del componente se establecen las
historias de usuario, las cuales contienen las funcionalidades principales que debe tener el

sistema, reemplazando asi el documento de requerimientos.

Para el presente componente, se han planteado un total de 11 Historias de usuario. El

resumen de lo que contiene cada una de ellas se encuentran en la TABLA II.



TABLA Il Resumen de historias de usuario

NUumero Nombre
HUO1 Inicio de sesion
HUO2 Restaurar contrasefia
HUO3 Actualizar informacién de usuario
HUO04 Almacenar informacion de usuarios
HUO5 Eliminar/Desactivar usuarios
HUOG6 Almacenar informacion de emprendimientos
HUO7 Eliminar informacion de emprendimientos
HUQ8 Actualizar informacién de emprendimientos
HUO9 Almacenar informacion de videoconferencias
HU10 Visualizar informacion de videoconferencias
HU11 Eliminar informacion de videoconferencia

Dentro de la TABLA lll, se muestra una de las historias de usuario realizadas, las demas

historias se encuentran en el ANEXO |l Manual técnico.

TABLA Ill Historia de usuario HUO1

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador frontend
(cliente)

Nombre Historia: Inicio de sesién
Propiedad en Negocio: Alta |Riesgo en desarrollo: Alta

NUmero: HUO1

Iteracion asignada: 1
Responsable: Maria José Chala
Descripcion:

El desarrollador del componente backend requiere un médulo paral
iniciar sesion para que los usuarios puedan ingresar al sistema.

Observacién: El inicio de sesién lo podran realizar quienes estén
registrados dentro de la base de datos a través del correo y una
contrasefia, los cuales son:
e Administrador principal (superadmin) para gestion de usuarios
e Administrador secundario (admin) para gestion de
emprendimientos.

2.2 Disefio de la arquitectura

La arquitectura de software hace referencia a la estructuracion de los datos dentro de un
sistema tomando en cuenta los objetivos y las restricciones presentes en el mismo. La

forma en la que se estructuran los datos es la que ha permitido generar la respuesta a las



peticiones generadas por el usuario, por lo tanto, es una pieza clave para la implementacién

de este componente ya que de esta depende su funcionamiento
Dicho esto, se ha establecido el disefio de la arquitectura para el desarrollo de proyecto.
Patrén arquitecténico

El patron arquitectonico establecido para este proyecto es Modelo Vista Controlador o
MVC, en donde el modelo de negocio se encuentra dividido en tres componentes:

administracién de la informacion, logica del negocio e interfaz de usuario.

A continuacion, en la Fig. 1, se presenta un esquema del patron arquitectdnico establecido

con las respectivas herramientas que se han utilizado.

VISTA CONTROLADOR m

Almacenamiento
de datos

R
@laravel T mysoL

peticiones
—_—
Alojamiento de
datos
 EEE———
Recepcion de l
peticiones

Consulta de
ﬂ datos A
evode | glwaysdata

Fig. 1. Patrén arquitecténico de backend

2.3 Herramientas de desarrollo

Dentro de la TABLA IV se han citado las herramientas principales utilizadas para el

desarrollo de este componente.



TABLA IV: Herramientas para el desarrollo del componente backend

Herramienta

Justificacion

La implementacién de esta herramienta ha permitido la
obtencién de paquetes requeridos para el proceso de

Node.js . L
ejecucion
[12].

Composer Composer, al ser un administrador de paquetes para PHP, se
vuelve una opcidn viable para el proyecto debido a que, para
el desarrollo del componente, se ha empleado el uso de este
lenguaje de programacion, por lo tanto, se requieren
dependencias y librerias adicionales que esta herramienta
nos proporcionara [13].

Laravel Debido a que se ha planteado el uso del lenguaje de

programacion PHP para implementar los médulos definidos,
el uso de este framework permite facilitar el desarrollo [14] .

Thunder Client

Thunder Client es una alternativa para la aplicacién de testeo
de APIs, Postman. Esta herramienta, es una extension liviana
de Visual Studio Code que se ha utilizado para verificar que
las funcionalidades se encuentren bien implementadas segun
la I6gica establecida [15].

GitHub

A través de esta herramienta, se facilita el proceso de
almacenamiento y publicacién del cddigo para tener un
respaldo en caso de existir contratiempos [16].




3 RESULTADOS

Para esta seccion, se ha planteado el desarrollo del componente en 5 iteraciones, como

se muestran a continuacion en la TABLA V.

TABLA V: lteraciones

NUmero de Nombre de la iteracion
iteracion

Iteracién O Configuracién del ambiente de trabajo
Iteracion 1 Autenticaciéon de usuarios
Iteracion 2 CRUD de usuarios,

CRUD de emprendimientos,

CRUD de videoconferencias.
Iteracion 3 Almacenamiento de imagenes en Cloudinary
Iteracion 4 Despliegue y pruebas del sistema

3.1 Iteracidon 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

Como parte de la iteracion 0, correspondiente a la configuracion del ambiente de desarrollo,

se ha planteado el desarrollo de las siguientes tareas:
e Creacion de disefio de la base de datos.
¢ Creacion de proyecto en Laravel.
¢ Creacion de base de datos en AlwaysData.
Creacion de disefio de la base de datos

Para la administracion y almacenamiento de datos para este proyecto se ha creado una
base de datos MySQL alojada en AlwaysData. En la Fig. 2, se muestra el modelo de esta

base de datos conformado por las tablas:
e 'users’.— para almacenar la informacién correspondiente a los usuarios del sistema.
e ‘tipo_usuarios’. — para asignar un rol a cada usuario que sea registrado.

¢ ‘emprendimientos’. — donde se almacena la informacién correspondiente a los

emprendimientos.

¢ 'videoconferencias ‘. — para almacenar la informacion de las videoconferencias,
tomando en cuenta el nombre, el enlace donde esta puede ser observada y una

pequefia descripcion.



e 'images'. - para el almacenamiento del path de las imagenes para las entidades

Usuario y Emprendimientos.
n £} majocs_backendtesisprusba images n £ majocs_backendiesisprusbs tipo_usuaros
@ i : bigint{20) unsigned @ id : bigint{20) unsigned "
2 path : varchar{255) 2 nombre : varchar{50)
@ imageable_type : varchar(255) @ shug : varchar{50)
# imageable_id : bigint{20) unsigned m created_at : timestamp
f created_at : timestamp 0 updated_at : timestamp

m updated_at : timestamp
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ﬂ € majocs_backendiesisprusbzs emprendimientos

@ id : int{10) unsigned | @ 1d : bigint{20) unsigned
ol esfot : varchar5o) [ | # tipo_usuaric_id : bigint{2(0) unsigned >

= nombre : varchar{255) g first_mame : varchar{50)

descripeion : varchar(255) Casiiiiiillsiziai Il

| 2 password : varchar(255)
# state - tinyint{1)

& categoria - varchar(255)
direccion : varchar({255)

& coberiura - varchar{255) g email : varchar{255)

B

il_werified_at : ta
pagina_web : varchar{255) Sii._LELLEL DI LEIELL

2 personal_phone : varchar{10)
@ telefono : varchar{10) : sonal_p Ve

whiat=app - varchar(10) 2 linkedin : wvarchar(100)

= facebook : varchar(255) | & remember_token : varchan{100)

created_at : timestamp

B

instagram : warchar{255}
m updated_at : timestamp

& descuento : varchar{255)
i state : inyint(1)

# segundo_estado : finyint{1) n O msioes
» @ id : bigint(20} unsigned

scwendiessprueba video_conferencias
# user_id : bigint{20) unsigned
nombre : varchar{255)

& wurl : varchar(255)

0 created_at : tmestamp

B

updated_at : fimestamp
f created_at : timestamp

=]

updated_at : timestamp

Fig. 2: Modelo de la base de datos

Creacion de proyecto en Laravel

Se procede con la creacion del proyecto en Laravel a través de la ejecucién del comando

‘laravel new backend-tesis’, siendo “backend-tesis” en nombre del proyecto.

Una vez ejecutado el comando, se ha presentado el proyecto con la estructura mostrada

en la Fig. 3.
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~ BACKEND-TESIS
> app
> bootstrap
> config
» database
> lang

> public

» vendor
.editorconfig
£nV

env.example

.gitattributes

gitignore
artisan

CoOmpos

vite.config.js

Fig. 3: Estructura de proyecto de Laravel

Creacién de base de datos en AlwaysData

Como se ha mencionado anteriormente, la informacién se almacena en una base de datos

alojada en AlwaysData. Esta base de datos contiene las tablas presentadas en la Fig. 4.

|
=~ | majocs_emprende

—

o Mew

emprendimientos

failed_jobs

images

migrations

password_reseis

personal_sccess_fokens

tipoe_usuarios

users

A —
. . . . . . . . . ]

video_conferencias

Fig. 4: Creacion de base de datos en AlwaysData
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3.2 lteracion 1. Autenticacion de usuario

Dentro de la siguiente iteracién, correspondiente al modulo de autenticaciéon, se
implementa el inicio y cierre de sesion para los usuarios junto con otras funcionalidades
que puede realizar el usuario registrado en el sistema. Estas funcionalidades son las

siguientes:
e Creacion de entidad Usuario y Tipo de Usuario.
e Autenticacion de usuarios mediante el inicio de sesion.
e Implementacion de rutas para médulos creados.
Creacién de entidades Usuario y Tipo de usuario
Entidad Usuario

Para la tabla usuario, se han definido los campos correspondientes al hombre, apellido,
contrasefia, estado que se encuentra el usuario en el sistema, correo electrénico y
verificaciéon del mismo; dentro del archivo de migraciones para esta entidad como se

observa en la Fig. 5.

(BElueprint $table} {

$table->»i
$table-»
$table->string('1
$table->string(’

$table->boolean( = ") -»default(
$table->string(’ J-»uniq 1
$table->timestamp( 'email verified at')->nullable();

$table->rememberToken( ) ;
$table->timestamps();

Fig. 5: Campos de tabla usuarios
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Entidad Tipo de usuario

Dentro de la entidad tipo de usuario, se han definido los campos de la Fig. 6, un identificador
y nombre del tipo de usuario o rol para cada uno de los usuarios; ya sea de tipo

superadministrador o administrador.

Schema: :cre: tipo usuarios’, {Blueprint %$table) {
$table->id();

$table->string( " nombr
$table->timestamps();

¥

Fig. 6: Campos para entidad ‘tipo de usuario’

Posterior a ello, se han creado los tipos de usuarios definidos anteriormente para el sistema

dentro del archivo TipoUsuarioSeeder.php como se muestra en la Fig. 7.

TipoUsuarioSeeder.php X
database » seeders > TipoUsuarioSeeder.php > ...

runi )

¥

Fig. 7: Definicion de tipos de usuarios

Como siguiente paso, se han establecido la conexién con la base de datos a través del
comando ‘php artisan migrate --seed’, para que las entidades se registren en la base de
datos. El argumento ‘--seed’ que se han empleado en dicho comando, ha permitido que se
registren los tipos de usuarios implementados en el paso anterior, ademas de los datos

falsos que se establecieron en los respectivos seeders.
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Finalmente, se ha verificado la creacién de las tablas correspondientes a las entidades
dentro de la base de datos, Fig. 8. Cabe mencionar que algunas tablas que se visualizan

en la imagen corresponden a la légica generada por Laravel.

Table =
[] failed jobs
[ | images
[] migrations
[ | password resets
[] personal_access tokens
[] tipo_usuarios

(] users

Fig. 8: Visualizacion de entidades creadas

Autenticacion de usuarios mediante el inicio de sesion

Para la autenticacion de usuarios se ha procedido con la instalacion y publicacion de los
archivos de configuracion de Laravel Sanctum, el cual es un paquete que proporciona un
sistema de autenticacion para que cada usuario genere varios Access token cuando
ingrese al sistema [17]. Luego se ha creado el controlador AuthController.php en donde se
ha establecido la l6gica para el inicio de sesion como se muestra en la Fig. 9; validando
que el usuario ingrese las credenciales correctas, caso contrario no se le ha permitido

iniciar sesion.
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AuthControllerphp X

> Hitp 0 Auth >

App\Http\

App\Http\Controllers\Controller;
App\Http\Resources\l ce;
App\Models\ e
Illuminate\Http\

» $request['email’])->first();

l$user->state ||
:check($request[ "p: rd’], $user->password)

return -»sendResponse(message: ‘Las cr

if (1nser-stokens -%isFmntwl

Fig. 9: Médulo de inicio de sesion

Implementacion de rutas para médulos creados en la Iteracién 1.

Para finalizar la Iteracion 1, se han implementado cada una de las rutas para los médulos

creados como muestra la Fig. 10 a continuacion:

'])->name(’login®)

e::middleware([ "auth:sanctum’])->group(

e::post(’ ', [AuthController:: gout'])->name(

e::post( ' /update-p rd', [Pa ontroller:: , 'update’])->name(’

Fig. 10: Implementacion de rutas para médulos creados
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3.3 lIteracion 2. Implementacion de CRUD de usuarios,

emprendimientos y videoconferencias

Como parte de la iteracion 2 correspondiente a la implementaciéon de los CRUD, se han

definido las siguientes tareas:
e CRUD para gestionar informacion de usuarios.
e CRUD para gestionar informacion de emprendimientos.
e CRUD para gestionar informacién de las videoconferencias.
CRUD para gestionar informacién de usuarios

Dentro del modelo de usuarios, se ha creado un método como se muestra en la Fig. 11

para acceder al tipo de rol de al que pertenece el usuario registrado.

User.php » PHP Intelephen

hasRole( $tipoUsuario_nombre

-»tipoUsuario->nombre === $tipolUsuario nombre;

Fig. 11: Funcién para acceder al rol del usuario

Como siguiente paso, se ha creado los middlewares para el manejo de usuarios:

En el primer middleware, Fig. 12, se ha definido la légica para verificar que el usuario se

encuentre con un estado activo.
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IsUserActivephp M X

Isl .ctive.php > ...

Appi\Http\Middleware;
Closure;
I1luminate\Http\

handle(Request $request,

B Lt ) B

$user = frequest->route
if (1$user-»state

return abort(463, 'Accidn no autorizada');

urn $next($request

.

Fig. 12: Funcidn para verificar que el estado del usuario este activo

Para el siguiente middleware, definido en la Fig. 13, se ha implementado la l6gica para

identificar con que tipo de rol se ha registrado el usuario.

VenfyUserRolephp M X

liddleware > Vi Role.php > PHP Intelep

handle(Request $request, g $tipoUsuario_nombre)

$user = $request->route(’

]

if (!$user->hasRole($tipoUsuario nombre)

return abort(483, ‘A S autorizada');

return $next($request);

Fig. 13: Funcidn para verificar el tipo de rol del usuario
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Dentro del archivo Kernel.php, se han registrado los middlewares para poderlos usar en

los siguientes pasos, como se observa a través de la Fig. 14.

Kernel.php M X

Hitp > Kernel.php > PHP Int

$routeMiddleware = |

App\Http\Middleware\Authenticate::
Illuminate‘\Auth\Middleware\Au
\I1luminate\Session\Middlewa
VM 1luminate\Http\Mi L

\I1lluminate\Auth\Middleware
\App\Http\Middlewar

Fig. 14: Publicacion de los middlewares implementados

A continuacion, dentro del archivo AuthServiceProvider.php, se ha implementado la légica
de los Gates, estos son unos servicios de autenticacién que vienen integrados en Laravel
[14] que, para este proyecto, ha permitido determinar las acciones que cada tipo de usuario

tiene autorizado realizar.

En este caso, se han definido las acciones para el usuario “superadmin” quien, como ya se
habia comentado anteriormente, se encarga de gestionar los usuarios registrados, como

se muestra en la Fig. 15.

AuthServiceProvider.php M X
AuthServiceProvider.php > PHP Intelephen

boot ()
-»registerPolicies

(User $user)

Fig. 15: Implementacién de Gates para gestionar usuarios
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Posterior a la implementacion de los Gates, se ha creado el controlador UserController en

donde se han definido los métodos correspondientes al CRUD de usuarios.

A continuacion, en la TABLA VI se han detallado cada uno de los métodos implementados

dentro de este controlador con sus respectivas funcionalidades.

TABLA VI: Métodos para CRUD de Usuarios

Nombre de método Funcionalidad

index() Retorna los datos de todos los usuarios
registrados, categorizandolos por su tipo

de rol.

store(Request $request) Crea y almacena la informacion de los
usuarios dentro de la base de datos una
vez llenados los datos de entrada

establecidos para esta funcion.

show(User $user) Retorna los datos de un usuario que se
especifique.
update(Request $request, User $user) Actualiza los datos de un usuario en

especifico validando los que los datos de
entrada sean los mismos que se

establecieron para la creacion del usuario.

destroy(User $user) Activa o desactiva los datos de un usuario
especifico a través de su estado para
restringir o autorizar las funciones que este

pueda realizar dentro del sistema.

Dentro de las Fig. 16, Fig. 17, Fig. 18, Fig. 19 y Fig. 20 se visualiza la implementacion de
los métodos citados en la TABLA VI: Métodos para CRUD de UsuariosTABLA VI.
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UserController.php M &

->send Response((me

=> U urce::collection($users),

$tipoUsuario = er € : ->tipoUsuario nombre)-»
fuser =

$temp passw ! L ::generatePassword( ) ;

fuser->passuword = e($ p_password) ;
$tipoUsuario->users()->save($u 5

if -»can_receive notifications
->sendNotifications ($user, $temp password);

-»sendResponse(message: ‘Usuar

Fig. 17: Método para crear nuevos usuarios

show er juser)

result: [

Fig. 18: Método para mostrar usuario en especifico
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update(Request $request, Us

$user data=%request -> walidat
"first name® =>
name’
email® =»

Rule:

$o0ld user email = fuser->email;
fuser-»fill $u er_data);
fuser->sav

-»can_receive notifications && $old user email !== $user-»email
$temp password = yrdHelper: :generatePassword();
$fuser->password = Hash::make($temp password};
fuser->save();

-»sendNotifications($user, $temp password});

-»sendResponse(message: ‘Usuario actualizado cor

Fig. 19: Método para actualizar informacion de usuario

destroy(User $user)

'3user state;

-»sendResponse(message:

Fig. 20: Método para activar o desactivar usuario

Para finalizar con el CRUD de usuarios, se han creado las rutas de tipo respectivas,
mostradas en la Fig. 21, para proporcionar el acceso al componente frontend y pueda

consumir los médulos implementados.
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Para definir estas rutas, se ha tomado en consideracion los tipos de usuarios creados

anteriormente para que, dependiendo de ello, se realicen las acciones establecidas.

» () #Functi > ) #Function#cb : #Function

inController:: }->group(

(“admin")->group(

t
t

}->group(

+

+

Fig. 21: Rutas para CRUD de usuarios ‘superadmin’ y ‘admin’

CRUD para gestionar informacion de emprendimientos

La entidad ‘emprendimientos’ se han creado a través del comando ‘php artisan make:model
Emprendimiento -mfs’. A partir de dicho comando, se han afadido los archivos
correspondientes al modelo, migracién, factory y seeder; dentro de cada uno de los

archivos, se han construido la légica para el funcionamiento de esta entidad.

En el archivo correspondiente a la migracién, se han establecido los campos para la
entidad, como se observa en la Fig. 22. Adicional a ello, dentro del mismo archivo, se ha
afiadido la relacion uno a muchos con la entidad de usuarios, Fig. 23 para que cada usuario

pueda afadir los emprendimientos que requiera.
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2022 12 149 256_create_emprendimientos_fablephp M X

database » migrations > 20 2 6_create_emprendimientos_table.php

Schema::c
$table-»i
$table-»string(’
$table-»>string(’
$table->string|
$table->string| ia‘, 50-—>nu11ab1~ H
$table->string| i y-»nullable();
$table-»>string| : Jy-»nullable();
$table->string| J-»nullable();
$table-»>string| 18)-»nullable();
$table-»string| D 18 -*nullable();
$table->string| a -»nullable();
$table->string| }—}nullahlp )3

$table-»>string| ( i -->HU11db1H H
$table->boolean(

12_19_073256_create_emprendimientos_table.php M X

» migrations 2 12_1 eate_emprendimien

itable— +ﬁP91gn
-rreferenc
-»on{ "useprs:
-»onDelete |

-»onUpdate |

Fig. 23: Relacion de uno a muchos entre entidad ‘emprendimiento’ y ‘usuarios’

En la TABLA VII se muestran los métodos implementados para el funcionamiento del

CRUD de emprendimientos.
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TABLA VII: Métodos para CRUD de emprendimientos

Nombre de método Funcionalidad

index() Retorna la informacién de todos los

emprendimientos almacenados

store(Request $request) Crea y almacena los datos de los
emprendimientos, ingresados por parte del

usuario final.

show(User $user) Retorna la  informacibn de  un

emprendimiento en especifico

update(Request $request, User $user) Actualiza la  informacibn de un

emprendimiento en especifico.

destroy(User $user) Cambia la informacién del emprendimiento
a un estado ‘inactivo’ en caso de que el

emprendimiento ya no exista.

A continuacion, en las Fig. 24, Fig. 25, Fig. 26 y Fig. 27, se muestra la implementacion de

los métodos index, shore, show, update y destroy respectivamente.

index()

fuser = Auth: :user

$emprendimientos = Emprendimiento::all

return -»sendResponse(message: 'Lista de emp dimiento
result: [
‘emprendimientos’® => EmprendimientoR ce::collection($emprendimientos)

1);

Fig. 24: Método para visualizar emprendimientos creados
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-»getRealPath(),[ f
ecurePath();

$emprendimiento->attachImage ($uploadedFileUrl);

-»sendResponse (message:

update(

$request -> validate([

1);
$emprendimiento_data = $request->all
$emprendimiento->fill($emprendimiento

grequest->has( in

$uploadedFileUrl = i upload($reque File( ge')
->getRealPath(),[ 'fo 3 I ientos'])->getSecurePath();
$emprendimiento->att

Fig. 26: Método para actualizar informacion de emprendimientos
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destroy(Emprendimiento $emprendimiento)

emprendimiento_state = $emprendimiento->state;

message = femprendimiento_state ? )

emprendimiento-»state = !$emprendimiento state;
emprendimiento->save();

$
$
$
$

return -»sendResponse(message: “Emprendimiento $message correctam

Fig. 27: Método para activar o desactivar informacion de emprendimientos

Posterior a ello, en la Fig. 28, se han definido las rutas correspondientes al CRUD de

emprendimientos.

Route:

Fig. 28: Rutas para CRUD de emprendimientos

CRUD para gestionar informacién de videoconferencias

En la Fig. 29, se muestra el archivo de migraciones para la entidad de videoconferencias
en donde se han definido los campos requeridos para la misma, como lo son el nombre y
el enlace del video, seguido del argumento timestamps para almacenar la fecha y hora en

la que ha sido creada o actualizada la informacion de forma automatica [18].
upi )
Schema: :create( 'video conferencias {Blueprint $table} {

ftable-»id();
$table-

$table-»>string( 'url')
$table->timestamps();

Fig. 29: Definicién de campos para tabla videoconferencia
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Dentro de la TABLA VIII se han definido los métodos implementados para el
funcionamiento del CRUD de videoconferencias con sus respectivos detalles de la
funcionalidad.

TABLA VIII: Métodos para CRUD de videoconferencias

Nombre de método Funcionalidad
index() El método ‘index’ permite mostrar la
informacion almacenada de las

videoconferencias.

store(Request $request) Con el método ‘store’, se almacena la

informacion de las videoconferencias.

show(User $user) El método ‘show’ permite mostrar los datos
en especifico de la videoconferencia que

se seleccione.

update(Request $request, User $user) El método ‘update’ permite actualizar la

informacion de las videoconferencias.

A continuacion, en las Fig. 30, Fig. 31, Fig. 32 y Fig. 33, se muestra la implementacion de
los métodos index, store, show y update respectivamente.

index()
$videoconferencias = Vide

return -»sendResponse(me : de videoconfe

result: [

irce::collection($videoconferencias),

1);

Fig. 30: Método index para CRUD de videoconferencias
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$request -> i

1)

$videoconferencias data = $request-»>all();

$videoconferencias = Vi erencia($videoconferencias_data);
$videoconferencias->save();

->sendResponse(message:

nferencia ¥videoconferencia)

earencia’, result: [

encias’ =>

$videoconferencia_data = $request->all(};
$videoconferencia-»>fill($videoconferencia data)-»>save();

-»sendResponse(message: 'Actualizacidn exitosa');

Fig. 33: Método update para CRUD de videoconferencias

3.4 lteracion 3. Almacenamiento de imagenes en Cloudinary

Como parte de la iteracion 3, se ha definido la implementacion de la herramienta Cloudinary

dentro del sistema para el almacenamiento de las imagenes.

Para esta implementacion se ha instalado el paquete “yoelpc4/laravel-cloudinary” utilizando
el administrador de paquetes composer [13] a través del comando que se muestra en la
Fig. 34.
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» composer regquire yoelpcd/laravel-cloudinary

Using version for

Nothing to modify in lock file

Nothing to install, update or remove

Fig. 34: Instalacidon de paguete de Cloudinary

Dentro de los controladores que necesitan de almacenamiento de imagenes, se ha
implementado la l6gica de la Fig. 35. En esta ‘condicion if se verifica si dentro del formulario
se ha cargado una imagen; si la condicion se cumple, los datos de la imagen se almacenan

dentro Cloudinary, caso contrario se ignora el proceso.

$request->has( image")

$uploadedFile Cloudi upload($request->file( image
getRealPath() older'"=>»"emprendimientos"'])
tSecure i

Y
-
by
#

femprendimiento->attachImage($uploadedFileUrl);

Fig. 35: Logica para almacenamiento de imagenes

Una vez implementada la ldgica, se han generado las variables de entorno y se han

agregado al archivo .env como se observa en la Fig. 36.

=cloudinary : NG
—19263 6N

=dmBgsdprs
=true

Fig. 36: Variables de entorno para implementaciéon de Cloudinary.

3.5 Iteracién 4. Despliegue a Heroku y pruebas del sistema

Como parte de las tareas asignadas para la iteracion 4, se tienen:
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e Despliegue del componente hacia la plataforma Heroku.
e Implementacion de pruebas para verificar el funcionamiento del sistema:
o Pruebas de integracion.
o Pruebas de carga.
o Pruebas de estrés.
Despliegue

Para el despliegue hacia la plataforma Heroku [19], se han afiadido el archivo Procfile [20].
En este archivo se han establecido al directorio “public/” como el directorio principal para
gue, una vez que se ejecute la aplicacion, esta busque los archivos de tipo .php y los

inicializa primero [21].

web vendor/bin/heroku-php-apache2 publicﬂ

Fig. 37: Creacion de archivo Procfile

Luego se han afiadido las variables de entorno del archivo .env en las configuraciones de

Heroku como se muestra a continuacion en la Fig. 38

APP_FRONTEND_URL https://front-end-emprende.vercel.app/con Pl
APP_KEY base64:CTBe1SubPrxS481mpyUnkpodpGicmLOlHe /S X
CLOUDINARY_API_KEY 192636836795493 /S X
CLOUDINARY_API_SECRET Sh9GHe -GvdI85UZFehAThbQDhQw 7 X
CLOUDINARY_CLOUD_NAME dmeqgsdpra 7 x
CLOUDINARY_SECURE true /S X
CLOUDINARY_URL cloudinary://192636836795493:ShoGHe-Gvdl8 /S X
DB_CONNECTION mysql /S X
DB_DATABASE majocs_backendtesisprueba s X

Fig. 38: Estableciendo variables de entorno.
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Pruebas del sistema

Pruebas de integracion

Para la implementacién de las pruebas de integracion, se han afiadido la coleccién que
contiene cada uno de los endpoints creados dentro de la herramienta Postman, como se

muestra en la Fig. 39.

~ [ LOGIN
login
~ [ SUPERADMIN
Ver usuarios
GET ver usuario especifico
create
update
GET delete
~ [ EMPRENDIMIENTOS
GET ver emprendimientos
GET ver emprendimiento en esps
crear emprendimiento
actualizar emprendimiento

GET eliminar emprendimiento

1

3 VIDEOCONFERENGCIAS

T

GET ver videoconferencias

GET ver videoconferencia en esg

Fig. 39: Coleccion de Postman

Dentro del apartado de “Test” en Postman se anadioé un Snippet, el cual hace referencia a
un pequefio fragmento de codigo para verificar el funcionamiento de una API [22]. Postman
ofrece varios Snippets para poder ejecutarlos sin complicaciones. En este caso se han
seleccionado el que se muestra en la Fig. 40 para verificar que el estado de la peticién de

tipo “POST” para el inicio de sesidn sea correcto, retornando un 200, 201 o 202.
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login

POST v {BaseUrl}}/apifvi/login
Params Authorization Headers (10) Body e Pre-request Script Tests Settings
1 pm.test("Peticidn de inicio de sesidn correcto”, function () §
2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.oneQf([200, 201, 202]1);
305
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) I -ﬁn Status: 200 OK I
All Passed Skipped Failed

m Peticidn de inicio de sesidn correcto

Fig. 40: Implementacién de prueba de integracion en Postman

En este contexto, se han verificado los demas métodos implementados en cada una de las
peticiones principales. A continuacién, en la Fig. 41, se presenta el resultado de la peticion
de tipo “GET” para obtener la informacion de todos los usuarios superadministradores

registrados, las demas pruebas se encuentran en el ANEXO Il Manual técnico.

ver usuarios superadministradores

GET e {BaseUrl}}fapifvl/superadmin

Params Authorization = Headers (10) Body Pre-reqguest Script Tests » Settings

1  pm.test("Peticidn para listar todos los usuarios superadministradores correcta",

function () £

2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.oneQE([208, 201, 202]);
1);
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) lﬁl Status: 200 QK
All Passed Skipped Failed

m Peticidn para listar todos los usuarios superadministradores correcta

Fig. 41: Prueba unitaria para la peticién de listar usuarios administradores

En la Fig. 42 presentada a continuacion, se presentan los resultados de la prueba de

integracion en caso de gque esta retorne otro cddigo de respuesta; en donde, al recibir un
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cbédigo de respuesta diferente a 200, 201 o 202, la prueba ha retornado el error

correspondlente.
ver usuario superadministrador especifico [3] Save -~
GET v {BaseUr}}/api/vl/superadmin/90
Params Authorization e Headers (10) Body Pre-request Script Tests » Settings
1 pm.test("Peticidén para visualizar datos de usuario superadministrador", function () Test scripts ane writ!
il __ and are run after the
| pm.expect(pm.response.code].to.be.onedf([20@, 281, 282]);
B);
Snippets
Body Cookies Headers (10) Test Results (0/1) ug- Status: 404 Not Found Time: 262 s Size: 15.83 KB
All Passed Skipped Failed

Peticién para visualizar datos de usuario superadministrador | AssertionError: expected 404 to be one of [ 200, 201, 202 ]

Fig. 42: Error recibido luego de que el c4digo de respuesta no sea el esperado

Pruebas de carga

A través de la herramienta JMeter, se ha evaluado el mdédulo referente al CRUD de
emprendimientos, en donde, se midi6 el tiempo de respuesta para 36 usuarios

concurrentes en un periodo de 1 segundos como se estableci6 en la Fig. 43.

Name: Médulo de emprendimientos

y Threac n until needed

ify Thread lifetime

Fig. 43: Definicién de argumentos para prueba de carga
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Los resultados obtenidos, tomando en cuenta los parametros antes mencionados, se
muestran en la Fig. 44. En donde, se observa que no se han presentado ningun error al

momento de enviar cada una de las peticiones y sus tiempos de ejecucién no son altos.

RA ENDPOINT DE \ | DE EMPRENDIMIENTOS

o file / Read from file

tatus
<
¥
<
¥
&
¥
<
¥
<
¥
<
¥
<
¥
@
Z
<
¥
<
¥
&
¥
<
¥
<
¥
<
¥
<
¥
@
Z
<
¥
<
¥
&
¥
<
¥

Scroll automatic

Fig. 44: Resultados de ejecucion de pruebas de carga

Dentro del ANEXO Il Manual técnico se presentan las demas pruebas de carga

implementadas en los médulos de emprendimiento.
Pruebas de estrés

Para el caso de las pruebas de estrés, se han utilizado el mismo modulo que en el caso de
la prueba anterior para verificar cuantos usuarios en un mismo periodo de tiempo pueden

hacer uso del sistema.

En la Fig. 45 se muestra que la aplicacién Unicamente ha logrado realizar 36 peticiones, a

partir de la peticién 37 el servidor ya no se encontraba disponible.
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Fig. 45: Resultados de ejecucion de pruebas de estrés

En la Fig. 46, correspondiente al arbol de resultados obtenidos una vez finalizada la prueba,
se observa que la respuesta obtenida del servidor en la Ultima peticién fue un error 503.
Este error hace referencia a que el servidor ha recibido demasiadas peticiones durante un
periodo de tiempo corto y ya no se encuentra disponible, por lo que no puede manejar la

solicitud enviada.

ver emprendimientos

ver emprendimi

arset=utf-8

@) @ @) @ @ @ @ @ @ @ O @ @& @ @ @ ®) D

ver emprendimi

Fig. 46: Error recibido luego de ejecucion de pruebas de estrés

En el ANEXO Il Manual técnico se han afiadido las demas pruebas de estrés ejecutadas

dentro del modulo de emprendimientos.
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4 CONCLUSIONES

Dentro de este apartado, se describen las conclusiones obtenidas durante la ejecucion de

este proyecto.

e A través de reuniones con el cliente de este componente se ha logrado establecer
una lista de requerimientos a llevar a cabo.

e Al establecer el levantamiento de requerimientos como fase inicial para este
proyecto se ha logrado identificar las herramientas y metodologias adecuadas para
cumplir con cada uno de estos de forma organizada y en un tiempo especifico.

e La implementacién de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC) ha
contribuido con la organizacion en el desarrollo del backend ya que se pudo dividir
la légica del negocio dependiendo del componente al que pertenecia cada
ejecucion.

e Lametodologia aplicada ha permitido dividir las secciones del proyecto y ordenarlas
segun los procesos que se requerian dentro de los tiempos establecidos.

e Laejecucion de las pruebas establecidas para el backend, en este caso las pruebas
de integracion, pruebas de carga y estrés, han permitido verificar el funcionamiento
de cada uno de los médulos implementados.

e Esimportante tomar en consideracion el limite de peticiones que soporta el backend
en un determinado periodo de tiempo ya que de esto depende la capacidad de

respuesta y la operatividad del sistema.
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5 RECOMENDACIONES

Dentro de este apartado, se describen las recomendaciones recopiladas durante el

desarrollo de este proyecto.

e Para el almacenamiento de las imagenes, tanto de perfiles de usuarios como logos
de emprendimientos y demas, se ha utilizado la herramienta Cloudinary a través de
credenciales “de prueba”. Por lo tanto, es recomendable cambiar dichas
credenciales a unas propias de la comisién para tener acceso a la informacion
registrada alli.

e Se recomienda el uso de credenciales propias de la comisién para el envio de
correos en el caso de la creacién de usuarios, ya que, aunque no se almacena
informacion importante dentro del correo registrado actualmente como en el caso
anterior, estas modificaciones pueden cambiar con el paso del tiempo.

e Se recomienda la implementacion de un médulo para controlar el acceso de los

datos de los emprendimientos creados desde fuera del sistema.
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7 ANEXOS

Dentro de la seccion detallada a continuaciéon, se han implementado los siguientes

maodulos:
e ANEXO | Certificado Turnitin.
e ANEXO Il Manual técnico.
e ANEXO Illl Manual de usuario.

e ANEXO IV Manual de Instalacion.
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ANEXO Il MANUAL TECNICO
Recopilacion de requerimientos

En la TABLA IX mostrada a continuacion, se presenta los requerimientos que se han

obtenido durante las reuniones con el cliente.

TABLA IX Recopilacion de requerimientos

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS
ID-RR ENUNCIADO DEL ITEM

RRO1 Tanto el usuario superadministrador y administrador necesitan un

maodulo de inicio de sesion para acceder al sistema.

RR02 Como usuarios superadministrador y administrador necesitan un
maodulo para:

e Restaurar la contrasefia en caso de requerirlo.

RRO3 Como usuarios superadministrador y administrador necesitan un
mddulo para:

e Actualizar la informacién de su perfil de usuario

RR04 Como usuario superadministrador requiere un moédulo para:

¢ Almacenar informacion de nuevos usuarios dentro del sistema.

RRO05 Como usuario superadministrador necesita de un método que le
permita:

e Eliminar / Desactivar usuarios

RR06 Como usuario administrador necesita un método que le permita:

¢ Almacenar informacion de emprendimientos.

RRO7 Como usuario administrador necesita un método que le permita:
o Eliminar informacién de emprendimientos en caso de

requerirlo.

RRO08 Como usuario administrador necesita un método que le permita:
e Actualizar informacion de emprendimientos en caso de

requerirlo.

RR09 Se requiere un método para:

¢ Almacenar informacién de las videoconferencias

RR010 Se requiere un modulo para:
e Visualizar la informacién almacenada de las

videoconferencias.




RRO11 Se requiere un método para:

e Eliminar la informacién de las videoconferencias.

Historias de usuario

En las tablas a continuacion, desde la TABLA X hasta la TABLA XIX, se muestran las

historias de usuarios del componente backend.

TABLA X Historia de usuario HUO2

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador
frontend (cliente)

NUmero: HUO2

Nombre Historia: Restaurar contrasefia
Propiedad en Negocio: Medio |Riesgo en desarrollo: Medio
Iteracion asignada: 1

Responsable: Maria José Chala

Descripcién: Como desarrollador frontend requiero un modulo para
que el usuario final del sistema web pueda cambiar su contrasefia en
caso de olvidarla.

Observacion: El enlace para que el usuario pueda cambiar su
contrasefa, debe llegar al correo de dicho usuario

TABLA Xl Historia de usuario HUO3

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador
frontend (cliente)

Numero: HUO3

Nombre Historia: Actualizar informacion de usuario
Propiedad en Negocio: Alta |Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion asignada: 1

Responsable: Maria José Chala

Descripcién: Como desarrollador frontend requiero que el usuario
pueda actualizar la informacion de su perfil.

Observacion: Cada usuario podra actualizar su informacién en caso
de requerirlo.




TABLA Xll Historia de usuario HU04

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HUO4 Usuario: Desarrollador frontend

Nombre Historia: Almacenar informacion de usuarios

Propiedad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Maria José Chala

Descripcion: Como desarrollador frontend requiero un médulo de
registro de usuarios para agregar nuevos usuarios al sistema.

Observacion: Solo quienes se encuentren registrados con el tipo de
usuario "superadmin” podran almacenar informacioén de nuevos
usuarios dentro del sistema.

TABLA XIll Historia de usuario HUO5

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Namero: HUO5 frontend (cliente)

Nombre Historia: Eliminar / Desactivar usuarios

Propiedad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Maria José Chala

Descripciéon: Como desarrollador frontend requiero un médulo para
eliminar cuentas de los usuarios que ya no pertenezcan al sistema.

Observacion: Solo quienes se encuentren registrados con el tipo de
usuario "superadmin” podran almacenar informacion de nuevos
usuarios dentro del sistema.

TABLA XIV Historia de usuario HUO6

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

NGmero: HUO6 frontend (cliente)

Nombre Historia: Almacenar informacién de emprendimientos

Propiedad en Negocio: Alta |Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala

Descripcion: Como desarrollador frontend requiero un médulo para
almacenar la informacién de los emprendimientos.




Observacién: Para el almacenamiento de emprendimientos es
importante tomar en cuenta que se requiere un campo adicional para
almacenamiento de la imagen.

TABLA XV Historia de usuario HUO7

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Namero: HUO7 frontend (cliente)

Nombre Historia: Eliminar informacion de emprendimientos

Propiedad en Negocio: Alta |Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala

Descripcidon: Como desarrollador frontend requiero que el usuario
final del sistema pueda eliminar la informacién de los
emprendimientos registrados en caso de requerirlo.

TABLA XVI Historia de usuario HUOS8

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Namero: HUO8 frontend (cliente)

Nombre Historia: Actualizar informacién de emprendimientos

Propiedad en Negocio: Alta |Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala

Descripciéon: Como desarrollador frontend requiero que el usuario
final del sistema pueda eliminar la informacién de los
emprendimientos registrados en caso de requerirlo.

Observacion: Para actualizar la informacion de los emprendimientos
se deben tomar en consideracion los valores de entrada requeridos.

TABLA XVII Historia de usuario HUO9

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Numero: HUO9 frontend (cliente)

Nombre Historia: Almacenar informacion de videoconferencias

Propiedad en Negocio: Media |Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala




Descripcidn: Los usuarios ‘superadministradores’ y
‘administradores’ requieren gue la aplicacién almacene la
informacion de las videoconferencias que se vayan realizando.

Observacion: Este médulo se encuentra disponible tanto para los
superadministradores como los administradores por lo tanto ambos
usuarios podran almacenar la informacion.

TABLA XVIII Historia de usuario HU10

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Namero: HU10 frontend (cliente)

Nombre Historia: Publicar informacién de videoconferencias

Propiedad en Negocio: Media |Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala

Descripcién: Se requiere que los usuarios puedan visualizar la
informacion de las videoconferencias en la aplicacion.

Observacion: La informacion de las videoconferencias debe ser
visible tanto para usuarios registrados en el sistema como para
visitantes.

TABLA XIX Historia de usuario HU11

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Desarrollador

Numero: HULL frontend (cliente)

Nombre Historia: Eliminar informacién de videoconferencias

Propiedad en Negocio: Media |Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: Maria José Chala

Descripcién: Los usuarios ‘superadministradores’ y
‘administradores’ requieren eliminar informacion de las
videoconferencias que ya no se encuentren disponibles

Observacion: Este médulo se encuentra disponible tanto para los
superadministradores como los administradores por lo tanto ambos
usuarios podran eliminar la informacion.




Pruebas de integracion

A continuacién, desde la Fig. 47 hasta la Fig. 57 se presentan las pruebas de integracion
faltantes:

TESIE MODULOS [ SUPERADMIM | wer usuario superadministrador especifico

GET L {{BaseUrl}}/api/v1/superadmin/21

Params Authorization » Headers (10) Body Pre-request Script Tests » Settings

1 pm.test("Peticidn para visualizar datos de usuario superadministrador correcta"
function () {

2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.one0f{[206, 281, 282]17;
3 1)
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) -ﬁ- Status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

LA Peticion para visualizar datos de usuario superadministrador correcta

Fig. 47: Prueba de integracidn en peticion para visualizar datos de usuarios

TESIS MODULOS | SUPERADMIN [ erear usuario superadministrador

POST e {{BaseUrl}fapifvl/superadmin/create

Params Authorization Headers (12) Body e Fre-request Script Tests » Settings

1  pm.testi{"Peticidn para almacenar datos de usuario superadministrador", function |

.1

2 pm.expect{pm.response.code) .to.be.onedf{[206, 201, 282]1);
3 B
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) @ status: 200 oK
All Fassed Skipped Failed

m Peticidn para almacenar datos de usuario superadministrador

Fig. 48: Prueba de integracion en peticion para almacenar datos de usuarios



TESIE MODULOS | SUPERADMIM [ actualizar informacidn de usuario superadministrador

POST ~ {{BaseUr}H/apifvl/superadmin/21/update

Params  Authorization®  Headers (12) Body Pre-reguest Script Testse  Settings

1 pm.test("Peticidn para actualizar datos de usuario superadministrador”, function ()

i
2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.oneQf([206, 281, 202]);
I H
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) -3- Status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

Peticidn para actualizar datos de usuario superadministradar

Fig. 49: Prueba de integracion en peticién para actualizar datos de usuarios
TESIS MODULOS [ SUPERADMIM [ eliminar informacion de usuario superadministrador

GET W {{BaseUriHapijvi/superadmin/22/destroy

Params  Authorizatione  Headers (10) Body Pre-request Script  Tests®  Settings

1 pm.test("Peticidn para =liminar datos de usuario supseradministradoxr™, function ()

2 pm.expect({pm.response.code) .to.be.oneQf([2008, 201, 202]);
i
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) @ status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

=D ecticion para eliminar datos de usuario superadministrador

Fig. 50: Prueba de integracién en peticién para eliminar datos de usuarios



TESIS MODULOS [/ EMPREMDIMIENTOS [ wer emprendimientos

GET e {{Baselrl}}fapifvl/emprendimiento

Params Authorization Headers (10) Body Pre-request Script Tests » Settings

1 pm.test("Peticidn para listar todos los emprendimientos”, functiom () §

2 pm.expectipm.response.code) .to.be.one0f{[20@, 281, 282]);
3 3
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) @& ststus: 200 oK
All Passed Skipped Failed

Peticién para listar todos los emprendimientos

Fig. 51: Prueba de integracion en peticidon para visualizar el listado de

emprendimientos

TESIE MODULOS [ EMPREMDIMIENTOS | ver emprendimiento en especifico

GET i {{BazeUr}}/apifvl/emprendimiento/7

Params Authorization Headers (10} Body Pre-request Script Tests » Settings

1 pm.test("Peticion para visualizar informacidn de emprendimiento”, function () £

2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.oneQf([288, 201, 282]1);
)
Body Cookies Headers (10)  Test Results (1/1) @ Status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

I reticion para visualizar informacién de emprendimiento

Fig. 52: Prueba de integracién en peticidon para visualizar informacion a detalle de

emprendimiento en especifico
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TESIS MODULOS / EMPREMDIMIEMNTOS [ crear emprendimiento

POST e {{BaseUrl}}/apifvl/emprendimiento/create

Params  Authorization#  Headers {12) Body ®  Pre-request Script  Testse  Settings

1 pm.test("Peticidn para crear emprendimientos", function () £

2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.oneQf([208, 281, 2082]);
3 3
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) -3- Status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

LN Peticion para crear emprendimientos

Fig. 53: Prueba de integracion en peticidon para crear emprendimientos
TESIS MODULOS [/ EMPRENDIMIENTOS [ actualizar emprendimiento

POST w {{BaselUrl}}fapifvl/emprendimientof3/update

Params  Authorizatione  Headers [12) Body ®  Pre-request Script Tests®  Settings

1  pm.test("Peticion para actuslizar emprendimientos", function () £

2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.one0f{[208, 281, 202]);
i
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) @) Status: 200 OK
All Passed Skipped Failed

m Peticidn para actualizar emprendimientos

Fig. 54: Prueba de integracion en peticién para actualizar informacion de

emprendimientos
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TESIS MODULOS / EMPRENDIMIENTOS [ eliminar emprendimiento

GET ~ {{BaseUr}api/vl/emprendimiento/1/destroy

Params Authorization » Headers {10) Body Pre-request Script Tests &

1 pm.test("Petician para eliminar emprendimientos”, function () 1
2 pm.expectipm.response.code) .to.be.onedf([206, 201, 202]1);
LiH

Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1)

All Passed Skipped Failed

m Peticidén para eliminar emprendimientos

Settings

@ status: 200 CK

Fig. 55: Prueba de integracion en peticién para eliminar informacion de

emprendimientos

TESIS MODULOS | VIDEOCONFERENCIAS [ ver videoconferencias

GET v {{BaseUrl}}fapifvl/videoconferencia

Params  Authorization®  Headers (10) Body  Pre-request Script  Tests e

Settings

1 pm.test("Peticion para listar todos las videoconferencias”, function () §

2 pm.expecti{pm.response.code) .to.be.oneQf([20a, 201, 2821);
24

Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1)

All Passed Skipped Failed

m Peticidn para listar todos las videoconferencias

)

& Status: 200 OK

Fig. 56: Prueba de integracidn en peticion para enlistar informacion de

videoconferencias
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ver videoconferencia en especifico

GET ~ {BaselUrl}}/apifvl/videoconferencia/6
Params Authorization Headers (10) Body Pre-request Script Tests » Settings
1  pm.test("Peticion para visuslizar informacion de wvideoconferenciz", function () {1
2 pm.expect(pm.response.code) .to.be.one0f{[206, 201, 202]);
3 L
Body Cookies Headers (10) Test Results (1/1) -3- Status: 200 QK
All Passed Skipped Failed

m Peticidn para visualizar informacion de videoconferencia

Fig. 57: Prueba de integracién en peticién para ver a detalle la informacién un de

emprendimiento

Pruebas de carga

A continuacion, desde la Fig. 58 hasta la Fig. 61 se muestra la ejecucién de las pruebas de

carga para los modulos faltantes del endpoint de emprendimientos:

Start Time hread Mame abe Sample Time(ms)

Fig. 58: Resultados de prueba de carga en endpoint para visualizar la informacion

de emprendimiento en especifico
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eliminar emprendimiento

Fig. 61: Resultados de prueba de carga en médulo para eliminar informacién de

emprendimientos

Pruebas de estrés

A continuacion, desde la Fig. 62 hasta la Fig. 64 se muestra la ejecucién de las pruebas de

estrés para los modulos faltantes del endpoint de emprendimientos:

Start Time

& (D) &) @) @) &) &

m o oW

m o

m oo m
m m

Fe i iR i B o i

Fig. 62: Resultados de prueba de estrés en modulo para visualizar informacién

especifica de emprendimientos
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Fig. 63: Resultados de prueba de estrés en médulo para actualizar informacion de

emprendimientos

Start Time

elimina

eliminar

elimin
e ernprendimien 9 eliminar emprendimiento
e emprendimien eliminar emprendimiento
e emprendimien eliminar emprendimiento
e emnprendimien 3 eliminar emprendimiento

eliminar

elimin
emprendimien E eliminar emprendimiento

emprendimien b eliminar emprendimiento

Médule de emprendimientos 2-63 eliminar emprendimiento

lo de emprendimien eliminar emprendimiento
eliminar emprendimiento

eliminar emprendimier

Fig. 64: Resultados de prueba de estrés en mdodulo para eliminar informacion de

emprendimientos
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ANEXO Il Manual de usuario

A continuacién, como parte de este apartado se presenta el manual de usuario en donde
se detallan los perfiles de usuario que maneja la aplicacion, los médulos principales que se

implementaron dentro de este componente y la funcionalidad de cada uno de ellos.

https://github.com/Maria-Jose-11/backend-tesis
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https://github.com/Maria-Jose-11/backend-tesis

ANEXO IV MANUAL DE INSTALACION

Como parte del manual de instalacién, se adjunta el enlace para acceder al backend
desplegado:

https://backend-emprende.herokuapp.com/comision-emprende

Adicional a ello, se adjunta el enlace para acceder al cédigo fuente del componente
backend, mismo que se encuentra dentro de un repositorio en GitHub:

https://github.com/Maria-Jose-11/backend-tesis
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