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RESUMEN

Las aplicaciones web y moviles son parte de la vida cotidiana de la poblacion, estan
presentes ante el consumo de contenido audiovisual y/o informativo por medio de sus

equipos tecnoldgicos.

Por otro lado, Biodanza es un proceso conocido por la integracion de temas de uso de
movimientos corporales por medio de la sensacion de la muasica, que produce una terapia

psicolégica y fisica, que se con un grupo de participantes.

El presente documento, muestra el desarrollo del componente backend; en la
implementacion de una APl RESTful que provee endpoints de funcionalidades acorde a
dos roles establecidos: administrador y cliente. El rol administrador ejerce las funciones de
multiples actividades en la actualizacion y/o creacion de nuevos contenidos informativos o
archivos por medio del uso de una aplicacién web. Mientras que el rol cliente por medio de
una aplicacion mévil visualiza los contenidos de multimedia, eventos o publicaciones a
través de las actividades realizadas del administrador, asi como el poder reservar una clase

en particular.

Este documento tiene la siguiente estructura de desarrollo: la primera seccién donde de
detallar los antecedentes, objetivos, alcance y marco teorico. la segunda seccién que
explica la metodologia de desarrollo agil Scrum junto con su guia de implementacion,
ademas se muestra la arquitectura y herramientas para este proyecto. La tercera seccion
detalla los resultados de implentacion de la metodologia por sprints. Y finalmente las
secciones cuatro y cinco presentan conclusiones y recomendaciones que se ha presentado

en el desarrollo de este proyecto.

PALABRAS CLAVE: Backend, API Restful, web, Scrum, Biodanza
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ABSTRACT

Web and mobile applications are part of the daily life of the population, they are present
before the consumption of audiovisual and/or informative content through their

technological equipment.

In this context, Biodanza is a process of integration and organic renewal, which uses,
music, dance, body movements, is carried out through group encounter situations, and its

constant practice produces therapeutic effects.

The present work shows the development of the Backend component; in the implementation
of a RESTful API that provides functionality endpoints according to two established roles:
administrator and client. The administrator role exercises the functions of multiple activities
in updating and/or creating new information content or files using a web application. While
the client role through a mobile application displays multimedia content, events or
publications through the activities carried out by the administrator, as well as being able to

book a particular class.

This document has the following development structure: the first section where the
background, objectives, scope, and theoretical framework are detailed. The second section
that explains the Scrum Agile Development Methodology together with its implementation
guide, also shows the architecture and tools for this project. The third section details the
results of the implementation of the methodology by Sprints. And finally, sections four and
five present conclusions and recommendations that have been presented in the

development of this project.

KEYWORDS: backend, APl Restful, web, Scrum, Biodanza.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

Segun el INEC, en 2019, se registré un total de 17.8% de indice de suicidios de la poblacion
ecuatoriana de entre 12 a 17 afios, incluyendo motivos de soledad, problemas familiares y
problemas psicoldgicos. Resultando asi que Ecuador este dentro de los 10 primeros paises

con mayor indice de suicidio a nivel mundial [1].

En tiempos de confinamiento, por el COVID-19, los sucesos de tendencias suicidas en los
jévenes aumentaron por situaciones de aislamiento y problemas de depresion. Y ala fecha
se ha registrado sucesos de problemas psicol6gicos por motivo del alto indice de pobreza

y falta de empleo, afectando notablemente la salud mental [2].

Estos datos son alarmantes, puesto que indican que la ciudadania ecuatoriana sufre de
severos problemas en la conducta psicoldgica, ante sucesos de tragedias profesionales,
familiares y/o sociales. La Escuela de Biodanza STR en Quito-Puembo es especialista en
biodanza, un sistema de transformacién personal que pretende que las personas se
conecten consigo, con los demas y con el entorno, de manera que puedan ir recuperando
la alegria. Esta técnica se enfoca en movimientos acompafiados de musica que integran y
armonizan el cuerpo, la mente y las emociones, de ahi el hecho de que la Escuela de
Biodanza STR en Quito - Puembo tenga como principal objetivo ayudar a las personas a
sobrellevar problemas psicolégicos evitando en lo posible la idea del suicidio, esto debido
a que los expertos ven a la biodanza como una opcion terapéutica para mejorar ciertos
problemas psicologicos, de salud y bienestar, ayudando a controlar de forma voluntaria los

estados de estrés y ansiedad [3] [4] .

Por otro lado, en la actualidad el software constituye una herramienta poderosa para los
negocios, que por medio de paginas web o aplicativos moviles llegan a un mayor nimero
de clientes, de ahi que el presente Trabajo de Integracién Curricular tenga como objetivo
el desarrollo del componente del backend para la pagina web y la aplicacion mévil de la

Escuela de Biodanza STR en Quito - Puembo.

La construccién del backend se ha realizado con la ayuda de Laravel, framework que ha
permitido el desarrollo de una APl RESTful con mdltiples endpoints, MySQL para el
almacenamiento de la informacion y Cloudinary para el almacenamiento de archivos

multimedia.

El backend cuenta con diferentes endpoints que son consumidos por el usuario

administrador quien gestiona los contenidos de la parte web, informacién almacenada



acorde al requerimiento del usuario, quien a su vez puede visualizar e interactuar con los

temas direccionados por medio de la parte mavil.

1.1 Objetivo general

Desarrollar el backend de un sistema para la escuela de Biodanza SRT en Quito-Puembo.

1.2 Objetivos especificos
1. Levantar los requerimientos para el backend.
2. Disefiar el modelo de Base de Datos y arquitectura para el backend.
3. Caodificar los multiples servicios(endpoints) de acuerdo con los requerimientos.
4. Comprobar la funcionalidad del backend.

5. Desplegar el backend.

1.3 Alcance

Todo lo que se puede observar en el internet no tendria mayor sentido si no estuviera
presente el desarrollo backend, conocido como el desarrollo del lado del servidor es lo que
hace que todo “funcione” en el interior de una aplicacion web o movil y en esencia es la
parte invisible para el usuario, pero sin esta el usuario no podria realizar casi nada. El
desarrollo del backend implica la I6gica y la integracién del lado del servidor, la creacién de

APl y el trabajo con componentes del sistema [5].

En el presente Proyecto de Integracion Curricular se ha desarrollado un backend que es
consumido por la parte web y por la parte movil de la aplicacion para la Escuela de

Biodanza STR en Quito — Puembo a la que se ha denominado “AlphaQO”.

En lo que se refiere a la parte web se ha desarrollado varios endpoints para que el usuario
con perfil “administrador” gestione todo lo referente a la informacién y servicios de la
escuela, mientras que en lo referente a la parte movil se ha desarrollado varios endpoints
para que el usuario con perfil “cliente” visualice dicha informacion e interactie de acuerdo

con la légica del negocio.

A continuacion, se lista los diferentes endpoints implementados de acuerdo con el perfil de

usuario.
Administrador — Parte Web

e Endpoints para iniciar sesion, cerrar sesion y recuperar contrasefia.



¢ Endpoints para modificar el perfil de usuario.
¢ Endpoints para modificar la informacion de la pagina principal.
¢ Endpoints para modificar los 5 mddulos de Biodanza.
e Endpoints para gestionar la lista de reproduccion por cada médulo de Biodanza.
¢ Endpoints para el control de reservaciones.
e Endpoints para la administracion de usuarios clientes.
e Endpoints para modificar publicidades de futuras reuniones de Biodanza.
¢ Endpoints para gestionar comentarios y/o sugerencias.
Cliente — Parte Movil
e Endpoints para el registro por medio de un formulario de inscripcion.
e Splash de imagenes acerca de la aplicacién de Biodanza.
e Endpoints para iniciar sesién, cerrar sesion y recuperar contrasefa.
e Endpoints para la actualizacion del perfil de usuario.
¢ Endpoints para visualizar el contenido de la pagina principal.
e Endpoints para visualizar la informacién general de los 6 médulos de la Biodanza.
e Endpoints para visualizar y reproducir el contenido multimedia.
e Endpoints para él envié de comentarios y sugerencias.
¢ Endpoints para la visualizacién de publicidades.
e Endpoints para realizar reservaciones.
1.4 Marco teorico

Las aplicaciones web poseen una gran cantidad de informacion almacenada en una base
de datos, en su mayoria el usuario accede al contenido por medio de una autenticacion de

credenciales.

En la actualidad las aplicaciones web y méviles utilizan APIS RESTful, que son interfaces
de desarrollo que se basan en el protocolo HTTP y que devuelven como respuesta archivos

en formato JSON o XML. Estas interfaces ayudan en la obtencién de informacién de una



base de datos o en el enlace comunicativo de maquina a maquina, maquina-cliente o

servidor [6].

JSON (JavaScript Object Notation) es un formato que permite el trAmite de datos que son
usados para el consumo de informacién en aplicaciones web y madviles. Contiene datos
estructurados formados de dos parametros: clave y valor. Es utilizado para la trasferencia

de datos por medio de peticiones o llamados request [7].

En el desarrollo de software intervienen principalmente dos componentes, el Frontend vy el

backend, ambos logran lo que se ve y como funciona una pagina web o aplicacion movil.

Se conoce como backend a la capa de acceso restringido para el usuario y que es usado
para obtener informaciéon de un software. Es la légica que contiene la aplicacion web o
movil de cdmo se maneja los datos y funcionalidades. El backend se comunica con el
servidor para el tramite de solicitudes devolviendo respuestas que la aplicacién debe
ejercer para un funcionamiento satisfactorio, estableciendo una comunicacion segura y
haciendo que su desempefio no confunda la experiencia de usuario. El backend esta

presente en la légica de las aplicaciones web y mévil de “AlphaQ” [8].

La API se ha desarrollado con la ayuda de Laravel, un framework de PHP que permite el
disefio de aplicaciones web y APIS RESTful, contiene una extensa documentacion sobre
como desarrollar nuevos métodos y brinda herramientas solidas de inyeccion de

dependencias, pruebas unitarias, colas y eventos de andlisis en tiempo real [9].

El desarrollo de nuevas aplicaciones web y méviles necesitan maltiples herramientas que
ayuden en cuento al almacenamiento de archivos en un contenedor para su consumo
exitoso. Cloudinary es un Storage de almacenamiento de multiples archivos con un tiempo
de guardado ilimitado para desarrolladores que quiere agregar en sus aplicaciones
contenidos audiovisuales o archivos comunes a cualquier aplicacion, de esta manera
ayuda con el almacenamiento general de topo tipo de extensién, es gratuito y accesible

para el usuario con los siguientes métodos [10]:

e Cloudinary Upload, el cual permite enviar un contenido de archivo con extension

iPg, jpeg, png y svg y devolver una URL de visualizacion [11].

e Cloudinary UploadVideo, el cual permite enviar un archivo de multimedia a la base

de datos y devuelve una url de visualizacion [11].

e Cloudinary UploadFile, el cual permite el almacenamiento de archivos especiales y

en conjunto con las anteriores extensiones [11].



2 METODOLOGIA

Hacer uso de una metodologia dentro de la solucién de cualquier problema resulta un
recurso importante puesto que al seguir su guia se logra alcanzar los objetivos planteados

de manera rapida, eficiente y organizada [12].

El estudio de casos se caracteriza por necesitar un proceso de indagacion y analisis de
uno o varios casos, de manera que se logre entender las situaciones o circunstancias en
las cuales se plantea el problema a ser resuelto. Esto solo se alcanza con la obtencion de
informacion por medio de investigacion del campo en donde se esté llevando el estudio
[13].

Por lo general, el estudio de casos se centra en un tema en particular de la vida real como
es el caso del presente Proyecto de Integracion Curricular, donde en base a un problema
existente se ha implementado una solucién para la Escuela de Biodanza STR en Quito —
Puembo por medio del desarrollo de un backend que es consumido tanto por un sistema

web como por una aplicacion movil.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de técnicas y métodos
organizativos que ayudan en el disefio de busqueda de soluciones al crear aplicaciones.
Su principal objetivo es organizar el equipo de trabajo para que puedan desarrollar

funciones en el sistema o proyecto de la mejor manera posible [14].

Por su lado, las metodologias agiles busca proporcionar pequefias piezas de avance del
software que funcionen correctamente en un lapso corto para aumentar la confiabilidad del
cliente. Estas metodologias utilizan enfoques de una buena calidad de trabajo con el equipo
de desarrollo y una buena relacion con el representante de la aplicaciébn de manera

presencial durante el ciclo de vida de desarrollo del proyecto de software [15].

Scrum es una metodologia agil que transforma proyectos con una dificultad compleja de
un entorno dinamico en pequefios fragmentos que sean demasiado flexibles de
desarrollarlo. Esta basado en la presentacion de avances del proyecto final hacia el cliente
y es una metodologia que sirve para mejorar el rendimiento colaborativo de los equipos de
desarrollo de software [16]. Por ello el presente Proyecto de Integracién Curricular ha hecho
uso de esta metodologia agil, permitiendo distribuir las actividades para todo el equipo de
desarrolladores, cumpliendo con los tiempos establecidos y logrando los obijetivos

planteados.



Roles

Los roles dentro de Scrum cumplen un papel central debido a las funciones y
responsabilidades dentro de su participacion indispensable para alcanzar el éxito de un
proyecto, ya que definen el compromiso dentro del mismo. En el presente Proyecto de
Integracion Curricular se tienen los 3 roles centrales: Product Owner, Scrum Master y

Development Team [16].
Product Owner

Es el representante de los clientes. Es quien explica las necesidades, requerimientos y
caracteristicas del producto. El producto debe cumplir con sus exigencias para poder
considerarlo como un proyecto satisfactorio. La TABLA | evidencia la persona que cumple
con este rol [16].

Scrum Master

Es el lider, su funcién es estar en contacto con todo el equipo de manera que esté al tanto
de todo el avance del proyecto, realiza el seguimiento de proyecto encargandose de
administrar y controlar los avances del mismo por medio de multiples reuniones. La TABLA

| evidencia la persona que cumple con este rol [16].
Development Team

Es el grupo de programadores con las habilidades necesarias para cumplir cada una de
las tareas proporcionadas por el Product Owner, también son los encargados de presentar
entregables funcionales al cliente por cada Sprint que se haya planificado [16]. La TABLA

| evidencia la persona que cumple con este rol.

TABLA I: Asignacion de Roles.

ROLES NOMBRES
Product Owner Maria Susana Vela Witt.
Scrum Master Ing. Ivonne Maldonado, MSc.

Development Team Jorge Ortiz
Artefactos

Los artefactos son elementos que el equipo Scrum deben seguir para el buen desarrollo

del producto, las acciones a realizar y el como ir creando el sistema esta transparentado



por estos documentos [17]. El componente backend sigue los siguientes artefactos de

manera que se garantiza el desarrollo y funcionamiento del proyecto establecido.
Recopilacion de requerimientos

Los requerimientos de software son las necesidades que debe cumplir el proyecto, aquellas
funcionalidades estas esperadas, el levantamiento de estas necesidades son claves para
alcanzar los objetivos planteados [18]. Para conseguir las necesidades del presente
Proyecto de Integracion Curricular han sido necesarias reuniones con el Product Owner, lo
que ha permitido la generacion de la lista de requerimientos misma que se encuentra en

ANEXO Il del presente documento.
Historias de Usuario

Es una explicacion simple e informal donde se detalla la funcionalidad del sistema acorde
a la visién del usuario final. Su propoésito es articular las funcionalidades del proyecto,
basandose en las necesidades del usuario final [19]. En la TABLA Il se presenta un ejemplo
de las Historias de Usuario utilizadas en el desarrollo del presente proyecto, las restantes
se encuentran detalladas en el ANEXO Il del documento mencionado.

TABLA II; Historia de usuario Nro.5.
HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO5 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Gestionar contenido multimedia.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 2

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: ElI componente backend por medio del rol de administrador podra
gestionar el contenido de la lista de reproduccién de los temas de Biodanza:

e Crear contenido multimedia.

e Visualizar su contenido multimedia.

o Editar la descripcion del contenido multimedia.

Observacion: El usuario administrado una vez dentro de la aplicacion AlphaO puede

agregar nuevos elementos musicales o audiovisuales de cada Tematica de Biodanza.




Product Backlog

Es el listado de todas las tareas asignadas que tienen como objetivo ser finalizadas acorde
al desarrollo del proyecto. Debe estar visible para el equipo y tener una visidon panoramica
sobre lo que se quiere realizar [20]. En el ANEXO Il del presente documento se encuentra
a detalle el Product Backlog del presente proyecto.

Sprint Backlog

Es una lista con mayor detalle sobre cada una las tareas que se deben realizar, estas son
colocadas y clasificadas por medio de Sprints [19]. Para desarrollar cada una de las tareas
estas cuentan con un tiempo determinado para su cumplimiento. En el ANEXO II del
documento mencionado se encuentra a detalle el Sprint Backlog del presente proyecto.

2.2 Disefio de la arquitectura

Se define como la arquitectura de software a la planificacion de modelos, patrones y
abstracciones teoricos en el desarrollo de un componente que presenta un nivel de
complejidad y la necesidad de implementacion que requiere para su funcionalidad [22]. Por
lo anteriormente mencionado se presenta la arquitectura de software con las librerias de

importacién necesarias que necesita el componente backend para su aplicacion.
Patron Arquitectonico

El patrén arquitectonico definido para el desarrollo del componente backend es Modelo-
Vista-Controlador (MVC).

e Modelo: define la cantidad de datos que contiene el sistema o aplicacion. Si existe
alguna actualizacién del modelo, se notifica a la vista para su respectivo despliegue

de informacién de datos [23].
e Vista: muestra la informacién de los datos que posee el sistema o aplicacion [23].

e Controlador: contiene la légica que controla y actualiza al modelo y vista por medio

de las respuestas de entrada por parte del usuario [23].

La Fig. 1 presenta el patron arquitectonico que se ha usado para el desarrollo del
componente backend, este presenta una serie de ventajas tales como: estructura

organizada, escalable y de facil mantenimiento.
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Fig. 1. Modelo Arquitecténico — backend.

2.3 Herramientas de desarrollo

Una vez establecido el patrén arquitectonico del backend, a continuacién, la TABLA IlI
muestra las herramientas de desarrollo del componente backend, junto con un detalle y
justificacion de su uso ya que han facilitado, simplificado y aclarado el desempefio del

trabajo establecido; permitiendo una solucion simple al problema.

TABLA 1lI: Herramientas para el desarrollo del backend.

HERRAMIENTA

JUSTIFICACION

Es un servidor web local multiplataforma que se enfoca en la

gestion de paquetes de bases de datos y el despliegue de

Authentication

Xampp desarrollos web sin necesidad de internet para poder ser
ejecutadas [24]. Se ha utilizado para realizar las primeras
pruebas del backend Unicamente en el desarrollo local.

Laravel Ha permitido implementar de manera automatica la capa de

autentificacion de usuarios [25].




Es un alojamiento gratis de una capacidad de 100MB donde
AlwaysData se encuentra almacenada la base de datos de presente
Trabajo de Integracién Curricular [26].

Es una plataforma de servicio que ayuda en el despliegue de
aplicaciones web de una forma sencilla donde el objetivo es
Heroku desarrollar Unicamente la codificacion [27]. Ha permito que el
despliegue del backend se lo realice de manera simple y sin

mayor inconveniente.

Es un Framework por parte del servidor con el uso de
herramientas de migraciones de datos y creacién de diferentes
componentes entre controladores, modelos y bases de datos
Laravel en base al Modelo MVC [28]. Ha permitido la creacién del
proyecto de manera sencilla, ademas de permitir la
importacion de librerias de manera facil, permitiendo que el

desarrollo sea organizado y mantenible.

Librerias

La TABLA IV muestra las librerias que se han implementado para el desarrollo del backend

y la incorporacion con las herramientas listadas anteriormente.

TABLA |V: Librerias para el desarrollo del backend.

LIBRERIA DESCRIPCION

Cloudinary es un servicio en la nube que almacena los

archivos en secciones y para recuperarlas se accede

Cloudinary _ _ .
mediante la recuperaciobn de URLs [29]. Ha permitido
almacenar archivos mp3, mp4 y fotografias para el aplicativo.
Es un contenedor de almacenamiento de via local que ayuda
a resguardar y comprobar el flujo de comunicacion entre las

Storage Laravel peticiones de guardado y actualizacion de archivos de datos

[30]. Ha permitido realizar las primeras pruebas de

almacenamiento por medio de un desarrollo local.
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3 RESULTADOS

Esta seccidn, presenta los resultados obtenidos por medio del desarrollo establecido para
el componente backend. Toda la informacién se detalla por medios de Sprints para

clasificar los resultados que se han determinado en el Sprint Backlog.
3.1 Sprint 0. Configuracion del espacio de desarrollo

El Sprint O contiene los siguientes resultados:
e Recopilacion y definicion de requerimientos.
e Elaboracion del Modelo de Datos
¢ Roles de usuarios.
Recopilacion y definicion de requerimientos
Implementar endpoints para el registro de usuarios

El componente backend cuenta con un endpoint que permite el registro de un usuario, a

este se le asigna el rol de cliente.
Implementar endpoints para el iniciar sesién, cerrar sesién y cambiar contrasefa.

El componente backend contiene endpoints para el proceso de inicio de sesién
(autenticacion), cierre de sesién y cambio de contrasefia; por medio de la creacion de un

token Bearer.
Implementar endpoints pararecuperacion de contrasefa

El backend d crea varios endpoints que le permiten al usuario cliente recuperar contrasefa
de acceso, por medio de un correo electrénico que cuenta con un enlace que redirige al

inicio de sesion.
Implementar endpoints para modificar el perfil de usuario

El componente backend tiene varios endpoints que permiten la visualizacién y actualizacion

de datos personales e imagen de perfil del usuario administrador y cliente.
Implementar endpoints para la gestion de la pagina principal

El componente backend permite al administrador realizar modificaciones de contenido en
la pagina principal. Los cambios que el administrador realice, el cliente lo visualiza tanto en

la parte web como en la parte movil.
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Implementar endpoints para gestionar modulos emocionales establecidos de

Biodanza.

El componente backend crea endpoints para modificar el contenido descriptivo de los 5
modelos establecidos de los géneros emocionales: Ira, Miedo, Tristeza, Ansiedad vy
Soledad.

Implementar endpoints para gestionar las listas de reproducciones de musica

El componente backend crea endpoints para gestionar (modificar, crear, eliminar y
reproducir el contenido multimedia) las listas de reproduccién que contiene cada médulo.

Implementar endpoints para la gestion de usuarios de la aplicacion

El componente backend crea endpoints para que el administrador pueda listar los usuarios
clientes de la aplicacion mévil y pueda bloquear el acceso si asi lo viera necesario. El
bloqueo es notificado por medio de un mensaje de correo electrénico con la respectiva

observacion de la causa del bloqueo.
Implementar endpoints para gestionar los espacios de opinidn o sugerencias

El componente backend crea endpoints para que el usuario cliente pueda realizar

comentarios, estos comentarios pueden ser gestionados por el usuario administrador.

La Fig. 2, Fig. 3y Fig. 4 muestran las diferentes actividades que realizan los usuarios que

utilizan el backend en sus respectivas aplicaciones.

-

CREATE->REGISTRO CLIENTE

READ->PAGINA PRINCIPAL
CIUDADANO <

o CREATE->RECUPERACION DE CONTRASENA

CRUD(CREATE-READ-UPDATE-DELETE)

Fig. 2: Perfil de usuario invitado.

( UPDATE->CAMBIAR CONTRASENA
READ,UPDATE -> PERFIL

READ->PAGINA PRINCIPAL

READ->MODULOS

USUARIO J EMOCIONALES
READ->LISTA DE

REPRODUCION

CREATE->COMENTARIO

CREATE,DESTROY->RESERVACION
DE EVENTOS

READ->PUBLICIDADES

L

CRUD(CREATE-READ-UPDATE-DELETE)

Fig. 3: Perfil de usuario cliente.
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READ->PERFIL

CRUD->PAGINA PRINCIPAL
READ,SHOW,UPDATE-> MODULOS EMOCIONALES
ADMINISTRADOR 1 CRUD-> LISTAS DE REPRODUCCION
CRUD->PUBLICIDADES

CRUD->EVENTOS PARA RESERVACIONES

READ,DESTROY->USUARIOS CLIENTES
CRUD(CREATE-READ-UPDATE-DELETE)

Fig. 4: Perfil de usuario administrador.

Elaboracion del Modelo de Datos

Para el almacenamiento de datos se ha elegido la plataforma de Alwaysdata, misma que
cuenta con MySQL y PhpMyadmin. La Fig. 5 presenta la lista de tablas del modelo de base
de datos del componente backend. El esquema completo se presenta en el ANEXO Il de

este documento.

T;&{ banners

+~# banner_publicos
-:i--)ﬁ comentarios

+- 4 contactanos

-‘i-—j’_ contactanos_publicos.
-‘l—;&’, emotions

‘+,_¥,_ eventos

4:-—;1 failed_jobs

“"’!‘, images

+- iras

Ly, migrations

‘+—y, multimedia
e
4‘-—)1 musica_threes
-‘i——_&o’_ musica_twos

& “J+ password_resets
-‘l—* ~# personal_access_tokens
-‘i-—j’_ publicidads
b resenvas

-‘l-’_#”_ reservations

4}-—  roles

Fig. 5: Tablas del Modelo de datos en Alwaysdata.

Roles de usuarios

A continuacion, la Fig. 6 muestra los usuarios y las funcionalidades respectivas de acuerdo
a la loégica de AlphaO.

Visualizar Perfil

Modificar Informacion y Avatar del Perfil

Creacion de items de Pagina Principal

(Banners y Contactanos;

Aclualizacion y Visualizacion de Modulos
= Emocionales

‘Gestion De Lista de Reproduccion

Visualizar Comentarios de Usuarios

‘Gestion de Publicidaces Informativas

Gestion de Evenios

Control de Cuentas de Clientes

e

a Administrador
—

Cliente

-

Visualizar Contendio de Pagina Principal
Visualizar Infarmacion de Modulos Emocionales

Iy
Visualizar y Reproducir Lista de Reproducciones
Visualizar Publicidades
Visualizar y Reservar Evenios
Creacion de Comentarios

g

Fig. 6: Perfiles de usuario.
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3.2 Sprint 1. Desarrollo de endpoints de funcionalidades béasicas

de Usuarios Administrador y Cliente

El Sprint 1 contiene los siguientes resultados:

e Implementar endpoints para el inicio de sesion, cierre de sesion y recuperacion de

contrasenfa.
e Implementar endpoints para visualizar y editar perfil.
¢ Implementar endpoints para el registro del usuario.

Implementar endpoints para el inicio de sesién, cierre de sesiéon y

recuperacion de contrasefa

El endpoint para el inicio de sesion solicita correo y contrasefia para la autenticacion como
se muestra en la Fig. 7. El endpoint para la recuperacion de contrasefia, solicita el correo
del usuario como se muestra en la Fig. 8 y, como consecuencia se envia un enlace especial
al correo del usuario, dicho correo contiene un token para el restablecimiento de la
contrasefia. El endpoint para cerrar sesion permite al usuario a desconectase del backend

como se muestra en la Fig. 9.

En Scrum cada sprint tiene un avance demostrable, es decir para poder afirmar que se ha
cumplido con las tareas determinadas en cada sprint se realizan pruebas unitarias que
permiten la verificacion del correcto funcionamiento de pequefias partes del cédigo, con lo
que se aumenta la confiabilidad del desarrollo y la calidad en la satisfaccion del
cumplimento de las necesidades del cliente por cada iteracion. De ahi el hecho de que en
cada sprint se ha realizado las diferentes pruebas unitarias que han permitido verificar la

implementacién de cada endpoint de manera correcta.

La Fig. 10 y Fig. 11 muestran la prueba unitaria (bloque de cddigo y resultado) del inicio
de sesion. Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran

en el ANEXO Il de este documento.
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public

fu ( t $request)

$request e([

if

‘email” required®, ‘string’,

[‘required”, ‘string’],

message: 'This account is blocked for any motive.®,

!$user->tokens

$use ens()

"auth-token') - >plainTextToken;

message: 'Successful authentication.’, result: [

$request-

1)

$status

equired’, "email’],

$request

public functi

$request-

3

$test_request-»assertStatus(200);

Fig. 10: Prueba unitaria de inicio de sesién
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PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
¥ inicio de sesion

Tests: ed
Time:

PS D:\Tesis\alphaomega> I

Fig. 11: Resultado de prueba unitaria de inicio de sesion

Implementar endpoints para visualizar y editar el perfil

El método para visualizar la informacién del usuario detalla los datos personales y la
direccion de imagen del avatar (ver Fig. 12).

El método para actualizar informacion de perfil se lo realiza por medio del identificador 1D
(ver Fig.13).

Tanto el método visualizar como actualizar estan implementados tanto para el usuario

administrador como para el usuario cliente.

La Fig.14 y Fig.15 muestran los resultados de la prueba unitaria de visualizar perfil. Las
restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO I
de este documento.

public function show()

fuser = A

s profile returned successfully”, result: [

1)

public function
.

$allowed_date T
‘max’ =
‘min® =

$request ->
"Fir

‘username’ =» required’, ‘string’, 'min:5°,
"birthdate” =» [°

{$allowed date range['m:
dig 8],

$user = $request->user();

$user->update($request-»all());
return $this-> Profile updated successfully');

Fig.13: Método para editar perfil de usuario.
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1 test visualizacion de perfil()

'id', 1)-3First();
$test_requ is-»actingAs($user)->get
$test_requ > ertstatus(268);

fapifalpha/profile’);

Fig.14: Prueba unitaria de visualizar perfil.

PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
+ visualizacion de perfil

Fig.15: Resultado de la prueba unitario de visualizar perfil.
Implementar endpoints para el registro del usuario

Se ha implementado un método que permite la creacién de una cuenta con el rol cliente
para el acceso desde la aplicaciéon movil. EIl método cuenta con un formulario de registro
(ver Fig. 16).

La Fig. 17 y Fig. 18 muestran los resultados de la prueba unitaria de registrar usuario
cliente. Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el
ANEXO Il de este documento.

public function uest $request)
{
$request->v

"first_na ed", 'string’, 'min:3', 'ma
"last_name® required’, 'string’, ‘min:3"
"username” equired’, 'string’, "min:5 ' "unique:users’],
"email’ => ['required’, 'string’, ‘email’, "m ', "unique
"personal_phone' => [ 'required’, 'numeric', ° 8°],
"home_pho [*required’, 'numeric®, ‘digi
"addr ‘required’, “string’, 'min:5°, °
"password’ => ['required’, ‘string®, 'min:5°,

1)
$request->request
"password’ => H ($request| "password’])

1);

$role R :where("slug’, $this->role slug)->first();

$user = new User($request->all());

$role->users()-»save($user);

return $thi nse(message: 'User stored successfully');

Fig. 16: Método para el registro de usuarios
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test_registro cliente()

$test request

Fig. 17: Prueba unitaria de registro de usuario cliente

PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
+ registro cliente

Tests: 1 d
Time: 4.5

Fig. 18: Resultado de prueba unitaria de registro invitado a cliente.
3.3 Sprint 2. Desarrollo de endpoints para Usuario Administrador
El Sprint 2 contiene los siguientes resultados:
¢ Implementar endpoints para la gestién de contenido de la pagina principal.

e Implementar endpoints para la actualizacion de informacion de cada mddulo
emocional.

¢ Implementar endpoints para la gestion de la lista de reproduccién de cada médulo
emocional.

Implementar endpoints para la gestion de contenido de la péagina

principal
Los métodos que permiten la gestion del contenido en la pagina principal de AlphaO son:

e Método visualizar: muestra el banner que se encuentran en la pagina principal (ver
Fig. 19). Por otro lado, también permite visualizar la informacion de la directiva de

la Escuela de Biodanza junto con los contactos (ver Fig. 20)

e Método crear: permite la creacion del contenido principal de la pagina (Banner)

ingresando un nombre y el archivo. Asi también se cuenta con el método crear de
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“contactanos” para ello se requiere el ingreso de: nombre, apellido, cargo, email y
nuimero de celular. Para ambos casos existen las validaciones necesarias de

acuerdo a la logica del negocio.

e Método Actualizar: permite la actualizacion del contenido informativo de contactos
con los items de nombre, apellido, email, puesto y nimero telefénico.

e Método Eliminar: permite eliminar el contenido de la pagina principal (Banner)
ingresando su ID. Asi también se cuenta este mismo método para eliminar

contenido de contactos.

Cabe mencionar que todos los métodos se encuentran documentados en notion y pueden

visualizarse en el link que se presenta en el ANEXO IlI.

LaFig. 21y Fig. 22 muestran los resultados de la prueba unitaria de creacién de contactos.
Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO

Il de este documento.

ge: 'Lista de bar o amente', result: [
e::collection( $banner),

- (message: "Contactos list generated successfully', result: [
($contacto),

ion test crear_contactan

$user :factory()->make([’
$contactos

$test_request = $ s-»actingAs ($user)->post( ' /api/a [/conta reate', $contactos);
$test_req ertStatus(208);

Fig. 21: Prueba unitaria de creacion de contactos.
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PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
v crear contactanos

Tests: 1 passed
Time: 2.99s

Fig. 22: Resultado de pruebas unitaria de contactos.

Implementar endpoints para la actualizacion de informacion de cada

moédulo emocional

Este método permite actualizar informacion de texto (tema y descripcion) de un médulo
emocional establecido (ver Fig. 23). El método implementa la creacion de los 5 modulos
emocionales establecidos, almacenandolos en la Base de Datos MySQL (Alwaysdata) y
archivando su contenido en Cloudinary (ver Fig.24). Este método se utiliza para la

visualizacién de cada modulo emocional especifico (ver Fig. 25).

La Fig. 26 y Fig. 27 muestran los resultados de la prueba unitaria de actualizar emociones.
Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO
Il de este documento.

public function upd est $request,Ira $emotion)

", ‘string’, 'min:3°, 'ma ‘1,
> ["required’, 'string', 'min:3', ‘max:688'],

$ira= $request e([
"video® =» [ ', 'file', 'mimes:mp4’, 'max:6800000° ],
1);
$file = $ira[ ‘video'];
$uploadedFileUrl = Cloudi o($file->getRealPath(),[ 'folder’'=>"emotions"]);
$url = $uploadedFileurl P

$emotion

-»descripcion,

return $thi se( "Emotion update succesfully’,

Fig. 23: Método para actualizar informacién de emociones.
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public fu

"string’, "min
"string’,

["required”,

‘descripcion’ => [‘required’,

1);

$ira=

$request -
video® => [
1)

$file

= $ira[ 'video'];

» 'crop’

» 'crop’ ‘crop’, ‘gravity' =>

dd($url);
$file $ira
$url=

>$request->Tema,
ipcion"=>$request->descripcion,

essage: 'Emotion details®, result:

$ira)

n test_actualizar_modulo()

$user = U ->make(["

$modulo

factory

$test_request
$test_request-»as

is-»acti
ertstatus

d($file,[ 'folder'=>"emotions’, 'resource_type'=

"emotions”, "resource_

video', ' chunk_

[

e',1), $modulo);

Fig. 26: Prueba unitaria de actualizar emocién.

PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest

+ actualizar modulo

Tests:

Fig. 27: Resultado de prueba unitaria de actualizar emocion.
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Implementar endpoints para la gestion de la lista de reproduccion de

cada modulo emocional

Para gestionar los contenidos de la lista de reproducciéon, se ha implementado los

siguientes métodos de desarrollo.
e Meétodo visualizar cada contenido audiovisual (ver Fig. 28).
¢ Método actualizar cada contenido audiovisual especifico (ver Fig. 29).
e Meétodo crear canciones para las listas de reproduccion (ver Fig. 30).
¢ Meétodo eliminar cancién de la lista de reproduccién (ver Fig. 31).

La Fig. 32 y Fig. 33 muestran los resultados de la prueba unitaria de actualizar canciones
de las listas de reproduccién. Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta
tarea se encuentran en el ANEXO Il de este documento.

public function in

$bann

ret e(mes ‘Music Four list generated successfully’, result: [
collection($banner),

1)s

Fig. 28: Método para visualizar canciones.

d ip ‘required’, ‘*string’, ‘min:3
‘duracion’ => uired®, ‘numeric’, ‘digit

$listl= $request

‘audio® => ['re C e', 'mimes:mp3’, ‘'max:106608000600000" ],
105
$list2=$request->validate([

"imagen’=>[ 'required’, "image’, 'mimes:jpg,png,jpeg’, 'max:1@e08'],

1):

$file = $list1['audio’];

$file2=$1ist2[ im "1

$uploadedFileUrl = C di U le($file->getRealPath(), [ "folder’=>"listFour’]);

$url = $uploadedFileUrl 8

$uploadedFileurl | pload($file2->getRealPath(), [ folder =>"AudiosFour']);
ath

quest->genero,
‘=»$request->descripcion,

nse("MusicFour update succesfully™,

Fig. 29: Método para subir canciones.
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public fur ( -t $request)
-

$request-
"string®, "min

', 'string’, ‘min:
uired', "string’,

“audio® =>
1);
$list2=%$request i [
imagen’=>[ "required’, "image’, ‘mimes:jpg,png,jpeg’, ‘max:166€88°],
$file = $1listil[ ‘audio”’];
$file2=$list2["im ;
$uploadedFileurl = dins dFi i (), [ folder’=>"listFour’]);
$url = $uploadedFileUrl h
$uploadedFileUrll i L ad i etRealPath()}, [ folder’ diosFour']);
uploadedFileUrll

cripcion”=>$request->descripcion,
“duracion”=>$request-
"imagen furll,
"audio url,

Fig. 30: Método para editar una cancion.

blic function

$musicfour-

3

n test_actualizar lista_de_reproduccion()

fuser = U factory()->make([ d' =»1]);
$modulo

$test request = $this->actingAs($user)->post(sprintf api, / 3 fu te',1), $module);
$test_request->assertStatus(208);

Fig. 32: Prueba unitaria de actualizar lista de reproduccion.

PS D:\Tesis\alphaomega» php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
v actualizar lista de reproduccion

Tests: 1 passed
Time: 95

Fig. 33: Resultado de prueba unitaria de lista de reproduccion.
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3.4 Sprint 3. Desarrollo de endpoints para funcionalidades de

interaccion de Usuarios Administrador y Cliente

El Sprint 3 contiene los siguientes resultados:
¢ Implementar endpoints para comentarios y sugerencias.
e Implementar endpoints para eventos promocionales de la Escuela de Biodanza.
¢ Implementar endpoints para reservacion de eventos.
Implementar endpoints para comentarios y sugerencias

Se han implementado métodos que permiten visualizar (todos los comentarios realizados
por los usuarios clientes), crear (comentarios y una calificacion acerca de la optimo en el
uso de la AlphaO. Ver Fig. 34) y eliminar comentarios.

Cabe mencionar que todos los métodos se encuentran documentados en notion y pueden

visualizarse en el link que se presenta en el ANEXO IlI.

La Fig. 35 y Fig. 36 muestran los resultados de la prueba unitaria de crear comentarios.
Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO

Il de este documento.

public fu est $request)
I
d
$comments= $reque
'comentario’ ! ' ‘min:3', 'max:455°],
‘calificacion’
1)
$user=Auth
$comments= ne

fuser->c

return $tf

$user

is->»actingAs($user) ->post(sprintf(’/api/alpha/comments/comment te'), $comentario
rtStatus(200);

Fig. 35: Prueba unitaria de crear comentarios o sugerencias.
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Tests\Unit\GeneralTest
V' crear comentario

Tests: 2 warnings, 1 passed
Time: 2.36s

Fig. 36: Resultado de prueba unitaria de crear comentarios o sugerencias.

Implementar endpoints para eventos promocionales de la Escuela de

Biodanza

La gestidn de eventos es realizada por parte del usuario administrador. Para ello se tienen:
Método visualizar lista de eventos generados por el usuario administrador (ver Fig. 37),
método crear eventos por medio de un titulo, descripcién, evento, contacto, cupos e imagen
(ver Fig. 38), método visualizar evento seleccionado con los respectivos clientes que se
registraran por medio de la aplicacion movil (ver Fig. 39), método actualizar eventos (ver

Fig. 40) y, método eliminar eventos (ver Fig.41).

La Fig.42 y Fig.43 muestran los resultados de la prueba unitaria de actualizar eventos. Las
restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO I

de este documento.

public function i
I

t list generated successfully’, result: [
on($evento),

', 'mimes:jpg.png,jpeg’, ‘max:18688° ],

1

$file = gevento[ "im

$uploadedFileUrl - i i RealPath(), [ "folder’=
$url - $uploadedFil H

i($eventod->evento<mytine

sage: "You event must is in present');

quest->titulo,
>$ur
"=>$request->descripcion,
“$request->evento,
"=>$request->contacto,
request->cupos

Fig. 38: Método para crear el evento generado por el administrador.
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ng', ‘min:3‘", °
‘descripcion’ => ['required®, "string’, 'min:
! [ , ‘date'],
d*, "numeric’, ‘digi:
['required’, “numeric’,'digit

[

‘. "image', ‘mimes:jpg.png,jpeg’, ‘max:18eea’],

$file = $evento[ 'imagen”
$uploadedFileUrl in ealPath(}, [ "folder'=
$url = f$uploadedFileUrl-»ge h();

$eventoup->update([
"titulo $request->titulo,
$url,
on"=>$request->descripcion,
$request->evento,
~$request-»contacto,
>$request->cupos

"Event update succesf

ento $even

"Event delete succesfully™, 2

n test_actualizar_evento()

$user ::factory( )->make(["
$evento

is-»acting i f / f 1), $evento);
$test_request->assertStatus

Fig.42: Prueba unitaria de actualizar un evento.
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PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
arning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest
V' actualizar evento

Tests: 1 passed
Time: 2.99s

Fig.43: Resultado de prueba unitaria de actualizar evento.

Implementar endpoints para reservacion de eventos

Para generar reservas acordes a los eventos establecidos se ha desarrollado los siguientes
métodos: Método visualizar los eventos registrados por el usuario administrador (ver Fig.
44), método registrar una reservacion acorde al evento seleccionado (ver Fig. 45), método
visualizar reservaciones realizadas por el cliente (ver Fig. 46), método visualizar el evento
seleccionado (ver Fig. 47) y, método cancelar reservacion por parte del cliente (ver Fig.
48).

La Fig. 49 y Fig. 50 muestran los resultados de la prueba unitaria de crear reservacion.
Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran en el ANEXO

Il de este documento.

public function i

rated successfully’, result: [

public function inde
I
L
$user=Auth::
$reserva re('user_id’,$user->id)-»get();
if(!% Vas -
return § se(message: 'The client not have a reservation');

list generated successfully®, result: [
($reservas),

Fig. 45: Método para visualizar las reservaciones del usuario cliente.
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o $evento)

"No exist reservs for this event');

$reservacion=
$num=$evento-

$reservacion- id;
$user-> y 3 $reservacion);
retur h message: ‘Event list generated successfully

Reserva-Event details', result: [
evento),

freserva)

‘id* ,$reserva-reventos id)-

e(message: 'No exist reservs for this event');

id
(message: "This reservs not have you'});

, 7)->First();
-»actingAs($user)->post(sprintf
$test_request->assertStatus(200

Fig. 49: Prueba unitaria de crear reservas.
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PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\AdministradorTest

v crear contactanos

v crear banner

v crear emocion

v crear lista reproduccion

v crear publicidad

v crear comentario

v crear evento

/ crear reserva

Fig. 50: Resultado de la prueba unitaria de crear reservas.

3.5 Sprint 4. Desarrollo de endpoints funcionalidades extras

El Sprint 4 contiene los siguientes resultados:
¢ Implementar endpoints para la gestion de publicidades.
e Implementar endpoints para habilitar y deshabilitar usuarios clientes.
Implementar endpoints para la gestion de publicidades

La gestion de publicaciones cuenta con: un método crear que permite la creaciéon de
publicidades por medio de un titulo, descripcién, evento e imagen (ver Fig. 51), un método
visualizar que muestra todas las publicidades creadas (ver Fig. 52), un método seleccionar
publicidad en especifico por parte del cliente (ver Fig. 53), un método actualizar que permite
modificar la informacion de la publicidad seleccionada (ver Fig. 54) y, un método eliminar
publicidad seleccionada (ver Fig. 55).

La Fig. 56 y Fig. 57 muestran los resultados de la prueba unitaria de actualizar
publicidades. Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se encuentran
en el ANEXO Il de este documento.

public function index()

$publicidad
return $t en 2 "Publish list generated successfully', result: [

n{$publicidad),

1):

Fig. 51: Método para visualizar las publicidades.
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public function store( $request)
{
$request- :
"titulo® ed’,
"descrip [ 'required®, 'string", 'min:
"evento’ [ "required

string’, 'min:3°,

s
$publicidad=

"imagen® =: i ‘mimes:jpg,png,jpeg’, 'max:1@eee’],
1)s

:upload($file-> 2alP [ ' ( "publicidad’]);
th();

te
$request->titulo,

on"=>$request->descripcion,
$request->evento

rn $this g "Publicidad created succesfully’,

'Publish details', result: [
e($publicidad)

public func
i
$request
"titul I i string’, 'min:3°,
uired’, 'string’,

13

$publi= $request -> v
"imagen’ I i image', 'mimes:jpg,png,jpeg’, "max:1eeee’],

1)

$file = $publi| "imagen’];

$uploadedFileurl = Cl i i 1Pa
$url = $uploadedFileUrl-:»ge ;

th(),[*folder’=

$publicidad->
"titulo"
"imagen
request->descripcion,
>$request-revento

"Publicidad update succesfully’

Fig. 54: Método para actualizar la publicidad seleccionada.
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public function d dad $publicidad)

2 ("Publish delete esfully”,

n test_actualizar publicidad()

f$user ser::factory()->make([ ‘role_id" => 1]);
$publ

is->actinghAs($user)->post(sprintf( "/ licic update’,1), $publicidad);
rtStatus(208) ;

Fig. 56: Prueba unitaria de actualizar publicidades.

PS D:\Tesis\alphaomega> php artisan test
Warning: TTY mode is not supported on Windows platform.

Tests\Unit\GeneralTest

v actualizar publicidad

Tests: 1 d
Time:

Fig. 57: Resultado de prueba unitaria de actualizar publicidades.

Implementar endpoints para habilitar y deshabilitar usuarios clientes

Para habilitar y deshabilitar las cuentas de los usuarios clientes se ha implementado: un
método para visualizar todos los usuarios clientes (ver Fig. 58), otro método que permite
habilitar y deshabilitar las cuentas de los usuarios clientes (ver Fig. 59) y un método de
envio de notificaciones por correo electronico sobre la habilitacion (ver Fig. 60) y

deshabilitacion(ver Fig. 61) de cuentas.

La Fig. 62 y Fig. 63 muestran los resultados de la prueba unitaria de deshabilitar cuenta
de usuario cliente. Las restantes pruebas unitarias de los endpoints de esta tarea se
encuentran en el ANEXO Il de este documento.

public function ir

$role re( "slug’, "client’)-»>first();

$users = $role->users;

ser list generated successfully’, result: [
($users),

Fig. 58: Método para visualizar los usuarios de rol cliente.
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$user_state = $user->state;

$message = $user_state ? 'inactivated’ : "activated’;
$user->state = !$user_state;

fuser-

if ($puser->state == @

$request d
‘observacion ‘required’, ‘string’, "min:5", ‘max:568'

1):

$userad = Auth::user();

"($user,$request->observacion, $userad->email, $userad->personal_phone)

user_name: $user-> a
role name:$user->role->name,
observacion:$observacion,
email_admin: $email admin,
number_admin: $number_admin

Fig. 60: Método para enviar la notificacion de correo de deshabilitacion.

$observacion, string $email_admin, int $number_admin

role_name:$user-> >
observacion:$observacion,
email_admin: $email_admin,
number_admin: $number_admin

Fig. 61: Método de notificacién de correo para habilitacién de cuentas.
on test_crear_inactividad_actividad

= :where( 'id", 1)->first
$usuario

$test_request s-»actingAs($user) ->post(sprintf(
$test_request ertstatus(288);

Fig. 62: Prueba unitaria de habilitacion y deshabituacion de clientes.
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Tests\Unit\GeneralTest
¥ crear inactividad actividad

Tests: 2 warnings, 1 p
Time: 3.48s

Fig. 63: Resultado de prueba unitaria de habilitacion y deshabilitacién de clientes.

3.6 Sprint 5. Pruebas y Despliegue

El Sprint 5 contiene los siguientes resultados:
e Pruebas de rendimiento
e Pruebas de carga
o Despliegue del backend

Pruebas de rendimientos

Las pruebas de rendimiento determinan si el software cumple con los requisitos de
velocidad, accesibilidad, escalabilidad y estabilidad mediante diferentes acciones de
trabajo que se ha de someter una aplicacion al cliente [31]. La Fig. 64 muestra el resultado
obtenido por medio de Page Speed, una herramienta de Google que ayuda a determinar
la velocidad de carga y el rendimiento de un sitio ademas de proveer sugerencias y
recomendaciones para saber cémo y dénde optimizar el sitio. En el ANEXO Il se puede

visualizar los resultados del indice de rendimiento de la parte web.

D | @ ewa-Be x| @ Inisio-Car X | @ Desamolle X gmail-Bo X | B alphsomec X | [ Lamvel X | v PageSpes: X | W Wondersh: X | B3 Comprart % | 4 - a X

< O @  httpsy/pagespeed.web.dev/report?url=https%3A%2F%2Falphaomegafinal.herckuapp.com%2F&form_factor=mobile A T = 2

/n PageSpeed Insights Documentos

0 mevit O ordenador

(0% Laravel
97 y— &
== °

Rendimiento a
Los valores son estimaciones y pueden variar. La puntuacion del i tachcars
rendimiento se calcula directamente a partir de estas métricas. Ver o S £ &
calculadora
+
A 019 50-89 ® 90-100 ) st
METRICAS Ampliar vista
First Contentful Paint ® Time to Interactive
20s 20s
@ Speed Index @ Total Blocking Time
20s 0ms
)
® Renderizado del mayor elemento con contenido ® Cumulative Layout Shift
2,0s 0 | ®
o — 1 = 23
2 O Buscar é"}_‘i (ol =il W ﬁ <1 ] @ ﬂ = e m a 219°C A0 GETIW P 00, %ﬁ‘

Fig. 64: Prueba de rendimiento de PageSpeed — Prueba parte movil
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Pruebas de carga

La prueba de carga es una técnica para determinar el indice de rendimiento y el nUmero
de solicitudes que puede soportar una API o aplicativo web. Su objetivo es determinar si

un sistema puede permanecer estable con determinado nimero de peticiones [32].

La Fig. 65y Fig. 66 muestran un componente de carga con el endpoint “crear una reserva”
donde se visualiza el numero de solicitudes POST que un grupo de 50 usuarios. Las

pruebas restantes se encuentran en el ANEXO Il de este documento.

Fig. 66: Resultado de carga que presenta el endpoint reserva.

Los resultados que se han obtenido de las pruebas de carga realizadas dan un resultado
positivo acorde a la l6gica del negocio de la Escuela de Biodanza puesto que 50 peticiones

son respondidas de manera satisfactoria en un tiempo de alrededor de 10 segundos.
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Despliegue del backend

Una vez culminado con la implementacion de todos los endpoints solicitados y de haber
obtenido resultados satisfactorios en las pruebas se realiza el despliegue del backend en
Heroku, como se muestra en la Fig. 67.

Para acceder al componente desarrollado se lo puede realizar por el siguiente URL:

https://alphaofin.herokuapp.com

El detalle del despliegue se encuentra en el ANEXO IV del presente documento.

C B @ sphaczherckusppcom EEB8 >0 § & =

© (3)laravel tipsand t..  B) Banco Pichincha suf.. @B Laravel 8:APIReso.. AV untitled ¥ POLITICADESEGU.. +++ ISO27001-Softwa.. (¢ Seguridad-informét.. § Cudlesson los fallo.. @) lonic 5 - Compleme. »

@ﬁa Laravel

Documentation Laracasts

[

ogin

Laravel News Vibrant Ecosystem

aravel N ust L

Fig. 67: Backend desplegado en la plataforma de Heroku.
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https://alphaofinal.herokuapp.com/

4 CONCLUSIONES

En esta seccidn se presenta las conclusiones que se han registrado en el transcurso para

la finalizacion de este proyecto de Integracion Curricular.

e Se haimplementado de manera satisfactoria cada uno de los métodos que permiten

cumplir con todos los requerimientos del backend.

e El uso de la metodologia Scrum, ha ayudado con la implementacion del
componente backend de manera exitosa y en los tiempos establecidos, debido al
control en cada sprint, reuniones junto con todo el equipo, entrega de avances

parciales y pruebas.

e Eluso de MVC ha permitido un desarrollo de backend de forma ordenada dando la
oportunidad de realizar nuevas implementaciones o crear multiples eventos que el

usuario pueda consumir de manera simple.

e El uso de una Base de Datos SQL ha ayudado notablemente no solo con el
almacenamiento sino con la organizacién de mdltiples recursos necesarios para el
desarrollo de la APIRestful, debido a que ha facilitado el acceso a tablas, columnas
y datos por medio de la conexion con Laravel por medio del uso simple de métodos

descritos en la documentacioén oficial.

e Las pruebas han permitido garantizar la calidad del backend entre su funcionalidad,

accesibilidad y comprensién de uso.

e Heroku ha facilitado el despliegue del backend, permitiendo un consumo sencillo

de los endpoints segun la necesidad del usuario (parte web o parte movil).
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5 RECOMENDACIONES

En este apartado se presentan las recomendaciones que se han obtenido en el transcurso

de este trabajo de integracién curricular.

e Es de gran importancia visualizar la version que dispone Laravel, por el motivo que
algunos softwares de despliegue solicitan versiones de frameworks con un nivel

mas actualizado de desarrollo.

e Se debe analizar que la version que se trabaja en Laravel sea compatible con la
version de Composer, caso contrario presenta interrupciones y errores al generar

un nuevo proyecto.

e Serecomienda que se cambie el plan de servicio de Cloudinary cuando se presente
un aumento de ingreso de usuarios, eventos, emociones, banners y publicidades,

por la mayor demanda y capacidad de almacenamiento que soporta la plataforma.

e Se recomienda que, si se desea implementar nuevas funcionalidades se entienda
primeramente la l6gica de cada método implementado para prevenir errores en la

actualizacion de la aplicacion.

e Se recomienda generar la documentacion respectiva al implementar nuevas

actualizaciones, esto con el fin de entender la l6gica y objetivo de implementacion.

e Heroku ha sido actualizado provocando que las peticiones se vean comprometidas
con un “Error 503 Service Request Interrupted H18”, como alternativa el backend
tienen su funcionalidad intacta en un servidor local. Por ello se recomienda tener en
cuenta errores con prefijo H18 y H20 (que son externos y no manejables por el

desarrollador) para contar con otras alternativas de despliegue.

e Se ha informado de las actualizaciones y consecuencias de Heroku al Product
Owner donde unos de los problemas de su actualizacién se dan en el envio de
archivos mp4. El Product Owner ha dado la aceptacion de definir videos quemados
en la seccion de modulos emocionales por el momento. Se recomienda que para

futuras versiones se encuentre una mejor solucion.

e Los errores encontrados seran corregidos en una nueva version de los Aplicativos

con su respectivo backend.
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7 ANEXOS

Como siguiente punto se presenta los siguientes ANEXOS que contiene informacion

detallada y relevante de la documentacién y se compone de los siguientes puntos.
e ANEXO I. Certificado de Originalidad
e ANEXO Il. Manual Técnico.
e ANEXO lll. Manual de Usuario.
e ANEXO IV. Manual de Instalacion.

e ANEXO V. Justificaciones
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ANEXO |

A continuacion, se presenta el certificado que la directora del proyecto de titulacién ha
emitido, donde se evidencia el resultado que se ha obtenido por la herramienta anti-plagio

Turnitin.

| ® |

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA™

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quito, D.M. 02 de marzo de 2023

De mi consideracidn:

Yo, IVONNE FERNANDA MALDONADO SOLIZ, en calidad de Director del Trabajo de Integracion
Curricular titulade DESARROLLO DE UN BACKEND ascciado al DESARROLLO DE UN SISTEMA
PARA LA ESCUELA DE BIODANZA SRT EN QUITO-PUEMBO elaborado por el estudiante JORGE
DANIEL ORTIZ GALLEGOS de la carrera en TECNOLOGIA SUPERIOR EN DESARROLLO DE
SOFTWARE, certifico que he empleado la herramienta Tumitin para la revision de origmalidad del
documento escrito secciones: Descripeion del componente desarrollado., Metodologia, Resultados,
Conclusiones v Recomendaciones (sin anexos), producto del Trabajo de Integracion Curmcular mdicado.

El documento escrite tiene un indice de similitud del 12%.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el mteresade hacer use del presente
documento para los tramites de titulacion.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turnitin.

Atentamente,

Ivonne Maldonado
Docente Ocasional a Tiempo Completo
ESFOT



ANEXO I

Recopilacion de Requerimientos

La TABLA V muestra el fichero de requerimientos levantados como parte inicial del

proyecto.
TABLA V: Recopilacién de requerimientos.
RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS
TIPO DEL .
SISTEMA ID - RR ENUNCIADO DEL ITEM
Como usuario administrador necesita generar diferentes
endpoints para:
RRO01 e Iniciar y cerrar sesion.
e Recuperar contrasefia.
Backend Como usuario administrador necesita generar diferentes

RR002 endpoints para:
e Gestionar perfil personal.

Como usuario administrador necesita diferentes generar
RR003 endpoints para:
e Gestionar informacion de la pagina principal.

Como usuario administrador necesita generar diferentes
RR004 endpoints para:
e Actualizar contenido de cada mdédulo emocional.

Como usuario administrador necesita generar diferentes
endpoints para:
e Gestionar informacion de lista de reproduccién de
cada modulo emocional.

RRO05

Como usuario administrador necesita generar diferentes
RR006 endpoints para:
e Desarrollar comentarios y/o sugerencias.

Como usuario administrador necesita generar diferentes
RR0O07 endpoints para:
e Realizar reservas.

Como usuario administrador necesita generar diferentes
RR008 endpoints para:
e Gestionar publicidad.

Como usuario administrador necesita generar diferentes
RR09 endpoints para:
¢ Habilitar y Deshabilitar usuarios.




Historias de Usuario

Después de la obtencion de la tabla de requerimientos, se dispone con la formulacion de
las historias de Usuarios donde se detalla todas las especificaciones de desarrollo desde
la TABLA VI ala TABLA XV: Historia de usuario Nro.11.

TABLA VI: Historia de usuario Nro.1.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO1 Usuario: Administrador- Cliente

Nombre Historia: Implementar endpoints para inicio de sesion, cierre de sesion y cambio
de contrasefa.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripciéon: El componente backend genera varios endpoints para que el perfil
administrador pueda:

e Iniciar sesion

e Cerrar sesion

e Recuperar contrasefia

Observacion:

El backend valida la informacion de entrada que en este caso es usuario y contrasefia,
caso contrario muestra un mensaje de error. Ademas, para la recuperacion de contrasefial
el backend envia un correo electrénico para recuperar la contrasefia del usuario.

El usuario administrador y cliente tendra que llenar de forma correcta tanto el email como
la contrasefia caso contrario se mostrara una alerta de datos incorrectos o campos vacios.

TABLA VII: Historia de usuario Nro.2.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO02 Usuario: Administrador — Cliente
Nombre Historia: Implementar endpoints para visualizar y editar perfil

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: EI componente backend por medio del rol administrador y cliente podrd
realizar gestionar la informacion del perfil:
e Nombre y Apellido
Teléfono Celular
Teléfono de Casa
Fecha de nacimiento
Correo Electronico




e Avatar
e Nombre de Usuario

Observacion:

Como usuario administrador y cliente el usuario una vez dentro de la aplicacion podr§]
realizar el cambio de informacién de sus datos personales y sera realizado por un
formulario.

TABLA VIII: Historia de usuario Nro.3.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO3 Usuario:  Invitado

Nombre Historia: Implementar un endpoints para el registro del usuario

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracién Asighada: 1

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del rol de invitado podra acceder al
contenido que ofrece la aplicacion AlphaO por medio de un formulario de registro con los
siguientes datos:

o E-mail.

e Contrasefia.

e Nombre.

o Apellido

e Numero celular

e Numero de teléfono

e Usuario

e Direccion

Observacion: EL usuario invitado al momento de registrarse y completar el formulario

de registro tendr& el acceso de consumir las funcionalidades de la app AlphaO.

TABLA IX: Historia de usuario Nro.4.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU004 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para la gestion de contenido de la pagina

principal




Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracidén Asighada: 2

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del rol administrador podra modificar

informacion que se presente en la pagina de inicio de la aplicacion.

Observacion: El usuario administrador es el Unico que podra gestionar el contenido que

se presente en la pagina principal con nueva informacion.

TABLA X: Historia de usuario Nro.6.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO6 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para la actualizacion de informacién de

cada moédulo emocional de Biodanza.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracién Asighada: 2

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del rol administrador puede modificar o
visualizar los nuevos elementos de cada mdédulo de Biodanza:

e Actualizar el tema del modulo

e Visualizar su descripcion acerca del modulo.

e Reproducir un video tutorial de Biodanza.

Observacién: El usuario con rol administrador podra realizar varios métodos de
actualizacion y visualizacion acerca de la informacién de cada médulo una vez dentro

del inicio de sesion.

TABLA Xl: Historia de usuario Nro.7.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO7 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para la gestion de la lista de reproduccién de

cada médulo emocional.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta




Iteracion Asignada: 2

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcion: El componente backend por medio del rol administrador podra realizar las
funcionalidades de un CRUD en los elementos de multimedia de cada reproductor de

audio.

Observacion: El usuario con rol administrador gestiona todos los elementos de cada

lista de reproduccién, donde ejecuta los métodos CRUD en cada contenido musical.

TABLA XIl: Historia de usuario Nro.8.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO8 Usuario: Administrador-Cliente

Nombre Historia: Implementar endpoints para el desarrollo de comentarios o

sugerencias.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asighada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del rol administrador crea un espacio
de opinidn o sugerencia que nos brindara el usuario cliente acerca de la experiencia con
AlphaO.

Observacion: El usuario administrador crea un endpoint que ha de ser utilizado por el

usuario cliente para enviar sus opiniones o sugerencias.

TABLA XIllI: Historia de usuario Nro.9.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU009 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para el desarrollo de eventos y reservaciones

gue ofrece la Escuela de Biodanza

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcion: El componente backend por medio del perfil administrador realiza un

CRUD de eventos que sera visualizado por el usuario cliente, posteriormente el usuario




cliente realizar una reservacion acorde a los elementos agregados por el usuario
administrador.

Observacion: El usuario administrador crea un CRUD de eventos para la visualizacion

del usuario Cliente y un endpoint especial para el desarrollo de una reservacion.

TABLA XIV: Historia de usuario Nro.10.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU010 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para la gestion de publicidades en la
Aplicacién de AlphaO.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del perfil administrador crea un CRUD

de publicidades informativas que ofrece la Escuela de Biodanza.

Observacion: El usuario administrador realiza un CRUD de varias publicidades que
sera una fuente de informacion acerca de los temas de Biodanza que visualizar el
usuario Cliente.

TABLA XV: Historia de usuario Nro.11.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO11 Usuario:  Administrador

Nombre Historia: Implementar endpoints para la habilitacién y deshabilitacion de los

usuarios clientes.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 3

Responsable (es): Jorge Ortiz

Descripcién: El componente backend por medio del perfil administrador crea varios
endpoints para la visualizacién de los usuarios clientes para deshabilitar sus cuentas por

motivos de mal uso de la aplicacion o incumplimientos de reservaciones realizadas.

Observacion: El usuario administrador realiza varios endpoints que controlara el

desempefio de los usuarios clientes entre el uso de comentarios o la asignacion de




reservaciones solicitadas por el cliente.

Product Backlog

La TABLA XVI muestra las necesidades del Product Owner priorizadas.

TABLA XVI: Product Backlog.

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG-BACKEND

usuarios clientes.

ID — HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION | ESTADO |PRIORIDAD
Implementar endpoints para el inicio de Finalizado

HUOO1 |[sesibdn, cierre de sesion y cambio de 1 Media
contrasefia

HU00?2 Impl_ementar e_ndpomts para visualizar 1 Finalizado Media
y editar el perfil de usuario.
Implementar endpoints para el registro o

HUOO03 |de la aplicacién AlphaO con el rol 1 Finalizado Media
asignado Cliente

HU004 Implem,er_ltar er_1dpomts para la gestion Finalizado Media
de la pagina principal. 1
Implementar endpoints para la Finalizado

HUOO5 |actualizacion de informacion de 2 Media
cada médulo emocional
Implementar endpoints para la gestion S

HUOO06 |de la lista de reproduccién de cada 3 Finalizado Media
maodulo emocional.
Implementar endpoints para el Finalizado

HUOO7 |desarrollo de comentarios Vi 3 Media
sugerencias.
Implementar endpoints para el Finalizado

HUOO08 |desarrollo de eventos y reservaciones 2 Media
gue ofrece la Escuela de Biodanza.
Implementar endpoints para la gestién S .

HUO9 |de publicidades en la aplicacion Finalizado Media

2
AlphaO.
Implementar endpoints para la
HU10 |habilitacién y deshabilitacion de los 2 Finalizado Alta




Sprint Backlog

La TABLA XVII muestra los Sprints con cada actividade a cumplir en un tiempo determinado.

TABLA XVII: Sprint Backlog.

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

. TIEMPO
ID-SB NOMBRE MODULO ID-HU HU TAREAS ESTIMADO
Confi 6 del Estructura de Recopilacién y definiciéon de
SBOOO Ogég‘ggg'zg € ] HUOOO | 12 Base de requerimientos. 10H
depsarrollo Datos de cada Elaboracion del Modelo de Datos
entidad. Roles de usuarios.
Iniciar sesién Crear un Método para el inicio de sesion
Médulo Login | HUoo1 | CErTa" sesiony Séi%rn“” \ictodo para el clerre de 20H
recuperar . :
Desarrollo de contrpaseﬁa Crear un Método para el cambio de
endpoints de ' contrasefa
fuanJopalldsdes Médulo de Implementar un Método para visualizar
asicas de i i i
SBOOL Usuarios Gestion de HU0D2 Ges_tlonar su perfil de usuario ] _ 25 H
St Usuario perfil personal Implementar un Método para actualizar
Administrador y perfil de usuario
Cliente Médulo de Registro de un
: Cliente por Implementar un método para el registro
Registro un HUO003 . . 10H
Usuario medio de un de clientes.
Formulario




Modulo de Gestionar Implementar un Método para visualizar
Informacion HUO004 informacion de publicidades informativas. 25H
principal de la la pagina Implementar un Método para visualizar
pagina principal. contactos de la Escuela de Biodanza.
Médulo de Implementar un Método para visualizar
Actualizar Editar emociones.
Desarrollo de contenido HUoos | contenido  de Implementar un Método para actualizar 254
sBoo2 | €ndpoints para informativo cada  mddulo informacion de emociones.
U'Sl,.lal’IO cada modulo emocional. Implementar un Método para
Administrador emocional. seleccionar una emocion en especifico.
Implementar un Método para visualizar
Mé6dulo de Gestionar canciones. , _
gestion de informacion de Implementar un Método para subir
contenido de | HUOO6 | lista de canciones. . : 25H
lista de reproduccion. Imple;[nentar un Método para editar una
iy cancion.
reproduccion Implementar un Método para eliminar
una cancion.
Desarrollo de Modulo de Gestionar Mol ¢ Métod
SB003 | endpoints para comentarios o | HUOO7 | comentarios y/o mplementar un Vietodo para crear un 25H

funcionalidades

sugerencias

sugerencias.

comentario con su calificacion.
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de interaccién de
Usuarios
Administrador y
Cliente

Implementar un Método para visualizar
los eventos generados por el
administrador.

Modulo de Gestionar Implementar un Método para crear el
reservas de HUOos | eventos evento generado por el administrador. 25H
sesiones de ofertados por la Implementar un Método para visualizar
Biodanza Escuela. el evento especifico con sus
reservaciones.
Implementar un Método para eliminar un
evento especifico por el administrador.
Implementar un Método para visualizar
los eventos disponibles para su
Gestionar reservacion.
reservaciones Implementar un Método para visualizar
Modulo de acorde a los las reservaciones del usuario cliente.
Publicidades de | HUOO9 | eventos Implementar un Método para generar 25H
Biodanza establecidos una reservacion por el usuario cliente.
por la Implementar un Método para visualizar
aplicacion. el evento para su reservacion.
Implementar un Método para cancelar la
reservacion solicitada.
Implementar un Método para visualizar
las publicidades.
. Implementar un Método para crear la
Desarrollo de Maodulo de Gebsl'qugaé publicidad.
SB004 e_ndpo_ints ges_tif.‘m de HUO10 ﬁ\l;orlrgafilv:ss Implementar un Métgdo para 25H
funcionalidades publicidades acerca del tema seleccionar la publicidad.
extras informativas de Biodanza. Implementar un Método para actualizar

la publicidad seleccionada.
Implementar un Método para eliminar
una publicidad seleccionada.
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Habilitacion y
deshabilitacion

Gestion de
actividad o]

Implementar un Método para visualizar
los usuarios de rol cliente.

Implementar un Método para habilitar y
deshabilitar al usuario cliente.

. HUO11 | inactividad de - . 25H
de los usuarios Implementar un Método para enviar la
) cuentas con el e N
clientes. : notificacion de correo de deshabilitacion.
rol Cliente. . .
Implementar un Método de notificacion
de correo para habilitacion de cuentas.
Pruebas de rendimiento
Pruebas y
SB005 . - | - 25H
Despliegue Pruebas de carga

Despliegue de backend
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Modelamiento del esquema de la Base de Datos

En esta seccion se comparte la imagen del disefio de la base de datos donde esta compuesto la l6gica del negocio y que sera implementado

en el componente Backend como se visualiza en la Fig. 68 y Fig. 69.

Oo -

g id : int{10} unsigned

E © iorg=ortz_zlohac musica_fours u £ jorgecriz_alpghac banners uﬂ jorgecriiz_alphao iras ohac migrations

n £} jorgeortiz_zlophaco failed_jobs
i# id : bigin#{20) unsignad i - hini 7 4 - bigint20 ignad
sema - varchar(250) # id : bigint{20) unsigned 1] igint(20]) unsigne 2 id * bigint[20) unsigned
= - var! L

@ fotografias : varchar{255) & Tema : varchar{255)

250 8 uuid - varchar(255) @ migration : varchar(255)

£ genero D varcnar ) n - ti 2 descripeion : varchar{500) - int{11)

o : : m created_at : timestamp = = A & connection : text # batch - int{11)
& descripcion : warchan(250) M updated_at : timestamp =) wideo : varchar(450)

= & queus : text -

o reservations

n £ jorgeortiz_a
d : bigint{20) unsigned

m created_st: tmastamp

# duracion Zil'll:”:l & nombraebanner : text il

E & payload : longtext
imagen : warchar{300) 7 updatad_at : fmastamp ecanion - longtest 8
- ) 0 created_at : tmestamp

2 audio : varchar(500) T -
e n¢ jorge siphac depresions m failed_at : timestamp
@ created_at : imestamp =i d 0 updated_at : imestamp
e ot frmeta freigne @ id : bigint(20} unsigned =
@ updated_at : imestamp =
(2507 & Tema : varchar(255) ﬂ £ jorgeortiz o password_resets

8 genero : varchar(250) 2 descripcion : varchar{§00) & email : varchar(255)

§ id : bigint(20) unsigned

= descripcion - varchan250) - . B -
- : ‘ video : varchar{450) & token : warchar{255)
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# duracicn : int(11) m created_at: timestamp m crested_at : timasiamp d ted_ t: ti N
E . . - @ updated_at : timestamp
= (=R S GE s ERELL m updated_at : timestamp
@ audio : varchar(500) — -
e —————— n{} jorgecrtiz_slphac publicidads n € jorgeortiz_slphzo contactanos_publicos
L ==-- = orgeortiz_alphac miedos JE
0 updated at - imestamp G = ? . % id : bigin{20) unsigned @ id : bigint{20) unsigned
i _ id : bigint(20) unsigned & fituko  varchar(200) = nombre : varchar255)
u £ jorgeorizyiphao soledads: @ Tema : varchar(255) 5 imagen : varchar(500] & apellido : varchar(255)
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aintl d n £ jorgecriz, clphao musica_threes & descripcion - warchar({1000) o comraa - varchar(255)
g Tema : varchan(255) - = . . har(255)
@ id : bigint{20) unsigned @ evento : datetime B puesto : varchar(255)
entos g descripoion : varchar{B00) i =Ea - varchar(10
5 tema : varchar(250) m crested_at : tmestamp T BIDIEEECEE D LEfRECLL,
& video : warchar{450) T - times
7 e & genero : varchar250) m updated_st : timestamp Hl created_at : timestamp
' M created_at : fimestamp m und e
| & descripsion : varchar(250) m updated_at : timestamp
0} B updated_at : timestamp
# duracion : int{11}
1) o personal_access_tokens

ﬂ £  jorgeoriiz_aiphac images & imagen : varchar{500) n © jorgsertiz 2 n £ jorgeortiz._slphac ansiedads
wos @ id : bigint{20} unsigned . .
@ i : bigint{20) unsigned

# id : bigint{20) unsignead
v RS

5 = path : varchar{255)

audio : varchar{500)
@ tokenable_type - varchar(255)

created_at : timestamp

§ id : bigin # tokenable_id : bigint{20) unsigned

mageable_type : varchar(255
# imageable_id : bigint[20) unsi| -
® created_st : imestamp -

m updated_at : tmestamp

P # duracion : int{11)

100)

andin

Fig. 68: Modelamiento de Datos Individuales

tEMa : Yhrorormooy

descripeion : varchar250%

=) imagen : varchar{500)

=l

updated_at : timestamp

£ name : yarchar(255)

genero : varchan(250) i token : varchan{54)

&) abilities - text
m last_used_at: imestamp

m expires_at : timestamp
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& Tema : varchan{255)

& descripeion : varchan(G00)
& wideo : varchar(450)

M0 created_at : timestamp

0 updated_at : timestamp



E £ jergeortiz alphao eventos

¢ id : bigint{20} unsigned
@ titulo = varchar{200)

& imagen : varchar{500)

m evento : datetime

@ contacto : text

# cupos :int{11)

M created_at : imestamp
0 updated_at : imestamp

= descripcion : varchar( 1000)

# siate : tinyint(1)

# numero : int{11)

E £ jorgeortiz alphas reservas
g id : bigint{20} unsigned

M created_at : imestamp

0 updated_at : timeastamp

& user_id : bigin¥{20) unsigned

# eventos_id : bigint(20} unsigned

£ jorgecriz_alphao comentarios
@ id : bigint{20'} unsigned
= comentario : varchar{300)
# calificacion : double({8,2)
m created_at : timestamp
m updsted_at : timestamp

# user_id : bigint{20) unsigned

e E £  jorgeoriiz_alphao users

/ & first_name : varchar{50)

£ jorgeortiz_alphao roles

g id : bigint(20) unsigned
& slug : varchar(25)

& name : varchar(60)

m created_at : timestamp

B updated_at : timestamp

7\ g id : bigint[20) unsigned
/ # rele_id : bigint(20) unsigned p

& last_name : varchar(50)

@ personal_phone : wvarchar{10}
&l address : varchar(50)

@ password : varchar{255)

# state : tinyint(1}

@ email : varchar{2558)

@ username : varchar{50}

@ home_phone : warchar(8)

© birthdate : date

m email_verified_at : timestamp
= remember_token : varchar(100)
m created_at: timestamp

f0 updated_at : timestamp

Fig. 69. Modelo de Datos relacional
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Disefio de la Base de datos MySQL y Alwaysdata

La Fig.70 muestra los 9 elementos que compone la estructura de salida de cada peticion,
gque se presentara en el despliegue de datos con la finalidad de ser claro y entendible el
retorno de respuestas de consultas.

.‘v:ln'll'u"::lbenne G
Arsi_rama : Puhllm_dades
& Name Tobegrafas L
LB T alias rm_Jln_
amgll 1 deszripcion
homephoie avenio
celphon: imagen
anness )
Dimhdey
Lista de Reproduccion
Modulng Eracinnakes I Confactanas
{ titula {h
tilo ganan :g:q-lunrﬁ
degeripeion descripaon —
videa duracion w:b'; s
i imagen J;E"
autio
}
Evantas
" RESEMNAS Comentario
tilg T ;
descripcian L s
e'.-aﬁm state cHmentario
IFgpen evenos_id calificacion
CUpas MUMETD !
contacto ]

1

Fig.70: Disefio de la Base de datos relacional.

Pruebas

Una vez finalizado el proceso de codificacion del componente backend, se dispone con el
inicio de las Pruebas.

Pruebas Unitarias

A continuacion, las figuras presentes entre la Fig. 71 hasta la Fig. 87 se visualiza los

blogues de codigo de cada prueba unitaria con su respectivo resultado de aprobacion.

test_crear_contactanos()

where('id", 1)->first();

->actingAs($user)->post(’/ e', $contactos);
ertStatus(208);

Fig. 71: Prueba de crear contactanos.
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FEEH"_L\E nner( )

‘id*, 1)->first();

' y$banner);

test_crear_emocion

fuser = where( "id"', 1)-»>first();

$emocion

=", $emocion);

test_crear_listaReproduccion()

where('id", 1)->first();

test_crear_publicida

$user = U where("id', 1)->first();
$publicidad

$user) -»post( " /api ici f » Ppublicidad);

Fig. 75: Prueba de crear publicidad.
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test_crear_comentari

:where("id", 1)-3»First

$user) ->post( ' fapi/al f f -« ', omentario);
rtStatus(288) ;

Fig. 76: Prueba de crear comentarios.
st_crear_evento()

r:where('id", 1)-»first

$test_request = -»actinghs($user)->post(’/ s t-cr ="', $emocion);
$test_request->assertStatus(20e);

Fig. 77: Prueba de crear eventos.
test_habilitar_deshabilitar()
fuser :where("id", 1)-»first

fusu

$test_request = ->actingAs($user) ->post(sprintf( ) p | £ ,18), $usu
$test_reque 288);

id", 1)->First();
quest -»actinghs($user)->get
equest->assertStatus(2ee);

Fig. 79: Prueba de visualizar usuarios clientes.
test_wver_contactanos()

d*, 7)->First();

-»actinghs($user)->get
»assertStatus(280) ;

Fig. 80: Prueba de ver contactanos.
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test ver banner()

"id', 7)-»first

->first();
ingAs($user)->get
2@8);

test_ver_listaReproduccion()

$user = User::where("id", 7)-»>first

test_wver_publicidad()

$user = User: id®, 7)-»first();
$test _reqguest = -r»actinghs($user

$test request-rassertStatus(288);

"id®, 7)-»first
-»actinghs($use

3

test_request-»assertstatus(2e8);

Fig. 86: Prueba de visualizar eventos.
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Fig. 87: Prueba de visualizar reservas.

Pruebas de carga

A continuacion, se muestran las 8 pruebas de carga donde muestra el numero de request
gque puede solicitar multiples usuarios garantizando la estabilidad que puede mantener la
calidad del software del componente Backend, desde la Fig.88 hasta la Fig. 103.

£ HTTP Request jmx (D\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Request jrx) - Apache JMeter (5.5)

Port Number:

Parameters

Name: Include Equals?

Fig. 89: Resultado de las pruebas de carga de visualizar banner.
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Fig. 90: Pruebas de carga de crear comentarios.

& HTP Request,jmx (D:\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Request,jmx) - Apache JMeter (5.3) - [m] =

Fig. 91: Resultados de la prueba de carga de crear comentarios.

# HTTP Request jmy (D:\Tesis\apache- jmeter-5.5\bin\HTTP Request jmx) - Apache JMeter (5.5) - O X

Parameters

Fig. 92: Pruebas de carga de visualizar contactos.
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£ HTTP Requestjmx (D:\Tesis\apache-jmeter-3.5\bin\ HTTP Request.jmx) - Apache JMeter (5.5) - O X

Fig. 93: Resultado de pruebas de carga de visualizar contactos.

& HTTP Request jmy (DA\Tesis\apache-jmeter-5.5bin\ HTTP Request.jmx) - Apache JMeter (5.5) - O X

€ He H

Parameter:

Fig. 94: Prueba de carga de visualizar modelo emocional

& HTP Request,jmx (D:\Tesis\apache-jmeter-3.5\bin\HTTP Request,jmx) - Apache JMeter (5.5) - a >

Fig.95: Resultado de pruebas de carga de visualizar un modelo emocional.
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£ HTTP Request jmx (Di\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Requestjmx) - Apache JMeter (5.5) — a x

Port Number:

Parameters

Includ

Fig.96: Resultado de visualizar lista de reproduccion.

& HTTP Requestjmx (D:\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Requestjmx) - Apache IMeter (3.5) - O x

Error %

Fig. 98: Prueba de carga de visualizar publicidades.
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£ HTIP Request jmx (D:\Tesis\apache-jmeter-35.5\bin\HTTP Requestjmx) - Apache JMeter (5.5) - O X

Fig. 99: Resultado de pruebas de carga de visualizar contactos.

& HTTP Requestjmx (D:\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Request jmx) - Apache JMeter (5.5) - u] X

Port Nur

Parameters

Fig. 100: Prueba de carga de visualizacion de eventos para reservar.

& HTTP Request,jmx (D:\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\HTTP Request jmx) - Apache IMeter (5.5) — m] K

Fig. 101: Resultado de pruebas de carga de visualizar eventos para reservar.
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# HTTP Request jmx (DA\Tesis\apache-jmeter-5.5\bin\ HTTP Requestjmx) - Apache IMeter (5.5) - o x

Port Number

Include Equals?

Fig. 102: Prueba de carga para realizar una reservacion.

# HTTP Request jmx (D:\Tesis\apache- jmeter-5.5\bin\HTTP Request,jmx) - Apache IMeter (5.5) - 0 X

Fig. 103: Resultado de pruebas de carga de realizar una reservacion.

Pruebas de Rendimiento

Se visualiza en la Fig. 104 una prueba de rendimiento ante el uso de accesibilidad y

funcionalidad de la parte web.

D | @ ewa-Be x | @ hido-Ca x | (@ Desamollc x gmail - Bu x| aphaomec x | [ Laravel X /p PageSpes: X | w Wondersh x | [3 Comprar! x | + - a X
< O () https//pagespeedweb.dev/report?url=https%3A%2F%2Falphaomegafinal.herokuapp.com%2F &form_factor=desktop A Je o= 2
 PageSpeed Insights Documentos a
+
O mevi O ordenador
— L 4
=
1606 " P
1 Laravel
pome =y o
Rendimiento
. = &
Los valores son estimaciones y pueden variar. La puntuacién del
rendimiento se calcula directamente a parfir de estas métricas. Ver rs
calculadora
A 049 50-80 ® 90-100 *
METRICAS Ampliar vista
@ First Contentful Paint @ Time to Interactive
0,6s 0,6s
® Speed Index @ Total Blocking Time
0.6s 0 ms
()
Este sitio usa cookies de Google para offecer sus servicios y analizar el trafico. Mas informacion Entendido [

3 O Buscar &M O B&i e - @m0 e 4 - @ m & fioc nCammo = 23;512023 a;‘

Fig. 104: Prueba de rendimiento de PageSpeed - Prueba parte web

24



ANEXO Il

El Manual de Usuario se encuentra en las siguientes direcciones donde podra visualizar
la documentacion y evidencia del correcto funcionamiento de la API backend y un video

explicativo acerca del proyecto.
Link de Documentacion Notion:

https://smiling-kick-73c.notion.site/Documentaci-n-de-AlphaOmega-Backend-
d53b4bc7f6464ee5af2e240db47a6afb

Link de Video:

https://youtu.be/db vOWw2StY

Link de Requerimientos:

Autorizacion[1].docx
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https://epnecuador-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/jorge_ortiz_epn_edu_ec/EQIwDfTQoCdEvi3gwY9NPNoBZfZ88hMRXxtVNp3Qkv0NYw?e=uUNO5q

ANEXO IV

A continuacion, se presentan el acceso al componente backend mediante una URL, asi
como el acceso al codigo fuente en el repositorio de GitHub.

Acceso para el Backend

Para tener acceso al funcionamiento de la API se puede obtener mediante un clic al
siguiente enlace.

https://alphaofin.herokuapp.com/

Repositorio del codigo fuente del backend

EL cdédigo generado en la plataforma Github se puede encontrar en el siguiente vinculo
donde esta almacenado todos los archivos que conforman el componente backend de
AlphaO:

https://github.com/LuisOrtiz12/AlphaOFinal.qgit
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ANEXO V

Justificaciones acerca de las actualizaciones de Heroku y sus consecuencias a la

Aplicacion AlphaO.

En las Fig. 105, Fig. 106, Fig. 107 se presenta las justificaciones de actualizaciones de
Heroku que afecta al desempefio de AlphaO con los codigos H18, H20 del error 503 dando

a conocer que el error es externo y no por parte del desarrollador.

alphaofin | Heroku X | W hitpd/phpmyadminalwaysdatac X S Como debo interpretar los eme X

<

> Cc & \estions/ 12704777 /how-should-i-interpret-heroku-h 1!

é,\‘stackwerﬂuw Acercade  productes  paraequipos | Q Buscar.

1 Gracias por la actualizacion, Editaré mi respuesta para vincular a su respuesta,~ ben sheldon 10 de agosto de
2015 a las 19:39

multivariable/vectorial?

Hogar
. I I Un nifo que se comports camo un adulto.
#GaLCO
Feed de preguntas
® Preguntas Hay otro caso que puede causar este error que no esta documentado por Heroku .
Etiquetas N . -
18 i su senvidor responde ala solicitud y cierra la conexion sin leer el cuerpo de la solicitud, el
Ususros enrutador respondera con el error H18. Se mostraran los registros del enrutador Heroku
» sock=backend .
Compatias
En este caso, su servidor no esta haciendo nada malo con respecto a la especificacion HTTP. Es un
cotecnvos °

error con el enrutador Heroku.
3 Explora Colectivos

Me puse en contacto con el soporte téenico de Heroku sobre esto y confirmaron el problema. Se

Fauires arreglaré en una nueva version del router que estan implementando.
Desbordamiento de s - " -
- " La solucién consiste en asegurarse siempre de que el cuerpo de la solicitud se lea en el servidor
pila para equipos :
comience a colaborar backend antes de cerrar la conexién .
¥ compartir
conocimientos
organizacionales. Compartir Mejora esta respuesta Seguir editado el 13 de abril de 2022 alas  respondido el 23 de julio de 2020 a
las 15:37
«como un halcon a Sewell
817 »14 # 23 Ll 2,553 ¢ 1 220 #39
v .
=] 1 muchas gracias por esto! Me salvé Ia vida, jo al menos mi veladal - Harald Nordgren 4 de noviembre de 2020

Unase a Stack Overflow para encontrar la mejor respuesta a su pregunta
técnica, ayude a otros a responder las suyas

[CEETONS R () Registrate con GitHub | [f] Registrate con Facebook [JIS%4

P Buscar m 5 @ = BN 6 @ Q@ £ ] R ATC Mayorm. nubla.. A~ B € 4 T d) ESP 25;;;;3 )

Fig. 105: Definicién acerca del error H18 503 de Heroku.

Fig. 106: Evidencia de logs que describe el error de Heroku a AlphaO.
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B alphaofin | Heroku x () Gitarchive checksums may chan X+ v - b3

< C @ github.blog/changelog/2023-01-30-git-archive-checksums-may-change/ G W e ¥ O :

O Blog Ingenieria  Producto  Seguridad ~ Fuente abierta  Empresa  Mdés v Prueba gratis Contactar con ventas Q

Las sumas de verificacion del archivo Git
pueden cambiar

(ait)
30 deenerode 2023
L
[ £] Estamos revirtiendo este cambio por ahora. Més detalles a seguir.
in

o it £ -

2 i = " 16:48
5= O Buscar L 17°C Mayorm.nubla.. A G G B D) BP0 ﬁ

Fig. 107: Heroku trabaja con librerias de Git donde se evidencia sus actualizaciones

Enla Fig. 108 y Fig.109 se muestra se el contacto que se ha realizado con Cloudinary para
obtener respuestas del cédigo y en conclusion el cédigo de desarrollo esta bien realizado
gracias a las respuestas del soporte técnico de Cloudinary y que el error es mas probable
de los servicios de Heroku.

O |G d x| Q chan X | M [C pport] Re: Heroks X | - -~ a8 x
<« C @  https;//mail.google.com/mail/u/0/7hl = es#inbox/FMfcgzGre SVVeGQIpibf ThjhvGmjWS @ A ay v o= L ]
= Mi Gmail Q  Buscar correo = @ © i @ Q
= =
< [oJ ] 2 0 & B D i 3de2sry ¢ > B
/ Redactar €
John Roco (Cloudinary Support) -
K Recibidos 1793 a
Yr Destacados n
Gracias Jorge! @
@© Pospuestos P
v ]
£l codigo se ve bien.
D Importantes &
B Eess También estaba revisando nuestros registros para sus actividades de carga anteriores y puedo ver que puede cargar archivos con &
éxito usando Laravel PHP hasta el 22 de febrero de 2023, 06:11 horas hora UTC, El dnico que falld en los tltimos 7 dias fue el archivo
[ Borraderes i debido a un formato no compatible. phpcikjvF w
- i +
D Categorias eRealizé cambios en su cédigo recientemente que estén causando el error? Parece que esas solicitudes erréneas no estén llegando a &
&, Social 1562 nuestros servidores. Ademds, no estamos experimentando ninguna interrupcion en nuestro servicio.
I +
@® Notificaciones 1603 Saludos,
By Foros John
©  Promociones 664 Ingeniero
e de soporte para desarrolladores Equipo de éxito del diente
v Mas
0 Join the Cloudinary Community
Etiquetas +
D

®00 s

N N -G ® ] % 17°C Mayorm.nubla.. A G ¢ % F3 &) Esp zs;;?;za %

m

D FrY

Fig. 108: Respuesta acerca del problema a Cloudinary Support
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O @ x| 0 i chan X | M [CI pport] Re: Heroku X | o = =) x

<« C 5] s/t le.com/mail/u/0/7hl= MfegzGrgSVjVeGQIpjbfTbjhvGmjws ® A ab g &= ]

= Mi Gmail Q  Buscar correo

@ @

(]

<« o W 2 0 & [ca I 3de2sry ¢ >
/ Redactar €
e Cloudinary Support 1018 (hacsbhoras) A @ i
parami =
. -
& Recibidos 1793
¥ Destacados o _ 2
Your request has been updated (£216334). Reply to this email or click the link below: @
@© Pospuestos cloudinary.com/he/requests/216334 o
D Importantes &
B Enviados @ Danny Valentine (Cloudinary Support) @
[ Borradores il -
. Hola Jorge.
~D  Categorias + 8
2 social oem Mirando nuestros registros de backend, solo veo una carga fallida para usted de los dltimos 7 dias, y esa s una que dice . Parece que
Heroku no nos est enviando la salicitud por alguna razén, pero sin tener un seguimiento exacto de la pila o un mensaje de error, es +
@ Notificaciones 1603 dificil para nosotros determinar exactamente de dénde podria provenir esto. InvalidTransformation: Unsupported video format
2 Foros or file
© Promociones 1664 Como el cdiga funciona muy bien localmente y falla una vez que ests en Heroku, creo que el mejor curso de accién seria
v comunicarse con su equipo de soporte. Podria por favor probar eso y haceros saber céme va?
Muchas gracias,
Etiquetas + -Danny
D
Aniziarna1o LA 3
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Fig. 109: Respuesta 2 acerca del error a Cloudinary Support
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