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RESUMEN

Este documento serd evidencia y reporte del trabajo realizado como proyecto de
integracion curricular, con el fin de terminar la carrera de ingenieria. Se realiz6 juntamente
con la Subdireccion de Tecnologia e Innovacién del ECU911, con el fin de conocer sus
requerimientos para el desarrollo de software, en este caso un aplicativo web. Lo que se
desea solucionar, es el envio redundante de mensajes con eventos relevantes que se
registran en el ECU911, como incidentes en carceles del pais, paros, manifestaciones, los
cuales actualmente llegan por medio de WhatsApp, sin un control o registro de los mismos.
Es comun, que el mensaje llegue a la misma persona en repetidas ocasiones, y que el

mismo no sea relevante para el departamento donde desempefa sus funciones.

Se implementara dentro de la plataforma del Sistema ECU911, un nuevo modulo, el cual
se encargara de presentar los eventos relevantes que se generen en la sala operativa. Una
vez que los eventos se encuentran en la plataforma se procede a adjuntarlas a sus
respectivos grupos. Se integraran individuos pertenecientes a la entidad ECU911, a
diferentes grupos, los cuales seran definidos por analistas en la Direccién de Operaciones,

y los cuales requieren de informacion especifica.

Se utilizaran herramientas para desarrollo, determinadas por los estandares del ECU911,
en este caso Sencha Ext JS 6.2 para FrontEnd, PHP 5.6.4 para BackEnd y Postgres para
bases de datos. Ademas, de herramientas para la aplicacion de DevOps como Jira, GitLab,

Sonarqube y SonarScanner.

PALABRAS CLAVE: aplicativo web, eventos relevantes, mddulo, DevOps, ECU911
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ABSTRACT

This document will be evidence and a report of the work carried out as a curricular
integration project, in order to finish my engineering degree. It was carried out jointly with
the Sub-directorate of Technology and Innovation of ECU911, in order to know their
requirements for software development, in this case a web application. What you want to
solve is the redundant sending of messages with relevant events that are registered in
ECU911, such as incidents in prisons in the country, strikes, demonstrations, which
currently arrive through WhatsApp, without control or registration of them. It is common for
the message to reach the same person repeatedly, and that it is not relevant to the

department where it performs its functions.

A new module will be implemented within the ECU911 System platform, which will be in
charge of presenting the relevant events that are generated in the operating room. Once
the events are on the platform, we proceed to attach them to their respective groups.
Individuals belonging to the ECU911 entity will be integrated into different groups, which will
be defined by analysts in the Operations Department, and which require specific

information.

Development tools determined by the ECU911 standards will be used, in this case Sencha
Ext JS 6.2 for FrontEnd, PHP 5.6.4 for BackEnd and Postgres for databases. And tool for
DevOps application like Jenkins, GitLab and Docker.

KEYWORDS: web application, relevant events, module, DevOps
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1 INTRODUCCION

El estudio del proceso de DevOps y Scrum permite direccionar las herramientas y las tareas
necesarias para el desarrollo de un producto, en este caso, software. En la actualidad,
muchas empresas hacen uso de metodologias &giles, enfocandose en la entrega continua,

y en la calidad de los entregables.

Mediante DevOps se busca automatizar la mayor cantidad de procesos, pero también que
el cédigo sea eficiente, identificando vulnerabilidades, errores, posibles fallos, y en caso de

ocurrir, sean solucionados rapidamente, evitando malgastar recursos.

El aplicativo web “Servicio Integrado de Seguridad ECU911”, es la principal plataforma, en
donde se puede acceder a registros, ingreso y actualizacion de informacién de varias
administraciones y funciones que comprenden el ECU911. Este aplicativo se encuentra en
constante mantenimiento y modificaciones, debido a requerimientos que se hacen desde
las diferentes direcciones. Se trabaja con bases de datos de prueba y produccion. Se
realiza el proceso de control de versiones por medio de GitLab, el cual es una herramienta
muy importante para la implementacién DevOps. La plataforma del ECU911, se encuentra
integrada por diferentes sistemas del ECU911, los cuales tienen diferentes funciones y

trabajan con sus respectivas direcciones y subdirecciones.

El FrontEnd, del aplicativo web, utiliza Sencha Ext JS, el cual, es un software basado en
JavaScript, para el disefio y desarrollo. Permite a programadores elaborar aplicaciones web
para cualquier tipo de dispositivos. Se pueden utilizar librerias con componentes de interfaz
de usuario como cuadros de texto, listas, pestafias, y se puede realizar el acceso de datos
remotos mediante técnicas Ajax. Se utiliza la arquitectura MVC (Modelo, Vista, Controlador)

para su desarrollo.[1]

PHP, es el lenguaje de programacion mas usado por parte de servidores, con el cual se
puede desarrollar cédigo correspondiente al BackEnd, de una manera mas eficiente. En
este proyecto se utiliza PHP para el desarrollo de BackEnd y servicios REST o SOAP, con

los cuales se accede a las diferentes Bases de Datos.[2]

La integracion de practicas DevOps a la plataforma web del ECU911, puede ayudar al
seguimiento, mantenimiento y desarrollo de nuevas funciones para esta plataforma, lo cual
es de vital importancia, ya que cada dia, diferentes direcciones tienen nuevos

requerimientos y necesidades dentro del sistema.



1.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar las diversas herramientas que existen para implementar practicas DevOps

aplicandolas en un prototipo web para una institucién o empresa.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar diversas tecnologias software que permitan desarrollar normas o procesos

DevOps, por medio de practicas y la informacion recopilada.

2. Analizar metodologias de trabajo como Scrum y Kanban, que se complementan con

herramientas DevOps, con la finalidad de realizar procesos automatizados.

3. Definir requerimientos, obstaculos y problemas en los sistemas o0 procesos que se
utilizan en una institucion o empresa, tratando de encontrar soluciones a los mismo

mediante los recursos tecnolégicos DevOps.

1.3 ALCANCE

El presente proyecto tiene como finalidad realizar un analisis de DevOps y su aplicacién en
el desarrollo de un aplicativo web, basado en los requerimientos de una institucién o
empresa. Para este analisis se procedera a realizar un estudio de los conceptos
fundamentales de DevOps. Ademas, se realizara un estudio de la relacion entre DevOps y

las metodologias agiles, en este caso Scrum. El trabajo se desarrollara en 3 fases:
1.3.1 FASE DE PLANTEAMIENTO

Se realizara la investigaciéon mediante la bibliografia pertinente acerca de la metodologia
de Scrum y DevOps, ademas se recopilara la informacion pertinente a la institucion o
empresa para conocer los requerimientos y con ello plantear de manera general una

solucién hacia las mismas.
1.3.2 FASE DE IMPLEMENTACION

En esta fase se iniciara con la metodologia Scrum, se realizara la implementacion de los
Sprints, generando las actividades pertinentes, determinando fechas y horas dentro de la

herramienta de DevOps, tomando en cuenta que ya se tiene claro el software a desarrollar.
1.3.3 FASE DE EVALUACION Y EL ANALISIS DE RESULTADOS

En esta fase se realizara la evaluacion del desarrollo del software tomando en cuenta los
requerimientos establecidos por el cliente, ademas se analizara el impacto que generé la

metodologia agil Scrum y el uso de las herramientas DevOps dentro de la fase de



implementacién, esperando tener una aplicacion que satisfaga necesidades de la

institucion o empresa y que tenga un sistema de crecimiento eficiente.

1.4 MARCO TEORICO
1.4.1 CONCEPTO DEVOPS [3]

DevOps es una practica que abarca la colaboracién, la comunicacioén y la integracion
de los departamentos de ingenieria, operaciones técnicas y control de calidad. Implica
la implementacién de diversos procesos, sistemas y métodos para garantizar la
eficiencia en todas las areas. Es una técnica de desarrollo de software eficaz que
prioriza el desarrollo continuo, las pruebas, la integracién, la implementacion y el
seguimiento de sus programas. Es un método que promueve la evolucién de un
software a lo largo de su ciclo de vida. Esto ayuda a mejorar la comunicacion y la
colaboracion entre el equipo de desarrollo y el equipo de operaciones y mantenimiento

con el objetivo de producir software de alta calidad, de manera rapida y confiable.

Automatizar el proceso de entrega de software y cambio de arquitectura es beneficioso
para las empresas, ya que acelera la construccion, prueba y lanzamiento de software
con alta confiabilidad, frecuencia y velocidad. La industria del software se ha dado
cuenta de que para entregar productos y servicios de software rapidamente, la

cooperacion entre los departamentos de desarrollo y operaciones es esencial.

1.4.2 FASES DE DEVOPS

Figura 1.1 Procesos DevOps[4]

De acuerdo con la figura 1.1, existen varias etapas para desarrollar el ciclo DevOps. Cada
equipo de desarrollo puede tener su propio proceso, puede omitir o afiadir subprocesos,
siempre y cuando se tengan los resultados requeridos en el producto. Algunas de estas

etapas son:



1.4.2.1 Planeacién

Durante esta etapa, los equipos de DevOps disefian, establecen y describen las
caracteristicas y funcionalidades de las aplicaciones y sistemas que tienen la intencién de
construir. Estos equipos supervisan el progreso de la tarea a nivel detallado, tanto en

productos individuales como en conjuntos de productos mas amplios.[5]
1.4.2.2 Codificacién

Esta etapa implica la creacion del codigo y el disefio del software, incluyendo la seleccion
de herramientas y complementos para mejorar el proceso de desarrollo. Se enfoca en
fomentar un estilo de cdédigo consistente y prevenir errores comunes de seguridad y

patrones de cédigo anticuados.[6]
1.4.2.3 Compilacion o construccién

Después de que un desarrollador completa una tarea, envia su codigo a un repositorio de
cédigo compartido a través de una solicitud de extraccion, para fusionar su nuevo codigo
con la base de cédigo compartida. Otro desarrollador revisa y acepta los cambios, lo que

permite identificar fallos de compilacion o problemas, de manera eficaz y temprana.[6]
1.4.2.4 Pruebas

Después de la fase de compilacion, la aplicacién se implementa automaticamente en un
entorno de prueba para realizar pruebas mas exhaustivas. En este entorno, se llevan a
cabo tests manuales y automatizados. Las pruebas manuales incluyen pruebas de
aceptacion del usuario, donde las personas utilizan la aplicacién para detectar cualquier
problema o mejora que deba abordarse antes de la implementacion en produccion. Las

pruebas automatizadas pueden realizar analisis de codigo o de seguridad.[6]
1.4.2.5 Liberacién o lanzamiento

En esta etapa, la construccion esta preparada para su despliegue en el entorno de
produccién. Cada cambio en el cédigo ha pasado por diversas pruebas manuales y
automatizadas, lo que brinda al equipo de operaciones la confianza de que es poco

probable que se presenten problemas de interrupcion o regresion.[6]
1.4.2.6 Despliegue

Durante esta fase, el objetivo es hacer que la transicion de un software en desarrollo a una
version funcional sea mas sencilla. DevOps proporciona técnicas para automatizar este

proceso y también para manejar posibles "catastrofes" que puedan ocurrir.[7]



1.4.2.7 Operacion

El objetivo de las operaciones continuas es minimizar el tiempo de inactividad y evitar
interrupciones frustrantes en el servicio para los usuarios. En la fase de DevOps
correspondiente, se concentra en optimizar las aplicaciones y los entornos para alcanzar

una mayor estabilidad y rendimiento.[8]
1.4.2.8 Monitoreo

Durante esta etapa se recogen datos y se realizan andlisis sobre el comportamiento, el
rendimiento y los errores que los clientes experimentan al utilizar la aplicacion. La
informacion resultante se comunica tanto al equipo de desarrollo como al administrador de

producto, para cerrar el ciclo del proceso.[8]
1.4.3 HERRAMIENTAS DEVOPS

El desarrollo de herramientas relacionadas con DevOps es cada vez mas extenso ya que
aparecen diariamente herramientas asociadas a tecnologias recién aparecidas que cubren
mas y mejor las diferentes necesidades. Como se puede visualizar en la figura 1.2, existen

herramientas especializadas para cada una de estas etapas.[9]

Planificacion

Monitoreo

*New Relic, Datadog, A Codificacion
Grafana, Wireshark, Splunk, Vg : : :
Nagios o Slack .Stf:#b' GitLab, Bitbucket o

Operacion

*Ansible, Puppet, Compilacion

PowerShell, Chef, Salt o .
Otter eDocker, Ansible, Puppet,

Chef, Gradle, Maven o JFrog
Artifactory

Despliegue

Prueba
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Figura 1.2 Herramientas DevOps

En este proyecto, se tomara en cuenta 3 herramientas, y se implementara dentro del ciclo
DevOps.



1.4.3.1 Jira[10]

Jira es una herramienta de software desarrollada por la empresa australiana Atlassian, que
se utiliza principalmente para la gestion de proyectos y seguimiento de incidencias (también
conocidas como "tickets" o "issues") en equipos de desarrollo de software y otros entornos

empresariales.

Jira permite a los usuarios crear y gestionar proyectos, asignar tareas y seguirlas, y
registrar y solucionar problemas. Los usuarios pueden colaborar en proyectos mediante el
intercambio de comentarios, archivos y actualizaciones de estado en tiempo real. La
herramienta también ofrece informes y paneles de control personalizados para supervisar

el progreso del proyecto y analizar la eficiencia del equipo.

Jira se utiliza ampliamente en la industria del software y en otros sectores empresariales
para gestionar el desarrollo de productos, la planificacion de proyectos, el seguimiento de

errores, la gestion de tareas y el seguimiento de problemas.
1.4.3.2 GitLab [11]

GitLab es una plataforma de desarrollo de software que proporciona un conjunto completo
de herramientas para la gestion de repositorios de cédigo fuente, la integracién continua,

la entrega continua y la colaboracién en equipo.

GitLab permite a los desarrolladores alojar y administrar su cddigo fuente en un repositorio
centralizado, con funciones de control de versiones para garantizar la integridad del cédigo.
También ofrece herramientas de colaboracion para facilitar el trabajo en equipo, como la

asignacion de tareas y la revision de codigo.

Ademads, GitLab incluye caracteristicas de integracion y entrega continua (CI/CD), lo que
significa que se puede automatizar el proceso de construccidn, prueba y entrega de
software a través de diferentes entornos de desarrollo y produccion. Los desarrolladores
pueden utilizar GitLab para construir y desplegar aplicaciones de manera mas rapida y

eficiente.

GitLab también ofrece herramientas para la gestiobn de proyectos, seguimiento de
problemas y planificacién de tareas, lo que permite a los equipos trabajar de manera mas

organizada y colaborativa en proyectos de software.
1.4.3.3 Sonarqube y SonarScanner

SonarQube es una plataforma que se enfoca en analizar el cédigo fuente con el fin de

mejorar su calidad y detectar problemas de seguridad y errores de programacion



potenciales. El analisis estatico que realiza esta herramienta proporciona informes
detallados sobre el cédigo, identificando areas problematicas como errores de codificacion,

duplicacién de cédigo y violaciones de estandares de codificacién.[12]

Ademas, SonarQube ofrece una amplia variedad de métricas y estadisticas que permiten
a los desarrolladores y equipos de desarrollo hacer un seguimiento del progreso en la
mejora de la calidad del codigo y la seguridad del software. Esta herramienta es muy
utilizada por desarrolladores y organizaciones de todo el mundo para mejorar la calidad y
seguridad del cddigo fuente, y reducir los costos y tiempos de los procesos de
mantenimiento y correccion de errores. Ademas, SonarQube es altamente adaptable a
diferentes entornos de desarrollo de software, permitiendo la integracion con otras

herramientas y sistemas de desarrollo. [12]

SonarScanner es una herramienta que se utiliza en conjunto con SonarQube para evaluar
posibles problemas de calidad y seguridad en el codigo fuente de aplicaciones y proyectos
de software. Su funcionamiento consiste en analizar el cédigo fuente del proyecto y enviar

los resultados al servidor de SonarQube para su andlisis y evaluacion.[13]

Durante este proceso, SonarScanner realiza una evaluacién de diversos aspectos del
cbdigo, tales como su complejidad, la existencia de duplicacién de cédigo, la calidad del

cadigo, el cumplimiento de los estandares de codificacion y la seguridad del cédigo. [13]
1.4.4 SCRUM

Scrum es un marco de trabajo para la gestion de proyectos y desarrollo de software que se
enfoca en la agilidad y en la colaboracion del equipo. Su objetivo principal es ayudar a los
equipos a trabajar de manera mas eficiente y a entregar productos de alta calidad en un
plazo determinado. Para lograr esto, Scrum divide el trabajo en ciclos cortos de trabajo
llamados "Sprints", que normalmente duran de dos a cuatro semanas. Durante cada Sprint,
el equipo trabaja en la creaciéon de un incremento de producto y se enfoca en la

colaboracion, la transparencia y la adaptacion al cambio.[14]
1.4.4.1 Roles Scrum

En la figura 1.3, se puede ver como interactdan los actores de Scrum, y la necesidad de
gue exista una comunicacién continua, con el cliente, con el fin de conocer nuevos

requisitos e informar avances.
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Figura 1.3 Roles Scrum[15]
Scrum se compone de tres roles principales:

El Product Owner es el encargado de definir y priorizar los requisitos del producto y
asegurarse de que el equipo de desarrollo trabaje en las funcionalidades mas valiosas para
el cliente y el negocio. Ademas, se encarga de garantizar que el producto entregado cumpla

con los estandares de calidad y satisfaga las necesidades de los usuarios y clientes.[15]

El Scrum Master es responsable de garantizar que el equipo de desarrollo siga las practicas
y procesos de Scrum y de eliminar los impedimentos que puedan obstaculizar el progreso
del equipo. Asimismo, debe facilitar las ceremonias de Scrum, como las reuniones diarias,

las retrospectivas y las revisiones de Sprint. [15]

El Equipo de Desarrollo es el grupo de personas encargado de crear el producto. El equipo
de desarrollo es auto organizado, multidisciplinario y tiene la responsabilidad conjunta de
entregar un incremento de producto al final de cada Sprint. Los miembros del equipo de
desarrollo deben colaborar estrechamente entre siy con el Product Owner para asegurarse

de que el producto entregado cumpla con las expectativas del cliente y el negocio. [15]
1.4.5 ARTEFACTOS SCRUM

Los componentes del marco de trabajo Scrum son documentos que el equipo Scrum y las
partes involucradas utilizan para definir el producto en desarrollo, las actividades
necesarias para construirlo y las tareas completadas durante el proyecto. Estos

documentos ofrecen informacién adicional que ayuda a medir el avance de un Sprint. Son



herramientas imprescindibles para cualquier equipo Scrum, ya que garantizan la

observancia de los principios clave de transparencia, revision y adaptacion.[16]
1.4.5.1 Pila del producto o Product backlog

El backlog del producto es una relacién de items que abarcan nuevas funciones, mejoras,
correcciones de errores, tareas 0 requisitos de trabajo necesarios para construir un
producto. Esta lista se origina a partir de diversas fuentes, como la retroalimentacion del
cliente, andlisis de la competencia, demandas del mercado y andlisis empresariales en
general. Es un documento en constante evolucion, ya que se actualiza continuamente a
medida que se obtiene nueva informacion. Es un registro compartido entre mdultiples
equipos que el propietario del producto mantiene y organiza durante los ciclos de Sprints,
y que se actualiza con nuevas ideas. Contiene tareas que anteriormente se encontraban

en un Sprint activo, pero que perdieron prioridad y se trasladaron al backlog. [16]
1.4.5.2 Pila del Sprint o Sprint backlog

El backlog de Sprint es una lista de tareas seleccionadas del backlog del producto que se
desarrollaran durante el siguiente incremento del producto. Los equipos de desarrollo
utilizan el backlog de Sprint para planificar las entregas futuras y detallar el trabajo

necesario para construir el siguiente incremento. [16]

Para crear el backlog de Sprint, se toma una tarea del backlog del producto y se divide en
elementos de Sprint mas pequefios y manejables. El Product Backlog contiene las tareas
grandes, mientras que los elementos mas pequefios y manejables residen en el Sprint
Backlog. [16]

1.4.5.3 Incremento del producto

El incremento del producto se refiere al resultado entregado al cliente una vez que se han
terminado las tareas establecidas en el backlog del producto durante un Sprint, y este
incluye también los incrementos logrados en Sprints anteriores. En cada Sprint se produce
un nuevo incremento del producto, que se acuerda durante la fase de planificacién de
Scrum y se entrega al cliente cuando el equipo decide lanzar una publicacion. Estos
incrementos del producto son muy Utiles para complementar el proceso de CI/CD en el

seguimiento de versiones, y en caso de ser necesario, para revertir cambios. [16]

En la figura 1.4, se puede visualizar de una manera mas sencilla como es un proceso
scrum, y como intervienen los mismos, generando de manera continua incrementos de

producto. Cabe resaltar que, dentro de los Sprints, cada dia se realizan reuniones para



determinar nuevas tareas y objetivos.
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Figura 1.4 Ciclo Scrum[17]
1.4.6 SENCHA EXTJS FRONTEND APLICATIVO WEB ECU 911

Ext JS de Sencha es un framework de JavaScript que se usa para crear aplicaciones web
empresariales altamente funcionales. Permite crear interfaces de usuario avanzadas y
personalizables con componentes reutilizables y capacidades avanzadas de
automatizacion y visualizacion de datos. Con una amplia variedad de componentes de
interfaz de usuario, como tablas, grids, formularios, menuds, arboles y paneles, y
herramientas para la gestién de datos, como modelos, tiendas y proxies, Ext JS es una
herramienta completa para el desarrollo de aplicaciones web empresariales. Ademas, su
arquitectura MVC sdélida y escalable facilita la creacion de aplicaciones de gran tamafo y

complejidad.[1]
1.4.6.1 Arquitectura MVC

En Sencha Ext JS, la arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un modelo de disefio
gue divide la l6gica de negocio, la presentacion de datos y la interaccién del usuario en tres
componentes distintos y bien definidos:

e El modelo (Model) representa los datos y la I6gica de vinculacion de la aplicacion,

como la validacion y el almacenamiento de datos.

e La vista (View) es responsable de mostrar los datos y manejar la interaccién del

usuario, como la creacion de interfaces de usuario y la manipulacién de eventos.

e El controlador (Controller) actiia como un intermediario entre el modelo y la vista,

manejando la l6gica de la aplicaciéon y coordinando la interaccién entre ambos
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componentes.[18]

11



2 METODOLOGIA

2.1 REQUERIMIENTOS DEL APLICATIVO WEB

Se realizé una reunidon con el ingeniero Diego Urefa, el cual formaba parte de la
Subdireccién Técnica de Operaciones, de la Institucion del ECU911. En el cual se

determinaron los requerimientos del desarrollo de software. Los cuales fueron:
2.1.1 REQUERIMIENTO

Desarrollo de un aplicativo web, donde se pueda realizar la notificacion de eventos
relevantes a las distintas entidades e individuos pertinentes, por medio de un aplicativo
movil, en donde se visualizaran los mensajes y notificaciones. Se trata de solucionar el
problema de filtracion de informacion, debido a que, para la notificacién de algun evento o
mensaje, se utiliza la aplicacion de WhatsApp, en donde se generan grupos direccionados
a diferentes entidades, en los cuales pueden existir miembros que se encuentren en estado
inactivo 0 ya no pertenezcan a las instituciones, y la informacién pueda ser utilizada por

externos.
2.1.2 REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS
e Ingreso de nuevos usuarios al sistema.
e Creacion de grupos.
¢ Distribucion de usuarios a diferentes grupos.
e Panel de visualizacion de los eventos relevantes.
e Desarrollo de servicio de autenticacion para un aplicativo mévil.

El desarrollo de la aplicacion se realizara dentro de las instalaciones del ECU911, debido
a que se trabajara con bases de datos e informacién que es de uso privado en la institucion.
Para ello se realizé una reunidn con la Subdireccion de Tecnologia e Innovacién, en donde

adecuaron equipo de trabajo, y se afadieron requisitos técnicos:

e Laaplicacion se enfocara en la creacion de un modulo, dentro de la plataforma web
del ECU911, el cual tendra las funcionalidades requeridas por la Subdireccién

Técnica de Operaciones.
e Se utilizaran las siguientes herramientas y lenguajes de programacion:

o JavaScript para FrontEnd utilizando el framework Sencha Extjs 6.2.0.103.
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o PHP 5.6.40 para desarrollo de BackEnd.

o PostgreSQL para bases de datos.

o Visual Studio Code como IDE de desarrollo.
o XAMPP 5.6.40.

Estas especificaciones son requeridas, ya que, en caso de que la aplicacién requiera de
nuevas funcionalidades o de un soporte, se acople a los conocimientos y recursos de los

desarrolladores de la institucion.

2.2 PLATAFORMA SERVICIO INTEGRADO DE SEGURIDAD
ECU911

Por parte de la Subdireccién de Tecnologia e Innovacién, se proporcion6 un cédigo fuente
para su modificacion, en este caso la implementacion del Sistema de Eventos Relevantes.

Se lo ejecutara de manera local, para sus debidas pruebas.
2.2.1 ESTRUCTURA DEL SISTEMA RELEVANTES WEB

Para tener claro los requerimientos de del sistema a desarrollar, se utilizar4 un diagrama
de usos de caso, el cual se encuentra en el ANEXO I. En el cual se detallan los actores y
las acciones que se realizaran en el sistema. El actor mas importante es el analista, el cual
se encargara del registro de los usuarios, de generar una clave de acceso y asignarle un
grupo o institucion. De igual manera crear los grupos, los cuales se refieren a las
instituciones publicas, ya sea Cruz Roja, Ministerio de Defensa, Fuerzas Armadas, etc. Por
ultimo, tendré control de los eventos relevantes que se vayan generando en el area de
operaciones y poder adjuntarlos con un grupo o grupos a los que esta informacion les sea

relevante.

Se tiene pensado para este sistema que los mensajes relevantes sean enviados por medio
de notificaciones en un aplicativo movil, lo cual forma parte de otro proyecto. En el codigo
implementado se encuentra solventado hasta el boton “Enviar’. De igual manera se tiene
implementado un servicio web que permite la autenticacion de los usuarios relevantes, el
cual, esta pensado para el uso en el aplicativo mavil, el cual, es tomado en cuenta como

otro actor dentro del diagrama de caso de usos.

Se utilizara una base de datos llamada “relevantestest”, desarrollada en PostgreSQL. En
el ANEXO Il se puede observar el diagrama entidad — relacién, donde se muestra como

estan conformadas las tablas.
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Cabe resaltar, que muchas de las clases o archivos no pueden ser detallados, ya que
poseen informacion de desarrollo propias del Sistema Integrado ECU911 y por parte de

confidencialidad no pueden ser compartidas o descritas.
2.2.2 BACKEND SISTEMA RELEVANTES WEB

Como se describié con anterioridad, se fue entregado un cddigo fuente, tanto de BackEnd
y FrontEnd. Para el desarrollo de este nuevo sistema, se debe utilizar la estructura ya
utilizada en el cédigo entregado, y es por ello, que existiran clases abstractas vacias. Para
el desarrollo de los sistemas ya existentes se utilizaron servicios web PHP-REST, los
cuales fueron construidos con un framework de mapeo de bases de datos en clases, para

ello se empled Doctrine ORM.

Los diagramas de clase que se encuentran en el ANEXO IIl, ANEXO IV y ANEXO V, se
encuentran divididos por el disefio MVC. Los archivos de cddigo se encuentran en la

direccion “xampp/htdocs/ServicesTest”.

En el ANEXO lllI, se puede visualizar el diagrama de clases de modelos del BackEnd, cada
archivo corresponde a una clase que representa una entidad de la base de datos. Para
nuestro proyecto, las entidades que se utilizaran son Usuario, Grupo, EventoGrupo y
UsuarioGrupo. En estas clases, se realiza la conexion a la base de datos, se definen los
atributos de acuerdo con las columnas de las tablas. Los métodos que se utilizan son para
configurar un objeto tabla con los valores obtenidos y para establecer relaciones entre
tablas. Los archivos “entidadTable.php”, poseen un método ‘getinstance’, el cual se
encarga de devolver una instancia de esta clase para facilitar las operaciones relacionadas

con las tablas generadas.

En el ANEXO IV, se observa los archivos “entidadcontroller.php”, los cuales heredan
métodos en donde se generan operaciones con las tablas como update, delete, etc. El
método constructor permite la configuracion de la base de datos y la tabla con la que
interactuarq este controlador. El archivo “AuthMovilController.php”, se encarga de
autenticar a los usuarios relevantes que ingresen por el aplicativo movil. Verifica las
credenciales de inicio de sesion en la base de datos y actualiza el registro del usuario en
caso de autenticacién exitosa. El controlador maneja diferentes escenarios, como la falta

de parametros, credenciales no validas y excepciones.

En el ANEXO V, se puede ver los archivos que interactian con el FrontEnd, y los cuales
se ejecutan cuando llaman a los servicios web. Estos archivos poseen un constructor, en

donde se reconocen los métodos GET, PUT, POST y DELETE, segun sea el caso de la
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peticion. El archivo “AuthMovil.php”, se encarga de la autenticacién cuando se envia un
request desde el aplicativo mévil. Maneja solicitudes POST para el proceso de inicio de
sesion, interactla con la base de datos y envia respuestas JSON al cliente. Desde estas

clases se instancian los controladores y con ello la definicion de los modelos.
2.2.3 FRONTEND SISTEMA RELEVANTES WEB

De igual forma el desarrollo de FrontEnd del nuevo sistema se rige a una estructura de
cbdigo ya implementada en los sistemas existentes. Los archivos de codigo se encuentran
en la direccidon “xampp/htdocs/eventosrelevantesWeb”. Ademas, cabe resaltar que de igual
manera se trabaja con un disefio de software MVC, afadiendo clases View-Model y clases
de configuracién de grids y paneles. Cabe resaltar que mucha de la informacién para la
clase de “MRelevante” y “FaseRelevante” se la extrae de una base de datos proporcionada
por la institucion del ECU911, la cual posee informacién muy delicada y de alta

confidencialidad, por lo tanto, no puede ser descrita ni compartida.

Los diagramas de clase que se presentaran a continuacién se encuentran divididos por su

estructura MVC y por las clases de las cuales heredan sus atributos.

En el ANEXO VI, se puede ver las clases que definen un modelo, los campos o atributos
y que tipo de variable contienen. En el caso de la clase “UsuariosRelevantes” se utilizan
validadores para el proceso de autenticacion. Ademas, cada clase contiene un objeto
Proxy, el cual define como se accedera a los datos de los servicios web, mediante una URL
gue apunta al servicio web para interactuar con la base de datos. La URL se construye
utilizando una funcion ECU911.util.Session.getlpApplication() para obtener la direccion IP

de la aplicaciéon y luego se concatena con el resto de la ruta hacia el servicio web.

En el ANEXO VII, se puede visualizar las clases View-Model, define una estructura para
manejar los datos en la interfaz grafica de una aplicacion ExtJS. Establece propiedades de
datos, define varios stores para diferentes tipos de datos y modelos. Los stores son
colecciones de datos que se utilizan para alimentar las vistas con informacion. Cada store
esta asociado a un modelo especifico y se utiliza para almacenar y manipular datos de ese

modelo.

En el ANEXO VI, se puede visualizar como se encuentran definidas las clases que
representan Grids de las entidades de UsuariosRelevantes, EventosRelevantes y Grupos.
Proporciona controles de busqueda, como combobox y campos de texto, junto con botones
para buscar y listar registros que se encuentren las bases de datos, asi como para

descargar los resultados en un archivo Excel, en el caso de Eventos Relevantes.
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En el ANEXO IX, se pueden observar las clases que representa una interfaz para gestionar
usuarios relevantes, mensajes relevantes y grupos, por medio de pestafias. Cada pestafia
contiene diferentes componentes, como grids y formularios, y se pueden navegar utilizando
los botones que se encuentran en la parte superior e inferior de la interfaz. La interaccion

de estas interfaces se maneja por medio de controladores y las clases View-Model.

En el ANEXO X, se puede determinar ver como se encuentran estructurados los
controladores, tanto como para los mensajes relevantes y los usuarios. En el caso de
Eventos Relevantes existen diferentes tipos de controladores, debido a que la estructura
para esta informacion ya fue dada por los desarrolladores del departamento, lo que se hizo
fue acoplar la misma estructura con diferentes métodos para el nuevo sistema. Se agrego
métodos para generar la asignacion de mensajes relevantes con los diferentes grupos.
Para el controlador de usuarios relevantes, existen métodos para guardar usuario,

modificar su informacion y asignar a los usuarios existentes en diferentes grupos.

En el ANEXO XIl, se define la clase y los componentes que contiene el formulario para el
ingreso de un nuevo usuario. Donde se determinan componentes como combobox, buttons

y labels.

En el ANEXO XIl, se definen las clases que representan un grid para la asignacion de
eventos relevantes a diferentes grupos y también para la asignacion de usuarios a los
grupos existentes en el sistema. Proporciona columnas para mostrar informacion de
eventos, grupos y usuarios, asi como acciones para eliminar filas. De igual forma un botén

para la generacién de nuevos registros para el proceso de asignaciones.
2.2.4 EJECUCION DE APLICATIVO WEB

Para la compilacion de un proyecto de desarrollado en la Sencha Extjs, es necesario
instalar el software Sencha Cmd v6.2.0.103. Se abre la carpeta del proyecto por medio de

Visual Studio Code, y por medio del terminal se aplica el comando: “sencha app watch”.

En la figura 2.1, se observa cdmo se construye el proyecto por medio de Sencha Cmd, se

da inicio al servidor en el puerto 1841. Url de acceso http://localhost:1841.
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PS D
Sencha Ond v6.2.8.
] Using GPL

Loading app json manifest
1 Appending content to

ing content to D:\e
ing sass content to D
] appending sass content to D A \build 11-all.scss.tmp
appending sass content to i Abui 5 U911-all.scss.tmp
ing sass content to D
]
[WRN]
pending content to ntosrelevantesweb\eventosrelevantesweb\bootstrap. js

ing content to D:\eventosrelevantesweb\eventosrelevantesweb\classic.json
Waiting for changes...

Figura 2.1 Ejecucion del proyecto Sencha Cmd

Una vez se haya construido el proyecto, se realiza la depuracion de manera local por medio
del navegador Google Chrome. Como se puede visualizar en la figura 2.2, es la vista inicial

“login” del aplicativo web.

% SERVICIO INTEGRADO DESEGUF X +

C @ localhost

£CUI1 SERVICIO INTEGRADD DE SEGURIBAD ="'~ " ,

Figura 2.2 Login "Sistema integrado de Seguridad ECU911"

Fueron proporcionadas credenciales de administrador para poder acceder a
configuraciones de la plataforma. En la figura 2.3, se puede ver los diferentes aspectos que

se pueden configurar.
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ECU
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[J Dashboard

& Permisos

M Menu

Usuarios

UsuariosRol

Configuracion

Sistema

Figura 2.3 Vista de Administracion

2.2.5 CONFIGURACIONES INICIALES PARA LA CREACION DEL NUEVO
MODULO

El sistema tiene configuraciones automatizadas para la creacion de un nuevo sistema, en

este caso sera Relevantes WEB.

Enlafigura 2.4, se puede observar la vista de la opcion Sistemas, donde, se puede agregar
un nuevo sistema, se debe especificar el nombre, el logo, un mensaje json donde, se
especifica el tipo (mend), y un numero (700), que permite la configuracién de un arbol de

categorias, y por ultimo el estado (A activo).

Buscar  person-cedula v
por:

Nombre Logo Json Estado

Relevantes WEB resources/images/relevantes.jpg {"menu":700} A

Figura 2.4 Registro de sistema Relevantes

Una vez ingresada la informacion del sistema, se selecciona la opcion de Mend, en donde
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se configuran los subsistemas, formando una estructura de arbol, como se puede observar
en la figura 2.5. Se ingresan datos como el id (700), el id del menu padre (0, debido a que
es un sistema inicial), el sistema al cual se adjuntard, nombre, orden, json, el cual

determinard si es una rama (leaf) y que tipo de icono.

Los campos marcados con (*) son obligatorios
#id: 700

* Menu Padre: 0

* Gistema: ~ Relevantes WEB
Nombre:  Relevantes WEB
*Orden: 0

*Json:  {"leaf": false,"iconCls™: "x-fa fa-user"}

*Estado:  Activo

Figura 2.5 Configuracion del menu Relevantes Web

Para el caso de los subsistemas, se afiade en el mensaje Json el nombre del archivo.js en

tipo “viewType”. En la figura 2.6, se configura el mend Usuarios, “viewType”

viewRelevantesUsuarios”. En la figura 2.7, se configura el menu Grupos, “viewType”:” view-

».

Grupo”. En la figura 2.8, se configura el menu Eventos Relevantes, “viewType”:

viewEventosRelevantes”.

Los campos marcados con (*) son obligatorios

#id:

701

* Menu Padre: 700
* Sistema:  Relevantes WEB
Nombre:  Usuarios
*Orden: 0
#Json: | {'leaf": true,"iconCls™ "x-fa fa-user”,"viewType™"viewRelevantesUsuarios"}
Relevantes WEB

Usuarios
Grupos
Eventos Relevantes

*Estado:  Activo

Figura 2.6 configuracion Menu Usuarios
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Los campos marcados con (*) son obligatorios

*id: 702 v
*Menu Padre: 700 -
*Sistema:  Relevantes WEB -

Nombre:  Grupos

*Orden: 0 S
*Json:  {'leaf": true,"iconCls": "x-fa fa-user","viewType":"view-Grupo"}
& [ Relevantes WEB
£ [ Usuarios
£ [ Grupos
£ [ Eventos Relevantes
*Estado:  Activo T
Figura 2.7 Configuracion Menu Grupos
Los campos marcados con (*) sen obligatorios
id: 703 B
*Menu Padre: 700 -
* Sistema: | Relevantes WEB -
Nombre:  Eventos Relevantes
*Orden: 0 =
*Json: | {'leaf": true,"iconCls™: "x-fa fa-leanpub", "viewType":"viewEventosRelevantes}
B = Relevantes WEB
£ [ Usuarios
© (3 Grupos
£3 [ Eventos Relevantes
*Estado:  Activo -

Figura 2.8 Configuracion Menu Eventos Relevantes

En la figura 2.9, se asigna un rol para este sistema, en este caso “Administrator” tendré los

permisos para el ingreso.

i i
Listado de Menu Asignar Rol

Asignar Rol

Menu Rol

Relevantes WEB Administrator

Figura 2.9 Asignacion de rol para el menu Relevantes Web

A continuacion, se ira generando cdodigo, para las funcionalidades de estos mendus, se
realizd esta configuracion, para generar un ambiente de pruebas, para la ejecucion del
Cadigo.

2.3 CADENA DE HERRAMIENTAS DEVOPS

2.3.1 JIRA (PLANIFICACION)
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Para el proceso de planificacion de tareas y actividades se utiliza Jira. Se utiliza plantillas
orientadas al desarrollo de software, en este caso SCRUM. Se toma en cuenta los roles
dentro del proyecto, como Product Owner se tiene a Diego Urefia, de parte de Subdireccion
de Operaciones, como Scrum Master y equipo de desarrollo, Rommel Correa, pasante

desarrollador.

En la figura 2.10, se adjunta la plantilla Scrum con el nuevo proyecto “Proyecto Eventos
Relevantes WEB?”, especificando el tipo, en este caso, “Gestionados por el equipo”, debido
a que esta opcién permite trabajar de manera libre.

Anadir detalles del proyecto

Pusdes cambiar estos detalles en cuslquier momento en la configuracién
de tu proyecto.

Nombre o
Proyecto Eventos Relevantes Web

Acceso C

Plantilla Cambiar plantilla

Scrum

tualiza tu plan para Tipo Tipo de cambio

Clave " "
@ [ 28 Gestionados por el equipo

PERW A

Conecta repositorios, documentos, etc.
Sincroniza &l trabajo de tu equipo desde otras herramientas con

este proyecto pars mejorar la visibilidad, el acceso y Ia

automatizacion.

Cancelar m

Figura 2.10 Creacion de proyecto con Scrum
2.3.1.1 Implementacion metodologia Scrum en Jira

Una vez conocidos los requerimientos por parte del Product Owner, se procede a generar
las primeras historias de usuarios y tareas en el backlog, como se puede visualizar en la
figura 2.11. A través del proceso de desarrollo se pueden realizar modificaciones en el
proyecto, nuevas solicitudes, tareas o errores a solucionar. Estas tareas seran distribuidas
a diferentes épicas. Las épicas son determinadas en este caso como “Mdédulo Eventos

Relevantes Web”, “Usuarios”, “Grupos”, “Eventos Relevantes” y “Servicios”.
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Proyectos / Proyecto Eventos Relevantes Web

Backlog

Epic x
Incidencias sin epic

> [ Modulo Eventos Relevantes

WEB PERW-10 Configurar subcategorias dentro del sistema Eventos Relevantes.. ~ MODULO EVENTOS RELEVANTES ...
PERW-11 Crear modelos en BackEnd para CRUD de la nueva base de datos MODULO EVENTOS RELEVANTES ...
> [ Usuarios
> B Grupos PERW-1 Registrar usuarios en el Sistema Eventos Relevantes WEB USUARIOS

> - Eventos Relevantes

> [ Servicios

Q @ - Epic v Tipo v

PERW-7 Crear base de datos en DBeaver MODULO EVENTOS RELEVANTES ...
PERW-8 Determinar un esguema Entidad Relacion MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

PERW-9 Realizar configuraciones de ment MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

PERW-2 Creacién de grupos GRUPOS

PERW-3 Distribucién de usuarios a diferentes grupos USUARIOS
PERW-4 Visualizar eventos relevantes EVENTOS RELEVANTES

+ Crear Epic PERW-5 Servicio de autenticacién para un aplicativo mévil SERVICIOS

PERW-6 Creacion de un nuevo medulo o sistema Relevantes Web MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

/]
]
]
PERW-12 Crear controles BackEnd
o
7]
"]
o
"]
"]
+

Crear incidencia

Figura 2.11 Backlog Proyecto Eventos Relevantes Web

[

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

TAREAS POR HACER v

PO QCQ0QQ

TAREAS POR HACER v

Después de determinar las historias de usuario y tareas iniciales, se procede a formar un

Sprint de duracién de 2 semanas, definiendo su objetivo. En la Figura 2.12, se puede

visualizar el tablero Sprint 1, el médulo o épica a la que pertenece, donde se encuentran

las historias de usuario y tareas que se deben realizar en las fechas indicadas.

~ Tablero Sprint 1 14 nov — 25 nov (5 incidencias)

Generar el nuevo modulo Eventos Relevantes WEB dentro de 1a plataforma Ecu911 y disefiar una base de datos pars el nuevo sistema.

(n]

[< I < I < |

PERW-6 Creacién de un nueve modulo o sistema Relevantes Web MODULO EVENTOS RELEVANTES ... TAREAS POR HACER v

PERW-7 Crear base de datos en DBeaver TAREAS POR HACER v

PERW-52 Realizar configuraciones de menu TAREAS POR HACER v

PERW-10 Configurar subcategorias dentre del sistema Eventos Relevantes WEB TAREAS POR HACER v

PERW-2 Determinar un esquema Entidad Relacion TAREAS POR HACER v e

Figura 2.12 Tablero Sprint 1

En la figura 2.13, se puede ver las caracteristicas del Sprint al dar inicio. Se puede

determinar las fechas, las cuales minimo deben tener 2 semanas de diferencia, el nombre

y el objetivo del Sprint.
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Iniciar sprint

Incidencias que se incluirdn en este sprint: 5 incidencias.
Nombre del sprint *
Tablero Sprint 1
Duracién*
perscnalizado v
Fecha de inicio *

14/11/2022 15:11

sta: 14/11/2022, 0:00

un sprint afecta a la velocidad y al alcance de los informes. Obtén mas informacion.

Fecha de finalizacién™

25/11/2022 23:30

Objetivo del sprint

Generar el nueve modulo Eventos Relevantes WEB dentro de la plataforma Ecu911y
disefar una base de datos para el nuevo sistema.

m Cancelar

Figura 2.13 Inicio de Sprint

Al iniciar el Sprint, las tareas y las historias se organizan en un tablero, como se puede
visualizar en la figura 2.14, donde se clasifican por 3 estados, “Por hacer”, “En curso”,
“Listo”; esto con el fin de organizar el Sprint y poder determinar de mejor manera cuando

se finaliza el Sprint o en qué fase se encuentran los procesos.

POR HACER 2 INCIDENCIAS

Crear base de datos en DBeaver

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

B PERW-7

Configurar subcategorias dentro
del sistema Eventos Relevantes
WEB

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

[ PERW-10

EN CURSO 3 INCIDENCIAS

Creacién de un nuevo modulo o
sistema Relevantes Web

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

[ PERW-6

Determinar un esquema Entidad
Relacion

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

I3 PERW-8

Realizar configuraciones de
menu

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

3 PERW-9

Figura 2.14 Tablero Sprint 1

LISTO  w +

Para poder cambiar de estado a las incidencias, se selecciona la tarea que se va a

comenzar a desarrollar, o la que esta por finalizar, dependiendo el estado actual en el que
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se encuentre. En la figura 2.15, se puede visualizar la configuracién de la tarea, en donde
se puede agregar una descripcion, en caso de trabajar en equipo, designar esta actividad

a otro desarrollador, adjuntar algin archivo y poder cambiar de estado.

@ e e 8 @1 B & - X
Crear base de datos en DBeaver m
@ Adjuntar E!, Afadir una incidencia secundaria 59 Vincular incidencia v R FORGE R
Descripcion | FINALIZADA
aignar

L3 baze de datos “relevantestest” se encuentra desarrollada con Postgres, en Dbeaver, . .
Ver flujo de trabajo

I1efla mi
Etiquetas Ninguno
Actividad
Mostrar:  Todo Historial Mas recientes primero 17 Sprint Tablero Sprint 1
St int estimats Ninguno
@ Afadir un comentario... ory pemt estimate -
Consejo de expertos: pulsa M para comentar Informador @ Rommel Correa

Q Configurar

Figura 2.15 Configuracion de Incidencia

En la figura 2.16, para dar por terminado el Sprint, todas las incidencias deben estar

“Finalizadas”. Se selecciona “Completar Sprint”.

Proyectos / Proyecto Eventos Relevantes Web

Tablero Sprint 1 {7 Q ® Restantes: 0 dia

Generar el nueve modulo Eventos Relevantes WEB dentro de la plataforma Ecu911 y disefiar una base de datos para el
nuevo sistema.
a @ & pic v Tipo v AGRUPARPOR  Nada v |#2 Insights
POR HACER EN CURSO LISTO 5 INCIDENCIAS v +

Creacion de un nuevo modulo o
sistema Relevantes Web

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

[] PERW-6 v

Crear base de datos en DBeaver

MODULO EVENTOS RELEVANTES ...

[ PERW-7 v

Determinar un esquema Entidad m

Relacion
Figura 2.16 Finalizacién de Sprint 1

Este proceso se debe realizar para generar el registro de nuevos Sprints, tomando en
cuenta los problemas que puedan surgir en el desarrollo y el tiempo de demora para cada

una de las actividades.
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2.3.2 VERSIONAMIENTO CON GITLAB (CODIFICACION)

Para el control de versiones se debe crear un proyecto en GitLab, de manera obligatoria
en modo privado. Donde se configura el nombre del proyecto, la Url del proyecto, el nivel
de visibilidad (Privado), y se pueden configurar ciertas opciones iniciales. Como se puede

observar en la figura 2.17, se configura el proyecto EventosRelevantesWeb.

@ Crear proyecto en blanco

Cree un proyecto en blanco para almacenar sus archivos, planificar su trabajo y colaborar en el codigo, entre otras cosas.

Nombre del proyecto

EventosRelevantesWeb

Debe comenzar con una letra minuscula o mayuscula, un digito, un emaji o un guion bajo

URL del proyecto babosa de proyecto

vantesweb

aventosrele

ectos dependientes bajo el mismo espacio de nombres? Craar un grupo.

Destino de implementacion del proyecto (opcional)

Seleccicne el destino de implementacicn v

Nivel de visibilidad @

Configuracion del proyecto

Inicializa el repositorio con un README

Hakilitar pruebas

Crear proyecto Cancelar
Figura 2.17 Creacion de proyecto

Una vez creado el proyecto, se brindan indicaciones para realizar varios procesos dentro
del repositorio, para este caso se toma en cuenta el instructivo “Push an existing folder”.
Para ello se utiliza el entorno de GitBash, y se lo abre desde la carpeta en donde se
encuentra el proyecto con el codigo inicial. En la figura 2.18, se realiza las configuraciones

de variables globales.

MINGW64:/d/xampp/htdocs/eventasrelevantesweb/eventosrelevantesweb — a x

$ git config --globa

§ git config --globa

Figura 2.18 Configuracion de variables globales

En la figura 2.19, se muestran los comandos, para subir nuestro proyecto al repositorio en
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GitLab. El comando “git init”, permite convertir el proyecto “eventosrelevantesweb”, en un
repositorio de Git y poder realizar el control de versiones. El comando “git remote add

origin ...”, determina el repositorio de GitLab, donde ir4 nuestro proyecto.
MINGW64:/d/xampp/htdocs/eventosrelevantesweb/eventosrelevantesweb

ventosrelev
anteswe

$ git remote add ori

t EGL

, LF will be rep
.3s’", will be rep d xt time Git touches it
"b d/development/EC g 1-all.css', LF will be replac
t time Git touches it
rking f "build/development/EC d C all_1l.css’, LF will be repl
CRLF the next time Git touches it
in the work f "build/development/ECU911/classic/resources/ECU911-all_2.css
it
p /development/EC y / d C , LF will be repl
CRLF the » it
in the v f "build/ C ", LF will be replaced b

, LF will be repl

1-all.scss.tmp', LF will be replaced

)arning: i king co 0 f D js', LF will be replaced by CRLF the next time Git tou
ches it

Figura 2.19 Configuraciones iniciales en Git

En la figura 2.20 y 2.21, se realizan comandos Commit, determinando que es la primera
version “Initial commit” y Push, el cual se encargan de subir los archivos del proyecto hacia
el repositorio en GitLab.
MINGW6E4:/d/xampp/htdocs/eventosrelevantesweb/eventosrelevantesweb
mpp/ht

commit
in und for optimum performance.

1t

ck-reused 0

ot-commit
changed

create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create

.defaults. {
tstrap-impl.xml
build-impT.xm1l
perties
on
mpT1.xml
.defaults erties

roperties

e e e e e e e e e e N e

Figura 2.20 Comando git commit
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$ git push -u origin m
Enumerating J : 8

Writing ¢
Total 8

Figura 2.21 Comando git push

Una vez ingresados los comandos, el repositorio ya tendrd los archivos de nuestro
proyecto, en una rama (Branch), llamada “master’, como se puede visualizar en la figura
2.22.

E EventosRelevantesWeb & o T —
Project ID: 43734368 [

<o 1Commit ¥ 1Branch ¢7 0 Tags [ 31.9 ME Project Storage

3 Initial commit Taldc3404
Rommel Correa

aste event elevantes + - F c Web IDE v oy Clona ~
[ README () Add LICENSE [ Add CHANGELOG ) Add CONTRIBUTING [ Add Kubernetes cluster & Setup CI/CD
A L4 ::::3 Config ntegrations

Name Last commit Last update
B3 .sencha

B3 .vscode

Baap

B3 builc

B3 classic

Figura 2.22 Repositorio EventosRelevantesWeb

En la figura 2.23, se crea una nueva rama, “envionotificaciones”, en la cual se realizara las
modificaciones del proyecto y donde se implementara el control de versiones. No es

recomendable trabajar directamente con la rama master.
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Rommel Correa » EvenlosRelevantesWeb : New Branch

New Branch
Branch name | envionotificaciones
Create from || master v ﬂ

Existing branch name, tag, or commit SHA

Create branch Cancel

Figura 2.23 Nueva Rama "envionotificaciones"

En la figura 2.24, se puede ver el repositorio de la rama envionotificaciones, tiene los
mismos archivos que la rama master.

Initial commit

7a8c3404 | [
Rommel Correa authorad 40 minutes ago

envionotificaciones ~ eventosrelevantesweb [ | 4+ ~ History Find file Web IDE | « & v
Mame Last commit Last update
B3 .sencha nitial commit 40 minutes ago
B .wscode nitial commit 40 minutes ago
B3 JS/resources nitial commit 40 minutes ago

Figura 2.24 Repositorio de rama "envionotificaciones”

En la figura 2.25, se agrega un archivo .gitignore, el cual permite realizar el control de
versionado, en donde se determina, el entorno de desarrollo en el que se trabaja y permite
enlazar el proyecto.

New file
¥ envionotificaciones /| .gitignore | Apply a template
1 .vscode/* || Fiter a ||
! .vscode/settings.json _
1.vscode/tasks.json VirtualEny .
! .vscode/launch.json
! .vscode/extensions.json Virtuoso

~ VisualStudioCade
WebMethods
Windows
Xcode
XilinxISE

macQS

Figura 2.25 Archivo .gitignore
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Se elimina la carpeta del proyecto que se encuentra en el computador, y como se visualiza
en la figura 2.26, se descarga el proyecto desde la rama, “envionotificaciones/eventos

relevantes”, mediante el uso del comando “git clone” desde el Git Bash.

ng into
Enumera

hack-reused 0
done.

Figura 2.26 Comando git clone

Al abrir el proyecto en Visual Studio Code, como se puede ver en la figura 2.27, en la opcién
de “Control de cédigo fuente”, se puede visualizar el nombre del repositorio y la rama a la

cual se encuentra enlazado el proyecto.

CONTROL DE CODIGO FUENTE

“ REPOSITORIOS DE CONTROL DE CODIGO FUENTE
eventosrelevantesweb Git ¥ envionotificaciones <& +/ ) -+ 0

“» CONTROL DE CODIGO FUENTE

3_9 Mensaje (Ctrl+Enter para confirmar en “envionotificaciones”)

Figura 2.27 Control de codigo fuente

2.3.3 FUNCIONAMIENTO COMMIT Y PUSH

Se desarrolla el archivo de javascript UsuariosRelevantes.js, para el modelo Usuarios,
dentro de la carpeta app/model/relevantes. En la opcién de Control de codigo fuente, se
puede visualizar que hay un nimero, el cual determina el nimero de modificaciones que
se esta realizando en el proyecto. En la figura 2.28, se puede visualizar, los archivos
creados y el reconocimiento de la modificacion. El fin es poder automatizar el proceso de

versionamiento, sin tener que afadir comandos en el git bash.
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ENTOSRELEVANTESWEB
extend

fields: [{
ant
auditoria

calidad

contrato

TERMIMAL

PS D:\xampp\htdocs\eventosrelevantesweb>
> ESQUEMA

> LINEA DE TIEMPO

Figura 3. Activacién de control de cédigo

En la figura 2.29, se visualizan se guarda los cambios, dentro de la opcién de Control de
cbdigo fuente, se verifica el proyecto, la rama en la cual se va a realizar el comando push,

y se escribe un comentario.

] Archivo Editar Selecaén Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda

CONTROL D ENTE Commit
 REPOSITORIOS DE CONTROL DE CODIGO FUENTE

eventosrelevantesweb Git E# ervionotificaciones* |

+ CONTROL DE CODIGO FUENTE

zﬁ‘ Modelo de la clase usuarios. Version 1

v Confirmmacién

~ Cambios

J5 UsuariosRelevantes.js

Figura 2.29 Control de cédigo fuente "Commit"

En la figura 2.30, se realiza el commit, haciendo click en el visto junto al nombre de la rama.

A continuacion, se escoge “Sincronizar cambios”, para que la nueva informacion se envie
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al repositorio. Se selecciona “Aceptar”, en el cuadro de dialogo.

OL DE JENTE “Commit™

» REPOSITORIOS DE CONTROL DE CODIGO FUENTE /

relevantesweb Git ¥ envionotificaciones <01 1t

~ CONTROL DE CODIGO FUENTE

+_¥ Sincronizar cambios 1+

“Push”

Figura 2.30 Realizar Push desde el control de Cédigo de fuente

En la figura 2.31, se verifica que el repositorio GitLab se puede verificar que las

modificaciones se hayan realizado.

Modelo de la clase usuarios. Version 1 63c25he? | [R
Rommel Correa authored 1 ‘

envionotificaciones w History Find file Web IDE | oo

eventosrelevantesweb |/ app / model [/ relevantes +
Name Last commit Last update
UsuariosRelevantes.js Modelo de la clase usuarios. Version 1 T minutes ago

Figura 2.31 Verificacion del repositorio

2.3.4 SONARQUBE (PRUEBAS Y VERIFICACION DEL CODIGO)

Se utilizo la version Sonarqube Community Edition 9.8, ya que es la opcion gratis. Una de
las reglas de esta version es que solo realiza pruebas en la rama master. Es por ello, que
se ejecutard versionamiento tanto en la rama “master’, como en la rama

“envionotificaciones”.

Se accede al servidor de Sonarqube mediante URL: http://localhost:9000. En la figura 2.32

se puede visualizar la pagina de login, en donde se ingresa con las credenciales de "admin”.
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http://localhost:9000/

<« C @ localhost3000/sessians/nenretum to=%2F e W12 % D@ ENM»TOP

Log in to SonarQube

o Log in with Gitl ab

----------

Cancel

SonarQube ™ technology is powered by SonarSource SA
LGPL v3 - Community - [z* Decumentation - Plugins

L
a
5
]
E)
2
2
g
=
o
]
o
]
=
&

Figura 2.32 Login Sonarqube
2.3.4.1 Vinculacion Sonarqube y GitLab

Se crea un nuevo proyecto. Y como se puede visualizar en la figura 2.33, se tiene varias

opciones para poder importar un proyecto, entre ellas GitLab.

How do you want to create your project?

Do you want to benefit from all of SonarQube’s features (like repository import and Pull Request decoration)? Create your project from your favorite DevOps platform

J ¥ | ¥ | (@ o

From Azure DevOps From Bitbucket Server From Bitbucket Cloud From GitHub
From GitLab

Set up global configuration Set up global configuration Set up global configuration Set up global configuration

Are you just testing or have an advanced use-case? Create a project manually.

<>

Manually

Figura 2.33 Opciones para importar repositorio

Como se observa en la figura 2.34, se debe crear una configuracion, la cual realizara la
vinculacion con nuestros repositorios en GitLab. Se debe afiadir un nombre de
configuracién, URL de la API de GitLab, la cual es https://gitlab.com/api/v4, y un token de

acceso personal API, el cual se genera desde GitLab. La generacion de token de acceso
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https://gitlab.com/api/v4

personal, con el ambito API.

Crear una configuracién

Nombre de configuracion *

) ) " . sonar_project
Asigne a su configuracidon un nombre clare y conciso. =

Este nombre se usaré a nivel de proyecto para
identificar la instancia de GitLab configurada correcta
para un proyecto.

URL de la AP| de GitLah ~

Hlai Japifv
Proporcione la URL de Ia API de GitLab. Por gjemplo: hitps://gitlab.com/apifv4
hitps:Agitlab.comiapiivd

Token de acceso personal *

glpat-96H14M_s_jHjiBA2yxco
SonarQube necesita un [ token de acceso personal

para informar el estado de Quality Gate en las
solicitudes de fusion en GitLab. Para crear este token,

recomendamos usar una cuenta de GitLab dedicada bed
con permiso de Reporter para todos los proyecios de Puede i I A d .
destino. El token en si necesita el alcance de la API . i LB EIET G DT (2 TR TS -

Guardar configuracion | Cancelar

Figura 2.34 Configuracién de vinculacion con GitLab

Para otorgar acceso a los proyectos, SonarQube necesita un token de acceso personal
con al ambito read_api. Se lo crea desde GitLab, y se lo afiade en el campo

correspondiente.

En la figura 2.35 se puede ver como ya aparecen los repositorios de GitLab en el servidor

SonarQube. Se dirige hacia Configuracion.

& Incorporacion del proyecto Gitlab

Q Buscar proyectos \

EventosRelevantesWeb 2V Gitlab .
Rommel Correa [ Veren Gila Configuracién
prueba - e 2
Rommel Correa [ Ver en Gitl &

2 de 2 mostrados

Figura 2.35 Repositorios en SonarQube

Se genera una ventana, donde se elige la opcién “En la zona”, con lo cual se analizaré el
proyecto localmente. En la figura 2.36, se visualizan, los pasos que se deben seguir para
lanzar el andlisis. Se genera un token desde Sonarqube, se describe que tipo de lenguaje

utiliza el proyecto a analizar y el sistema operativo. Finalmente, se genera un comando, el
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cual se debe ejecutar en la carpeta de nuestro proyecto, para que empiece el analisis.

5 EventosRelevantesWeb ¢y [ maestro © o

Descripcion general Configuracin del proyecto i Informacion del proyects
Analiza tu proyecto

Inicializamos tu proyecto en SonarQube, jahora te toca a fi lanzar los andlisis!

proporcionar una ficha Analizar "EventosRelevantesWeb"sqp_80774546c1c34a395bccd5ebch94930e464676b7

e Ejecute el analisis en su proyecto
:Qué opcién describe mejor su construccion?
¢ Cudl es tu sistema operativo?

[ oo

Descarga y descomprime el Escéner para Windows

ALY otros (para Js, TS, Go, Python, PHE, ._)

Visite la [ documentacién oficial del Escaner para descargar la ltima version y agregue <l bin directorio ala %PATHY variable de entomno
Ejecutar el escaner
Ejecutar un analisis de SonarQube es sencillo. Solo necesita ejecutar los siguientes comandos en la carpeta de su proyecto

sonar-scanner.bat -D"sonar.projectkey=Rommelct_eventosrelevantesweb_AVakQ_UpQtn_yMedHaiG" -D"sonar.sources=." -D"sonar.host.url=http://localhost:9088" -D”sonar.login=sar

Copiar
»

Figura 2.36 Pasos para analizar proyectos
2.3.4.2 Ejecucion de analisis

Se realizara un andlisis a la primera version del codigo, que se encuentra en nuestro

repositorio.

En la figura 2.37, se puede ver como se abre un cmd dentro de la carpeta

“‘eventosrelevantesweb”, y se ejecuta el siguiente comando:

sonar-scanner.bat -D"sonar.
projectkey=Rommelct_eventosrelevantesweb_AYakQ UpQtn_yMedHaiG" -D"sonar.
sources=." -D"sonar.host.url=http://localhost:9000" -
D"sonar.login=sqp_80774546c1c34a395bccd5ebch94930e464676b7"

& Windows PowerShell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados

Instale la versién mas reciente de PowerShell para obtener nue caracteristicas y mejoras. https://aka.ms/PSWindows

htdocs\eventosrele > sonar-scanner.bat -D"sonar.projectKey=Rommelct_eventosrelevantesweb_AYak(Q_UpQtn
r.sources=." 5 c =http://localhost: 90l sonar.login=sqp_80774546c1c34a395bccdSebcbay9

6U4676b7"
: Scanner configuration file: C:\sonarqube\sonar-scanner-cli-i.8.0.2856-windows\sonar-scanner—4.8.0.2856-windows\bin
anner.propert
ject root configuration file: D:\xampp\htdocs\eventosrelevantesweb\sonar-project.properties
: SonarScanner 4.8
ava 11.0.17 Ecli Adoptium (64-b
: Windows 11 10.8 amd64

ing on SonarQube
: Default locale: "es_EC", source code encoding: "winde (analysis is platform dependent)
Load global settings
: Load global ttings (done) | time=73ms
: Server id: 147B411E-AYaZriAdlkO-ngqRgyvKT
r cache:

Process
: Process r es (done) | time=1@ms
: Execute project builders
Execute project builders (done) | tir S
: Project key: Rommelct_eventosrelevantesweb_AYakQ_UpQt

Figura 2.37 Ejecucién de analisis
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Al terminar de analizar en cmd, como se puede visualizar en la figura 2.37, se genera un
cuadro resumen sobre bugs, vulnerabilidades, puntos de acceso de seguridad, malas

practicas, cobertura y duplicaciones, que existen en el cédigo del proyecto.

New Code Overall Code
9 5 9 ¥¥ Bugs Reliability {E
2 B Vulnerabilities Security (D
1 66 @ Security Hotspots @ O O 00/0 Reviewed Security Review (E
5 5 3d Debt 4 O k @ Code Smells Maintainability (&
O 0.0% - @® 22.6% 8.9k
Coverage on 319K Lines to cover Unit Tests Duplications on 833K Lines Duplicated Blocks

Figura 4.38 Cuadro resumen

En la tabla 2.1, se detalla informacién acerca de las calificaciones que se muestran en la
figura 2.38.

Tabla 2.1 Calificaciones de la primera versién del c6digo
Rating Clasificacion Letra Descripcion

Reliability Fiabilidad E La calificacion de confiabilidad es E,
cuando se encuentra al menos un

error del tipo bloqueador.

Security Seguridad D La calificacién de seguridad es D,
cuando hay al menos una

vulnerabilidad critica.

Security Revision de seguridad E La calificaciéon de confiabilidad es E,
Review cuando se revisan menos del 30% de

los puntos de acceso de seguridad.
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Maintainbility =~ Mantenibilidad A La calificacion de mantenibilidad es A,

cuando el indice de endeudamiento

técnico es inferior al 5,0%

En la figura 2.39, se puede visualizar el campo “Issues”, en donde se determinan los

problemas que tiene el cédigo, los clasifica segun el tipo y la severidad del fallo.

Overview Issues  Security Hotspots  Measures  Code  Activity Project Settings v 1= Project Information
m] 101,328 issues 559 effort

Filters

|S5U€S In new code

/ & senchalapp/Boot js
Unexpected var, use let or const instead. Sdaysagov L4 % Y~

b Type
¥ Bug
B Vulnerability
& Code Smell

b Severity

@ Blocker 134
@ Critical 31

@ Major 4.4k

O Info

]

» Scope
3 Resolution
» Status

» Security Category

@ Code Smell » @ Critical ¥ O Open > Rommel Correa = 5min effort Comment W bad-practice, es2015 ~
959 o Refactor this function to reduce its Cognitive Complexity from 621 to the 15 allowed. 8daysagov L12 % Y~
2 @ Code Smell ~ § Critical + O Open~ Rommel Correa ~ 1d2h11min effort Comment W brain-overload ~
40k
o Unexpected var, use let or const instead. 8daysagor L14 % Y~
@ Code Smell »  Critical + O Open~ Rommel Correa ~ 5min effort Comment @ bad-practice, 2015 ~
Minor 5.1k
550 o Replace this character class by the character itself. 8daysago~ 124 % Y~
Q@ Code Smell v @ Major v O Open~ Rommel Correa = 5min effort Comment W regex v
o Remove this commented out code. & 8daysago~ L73 % W~
& Code Smell * @ Major * O Open~ Rommel Correa v 5min effort Comment W unused v
T Unexpected var, use let or const instead. @ 8daysagov 181 % Vv
@ Code Smell * @ Critical ¥ O Open ~ Rommel Correa » 5min effort Comment W bad-practice, 52015 v

Figura 2.39 Campo Issues

Segun el tipo los clasifica como bug o errores, vulnerabilidades y code smell o mala

practica. En la tabla 2.2, se detalla la descripcion de cada tipo de severidad.

Tabla 1.2 Clasificacion segun severidad[19]

Severidad | Descripcion

Blocker Un inconveniente con una gran posibilidad de ocasionar un impacto en el
funcionamiento de la aplicacién en produccion.

Critical Necesita ser corregido de manera urgente, ya sea que afecte o no el
comportamiento de la aplicacién en produccion, o porque representa una
falla de seguridad de gran impacto.

Major Un defecto de calidad que puede tener un gran impacto en la productividad
del desarrollador.

Minor Un defecto de calidad que puede tener un impacto leve en la productividad

del desarrollador.
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Info No se trata de un error ni de un defecto de calidad, sino mas bien de un

descubrimiento o una sugerencia de mejora.

En la figura 2.40, al seleccionar un problema o isuue, este redirecciona al cédigo, en la

parte donde se halle el error e informa con mayor detalle los motivos del mismo.

{51 EventosRelevantesWeb [ .senchalapp/Boot js See all issues in this file  §

1 romme..
2
3
4 var Ext = Ext || {};

fine Ext.Boot

@& Unexpected var, use let or const instead.

6 //<editor-fold desc="Boot">

Figura 2.40 Error en el archivo Boot.js

De igual forma, en la figura 2.41, se puede visualizar, que también presenta soluciones

para los errores de codigo que puedan existir.

Where is the issue? Why is this an issue?

Noncompliant Code Example

var color = "blue";

var size = 4;
Compliant Solution

const color = "blue”;
let size = 4;

Figura 2.41 Solucién al error

En la figura 2.42, se puede observar las diferentes caracteristicas del campo “Puntos de
acceso de seguridad”. Estos puntos se clasifican de acuerdo con las vulnerabilidades que

pueden presentar.

Ademas, se puede determinar la linea de c6digo donde se encuentra el riesgo. Sonarqube
presenta opciones para conocer mas acerca del riesgo, evalla los dafos que podrian

suscitarse al ser atacada esa vulnerabilidad y finalmente brinda soluciones.
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Overview Issues  Security Hotspots  Measures  Code  Activity Project Seftings ~  i= Project Informatio

Filters Al Status | To review - Overall code - Security Hoispots Reviewed @ o 00%

Review priority: [HIGH Review this potentially hardcoded credential.

Hard-coded credentials are security-sensitive javascript: 52088

Authentication e v Status: TO REVIEW

This security hotspot needs to be reviewed to assess .
whether the code poses a risk. Change status = Assignee:  Rommel Correa &

Review priority: [MEDIUM

Code Injection (RCE) @ v
Where is the risk? What's the risk? Assess the risk How can | fix it?

[3 extipackages/coreltest/specs/data/Connection js Open in IDE Get Permalink %

Denial of Service (DoS)

<

<
o
B

Weak Cryptography

52
526
Review priority [LOW 527 password: 'javascript'
Review this potentially hardcoded credential. Comment
Encryption of Sensitive Data @ v
528 HH -

Figura 2.42 Riesgos en punto de acceso de seguridad

En la figura 2.43, se puede visualizar las métricas, graficos de relacion y datos de las
vulnerabilidades presentes en el proyecto, los cuales seran tomados en cuenta para la fase

de resultados y conclusiones.

Overview Issues  Securily Holspols Measures Code  Activity Project Settings ~  i= Project Information

Project Overview | EventosRelevantes\Weh

+ Reliability @ 100%
Overiew Pl
Overall C )

Bugs 939

Raling E

20.0%

Remediation Effort 6d 2h
~ Security @ &
Ovenview o £ 40.0%
Overall ©

Vulnerabilities

Rating D 60.0%

Remediation Effort 20min
~ Security Review @

80.0%

Overall

Security Hotspots 166

Rafing E

Security Holspols Reviewed 0.0% 0 2d 4d 1h 6d2h &d2n 10d
» Maintainability @ Technical Debt
» Coverage

Figura 2.43 Métricas en Sonarqube

En la figura 2.44, se puede observar las carpetas y archivos que conforman nuestro
proyecto, y junto una tabla donde se determina el nimero de lineas que tiene cada uno de
los elementos del proyecto, los errores, las vulnerabilidades, malas practicas, puntos de

acceso de seguridad, cobertura y duplicaciones.
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Overview  Issues  Security Hotspots

L[ .sencha
L[ app
L[ build
L[ classic
LD ext
L[] mapa
L [ modem
L [ overrides/list
L [ resourcesfpage
L[ sass
9 L 3 app.js
b 3 L [2) bootstrap.css
x L 2 bootsirap js
x L = build i

x L [ index.html

Measures  Code  Activity
Lines of Code Bugs Vulnerabilities

4,235 1 0
7,906 2 0
39,008 457 0
44802 54 0
73681 425 2
567 4 0
66 1 0

76 0 0

34 9 0
2,982 4 1]
9 0 0

1 0 0
1,940 1 0
4 0 0

50 1 0

Figura 2.44 Cédigo en Sonarqube

Code Smells

123

156

4,310

2,638

32817

Project Settings =

Security Hotspots

Coverage

0.0%

= Project Information
Duplications

47.4%

18.3%

1.9%

35.5%

22.4%

0.0%

0.0%

96.6%

66.7%

76.4%

0.0%

0.0%

99.8%

0.0%

87.3%

Tomando en cuenta que, cada andlisis de verificacion de codigo dura aproximadamente 30

min, se realizara un andlisis mas al terminar el prototipo, con ello se evaluara el cédigo

inicial como el final.
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3 RESULTADOS, CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

3.1 RESULTADOS

En esta seccién se detallaran los diversos resultados, obtenidos por parte de las
herramientas utilizadas en el proceso DevOps. Con el fin de determinar la eficacia de las

mismas, y de que manera beneficia en el desarrollo del software.

3.1.1 JIRA

Proyectos / Proyecto Eventos Relevantes Web

Hoja de ruta \": Dar feedback < Compartir [I] Exportar ss»
Q @8 -y Categoria de est... v Epic v Tipo ~ o

NOV 22 Dic 22 ENE
Sprints

» PERW-13 Modulo Eventos Relevantes ...

» PERW-14 Usuarios

> PERW-15 Grupos

> B PERW-16 Eventos Relevantes

» PERW-17 Servicios

=+ Crear Epic

Figura 3.1 Hoja de ruta Jira

En la figura 3.1 se puede ver que, la herramienta Jira, permite visualizar cronolégicamente
los Sprints que se han ejecutado, tomando en cuenta las épicas. En este caso para
completar el proyecto se han utilizado 5 Sprints, cada una con una duracion de

aproximadamente 2 semanas.

La Epica de Modulo Eventos Relevantes, abarco 5 Sprints debido a que cada semana se

realizaban nuevas tareas y se corregian errores.

La épica de Usuarios abarco el desarrollo de CRUD de la clase Usuarios, el ingreso de
nuevos registros, modificacion y actualizacion. Cabe resaltar que en los procesos de
CRUD, no se toma en cuenta el proceso de “eliminar’, ya que se deben realizar

directamente en la base de datos. Ademas de las configuraciones en FrontEnd para el
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menu Usuarios.

La épica Grupos, abarco el desarrollo CRUD de la clase Grupos, configuracion de FrontEnd

para el mena Grupos. La integracion de usuarios a diferentes grupos deseados.

La épica Eventos Relevantes, abarc6 el desarrollo CRUD de la clase Eventos Relevantes,
como la conexion hacia otra base de datos, desarrollo de FrontEnd para el menu de

Eventos Relevantes, asociar un evento relevante a diversos grupos.

La épica de Servicios abarcé los archivos de conexién entre BackEnd y FrontEnd, el

servicio de autenticacion para la integracion de una app movil.

3.1.2 GITLAB
Rommel Correa + EventosRelevantesiWeb » Commits
envionotificaciones v eventosrelevantesweb Author v Search by message

03 Mar, 2023 22 commits

correccion en usuariosRelevantesController @ 5%96aa%9%a r:

Rommel Correa authored 4 minutes ago

add Usuanosﬁelevantes?lupoGrld.js @ fcPeedb3 | [f

Rommel Correa authored

add UsuanosRelevantesG_rlq.Js 3Bfc2a73 | [

Rommel Correa authored 1 hour ago

UsuariosRelevantesForm.js 6bd86321 | B

add usuariosRelevantesController.js 0b55075¢c | [

Rommel Correa authored 1h

add UsuariosRelevantes. s Sc7bfobe | [

Rommel Correa authored 1 hour ago

add GrupoGrid.js @ bcc2a8ia | [

Rommel Correa authored 1 hour ago

add Grupo.js 4068d38a  [%

Rommel Correa authored 1 hour ago

9
9
d
9
9
9
J

Figura 3.2 Versionamiento GitLab

En la figura 3.2 se puede observar los cambios que se realiz6 tanto en el proyecto, como
en el repositorio por medio de un commit y push. En cualquier momento se puede
descargar una version antigua, o tener varios puntos de partida, en caso de que en futuras

modificaciones se dafie el cédigo.

Con esto se automatizara el hecho, de tener varias versiones del proyecto, en la memoria
de nuestro computador, lo que generaria una desorganizacion y retrasos al momento de

desarrollar cédigo.
3.1.3 SONARQUBE

Se utilizaran los resultados y las métricas que se obtuvieron en Sonarqube, tanto de la
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primera version como la ultima, para determinar la calidad del cédigo afiadido.
3.1.3.1 Métricas primera versiéon vs nuevo codigo

En la tabla 3.1, se encuentran las métricas de fiabilidad, tanto de la primera versién como
del nuevo cdédigo ingresado, donde se compara el nimero y tipo de errores, también se

establece un tiempo estimado para correccion de los bugs.

Tabla 2.1 Métricas de fiabilidad

FIABILIDAD

Primera Version Nuevo Codigo
Bugs (Errores) 959 0
Calificacion Calificacion E, existe un Calificacion A, no hay
error bloqueador errores
Tiempo de Remediacion 6d 2h 0

En tabla 3.2 se observan las métricas de seguridad, donde se comparan las

vulnerabilidades, y de igual forma se estima un tiempo de correccién de errores.

Tabla 3.2 Métricas de Seguridad

SEGURIDAD

Primera Version Nuevo Codigo
Vulnerabilidades 2 0
Calificacion Calificacién D, existe una Calificacion A, no hay
vulnerabilidad critica. vulnerabilidades.
Tiempo de Remediacion 20 min 0

En la tabla 3.3, se muestran las métricas de revision de seguridad, en donde se comparan
los puntos por donde se puede acceder al sistema y vulnerarlo, y se espera que realicen
las correcciones pertinentes. Hasta no hacerlo se mantiene con una mala calificacion. El
numero de puntos para vulneracion, tanto el nuevo c6digo como en el antiguo se mantiene.

El nuevo codigo implementado no presenta vulnerabilidades.

Tabla 3.3 Métricas de Revision de seguridad

REVISION DE SEGURIDAD

Primera Versién Nuevo Cédigo

Puntos de Acceso de 167 167
Seguridad
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Calificacién Calificacién E, no se han Calificacion E, no se han
revisado los puntos. revisado los puntos.

Puntos de Acceso de 0 0
Seguridad Corregidos

En la tabla 3.4 se observan las métricas de mantenibilidad, las cuales representan las
malas préacticas de desarrollo de software, se determina una deuda tecnolégica, la cual es
un tiempo aproximado para la correccion de estos fallos. Sin embargo, el radio de deuda

tiene un valor menor al 5%, por lo que es aun aceptable el nimero de malas practicas.

Tabla 3.4 Métricas de mantenibilidad

MANTENIBILIDAD

Primera Version Nuevo Codigo

Malas Practicas 40514 147

Deuda Tecnolodgica 554d 1d 4h

Radio de Deuda 1,1% 1,2%

Calificacion Calificacion A, el radio de  Calificacion A, el radio de
deuda es menor que 5% deuda es menor que 5%

En la tabla 3.5, se puede visualizar la densidad de duplicacién que tiene el nuevo cédigo
implementado, el nimero de lineas y bloques duplicados.

Tabla 3.5 Métricas de duplicacion

‘ DUPLICACIONES

Primera Version Nuevo Codigo
Densidad 22,8% 75,2%
Lineas Duplicadas 277391 1658
Blogues Duplicados 8955 63

En la tabla 3.6, se puede determinar algunas caracteristicas de nuestro cédigo, como el

numero de lineas en total, lineas nuevas, el nimero de funciones, nimero de clases, etc.

Tabla 3.6 Métricas del tamafio del proyecto

TAMANO DEL PROYECTO

Lineas nuevas 2206
Lineas de cédigo 835430
Lineas 1215498
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Declaraciones 320976

Funciones 73615
Clases 2
Archivos 4632
Linea de comentario 196389
Comentarios (%) 19%

En la tabla 3.7, se puede visualizar las métricas de complejidad, la complejidad ciclomatica
se relaciona a la logica del cédigo, es decir, la cantidad de expresiones condicionales o
bucles que posee el proyecto, mientras la complejidad cognitiva se relaciona con que tan

intuitiva es, que tan facil un usuario puede interactuar con el codigo.

Tabla 3.7 Métricas de Complejidad

COMPLEJIDAD DEL PROYECTO
Complejidad ciclomatica 142070
Complejidad cognitiva 124943

3.1.4 MODULO DE APLICATIVO WEB ECU911

Se desarrollé un video en el cual se demuestra el funcionamiento del aplicativo web, ya
gue las bases de datos que se usa para su ejecucion son informacion confidencial del
ECU911.

Se adjunta en el ANEXO XIII, enlace de carpeta compartida, el backup de la base de datos
generada, para el sistema de Eventos Relevantes, al igual que no contiene informacion
relevante, solo registros de prueba. De igual forma se encuentra el cédigo generado, y un

video demostrativo del uso de la aplicacion.

En el ANEXO II, se encuentra el esquema Entidad Relacion de la base de datos usada.

3.2 CONCLUSIONES

Jira es una herramienta DevOps de gran utilidad en la etapa de planificacion, es muy facil
de utilizar, aparte de que guia por medio del uso de plantillas. En este proyecto, se utilizo
en gran medida la metodologia agil Scrum y Jira facilité mucho su implementacion,
mediante las funcionalidades del backlog, Sprints, épicas, historias de usuarios, errores y
tareas. Aunque también se debe tomar en cuenta que presentaba herramientas como

tableros, los cuales son propias de Kanban. Se puede determinar que tanto Scrum y



Kanban son metodologias que facilmente pueden trabajar juntas, no solo en el uso de sus

herramientas, si no de sus procesos.

El llevar una planificacion de tareas, una organizacion de procesos provee de calidad al
producto final. Al tener una idea clara del desarrollo, tener objetivos, esto ayuda a reducir
errores y riesgos en las fases de codificacion, y se tiende a reconocer y solucionar

problemas antes de que ocurran.

La herramienta de Jira puede ser implementada en el laboratorio de Tecnologia e
Innovacion del ECU911, aunque el equipo estaria conformado por 3 personas, 2 son
desarrolladores, mientras el director tendria el papel del Scrum Master, de esta forma el
desarrollo del software seria muy eficaz, ya que se tendrian las tareas y los procesos
mucho mejor organizados. Se puede determinar periodos de tiempo para la evaluacion del
software y comunicar cambios o problemas en el proyecto, con el fin de mantener una

mejora continua y una entrega rapida de versiones.

GitLab es una plataforma que brinda varias herramientas DevOps, en este caso se dio un
enfoque al versionamiento y control de cédigo, lo cual es uno de sus fuertes, ya que de una
manera muy sencilla se puede generar repositorios por medio Git, se pueden realizar
duplicados del mismo, y de igual manera fusionarlos. El poder integrar IDE Visual Studio
Code con GitLab, brinda un proceso de automatizacién, ya sin necesidad de ingresar
comandos por medio de GitBash, y solo enfocarse en la generacion de cédigo. De igual
forma, en la plataforma de GitLab se pueden realizar modificaciones del codigo y
sincronizarlas después a nuestro entorno de desarrollo. De esta forma, los desarrolladores

pueden colaborar y realizar correcciones de codigo de manera remota.

La fase de versionamiento es muy facil de implementar, ya que al subir al repositorio los
cambios efectuados, mediante los comandos “commit” y” push”, automaticamente se
genera un historial de versiones. Cada version se encuentra con su respectivo comentario,

se puede acceder al repositorio de procesos pasados y usarlo sin problema.

En el laboratorio de Tecnologia e Innovacion ya se tiene implementado GitLab, para el uso

de repositorios, pero aun no se utiliza la automatizacién directamente desde el IDE.

Sonarqube es una herramienta muy poderosa para la verificacion de cédigo, como se
puede ver en los resultados que dejo el analisis del proyecto, brinda informacién sobre
vulnerabilidades, errores, malas practicas de desarrollo, ademas de eso presenta

soluciones ante las mismas.

Mediante el andlisis de los resultados obtenidos y compararlos mediante tablas, se puede
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determinar que el cédigo base que fue proporcionado por desarrolladores del ECU911,
posee muchas vulnerabilidades, errores, duplicaciones. Estos errores pueden ser
entendibles ya que el cédigo inicial fue realizado por medio de un software creador de
cbdigo, y a partir de este se fueron realizando las modificaciones, e implementando nuevas
funcionalidades. El cédigo generado para el sistema de Eventos Relevantes posee muy
pocos errores y vulnerabilidades, pero si tiene un nimero considerable de malas practicas

de desarrollo y de duplicaciones.

La herramienta de Sonarqube seria de gran ayuda para corregir los errores de la plataforma
“Sistema Integrado ECU911”, evitando asi vulnerabilidades, fallos y disminuir el consumo

de recursos.
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3.3 RECOMENDACIONES

Muchas de las herramientas DevOps, poseen caracteristicas o funcionalidades basicas,
que pueden ser utilizadas por medio de licencias para equipos pequefios o planes “free”,
se presentan inconvenientes al querer integrarlas con otras plataformas y realizar
actividades que se necesitan de mas recursos, piden informaciéon bancaria, algunas solo
para validacién de datos y otras que generan cobros por el uso de los mismos. Si es el
caso de una empresa de software, es muy conveniente que invierta en este tipo de
herramientas. Pero si es para el desarrollo de manera local, existen otras soluciones como

el uso de Docker o de herramientas de Software Libre.

La herramienta de GitLab, posee la funcion de generar un proceso DevOps
automaticamente, pero para ello se debe hacer uso de los Runners compartidos, los cuales
se necesita de datos bancarios para usarlos; se recomienda hacer uso de GitLab Runners,

es un software de GitLab que permite crear nuestros propios runners y usarlos.

Para el uso de Sonarqube, se recomienda utilizar el proceso de integracion con GitLab, lo
que llevara a que el proceso de analisis del cédigo sea automatico, tomando en cuenta que

se debe realizar una buena configuracion de los recursos.

Es recomendable utilizar herramientas DevOps en un ambiente Linux, ya que la mayoria

de los tutoriales, e instructivos se encuentran adaptados a este sistema operativo.

Para el uso de las herramientas CI/CD en la plataforma de GitLab, es recomendable el
conocer la configuracion de contenedores, ya sea Docker, Kubernets, con el fin de
optimizar la configuracién del pipeline, el cual determina el software y el proceso que

realizara para que se cumplan las fases DevOps.

Se recomienda al laboratorio de Tecnologia e Innovacién del ECU911, una capacitacion
acerca de estos procesos DevOps, y el uso de herramientas actualizadas para desarrollo
de Software, el uso de Sencha Extjs para FrontEnd, lleva mucho tiempo hasta conocer sus
componentes, su funcionamiento, ya que es un software muy poco conocido. Ademas, que
son muy pocos los desarrolladores que pueden brindar mantenimiento para este tipo de

framework.
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5 ANEXOS

ANEXO |

SISTEMA RELEVANTES WEB )

Analista
ECUS11

7

Reagistrar Usuarios

isualizar Usuarios
Visualizar Grupos

Asignar usuarios a
VArios grupos

=<gxfend==

Vigualizar tabla
Usuarios-Grupos

isualizar Eventos
Relevantes

Enviar eventos
relevantes

Logear usuarios
relevantes

)
e
1]
|2
v
=]
=3
[T
v
=
o
o
=h
o
i
=
[
L5 ]
=
W
=,
[=]
&

=extend==
Registrar Grupos LSIEE Modificar Grupos

liminar asignaciones de
USUAMos a grupos

Maodificar asignaciones
de usuarios a grupos

liminar asignaciones de
USUBMos a grupos

Muodificar asignaciones
de usuarios a grupos

ANEXO |. Diagrama Caso de Usos de Sistema Relevantes WEB
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ANEXO Il

Esquema Entidad — Relacién “relevantestest”

BB usuario_grupo

-

Eid

ES usuario_id
ES grupo_id
D created

A

BB usuario

FHid

REC suario

REC Clave

AEC COrren

feC telefono
AEC nombres
rec gpellidos
~|FEC blogueado
AEC estado

9 fecha_logeo
@ created

9 modified
ES creator_id

\ 5 modifier_id

BB evento_grupo

FHid BB grupo
FS grupo_id ,.___@Eid

5 evento_id #EC nombre
& created #BC estado

AEC mensaje

ANEXO IlI. Esquema Entidad — Relacion “relevantestest”
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Baselsuario

- Bid: uuid

- $usuario: string

- Bclave: string

- Bcorreo: string

- $telefono: string

- nombres: string

- Bapellidos: string

- $bloqueado: string

- Bestado: string

- $fecha_logeo: timestamp
- screated: timestamp

- $modified: timestamp

- Bcreator_id: timestamp

- $modifier_id: timestamp
- $UsuarioGrupo: Doctrine_Collection

ANEXO Il

BaseUsuarioGrupo

- $id: uuid

- Susuario_id: uuid

- Sgrupo_id: uuid

- created: timestamp
- $Grupo: Grupo

- $Usuario: Usuario

confiene

BaseGrupo

- $id: uuid

- Snombre: string

- $estado: string

- $UsuarioGrupo: Doctrine_Collection

+ public function setTableDefinition()
+ public function setUp()

+ public function setTableDefinition()
+ public function setUp()

Extends

Usuario

!

UsuarioTable

I+ public static function getinstance()

Extends

UsuarioGrupo

¢

1| + public function setTableDefinition()
+ public function setUp()

confiene

in

UsuarioGrupoTable

I+ public static function getinstance()

BaseEventoGrupo

52

- $id: uuid

- Sgrupo_id: uuid

- Sevento_id: uuid

- Screated: timestamp
- Emensaje: string

- §Grupo: Grupo

+ public function setTableDefinition()
+ public function setUp()

Extends

EventoGrupo

¢

EventoGrupoTable

[+ public static function getinstance()

ANEXO lll. Diagrama de clases BackEnd - Modelo (MVC)




ANEXO IV

AppController

N

UsuariosController

I+ function __construct(Sdb = relevantes’,
Ftable = "Usuario’, §dom ="1"). void

UsuarioGruposController

I+ function __construct(Sdb = 'relevantes’,
Btable = "UsuarioGrupo', 3dbm = "1"): void

GruposController

i function __construct{(Sdb = 'relevantes’,

Btable = 'Grupo’, $dbm ="1"): void

EventoGruposController

I+ function __construct(Sdb = 'relevantes’,
table = 'EventoGrupeo’, Fdbm ="1"): void

ANEXO 1V. Diagrama de Clases BackEnd - Controladores (MVC)

AuthMovilController

i+ public function __construct(3db = "relevantes’, Stable
F 'Usuario’, Fdom = "1'): void )
I+ public function login($data); string|array




ANEXO V

Aplication

A

EventoGrupos

Grupos

Usuarios

UsuarioGrupos

EventoGrupos

- $error: String
- §mensajeError: String

- $error: String
- $mensajeError. String

- Serror: String
- EmensajeError: String

- $error: String
- EmensajeError: String

+ function __construct($ild = "WSRelevantesr)

+ function __construct($fld = WSRelevanies!) + function __construct($fld = WSRelevantesr)

+ function __construct{$fld = "WSRelevantesr)

ANEXO V. Diagrama de Clases BackEnd - Vista (MVC)

- $error: String
- $mensajeError: String
- $conn: connection

+ function __construct($fld = "WSRelevantes)




ANEXO VI

Base

UsuariosRelevantes

UsuarioGrupo

MRelevante

Grupo

FaseRelevante

MRelevanteGrupo

usuario: string
clave: string
correo: string
telefono: string
nombres: string
apellidos: string
blogueado: string
estado: string
fecha_logeo: string
created: date
modified: date

usuario_id: string
grupo_id: string

+ UsuarioGrupo()

+ UsuariosRelevantes()
+validarUsuario(): void
+validarClave(): void

¢

person_id: string
provincia: string
canton: string

sector: string
direccion: string
evento: string

tipo: string

face_id: number
descripcion: string
heridos: number
fallecidos: number
recursos: string

ficha: string

fecha: string

hora: string

menzaje: string

link: string

estado: string

centro: number
created: date
modified: date
OpeFase nombre: string
usuarioNombre: string
MombreCentro: string

nombre: string
estado: string

+ Grupo()

nombre: string
estado: string
created: date
modified: date

grupo_id: string
evento_id: string

+ MRelevante()
+ convertUsuarioMombre(): string (function (value, record))
+ convertNombreCentrol): string (function (value, record))

Proxy

¢

type: string

+FaseRelevante()

+ MRelevanteGrupo()

¢

url: string

ANEXO VI. Diagrama de Clases FrontEnd Modelo Relevantes




ANEXO VII

Ext.app.ViewModel

Ja)

MRelevantesViewModel

RelevantesWEBViewModel

UsuariosRelevantesViewModel

atBeginning: boolean
atEnd: boolean

atBeginning: boolean
atEnd: boolean

+ MRelevantesViewModel()

+ Incidentes: Store<ECU%11.model. CawyCas.Incidentinformation=

+ Mensajes: Store=ECUS11_model relevanizs MRelevante>

+ MensajesHistoricos: Store=ECU911.model relevantes. MRelevanie=
+ Provincia: Store<ECU911.model.ecud11.Provincia=

+ Canton: Store<ECU211.model.ecud11.Provincia=

+ CantonAll: Store=ECU911.model.ecud11.Provincia=

+ Fage: Store<ECUS11.model.relevantes.FaseRelevante>

+ Grupos: Store<=ECU911.model relevantes Grupo=

+ MRelevantesGrupo: Store=ECUS11 model relevantes MRelevanteGrupo=

+ Relevantes\WEBWiewModel()

+ GrupoStore: Store<ECUS11.model relevantes. Grupo=

+ ConfiguracionStore: Store= ECU911 model ecu811.Configuracion=

+ UsuarioStore: Store=ECU311.model relevantes UsuariosRelevantes=
+ UsuarioGrupoStore: Store<ECUS11 model relevantes UsuarioGrupo=

atBeqginning: boolean

atEnd: boolean

person: null

datalP: null

extraParamsGrid: Array(name value)

ANEXO VII. Diagrama de Clases FrontEnd View-Model

+ UsuariosRelevantesViewModel()

+ Usuarios: Store=ECUS11. model.relevantes UsuariosRelevantes=
+ Grupos: Store=ECU%11.model.relevantes Grupo=

+ UsuarioGrupo:. Store<ECUS11.model.relevantes. UsuarioGrupo=




ANEXO VI

ECU911.view.Ecud11Grid

Extend Extends
Extend
GrupoGrid EventoGridHistorico UsuariosRelevantesGrid
- xtype: view-GrupoGrid - xtype: "eventoGridHistorico' - xtype: viewlsuariosRelevantesGrid
- plugins: Object - listeners:{afterrender:string}
i . ; R - viewConfig: Object
+ initComponent. function (): void + initComponent: function () void
+EventoGridHistorico()
+initComponent(): void
viewConfig | plugins
preserveScrollOnRefresh = true, ptype = “rowexpander”,
preserveScrollOnReload = frue, rowBodyTpl = "=div class="ux-row-expander-box"=</djw="

enableTextSelection = frue,

forceFit = true,

stripeRows = false,

trackOwer = false,

scrollable = frue,

listeners = expandbody. onExpandBody

ANEXO VIII. Diagrama de Clases FrontEnd Grid de Entidades
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Extends

MRelevante

- xfype:viewEv

- layout: String
- cls: String
- bodyPadding

- thar: Object
- hhar Obiact

- requires: Array
- controller: String
- viewModel: Object{mRelevantesViewModel)

- margin: Number

entosRelevantes

- Number

+ initCompone

nt(): void

xiype: evenioG n'dHistDricaE

- fitle: String

xtype: viewMRelevanteGrupoGrid E

- title: String

- extraParamsGrid: String
- nameTable: String

- columnsJson: String

- nameStore: String

- isLoadInit: Boolean

ANEXO IX

Ext.panel.Panel

Extends

Grupo

- xtype: view-Grupo

- requires: Array

- controller: String

- viewModel: relevantesViewMods!
- layout: String

- cls: String

- bodyPadding: Number

- margin: Number

- thar: Object

+ initComponent: function()

Extends

UsuariosRelevantes

- xtype: viewRelevantesUsuarios

- requires: Array

- controller: Sfring

- viewModel: Object(usuariosRelevantesViewModel)
- layout: String

- cls: String

- bodyPadding: Number

- margin: Number

- thar Object

- bbar: Object

+ initComponent: function()

xtype: view-GrupoGrid E

- title: String

- extraParamsGrid: String
- nameTable: String

- columnsJson: String

- nameStore: String

- isLoadInit: Boolean

xtype: eventoGridHistoriccE

- title: String

- extraParamsGrid: String
- nameTable: String

- columnsJson: String

- nameStore: String

- isLoadInit: Boolean

ANEXO IX. Diagrama de Clases FrontEnd Vistas

xtype: viewUsuariosRe IevantesFormE

- title: String

xtype: viewUsuariosRelevantesGrupoGrid E

- title: String




ANEXO X

ECUS11.view.Ecud11Controller

Extends

Exdends

RelevantesControfer

RelevantesWEBC ontroller

UsuariosRelevantesControlier

+ inftfunction(): void

+ setDatacombo:function{combe, me): void

+ onChckPrintResumen: funclion{sender). woid

+ gnCRcKPrintResumen2 Tuncion(sender)

+ setlogs-function{accion, detalle, datos, funcion)
+ getSelinfermation: lunclion(sender, paramelres, iU, funclion)
+ gnAferAenderComboSenvicios funciion(sender)
+ saarchClickDats GridLogs: funclion{ssnder)

+ onkeyPressBuscar. funclion (sender, e, eOpls)
+ gescargarExcell.ogs-function{sender)

+ getParameatrasLogs Grillas function{saender)

Exdends

EventosRelevantesControlier

=« mostarinformacionGoogleMaps(gnd: Object, rowindesC Number, colindes: Mumber): vold
+ showinformationAlerta(=on; Ogect, nameld: String, me: Object, file; Strng); woid

+ initDataStoreCustom(sander. Object. store. Object, me: Cbject). void

Exlends

MRelevanteController

+ init-funclion().veid

+ lpadDataliser funchon(mea)vold

+ mastarinformadion: function{grid, rowlndex, collndex)void

= salRetroAlunclion{ma, if:void

= generarbenzaje funchion(zender) void

+ anChangeProvincia: function(sender, new'Value, aldValue)void

+ onSandMessage function{sender) void

+ clearF orm-function{me ) void

+ mastarinformacionhMensaje funclion(gnid, rowlndex. collndex):void

= mastarinformacionhensaeWindows funchon(gnd, rowindex, colindex): woid
+ onExpandBody: funclion (rowNode, record, expandRow, e0pls)void
+ onAsignanGrupos function{grid, rowindex, collndex). void

+ onMuevaFilaRelevanteGrupe-function(sendery void

+ init-function(y voed

+ afterRenderGrid funchion{grid): void

+ onMuevollsuaro funclion{sendar). vold

+ onGuardarUisuang-funclion{sender): void

+ onAsignarRolSislema funclion(grid, rowindex, collndex). void
+ onNuevaFlaRoliSistemaiunclion{sendery void

ANEXO X. Diagrama de clases FrontEnd Controladores

59




ANEXO Xl

Ext.form.Panel

Exlends

UsuariosRelevantesForm

- xtype: viewlUsuariosRelevantesForm

- cls: shadow
xtype: label E xtype: combobox E buttons

- fieldLabel: string - fieldLabel: string - t.e;::t: string _ _
- bind:{value:string} - itemld: string - listeners:{click:string}
- listeners:{change:string} - store: any - formBind: boolean

- valueField: string

- displayField: string

- value: string

ANEXO XI. Diagrama de Clases FrontEnd UsuariosRelevantesForm
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ANEXO XII

Ext.grid.Panel

T

Extend

UsuariosRelevantesGrupoGrid

xtype: viewUsuariosRelevantes GrupoGrid'
cls: string

viewConfig: Object

headerBorders: boolean

rowLines: boolean

scrollable: boolean

bind: Store<UsuarioGrupo=

selModel: string

pluging: Object

+ onMuevaFilaRolSistemal)

columns

Extend
MRelevanteGrupoGrid
xtype: "viewMRelevante GrupoGrid”
cls: string
viewConfig: Object
headerBorders: boolean
rowLines: boolean
scrollable: boolean
bind: Store=MRelevantesGrupo=
selModel: string
plugins: Object
+ onMuevaFilaRelevanteGrupo()
text = string
datalndex = string
flex = number

renderer: function(value, metaData, record, rowindex, colindex, store, view):any

viewConfig

preserveScrollOnRefresh = true,

preserveScrollOnReload = frue,
enableTextSelection = true

Rlugins

ptype ="cellediting’
clicksToEdit = 1

ANEXO XII. Diagrama de clases FrontEnd Grid.Panel
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ANEXO Xl

Enlace de carpeta compartida: ANEXO Xlll Trabajo de Integracién Curricular

e En el directorio “eventosrelevantesweb” se encuentra la seccion de FrontEnd, los

archivos creados para el nuevo sistema son:
o Directorio app/model/relevantes
= FaseRelevante.js
=  Grupo.js
= MRelevante.js
= MRelevanteGrupo.js
= UsuarioGrupo.js
= UsuariosRelevantes.js
o Directorio app/view/relevantes
= MRelevantesWEBViewModel.js
= RelevantesWEBViewModel.js
= UsuariosRelevantesViewModel.js
o Directorio classic/src/view/relevantes
= Directorio classic/src/view/relevantes/eventosRelevantes
e EventoGridHistorico.js
¢ EventosRelevantesController.js
¢ MRelevante.js
¢ MRelevanteController.js
e MRelevanteGrupoGrid.js
= Directorio classic/src/view/relevantes/grupo

e Grupo.js
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https://epnecuador-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/rommel_correa_epn_edu_ec/EvmkQ8keERFLoFsYasMYcEYBpgrdy8RCpIDKYmU0SOE6zQ?e=h3bWcp

e GrupoGrid.js
= Directorio classic/src/view/relevantes/usuarios
e UsuariosRelevantes.js
e usuariosRelevantesController.js
e UsuariosRelevantesForm.js
e UsuariosRelevantesGrid.js
e UsuariosRelevantesGrupoGrid.js
= RelevantesController.js
= RelevantesWEBController.js

En el directorio “ServicesTest” se encuentra la seccién de BackEnd, los archivos

creados para el nuevo sistema son:
o Directorio app/controllers/
= AuthMovilController.php
= EventoGruposController.php
= GruposController.php
= UsuariosGruposController.php
= UsuariosController.php
o Directorio app/db/relevantestest
= Directorio app/db/relevantestest/generated
o BaseEventoGrupo.php
e BaseGrupo.php
e BaseUsuario.php
o BaseUsuariosGrupo.php
= Directorio app/db/relevantestest/models

e EventoGrupo.php
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e EventoGrupoTable.php
e Grupo.php
e Usuario.php
e UsuarioGrupo.php
e UsuarioGrupoTable.php
e UsuarioTable.php
o Directorio WSRelevantes

= AuthMovil.php

= EventoGrupos.php

= Grupos.php

= UsuarioGrupos.php

= Usuario.php
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