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RESUMEN

El proyecto Vitalzure propone el desarrollo de una aplicacion web, cuyo objetivo es
el de fomentar habitos saludables para los estudiantes. La logica que maneja la
aplicacion cumple con las necesidades de los diferentes roles que son
administrador, organizador y estudiante. Los tres roles de usuarios pueden iniciar
sesion por medio de un correo electrénico y contrasefia; también pueden actualizar
su informacion de perfil, avatar y recuperar su contrasefia. El administrador es quien
se encarga de la gestién de usuarios con rol organizador, cuando se crea una
cuenta de usuario las credenciales del organizador son enviadas por correo, de
igual manera puede eliminar a los estudiantes en caso de un comportamiento
inapropiado. Cabe mencionar que los estudiantes pueden crear su cuenta y ver las
publicaciones, ademas, pueden indicar como favorita la publicacion de su interés,
calificar, escribir un comentario y ver el ranking de las mejores publicaciones
promediadas. El usuario organizador es quien gestiona las publicaciones, puede

mirar las calificaciones y comentarios de sus publicaciones.

La informacién se encuentra en el gestor de base de datos MySQL quien maneja
los datos de forma relacional y se encuentra alojado en la nube, es proporcionado
por Alwaysdata. Para el manejo de correo se utiliza el servicio de Mailtrap y las

imégenes de perfil de usuario se almacenan en Dropbox.

La metodologia que se utilizé para el desarrollo es SCRUM, ya que es adaptable,
iterativo es decir se dividio el desarrollo en partes pequefas denominadas “sprints”

y se definié roles dentro del equipo.

PALABRAS CLAVE: Laravel, Vercel, Estudiantes, Habitos Saludables
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ABSTRACT

The Vitalzure project proposes the development of a web application aimed at
promoting healthy habits for students. The system logic caters to the needs of
different roles: administrator, organizer, and student. All three user roles can log in
using an email and password; they can also update their profile information, avatar,
and recover their password. The administrator is responsible for managing users
with the organizer role; when a user account is created, the organizer's credentials
are sent via email, and they can also remove students in case of inappropriate
behavior. It is worth mentioning that students can create their account, view posts,
mark posts as favorites, rate, write comments, and view the ranking of the best-
rated posts. The organizer manages the posts and can view the ratings and

comments on their posts.

The information is stored in a MySQL database management system, which handles
data relationally and is hosted in the cloud, provided by Alwaysdata. Mailtrap is used

for email management, and user profile images are stored in Dropbox.

The methodology used for development is SCRUM, as it is adaptable and iterative.
The development was divided into small parts called "sprints,” and roles were

defined within the team.

KEYWORDS: Laravel, Vercel, Students, Healthy Habits
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

En los tiempos modernos la falta de preocupacion en el tema de la salud y los malos
habitos que llevan los estudiantes de bachillerato se convierte en un problema.
Durante la adolescencia, los estudiantes atraviesan una etapa de vulnerabilidad,
los malos habitos y la influencia negativa del entorno conduce a la adopcién de
comportamientos poco saludables, como una dieta desequilibrada, la carencia de
ejercicio fisico regular y el manejo inadecuado del estrés, que son perjudiciales para
la salud. Estos comportamientos pueden resultar en un problema de salud a
mediano y largo plazo, lo cual puede causar enfermedades cardiovasculares,
obesidad, estrés crénico y otras condiciones relacionadas con el estilo de vida.
Ademas, la poca conciencia de la importancia de los habitos saludables puede
contribuir a la resistencia de realizar cambios positivos, manteniendo a las personas

en un ciclo perjudicial para su bienestar general [1].

La UNESCO actualmente establece metas para el Desarrollo Sostenible, siendo el
tercer objetivo especifico la promocidn del bienestar para todos. Por tal razén se
involucra a jovenes y adultos a mejorar la calidad de vida, como patrticipar en
iniciativas que aseguren una alimentacion adecuada para aquellos que carecen de
informacion sobre buenos héabitos de alimentacion. Ademas, se enfatiza la
importancia de realizar ejercicio regular y fomentar esta practica en el entorno,
especialmente entre nifios y jévenes. Asimismo, se destaca la necesidad de
concientizar y normalizar las enfermedades de salud mental, cuidando tanto

nuestra salud emocional como la psicologica [2].

Es por esta razon, que se propone el proyecto de la aplicacion web para Fomentar
Habitos Saludables para los estudiantes, buscando estimular la adopcién de
hébitos saludables por medio de publicaciones sobre Habitos alimenticios,
Ejercicios fisicos y Salud mental. Es una herramienta que permite a los estudiantes
participantes tener un espacio donde compartir sus experiencias sobre el contenido
de cada publicacién y como aporto en su vida para mejorar su bienestar, permite
calificar las publicaciones para mostrar su agrado y consultar las mejores
promediadas y finalmente para tener un mejor acceso permite afadir a las

publicaciones como favoritas.



1.1 Objetivo general

Desarrollar una Aplicacion Web mediante el framework Laravel para fomentar

habitos saludables a los jévenes de bachillerato

1.2 Objetivos especificos

1. OE1 Identificar los requerimientos del sistema mediante las historias de

usuario para estructurar correctamente el sistema.

2. OE2 Caodificar los diferentes endpoints mediante el framework Laravel en la
implementacion del APIREST para la aplicacion.

3. OE3 Verificar que las funcionalidades de la aplicacibn se ejecuten
correctamente mediante pruebas funcionales para cumplir con los criterios
de aceptacion de los usuarios.

4. OE4 Desplegar a produccion el componente desarrollado Backend mediante
el servicio Vercel para el alojamiento de la aplicacion.

1.3 Alcance

La aplicacion maneja tres roles:

El Administrador: Como administrador podra gestionar estudiantes y
organizadores. Mediante el modulo publicacion podra gestionar las

publicaciones. Gestionar perfil de usuario, avatar y contrasena.

Organizador: Como organizador podra gestionar las publicaciones (Habitos
alimenticios, Ejercicios fisicos, Salud mental). Consultar calificaciones y

comentarios sobre sus publicaciones.

Estudiante: Como estudiante podra registrarse en la aplicacién, visualizar
todas las publicaciones, podra afadir como favoritas las de su interés,

calificar, comentar y consultar las mejores publicaciones promediadas.



Existen multiples técnicas utilizadas para transmitir conocimiento de habitos
saludables como: campafas en television, folletos entregados en la calle, libros de
prevencion, revistas de salud y hasta paginas web de instituciones internacionales
(OMS u OPS-Organizacion Panamericana de la Salud). Sin embargo, en los ultimos
afnos el creciente uso de la tecnologia rebela la importancia de esta dentro de la

educacién (también en temas de salud) [3].

Bajo este escenario se propone desarrollar el Backend de una aplicacion web para
fomentar habitos saludables, se emplearan diversas herramientas y se utilizara el
patron arquitectéonico (MVC). Ademas, se llevaran a cabo pruebas de
funcionamiento con el objetivo de asegurar la escalabilidad y robustez de la
aplicacién antes de su despliegue en produccién. Con el fin de mejorar la
productividad durante el desarrollo, se aplicara la metodologia Agil Scrum. Esta
metodologia divide las tareas en partes mas pequefias conocidas como Sprints y

facilita el tiempo que se utilizaré para realizar cada tarea.
1.4 Marco Teorico

Para entender de mejor manera el contenido del proyecto, se explicara de manera
general algunos conceptos que maneja la aplicacion para fomentar habitos

saludables.
Metodologia

La aplicacion de una metodologia permite maximizar la productividad en el
desarrollo de software, puesto que no solo toma en cuenta los procesos o
herramientas a utilizar, sino que se preocupa por la motivacién y el entorno
adecuado para la realizacion de las tareas; ademas, utilizar una metodologia para
la programacion del sistema permite desarrollar un producto de manera facil y agil,
reduciendo el nivel de dificultad en organizar y asignar tareas, acelera el proceso
obteniendo el resultado esperado. En la actualidad existen dos tipos de

metodologias: metodologias agiles y tradicionales [3].



Aplicacion Web

Es una aplicacion que se ejecuta en un navegador, permitiendo el intercambio de
informacion y obtener servicios de manera remota. Actualmente es muy utilizaba
en diferentes ambitos como el e-comerse, carritos de compra, mensajeria

instantanea y redes sociales.

Tiene una arquitectura cliente-servidor de manera que el cliente realiza peticiones
al servidor, cuando interactta con los botones, cuadros, o da clic en algun enlace.
Por otro lado, la tarea del servidor es procesar las peticiones del cliente y enviar un
resultado de vuelta, entre las solicitudes este manejo de datos se los hace en las

bases de datos [4].
Arquitectura Web

Es un proceso que se encarga de planificar el disefio que tendra un sitio web antes
gue sea desarrollado y codificado, esto se incluye los componente técnicos,
funcionales y visuales. La estructura conceptual con la que trabaja es la world wide
web (www) que permite la comunicacion de usuarios y la interaccion de diferentes

equipos.

Para transferencia de datos, trabaja con tres protocolos, para este sistema se
implementara el HTTPS el cual es mas seguro porque los datos son encriptados.
Este protocolo trabaja con tecnologias web como HTML, CSS, XMLy con las URL

se puede navegar facilmente [5].
Backend

Trabaja con la informacién de usuarios y se encarga de disefiar la légica y
estructura del sistema y para el usuario final no es visible, pero si es consumido por
el frontend. Funciona del lado del servidor y responde a las peticiones de los

usuarios.

Los procesos del backend son invisibles a los ojos de los usuarios sin embargo
tener un buen desarrollo en este campo nos garantiza una aplicacion funcional,

rapida y segura dando como resultado un cliente satisfecho [6].



API

Es una interfaz que permite la comunicacion entre dos aplicaciones con el objetivo
de compartir informacién permitiendo asi ahorrar dinero y tiempo ya que no es
relevante como manejan la informacion las aplicaciones. Por lo tanto, un API
permite flexibilidad, habilita el acceso a mas informacion, es seguro y es facil de

controlar.

Una manera de aprovechar todos estos beneficios fue crear una arquitectura
denominada REST la cual tiene caracteristicas como la arquitectura cliente
servidor, un sistema sin estado, es decir, las solicitudes de los usuarios no se
almacenan en el servidor, el almacenamiento lo hace en la caché, un sistema de
capas para ofrecer diversas funcionalidades y la interfaz para la conexion de dos
sistemas con el objetivo de intercambiar informacién. Cuando se cumplen con estas

caracteristicas se las denomina RESTful [7].
ORM

Modelo que permite estructurar una base datos relacional, se compone de un
conjunto de herramientas denominado Relational Database Management System

(RDBMS) que simplifica y acelera el desarrollo de una aplicacion.

La estructura para manejar los datos se vincula a una entidad logica para la ORM
y cuando se realiza las acciones CRUD se los hace en la base de datos fisica por
medio del ORM [8].

Eloquent es un ORM de Laravel es decir permite manejar una base de datos como
un objeto, ahorrando asi tiempo y facilitando el trabajo cuando se esta manipulando
las bases de datos. Adicionalmente cuenta con el acceso a las relaciones por medio
de propiedades de los objetos, funciona con el patron “Active Record” el cual tiene

métodos como save, update o delete [9].



Laravel

Es un framework de cédigo libre proveniente de Taylor Otwell. Esta herramienta
tiene como objetivo el desarrollar proyectos de manera ordenada, simple vy

elegante.
Laravel cuenta con diferentes funcionalidades como:

e Base de datos: En la abstraccién de datos, la informacion se maneja con la
arquitectura ORM "Eloquent” el cual permite realizar consultas y actualizar

datos.

e Autenticacion: Laravel proporciona una base para la autenticacion segura

gue se basa en sesiones.

¢ Queues: Para una mejor optimizacion cuenta con trabajos en segundo plano
los cuales son capaces de realizar tareas pesadas, como enviar correos

electrénicos o generar informes en tiempos rapidos.

e Web Sockets: Permite crear aplicaciones en tiempo real, por o que admite

al usuario tener una mejor experiencia en el desarrollo [10].



2 METODOLOGIA

La aplicacion de una metodologia ayuda a orientar el desarrollo de un estudio.
Implementa métodos, herramientas y técnicas que facilitan la obtencion de

informacion para general el conocimiento y asi tomar mejores decisiones [11].

El presente trabajo utiliza una metodologia denominada estudio de caso, método
gue trabaja con la recopilacion de datos para determinar una solucion apropiada,
teniendo en cuenta la experimentaciéon de la problematica por medio de la
indagacion de las circunstancias o situaciones, para este caso sobre la falta de
informacion de habitos saludades y la necesidad de conocer la importancia sobre
los buenos habitos alimenticios, los ejercicios fisicos y la salud mental. De manera

que permitan tener una vida saludable [12].
2.1 Metodologia de Desarrollo

Surge como un cambio en el cual se buscaba reemplazar el desarrollo de manera
lineal por una mas funcional, para lograr este objetivo se propuso un manifiesto el
cual mencionaba que son mas importantes las personas y como interactian que
los procesos y herramientas. Menciona que el funcionamiento es mas importante
gue la documentacion exhaustiva, involucrar al cliente antes que una negociacion
y tener respuesta ante los cambios, permitiendo un trabajo colaborativo, donde los
integrantes se sienten comodos dentro del proyecto; siendo flexible para adaptarse

a los cambios que propone el cliente.

Por otro lado, Scrum facilita el desarrollo del proyecto, ya que lo divide en partes
llamadas Sprints, que son iteraciones donde se cumple con objetivos de
funcionalidad para el cliente, permitiendo observar como va el producto y de ser
necesario proponer cambios en ese instante. Los requerimientos del cliente se
clasifican en prioridades (alta, media o baja), lo que hace que esta metodologia sea

perfectamente adaptable para cumplir con los cambios existentes [13].

Scrum es el método con el cual se va a trabajar ya que cuenta con la gestion de
trabajo en equipo, divide las tareas en partes que son denominados Sprints y se
define el tiempo en el cual se realizaran; ademas, puede estar sujeta a cambios en

todo momento. Para seguir de manera 6ptima esta metodologia es importante



definir el rol de cada integrante de manera que conozca las responsabilidades. A

continuacion, se explica cada rol dentro del equipo Scrum.

Roles

Scrum maneja el concepto de trabajo en equipo, otorgando responsabilidades a

cada integrante del equipo, de manera que se llegue a cumplir con los objetivos de

manera eficiente.

Product Owner: Es la persona encargada de darle valor al producto, es
decir es quien se encarga de transmitir lo que el cliente desea. Entre sus
funciones esta establecer el objetivo del producto, se encarga de crear los
elementos del Product Backlog. La Ing. Lorena Chulde cumple con este rol

de aclarar y revisar las ideas de la logica del negocio.

Scrum Master: Es la persona responsable de guiar al equipo, ayuda en la
teoria y practica de Scrum, se lo considera el lider del proyecto. Este rol de
igual forma lo asume la Ing. Lorena Chulde quien revisa las tareas que debe
realizar el equipo guiando el proceso de desarrollo para cumplir con los

objetivos.

Developer Team: Hace referencia al equipo de desarrollo se caracterizan
por tener habilidades técnicas de manera que puedan cumplir con el objetivo
comun del desarrollo del producto, el equipo se organiza de manera que
cada uno elige sus actividades para completar su backlog en un tiempo
estimado [14]. El producto final de este proyecto es el desarrollo del

componente Backend y el responsable es Bryan Tandazo

En la Tabla 2.1 se muestra la informacion del equipo Scrum para el desarrollo del

proyecto con el rol correspondiente.

Tabla 2.1. Equipo Scrum

Rol Integrantes
Product Owner Ing. Lorena Chulde
Scrum Master Ing. Lorena Chulde

Developer Team Sr. Bryan Tandazo




Artefactos

Es la informacion que utiliza el equipo Scrum para detallar el producto, estas
herramientas ayudan en la transparencia, inspeccion y adaptacion para asegurar la

calidad del proyecto [15].
Recopilacion de Requerimientos

Es un proceso mediante el cual se identifica, documenta y gestiona los requisitos o
necesidades del negocio donde el Product Owner y el Scrum Master estan
involucrados para cumplir con las expectativas del cliente. Estos requisitos son las
funciones, caracteristicas, cualidades que el sistema o proyecto debe cumplir [16].
La recopilacion de estos requerimientos se encuentra a manera de lista, esta se
puede encontrar en el ANEXO Il en la seccidon de Recopilacion de requerimientos,

exactamente la Tablal. Enla Tabla 2.2 se muestra los tres primeros requerimientos

Tabla 2.2. Recopilacidén de requerimientos.

ID-RR Enunciado del item

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-01 Quiero: Iniciar sesion
Para: Acceder a las funcionalidades segun el rol correspondiente

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-02 Quiero: Actualizar mi perfil de usuario.

Para: Cambiar mi informacion personal.

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-03 Quiero: Cambiar mi contrasefia.
Para: Mejorar mi nivel de seguridad

Historias de Usuario

Las historias de usuario son una descripcion general que usan términos entendibles
para el cliente sobre la aplicacion, en ellas se mencionan el usuario, el riesgo, la
prioridad, descripcion, alcance y los criterios de aceptacion [17]. En la Tabla 2.3 se
observa un ejemplo de la historia de usuario 1. La lista completa de las historias de

usuario se encuentra en el ANEXO Il, a partir de la Tabla Il
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Tabla 2.3. Historia de usuario No.1

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUO1 Usuario: Administrador, Organizador y

Estudiante.

Nombre de Historia: Servicio inicio de sesion

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador, Organizador y Estudiante
Quiero: Iniciar sesion

Para: Acceder a las funcionalidades segun el rol correspondiente

Alcance:
1. Laruta/login utiliza el método POST para que se pueda ingresar un JSON con
la informacion del usuario.
2. La ruta /logout utiliza el método POST e ingresa el token en Auth para salir del

sistema.

Observacion:
e La estructura del JSON es la siguiente: { "email":"email", "password":"secret" }

o Eltoken que se debe ingresar en Auth debe ser de tipo Bearer

Criterios de aceptacion:
e Siel JSON esta mal estructurado o utiliza un método diferente a POST responde
con el error 405.
e Siingresa un correo o contrasefa incorrecta lanza el siguiente mensaje “The
provided credentials are incorrect’”.
¢ Siingresa correctamente retorna un mensaje de “Successful authentication.”, se

muestra la informacion del usuario y el token.

Product Backlog

Es una lista que permite priorizar las funcionalidades del sistema, que se definieron

en las historias de usuario. El Product Backlog del sistema se encuentra en el
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ANEXO II, especificamente la Tabla XVI. La Tabla 2.4 muestra los tres primeros

items.
Tabla 2.4 Tres primeros items del Product Backlog
ID - HU HISTORIA DE USUARIO |ITERACION| ESTADO | PRIORIDAD
HUO1 Servicio inicio de sesion 1 Completa Alta
Actualizar perfil de usuario 2 Media
HUO02 Completa
HUO03 Actualizar contrasefia 1 Completa Media

Sprint Backlog

Hace referencia a la lista de tareas o funcionalidades que el Developer Team se

establece en un determinado tiempo para finalizar en cada Sprint del proyecto.

Estas tareas pendientes se van obteniendo del Product backlog para la planificacion

del Sprint. En la Tabla 2.5 se observa un ejemplo del Sprint Backlog y la tabla

completa del mismo se encuentra en el ANEXO II, especificamente la Tabla XVII

Tabla 2.5. Sprint 0 del Proyecto Vitalzure

HISTORIA TIEMPO
ID-SB | Nombre ID-HU DE USUARIO TAREAS ESTIMADO
e Configurar los
implementos del IDE
Visual Studio code
_ » para la creacion de
Configuracion
SB- proyecto.
del entorno de | N/A N/A 20H
000 e Configurar las
desarrollo _
variables de entorno
de los servicios.
e Disefio y creacion de
la base de datos.




12

2.2 Diseio de la arquitectura

El sistema para fomentar habitos saludables se organiza mediante el patron
arquitecténico de manera que se pueda establecer una estructura general y asi

implementar una buena interfaz y facilitar el inicio del disefio de un prototipo [17].
Arquitectura de datos

Es un conjunto de herramientas que permite gestionar la informacion a lo largo del
ciclo de vida, se compone de herramientas, técnicas y estandares que ayudan a
definir los procesos de captura, transforma y entrega de datos a los usuarios e

identifica quien va a consumir la informacion [18].

La Figura. 2.1 muestra el esquema de la base de datos, es decir las tablas donde
se almacenaran los datos y como se presenta la informacion almacenada. Los
usuarios seran los encargados de tener acceso a la informacion de cada una de

ellas dependiendo del rol.

1 bryantnz_vitalzure [J Profiling [ Edit inline ] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP code ][ Refresh ]
o New
¥ failed_jobs [] Showall | Numberofrows: |25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | No
T_!’ 'faVomEfS Extra options
'If—".»", images ?
T_‘V Eugratons e v id name slug created_at updated_at

+~ 1 password_reset_tokens

Edit %z Copy @ Delete administrador administrador 2024-01-29 19:13:05 2024-01-29 19:13:05

&

[
+-# personal_access_tokens
! o’ Edit %c Copy @ Delete 2 organizador organizador 2024-01-29 19:13:05 2024-01-29 19:13:05
2
2

T—y’ publications
T—y‘ roles
+- 4 users

0O 3

¢ Edit 3c Copy @ Delete estudiante estudiante 2024-01-29 19:13:06 2024-01-29 19:13:06

Figura. 2.1. Esquema de las tablas de la base de datos.
Patrén arquitectonico

El presente proyecto utiliza el patrén arquitectonico Modelo Vista Controlar (MVC)
ya que permite dividir el coédigo en tres componentes, facilitando asi la
administracion y cambios sin que haya conflicto. Cada componente tiene una tarea

especifica, es decir:

e Modelo: Se encarga de la logica y el almacenamiento de datos.
e Vista: Hace referencia a la parte grafica que el usuario final puede observar.
e Controlador: Tiene como objetivo manejar los datos y encargar de decidir

gué informacién mostrar [19].
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Para la elaboracion del sistema web, en la Figura. 2.2 se muestra la interaccion de

un usuario en donde por medio del controlador va actualizando la informacion y los

cambios se ven reflejados en la vista y de la misma manera el modelo se ve

afectado por el controlador el cual notifica alguna manipulacion.

A Vercel

Paiite amuiscionico (MYC)

BXNES

Corsultas

Pls
> CONTROLADOR
-
gais
o :
nieraz MCOELO

I \ 2/waysdata

MQSQRL

Base de dams

Figura. 2.2. Disefio de la arquitectura — Aplicacion Web

Diagrama de componentes

La aplicacion web se compone de cuatro componentes, en donde el cliente web es

guien se encarga de realizar las peticiones al servidor web Vercel que es donde se

aloja la aplicacion de Laravel y finalmente para la persistencia de datos se utilizé

MySQL, dando como resultado el diagrama que se muestra en la Figura. 2.3

(Laravel)

Cliente Web Servidor Web (Vercel) Aplicacién Backend Persistencia

(MySQL)

Figura. 2.3. Diagrama de componentes — Aplicacién Web
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2.3 Herramientas de desarrollo

Son programas que facilitan la creacion, el mantenimiento, la depuracién del
software [20]. Los endpoints de la aplicacién para fomentar habitos saludables se

obtienen de los requerimientos y son elaborados por estas herramientas.
Aplicacién Web

El sistema web utiliza diferentes herramientas y servicios para el desarrollo como

se muestra en la Tabla 2.6.

Tabla 2.6. Herramientas de la Aplicacién Web

Herramienta Justificacion

Es una plataforma que trabaja con
bases de datos relacional por ejemplo
Alwaysdata MySQL y permite que la informacion
almacenada, pueda ser accesible por
la aplicacion.

Es un gestor de dependencias quien
Composer se encarga de instalar y mantener las

librerias de la aplicacion.

Es un servicio de almacenamiento
Dropbox gue almacena las imagenes de perfil

del usuario.

Es un controlador de versiones quien
Git permite revisar de manera sencilla los

cambios del cédigo.

Es una plataforma en donde el codigo

gue se va desarrollando se va ir

Github .
almacenando en repositorios Yy
permite tener ramas para cada Sprint.
Es un framework de PHP y ayuda en

Laravel

la creacion de la aplicacion ya que es




15

organizado por carpetas y trabaja con

MVC. Que se definié en el proyecto.

MySQL

Es un gestor de bases de datos y es
el complemento que utiliza
alwaysdata y Laravel para manejar

los datos.

Thunder Client

Es un programa que ayuda en la
realizacion de las consultas a la APl y

permite verificar el funcionamiento.

Vercel

Es un servicio de alojamiento el cual
se va a utilizar para el despliegue a

produccion de la aplicacion.

Librerias

La Tabla 2.7. indica la lista de librerias necesarias que utiliza la aplicacion para su

funcionamiento con la descripcidén de cada una.

Tabla 2.7. Librerias de la Aplicacion Web

Libreria

Descripcion

Faker PHP

Es una libreria que permite generar
datos aleatorios, los cuales ayudan

en el desarrollo de la aplicacion.

Flysystem Dropbox.

Es un paquete que permite usar los
diferentes métodos para el

almacenamiento en Dorpbox.

Laravel Sanctum

Permite implementar la autenticacion
utilizando tokens de manera que cada
accion pueda  ser realizada
dependiendo al rol del usuario que se

definio en el proyecto.
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Model Generator

Es un paquete con una estructura
béasica en la generacion de seeders y

factories.

Migration Generator

Permite la migracion a la base de
datos de manera que esta tenga
relaciones ya que permite asignar
llaves primerias o foraneas segun el

caso.
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3 RESULTADOS

El proyecto inicia con el desarrollo del componente Backend del sistema, se lo
realizara mediante Sprints, y en cada uno se muestra el desarrollo de las

funcionalidades especificas establecidas en el Sprint Backlog
3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

Para cumplir con la meta del Sprint 0, se definié una serie de tareas para la correcta
configuracion, empezando por la configuracién del IDE para generar un proyecto
nuevo, de la misma manera se empieza con la elaboracién de la base de datos
(BD) en MySQL, se crean las migraciones de las tablas como los respectivos
sedders y factories para cada tabla de manera que la aplicacion pueda almacenar
y trabajar con datos. y se procede con las pruebas respectivas de las consultas y

consumo de informacién de la BD.
Lista de tareas

e Tarea 1. Diagrama de casos de uso

e Tarea 2. Entorno de desarrollo para Laravel

e Tarea 3. Configuracion para la conexion de servicios.
e Tarea 4. Diseiar el modelo de la BD.

e Tareab. Crear las migraciones.

e Tarea 6. Definir la relacién a nivel BD

e Tarea 7. Definir la relacion a nivel Eloquent

e Tarea 8. Creacion de Seeders y Factories

e Tarea 9. Registros de prueba de las tablas
Tarea 1. Diagrama de casos de uso

Previo al desarrollo, con la recopilacién de requerimientos del usuario, se disefi6 el
diagrama de casos de uso en donde se muestra las funcionalidades que tiene cada

tipo de usuario. Se dividen en tres roles administrador, organizador y estudiante
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como se muestra en la Figura. 3.1, posteriormente esto ayuda de mejor manera a
elaborar el modelo de la base de datos.

Sstema Web Viaizure

Figura. 3.1 Casos de uso - Sistema web



19

Tarea 2. Entorno de desarrollo para Laravel.

Para configurar la aplicaciéon, primero se debe crear el proyecto en Laravel, quien
es un marco de trabajo que cuenta con implementaciones, servicios, bases de
datos y el desarrollo se lo realiza de manera ordenada y eficiente. El proyecto tiene

la siguiente estructura se puede ver en la Figura. 3.2.

~ PROYECTO_VITALZURE
» Wy .github

> B® app

> I bootstrap
» & config

» IR database
> B public

Figura. 3.2. Nuevo proyecto en Laravel

Tarea 3. Configuracion para la conexion de servicios

Para que el proyecto pueda disponer de los diferentes servicios como la base de
datos, es necesario configurar el archivo “env” el cual permite a los desarrolladores
establecer variables de entorno para cada servicio. En la Figura. 3.3 se puede ver

la configuracion que se realiza para la conexion a la BD en MySQL.

 ZFEE R R ERRRERE

Figura. 3.3. Variables de entorno de la BD MySQL



Tarea 4. Disefiar el modelo de la BD

20

Para que el sistema pueda manejar la informacién se requiere elaborar un modelo

de manera que contenga todos los campos requeridos para manejar la informacion

en las respectivas tablas. La Figura. 3.4 muestra el diagrama “entidad-relacion”,

con sus respectivas relaciones y claves.

ng bryaninz_vitaizure roles
2 id - bigint{20) unsigned
= name - varchar{30)
= slug - varchar(25)
= created_at _timesiamp
£ updated_at - fimestamp

n @ bryaninz_visizure personal_access_tokens
¢ id - bigin{20} unsigned

3 tokenable type : varchar(255)

= tokenable id - bigin®[20) unsignad
& name - varchar 255)

¢ token - varchar{64)

= abildes ~fext

@ last_used_at - timestamp

@ expires_at - tmestamp

@ created_at: fmestamp

@ updated 2%~ fimestamp

nq bryaninz_vialzur= failed_jobs
g id - bigint{20) unsigned

@ vuid - varchaz(255)

@ connection - text

(@ queuse - text

& payload - longlext

{2 exceplion - ongtext

m faded_at: timestamo

ng bryaninz_vialzurs users
# id - bigint{20) unsigned
{ 4 role id : bigint{20) unsigned
& first_name : varchar{50)
& fast_pame - varchar(50)
& personal_phone - varchar(10)
i address : varchar{50)
= password - varchar253)
# siate - tinymt{1)
g email - varchar(255}
g usemams - varchar(50)
5 home_phone - varchar()
@ birthdate - date
2 email_verified_at - imestamp
= remamber_token - varchar{100)
7 created_at - timestamp
o updaied st - imestamp

E; bryaninz_vitalzure migmjonsb
@ id - int{10} unsignad

3 migration - varchar{255)

& batch : inti 11)

no bryaninz_vitalzure password_reset_tokens
¢ email . varchar{255)

= token - varchar{Z55)

= created_at - timestamp

ng bryaninz_vitabure favorites

¢ id - bigin${20) unsigned

¢ state ~ sinyini(1)

3 created_at: tmestamp

2 updated at - fimestanp

2 user_id : bignti20) unsigned

| g publicacion id - bignt{20} unsigned *
2 cafficacion ~int{11)

s feedback - varchan255)

n° bryantnz_vitazure publications
¢ id - bigini{20}) unsigned

= Taulo : varchar(255)

= Descripcion : varchar{255)

= Bensficios ~ varchar|255}

= Procedimiento - varchan255)
4 siate finyintl 1)

# user_id - bignt(20) unsigned
= created at - fimestamp

= updated_at - imesiamp

4 average decmal>.2)

n_g_ bryaninz_vitzZure images
2 id - bigin¥{20} unsigned

& path - varchar(255}

= imageable_fype : varchar({255)

2 imageable_id - biginti20) unsigned
@ created_at - timestamp

= updated at - fimestamp

Figura. 3.4. Relaciones de las entidades
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Tarea 5. Creacion de las migraciones.

Para trabajar con la base de datos en Laravel, primero se debe configurar las
migraciones, en los cuales se define los campos que tendra cada tabla, asi como
la relacion a nivel de base de datos que tendran, la Figura. 3.5 muestra un ejemplo

de la creacion de la migracion “users”.

Schema::create( "u ' (Blueprint $table) {

$table-»>id();

$table->string|(

$table->string(’

$table->string( ‘¢

$table->string(’

$table->string(

$table-»>string(

$table-»>string(

$table->boolean( s ) -»default(

$table-»string( email” ) ->unique();

$table-»>string( 'ph ; i ();
$table->timestamp( ied at’)-»nullable();

$table->rememberToken();
$table->timestamps();

Figura. 3.5. Campos de la Tabla “users”

De la misma forma se lo realizara para cada tabla establecida en el modelo, en la

Figura. 3.6. Se muestran todas las tablas de migraciones para la aplicacion
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~ [ migrations
2014_10_12_000000_create_users_table.php

create_failed_jobs_table.php

1_create_personal_ace tokens_table.php

12_15_083810_create_roles_table.php
_12_15_083843_create_publicacions_table.php
2_15_083857_add_role_id_column_to_users.php

2_15_083923 create registros_table.php

2_15_091146_create_calificacions_table.php

Figura. 3.6. Lista de Migraciones
Tarea 6. Definir larelacion a nivel BD

Para establecer las relaciones a nivel de BDD se deben implementar campos
foraneos de manera que las tablas se puedan relacionar unas con otras. En la
Figura. 3.7 se puede observar la relacion de rol y usuarios por medio del campo

foraneo id.

(Blueprint $table) {

$table->unsignedBigInteger(’ e_id")-r»after('id");

$table->foreign(’
-»reference
-»on( 'ro
-»onDelete(

Figura. 3.7. Relacion rol y usuario a nivel base de datos
Tarea 7. Definir larelacion a nivel Eloquent

En el paso anterior se establecio la relacion que tendran cada una de las tablas, sin
embargo, para trabajar con Laravel se debe también establecer estas relaciones en

los modelos, Como se observa en la Figura. 3.8.
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Authenticatable

role()

return -»belongsTo(Rol

Figura. 3.8. Relacion role y user a nivel Eloquent
Tarea 8. Creacion de Seeders y Factories

Para trabajar con la base de datos, se van a ingresar datos Faker, para ello en
Seeders se define la cantidad de datos que tendra cada tabla, y en Factories se
establece con que informacion se llenara las tablas. En la Figura. 3.9 se muestra
gue se creara un administrador, cinco especialistas y cinco pacientes. Y En la

Figura. 3.10. Se muestra los datos con el cual se va a llenar la tabla.

$rol admin iole: iwhere( "name’, "administrado
User::factory for({$rol_admin)->count(1)->create

name', ‘organizador')->first();

User::factory()->for($rol_admin)->count(5)->create

$rol director = Role::where( 'name’,

User::factory()->for($rol_director)->count(5)->create

Figura. 3.9. Seeder usuarios



->FirstMame({),
aker-»>lastName(),
s - »fFaker->»>randomMumber({5),
. 2this->faker->randomMumber({2},
-»faker-r>randomNumber{2),

is-»faker->randomMNumber{2) ,

= ->»faker->randomNumber {2} ,

r:make(’ ret"},

faker->unique()->safeEmail(),

~z:random{18),

Figura. 3.10. Factory usuarios
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Es importante recordar que en el archivo “DatabaseSeeder”, se debe registrar en

orden los seerders de las diferentes tablas, de igual manera cada usuario creado

su contrasefa por defecto sera “secret”

Tarea 9. Registros de prueba de las tablas

Finalmente, cuando se ejecuten las clases, se obtendra un registro con todos los

datos para cada tabla. Como se puede observar en la Figura. 3.11 la tabla de

usuarios.

B 3 PR
18 e = |
Al _;_. ~)
f e P =

¥ >

el =

e -

e -

$i Copy. ©

> =3

i - t

i VTatey tni passwod
1 | $12%
4l Lormr 4 £ S22y 1289AreEiMx Db 1 1S LIPS ! " boU Ywn1
Ni Raolr 1 ] 1 HU f K LAY, T 7
Lincnin v S2v3128TF¢ NimzrO8P mHRIV P oSdpMUos
E E 1 F s KCr JaTwhSqIbCPZHAHBNY JLSeE
Opal Feil | 1 SHyS128MEE I i1 b TAgMSIs Vel gonBaMiLL
Heaha 9 1258 Nb4 aFE
¥ 128l WiAsol Mo M2q7 K OAF
£ I g LG thahd 2 K
Lzatielln  Frined ORTTONT S2yS125TIWS TxWZatHpmng X P F wE ApiMNG
Boanne | i 1 2 g a TyWdM ) BIQ2

Figura. 3.11. Tabla de datos usuarios
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Sprint 1. Autenticacion

El Sprint 1 tiene como objetivo la creacion de las funcionalidades que permita el
ingreso, cierre de sesidn y registros de usuario al sistema, de manera que se

establecieron las siguientes tareas.

Lista de tareas

e Tarea 1. Diagrama de procesos.

e Tarea 2. Servicio para Iniciar sesion y Cerrar sesion
e Tarea 3. Servicio para Recuperar contrasefia

e Tarea 4. Servicio para Registro de usuarios

e Tarea 5. Pruebas Unitarias

Tarea 1. Diagrama de procesos

En el Sprint 1 se realizaron los siguientes procesos para la elaboracién de las
funcionalidades. En la Figura. 3.12 y Figura. 3.13 se muestra el diagrama de flujo

para iniciar sesion y registro de usuarios.
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Figura. 3.12 Diagrama de Flujo - Inicio de sesién
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Figura. 3.13 Diagrama de Flujo - Registro de usuario
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Tarea 2. Servicio para iniciar sesion

Para el ingreso de la aplicacién se llenara un pequefio formulario en el cual se
requiere un email y contrasefia. De la manera que, una vez comprueba que el
usuario este en la BD accede a la aplicacion indicandole al usuario su informacion

y su rol.

En la Figura. 3.14 se muestra la l6gica para la funcién del método login, en el cual
se valida el emal y pasword, luego valida si existe el usuario en la BD y este activo.

validate([
‘reguired

$user = User::where( 'email’, $request[ email’]}->first();

if (1$user || !$user-»state || in_array($user->role-»>slug, -rdiscarded_role_names) |

if (!3user->tokens->isEmpty()

$token = $user->createToken( 'auth-token')-»>plainTextToken;

message: 'Su ful authentication.', result: [

ce($user),

Figura. 3.14. Funcion login

Se crea un Resource, el cual indica los datos del usuario debe retornar. El usuario
una vez autenticado se muestra los siguientes datos que se observa en la Figura.
3.15.
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v @@ Res
s->username,
this->getFullName(),
is->email,

UserResource.php

Kernel.php

v @ Models s->role->name,

Favorite.php I $this->birthdate,
Publication.php 3this->home_phone,

Qualification.php => $this->personal_phone,
s->address,

Role.php

Figura. 3.15. Retorno de datos del usuario

Para el cierre de sesion se creo el siguiente método, que se observa en la Figura.
3.16.

logout(Request $request)

$request->user()->tokens()->delete

-»sendResponse(message:

Figura. 3.16. Funcién logout

Finalmente se trabajara con las rutas, las cuales invocan a los métodos de Login y
logout. Como se observa en la Figura. 3.17 se trabaja con las rutas “/login” y

“/logout”.

ut'])->name( ' lo

Figura. 3.17. Rutas Login y Logout
Tarea 2. Servicio para Recuperar contrasefia

El servicio que se va a usar para el envio de correo electrénico es Mailtrap. Primero

se va a trabajar con la l6gica, se van a crear cuatro funciones, el primero se llama
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“resendLink orgot password”, esta funcién envia un correo electronico con el link
para resetear la contrasefa. después se realiza la funcion “redirectReset”, el cual
genera un token que permite cambiar la contrasefia. Luego con la funcion “store”
cambia la contrasefa por la nueva y finalmente se trabaja con la funcion “update”

para actualizar la contrasefia, como se observa en la Figura. 3.18.

resendLink(R est $request

redirectReset(Request $request)

restore

update(Request $request)

Figura. 3.18. Logica Password

Una vez realizada la I6gica de van a definir las rutas para cada funcién como se

observa en la Figura. 3.19.
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1" ])->name( 1

dController:: ,» resendlLink’])->name(’

}', [PasswordController:: ‘re aset’ ])->name( ’passw

ut’])->name( "

Controller:: » 'update'])->name(’

Figura. 3.19 Rutas para manejo de contrasefa
Tarea 3. Servicio para Registro de usuarios

Para crear una cuenta en el sistema que se cre6 una funcion que permite el registro
de usuario con rol estudiante. Para ello se trabajé en la siguiente légica que se

observa en la Figura. 3.20.
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store(Request $request)

fuser = User($request->all(});

$role->users()-*save(fuser);

Figura. 3.20 Servicio del registro de usuario

Finalmente se definio la ruta para que pueda ser invocada la funcionalidad, como

se observa en la Figura. 3.21.

Figura. 3.21. Ruta publica del registro de usuario

Tarea 4. Pruebas Unitarias

Para realizar las pruebas del presente Sprint se ingreso con las credenciales del
usuario con rol organizador quien se encuentra en la BD MySql. Como se observa

en la Figura. 3.22 se ingresa y cierra sesion correctamente.
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hitp://127.0.0.1:8000/api/v1 Aogin Send Status Time:

Body Test re | Response
{

N Content Format {

‘name
{ ‘email” name" :
"password”:" “omail®
"role":
"birthdate"
"home_phone":
"personal_phone"

“"address": '

"access_token":

Figura. 3.22. Servicio para Inicio de sesion

Una vez ingresado, obtenemos un token el cual permite acceder a las diferentes
funcionalidades. Por ahora, solo hay el cierre sesiébn como se observa en la Figura.
3.23

27.0.0.1:8000/api/v1flo Status:

Auth f ests Response H
{
"message”: "

1
J

1|/m49Qu4BPVTfmsU363qgluger7jhBOhObVJErKS

Figura. 3.23. Servicio para Cierre de sesion

Para la recuperacion de contrasefa, primero se hace uso de la ruta “forgot-
password”, en el cual va a enviar un correo. Como se ve en la Figura. 3.24y Figura.
3.25

Figura. 3.24. Ruta Forgot Password



33

Reset Password Notification - M

From

Reset Password Notification To

HTML Spam HTMI fo
HTML . Text Raw ]

Source Anplysis Check inl

Hello!

Figura. 3.25. Correo recuperacion

Al dar click en “Reset Password” dara un token que permite el cambio de contrasena

como se puede mirar en la Figura. 3.26.

Figura. 3.26. Token usuario

Para el cambio de la contrasefia se usara la ruta “reset-password”, en cual se debe
llenar un formulario, con el token, email, contrasefa. La contrasena debe tener,

mayusculas, mindsculas, numeros, simbolos. Como se observa en la Figura. 3.27
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hitp://127.0.0,1:8000/8pi/v1 freset-password Status:

Body t R Responge Head

{
"message”:

1
i

Figura. 3.27. Funcién reset-password

Para actualizar la contrasefia el usuario debe haber iniciado sesion y la nueva
contrasefla debe tener mayusculas, mindsculas, niumeros simbolos, como se
observa en la Figura. 3.28.

hitp://127.0,0,1:8000/apl/v1/update-password Status: Time:

Body 1861 l Response

J

"password"” woretl

"password contirmation”

Figura. 3.28. Funcion actualizacion de contrasefia

Para el registro del usuario se establecio la siguiente ruta que se muestra en la
Figura. 3.29. En la cual se debe llenar un formulario y cuando se registra su rol

sera “estudiante”.

http://127.0.0,1:8000/api/v1 fregister Status

Body Teest L Response
{

“message”:

“"omalil™
"password”
“first name™:

“"last_name":

"pers hone™
¥

“addr

Figura. 3.29. Registro de un usuario
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Sprint 2. Funciones principales del usuario Administrador

En este Sprint tiene como objetivo la gestion de usuarios, quien el administrar se
encarga de crear las cuentas de usuario las cuales tendran el rol de organizador.
Cuando se crea un usuario llegara una notificacion al correo en el cual se envian
las credenciales tanto el correo y contrasefia temporal del Organizador para que
pueda acceder al sistema. Por otra parte, se creé la funcionalidad para actualizar

el perfil de usuario.
Lista de tareas

e Tarea 1. Diagrama de procesos
e Tarea 2. Actualizar el perfil de usuario.
e Tarea 3. CRUD de usuarios de rol organizador

e Tarea 4. Pruebas Unitarias
Tarea 1. Diagrama de procesos

En el Sprint 2 se realizd los siguientes procesos para la elaboracion de las
funcionalidades del usuario administrador. En la Figura. 3.30 se muestra el

diagrama de flujo del médulo.
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Figura. 3.30 Diagrama de Flujo - Médulo Administrador
Tarea 2. Actualizar el perfil de usuario.

Para trabajar con los datos del perfil de usuario se crea un “Resource” en cual va a

retornar los siguientes datos que se observa en la Figura. 3.31.

->username,
-»first_name,
-»last _name,
-»email,
-»*birthdate,

-»home_phone,
=» -»personal_phone,
-raddress,

Figura. 3.31. Resource perfil
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Luego se trabaja con la légica, en donde se encuentran dos métodos, el primero
permite visualizar los datos del perfil de usuario y el segundo permite actualizar el

perfil como se observa en la Figura. 3.32.

Controller

show( )

uest $request)

Figura. 3.32. Funciones para mostrar y modificar perfil
Tarea 3. CRUD de usuarios con rol organizador.

Ahora se procede a trabajar con los CRUD de usuarios con rol “Organizador”, el
Administrador sera el Gnico que podra hacer la gestion de usuarios. De igual
manera, podra listar, mostrar y eliminar usuarios con rol “Estudiante”. Cuando el
administrador crea una cuenta de usuario se enviard una notificacion al correo en

donde se encuentran las credenciales para el ingreso al sistema.

Primero se define por medio de un Gate que solo el administrador podra gestionar
usuarios con rol “organizador” y podra listar, mostrar y eliminar usuarios que tengan

el rol “estudiante”. En la siguiente Figura. 3.33. se muestran los permisos.

boot () :

-»registerPolicies

te: define

retTturn

Figura. 3.33. Gates para organizadores y estudiantes.



38

En la Figura. 3.34 se puede ver el método para listar usuarios con rol “organizador”

registrados en la base de datos.

index()

frole = ::where( "slug -»role_slug)->first

fusers =

Figura. 3.34. Listar usuarios

En la Figura. 3.35 se puede observar el método que permite crear un usuario, el
cual requiere de algunos datos para poder crearse, la contrasefia se generay se lo

envia por correo las credenciales y el rol de usuario por defecto sera “organizador.”

%role r:where( "slug”, -»role slug)->fFirst

fuser = User($request->all{)):

ord = PasswordHelper: :generatePassword
fuser->password - e ( $temp s sword)
%role->users( ) ->*save(fuser) ;

if -»can_receive notifications

-r»sendMotifications($user, %$temp_password);

->sendResponse(message: 'User store

Figura. 3.35. Crear usuarios
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Para buscar los datos de un usuario especifico se creo el siguiente método que se

observa en la Figura. 3.36.

show({User $user)

Figura. 3.36. Mostrar usuario

De igual manera la Figura. 3.37 se muestra el

destroy(User juser)

=

inactivat

fuser-»save( ) ;

-rsendResponse (message:

método para eliminar usuarios.

Figura. 3.37. Eliminar usuario

La Figura. 3.38 se puede ver el método para actualizar la informacion de usuario,

el cual debe cumplir con una serie de valores.
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» ["req
runique

$old user_email = $us
fuser->fill($user_data);
fuser-»save
ive_notifications && $old_user_email !== $user->email

n:igeneratePassword();
emp_password) ;

ndMotifications($user, $temp_password);

-»sendResponse (message:

Figura. 3.38. Actualizar usuario

Finalmente, en la Figura. 3.39 se muestra la funcion para enviar las credenciales

por correo eléctrico a los usuarios creados.

sendiNotifications{User $user, $temp password)

xdNotification(

user name: juser->getFullName(),
role name: 3user->role->name,
temp password: $temp pas

Figura. 3.39. Envié de credenciales por correo.
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Una vez determinado los métodos, se trabajard con la l6gica del usuario
organizador como se observa en la Figura. 3.40. Se hace un extend para hacer

uso de las funciones.

reanizatorController UserController

$can _receive notifications =

:: construct($role slug,f$can receive notifications);

Figura. 3.40. Logica del usuario organizador

Para terminar, se definen las rutas para que puedan ser invocadas las funciones

como se puede observar en la Figura. 3.41.

Route: :prefix("organizer")->group|

Route: :controller(Or ' rController:: }->group(

e:r:get( /°,
e::post(’/

e:iget
2:Iipost

Figura. 3.41. Rutas del CRUD organizador

En la Figura. 3.42. se muestra la l6gica para el usuario con rol “Estudiante”, podra

hacer usaro de las funciones declaradas en usercontroller.
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studentController ontroller

-»middleware( 'can:mana
$role slug = “estudiante”;

$can_receive notifications =

::__construct($role slug,%can_receive notifications);

Figura. 3.42. Logica del usuario estudiante

Finalmente se definen las rutas que tendra acceso el administrador para manipular
los datos de rol “Estudiante”, en este caso son tres para listar, mostrar y eliminar

usuario como se puede mirar en la Figura. 3.43.

Route: :prefix("student”)->group|

:controller{StudentController:: )->group(

Figura. 3.43. Rutas para estudiante

Tarea 4. Pruebas Unitarias

Para realizar las pruebas del presente Sprint se ingreso con las credenciales del
usuario con rol administrador. Primero se realizan las pruebas para actualizar el
perfil, después se realizaran las pruebas del CRUD organizador y finalmente las

pruebas de listar, mostrar y eliminar usuarios con rol estudiante.

Para visualizar el perfil primero se debe ingresar en el sistema, el cual genera un
token que podemos utilizar. Como se puede mirar en la Figura. 3.44. el perfil del

usuario.
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Figura. 3.44. Perfil de usuario

De la misma manera para actualizar los datos del perfil, debemos tener el token y

llenar un formulario con los datos requerimos como se observa en la Figura. 3.45.

Status:

Response
i
"message”: "Profile upd
1
J

"username” :

"email™:
"birthdate”:
"home_phone”
"personal
"address":

Figura. 3.45. Actualizacién del perfil

Ahora se procede a realizar las pruebas para la gestion de usuarios con rol
organizador. El usuario con rol “Administrador” sera el unico que podra gestionar
los usuarios. Como se muestra en la Figura. 3.46 se listan los usuarios con rol

“organizador.”
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Auth

Bearer

Token Prefix

Figura. 3.46. Lista de usuarios con rol organizador

El siguiente método que se implemento es la creacion de usuarios, se llena un
formulario y en un correo se envia el usuario y contrasefia del organizador como se

puede observar en la Figura. 3.47 y Figura. 3.48.

nizer/create Status: Time:

Response He:
{
"message”: "User stored successfully™
1
i

"personal_phone":
"home_pho "
"address":

Figura. 3.47. Crear usuario con rol organizador
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Hello!

Welcome Dominick Herrera

You are registered in our Vitalzure.
Registration details:

U

(¥
[4¥]

r role: organizador
Email: dominick@gmail.org
Temporary password: 7vHdDQ@qgx46dCYO @

You can login our system by clicking on the following button

Figura. 3.48. Correo electronico con las credenciales

Para la prueba del método de actualizacién se requiere que el usuario se rol de

organizador llene un formulario como se observa en la Figura. 3.49.

7.0.0.1:8000/api/ ‘ganizer/18/update | Send Status:

Auth Body ests Pre Run Response Hea

I
L
"message”: "

15
¥

"first_name”

Figura. 3.49. Actualizacion de usuarios con rol organizador
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Para mostrar los datos de un organizador en especifico en la ruta se le indica el

usuario que se esta consultando como se puede ver en la Figura. 3.50.

Status:

Response

"username’
"first_name”
"last_nam
"email™:
"birthdat
"home_phone™:

11|nNabGwfxdzXAphhdCRE60VWzBOHTRIXSsNXXpDakj18de5d 1
1

Figura. 3.50. Mostrar un usuario organizador
La Figura. 3.51 se puede ver el método para eliminar un organizador.

/w1 /organizer/18/destroy Send Status:

Response
{
"message”:

1
I

Figura. 3.51. Eliminar un usuario organizador

De la misma manera se realizé las pruebas de listar, mostrar y eliminar usuarios

con rol estudiante. El administrador no podra mostrar ni actualizar los datos del

estudiante. La Figura. 3.52 se puede ver el listado de todos los usuarios de rol

estudiante.
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Figura. 3.52. Lista de usuarios con rol estudiante

Para mostrar un estudiante en especifico se realiz6 la siguiente prueba que se

puede ver en la Figura. 3.53.

Autn

Bearer

Figura. 3.53. Mostrar usuario especifico con rol estudiante

Finalmente se realizé la prueba para eliminar usuario con rol estudiante como se

puede ver en la Figura. 3.54.

Auth

Bearer

Figura. 3.54. Eliminar usuario con rol estudiante
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Sprint 3. Funciones principales del usuario Organizador

El Sprint tres tiene como objetivo la gestion de publicaciones, el usuario con rol
“Organizador” podré listar, crear, modificar, eliminar publicaciones. Para lograr el

objetivo se plantearon las siguientes tareas.
Lista de tareas

e Tarea 1. Diagrama de procesos
e Tarea 2. CRUD de publicaciones
e Tarea 3. Establecer permisos de acceso a las funcionalidades.

e Tarea 4. Pruebas unitarias
Tarea 1. Diagrama de procesos

En el Sprint 3 se realiz6 los siguientes procesos para la elaboracion de las
funcionalidades del usuario organizador. En la Figura. 3.55 se muestra el diagrama

de flujo del médulo.

-
4
:
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@

Organady

.
il
'
i
(3

M
i
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i = = EBE =400
! G EB & =

6 6

Figura. 3.55 Diagrama de Flujo - Médulo Organizador
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Tarea 2. CRUD de publicaciones

Antes de empezar con el desarrollo se va a crear un Resource en el cual se define
los campos de informacién que seran retornados al usuario como se puede ver en
la Figura. 3.56

-»Titule,

-»Descripcion,

-»Beneficios,
-»*Procedimiento,
' ->user),

Figura. 3.56. Retorno de informacién al usuario.

Una vez creado el resource, se va a trabajar con la primera funcion que permite

listar las publicaciones del organizador como se puede observar en la Figura. 3.57.

index()

$user = Auth::user

$reports = $user->publication;

Figura. 3.57. Funcion - Listar publicaciones

En la Figura. 3.58 se muestra la l6gica para crear publicaciones, primero se valida
gue el usuario ingreso todos los datos requeridos en el formulario, después se
tienen los campos y se almacenan en una variable la cual va a hacer almacenada

en la instancia.
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store(Request $request)

$request -» validate
'Titulo w " reg

$report _data = $request->only , Descripcion’,
$report = Publication($report data);

fuser = Auth::user();

fuser->publication()-»>save($report);

Figura. 3.58. Funcion para Crear publicaciones

La Figura. 3.59 se puede ver la l6gica para mostrar una publicacién en especifico,
con la instancia “report” se encuentra los datos de la publicacién y por medio de un

response se van a mostrar los datos al usuario.

show(Publication $report

-»sendResponse (message: ‘"Publica
Publicatio ource ($repor

Figura. 3.59. Funcion para Mostrar publicacion especifica
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La Figura. 3.60 se observa la funcién para actualizar datos, primero se valida que
el usuario ingreso todos los datos del formulario, luego los datos ingresados se van

a afadir a la instancia report y finalmente se van a guardar dichos datos.

update(Request $request, Publication $report

$request -»> validate([

$report_data = $request-ronly([ 'Titulo

$report->fill($report_data)-»save

-»sendResponse(message: "Publi n updated

Figura. 3.60. Funcion para Actualizar publicaciones

Finalmente, la Figura. 3.61 se observa la funcidon que elimina publicaciones, en

este caso las publicaciones cambian el estado de prendido a apagado.

destroy(Publication $report

$report_state = $report->state;
$message = $report_stat

$report-»>state

$report-»save();

-»sendResponse(message:

Figura. 3.61. Funcién para Eliminar publicacion
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Tarea 3. Establecer permisos de acceso a las funcionalidades.

Una vez finalizado los métodos para la gestion de publicaciones se estableci6 los
permisos de autorizacion de usuario de manera que dependiendo del rol podran

realizar uso de las diferentes funciones como se poder mirar en la Figura. 3.62.

viewAny(User $user)

$user->role-»slug === " dor” || $user->role-»slug === "administrador” |

ser $user, Publication $report)
er->id === $report->user_id || $user->role-»slug ===

allow
deny("You don’'t own this rep

create(User $user

$user->role-»slug =

update(User $user, Publica
er-»id === $report-ruser_id

allow
: :deny( Yo

delete(User $user, Publication $report)

->id === $report->user_id || $user->role->slug ===

Figura. 3.62. Policy de los métodos

Enla Figura. 3.63. Se muestra la invocacion del Policy, en donde en un constructor
hago uso de la funcién authorizeResource que recibe como parametro el nombre

del modelo y el nombre de la ruta.
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PublicationController Controller

-»authorizeResource(Publication::

Figura. 3.63. Invocacion del Policy
Tarea 4. Pruebas Unitarias

La primera prueba que se realizo fue para mostrar publicaciones, el usuario con rol
organizador podra visualizar las publicaciones que tiene como se ver en la Figura.
3.64

Auth

Bearer

Token Prefix

Figura. 3.64. Lista de publicaciones

La siguiente prueba que se realizo es el registro de una nueva publicacion como se
observa en la Figura. 3.65. Se llenar un formulario. Y una vez registrado se muestra

un mensaje.
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Status:

Response

I
L

"message”: '

1
J

Figura. 3.65. Registro de publicaciones

En la Figura. 3.66 se muestra la prueba para actualizar una publicacion, en la ruta
se indica el id de la publicacion actualizar y se llena un formulario con la informacién

nueva. Y en la Figura. 3.67 se muestra los cambios reflejados en la base de datos.

Figura. 3.66. Actualizaciéon de publicacién

o : voice. ‘Now, | ..
sed est vel. of sig... your ..
_ . ) o Descripcion Beneficios Procedimiento
[[] g7 Edit #%c Copy @ Delete 11 Actualizacion P
= prueba prueba prueba

Figura. 3.67. Actualizacién en la Base de datos
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En la Figura. 3.68 se muestra el resultado para mostrar una publicacién en

especifico.

GET
Auth

Bearer

1|TSe6Sk9Ejpnf8qBEW 1QHBWPTySwwigblxRyIXAEB3 1d18ea5

Token Prefix Bearer

Figura. 3.68. Mostrar una publicacion.

Finalmente, en la Figura. 3.69 se muestra la eliminacion de una publicacién. En
este caso se cambia es estado de “state” de 1 activado a 0 desactivado. Como se

muestra en la Figura. 3.70. En la base de datos.

1/publication/11/destroy|  Send Status:

Auth y Pre Run Response Hea
{
Bearer  OAuth 2 NTLM AWS "message”: "P
1
J

r Token

1|TSeb5k9Ejpnf8gB6W 1QHBwp Ty SwwigblxRylXAEB31d18eas

Figura. 3.69. Eliminacion de una publicacion.
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Descripcion
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litt....
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Chwil
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executed.” The
miserable
Hatter drop...

Englishl' said
the Mock
Turtle said with
S0Mme curi...
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your ...
Beneficios
prueba

Procedimiento state
of .
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user_id

Figura. 3.70. Eliminacién de una publicacion en la base de datos.
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Sprint 4. Funciones principales del usuario Estudiantes

El Sprint 4 tiene como objetivo, desarrollar las funciones principales del usuario con
rol estudiante, por ejemplo, seguir como favoritas a las publicaciones, comentar,
calificar, visualizar el listado de publicaciones con el ranking de las mas populares.
Y por otra parte se afiaden funcionalidades adicionales a los diferentes roles. Por
ejemplo, al usuario con rol organizador puede visualizar el listado de calificaciones
de sus publicaciones, o de alguna en especifico. También, todos usuarios podran
actualizar su foto de perfil. Y finalmente se estableci6 la l6gica de acceso de las

rutas y funcionalidades.
Lista de tareas

e Tarea 1. Diagrama de procesos

e Tarea 2. CRUD para el manejo de las publicaciones favoritas

e Tarea 3. Visualizar calificaciones y comentarios de las publicaciones
e Tarea 4. Cambiar el avatar de perfil de usuario.

e Tarea 5. Establecer permisos de acceso a las rutas y funcionalidades.

e Tarea 6. Pruebas unitarias

Tarea 1. Diagrama de procesos

En el Sprint 4 se realizd los siguientes procesos para la elaboracion de las
funcionalidades del usuario estudiante. En la Figura. 3.71 se muestra el diagrama

de flujo del modulo.
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Figura. 3.71 Diagrama de Flujo - Médulo Estudiante

Tarea 2. CRUD para el manejo de las publicaciones favoritas
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-

El usuario estudiante es quien tendra acceso a estas funcionalidades, podra

visualizar el listado de sus publicaciones favoritas, agregar nuevas, calificar,

comentar, dejar de seguir publicaciones.

En la Figura. 3.72 se muestra la funcién para listar las publicaciones favoritas del

usuario. Comprueba quien es el usuario autenticado, obtiene los favoritos del

usuario que tengan el estado igual a 1, que significa que estan activos,

significa que el usuario dejo de seguir la publicacion.

index()

fuser Auth: tuser

= $user->favorite( ) -»where("’

$reports

Figura. 3.72. Funcién para listar publicaciones favoritas.

si tienen O
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En la Figura. 3.73 se muestra la funcién para afiadir como favorita una publicacién,
se valida un formulario donde se requiere que el usuario ingrese el id de la
publicacion, la calificacion y el comentario de la publicacion son opcionales.
después se valida que la calificacion este entre 1 y 5. Se guardan los datos y se
comprueba si la publicacién ya fue afladida como favorita.

ctore( uest $request)

$calificacion = $request->input(’'cali n'y;
if ($calificacion !== &% ($calificacion > 5 || $calificacion < !
return ->sendResponse(message: 'La calificacion ing

$publicacion_id = $request->only([ pu

$report_data = $request->only([ ' publi

$report = ite($report data);

fuser = Auth::user

if ($user->favorite()->where( pL

return ->»sendResponse( " La publica

$user->favorite( ) ->save($report);

-»sendResponse(message:

Figura. 3.73. Funcion para afladir una publicacion como favorita.

En la Figura. 3.74 se muestra la funcion para actualizar la informacion de la
publicacién afiadida como favorita, se valida que el usuario ingrese la calificacion

de la publicacion, como opcional el comentario. después se valida que la



60

calificacion este entre 1 y 5 y finalmente se guardan los cambios y se envia un

mensaje de accion realizada.

$report)

$request-»validate([

$report_data = $request->only([’
$calificacion = $request->only(['calificacion’]

if ($calificacion » 5 || $calificacion <
return -»sendResponse (message:

$report->fill($report data)-»>save

-»sendResponse (message:

Figura. 3.74. Funcion para actualizar una publicacién como favorita.

En la Figura. 3.75 se muestra la funcién para mostrar un favorito en especifico, se

valida que tenga el estado 1 que indica que el usuario lo tiene como favorito.
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show(Favorite $report

$report-»>state != 1

return -»sendResponse(message:

Figura. 3.75. Funcién para mostrar un favorito del usuario.

En la Figura. 3.76 se muestra la funcion para quitar como favorito una publicacién,
lo que hace es cambiar el estado a 0 para indicar que el usuario dejo de seguir la

publicacion.

destroy(Favorite $report

$report_state = $report-»state;

$report-»>state

$report-»save();

return : "Favorite $message successfully”

Figura. 3.76. Funcién para quitar como favorito una publicacion.
Tarea 3 Visualizar calificaciones y comentarios de las publicaciones

La siguiente funcionalidad muestra un ranking de las publicaciones con sus
respectivos puntajes de mayor a menor popularidad. Para ellos los usuarios con rol
estudiante veran los puntajes de todas las publicaciones y para el organizador solo
podra visualizar la calificacion de sus publicaciones. Para el usuario administrador

no estara disponible la ruta.
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Para lograrlo, se cred una funcién donde primero se obtiene el usuario autenticado,
después se verifica el rol y dependiendo del rol me muestra todas las publicaciones
con su respectivo puntaje en caso del estudiante y para organizador solo se

muestra la calificacion de sus publicaciones, como se muestra en la Figura. 3.77

index( )
%fuser = Auth::user
if($user-»>role->slug

$adm = Publication::all{);

2ach ($adm as $publication) {

$prueba = Favorite::where( publicacion_id', $publication-»id)->get();

$promedioCalificaciones = round(%prueba-:avg
$publication->awv = $promedioCalificacio
$publication->save();

for administrator”

Figura. 3.77. Funcion para listar calificaciones de una publicacién.

En la Figura. 3.78 se muestra la funcion para mostrar la calificacion de una

publicacion en especifico. El estudiante puede visualizar el puntaje de cualquier
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publicacion y para el administrador solo puede visualizar si se trata de su

publicacion.

show(Favorite $report

if ($report-»>state != 1

return -»sendResponse(message:

$user = Auth: :user();

if($user-»>role->slug === "estudiante

$huscada = Publication::find($report->id);

return ->sendResponse{message: 'Qualification details
‘report > ) ificationRe rce($buscada),

1);
if($user-»>role->slug ===

= Publication: :where( "user_id', $user->id)-»>get(};

$buscada = Publication::find($report->id);

if ($prueba->contains( id", $buscada->id)) {

return -»sendResponse(message:

Figura. 3.78. Funcién para mostrar la calificacién de una publicacion en especifico.
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Tarea 4. Cambiar el avatar de perfil de usuario.

Se creo una nueva tabla images la cual tiene como objetivo almacenar y carga la
imagen de perfil de usuario, para ello se creo una funcion donde primero valida que
la imagen tenga la extension valida como jpg,png o jpeg. después se obtiene el
usuario autenticado, luego se trabaja con la imagen ingresada, se llama a un Helper
gue retorna la ubicacion de la imagen y finalmente se hace uso de un Trait para

asociar la imagen con el modelo user. Como se muestra en la Figura. 3.79.

$request -> validate([

image' => ['required

1);:

$user = frequest->user

tLoadedImagePath

Figura. 3.79. Funcién para cambiar el avatar del perfil de usuario.
Tarea 5. Establecer permisos de acceso a las rutas y funcionalidades.

En la tarea dos se establecid el acceso a las funcionalidades de calificaciones,
donde el usuario estudiante y organizador podian ver y listar las publicaciones, sin

embargo, dependiendo del rol se mostrada un resultado u otro. Para estudiante se
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muestran todas las calificaciones y para organizador solo sus publicaciones. Y para

administrador se establecié que la ruta no estaba disponible.

En la Figura. 3.80 se muestra el permiso de acceso a las rutas “favorite” en la cual
solo los usuarios con rol “estudiante” tienen acceso, ya que ellos podran anadir,

eliminar, listar y mostrar las publicaciones sefialadas como favoritas.

viewAny(User $user)

n $user->role-»slug === "es

view(User $user, Favorite $report)
$user-»id === $report->user_id

allow
: :deny ( "Yo

create(User fuser

n $user->role-»>slug === "es

delete(User er, e %report)

-»id === $report-ruser_id
allo

deny("You don"t own this

Figura. 3.80. Permisos de acceso a las rutas.
Tarea 6. Pruebas unitarias

Primero se realizara las pruebas de la tarea uno que traba sobre el CRUD de las
publicaciones favoritas. Solo el usuario con rol estudiante tiene acceso. En la
Figura. 3.81 y Figura. 3.82 se muestra el resultado cuando usuario diferente a este

rol intenta hacer uso de la ruta
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"message”:
"data™: {
“user™: {

"SUCE

“username” :
“full name":
“email”:

“role”:
“"birthdate™:
“home_phone™:
“personal_phone™:

"address™: "622 Dianna Thr

Time:

mx-auto sm:px-
x items-center pt-8
m:pt-8">
<div
"px-4 text-lg text-gray-58@ bc
border-gray-4ee track
483 </div>

<div "ml-4 text-lg text-gray-564
tracking-w
This action is uwnauthorized.

Figura. 3.82. Acceso no autorizado para usuario organizador

Para las siguientes pruebas se ingreso con el rol estudiante, en la Figura. 3.83 se
muestra el listado de las publicaciones sefaladas como favoritas del usuario.
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"Calification™:
"Publicaci

lification™:
"Publicacion
"Feedback™:

Figura. 3.83. Listado de publicaciones favoritas del usuario

En la Figura. 3.84 se muestra como el usuario afiade como favorita a la publicaciéon
7, puede o no ingresar la calificacion. Si intentamos agregar nuevamente esta

publicacién como favorita se muestra el mensaje de la Figura. 3.85.

7.0.0.1:8000/api/v1 favorite/create Send Status:

Auth Body ests Pre Run Response

w I
L

"message”: "

1
J

"publicacio
"feedback™: "

Figura. 3.84. Afadir como favorita una publicacién.
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Figura. 3.85. Mensaje de error al afiadir como favorita una publicacion

En la Figura. 3.86 se muestra la actualizacion de una publicacion sefialada como
favorita, es obligatorio que el estudiante ingrese una calificacion para actualizar y

es opcional el comentario.

Status:

Response He
{
"message”: '

1
I

Figura. 3.86. Actualizacion de una publicacion sefialada como favorita

La siguiente prueba consiste en mostrar una publicacion en especifico sefialada
como favorita, en este caso el usuario tiene dos publicaciones favoritas id = 12 y id
= 3 como se muestra en la Figura. 3.87. En la Figura. 3.88 se muestra la

publicacion Favorita del id = 3
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"Favorite Publication

_name” :

alification™: 1,
"Publicacion_id™: 7
"Feedback™: T

"Calification™:
"Publicacion_id™:
"Feedb " A

"Publication detail:

Auth

Beares

Token Prefix

Figura. 3.88. Detalles de la publicacion favoritaid = 3.
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Si el usuario ingresa un id que no le pertenece se muestra el mensaje de la Figura.
3.89

httpi//127.0.0,1:8000/api/v1 Havorite/7 Status:

Auth t Rt Response

Bearer It LM AW "message":
)

Bearer Token

2lmRogjjziZ2Rea7ucHWgOohtXACOUIbpZfX1DLpaed /6 7b444

I
~

Figura. 3.89. Error al obtener los detalles de la publicacion favorita id

En la Figura. 3.90 se muestra la eliminacion de una publicacion sefialada como

favorita.

GET :8000/a JOrT oy Status:

Response Hea
{
"message” : "Favorite inacti

1
J

I
w

Figura. 3.90. Eliminaciéon de una publicacion sefialada como favorita id

Si el usuario intenta eliminar una publicacion sefialada como favorita que no le

pertenece se muestra el siguiente el mensaje de la Figura. 3.91

Auth

Bearer

Figura. 3.91. Error al eliminar una publicacion favorita id = 1.
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Las siguientes pruebas seran sobre tarea dos, la cual consiste en mostrar las
calificaciones de las publicaciones. En caso de que el usuario tenga rol estudiante
se muestra un ranking de mayor a menor las calificaciones de las publicaciones. Y
si es usuario organizador solo podra visualizar las calificaciones de sus
publicaciones. De igual manera podran visualizar una calificaciéon en especifico. Y
si el usuario tiene el rol administrador salta un mensaje indicandole que la ruta no

esta disponible.

En la siguiente prueba se ingresd con rol estudiante, se muestra todas las
calificaciones en orden de mayor a menor, promedio y comentarios de todas las

publicaciones. Como se muestra en la Figura. 3.92.

Status

Response

Token Prefix

Figura. 3.92. Calificaciones de las cinco publicaciones con mayor

calificacion.

En la Figura. 3.93 se muestra la calificacion de la publicacion siete.
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Figura. 3.93. Calificacion de la publicacion siete

Si la publicaciéon se encuentra eliminada se muestra el siguiente mensaje de la
Figura. 3.94.

ualification/6 Status:

Response
{
"message”: "This public
1
J

Bearer

2|mRocgjjzIZ2Rea7ucHWg0ohtX4COUIbpZfX1DLpaed767b444

Figura. 3.94. Error al consultar la calificacion de una publicacion eliminada

Para la siguiente prueba se ingresa como usuario de rol organizador, en la Figura.
3.95. Se muestra el listado de las publicaciones del usuario y la Figura. 3.96 se

muestra las calificaciones de estas.

"reports”;
f

“Id”
"Titulo™:
"state™: 1,
“Descripcion™:

“Beneficios™:

‘rocedimiento”

Figura. 3.95. Lista de publicaciones del usuario
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Status:

Response

Bearer

"Publication_ i

‘Calification™: [ s

- . . e
Token Prefix Publication detai

Figura. 3.96. Lista de calificaciones de las publicaciones

En la Figura. 3.97 se muestra la calificacion de la publicacion siete del usuario

organizador.

fqualification/7 Status: Time:

cPNBT5n31e050Pdbbdd - .
Average”:
"Calification”

I
L

lification
"Publicacion i

1
J

1

Token Prefix Bearer

Figura. 3.97. Calificacion de la publicacién siete del organizador
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Si el usuario organizador intenta buscar la calificacién de una publicacién que no

le pertenece se muestra el mensaje de la Figura. 3.98.

GET ~ | http://127.0.0.1:8000/api/v1/ Status:

Auth ests un Response H
{
Bearer O 2 NTLM "message”: "You dont own this lification.”
1
J

3|9CetTWcKTeyRPVXCEASPKDzY 1scPNBT5n31e050Pdbbdd33f

Figura. 3.98. Error al consultar la calificacion de una publicacion

Finalmente, la siguiente prueba consiste en el cabio de avatar del usuario, para ello
ingresa en el sistema y se dirige a la ruta en la cual se llena un formulario con la

foto de perfil como se muestra en la Figura. 3.99

Status:

Response
{
"message”:

Form Fields

image Choose File [etyilNislsl
Choose File

Figura. 3.99. Cambio de avatar del perfil de usuario

Para cargar y guardar las imagenes se usa el servicio de Dropbox, como se muestra

en la Figura. 3.100.
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avatars @
Reclentes Destacados [] =
Nombre 4 bege Modificad

Figura. 3.100. Almacenamiento de imagenes en Dropbox
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Sprint 5. Pruebas Funcionales y Técnicas

El Sprint 5 tiene como finalidad verificar el correcto funcionamiento del sistema.
Durante este Sprint, se llevan a cabo pruebas unitarias en los médulos del sistema
para asegurar el cumplimiento de los requisitos establecidos. Ademas, se realizan
pruebas funcionales para garantizar que el software cumpla con los estandares de
calidad, y finalmente, se efectian pruebas de rendimiento para medir la carga y el

estrés del sistema.

Lista de tareas

e Tarea 1. Pruebas Funcionales y Seguridad
e Tarea 2. Pruebas de Rendimiento.

e Tarea 3. Despliegue
Tarea 1. Pruebas Funcionales y Seguridad

Para realizar las pruebas funcionales se utiliz6 una matriz en donde en donde
identifica los aspectos criticos a evaluar en cada funcionalidad, establece los roles
y permisos correspondientes, y define los escenarios de prueba especificos para
garantizar el correcto funcionamiento y la seguridad de la aplicacion. Se divide en
cuatro Sprints, junto con las pruebas de seguridad y la evidencia correspondiente

como se ve en el ejemplo en la Figura. 3.101.

W [Repotado por | Aphcacion o Incioumme Desofpcion [Compaoimis [Nt (amo
o Baj)

Focomendacin

Dewnoisdow W Awwerwty,  |Funonede 0 W) G9R % SILINEE PARANT MGWIAT DO RGN |imc o Sepen
o

TRORTAT LT TART [ G0 FYRG RCTde 3 b
MOND WnO0rae 30et

Dwisrretadomn t: Furooneiciel D s 0 o LN Pulda S sl Oy Sttt segrs § | Cere O MOt U vemias O snpettls Sorc e roas
T 1 3eTon 3¢ CRO2 JOmecyTe: {3emn TR & SN CRITD DENER COmACETETE
3
[CPTT—— Funoon 54 Va0 G 18 AL PONSN NELDRrat 3 SN D04 [PNC ot varkoa b O Vsl W Ou el &
W3 S8 primes g pamtared W coreaes CAPETNCIIT (B CIETEIPA N PN LT T
3
i |Desensiaocws WD Funoonasdad B w0 08 100 GUAANOS DUOdI CATDY 54 CIaNeSa oY Cantn 08 hEt COwRed) [0 0Pl Dird & Lan0H 8
oedn S process el selvwond =weis @ pare corirver @ e lrEilal e caac
¥
Dwiatrciadow Bt Valein S walhe un o LSat Pubde ACLaler U COPO TS aoieni v | Attt s SeCm W 10 Oy y et

o maYEN TT CumTn Crmer |ty % LT e etnn ArvT

Desirstadons |0 Funoosasas G 2 S VGO Pl Ve o W S Pigraa 8 L M Sa0a § Odatie 08 & Daris

eaw

-

Speint) | Sgeat cr srwié erdad | Endenas ‘ . 0

Figura. 3.101. Pruebas funcionales y seguridad del sistema

Nota: El documento de las pruebas funcionales se lo puede encontrar en el

siguiente link: PruebasFuncionales BryanTandazo.xIsx



https://epnecuador-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/bryan_tandazo_epn_edu_ec/EVHKKSy5ThdKjXjrpEXFwtMBAJG0Ras1Cji2zNeJjgkpWg?e=L9LE7J
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Tarea 2. Pruebas de Rendimiento

Para garantizar el correcto funcionamiento del sistema y que pueda responder a las
solicitudes del cliente, primero se realizaron las pruebas de carga en donde se mide
el tiempo de respuesta que se demora el servidor en dar un resultado al cliente. De
igualmente se realiz6 pruebas de estrés para verificar que el sistema responde

correctamente cuando reciba multiples peticiones.
Pruebas de Carga

Estas pruebas se realizaron a las principales funcionalidades del sistema, por ello
la primera prueba es el Inicio de sesidén, como se muestra en la Figura. 3.102 el
tiempo que se demora es 4.72s. en donde se muestra la informacion del usuario y

se genera el token.

Time

Figura. 3.102. Prueba de Carga Login

De igual manera se realizaron las pruebas de carga para los diferentes modulos,
dando como resultado los siguientes tiempos como se muestra en la Figura. 3.103,
Figura. 3.104, Figura. 3.105, Figura. 3.106.
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Auth

Bearer

Figura. 3.103. Prueba de Carga Perfil

13

7|hUcDQjPxPrn3eAUWTlirGzYWnxaN

Token Prefix Bearer

GET | http api te Status:

Response

1 lﬂ )

Bearer

Figura. 3.105. Prueba de Carga Favoritos
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GET http// 8000y 1/qualification

Figura. 3.106. Prueba de Carga Ranking Calificacion

Pruebas de Estrés

Al igual que antes, se realiza las pruebas de estrés a los principales moédulos, para
ello se utiliz6 Apache JMeter, el cual es una herramienta permite someter a

multiples peticiones al servidor para verificar su rendimiento.

En la Figura. 3.107 de realiza las pruebas de estrés donde se indica que se
realizara 100 peticiones en 10 segundos, lo que significa que habra 10 peticiones
por segundo. Dando los diferentes modulos, los siguientes resultados que se
muestra en la Figura. 3.108, Figura. 3.109, Figura. 3.110, Figura. 3.111

Thread Group
MName: Thread Group

Comments:

Action to be taken after a Sampler error

(® Continue () StartMext Thread Loop () Stop Thread () Stop Test () Stop Test Mow

Thread Properties
Mumber of Threads (users): 100
Ramp-up period (seconds): |10

Loop Count: [ |Infinite |1

Figura. 3.107. Configuracion de la prueba 100 peticiones
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- @@ HTTP Request

- %@ HTTP Reguest
- %@ HTTP Reguest
- @ HTTP Reguest
- §g HTTP Request
- § HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- %@ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- @ HTTP Request
- %@ HTTP Reguest
- @ HTTP Reguest

1 sampler result Request Response data

Response Body Response headers

{
"data"™ {
“avatar”™: "https:\/\/cdn-icons-pna. flaticon. com/512\711\711769.png”,
“user™ {
"home_phone™ 0261447627,
"birthdate™ "1977-07-18",
"personal_phone™: "0999160845",
“address™ "314 Bergnaum Cliff Suite 9747,
"ast_name”; "Lebsack”,
"first_name™: "Sheila”,
"email™: "ulind@example.net”,
"username”: "Prof, Manica Dibbert DVM™
}
}I
“message”: "User's profile returned successfully™
b

Figura. 3.108. Pruebas de estrés Perfil de usuario

Q@ HITP Reguest
© TP Request
@ HTTP Reguest
@ NTTP Reguest
© HTTP Regquest
@ HITP Request
Q HTTP Request
@ HTTP Reguest
O HTTP Request
Q HITP Reguent
© HTTP Reguest
@ HITP Raguest
@ HTTP Reguest
Q HTTP Request
© NTTP Reguest
Q@ HTTP Reguest
@ WP Reguest
© HTTP Regquest
@ HITP Request
© HTTP Request
Q@ HIP Reguest

[ 5ok sutorvatealy?

o
'm “Tl&mm Fesrrme headers
It

It

Sargler resst Request Response data

Fod [ Cawe ey

‘data®; {
Teports”: |

(
Vescrpoon™: Thay wire st begrong to see how S Gare v gong on rathe Sutter now,’ s sad, by wiy of ren
85 10 eat or drrk some g or other; Dut the Hatter rephec, 'OF courme 1t was,' the March Hare. Socteerh,’ acded $ Gryphon, ¢
REES A

state"; 1,

Thiula®: “In QuoS Quo consectatur dolorure ot delectus tempora voluptatm,”,

Bereficos” The Knave &d 50, and gving 1t 3 violent blos undenmeath her chine 2 had kost something; and she grew no
@ VERY long clawet and 2 pair of white kid gloves: she ook courage, and went stampeng about, and sake THERR eyes bright and. ™,

Trocedesentn”: T WAS when 100! up It greet Saguat, and walleed 4 Ktde sharp bark et over her head cressng sgan
oM?u—d”Q-—n hrreg purpie. T wort! sedd Abow. ‘Anyng you e, smd the Mock Tisthe's hawvy webe, Laety, s, ",

Persoos _ﬁm 'osssm wr,
“adddrems”™: "T07S Leke Py,

“ernad”; “Ucormeer Sesmrple.org”,
\ezrname”: Prof. trse Corm 11"

Figura. 3.109. Pruebas de estrés Publicaciones

SevoRs rexM Aoouest Fempones tats
fexcorwe Body  Aopocee hesders

- e vem it ~Va] =
{

“Hatu’:
’rwu 4

Wrthiaten detats”s (
“Bace hod ro Mes shal & wonder bl dretrm it had made; Ve fook we for b housemed,' she sanl 0 the
mmhmuwxwmnwxww 1" thats the pry. © & deen, hobow tome: s donn, Soth of you, ard
TS,
Tstate” 3,
STHAS "L NCumn Bokor b cerm VoM DTAtAT OO duss ©
Worefioo”t Wy, Matheg whotree | sed dkce. \“—oan‘mwmﬂmhm'&w—ﬁ-"&’& -~
vvd‘d“’uﬂxw“k&wn‘"mhuu‘— ol bockond at i Sowwrs aevd e worss n bse, Trom
“Akce caught the Samingo and brought it back, the Aignt wae cver, m"mlmt—vnmlﬁnv
 romaved, u.av-c.n.m WAMNG 1T SIGHE Diw 10undd, Woea & MaEch Marw. T wist A e rabbt haie Under Tw eea,’ the.”,

Qanaesor”,

T thedate ") T1983-09-017,

“peersansd, pihene") " N0 FR65",
“orftkezn®: 0700 Arns Ursen”,
:-vd‘: ).fwmm':

Figura. 3.110. Pruebas de estrés Favoritos
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°
£ HTTP Requeat
& HTTP Request
= HTTP Request
2 HTTP Request
O HTTP Request

| & HTTP Requast
& HTTP Request
& HTTP Request
& HITP Request
F HTTP Request
€ HTTP Request

| % MTTP Request
& HTTP Request
2 HTTP Request
& HTTP Requext
& MTTP Request
£ HTTP Request
= HTTP Request
© HITP Request
€2 HTTP Requent
€ MTTP Request
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] sampler result  Request |Response data

Response Body  Response huaders

Fid [ Cane sar

“data”: {
“reports® |
{

{
Publicavon details™ {
Descripaon™ "That he met in the same au they used to do: - 'How doth the itthe golden key in the pool as it can't po
wr, 1 can linten all day about it)' Last came a litthe way off, and Alice rather unwillingly took the cauldron of soup off the,*,

‘state’; 1,
“Titulo™ "Eum repellendus repeliat rerum fuga, ™,
"Beneficios™ "™Mind now!' The poor itte thing was to find that she wag not a VERY good oppor tunity for making her e
on without attending to her; 'but those serpental There's o pleasing them!' Alice was beginning to see anything; then she lookee
Procedimiento”: “1 suppose.’ S0 she went nearer to make It atop. 'Wall, I'd hardly finlshed the gooxe, with the naxt \
town? the Mack Turtie ix.' ‘It's the stupidest twa-party T ever heard)' ‘Yex, T think you'd take a fancy to herself 'It's the,*,
“created _by® {
home_phone™ "D23344720°,
“full_name™ “Adelia Bradtke",
“role™ "organizador”,
‘birthdate™ “2001-12-16",
‘purnonal_phone”: "0950439%69°,
“address®: "97098 Modkiewicz Lock Guite 4177,
“email® nlind @example . com”,
“username” “Sheldon Spencer”

Figura. 3.111. Pruebas de estrés Ranking Calificaciones

Tarea 3. Despliegue del sistema Vitalzure

Como uno de los requisitos del proyecto se requiere el despliegue de la aplicaciéon

en un host publico. Para ello se utilizd Vercel, quien no solo permite el alojamiento

en la web, también garantiza la conexion segura al sitio web con un protocolo de

seguridad HTTPS.

El proyecto se encuentra en el repositorio de Github, por lo tanto, se lo vincula con

Vercel y los cambios que se realiza en el repositorio esta herramienta los reconoce

automaticamente. En la Figura. 3.112 se muestra la configuracién de las variables

de entorno

APP _NAME

ARP DEBUO

Figura. 3.112. Configuracién Variables de entorno
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Una vez realizado la configuracion se realiza el deploy de la aplicacion y como se
menciond anteriormente la aplicacion cuenta con una conexion segura como se

muestra en la Figura. 3.113.

C ( progecto-wtalsee vercelapg a s @ 5|

Documentation \ Laracasts

Laravel News " Vibrant Ecosystem

Figura. 3.113. Conexion segura HTTPS

Como ultima prueba, se realiza el consumo de la API publica donde se realiza una

peticion a la URL del proyecto desplegado y como se muestra en la Figura. 3.114

se obtiene las publicaciones exitosamente.

Figura. 3.114. Lista de publicaciones obtenidas del URL en produccién
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4 CONCLUSIONES

Una vez culminado el desarrollo del presente proyecto se generaron las siguientes

conclusiones:

e El componente desarrollado Backend para fomentar habitos saludables
cumple exitosamente cada requerimiento mencionado en el alcance del
proyecto. Donde la aplicacion desplegada tiene la capacidad para responder
al consumo de los recursos por parte del usuario y cuenta con las diferentes

rutas para el acceder a la informacion de los diferentes médulos.

® | a metodologia SCRUM que se aplicd en el desarrollo del proyecto aporto
de manera agil, debido a su enfoque iterativo permitié dividir el desarrollo en
pequeias partes denominadas "Sprints”, ademas, de establecer los roles
para el equipo y ayudé a garantizar la satisfaccion del cliente debido a que

puede visualizar cada funcionalidad desarrollada de forma continua.

e Se identificaron correctamente los requerimientos de la aplicacion que
posteriormente se utilizaron para crear las historias de usuario, las mismas

gue aportaron para que el sistema tenga la funcionalidad deseada.

e Se codifico exitosamente los endpoints de la aplicacion en donde se
implementa diferentes servicios en la nube para funcionar, por ejemplo, la
base de datos se encuentra en Alwaysdata, para el manejo de correo usa

Mailtrap y para el almacenamiento del avatar utiliza Dropbox.

e Las funcionalidades se ejecuten correctamente debido a que se realizaron
las pruebas funcionales, las pruebas de carga y estrés, lo cual garantiza el

funcionamiento y correcto acceso a cada una de las rutas.

e Se logro desplegar exitosamente el sistema mediante Vercel gracias a que
permite subir proyecto directamente desde GitHub y facilita la configuracion

de las variables de entorno.
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5 RECOMENDACIONES

A continuacién, se mencionan las recomendaciones que se obtuvieron de la

culminacién del proyecto:

La aplicacion utiliza rutas para el manejo de las funcionalidades, por lo tanto,
cuando se quiera registrar una nueva ruta, primero se recomienda limpiar el

caché para que Laravel reconozca la nueva ruta.

Cuando se elimina un usuario, cambia el estado de 1 a 0, lo que significa
gue el usuario esta inactivo, se recomienda que, al momento de que se
realice un nuevo registro no se utilice el mismo email ya que el usuario no se
registrara. De la misma manera ocurre cuando se elimina una publicacién o

se deja de seguir una publicacién sefialada como favorita.

Los servicios que utiliza el proyecto son de plan gratuito tanto Alwaysdata
como Dropbox, sin embargo, tienen un limite, por lo tanto, si el sistema
necesita manejar un mayor numero de datos o almacenamiento de imagenes

se recomienda optar por el servicio del plan de pago.
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7 ANEXOS

En esta seccion se muestran los cuatro anexos del proceso previo al desarrollo del

componente Backend.
e ANEXO I. Porcentaje del Turnitin
e ANEXO II. Manual de técnico
e ANEXO Illl. Manual de usuario

e ANEXO IV. Manual de instalacion
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ANEXO |

A continuacion, se presenta una captura de pantalla del certificado de originalidad
gue la directora del proyecto de titulacion ha emitido, donde se evidencia el
resultado que se ha obtenido por la herramienta anti-plagio Turnitin.

F_AA_236

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Quito, D.M. 21 de febrero de 2024

De mi consideracion:

Yo, LORENA ELIZABETH CHULDE OBANDO, en calidad de Director del Trabajo de Integracién
Curricular titulado BACKEND asociado al “DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB PARA
FOMENTAR HABITOS SALUDABLES” elaborado por el estudiante BRYAN ALFONSO TANDAZO
NARVAEZ de la carrera en TECNOLOGIA SUPERIOR EN DESARROLLO DE SOFTWARE, certifico que
he empleado la herramienta antiplagio “TURNITIN", he solicitado a la Biblioteca General el
informe para la revision de originalidad del documento escrito producto del Trabajo de

Integracion Curricular indicado.

El documento escrito tiene un indice de similitud del 10%.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer uso del

presente documento para los tramites de titulacion.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turnitin.

informe-turnitin - OneDrive (sharepoint.com)

Atentamente,

Lorena Elizabeth Chulde Obando
Docente
Escuela de Formacion de Tecndlogos
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ANEXO 11

En este anexo de muestran los artefactos y actividades que respaldan la puesta en
marcha del desarrollo del componente Backend de la aplicacion para fomentar

habitos saludables siguiendo la guia de la metodologia agil Scrum.
Recopilacion de requerimientos

La Tabla I. muestra los requerimientos a tener en cuenta para el Backend de la

aplicacion para fomentar habitos saludables gestion de habitos saludables.

Tabla |. Recopilacion de requerimientos

ID-RR Enunciado del item

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-01 Quiero: Iniciar sesién
Para: Acceder a las funcionalidades segun el rol correspondiente

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-02 Quiero: Actualizar mi perfil de usuario.

Para: Cambiar mi informacién personal.

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-03 Quiero: Cambiar mi contrasenfa.

Para: Mejorar mi nivel de seguridad

Como: Administrador, Organizador y Estudiante
RR-04 Quiero: Resetear mi contrasena.

Para: Recuperar mi cuenta en caso de olvido de la contrasefia.

Como: Administrador
RR-05 Quiero: Gestionar usuarios de rol organizador

Para: Crear, listar, actualizar, mostrar y eliminar usuarios.

Como: Administrador
RR-06 Quiero: Banear usuarios de rol estudiante.

Para: Listar, mostrar y eliminar usuarios.

Como: Administrador
RR-07 _ o
Quiero: Banear publicaciones.
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Para: Listar, mostrar y eliminar publicaciones.

RR-08

Como: Organizador
Quiero: Gestionar publicaciones.

Para: Crear, listar, actualizar, mostrar y eliminar publicaciones.

RR-09

Como: Estudiante
Quiero: Crear una cuenta de usuario.

Para: Ingresar en el sistema.

RR-10

Como: Estudiante
Quiero: Gestionar publicaciones sefialas como favoritas.

Para: Afnadir, listar, mostrar y eliminar publicaciones favoritas.

RR-11

Como: Estudiante
Quiero: Calificar y comentar las publicaciones.

Para: Expresar mi apoyo y que sobresalgan las mejores.

RR-12

Como: Estudiante
Quiero: Visualizar el Ranking de las mejores publicaciones.

Para: Identificar y acceder al contenido mas relevante y (til.

RR-13

Como: Organizador

Quiero: Visualizar las calificaciones y comentarios de mis
publicaciones.

Para: Evaluar el impacto y recepcion de mis publicaciones entre
los estudiantes y asi mejorar la calidad y relevancia de mis
publicaciones.

RR-14

Como: Administrador, Organizador y Estudiante.
Quiero: Cambiar mi avatar de usuario.

Para: Actualizar mi foto de perfil.

RR-15

Como: Estudiante.

Quiero:  Visualizar las publicaciones creadas por los
organizadores.

Para: Mantenerme informado sobre la salud mental, fisica y

conocer habitos alimenticios
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Historias de Usuario

A partir de la Tabla Il. hasta la Tabla XV se muestra las historias de usuario
utilizadas como guia para el desarrollo del Backend del proyecto, en la seccion

Artefactos se explica la historia de usuario Nro.1.

Tabla Il. Historia de usuario No. 2

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUO2 Usuario: Administrador, Organizador y

Estudiante.

Nombre de Historia: Actualizar perfil de usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador, Organizador y Estudiante
Quiero: Actualizar mi perfil de usuario.

Para: Cambiar mi informacién personal.

Alcance:

La ruta /profile utiliza el método POST para que se pueda ingresar un JSON con la
informacion del usuario.

La ruta /profile utiliza el método GET para visualizar la informacién del usuario se debe

ingresar en Auth el token.

Observacion:

e Laestructura del JSON es la siguiente:

n. N n, non

{ "username": " ", "first_name": " ", "last_name": " ", "email": " ", "birthdate": " ",

n, o w, oo

"home_phone™: " ", "personal_phone": " ", "address": " "}

o Eltoken que se debe ingresar en Auth debe ser de tipo Bearer

Criterios de aceptacion:
e Si el JSON esta mal estructurado en el método POST y no ingresa todos los
valores de los campos, responde con el error 405.
e Sielvalorde “username” o “email” son iguales al de otro usuario registrado en el
sistema, responde con el error 405.
e Si actualiza correctamente el perfil responde con el siguiente mensaje “Profile

updated successfully”.




93

Tabla lll. Historia de usuario No. 3

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO3 Usuario: Administrador, Organizador y

Estudiante.

Nombre de Historia: Actualizar contrasefa

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 1

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador, Organizador y Estudiante
Quiero: Cambiar mi contrasenfa.

Para: Mejorar mi nivel de seguridad

Alcance:
1. Laruta /update-password utiliza el método POST para que se pueda ingresar un
JSON con la informacién de la contraseiia

2. En Auth se debe ingresar el token para cambiar la contraseia.

Observacion:
e Laestructura del JSON es la siguiente:
{ "password":"Secretl23*", "password_confirmation":"Secret123*"}

o Eltoken que se debe ingresar en Auth debe ser de tipo Bearer

Criterios de aceptacion:
e Siel JSON esta mal estructurado o utiliza un método diferente a POST responde
con el error 405.
e La contrasefa debe tener 10 digitos, usar mayusculas, mindsculas, nimeros y
simbolos, si no cumple responde con el error 405.
e Para cambiar la contrasefia, debe ingresar el token del usuario en Auth.
e Si actualiza correctamente la contrasefia responde con el siguiente mensaje:

“Password updated successfully”
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Tabla IV. Historia de usuario No. 4

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO4 Usuario: Administrador, Organizador y

Estudiante.

Nombre de Historia: Recuperacion de contrasefia

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 1

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador, Organizador y Estudiante
Quiero: Resetear mi contrasefa.

Para: Recuperar mi cuenta en caso de olvido de la contrasefia.

Alcance:
1. La ruta /forgot-password utiliza el método POST para que se pueda ingresar un
JSON con la informacién del correo que se quiere recuperar
Se envia un correo con el token para el cambio de contrasefa.
Para resetear la contrasefia, se debe usar la ruta /reset-password que usa el

método POST. Se debe ingresar un JSON con la nueva contrasefia

Observacion:
e Laestructura del JSON de la ruta /forgot-password es la siguiente:
{"email":"prueba@gmail.org"}
e La estructura del JSON de la ruta /reset-password es la siguiente: {"token™:"

nn o noonon

,"email":" ","password":" ", "password_confirmation":" "}

Criterios de aceptacion:
e Siel JSON esta mal estructurado o utiliza un método diferente a POST responde
con el error 405.
e La nueva contrasefia debe tener 10 digitos, usar mayusculas, minusculas,
nameros y simbolos, si no cumple responde con el error 405.
e Si se resetea correctamente la contrasefia responde con el siguiente mensaje:

“Your password has been reset”
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Tabla V. Historia de usuario No. 5

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO5 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Gestion de usuarios de rol organizador

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador
Quiero: Gestionar usuarios de rol organizador

Para: Creatr, listar, actualizar, mostrar y eliminar usuarios.

Alcance:

1. La ruta /organizer utiliza el método GET obtener la lista de usuario de rol
organizador.

2. La ruta /organizer/create utiliza el método POST para crear usuarios, se debe
ingresar el JSON con la informacion del nuevo usuario.

3. La ruta /organizer/ID/update utiliza el método POST para actualizar usuarios, se
debe ingresar el JSON con la informacién de la actualizacion.

4. La ruta /organizer/ID utiliza el método GET para obtener la informacién de un
usuario en especifico.

5. La ruta /organizer/ID/destroy utiliza el método GET para eliminar un usuario en

especifico.

Observacion:

e La estructura del JSON en las rutas /organizer/create y /organizer/ID/update es

la siguiente:
{"first_name™": " ", "last_name": " ", "username™: " ", "email": " ", "personal_phone":
n Il, llhome—phonell: n II, Iladdressll: n Il}

e En las rutas /organizer/ID/update, /organizer/UD, /organizer/ID/destroy se debe
ingresar el ID del usuario.

e Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:
e Si el JSON estd mal estructurado o utiliza un método diferente que no
corresponde a la ruta responde con el error 405.
e Sielvalor de “username” o “email” son iguales al de otro usuario registrado en el

sistema, responde con el error 405.
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e Siingresa correctamente se retorna un mensaje de “User stored successfully.”,
se muestra la informacién del usuario y el token.

e Siactualiza correctamente se retorna un mensaje de “User updated successfully”

e Si elimina un organizador se retorna un mensaje de “User inactivated

successfully.”

Tabla VI. Historia de usuario No. 6

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO6 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Banear usuarios estudiantes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcién:
Como: Administrador
Quiero: Banear usuarios de rol estudiante.

Para: Listar, mostrar y eliminar usuarios.

Alcance:
1. La ruta /student utiliza el método GET obtener la lista de usuarios de rol
estudiante.
2. La ruta /student/ID utiliza el método GET para obtener la informacion de un
usuario en especifico.
3. La ruta /student/ID/destroy utiliza el método GET para eliminar un usuario en

especifico.

Observacion:
e En las rutas /student/ID, /organizer/ID/destroy se debe ingresar el ID del usuario.

e Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:

¢ Sielimina un estudiante se retorna un mensaje de “User inactivated successfully.”




97

Tabla VII. Historia de usuario No. 7

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUQ7 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Banear publicaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 3

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Administrador
Quiero: Banear publicaciones.

Para: Listar, mostrar y eliminar publicaciones.

Alcance:
1. Laruta /publication utiliza el método GET obtener la lista de publicaciones.
2. Laruta /publication/ID utiliza el método GET para obtener la informacién de una
publicacion en especifico.
3. La ruta /publication/ID/destroy utiliza el método GET para eliminar una

publicacion en especifico.

Observacion:
e En las rutas /publication/ID, /publication/ID/destroy se debe ingresar el ID de la
publicacion

e Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:
e Siusa un método diferente a GET lanza el error 405.
e Si elimina una publicacién se retorna un mensaje de “Publication inactivated

successfully.”

Tabla VIII. Historia de usuario No. 8

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO8 Usuario: Organizador

Nombre de Historia: Gestién de publicaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 3

Responsable: Bryan Tandazo
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Descripcion:

Como: Organizador

Quiero: Gestionar publicaciones.

Para: Crear, listar, actualizar, mostrar y eliminar publicaciones.

Alcance:

1. Laruta /publication utiliza el método GET obtener la lista de publicaciones

2. La ruta /publication/create utiliza el método POST para crear publicaciones, se
debe ingresar el JSON con la informacioén de la publicacion.

3. La ruta /publication/ID/update utiliza el método POST para actualizar
publicaciones, se debe ingresar el JSON con la informacion de la actualizacion.

4. La ruta /publication/ID utiliza el método GET para obtener la informacién de una
publicacion en especifico

5. La ruta /publication/ID/destroy utiliza el método GET para eliminar una

publicacion

Observacion:

La estructura del JSON en las rutas /publication/create y /publication/ID/update
es la siguiente:

{"Titulo": " ", "Descripcion™: " ", "Beneficios": " ", "Procedimiento": " }

En las rutas /publication/ID/update, /publication/UD, /publication/ID/destroy se
debe ingresar el ID de la publicacién

Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:

Si el JSON estd mal estructurado o utiliza un método diferente que no
corresponde a la ruta responde con el error 405.

Si el valor de ID de la publicacion no le pertenece al usuario responde con el error
“You don't own this report”.

Si ingresa correctamente se retorna un mensaje de “Publication stored
successfully.”

Si actualiza correctamente se retorna un mensaje de “Publication updated
successfully”

Si elimina una publicacion se retorna un mensaje de “Publication inactivated

successfully.”
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Tabla IX. Historia de usuario No. 9

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUQ9 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Registro de usuarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Crear una cuenta de usuario.

Para: Ingresar en el sistema.

Alcance:
1. La ruta /register utiliza el método POST para crear una cuenta de usuario, se

debe ingresarl JSON con la informacién del estudiante.

Observacion:
e La estructura del JSON es la siguiente:
{"email": " ", "password": " ", "first_name": " ", "last_name": " ", "personal_phone":

n II’ "addreSS": 1] n’ ||usernamen: n n}

Criterios de aceptacion:
e Si el JSON esta mal estructurado o utiliza un método diferente que no
corresponde a la ruta responde con el error 405.
e Sielvalor de “username” o “email” son iguales al de otro usuario registrado en el
sistema, responde con el error 405.
e Siingresa correctamente se retorna un mensaje de “User register successfully.”,

se muestra la informacién del usuario y el token.

Tabla X. Historia de usuario No. 10

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU10 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Publicaciones Favoritas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 4

Responsable: Bryan Tandazo
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Descripcion:

Como: Estudiante

Quiero: Gestionar publicaciones sefialas como favoritas.

Para: Anadir, listar, mostrar y eliminar publicaciones favoritas.

Alcance:

1. Laruta /favorite utiliza el método GET obtener la lista de publicaciones indicadas
como favoritas.

2. La ruta /favorite/create utiliza el método POST para afiadir publicaciones como
favorita, se debe ingresar el JSON con la informacion de la publicacion.

3. La ruta /favorite/ID utiliza el método GET para obtener la informacion de una
publicacion agregada como favorita en especifico

4. La ruta /favorite/ID/destroy utiliza el método GET para eliminar una publicacion

seflalada como favorita.

Observacion:

La estructura del JSON en las rutas / favorite /create es la siguiente:
{"publicacion_id": " "}

En las rutas /favorite/ID, /favorite/ID/destroy se debe ingresar el ID de la
publicacion

Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:

Si el JSON estd mal estructurado o utiliza un método diferente que no
corresponde a la ruta responde con el error 405.

Si el valor de ID de la publicacion no le pertenece al usuario responde con el error
“You don't own this Favorite”.

Si lista las publicaciones sefialadas como favoritas correctamente se retorna el
siguiente mensaje “Favorite Publication list generated successfully”
Si muestra una publicacion sefalada como favorita correctamente se retorna

“Favorite details”

Siingresa correctamente se retorna un mensaje de “Favorite stored successfully.”
Si quiere afiadir como una favorita una publicacién que ya esta afiadida se retorna
el siguiente mensaje “La publicacion ya esta registrada como favorita para este
usuario”

Si elimina una publicacion se retorna un mensaje de “Favorite inactivated

successfully.”
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Tabla XI. Historia de usuario No. 11

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU11 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Registrar calificaciones y comentarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 4

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Calificar y comentar las publicaciones.

Para: Expresar mi apoyo y que sobresalgan las mejores.

Alcance:
1. La ruta /favorite/ID/update utiliza el método POST para calificar y comentar las
publicaciones indicadas como favoritas, se debe ingresar el JSON con la

informacion de la publicacion.

Observacion:
e La estructura del JSON es la siguiente:
{ "calificacion": , "feedback": " "}
¢ En las rutas /favorite/ID/update se debe ingresar el ID del favorito
e La calificacién debe ser entre 1y 5.

e Para hacer uso de las rutas se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:
e Si el JSON esta mal estructurado o utiliza un método diferente que no
corresponde a la ruta responde con el error 405.
e Sielvalorde ID del favorito no le pertenece al usuario responde con el error “You
don't own this Favorite”.
e Si la calificacion es valida se retorna el siguiente mensaje “Favorito updated
successfully”.

e Si la calificacién no se encuentre en 1 y 5 retorna lo siguiente “La calificacion

ingresada debe estar entre 1y 5”.
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Tabla XIl. Historia de usuario No. 12

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU12 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Ranking de las publicaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 4

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Visualizar el Ranking de las mejores publicaciones.

Para: Identificar y acceder al contenido mas relevante y util.

Alcance:
1. La ruta /qualification utiliza el método GET para obtener las tres publicaciones
mejor calificadas.
2. Laruta /qualification/ID utiliza el método GET para obtener la calificacién de una

publicacion en especifico.

Observacion:
e En las rutas /qualification/ID, se debe ingresar el ID de la publicacion.

e Para hacer uso de la ruta se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:

e Si utiliza un método diferente a GET responde con el error 405

e Si accede correctamente a la ruta /qualification se muestra el mensaje
“‘Qualification list generated successfully” y se muestra las tres primeras
publicaciones mejor promediadas.

e Si accede correctamente a la ruta /qualification/ID se muestra el mensaje
“Qualification details” con el promedio de la publicacion

e Si quiere acceder a la calificaciébn de una publicacién eliminada retorna el

mensaje de “This publication is inactive or deleted.”
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Tabla XIII. Historia de usuario No. 13

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU13 Usuario: Organizador

Nombre de Historia: Visualizar calificaciones y comentarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 4

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:

Como: Organizador

Quiero: Visualizar las calificaciones y comentarios de mis publicaciones.

Para: Evaluar el impacto y recepcion de mis publicaciones entre los estudiantes y asi

mejorar la calidad y relevancia de mis publicaciones.

Alcance:
1. La ruta /qualification utiliza el método GET para obtener las calificaciones y
comentarios solo de sus publicaciones.
2. Laruta /qualification/ID utiliza el método GET para obtener la calificacion de una

publicacion en especifico.

Observacion:
¢ En las rutas /qualification/ID, se debe ingresar el ID de la publicacion.

e Para hacer uso de la ruta se debe ingresar el token de tipo Bearer en Auth.

Criterios de aceptacion:

e Siutiliza un método diferente a GET responde con el error 405

e Si accede correctamente a la ruta /qualification se muestra el mensaje
“‘Qualification organizador list generated successfully” y se muestra las
calificaciones y comentarios de sus publicaciones.

e Si accede correctamente a la ruta /qualification/ID se muestra el mensaje
“Qualification organizador detail” con la calificacion y comentario.

e Siquiere acceder a la calificacion de una publicacion que no le pertenece retorna
el mensaje de “You dont own this Qualification.”

e Si quiere acceder a la calificaciébn de una publicacién eliminada retorna el

mensaje de “This publication is inactive or deleted.”
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Tabla XIV. Historia de usuario No. 14

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU14 Usuario: Administrador, Organizador y

Estudiante.

Nombre de Historia: Actualizar avatar del perfil de usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 4

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Comao: Administrador, Organizador y Estudiante.
Quiero: Cambiar mi avatar de usuario.

Para: Actualizar mi foto de perfil.

Alcance:
1. Laruta/profile/avatar utiliza el método POST, por medio de un formulario se elige

el archivo.

Observacion:

¢ Elformulario solo contiene un campo “image” y se elige el archivo.

image Choose File JVEyilRIos)

Choose File

o Eltoken que se debe ingresar en Auth debe ser de tipo Bearer

Criterios de aceptacion:
e Si el formulario esta mal estructurado en el método o se utiliza un método
diferente a POST responde con el error 405.
e La extension del archivo debe ser jpg,png.jpeg.
e Si actualiza correctamente el avatar responde con el siguiente mensaje “Avatar

updated successfully”.
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Tabla XV. Historia de usuario No. 15

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU15 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Visualizar publicaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 3

Responsable: Bryan Tandazo

Descripcion:
Como: Estudiante.
Quiero: Visualizar las publicaciones creadas por los organizadores.

Para: Mantenerme informado sobre la salud mental, fisica y conocer habitos alimenticios

Alcance:
1. Laruta /publication utiliza el método GET, para obtener todas las publicaciones.

2. Laruta /publication/ID usa el método GET para mostrar una publicacion

Observacion:
e . En La ruta /publication/ID, ID es el numero de la publicacion que quiere
visualizar.

e Eltoken que se debe ingresar en Auth debe ser de tipo Bearer

Criterios de aceptacion:
e Siutiliza un método diferente a GET responde con el error 405.
e Si lista correctamente las publicaciones responde con el siguiente mensaje
“Publication list generated successfully”. Y se muestran todas las publicaciones.
e Si consulta correctamente una publicacion en especifico se muestra el siguiente
mensaje “Publication details” y se muestra los detalles de la publicacién.
e Si quiere acceder a las diferentes rutas para crear, actualizar o eliminar una

publicacion se responde con un mensaje “This user is not autorized”
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En la Tabla XVI. muestra la lista de requerimientos de la aplicacion que se realizara

en la cada Sprint junto con el estado y la prioridad en la base a la informacién de

las historias de usuario.

Tabla XVI. Product Backlog

comentarios.

ITERACIO PRIORIDA
ID - HU HISTORIA DE USUARIO N ESTADO 5
HUo1 | Servicio inicio de sesion 1 Completa Alta
Actualizar perfil de usuario 2 Media
HUO02 Completa
HUO3 | Actualizar contrasena 1 Completa Media
HUO4 | Recuperacion de contrasefa 1 Completa Media
Gestion de usuarios de rol
HUO05 _ 2 Completa Alta
organizador
HUOG6 |Banear usuarios estudiantes 2 Completa Alta
HUO7 |Banear publicaciones 3 Completa Media
HUO8 | Gestién de publicaciones 3 Completa Alta
HUQO9 | Registro de usuarios 1 Completa Alta
HU10 |Publicaciones Favoritas 4 Completa Media
Registrar calificaciones y )
HU11 4 Completa Media




SB-
000
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HU12 | Ranking de las publicaciones 4 Completa Baja
Visualizar calificaciones y )
HU13 . 4 Completa| Media
comentarios
Actualizar avatar del perfil de )
HU14 _ 4 Completa Baja
usuario
HU15 | Visualizar publicaciones 3 Completa Alta

Sprint Backlog

En la Tabla XVII, se muestra la lista de tareas que tendra cada Sprint con la

informacion de cada historia de usuario, su ID, las actividades y el tiempo estimado.

Configuracion
del entorno

de desarrollo

Tabla XVII. Sprint Backlog

N/A N/A .

entorno de

Configurar el

desarrollo en Visual Studio
code para la creacion de
proyecto.
Configuracion de las
variables de entorno de los
servicios.
Disefio y creacién de la base
de datos.

20H

SB-
001

Autenticacion

Servicio
HUO1 | para inicio

de sesion

Desarrollar la funcionalidad
que permita ingresar en el
sistema a los tres roles de

usuarios.

40H
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Desarrollar la funcionalidad

gue permita salir del sistema.

Crear la ruta donde el usuario
pueda ingresar un JSON con

el correo de la cuenta a

recuperar.
_ Crear la funcionalidad donde
Recuperaci .
] se envié un token por correo
HUO4 | 6n de _
. al usuario para recuperar su
contrasefa
cuenta.
Crear la ruta donde el usuario
puede ingresar un JSON
para resetear su contrasefa
utilizando el token enviado.
Crear la ruta donde el usuario
Actualizar pueda ingresar un JSON

HUO3 . .

contrasefa donde pueda actualizar su
contrasena.
Crear la ruta donde el usuario

HUO9 Registro de estudiante pueda registrarse
usuarios en el sistema ingresando un

JSON.

HUO2 | Actualizar Crear la funcionalidad que
perfil de permita visualizar el perfil de
usuario usuario.

Funciones Crear la ruta donde el usuario
SB- principales pueda ingresar un JSON con E0H
002 | del su informacion para

Administrador actualizar.

y Crear la funcionalidad que
Gestion de o _

HUO5 ) permita listar usuarios con rol

usuarios de

organizador.
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rol

organizador

Crear la ruta donde el
administrador pueda ingresar
un JSON con la informacion
de usuario.

Crear la funcionalidad para
que una vez creado el
usuario las credenciales sean
enviadas por correo.

Crear la ruta para que el
administrador pueda ingresar
un JSON para actualizar la
informacion de algun
organizador

Crear la funcionalidad para
gue el administrador pueda
visualizar a un usuario
organizador en especifico.
Crear la funcionalidad para
gue el administrador pueda
eliminar a un usuario

organizador.

HUOG6

Banear
usuarios

estudiantes

Crear la funcionalidad para
listar a los usuarios de rol
estudiante.

Crear la funcionalidad para
mostrar un usuario de rol
estudiante en especifico.
Crear la funcionalidad para
gue pueda eliminar a un

usuario con rol estudiante.
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SB3

Funciones
principales
del

Organizador

HUO8

Gestion de
publicacione

S

Crear la funcionalidad que
permita al organizador listar
sus publicaciones.

Crear la ruta donde el
organizador pueda ingresar
un JSON con la informacién
de la publicacion.

Crear la ruta para que el
organizador pueda ingresar
un JSON para actualizar la
informacion de sus
publicaciones

Crear la funcionalidad para
que el organizador pueda
visualizar una publicacion
especifica.

Crear la funcionalidad para
gque el organizador pueda
eliminar alguna de sus

publicaciones.

HUO7

Banear
publicacione

S

Crear la funcionalidad para
gue el administrador pueda
listar las publicaciones.

Crear la funcionalidad para
que el administrador pueda
consultar una publicaciéon
especifica.

Crear la funcionalidad para
gue el administrador pueda

eliminar una publicacion.

40H
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HU15

Visualizar
publicacione

S

Crear la funcionalidad para
gue el estudiante pueda listar
las publicaciones.

Crear la funcionalidad para
gque el estudiante pueda
consultar una publicacion

especifica.

SB4

Funciones
principales
del

Estudiante

HU10

Publicacion
es Favoritas

Crear la funcionalidad para
gue el estudiante pueda listar
sus publicaciones sefaladas
como favoritas.

Crear la ruta donde el
estudiante pueda ingresar un
JSON con la informacién
para afiadir una publicacion
como favorita.

Crear la funcionalidad para
gue el estudiante pueda
visualizar una publicacion
especifica sefialada como
favorita.

Crear la funcionalidad para
que el estudiante pueda
eliminar alguna de sus
publicaciones sefaladas

como favorita.

HU11

Registrar
calificacione

Sy
comentarios

Crear la ruta donde el
estudiante pueda ingresar un
JSON con la informacion
para calificar o comentar una
publicacion indicada como

favorita.

70H
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Ranking de Crear una funcionalidad para
las que el estudiante pueda
HU12 o o .
publicacione visualizar las tres mejores
S publicaciones promediadas.
] . Crear una funcionalidad que
Visualizar . _
o permita  al organizador
calificacione _ _ -
HU13 visualizar las calificaciones y
Sy :
) comentarios de sus
comentarios o
publicaciones.
Actualizar Crear una ruta donde los
HUL4 avatar del usuarios puedan cambiar sus
perfil de avatars de perfil por medio de
usuario un formulario
Pruebas  Funcionales vy
Pruebas y _
_ Seguridad
SB5 | despliegue de | N/A | N/A o 20H
Pruebas de Rendimiento
la APIREST _ _
Despliegue a produccion.
TOTAL 240H

LINK: ManualTenico BryanTandazo.pdf

Nota: El documento del manual de técnico se lo puede encontrar en el siguiente



https://epnecuador-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/bryan_tandazo_epn_edu_ec/Ebgsd0E4Dc1MnzIGqyLOMY4BTYnTfPBoqNWZQhhpbDThiQ?e=wJMggx
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ANEXO 111

En el siguiente enlance se encuentra el manual de usuario del componente
Backend, en donde se muestran las funcionalidades del sistema para los diferentes
roles que son administrador, organizador y estudiante del proyecto Vitalzure. De

igual manera se encuentra el enlace al video explicativo del sistema.

LINK: ManualUsuario BryanTandazo.pdf

URL: https://www.youtube.com/watch?v=XyVy7EKKRWE



https://epnecuador-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/bryan_tandazo_epn_edu_ec/EWXkTZzFnf5Dp-IDAboJa38BQsvrKUGNRyEji2OwNI61fg?e=m31oOH
https://www.youtube.com/watch?v=XyVy7EkKRWE
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ANEXO IV

A continuacién, se muestra el enlace del sistema desplegado y las credenciales de
acceso para los diferentes tipos de usuario. Ademas, se adjunta en enlace al

repositorio de GitHub donde se aloja el proyecto y el manual de instalacion.
Credenciales de acceso

El despliegue a produccién del proyecto Vitalzure, se encuentra en el siguiente

enlace: https://proyecto-vitalzure.vercel.app/

e Perfil administrador
Correo: bryan.tandazo@epn.edu.ec
Contrasefa: secret

e Perfil organizador
Correo: gabriell3@example.com
Contrasefia: secret

o Perfil estudiante
Correo: sheila7l@gmail.com

Contrasefia: secret
Repositorio del codigo fuente

El repositorio donde se encuentra el cédigo fuente del proyecto se lo puede
encontrar en el siguiente enlace, en donde hay cinco ramas con el desarrollo del

cbdigo para cada Sprint del 0 al 5.

e Sistema Web: https://qgithub.com/BryanTnz/proyecto vitalzure

La documentacion de la API se lo puede encontrar en el siguiente enlace:

e https://documenter.getpostman.com/view/27735939/2sA2xnw9SF

El manual de instalacion se lo puede encontrar en el siguiente enlace:

e Manuallnstalacién BryanTandazo.pdf



https://proyecto-vitalzure.vercel.app/
https://github.com/BryanTnz/proyecto_vitalzure
https://documenter.getpostman.com/view/27735939/2sA2xnw9SF
https://epnecuador-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/bryan_tandazo_epn_edu_ec/EVUtu6DrF59DjKbHL0fy4FgB-O3JrUZ4f-wDx3T07QPUzw?e=JNXDdh

