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RESUMEN

El RestoBar KOHL Beer en Quito busca destacarse en un mercado competitivo,
ganar visibilidad y fidelizar clientes. La estrategia actual de entrega a domicilio
mediante plataformas de terceros enfrenta desafios financieros debido a las
elevadas comisiones. Para superar este obstaculo, se propone el desarrollo de un
"Sistema de Gestion de Delivery" con el objetivo de mejorar la eficiencia operativa
y ampliar los servicios de entrega directa a los hogares de los clientes. Teniendo
como objetivo reducir los costos asociados con terceros y aumentar la visibilidad

en un mercado competitivo.

La implementacién exitosa del backend incluye JSON Web Tokens con lo que se
refuerza la autenticacion y seguridad, destacando el uso de Node.js y Vercel,
asegurando eficacia y productividad. El proyecto abarca pruebas unitarias, de carga
y estrés con Jest y Apache JMeter, concluyendo que estas son esenciales para
garantizar el rendimiento optimo, este trabajo de integracion curricular se centra en
ofrecer una solucién integral y eficaz para los desafios especificos del RestoBar
KOHL Beer, contribuyendo al ambito académico mediante la aplicacion de

tecnologias y practicas contemporaneas en el desarrollo de sistemas.

El presente documento se ha organizado por secciones: seccion 1, descripcion del
componente, objetivos y el marco teorico. Seccién 2, metodologia Scrum,
arquitectura y herramientas de implementacién del componente backend. Seccién

3, resultados de cada Sprint. Seccién 4 y 5, conclusiones y recomendaciones.

PALABRAS CLAVE: Enpoints, Node.js, JSON, delivery, backend, tokens,

autenticacion, Jest, peticion.



ABSTRACT

The RestoBar KOHL Beer in Quito seeks to stand out in a competitive market, gain
visibility and build customer loyalty. The current home delivery strategy through
third-party platforms faces financial challenges due to high commissions. To
overcome this obstacle, the development of a "Delivery Management System" is
proposed with the aim of improving operational efficiency and expanding direct
delivery services to customers' homes. Aiming to reduce costs associated with third

parties and increase visibility in a competitive market.

The successful implementation of the backend includes JSON Web Tokens, which
reinforces authentication and security, highlighting the use of Node.js and Vercel,
ensuring efficiency and productivity. The project covers unit, load and stress tests
with Jest and Apache JMeter, concluding that these are essential to guarantee
optimal performance, this curricular integration work focuses on offering a
comprehensive and effective solution for the specific challenges of the RestoBar
KOHL Beer, contributing to academia through the application of contemporary

technologies and practices in systems development.

This document has been organized by sections: section 1, description of the
component, objectives and the theoretical framework. Section 2, Scrum
methodology, architecture and implementation tools of the backend component.
Section 3, results of each Sprint. Section 4 and 5, conclusions and

recommendations.

KEYWORDS: Endpoints, Node.js, JSON, delivery, backend, tokens, authentication,
Jest, request.



1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

El RestoBar de cerveza artesanal Kohl Beer, es un bar-restaurante que actualmente
cuenta venta de sus productos y promociones directo en el local [1], es decir no
cuenta con un servicio delivery que posibilite obtener productos puerta a puerta.
Reduciendo el alcance y por ende pocas ganancias del negocio. Por otro lado, el
local solo cuenta con publicidad mediante redes sociales que, aunque ha resultado
bueno hasta el momento, no es suficiente para cumplir con los objetivos planteados

como negocio, lo que significa el no llegar al nimero esperado de clientes.

Hablando de las empresas dedicadas a la entrega a domicilio, en Quito actualmente
se tienen tarifas de entre 15% y 35% por cada pedido, precio que resulta elevado
para poder ser asumido por los pequefios negocios [2], pero que sigue siendo un
servicio necesario para que los negocios emprendedores sigan creciendo,
haciendo que el no contar con dicho servicio sea una desventaja frente a la
competencia, dado que después de la pandemia del COVID-19 todo negocio,

empresa u organizacion ha acudido a la digitalizacion de sus procesos.

Por otro lado, si bien la descarga de una App no implica su uso, es un indicador de
la penetracién que estan teniendo las aplicaciones de delivery. Por ejemplo,
Pedidos Ya, que tiene mas de 1 millén de usuarios registrados en Ecuador, esta
evidenciando un crecimiento de 70% en sus pedidos mensuales, con relacién a
2022. Se considera que este crecimiento tiene relaciéon con que la utilizacién de
aplicaciones de delivery se ha vuelto cada vez mas frecuente, lo que ha permitido
alcanzar a méas personas. De ahi que sea innegable el crecimiento que estan
teniendo los negocios por el simple hecho de hacer parte de su comercio a las
aplicaciones de delivery, pues involucran en el proceso innovaciones y mejoras en

el servicio y eso pasa a ser la respuesta a la demanda de los consumidores [3].

Es asi como, el presente Trabajo de Integracion Curricular trata sobre desarrollar
el backend para un sistema de gestion de delivery para RestoBar de cerveza
artesanal kohl Beer, que permita ofrecer un servicio de entrega puerta a puerta y
muestre los productos del RestoBar a potenciales clientes. El producto de este
desarrollo es el contar con una APl Rest, componente backend de facil acceso,

siempre y cuando se cuente con las credenciales de acceso autorizadas, para el



consumo del lado de la aplicacion mévil. Asimismo, este componente se puede
integrar con plataformas externas. Adicional, se cuenta con roles para la correcta
gestibn del servicio puerta a puerta, asi como también para el ingreso de
informacion sobre las categorias y productos del negocio.

1.1. Objetivo general

Desarrollar el backend para la gestion y delivery para RestoBar de cerveza

artesanal Kohl Beer.
1.2. Objetivos especificos

1. Determinar los requerimientos para el backend.

2. Disefiar e implementar la estructura de la base de datos relacional para que

cumpla con los requerimientos.
3. Disefiar la arquitectura del backend conforme los requerimientos.
4. Caodificar los endpoints segun los requerimientos.
5. Ejecutar pruebas a los endpoints para comprobar su funcionamiento.

6. Desplegar el backend hacia produccion.
1.3. Alcance

La digitalizacion trata de agilizar funciones de procesamiento de datos y
transacciones de un negocio. En cuanto a procesos, la digitalizacion ha otorgado
no solo agilidad sino también mayor alcance, y con esto, mayores posibilidades de
ganancias. Es por esto que muchas empresas y negocios ya tienen presencia
digital y se trabaja fuertemente desde este frente. La explosion digital surgida a
partir del COVID-19 ha generado que si un negocio no posee alcance digital este

esté en desventaja frente a sus actuales competidores [4].

El backend es una parte esencial de cualquier aplicacion, ya que maneja todas las
operaciones detras de escena que permiten que la aplicacién funcione de manera
efectiva y segura. Trabaja junto con la aplicacién mévil, que interactia directamente
con el usuario, para dar una experiencia completa y funcional. Para el desarrollo y

la codificacion del backend se involucran una variedad de lenguajes como Java,



Python, PHP y JavaScript, junto con frameworks reconocidos como ExpressJS,
Laravel y Django, los cuales son ampliamente utilizados en este contexto. La

eleccion depende de los requerimientos del sistema [5].

Este proyecto codifica, prueba y despliega el backend para el consumo por parte
de la aplicacion movil para el negocio RestoBar Kohl Beer, posee tres roles. El
administrador, que también puede desempefiarse como repartidor y cliente, asume
la gestiébn del negocio, incluyendo visualizar pedidos por estados, asignar
repartidores, categorizar y gestionar productos. El repartidos, quien también
pueden actuar como cliente, recibe los pedidos asignados por el administrador,
accediendo asi a la informacion detallada y al estado actual de cada pedido.
Finalmente, el rol cliente, tiene acceso a la informacién detallada de los productos
(cervezas, bebidas sin alcohol, cocteles y shots, pizzas, platos fuertes,
hamburguesas y mas que pueden ser agregados por el rol administrador) ofrecidos

para realizar compras.

La implementacién del componente backend ha seguido la guia de Scrum, una
base de datos relacional, un patrén arquitectonico MVC, una serie de pruebas y un
despliegue a produccién en render para la Web Service y Versel para el
almacenamiento de la base de datos, concluyendo su desarrollo de manera exitosa.

Roles del aplicativo movil:
e Administrador
e Delivery
e Cliente
El administrador puede:
e Iniciar y cerrar sesion.

e Visualizacion de pedidos por estado (pagados, despachados, en camino y

entregados).
¢ Visualizacion del detalle de los pedidos.

e Asignar repartidores.



e Categorizar productos.
e Gestionar productos.
e Seleccionar el rol.
El delivery puede:
e Iniciar y cerrar sesion.
e Escoger pedido a realizar.

e Visualizacibn de pedidos por estado (despachados, en camino y

entregados).
e Editar estado del pedido.
e Cancelar envio del pedido.
El cliente puede:
e Registrarse.
e Iniciar y cerrar sesion.
e Editar su perfil personal.
e Visualizar informacion sobre productos por categorias.

¢ Visualizacion de pedidos por estado (pagados, despachados, en camino y

entregados).
e Gestionar pedidos.
e Crear una direccién de entrega.
e Cancelar mediante pasarela de pago.
1.4. Marco Tedrico

Backend

En el contexto del desarrollo de aplicaciones, se refiere a la parte no visible, que

trabaja en segundo plano para hacer que todo funcione de manera fluida. Es el lado



del servidor que almacena y gestiona los datos, realiza calculos y garantiza la
seguridad y autenticacion de los usuarios. Es responsable de procesar solicitudes,
recuperar informacion de bases de datos y enviarla al frontend, la parte visible para
los usuarios. Es esencial para habilitar la funcionalidad completa de cualquier
aplicacion, y su rendimiento y eficiencia son vitales para una experiencia en linea

satisfactoria [6].
Base de datos relacional

Es un tipo de base de datos que almacena y proporciona acceso a puntos de datos
relacionados entre si. Las bases de datos relacionales se basan en el modelo
relacional, una forma intuitiva y directa de representar datos en tablas. En una base
de datos relacional, cada fila en una tabla es un registro con un ID Unico, llamado
clave. Las columnas de la tabla contienen los atributos de los datos y cada registro
suele tener un valor para cada atributo, lo que simplifica la creacion de relaciones

entre los puntos de datos [7].
Node.js

Es un entorno de ejecucion de JavaScript multiplataforma y de codigo abierto. Este
se ejecuta en el motor JavaScript V8, el nucleo de Google Chrome, fuera del
navegador. Esto permite que Node.js tenga un gran rendimiento. Una aplicaciéon
Node.js se ejecuta en un Unico proceso, sin crear un nuevo hilo para cada solicitud.
Node.js proporciona un conjunto de primitivas de E/S (Entrada/Salida) asincronas
en su biblioteca estandar que evitan que el cddigo JavaScript se bloquee y, en
general, las bibliotecas en Node.js se escriben utilizando paradigmas sin bloqueo,
lo que hace que el comportamiento de bloqueo sea la excepcién y no la norma [8].

Postman

Es una herramienta de desarrollo API (interfaz de programacion de aplicaciones)
gue ayuda a crear, probar y modificar APIs. Tiene la capacidad de realizar varios
tipos de solicitudes HTTP (GET, POST, PUT, PATCH), guardar entornos para su
uso posterior y convertir la APl a cédigo para varios lenguajes (como JavaScript,
Python) [9].



2. METODOLOGIA

El estudio de caso se refiere a un enfoque de investigacion empirica que se centra
en fendbmenos contemporaneos, la esencia de esta metodologia reside en la
recopilacion de datos, un elemento fundamental para cualquier investigacion
auténtica. Este método distingue su aplicacion fuera del entorno controlado del
laboratorio, abordando situaciones que se extraen del mundo real y abarcando
tanto objetos concretos como procesos en analisis. Ademas, cabe resaltar la nocién
de fronteras difusas indicando que, en ciertas circunstancias, la delimitacion de un
caso puede depender de la eleccion razonada del investigador en lugar de criterios

evidentes [10].

Este Proyecto de Titulacion adopta un enfoque de estudio de caso para explorar
los beneficios de la implementacién del backend eficiente para una aplicacion movil
para RestoBar KOHL Beer. La investigacion se centra en mejorar los procesos
administrativos diarios, como la gestion de categorias y productos, la gestion de
pedidos y el seguimiento de estos, ademas de la gestion de los pedidos por parte
del delivery. El objetivo fundamental es identificar estrategias que optimicen cada
uno de estos procesos, asegurando que el backend sea totalmente funcional para

ser consumido por la aplicacion mavil.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Las metodologias agiles representan enfoques para el desarrollo de software que
priorizan la flexibilidad, la colaboracion y la adaptabilidad sobre procesos y
planificaciones rigidas. Estas metodologias destacan la entrega constante de
software funcional desde etapas tempranas, asi como la capacidad de ajustarse

agilmente a cambios y retroalimentacion del cliente.

Una mayor eficiencia en el desarrollo de un proyecto supone un trabajo altamente
rapido y de calidad y la participacion activa de los implicados maximiza la mejora
continua entre desarrolladores y clientes, contribuyendo a generar un producto
superior, incluso sobresaliendo entre la competencia. Esta metodologia facilita el
cumplimiento parcial de todas las fases del proyecto, asegurando que los tiempos
de entrega se cumplan y permitiendo un control rapido del progreso para ofrecer un
producto de calidad, incluso en la primera entrega, se puede obviar caracteristicas



que el cliente prefiera omitir, evitando posibles descontentos y asegurando la

confianza necesaria para ser un proveedor potencial [11].
Roles

En la metodologia Scrum, los roles son funciones especificas que desempefian los
miembros del equipo para garantizar un desarrollo eficiente del proyecto. Los roles

principales en Scrum para este proyecto son:
Product Owner

Asume la tarea de determinar las prioridades y maximizar el valor del producto en
desarrollo, esta labor implica la gestion de presupuestos, la contratacidén del equipo
de desarrollo y la comunicacion efectiva sobre el valor que aporta el producto.
Como representante del negocio, toma de decisiones es esencial, el Product Owner
debe tener la autoridad necesaria, ademas en su papel de intraemprendedor, el
Product Owner actia como un agil Product Manager, evaluando el valor generado
y utilizando la flexibilidad de la entrega por Sprint para incrementar ese valor de
manera efectiva [12]. La Tabla 2.1 muestra quién es el que maneja este rol.

Scrum Master

Actla como un lider orientado al servicio, facilita la implementacion eficiente de la
Metodologia Scrum, su enfoque esta en aspectos comerciales, siendo responsable
del retorno de inversion (ROI) del proyecto. Transmite la visién del proyecto al
equipo, formaliza las funcionalidades en historias para el Product Backlog,
principalmente su rol se centra en respaldar al equipo y la organizacion para
aprovechar al maximo Scrum [12]. La persona que se encuentra a cargo de

desempeiniar este rol se puede visualizar en la Tabla 2.1
Development Team

Grupo de profesionales altamente capacitados y multifuncionales que colabora de
manera conjunta en la ejecucion y construccion del proyecto, comprometidos con
las historias acordadas al inicio de cada Sprint, este equipo juega un papel crucial
en el éxito del proyecto, ya que cada Sprint se centra en construir y entregar un

incremento del producto. Tabla 2.1 muestra quién es el que maneja este rol.



Tabla 2.1: Roles desighados

Rol Integrantes
Product Owner Ing. Adrian Huaca.
Scrum Master Ing. lvonne Maldonado, MSc.
Development Team Sr. Roberto Shiao.

Artefactos

Son herramientas esenciales para la gestion de proyectos, permiten tener

transparencia de lo realizado a lo largo del proyecto [11].
Recopilacion de Requerimientos

Es esencial para la definicion de roles, la identificacion de responsabilidades y la
planificacion del equipo, esto aborda el "quién"y el "qué" del proceso, estableciendo
claramente las funciones de cada miembro para el desarrollo, ademas, se vincula
con el "cuando" y el "dénde", que estan representados por el Sprint, marcando el
tiempo y el lugar en el que se llevan a cabo las actividades y en cuanto al "cémo" y
el "por qué", se eligen herramientas que utilizan los miembros de Scrum,
asegurando la eficiencia y justificando las decisiones tomadas en el proceso de

desarrollo [11].
La lista de requerimientos se puede visualizar en ANEXO II.
Historias de Usuario

Tras el levantamiento de requerimientos se empiezan a crear las historias de
usuario (HU), una historia de usuario se configura como una explicacion general e
informal de una funcién de software, narrada desde la perspectiva del usuario final,
donde su intencidn es detallar como dicha funcion de software aporta valor al cliente
[13].

La Tabla 2.2 ejemplifica una Historia de Usuario, empleada para expresar la
funcionalidad solicitada por el usuario. En el Historias de Usuario se pueden

observar el resto de Historias de Usuario.



Tabla 2.2: Formato de Historias de Usuario — HUB002

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: Cliente, delivery,
administrador.

Nombre historia: Iniciar sesion, cerrar sesion.

Prioridad en Negocio: Alta \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:

Como cliente, delivery o administrador, necesita generar varios endpoints que
permitan acceder a la ampliacibn moévil. Para iniciar sesién, se valida las
credenciales, una vez que el usuario este logeado tiene la posibilidad de cerrar
sesion.

Identificador: HUOO2

Observacion:
Ninguna.

Product Backlog

Constituye una detallada lista de tareas esenciales para la culminacién del
proyecto, facilitando la organizacion del equipo de desarrollo. Cada tarea cuenta
con un tiempo asignado, garantizando que el equipo conozca los plazos para su
inicio y finalizacion, manteniendo el proyecto en la linea temporal establecida, el
Product Backlog es adaptable a contratiempos, conforme el proyecto progresa, la
lista se reduce, pudiendo afadir o modificar tareas segun las necesidades
emergentes [14]. En el Product Backlog se detalla este elemento.

Sprint Backlog

Es una subdivision del Product Backlog, comprende tareas especificas que deben
completarse en el plazo estimado del Sprint, es una forma efectiva de desglosar las
tareas del Product Backlog, especialmente en proyectos complejos, actuando como
hitos intermedios hacia la meta final. Una vez definidas las tareas para un Sprint
Backlog y su tiempo de ejecucion, rara vez se modifican y si no se pueden
completar todas las tareas, se trasladan al siguiente Sprint sin alterar la estructura

original [14]. En el Sprint Backlog se detalla este elemento.
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2.2 Disefno de la arquitectura

Disefiar la arquitectura de software es un proceso crucial en el desarrollo de
sistemas, pues en este paso se definen las estructuras fundamentales y los
componentes del software, ademas el disefio de la arquitectura también implica
tomar decisiones estratégicas sobre la distribucion de tareas y responsabilidades
entre los diversos elementos, proporcionando una base solida para el desarrollo y

la evolucion del software.
Arquitectura de datos

Es la estructura organizativa que rige la gestion completa de los datos, desde su
adquisicién y transformacién hasta su distribucion y utilizacién. Este enfoque detalla
el disefio estratégico para los datos, delineando cémo circulan a través de los
sistemas de almacenamiento [15]. Definiendo el camino para una gestién eficiente
y efectiva de los datos, esta arquitectura proporciona la base para garantizar la
integridad y la disponibilidad de la informacion en todo el ecosistema del sistema

de informacion.

La Figura 2.1 muestra la representacion grafica del disefio de la base de datos,
mostrando de manera visual el modelado de las entidades y las relaciones
implementadas para la administracion de datos.

Figura 2.1: Modelo ER
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Patrén arquitectonico

MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un patrén de disefio cominmente empleado
en el desarrollo de software para organizar la interfaz de usuario, datos y légica de
control, enfocandose en la separacion de la légica empresarial y la presentacion.

Simplifica el mantenimiento y mejora la escalabilidad [16].

Los tres componentes del patron de disefio de software MVC se pueden explicar

de la siguiente manera:

e Modelo: Gestiona datos y logica empresarial para garantizar la coherencia

y el funcionamiento adecuado de la aplicacion.

e Vista: Encargada del disefio y la presentacion de la interfaz de usuario,

proporcionando la experiencia visual para los usuarios.

e Controlador: Dirige y gestiona las interacciones del usuario, transmitiendo

comandos a los modelos y vistas correspondientes en la aplicacion.

La Figura 2.2 exhibe el patrén arquitectonico integrado en la creacion del backend,

junto con las herramientas empleadas para el funcionamiento del componente.

DESPLIEGUE

API

f ‘
/ Firebase

CONTROLADOR
ALMACENAMIENTO
\\ DE DATOS

........ 0 E |
K ﬂ\ildf / A Vercel

Figura 2.2 Modelo Arquitecténico — Backend

2.3 Herramientas de desarrollo

Después de definir el patrén arquitecténico, en esta seccién se detallan las
herramientas utilizadas en la creacion de los endpoints, maximizando el potencial

de las tecnologias disponibles para garantizar la eficiencia y productividad del
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componente backend. La Tabla 2.3 resume el conjunto de herramientas que han

desempefiado un papel significativo en el desarrollo del backend.

Tabla 2.3: Herramientas para el desarrollo - Backend

Herramienta

Justificacion

Visual Studio
Code

Editor de codigo fuente ligero y potente, sus funciones

avanzadas han permitido una programacion eficiente.

Git y GitHub

Ha permitido tener un control y rastreo de los cambios en el
cadigo. La plataforma de alojamiento ha permitido gestionar
el proyecto de manera colaborativa en linea.

Node js

Entorno de ejecucién de JavaScript del lado del servidor, que
permite ejecutar cédigo JavaScript fuera del navegador,

también es eficiente y escalable para aplicaciones web.

PostgreSQL

Sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo
abierto que ofrece confiabilidad, rendimiento y extensibilidad,
ha sido utilizado para almacenar y gestionar los datos del
proyecto.

Postman

Plataforma de colaboracién para el desarrollo de APIs, ha
permitido disefiar y probar las APIs de manera eficiente y

simplificada.

Render

Servicio que ofrece una infraestructura de nube escalable
para ejecutar aplicaciones web y moviles, ha permitido

implementar y gestionar el proyecto de manera sencilla.

Vercel

Servicio de almacenamiento en la nube, ha permitido

gestionar y distribuir archivos estaticos de manera eficiente.

Firebase

Servicio de almacenamiento en la nube, disefiado para
almacenar y recuperar archivos de usuario, como imagenes

0 videos, ha facilitado la gestion de recursos multimedia.
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3. RESULTADOS

Esta seccidn esta dedicada a mostrar los resultados que se han obtenido en cada
Sprint, demostrando asi el cumplimiento de los objetivos planteados como parte del

desarrollo del componente backend.
3.1. Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo
Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:

e Definicion de roles

e Recopilacion de requerimientos

e Configuracidon de herramientas necesarias para el desarrollo

e Disefio de la Base de Datos en PostgresQL

Definicion de roles

En la Figura 3.1, se representan los roles definidos. Ademas, se exhiben las
funcionalidades activadas correspondientes a cada rol, proporcionando una

visualizacion clara de la estructura operativa.

Registro
Inicio de sesion/ cerra sesion
Editar perfil
Gestion de pedidos
Pago del pedido

CLIENTE

(Inicio de sesion/ cerra sesion\

Gestion de prodcutos
ADMINISTRADOR Gestion de productos
Gestion de pedidos
\ Asignacion de deliverys /
Inicio de sesion/ cerra sesion
DELIVERY Gestion de pedidos

Figura 3.1: Roles de usuarios
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Recopilacion de requerimientos
Endpoint para el registro del usuario

Este endpoint facilita al usuario llevar a cabo un registro, con el rol predeterminado

siendo principalmente cliente.
Endpoints de autenticacion, inicio de sesién y cierre de sesion

El endpoint de autenticacién permite proteger las rutas generando un token por
medio de JWT para cada usuario al realizar el inicio de sesion. El endpoint de inicio
de sesion valida las credenciales y da paso al dashboard segun su rol. Y finalmente

el endpoint de cierra sesion se borra el token generado al iniciar sesion.
Endpoint para listar usuarios por ID

El endpoint sirve para poder obtener los usuarios junto a los roles que se les ha

otorgado.
Endpoints para listar y crear categorias

El endpoint de visualizacién de categorias lista todas las categorias agregadas por
el rol administrador. Mientras que el endpoint de crear categorias sirve para la

creacion de las distintas categorias que agrupan los diferentes productos.
Endpoints para listar y crear productos

El endpoint de visualizacion de productos lista todos los productos agregados por
el rol administrador junto a su categoria. Mientras que el endpoint de crear producto

sirve para la creacion del producto segun la categoria.
Endpoints para listar y crear direcciones

El endpoint de visualizacion de direcciones lista todas las direcciones agregadas
por el rol cliente para la entrega del pedido. Mientras que el endpoint de crear
direcciones crea una nueva direccion con cierta data que permite al rol delivery

conocer el punto exacto de la entrega.
Endpoint para edicion de informacion personal del usuario

Endpoint que permite actualizar la informacion personal solicitada en el registro.
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Endpoint para asignacién del delivery

Este endpoint permite listar solo los usuarios que se les ha otorgado el rol de

delivery.
Endpoints para listar ordenes por estados

Estos endpoints muestran los pedidos clasificados segun sus estados actuales,

permitiendo que cada rol pueda visualizar los pedidos en distintos estados.
Endpoints para actualizar estados de los pedidos

Los endpoints encargados de la actualizaciéon de los estados de las ordenes,

ordenan los pedidos segun los estados que se vayan marcando en cada rol.
Endpoint para actualizar la ubicacion en tiempo real

En este endpoint se implementa con socket.io que ayuda a la actualizacion continua

de la latitud y longitud para poder visualizar la ubicacion en tiempo real.
Configuracion de herramientas necesarias para el desarrollo

Para la configuracién de las herramientas, se ha llevado a cabo la instalacion de
las herramientas para el desarrollo, incluyendo Visual Studio Code, Postman,

Node.js y PostgreSQL. La Figura 3.2 muestra la estructura del proyecto.

» & config
> & controllers
> & db
> & models
> W
> % routes
> Im sockets
> B utils
it
.gitignore
© package-lock.json

5 packagejson
README.md

SErVer.Js

{-} serviceAccountKey.json

Figura 3.2: Estructura del proyecto
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Disefio de la Base de Datos en PostgresQL

La base de datos relacional ha sido creada en PostgreSQL de manera local y con
el respaldo de Vercel, esto facilita el almacenamiento de datos del sistema en la
nube. El disefio de la base de datos se presenta en la seccion de Disefio de la

arquitectura dentro del apartado Arquitectura de Datos de este documento.
3.2. Sprint 1. Autenticacion y registro
Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:

e Endpoint para el registro de usuario

e Endpoint para el inicio de sesion

e Endpoint para cerrar sesion

e Endpoint para editar perfil del usuario

Endpoint para el registro de usuario

La funcionalidad de registro de usuario genera un nuevo usuario con el rol
predeterminado "cliente". Para consumir este endpoint, no es necesario validar el
token, ya que este se genera al iniciar sesion, la solicitud de este endpoint se realiza

mediante el método POST, ya que implica la insercion de datos.

La Figura 3.3 a presenta el resultado exitoso del registro de un nuevo usuario.

Home Workspaces v API Network

2 Kohl_beer New Import  POST Crear usuario

5 = o Crear usuario
Collections.

Delivery Kohl

El v 5 Usuarios . fapijusers/create

E
POST Crear usuario

POST Login usuarios
PUT Actualizar usuarios
PUT Actualizar token de notificaciones
GET Listar usuarios por ID
ceT Listar usuarios
GET Listar usuarios deliverys
GET Listar tokens de notificaciones-...
>[5 Categorias
> [ Productos
> [ Direcclones

>[5 Ordenes

Figura 3.3: Método POST registro de usuario
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Endpoint para el inicio de sesion

En la funcionalidad de inicio de sesion, el usuario proporciona las credenciales
necesarias (correo electronico y contrasefia), una vez que el usuario inicia sesion,
se genera un token mediante JWT. La solicitud de este endpoint es de tipo GET, ya

que lee los datos del usuario.

En la Figura 3.4, se presenta un resultado exitoso del inicio de sesion, donde se

puede visualizar el token generado y el rol predeterminado.

Home Workspaces AP| Network

2 Kohl_beer New Import  POST Crear usuario ®  POST Login usuarios

a = S Login usuarios
Collections
~ Delivery Kohl
v B Usuarios [apifusers/login
PoST Crear usuario
POST Login usuarios
#uT Actualizar usuarios
PUT Actualizar token de notificaciones
GeT Listar usuarios por ID
GET Listar usuarios
GeT Listar usuarios deliverys

GET Listar tokens de notificaciones-...

> [ Categorias

> [ Productos
> [ Direcciones

> 9 Ordenes

Figura 3.4: Método POST inicio de sesién

Endpoint para cerrar sesion

El endpoint destinado para cerrar sesion ofrece una forma segura y controlada para
gue los usuarios concluyan su sesion activa, al realizar una solicitud mediante el
método POST, se invalida el token de autenticacion asociado con la sesién actual,
previniendo asi cualquier acceso no autorizado posterior. Esta medida garantiza la
proteccion de la privacidad y seguridad del usuario al cerrar la sesion de manera

adecuada, ya que implica la eliminacién del token.

En la Figura 3.5, se presenta el resultado positivo al cerrar sesion. Ademas, en la
Figura 3.6, donde se realiza una solicitud de tipo GET para listar los usuarios, se

puede verificar que el token generado al iniciar sesion ha sido eliminado.
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Home Workspaces ~ APl Network -

2 Kohl_beer New Import  POST Crear usuario ®  POST Login

Logout usuarios
v Delivery Kohl
+ [ Usuarios /api/users/logout
POST Crear usuario
POST Login usuarios
POST Logout usuarios
PUT Actualizar usuarios
suT Actualizar token de notificaciones
ceT Listar usuarios por ID
GeT Listar usuarios
GeT Listar usuarios deliverys
GET Listar tokens de notificaciones-...
> [ Categorias
> [ Productos
> [ Direcclones

> [ Ordenes

Figura 3.5: Método POST cerrar sesion

Home Workspaces ~ APl Network -
New lmport  POST Crearusuario @  POST Login

Listar usuarios.
~ Delivery Kohl
v [ Usuarios fapi/users/getAll
POST Crear usuario
P0ST Login usuarios
PosT Logout usuarios
PUT Actualizar usuarios
euT Actualizar token de notificaciones
GET Listar usuarios por ID
GET Listar usuarios
GET Listar usuarios deliverys
GET Listar tokens de notificaciones-...
» 5 categorias
> 5 Productos

» [ Direcclones

» [ Ordenes

Figura 3.6: Método GET listar usuarios

Endpoint para editar perfil del usuario

El endpoint destinado a la edicién del perfil del usuario desempefia una funcién
crucial al posibilitar que los usuarios actualicen y personalicen la informacién de sus
cuentas. Para llevar a cabo esta accién, se utiliza una solicitud de tipo PUT, la cual
envia los datos modificados del usuario. Es importante destacar que, para validar

la actualizacion de los datos, se incluye el token correspondiente.

En las Figura 3.7 y Figura 3.8 se presenta un resultado positivo tras realizar la
solicitud de edicion del perfil, acompafiado del token agregado para la validaciéon
del usuario, este proceso confirma la efectividad de la implementacion y asegura la

actualizacion exitosa de la informacion del perfil del usuario. Se puede observar en



la Figura 3.9 la actualizacion de los datos con el

usuarios.

Home Workspaces ~ APl Network

Actualizar usuarios

fapl/usersfupdate

Value

Authoriz... JWT eyJhbG...

Home Workspaces + APl Network -

®  POST Login usuarios og os PUT Actuaiizer usuarios @  GET Listar usuarios

Actualizar usuarios

fapijusers/update

Home Workspaces - API Network

POST Lo os os P suarios @  GET Listar usuarios

Listar usuarios

fapifusersigetAll

Value

19

método GET para listar los

PU

Actualizar usuarios

Upgrade

Local

&) save

Upgrade

Local

Figura 3.9: Método GET listar usuarios



20

3.3. Sprint 2. Modulo administrador

Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:
e Endpoints para que se puedan gestionar (afiadir y visualizar) las categorias
e Endpoints para que se puedan gestionar (afiadir y visualizar) los productos

e Endpoint que permita ver los pedidos por estados (pagados, despachados,

en camino y entregados)

e Endpoint para que se permita asignar un delivery al tener ya un pedido

pagado
e Endpoint para actualizar el estado del pedido como despachado
Endpoints para que se puedan gestionar (afiadir y visualizar) las categorias

En los siguientes endpoints, se evidencia la funcionalidad de afadir y visualizar
categorias mediante las cuales los productos son clasificados, tal como se muestra
en la Figura 3.10. Para la creacion de una categoria, se requiere el uso del token
JWT asignado a cada usuario al iniciar sesion, garantizando asi la autenticacion y

seguridad del proceso.

Home Workspaces ~ APl Network -~
POST Log PUT A rios POST Crear categorias e
i Crear categorias

(apifcategories/create

Auth  Headers (10) Body Pre-req. ests

Key Value Descrip...

Authorizati... JWT eyJhbGeiOiJIUzINilsIn... | LOCAL

Figura 3.10: Autenticacién

Para la creacion de una categoria, se emplea el método POST en la solicitud del
endpoint, ya que este método se utiliza para la insercién de los datos asociados a

la categoria.
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En la Figura 3.11 se muestra el resultado con éxito al crear una categoria.

Home Workspaces ~  API Network -

New Import  POST Login usuarios PUT Ac s POST Crear categorias

PUT Actualizar usuarios
S v /api/categories/create
ceT Listar usuarios por ID
GeT Listar usuarios
Listar usuarios deliverys
T Listar tokens de notificaci...
v [ Categorias
POST Crear categorias
GeT Listar categorias
« [ Productos
posT Crear productos
GeT Listar productos
> [ Direcciones
< [ Ordenes
posT Crear ordenes

GET Listar ordenes

Figura 3.11: Método POST crear categoria

Para visualizar las categorias agregadas por el administrador, se efectia una
solicitud al endpoint utilizando el método GET, permitiendo la lectura de las
categorias que ya han sido almacenadas. En la Figura 3.12 se observa la solicitud

con éxito al leer las categorias agregadas.

Home Workspaces ~ APl Network ~

2, Kohl_beer New Import  POST Login usuarios

Collections
PUT Actualizar usuarios

PUT Actualizar token de notific...

€1 Listar usuarios por ID

GET Listar tokens de notificaci...

v [ Categorias Auth.. JWT.. LOCAL

posT Crear categorias

ceT Listar categorias
5 Productos
POST Crear productos
GeT Listar productos
> [ Direcciones
« [ Ordenes

POST Crear ordenes

Figura 3.12: Método GET listar categorias

Endpoints para que se puedan gestionar (afiadir y visualizar) los productos

En los siguientes endpoints, se evidencia la funcionalidad de afadir y visualizar los
productos los cuales son clasificados por las categorias, tal como se muestra en la
Figura 3.13. Para la creaciéon de un producto, se requiere el uso del token JWT
asignado a cada usuario al iniciar sesion, garantizando asi la autenticacion y

seguridad del proceso.
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Home Workspaces v APl Network -

POST Login usuarios PUT Actualizar usuarios POST Crear productos

Crear productos

fapifproducts/create

Autk Headers (10)

Authoriza... JWT eyJhbGciOi... LOCAL

Figura 3.13: Autenticacion

Para la creacién de un producto, se emplea el método POST en la solicitud del
endpoint, ya que este método se utiliza para la insercion de los datos asociados a

la categoria. En Figura 3.14 la se muestra el resultado con éxito al crear una

categoria.

Home Workspaces v  API Network -
POST Login usuarios PUT Actualizar usuarios POST Crear productos
Crear productos

/api/products/create

) Bodye Prereq

Figura 3.14: Método POST crear producto

Para visualizar los productos agregados por el administrador, se efectda una
solicitud al endpoint utilizando el método GET, permitiendo la lectura de los
productos por ID de categoria que se han almacenado. En Figura 3.15 la se

observa la solicitud con éxito al leer las categorias agregadas.
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Home Workspaces -~ APl Network -

2, Kohl_beer New Import  POST Login usuarios

] = Listar productos
Collections

v Delivery Kohi
&l v [ Usuarios v fapilproducts/findByCategory"id_category

e
POST Crear usuario

POST Login usuarios
PosT Logout usuarios
PUT Actualizar usuarios
n de notific...
por ID
GET Listar usuarios
ceT Listar usuarios deliverys
ceT Listar tokens de notificaci...
v [ Categorias
POST Crear categorias
GeT Listar categorias
5 Productos

PosT Crear productos

GET Listar productos

Figura 3.15: Método GET listar productos por id de categorias

Endpoint que permita ver los pedidos por estados (pagados, despachados, en
camino y entregados)

Esta funcionalidad resulta atil para listar los pedidos de acuerdo con su estado
actual. En el endpoint, se especifica el estado, ya sea "pagado”, "despachado”, "en

camino” o "entregado”, y se visualizan todos los pedidos asociados a dicho estado.

Para acceder a la visualizacion de los pedidos por estado, es necesario
autenticarse utilizando el token JWT generado al iniciar sesién, como se ilustra en
la Figura 3.16.

Home Workspaces - AP| Netwaork -
POST Login usuarios PUT Actualizar usuarios GET Listar ordenes

Friic] Listar ordenes

[api/orders/findByStatus/:status

Authoriz.. JWT eyl...

Figura 3.16: Autenticacion

En la Figura 3.17, se emplea el método GET para acceder a la informacion sobre
los pedidos almacenados, clasificados por estados. Ademas, se observa que la

solicitud se realiza con éxito.
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New Import  POST Login usuarios

Delivery Kohl
> [ Usuarios
v [ Categorias
POST Crear categorias

GET Listar categorias

v [ Productos

POST Crear productos
GET Listar productos
> [ Direcciones
v [ Ordenes
POST Crear ordenes
GET Listar ordenes
6eT Listar ordenes del DELIVERY...
ce Listar ordenes del CLIENTE ...
PUT Actualizar > DESPACHADO
2UT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Listar ordenes

/apiforders/findByStatus/:status

Figura 3.17: Método GET listar pedidos por estados

Endpoint para que se permita asignar un delivery al tener ya un pedido pagado

La funcionalidad siguiente es esencial para la asignacién de un repartidor al tener

un pedido en estado "pagado", el endpoint enumera los usuarios con el rol de

delivery, lo que facilita la seleccion de usuarios con este rol durante la asignacion

de un repartidor en la interfaz correspondiente. En la Figura 3.18, se autentica al

usuario mediante la transmision del token generado por JWT.

Home Workspaces - APl Network

GET Listar usuarios delivery @

Listar usuarios deliverys

fapifusers/findDeliveryMen

6 hidden

Key Value

Authoriz... JWT eyl...

Figura 3.18: Autenticacién

En la Figura 3.19, se observa la exitosa solicitud del método GET para la

visualizacion del listado de usuarios con el rol de repartidor.
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2 Kohl_beer

] = ose i Listar usuarios deliverys
Collections
« Delivery Kohl

EL o BT [api/usersfindDeliveryMen
POST Crear usuario
POST Login USUAr0S
PosT Logout usuarlos
PUT Actualizar usuarios
#uT Actualizar token de notificac...
ceT Listar usuarlos por ID
GET Listar usuarios
o= Listar usuarlos deliverys
ceT Listar tokens de notificacion...
>[5 categorias
> 5 Productos
> [ Direcclones

> [ Ordenes

Figura 3.19: Método GET usuarios delivery

Endpoint para actualizar el estado del pedido como despachado

Esta funcionalidad es crucial para marcar el pedido como "despachado” una vez
gue se ha asignado un delivery, permitiendo asi comenzar a visualizar las 6rdenes
pendientes de entrega. Para realizar la solicitud, es necesario enviar el token

generado por JWT y autenticar al usuario, como se detalla en la Figura 3.20.

Home Workspaces ~ APl Network
POST Login s PUT Actualizar -> DESPACH & PUT Actua

[T Actualizar -> DESPACHADO

[apijorders/updateToDispatched

s Auth Headers (9) Body Pre-req. Tests Settings

Value Description

Authorizati... JWT eyJhb...

Figura 3.20: Autenticacion

La solicitud de actualizacion se realiza mediante el método PUT para cambiar el
estado de "pagado” a "despachado”. La Figura 3.21 exhibe la ejecucion exitosa de
la solicitud, y en la Figura 3.22 se verifica que el pedido ahora figura como

despachado.
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& Invite
New Import POST Log sual

PUT Actuslizar -> [ &

3 Actualizar -> DESPACHADO
~ Delivery Kohl

=} Usuarios fapilorders/updateToDispatched
Categorias
Productos

Direcciones

£5 Ordenes

PosT Crear ordenes

cer Listar ordenes

GeT Listar ordenes del DELIVERY...
GET Listar ordenes del CLIENTE ..
PUT Actualizar -> DESPACHADO
PUT Actualizar -> EN CAMINO

PuT Actualizar -> ENTREGADO

Home Workspaces ~ APl Network

B [ &  upgrade
New Import POST Login P! GET Listar ordenas

Local
Listar ordenes

[B) Save
GET v fapiforders/findByStatus/:status

Params

Query Params

POST Crear ordenes

GeT Listar ordenes

GeT Listar ordenes del DELIVERY...
GeT Listar ordenes del CLIENTE ...
PUT Actualizar -> DESPACHADO
PUT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.22: Verificacion actualizacion de estado ha despachado

3.4. Sprint 3. Modulo cliente

Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:

e Endpoint para crear pedidos

Endpoint para listar 6rdenes del cliente por status

26
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Endpoint para crear pedidos

Esta funcionalidad permite al cliente realizar un pedido con varios productos que

haya elegio del listado de productos, al realizar un pedido se marca por defecto

como pagado. Como se muestra en la Figura 3.23 se debe pasar el token generado

por JWT para la autenticacién del usuario.

Home Workspaces v APl Network

POST Crear ordenes

Crear ordenes
fapiforders/create

Auth  Headers (9) Body Pre-req. Tests

Key Value Description =+ Bulk Edit Presets

Authorizatl... JWT eyJhb...

Figura 3.23: Autenticacion

En la Figura 3.24, se evidencia la exitosa ejecucion de la solicitud POST para la

creacion del pedido, en esta solicitud, se incorporan varios parametros esenciales,

tales como el ID del cliente, la direccién y un conjunto que incluye los IDs de los

productos junto con sus respectivas cantidades.

Home Workspaces ¥  API Network ~

New Import  POST Login usuarios POST Crear ordenes

v Delivery Kohi
5 usuarios

> [ Categorias

£5 Productos.

> [ Direcciones

v [ Ordenes

POST Crear ordenes

GET Listar ordenes

GET Listar ordenes del DELIVERY...

ceT Listar ordenes del CLIENTE ...

PUT Actualizar -> DESPACHADO
puT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Crear ordenes

[apiforders/create

Figura 3.24: Método POST crear pedidos

Endpoint para listar 6rdenes del cliente por status

Esta funcionalidad permite listar los pedidos realizados por el cliente segun su

estado, brindando la posibilidad de revisar los detalles de cada uno.
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Como se evidencia en la Figura 3.25, es necesario proporcionar el token generado

por JWT para autenticar al usuario y acceder a esta caracteristica.

Home Workspaces ~  API Network -

GET Listar ordenes del CLIE @  PUT Actualizar u

Listar ordenes del CLIENTE por status

[api/orders/findByDeliveryAndStatus/:id_delivery/:status

Auth  Headers (7)
& hidden
Value Description

Authorizati... JWT eyJhb...

Figura 3.25: Autenticacién

Para visualizar las érdenes realizadas por el cliente, se efectia una solicitud
utilizando el método GET para obtener los pedidos registrados. La exitosa ejecucion

de esta solicitud se evidencia en la Figura 3.26.

Listar ordenes del CLIENTE por status

POST Crear usuario [aplforders/findByDellveryAndStatus/:id_delivery:status

POST Login USUAMoS
PosT Logout usuarios =
pUT Actualizar usuarios
pUT Actualizar token de notific...
&7 Listar usuarios por ID
&7 Listar usuarios
GE7 Listar usuarios deliverys
©E7 Listar tokens de notificaci...
> [ categorias
> £ Productos

>[5 Direcciones

v [ Ordenes

PosT Crear ordenes
GET Listar ordenes
©ET Listar ordenes del DELIVE...
GET Listar ordenes del CLIENT...
PUT Actualizar -> DESPACHADO
BUT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.26: Método GET listar pedidos del usuario

3.5. Sprint 4. Modulo cliente
Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:
e Endpoints para gestionar (crear y listar) direcciones para entrega de pedidos

¢ Implementacion socket.io para la ubicacion en tiempo real
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Endpoints para gestionar (crear y listar) direcciones para entrega de pedidos

Esta funcionalidad habilita a los clientes para afiadir una direccion con pardmetros
clave, como la ubicacion y el vecindario, mientras guarda la longitud y latitud en el
mapa para asegurar una precision mas exacta en la direccion de entrega. Para
gestionar tanto la creacion como la visualizacion de una direccion, es necesario
proporcionar el Token generado por JWT para autenticar al usuario, como se
muestra en la Figura 3.27.

Home Workspaces ~ APl Network

PU Zar usuarios POST Crear direccion

Crear direccion

fapifaddress/create

1 Headers (3) Body
8 hidden
Key Value Description

Authorizati... JWT eyJhb...

Figura 3.27: Autenticacion

Para crear una direccion, se efectlia una solicitud mediante el método POST que
se encarga de almacenar la informacion proporcionada. En la Figura 3.28, se

observa que la peticion es exitosa y se crea una nueva direccion para el usuario.

Home Workspaces v  API Network
New Import  POST Login usuarios

Crear direccion
+ Delivery Kohl
> [ Usuarios v /apifaddress/create
> [ Categorias
> 3 Productos
[ Direcciones
PosT Crear direccion

GET Listar direcciones por usuario

v [ Ordenes

POST Crear ordenes

GET Listar ordenes

GET Listar ordenes del DELIVERY...
GET Listar ordenes del CLIENTE ...
PUT Actualizar -> DESPACHADO
PUT Actualizar -> EN CAMINO

BUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.28: Método POST creacion de direcciones
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Para visualizar las direcciones almacenadas, se utiliza el método GET, que lee las

direcciones almacenadas del usuario, como se muestra en la Figura 3.29.

Home Workspaces ~ APl Network ~

New Import  POST Login usuarios

Listar direcciones por usuario
v Delivery Kohl
> [ Usuarios v Japi/addressifindByUser/:id_user

> [ Categorias

v [ Direcciones
posT Crear direccion
GET Listar direcciones por usuario
v [ Ordenes
POST Crear ordenes
GET Listar ordenes
GET Listar ordenes del DELIVERY...
GET Listar ordenes del CLIENTE ...
suT Actualizar -> DESPACHADO
#uT Actualizar > EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.29: Método GET listar direcciones del usuario

Implementacion socket.io para la ubicacién en tiempo real

Esta funcionalidad se integra con la gestion de direcciones, permitiendo actualizar
en tiempo real la latitud y longitud mediante la implementacion de socket.io. La
Figura 3.30, muestra la conexion con el socket encargado del almacenamiento en
tiempo real.

Test Socket.lO Server

Socket.|O v4.x Tester Socket.|O v3.x Tester Socket.|O v2.x Tester Socket.|O v1.x Tester WebSocket Tester

Status: connected Bookmark this URL

Hello PieSocket! Emit Disconnect

- Connection log will appear here

- Connecting to: |

- Connection Established

Figura 3.30: Socket.io
3.6. Sprint 5. Modulo delivery
Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:
e Endpoint para listar pedidos por entregar del delivery segun status

e Endpoints para actualizacion del estado del pedido como (en camino y
entregado)



31

Endpoint para listar pedidos por entregar del delivery segun status

Esta funcionalidad posibilita al delivery listar las 6érdenes asignadas y comenzar la
entrega en las direcciones correspondientes. Como se muestra en la Figura 3.31,

es esencial proporcionar el token generado por JWT para autenticar al usuario y

acceder a esta caracteristica.

Home Workspaces ~ APl Network -

GET Listar ordenes del DEL &

Listar ordenes del DELIVERY por status

[(api/orders/findByDeliveryAndStatus/:id_delivery/:status

Headers (7)

Value Description

Authorizati... JWT eyJhb...

Figura 3.31: Autenticacion

Para visualizar las 6rdenes asignadas a un delivery, es necesario proporcionar el
ID del repartidor y especificar el estado "despachado”, que indica que el repartidor
puede comenzar las entregas. La solicitud se realiza mediante el método GET, y se
puede observar en la Figura 3.32 una respuesta positiva, ya que se muestran los
pedidos asignados al repartidor.

New Import  POST Login usuarios PUT Actualizar usuarios GET Listar ordenes del DEL ®

Listar ordenes del DELIVERY por status.
v Delivery Kohl
> [ Usuarios v Japiforders/findByDellveryAndStatus/:id_deliveryf:status
>[5 Categorias
5 Productos
~ [ Direcciones
POST Crear direccion
GET Listar direcciones por usuario
+ [ Ordenes
PoST Crear ordenes
GeT Listar ordenes
GET Listar ordenes del DELIVERY...

GET Listar ordenes del CLIENTE ...

puT Actualizar -> DESPACHADO

PUT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.32: Método GET listar pedidos por entregar
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Endpoints para actualizacién del estado del pedido como (en camino y

entregado)

Esta funcionalidad permite al delivery actualizar los estados de los pedidos. Una
vez que acepta el pedido, lo marca como "en camino”, y al entregarlo a la persona
correspondiente, lo marca como "entregado”. Para llevar a cabo estas solicitudes
de actualizacion, es necesario autenticarse utilizando el token generado por JWT,

como se indica en la Figura 3.33.

Home Workspaces ~v APl Network

POST Logi uarios PUT A ios PUT Actualizar -> EN CAMI &

Actualizar -> EN CAMINO

[apiforders/updateToOnTheWay

8 hidden
Key Value Description

Authoriz..  JWT eyl...

Figura 3.33: Autenticacién

En este endpoint para actualizar el estado del pedido a "en camino", se emplea el
método PUT para modificar los datos con el nuevo estado. En la Figura 3.34, se
visualiza con éxito la actualizacioén, y en la Figura 3.35 se confirma la verificacion
mediante el método GET que lista los pedidos, mostrando el nuevo estado del

pedido.

Home Workspaces API Network
New Import  POST Login usuarios

-> EN CAMINO

/api/orders/updateToOnTheWay

s del DELIVERY...
s del CLIENTE ..
DESPACHADO
EN CAMINO

izar -> ENTREGADO

Figura 3.34: Método PUT actualizacion de estado en camino
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New Import  POST Login usuarios

Delivery Kohl
> [ Usuarios

> [ Categorias
> [ Productos

> [ Direcciones

v [ Ordenes

PosT Crear ordenes

GET Listar ordenes

T Listar ordenes del DELIVERY...
T Listar ordenes del CLIENTE ...
PuT Actualizar -> DESPACHADO
puT Actualizar -> EN CAMINO

PuT Actualizar -> ENTREGADO

API Network ~

33

Listar ordenes

/apiforders|/findByStatus/:status

Figura 3.35: Verificacion actualizacion de estado en camino

Para el endpoint que actualizar el estado del pedido a "entregado”, se emplea el

método PUT para modificar los datos con el nuevo estado. En la Figura 3.36 se

visualiza con éxito la actualizacion, y en la Figura 3.37 se confirma la verificacion

mediante el método GET que lista los pedidos, mostrando el nuevo estado del

pedido.

Home Workspaces

New Import  POST Login usuario

v Delivery Kohl
» [ Usuarios
» [ Categorias
» [ Productos

» [ Direcciones

£ Ordenes
PoST Crear ordenes

GET Listar ordenes

GET Listar ordenes del DELIVERY...

ar ordenes del CLIENTE ...
PUT Actualizar -> DESPACHADO
PUT Actualizar -> EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

API Network

Actualizar -> ENTREGADO

fapiforders/updateToDelivered

Figura 3.36: Método PUT actualizacién de estado entregado
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Home Workspaces v API Network

New Import  POST Login usuarios

Listar ordenes
v Delivery Kohl

> [ Usuarios. /apiforders/findByStatus/:status

> [ Categorias

> 3 Productos

> [ Direcciones

v [ Ordenes
POST Crear ordenes
©ET Listar ordenes
cET Listar ordenes del DELIVERY...
&7 Listar ordenes del CLIENTE ...
PUT Actualizar -> DESPACHADO

lizar > EN CAMINO

PUT Actualizar -> ENTREGADO

Figura 3.37: Verificacion actualizacién de estado entregado

3.7. Sprint 6. Pruebas y Despliegue
Para este Sprint se incluyen las siguientes actividades:
e Pruebas unitarias
e Prueba de carga
e Prueba de estrés
e Despliegue Web Service en Render y StorageDB en Vercel
Pruebas unitarias

Una prueba unitaria se define como un segmento de cédigo que evalla la exactitud
de una porcién mas pequefia y aislada del codigo de la aplicacién, tipicamente una
funciébn o un método. Su propdsito es asegurar que este bloque de cddigo se
ejecute de acuerdo con las expectativas, conforme a la logica prevista por el
desarrollador, en este tipo de prueba, la interaccion se limita a las entradas y salidas

del bloque de cadigo, validando afirmaciones capturadas de verdadero o falso [17].

Asimismo, con el propadsito de verificar que cada fragmento de cddigo funcione de
manera correcta y genere los resultados anticipados, se llevan a cabo pruebas
unitarias especificas para aquellos requisitos que gestionan la esencia central del

negocio (CORE de negocio).
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En la siguiente Figura 3.38 se presenta la prueba unitaria correspondiente a la
funcién "listar usuarios”, mientras que la Figura 3.39 exhibe los resultados
obtenidos de dicha prueba. Para acceder al resto de las pruebas unitarias

realizadas, se puede consultar en el Pruebas unitarias.

test('deberia chtener t s rrectamente’, async ()

fn() .mockReturnThis

jest.fn() .mockResolvedvalue([{ 1 ‘Usuariol’ }, { A ‘Usuario2’ }1)

Controller.getAll(

) .toHaveBeenCalledWith(2e1)
) . toHaveBeenCalledWith([{ 1 "Usuariol® }, { ‘Usuario2’ }])

toHaveBeenCalled()

Figura 3.38: Prueba unitaria listar usuarios

> backend_kohl_beer{#l.8.@ test
> jest

console.log
Usuarios: [object Object],[object Object]

at Object.log [as getAll] (controllers/usersController.js:12:21)

console.log
Error: Error: Error al obtener usuarios

at Object.log [as getAll] (controllers/usersController.js:15:21)

m __tests__/usersController.test.js
getall
deberia obtener todos los usuarios correctamente (51 ms)
deberia manejar errores al obtener usuarios (9 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total

O 2 passed, 2 total

Snapshots: @ total

Time: 1.841 s, estimated 2 s

Ran all test suites.

- Las tareas reutilizaran el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 3.39: Resultado de la prueba unitaria listar usuarios

Prueba de carga

Las pruebas de carga evaltan el comportamiento de una aplicacion ante diferentes
cargas es decir usuario y trafico en la red, en esencia permiten comprender el
rendimiento de un programa con usuarios simultaneos. Identifican errores en el
desarrollo que causan bajo rendimiento o fallas, permitiendo a los desarrolladores
corregir problemas y garantizar un funcionamiento fluido, es importante destacar
gue las pruebas de carga pueden requerir un equipo profesional y experimentado

para obtener resultados precisos [18].
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En el backend, se ha empleado Apache JMeter version 5.6.3 para realizar pruebas
de carga, esta herramienta robusta genera usuarios concurrentes, cargando
recursos de prueba, tanto dinamicos como estéticos, facilitando la creacion de
entornos de prueba realistas y la deteccion de posibles cuellos de botella [18]. La
Tabla 3.1 muestra la capacidad resultante para manejar peticiones HTTPS sin
alcanzar sus limites de respuesta. Detalles sobre la ejecucion y los resultados de

la prueba de carga se encuentran en Prueba de carga del documento.

Tabla 3.1: Ejecucion de la prueba de carga para 20 endponits del backend

Cantidad de peticiones Tiempo de respuesta Detalle

1200 00:00:26 Completamente funcional

La obtencion de los resultados de las pruebas de carga evidencia que el
componente backend responde de manera adecuada a las peticiones HTTPS para
los usuarios finales. Ademas, no se observa ninguna falla en los tiempos de

ejecucion, ya que se procesa cada peticidon de manera correcta.
Pruebas de estrés

Para las pruebas de estrés, se ha utilizado Apache JMeter version 5.6.3, ya que
con esta herramienta es posible simular una carga que supera el pico mas alto de
usuarios que ha experimentado el negocio. El propdsito de estas pruebas es
evaluar los limites y la capacidad de la aplicacion para gestionar condiciones de
alto estrés, como un elevado nuimero de usuarios concurrentes, un volumen

significativo de datos o transacciones.

La cantidad con la que se puede procesar peticiones HTTPS, estando sujeto a los
limites de respuesta, es detallada en la Tabla 3.2. La explicacion de la ejecucion y
los resultados de la prueba de estrés estan disponibles en Prueba de estrés de este

documento.

Tabla 3.2: Ejecucion de la prueba de estrés para 20 endponits del backend

Cantidad de peticiones Tiempo de respuesta Detalle

1600 00:00:44 Completamente funcional
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Los resultados de las pruebas de estrés revelan que al afiadir un incremento de 20
usuarios mas durante un pico alto, el componente backend muestra adaptabilidad

y ejecucion sin ninguna falla.
Despliegue Web Service en Render y StorageDB en Vercel

Una fase fundamenta en el desarrollo de software es el despliegue, esto debido a
que se facilita el consumo exitoso del componente backend por parte de la
aplicacion movil. En la presente tarea se ha completado la implementacion del
servicio web en Render y el almacenamiento en la nube para PostgreSQL en
Vercel. La Figura 3.40 muestra el despliegue del servicio web, conectado a la rama
principal del repositorio en GitHub, mientras que la Figura 3.41 ilustra el uso de

Vercel para el almacenamiento de la base de datos.

o® Render Dashboard  Blusprints  Env Groups Docs  Community Help 2, Robe
B WEB SERVICE
delivery_l(ohl_beer Node Free Connect v Manual Deploy
) s 1 ¥
S Usage

Logs The historical usage for this service {up to 31 days)

| oh

Sealing Janith-2PM

Settings

Figura 3.40: Despliegue del Web Service en Render

A @ shiaosprojects Howy  C

v Integ Activity ~Domains Usage Monitoring Storage Settings

50d ago

delivery_db

atus Region Endpoint

Creat atus
50d age Available Washington, D.C, USA lladl  ep-steep-credit-02264749-poo..

Figura 3.41: Base de datos PostgreSQL en Vercel
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4. CONCLUSIONES

e La implementacibn de metodologias &giles, especificamente Scrum, se
revel6 como esencial al proporcionar una planificacion flexible y una
capacidad de respuesta rapida a las cambiantes dinamicas del proyecto, asi
como al tener claro cada uno de los requerimientos, conduciendo a mejoras
en la eficiencia del desarrollo y a un mayor nivel de satisfaccion por parte del

administrador del RestoBar (Product Owner) y el Scrum Master.

e La eficiente gestidén de la informacién se logré a través de la aplicacion de la
arquitectura de datos y el disefio del patrén MVC, esta estrategia garantizé
una separacion transparente entre la logica del negocio, la presentacion y el

control, facilitando significativamente el mantenimiento a futuro del sistema.

e La eleccion de Noje.js como plataforma de desarrollo para el backend
demostré ser fundamentar para lograr un rendimiento eficiente y una

escalabilidad 6ptima.

e La exitosa integracion y uso de JWT en la autenticacion de usuarios refuerza
la seguridad del sistema, proporcionando un mecanismo efectivo para
gestionar la autenticacion y validar el acceso a las funcionalidades,

garantizando la integridad de la informacién transmitida.

e Optar por Vercel para el alojamiento de la base de datos y Render para el
despliegue resulta esencial, asegurando eficiencia y confiabilidad. La
integracion fluida de Vercel con servicios de almacenamiento y la
escalabilidad de Render optimizan recursos, brindando accesibilidad y una

experiencia de usuario constante.

e Las pruebas extensivas realizadas mediante Jest para pruebas unitarias y
Apache JMeter para pruebas de carga y estrés son esenciales ya que validan
y aseguran el rendimiento soélido y la funcionalidad ininterrumpida del

sistema.
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5. RECOMENDACIONES

Se sugiere tratar las credenciales proporcionadas en el documento para las
pruebas, como informacion confidencial y restringida, mantener la privacidad
de estas credenciales es crucial para preservar la integridad y proteger contra

posibles amenazas de seguridad.

Se sugiere explorar e implementar una pasarela de pagos mas adecuada
para el contexto ecuatoriano, considerando que PayPal puede no ser

utilizado por todos los usuarios.

Se aconseja que cualquier nueva implementacion o asignacion de roles sea

coordinada y discutida con el equipo de desarrollo.
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7. ANEXOS

Los anexos comprenden toda la informacion pertinente que expone de manera

clara el progreso de este proyecto de integracion curricular.

ANEXO I. Certificado de Originalidad

ANEXO Il. Manual Técnico

ANEXO Ill. Manual de Usuario

ANEXO IV. Manual de Instalacion
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CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA®

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Cuita, 0.M. 15 de febrero de 2024

De mi consideracian:

Yo, IVONNE FERNANKDA MALDONADO 30LIZ, en calidad de Director del Trabajo de Integracion
Curricular titulade DESARROLLO DE UN BACKEND asociado al SISTEMA DE GESTION Y
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NOTA: Se adjunta el informe generado por 1a herramienta Tumitin

Atentamente,

Ivonne Maldonado
Docente Ocasional a Tiempo Completo

ESFOT
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ANEXO 11

En este apartado se encuentra la informacion que respalda la implementacion del

presente proyecto.

Levantamiento de requerimientos

Enla Tabla 1, se observa la Recopilacion de Requerimientos obtenida para el

desarrollo del backend.

Tabla 1: Levantamiento de requerimiento

Recopilacion de requerimientos

Tipo de
sistema

ID-RR

Enunciado del item

Backend

RR001

Independientemente del rol asignado (cliente, delivery o
administrador), el usuario necesita generar endpoints para:

e Registrarse.

RR002

El usuario con rol cliente, delivery o administrador necesita
generar endpoints para:

e Iniciar sesion y cerrar sesion.

RRO003

El usuario con rol cliente necesita generar endpoints para:

e Creary listar pedidos por estados.

RR004

El usuario con rol cliente necesita generar endpoints para:

e Visualizar detalle de productos por categorias.

RR0O05

El usuario con rol cliente necesita generar endpoints para:

e Ver categorias de los productos

RRO06

El usuario con rol cliente necesita generar endpoints para:

e Crear, visualizar direcciones de entrega de pedidos.

RRO07

El usuario con rol cliente necesita generar endpoints para:

o Editar perfil personal.

RR008

El usuario con rol delivery necesita generar endpoints para:

e Listar por estados.
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RR009

El usuario con rol delivery necesita generar endpoints para:

e Actualizar el pedido como “En camino”

RRO10

El usuario con rol delivery necesita generar endpoints para:

e Actualizar el pedido como “Entregado”

RRO11

El usuario con rol delivery necesita generar endpoints para:

e Ver ubicacion de la entrega.

RR012

El usuario con rol administrador necesita generar endpoints para:

e Gestionar (crear y listar) categorias de productos.

RRO13

El usuario con rol administrador necesita generar endpoints para:

e Gestionar (crear y listar) productos.

RR014

El usuario conrol cliente, delivery y administrador necesita generar
endpoints para:

e Listar por estados.

RRO15

El usuario con rol administrador necesita generar endpoints para:

e Asignar un delivery al pedido.

RRO16

El usuario con rol administrador necesita generar endpoints para:

e Actualizar el pedido como “Despachado”

Historias de Usuario

Después de finalizar la fase de recoleccion de requerimiento, se inicia la creacion

de las historias de Usuario para el backend. A continuacién, se muestran las 15

historias de usuario que se han generado a partir de los requerimientos recopilados

anteriormente, las cuales van desde la Tabla 2 hasta la Tabla 9.

Tabla 2: Historia de usuario 001 — Registro.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUOO1

Usuario: cliente, delivery y
administrador.

Nombre historia: Registrar nueva cuenta de usuario

Prioridad en Negocio: Alta \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: Roberto Shiao




Descripcion:
Independientemente del rol asignado (cliente, delivery o administrador) necesita
generar un endpoint que permitan registrarse a nuevos usuarios a la aplicacion
movil.
e Correo electronico
Nombre
Apellido
Teléfono
Contraseiia

Observacion:
El correo y teléfono seran datos Unicos para el registro de nuevos usuarios.
En el caso de los repartidores y administradores, es el equipo de desarrollo quien

asigna este rol una vez que el cliente “repartidor” o “administrador” se ha registrado.

Tabla 3: Historia de usuario 003 — Gestion de pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUOO3 \Usuario: cliente
Nombre historia: Gestion de pedidos
Prioridad en Negocio: Media \Riesgo en Negocio: Media

Iteracién asignada: 1

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol cliente necesita generar varios endpoints que permitan crear y listar los
pedidos realizados.

e Visualizar y crear pedidos

Observacion:
Ninguna.

Tabla 4: Historia de usuario 004 — Visualizar productos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU0O04 ‘ Usuario: cliente

Nombre historia: Visualizar productos

Prioridad en Negocio: Media \Riesgo en Negocio: Media

Iteracion asighada: 1

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol cliente necesita generar varios endpoints que permitan visualizar los
productos.

e Visualizar detalle de productos por categorias

Observacion:
El cliente podra visualizar los productos segun su categoria.

Tabla 5: Historia de usuario 005 — Categorias de productos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUOQ5 ‘ Usuario: cliente
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Nombre historia: Categorias de productos

Prioridad en Negocio: Media \Riesgo en Negocio: Media

Iteracion asignada: 1

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol cliente necesita generar varios endpoints que permitan ver las categorias
de los productos.

e Ver categorias de los productos

Observacion:
Ninguna.

Tabla 6: Historia de usuario 006 — Gestion de entrega.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUQQ6 ‘ Usuario: cliente

Nombre historia: Gestién de ubicaciones

Prioridad en Negocio: Media \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracién asignada: 2

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol cliente necesita generar varios endpoints que permitan agregar o
seleccionar entre algunas una direccion de entrega del pedido.

o Creary ver direcciones de entrega.

Observacion:

Ninguna.
Tabla 7: Historia de usuario 007 — Editar perfil personal.
HISTORIA DE USUARIO
Identificador: HUQQ7 ‘Usuario: Cliente
Nombre historia: Editar perfil personal
Prioridad en Negocio: Baja ‘Riesgo en Negocio: Baja

Iteracion asignada: 2

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol cliente necesita generar varios endpoints que permita editar la informacion
personal del perfil del cliente.

e Correo electronico

¢ Nombre
o Apellido
e Teléfono

Observacion:
El administrador, al tener el rol de cliente y el delivery, también con el rol de cliente,
pueden editar sus perfiles desde dicha funcién del cliente.
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Tabla 8: Historia de usuario 008 — Listado de pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUOO8 \Usuario: Delivery
Nombre historia: Listar pedidos
Prioridad en Negocio: Alta \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asignada: 2

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol delivery necesita generar varios endpoints que permita listar por estados
los pedidos por entregar, estados:

e Lista de pedidos despachados

o Lista de pedidos en camino

e Lista de pedidos entregados

Observacion:
Ninguna.

Tabla 9: Historia de usuario 009 — Actualizar estado para entregar.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUO09 ‘Usuario: Delivery
Nombre historia: Actualizar estado para entregar
Prioridad en Negocio: Alta \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracidn asignada: 2

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:

Como rol delivery necesita generar varios endpoints que permita al delivery

actualizar el pedido como “En camino” para iniciar con la entrega del pedido.
e Actualizar el pedido como “En camino”

Observacion:
Ninguna.
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Tabla 3: Historia de usuario 010 — Actualizar estado del pedido entregado.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU10 \Usuario: Delivery
Nombre historia: Actualizar estado del pedido entregado
Prioridad en Negocio: Media ‘Riesgo en Negocio: Media

Iteracion asignada: 3

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:

Como rol delivery necesita generar varios endpoints que permita al delivery

actualizar el pedido como “Entregado” una vez entregado al cliente el pedido:
o Actualizar el pedido como “Entregado”




Observacion:
Ninguno.

Tabla 4: Historia de usuario 011 — Ver ubicacién de la entrega.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUO11 \Usuario: Delivery
Nombre historia: Ver ubicacién de la entrega
Prioridad en Negocio: Media ‘Riesgo en Negocio: Media

Iteracién asignada: 3

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol delivery necesita generar varios endpoints que permita al delivery ver la
ubicacién de entrega agregada por el cliente.

Observacion:
Obtencién de la ubicacion por medio de Google maps y almacenamiento de la
ubicacién en tiempo real con socket.io.

Tabla 5: Historia de usuario 012 — Gestion categorias.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU012 ‘Usuario: Administrador
Nombre historia: Gestion categorias
Prioridad en Negocio: Baja \Riesgo en Negocio: Media

Iteracion asignada: 3

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol Administrador necesita generar varios endpoints que permita gestionar las
categorias de los productos.

e Afadir

e Visualizar

Observacion:
Se podra afadir una breve descripcion de la categoria afiadida.

Tabla 6: Historia de usuario 013 — Gestién de productos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUQ13 ‘Usuario: Administrador
Nombre historia: Gestion de productos
Prioridad en Negocio: Alta ‘Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asignada: 4

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol Administrador necesita generar varios endpoints que permita gestionar los
productos.

49



e Afadir
e Visualizar

Observacion:
Al crear el producto se podra elegir 3 fotos y la categoria al que pertenece.

Tabla 7: Historia de usuario 014 - Listar pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUO014 \ Usuario: Administrador y cliente
Nombre historia: Listar pedidos
Prioridad en Negocio: Media \Riesgo en Negocio: Media

Iteracion asignada: 4

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol Administrador necesita generar varios endpoints que permita listar por
estados los pedidos por entregar, estados:

e Lista de pedidos pagados

o Lista de pedidos despachados

e Lista de pedidos en camino

o Lista de pedidos entregados

Observacion:
Ninguna.

Tabla 8: Historia de usuario 015 — Asignacion de deliverys.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HUQ15 ‘Usuario: Administrador
Nombre historia: Asignar deliverys
Prioridad en Negocio: Alta ‘Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asignada: 4

Responsable: Roberto Shiao

Descripcion:
Como rol Administrador necesita generar varios endpoints que permita asignar un
delivery listando todos los usuarios que posean el rol de delivery.

Observacion:
Ninguna.
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Tabla 9: Historia de usuario 016 — Actualizar estado con delivery asignado.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador; HUQ16 ‘Usuario: Administrador
Nombre historia: Actualizar estado con delivery asignado
Prioridad en Negocio: Alta \Riesgo en Negocio: Alta

Iteracion asighada: 4

Responsable: Roberto Shiao
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Descripcion:
Como rol administrador necesita generar varios endpoints que permita al
administrador actualizar el pedido como “Despachado” asignando ya el delivery.
Actualizar el pedido como “Despachado”

Observacion:
Ninguna.

Product Backlog

La Tabla 10 clasifica los requisitos mediante un orden establecido segun las

necesidades del Product Owner y la complejidad asociada a cada uno de ellos.

Tabla 10: Product Backlog.

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG

ID - HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION | ESTADO | PRIORIDAD
Generar un endpoints para el registrar, 1 o

HUOO1 | nueva cuenta de usuario. Finalizado Alta
Generar varios endpoints para iniciar, 1

HUO002 | sesion, cerrar sesion. Finalizado Alta
Generar varios endpoints para la 1 Finalizado Media

HUOO3 | Gestion de pedidos.
Generar un endpoints para visualizar 1

HUO004 Finalizado Media
productos
Generar varios endpoints para 1

HUO005 ) ] . Finalizado Media
visualizar las categorias.
Generar un endpoint para gestion de >

HUO006 . Finalizado Alta
ubicaciones.
Generar un endpoint para editar perfil 5

HUO0O07 Finalizado Media
personal.
Generar un endpoint para listado de >

HUO008 . ) Finalizado Alta
pedidos del delivery.
Generar un endpoint para que el

HU009 delivery pueda actualizar el estado 2 Finalizado Alta
del pedido para entregar.
Generar un endpoint para que el

HUO10 delivery pueda actualizar el estado del 3 Finalizado Media
pedido entregado.

HUO11 | Generar un endpoint para ver 3 Finalizado Media
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ubicacién de la entrega.

Generar varios endpoints para

HUO012 , . Finalizado Baja
gestionar categorias.
Generar varios endpoints para

HUO013 gestionar productos. Finalizado Alta
Generar un endpoint para listado de

Huo14 |pedidos  del cliente 'y  del Finalizado Media
administrador.
Generar un endpoints para la

HUO015 : . . Finalizado Alta
asignacioén de deliverys.
Generar un endpoint para que el

HUo15 | delivery pueda actualizar estado con Finalizado Alta

delivery asignado.
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En la Tabla 11 muestra los 6 Sprints planeados para llevar a cabo el desarrollo del backend, detallando las tareas y el tiempo

estimado necesario para cada una, con el objetivo de alcanzar los objetivos establecidos por el Product Owner en términos de los

entregables requeridos.

Tabla 11: Sprint Backlog

HUBO13: Gestion de productos

(afadir y visualizar) las categorias.

TIEMPO
ID-SB NOMBRE HISTORIA DE USUARIO TAREAS ESTIMADO
Definicién de roles.
. L Recopilacion de requerimientos
Configuracién del
SO ambiente del N/A Configuracién de herramientas necesarias para 20h
desarrollo el desarrollo.
Disefio de la Base de Datos en PostgresQL.
HUBOO1: Registrar cuenta de Crear endpoint para el registro de usuario.
usuario. . o L
A L, Crear endpoint para el inicio de sesion.
S1 utentl_cacmn y HUBOO2: Iniciar sesion, cerrar ) y 20 h
registro sesion. Crear endpoint para cerrar sesion.
HUBOO7: Editar perfil personal Crear endpoint para editar perfil del usuario.
del cliente.
o HUBD12: Gestion categorias Crear endpoints para que se puedan gestionar
S2 Modulo Administrador 50 h
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HUBO14: Listar pedidos

HUBO15: Asignar deliverys

HUBO16: Actualizar estado con
delivery asignado

Crear endpoints para que se puedan gestionar
(afadir y visualizar) los productos.

Crear endpoint que permita ver los pedidos por
estados (pagados, despachados, en camino y
entregados).

Crear endpoint para que se permita asignar un
delivery al tener ya un pedido pagado.

Crear endpoint para actualizar el estado del
pedido como despachado.

HUBOO03: Gestion de pedidos

Crear endpoint para crear pedidos.

Crear endpoint listar érdenes del cliente por

S3 status. 30h
Crear endpoints para que pueda visualizar las
HUBO04: Visualizar productos categorias.
Modulo cliente Crear endpoints para que pueda visualizar los
productos.
HUBOO5: Categorias de ) _ _
sa productos Crear endpoints para gestionar (crear y listar)
direcciones para entrega de pedidos 35h
) L, L o Implementacion socket.io para la
HUBOOG6: Gestion de ubicaciones ubicacién en tiempo real.
_ _ _ Crear endpoint listar pedidos por entregar del
S5 Modulo Delivery HUBOOS: Listar de pedidos 60 h

delivery segun su status.
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HUBOOQ9: Actualizar estado para
entregar

HUBO0O010: Actualizar estado para
entregar

HUBO11: Ver ubicacién de la
entrega

Crear endpoints para actualizacion de del
estado del pedido como (en camino Yy
entregado).

Crear endpoints para listar direcciones para
entrega de pedidos.

Pruebas unitarias.

Prueba de carga.

S6 Pruebas y Despliegue N/A Prueba de performance. 5h
Despliegue  Web service en Render vy
StorageDB en Vercel
_ Trabajo de Integracién Curricular.
Documentacion N/A 20 h
Anexos.
Total = 240 h
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Pruebas

A continuacion, se describen las diversas pruebas llevadas a cabo, enfocadas en

las funcionalidades fundamentales (CORE) del negocio.

Pruebas unitarias

La representacion grafica ilustra la ejecucion de los puntos de conexion
desarrollados desde la Figura 1 hasta la Figura 25, mostrando las pruebas
realizadas en las funciones de los controladores junto con sus resultados

correspondientes.

ctamente’, asyr

fn() .mockReturnThis

jest.fn() .mockResolvedValue([{ 1 ‘Usuariol” }, { p ‘Usuario2’ }])

ler.getAll(

) .toHaveBeenCalledWith(201)
) .toHaveBeenCalledWith ([ { 1 "Usuariol® }, { ‘Usuario2” }])

‘toHaveBeenCalled()

Figura 1: Prueba unitaria #1 Listar usuarios

> backend_kohl beerfl.@.e test
> jest

console.log
Usuarios: [object Object],[ebject Object]

at Object.log [as getall] (controllers/usersController.js:12:21)

console. log
Error: Error: Error al obtener usuarios

at Object.log [as getall] (controllers/usersController.js:15:21)

m __tests__/usersController.test.js
getall
deberia obtener todos los usuarios correctamente (51 ms)
deberia manejar errores al obtener usuarios (9 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total

Tests: 2 passed, 2 total

Snapshots: @ total

Time: 1.841 s, estimated 2 s

Ran all test suites.

- Las tareas reutilizardn el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 2: Resultado prueba unitaria #1



test('deberia obtener los repartidores c

mockReturnThis

) .toHaveBeenCalledWith(201)
) .toHaveBe 1ledwith(
‘Repartidori”

Figura 3: Prueba unitaria #2 Listar deliverys

> backend_kohl_beer@l.8.8 test
> jest

console. log
Repartidores: [object Object],[object Object]

at Object.log [as findDeliveryMen] (controllers/usersController.js:43:21)

console. log
Error: Error: Error al obtener repartidores

at Object.log [as findDeliveryMen] (controllers/usersController.js:47:21)

53 __tests__/usersController.test.js
findDeliveryMen
deberia obtener los repartidores correctamente (27 ms)
deberia manejar errores al obtener repartidores (7 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total

Tests: 2 passed, 2 total

Snapshots: @ total

Time: 1.778 s

Ran all test suites.

- Las tareas reutilizaran el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 4: Resultado prueba unitaria #2

fn() .mockReturnThis

inicia

Figura 5: Prueba unitaria #3 Registro de usuario
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> backend_kohl_beer@l.e.e test
» jest --runInBand

m __tests__/usersConmtroller.test.js
register
deberia registrar un usuario correctamente (13 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 1 passed, 1 total
Snapshots: @ total

Time: 1.321 s, estimated 2 s
Ran all test suites.

Figura 6: Resultado prueba unitaria #3

test('deberia actualizar datos del usuario c amente’

mockReturnThis

Ivedvalue( )

ockResolvedValue( "url_de prueba')

eenCalledwith(r

eenCall

enCalledWith(
enCalledWith(

Figura 7: Prueba unitaria #4 Actualizacion datos del usuario

> backend_kohl_beer@l.e.8 test
> jest --runInBand

m __tests _/usersController.test.js
register
deberia actualizar datos del usuario correctamente (7 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 1 passed, 1 total
Snapshots: @ total
Time: 1.682 5, estimated 2 s
Ran all test suites.
gl Las tareas reutilizaran el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 8: Resultado prueba unitaria #4
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mockReturnThis

esolvedvalu

t_image.jpg
["CLIENTE']
" hashedPas:

mockReturnValue(

solvedValue(

) .toHaveBeenCalledWith(123, "JWT

> backend_kohl_beer@l.8.0 test
> jest --runInBand

console.log
USUARIO ENVIADO [object Object]

at Object.log [as login] (controllers/usersController.js:208

m __tests__/usersController.test.js
login
deberdia autenticar al usuario correctamente (55 ms)
deberdia manejar la autenticacidn fallida debido a una contrasefia incorrecta (2 ms)
deberia manejar la autenti on fallida debido a un usuario no encontrado (1 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: passed, 3 total
Snapshots: @ total
Time: 1.54 5, estimated 2 s
Ran all test suites.
gl Las tareas reutilizardn el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 10: Resultado prueba unitaria #5
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mockReturnThis

solvedValu

) .toHaveBeenCalledWith(123

toHaveBeenCalled( )

Figura 11: Prueba unitaria #6 Cerrar sesion

> backend_kohl_beer(l.@.@ test
> jest --runInBand

m __tests__/usersController.test.js
logout
deberia cerrar sesion correctamente (13 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total

Tests: 1 passed, 1 total

Snapshots: @ total

Time: 1.658 5, estimated 2 s

Ran all test suites.

F Las tareas reutilizaran el terminal, presione cualquier tecla para cerrarlo.

Figura 12: Resultado prueba unitaria #6

fn( ) .mockResolvedialue(

L EetAll(

}.toHaveBeenCalled(}

) .toHaveBeenCalledkith({2a1)
ieenCallediith(

toHav nCalled()

Figura 13: Prueba unitaria #7 Listar categorias



() .mockReturnThis()

) . toHaveBeenCalledWith(

)} . toHaveBeenCalledWit
) -toHaveBeenCalledWith(
'La categoria se creo corr

toHaveBeenCalled()

Figura 14: Prueba unitaria #8 Crear categorias

Error: Error: Error al crear categoria
at Object.log [as create] (controllers/categoriesController.js:48:21)

m __tests__/categoriesController.test.js
Category Controller

getall
deberia obtener todas las categorias correctamente (38 ms)
deberia manejar errores al obtener categorias (5 ms)

create
deberia crear una categoria correctamente (18 ms)
deberia manejar errores al crear una categoria (18 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 4 passed, 4 total
Snapshots: @ total

Time: 8.94 s, estimated 1 s
Ran all test suites.

test('deberia obtener productos por categoria correctamente’
[{ 1 "Productl" }]
mockResolvedValue(

er . findByCategory(

toHaveBeenCalled()

Figura 16: Prueba unitaria #9 Listar productos por categorias



ctamente’
{ 1 'Pra

mockResolvedialue
mockResolvedaluel )

setImmediate(

expect{Produc }.toHaveBeenCalledWith(
)} . toHaveBeenCalledWith(
) . toHaveBeenCalledWith(2e1)

} . toHaveBeenCalledWit

'El producto se ha registrado correctamente®
)
expect( ) toHaveBeenCalled()

Figura 17: Prueba unitaria #10 Crear productos

console. log
Error: Error: Error al registrar el producto

at Object.log [as create] (controllers/productsController.js:99:25)

m __tests__/productsController.test.js
Product Controller

findByCategory
deberia obtener productos por categoria correctamente (5 ms)
deberia manejar errores al obtener productos por categoria (21 ms)

create
deberia crear un producto correctamente (7 ms)
deberia manejar errores al crear un producto (61 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 4 passed, 4 total
Snapshots: @ total

Time: 1.634 5, estimated 2 s

test("deberia obtener direcciones por usuario co
[{ 1 "Dir
mockResolvedValue(

roller.findBylser(

) .toHaveBeenCalledWith(281)
). toHaveBeenCalledWith(
toHaveBeenCalled( )

Figura 19: Prueba unitaria #11 Crear productos
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test("deberia crear uma nueva direccicn correctamente
{ 1 'Direccionl” }

mockResolvedvValue(

r.create(

)} . toHaveBeenCalledWith(
) .toHaveBeenCalledWith(281)
) .toHaveBeenCalledWith({

Figura 20: Prueba unitaria #12 Crear productos

console. log
Error Error: Hubo un error creando la direccion

at Object.log [as create] (controllers/addressConmtroller.js:4@:21)

m __tests _/addressComtroller.test.js
Address Controller

findByUser
deberia obtener direcciones por usuario correctamente (28 ms)
deberia manejar errores al obtener direcciones por usuario (5 ms)

create
deberia crear una nueva direccién correctamente (1 ms)
deberia manejar errores al crear una nueva direccidn (8 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 4 passed, 4 total
Snapshots: @ total

Time: 1.89 s, estimated 2 s
Ran all test suites.

Figura 21: Resultado prueba unitaria #11y #12

stado correctamente’
[{ ] "PAGADO" 1]

mockResolvedValue(

' PAGADO"

er . findByStatus(

) .toHaveBeenCalledWith(2@81)
}.toHaveBeenCalledWith(
toHaveBeenCalled()

Figura 22: Prueba unitaria #13 Listar pedido por estado
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('deberia crear una orden correctamente’
{ 1 ' PAG

mockResolvedvalue (. )
mockResolvedValue()

create(

e0 correctamente’

expect ) toHaveBeenCalled()

ctualizar el estado a DE
.[ 'l

mockResolvedValue ()

updateToDispatched(
enCallediWith(

CalledWith(201)
enCalledWith

toHaveBeenCalled()

Figura 24: Prueba unitaria #15 Actualizar estado del pedido

T at Object.log [as updateTeDispatched] (controllers/ordersController.js:113:21)
|m __tests__/ordersController.test.js
Order Controller
findByStatus
deberia obtener drdenes por estade correctamente (9 ms)
deberia manejar errores al obtener drdenes por estado (4 ms)
create
deberia crear una orden correctamente (5 ms)
updateToDispatched
deberia actualizar el estado a DESPACHADO correctamente (2 ms)
deberia manejar errores al actualizar el estado a DESPACHADOD (5 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: assed, 5 total
Snapshots: @ total

Time: 1.892 s, estimated 2 s
Ran all test suites.

Figura 25: Resultado prueba unitaria #13, #14 y #15

Prueba de carga
Se han realizado pruebas de carga en el backend mediante Apache JMeter para
evaluar su desempefio, es importante sefialar que cada ruta ha sido sometida a la

carga de 60 usuarios, equivalente al maximo pico diario que el RestoBar ha
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experimentado. Se recomienda un procesamiento en 1 segundo, resultando en un
total de 1200 peticiones para las 20 rutas disponibles. Las configuraciones y

resultados obtenidos se presentan en las Figura 26 a la Figura 29 para su revision.

Figura 28: Configuraciones de las solicitudes HTTP
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Figura 29: Resultados solicitudes HTTP

Prueba de estrés

Para las pruebas de estrés, se ha utilizado la herramienta JMeter para evaluar los
resultados al someter las peticiones HTTPS a sus limites. Consideramos un
aumento de 20 usuarios, llegando a un total de 80 usuarios realizando peticiones.
Dado que hay 20 endpoints en total, se generan 1600 peticiones en total. Las
configuraciones y resultados obtenidos se presentan en las Figura 30 a la Figura

32 para su revision.

¢ Apache M - x

Stop Thread (1) Stop Test () Stop Test Now

Figura 30: Configuracién del grupo de hilos en JMeter para la prueba de

estrés
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HTTP Renuest

Parameters

Figura 31: Configuracién del servidor
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Figura 32: Resultados solicitudes HTTP para la prueba de estrés
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ANEXO 111

A continuacion, el enlace dirige al video del manual del componente backend

desarrollado.

https://www.youtube.com/watch?v=4mHrVp8VURS8&feature=youtu.be



https://www.youtube.com/watch?v=4mHrVp8VUR8&feature=youtu.be
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ANEXO IV

A continuacion, se presentan las credenciales “tipo prueba” de cada rol en el
backend, el enlace al codigo fuente (repositorio GitHub, donde se encuentra el

README que indica los pasos para desplegar de manera efectiva el backend).
Documentacion de las APIs

El enlace siguiente contiene la evidencia en el consumo de cada endpoint en la
herramienta POSTMAN.

https://app.getpostman.com/join-
team?invite code=94237e641f495853ad38311cd8630c3f&target code=7d32c778
172d7d1d90a026fad446391d

Finalmente, el enlace al repositorio del codigo fuente alojado en Github.

https://github.com/Shiao-Li/backend kohl beer.qit

Credenciales
Credenciales con 2 roles (Administrador y cliente)
Correo: admin@gmail.com
Contrasefia: beer123
Delivery
Correo: juan@gmail.com
Contrasefia: beer123
Cliente
Correo: jared@gmail.com

Contrasefia; beer123


https://app.getpostman.com/join-team?invite_code=94237e64ff495853ad38311cd8630c3f&target_code=7d32c778172d7d1d90a026fad446391d
https://app.getpostman.com/join-team?invite_code=94237e64ff495853ad38311cd8630c3f&target_code=7d32c778172d7d1d90a026fad446391d
https://app.getpostman.com/join-team?invite_code=94237e64ff495853ad38311cd8630c3f&target_code=7d32c778172d7d1d90a026fad446391d
https://github.com/Shiao-Li/backend_kohl_beer.git

