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RESUMEN

El creciente uso de aplicaciones mdviles después de convivir en aislamiento
durante la pandemia de COVID-19, hizo que nuevas aplicaciones e ideas sean
lanzadas al mercado y centradas mas en el area de redes sociales, mientras que
otras areas como la gastronomia todavia no han sido potenciadas. En este contexto
se presenta Una aplicacion movil la cual esta disefiada para ser una alternativa
practica y amigable para quienes valoran la interaccion social mientras disfrutan de

las delicias culinarias de la cocina.

Con el propdésito de brindar una solucion y potenciar este campo se desarrollara
una aplicacion movil que ayude con la gestion de recetas de cocina, las personas
podran visualizar recetas publicadas por los usuarios, por otro lado, las personas
gue estén interesadas en compartir nuevas ideas o recetas pueden registrarse con

una cuenta de administrador.

La organizacion de este proyecto se ha estructurado de manera sistematica y clara.
La primera parte se enfoca en la descripcidon del problema, objetivos y alcance. La
segunda seccion la conforma la metodologia, el disefio y herramientas de
desarrollo. En la tercera seccion se detalla cada paso a seguir durante la creacion
de la aplicacion, la dltima seccién engloba las conclusiones alcanzas vy

recomendaciones de la aplicacion movil

Como componente para la creacion de la aplicacion movil, se optd por el uso de
programacion nativo Kotlin junto con firebase, en la cual Kotlin actia como la
principal herramienta de desarrollo en la codificacion de codigo, mientras que los

servicios de almacenamiento y gestion de informacién estd encargado Firebase

PALABRAS CLAVE: Firebase, recipes, application.
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ABSTRACT

The growing use of mobile applications after living in isolation during the COVID-19
pandemic, caused new applications and ideas to be launched on the market and
focused more on the area of social networks, while other areas such as gastronomy
have not yet been enhanced. In this context, a mobile application is presented which
is designed to be a practical and friendly alternative for those who value social

interaction while enjoying the culinary delights of the kitchen.

With the purpose of providing a solution and promoting this field, a mobile
application will be developed that helps with the management of cooking recipes,
people will be able to view recipes published by users, on the other hand, people
who are interested in sharing new ideas or Recipes can be registered with an

administrator account.

The organization of this project has been structured in a systematic and clear way.
The first part focuses on the description of the problem, objectives and scope. The
second section is made up of the methodology, design and development tools. The
third section details each step to follow during the creation of the application, the
last section includes the conclusions reached and recommendations of the mobile

application.

As a component for the creation of the mobile application, the use of native Kotlin
programming was chosen together with firebase, in which Kotlin acts as the main
development tool in code coding, while the information storage and management

services Firebase is in charge.

KEYWORDS: Firebase, recipes, application.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

El creciente uso de aplicaciones moviles después de convivir en aislamiento
durante la pandemia de COVID-19, hizo que nuevas aplicaciones e ideas sean
lanzadas al mercado centradas mas en el area de redes sociales, mientras que
otras areas como la gastronomia son desapercibidas y no han sido potenciadas.
Las nuevas tendencias en la actualidad han generado una brecha digital para
disponer o crear nuevos recursos para los amantes de la cocina. Por lo tanto, la
creacion de una aplicacion movil sera disefiada para brindar una alternativa practica
y amigable para quienes valoran la interaccién social mientras disfrutan de las
delicias culinarias de la cocina, con el fin de proporcionar una excelente experiencia

de usuario y ayudarlo a lograr sus objetivos [1].

Con el propdsito de brindar una solucion y potenciar este campo se desarrollara
una aplicacién movil que ayude con la gestion de recetas de cocina, las personas
podran visualizar recetas publicadas, por otro lado, las personas que estén
interesadas en compartir nuevas ideas o recetas pueden registrarse con una

cuenta.

Por lo tanto, el desarrollo de la App mévil pretende ayudar a las personas a buscar
recetas de cocina en una aplicacion amigable y facil de usar. Ademas, nuevos
usuarios tendran la capacidad de publicar nuevas recetas, la aplicacion se basa
completamente en la inversion del usuario. Estos usuarios proporcionan recetas
creadas al publico, y contribuyen a mejorar el contenido de la aplicacion durante su

uso [2].



1.1 Objetivo general

Desarrollar de una aplicacion movil para la gestién de recetas de cocina.

1.2 Objetivos especificos
1. OE1 Determinar los requerimientos para el desarrollo de la aplicaciéon
2. OEZ2 Diseiar la base de datos
3. OES3 Desarrollar la aplicacion
4. OE4 Realizar pruebas y funcionalidad

5. OES5 Publicar en tienda de aplicaciones

1.3 Alcance

Describir el alcance del componente de acuerdo con lo establecido en el Plan.

Hoy en dia muchas aplicaciones ofrecen servicios para gestionar recetas,
aplicacion como Ekilu la cual permite seleccionar recetas de cocina para su
elaboracion y gestionar recetas saludables para su uso. Sin embargo, con el
desarrollo de la aplicacion se gestionard recetas y crearan recetas para ser

publicadas sin ninguna restriccién al usuario.

Por lo tanto, el desarrollo de la App mévil pretende ayudar a las personas a buscar
recetas de cocina en una aplicacién amigable y facil de usar. Ademas, nuevos
usuarios tendran la capacidad de publicar nuevas recetas. En cuanto a la
aplicacion, se basa por completo en las aportaciones de los usuarios, que aportan
recetas, etiquetas y comentarios, y que enriquecen el contenido de la aplicacion al

mismo tiempo que lo consumen [2].

La aplicacion moévil manejara los siguientes roles: SuperAdmin, Administrador,

usuario.



SuperAdministrador

e Crear cuentas

e Administrar usuarios
Administrador

e Editar recetas

e Publicar recetas
Usuario

e Visualizar las recetas de cocina publicadas

1.4 Marco Teobrico

En la actualidad, la gestién de recetas de cocina se encuentra entre la tradicion
culinaria y el avance con las nuevas tendencias tecnoldgicas, el principal objetivo
es brindar a los usuarios un lugar virtual donde puedan acceder a recetas o crearlas

y publicar de una forma innovadora.
Firebase

Firebase es la plataforma de Google para el desarrollo de aplicaciones méviles. Los
beneficios incluyen un entorno de desarrollo integral, un tiempo de comercializacién
de aplicaciones mas rapido y una infraestructura escalable. Firebase es una

plataforma back-end para crear aplicaciones web y méviles [3].
Real Time

Firebase Realtime Database es una base de datos NoSQL alojada en la nube que

te permite almacenar y sincronizar datos entre tus usuarios en tiempo real [4].



SDK

Firebase SDK para Android es un conjunto de bibliotecas y herramientas de
desarrollo de software necesarias para desarrollar aplicaciones de Android. Cuando
Google lanza una nueva versién o actualizaciéon de Android, también lanza un

nuevo SDK que los desarrolladores pueden descargar e instalar [5].

2 METODOLOGIA

La metodologia agil dentro del desarrollo de software estd enfocado en brindar
flexibilidad y permitir adaptarse a nuevos entornos rapidamente. El objetivo de la
metodologia es organiza los equipos de trabajo para desarrollar las funciones de

un programa de la mejor manera posible [6] .

Por lo tanto, para el desarrollo de la aplicacién se utilizara la metodologia RAD
(Rapid Aplication Development) con la finalidad de brindar un producto o app

terminada de forma rapida y precisa.
Tipo de Trabajo: Exploratorio y Experimental

1. Exploratorio: Permite adaptarse a nuevos a cambios y descubrir nuevas

ideas conforme avanza el desarrollo.

2. Experimental: Es considerado experimental porque promueve la rapida
creacién de prototipos, la cual trabaja o funciona como experimentos para ir

ajustandose conforme avanza el desarrollo

Tipo de Trabajo: Prototipado Rapido

Prototipado R4pido: La técnica principal de la metodologia RAD es la creacién de
prototipos y desarrollo continuo junto con las ideas y cambios.



2.1 Metodologia de Desarrollo

Dentro del desarrollo de la aplicacion se utilizara la metodologia RAD, que brinda
un enfoque que prioriza en la rapidez y se adapta conforme se desarrolla la
aplicacion. Este enfoque incrementa la entrega de la aplicacion en el menor tiempo,

ademas tiene el beneficio de posibles cambios.
Rapid Application Development (RAD)

Prototype

' User Design

Refine Test

Construction Cutover

Figura 1 - Metodologia RAD
ROLES

La metodologia RAD introduce varios roles especificos que van a cumplir funciones

durante el ciclo del desarrollo de la aplicacion.

Los roles dentro de la metodologia RAD en el proyecto son:

Sponsor

Gestiona y brinda el apoyo financiero, establece los objetivos del proyecto.
User Coordinator

Permite la participacién de cada usuario. Coordina la comunicacion junto con el

equipo y usuarios

Requirements Planning

Ayuda a planificar los requisitos clave del sistema.
User Design Team

Trabaja en el modelado y experiencia del usuario, crea prototipos y realiza cambios

de acuerdo con el uso del usuario.



User Review Board

Realiza pruebas de prototipos y gestiona las versiones del sistema.
Training Manager

Gestiona la planificacion de programas para capacitar al usuario.
Project Manager

Lidera la planificacién del proyecto y coordina los plazos de entrega. Supervisa la

comunicacion del equipo.

ASIGNACION DE ROLES

Los roles designados en el equipo encargado del desarrollo de la aplicacion mévil

estan definidos en la Tabla |

TABLA I: Asignacion Roles RAD

NOMBRE ROL

Kevin Pinanjota Sponsor

Kevin Pinanjota User Design Team

Ing. Juan Pablo Zaldumbide Project Manager

Kevin Pinanjota Training Manager
ARTEFACTOS

Prototipos de Pantalla

Muestra cémo funciona la interfaz de usuario final y se ajustan al requerimiento del

usuario.

Scripts de pruebas

Detallan los escenarios de prueba para asegurarse que cada uno de los prototipos

cumplan con los requisitos solicitados.



Recopilacion de Requerimientos

En esta etapa, se registrara los requisitos por cada etapa o fase de la aplicacion
con la finalidad de reducir recursos y tiempo. Comprender las ideas desde el inicio

ayudara a cumplir con las expectativas deseadas.

Historias de Usuario

Las historias de usuario clasifican los requerimientos funcionales del sistema antes
de empezar el desarrollo, los eventos que se presentan durante el ciclo de la
aplicacién seran documentados y descritos previamente [7].

En la Tabla Il, se presenta modelo y ejemplo de historia de usuario
Tabla I1: Historia de usuario 10 — Detalle Receta

HISTORIA DE USUARIO
Ndmero: 5 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Detalle Receta
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 5
Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Dentro de cada categoria se podra visualizar una lista de las recetas

subidas en la BD

Observacion:

Al momento de volver a ingresar a la aplicacion se quedaba colgada en el
splashScreen, esto debido a una letra en mayUscula que no tomaba la coleccién
del usuario que se encontraba registrado en firebase.



2.2 Disefo de interfaces

Herramienta utilizada para el disefio

En la etapa de disefio para la creacion de la aplicacion movil, una vez establecidos
los requisitos por historias de usuario, se procede con la implementacion de

prototipos que permitiran el uso y visualizacion anticipada de la app.

Figma
Es una herramienta de prototipado y editor vectorial para app moviles. Su usabilidad
ayuda a crear maquetas interactivas y almacenarse en la nube. Todo lo que dispone

de interfaz gréfica puede ser creada en firma [8].
Disefio de aplicacién mdvil Usuario Final

En la pantalla de inicio se puede visualizar la interfaz para el usuario final, ingresar

y la opcidén de registrarse para publicar nuevas recetas en la aplicacion fig.2

9:27

Descubrel!
QUE HAY DE NUEVO

>

Ridhwan Nordin
Arroz con Tomate y Huevo Frito

CookPal

Registrarse

Figura 2 - Prototipo de inicio de sesion.



2.3 Disefo de la arquitectura

Arquitectura de Datos

De acuerdo con lo previsto en el disefio inicial de la base de datos no relacional, se
va a implementar conforme se vaya desarrollando la aplicacion, nuevas funciones

y creacion de nuevas colecciones Fig.3

id: "1704338974362
01 1704338974362

id: "yqHBx6KCRxay89fb4iuweBOxSs82"

Figura 3 — Disefio Base de Datos

Patron arquitectonico MVVM (Model View ViewModel)

Su objetivo principal es el funcionamiento autbnomo de la interfaz del usuario

separado de la légica de negocio.

Model

Esta capa colecciona datos de la parte légica, es totalmente independiente de las
otras capas.

View

La capa vista crea enlaces entre componentes y el codigo. Su funcidon es mostrar

la pantalla cambiando el modelo de la interfaz de usuario



ViewModel
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La capa vista modelo trabaja como intermediario entre la vista y la logica del

negocio, esta enfocado principalmente en almacenar. Fig. 4

View

 COYTTTTRRY |

o——==)

ViewModel Model

Figura 4 - Patron de arquitectura de App Mdvil.

2.4 Herramientas de desarrollo

La seleccion de las herramientas que se tomaron en cuenta para el desarrollo o

creacion de la App conforme a la propuesta presentada. El desglose de las

herramientas que se utilizaran durante el proceso de desarrollo de la App se

presenta en la TABLA Il

Tabla I11: Herramientas para el desarrollo de la aplicacion movil.

Herramienta

Justificacién

Android Studio

Android Studio utiliza un entorno nativo y
su capacidad de utilizar conexiones de
forma rapida con firebase proporciona
una experiencia optimizada para el
desarrollo de app. Crea disefios
interactivos y consta con un sistema de
compilacion flexible [9].

Firebase

Utiliza una base de datos no relacional y
permite el manejo de datos de una forma
méas amigable, es wuna plataforma
enfocada méas para dispositivos moviles
[10].

Figma

Figma permite crear frames interactivos
utilizando modelos y tamafios de varios
dispositivos, ayuda a maquetar antes de
ser desarrollado la app, es almacenado
en la nube y permite un trabajo de
manera colaborativa [11].




Librerias
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Las bibliotecas que se utilizara para integrar las funcionalidades de Firebase y sus

dependencias incorporadas dentro del proyecto se presenta en la TABLA IV.

Tabla IV: Bibliotecas y Dependencias para el desarrollo de la aplicacion movil

Biblioteca / Dependencias

Justificacion

Firebase Realtime Database

Ayuda a mantener la base de datos
actualizada en tiempo real ante algun
cambio

Firebase Storage

Permite utilizar los servicios de
almacenamiento de firebase para
gestionar las imagenes de las recetas.

Firebase Analytics

Permite analizar el comportamiento de
los usuarios con la aplicacion

Glide

Permite mostrar las imagenes de la
base datos dentro de los componentes
disefiados.
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3 RESULTADOS

Dentro del desarrollo de la aplicacion movil se tomara en cuenta la metodologia a

usar y detallar el progreso de la app movil.
Iteracion 0.

Configuracion del ambiente de desarrollo

Se inicia con la configuracion de herramientas para el desarrollo de la Aplicacion,
se toma en cuenta las versiones mas actuales de cada herramienta, antes de

empezar a implementar cédigo.
Creacion de la base de datos en Firebase

Es necesario tener una cuenta o registrarse para acceder a las funcionalidades de

la base de datos en firebase.
Se crea un nuevo proyecto llamado CookPal Fig.5

Comencemos con el
nombre de tu proyecto ®

CookPal

Figura 5 — Creacion de Base de datos
Instalacion de herramientas

Se realiza la instalacion o actualizaciéon de las herramientas para el desarrollo de

la App movil Fig.6

Android Studio

Obtén el entorno de desarrollo integrado
(IDE) oficial del desarrollo de apps para
Android.

Descargar Android Studio Giraffe 3,

Leer las notas de la versién |E
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Figura 6 — Instalacion de Android Studio
Creacion del proyecto

Se crear un nuevo proyecto vacio para crear componentes desde cero, ademas la
app funcionara desde Android 7.0 y usando Nativo para su desarrollo. Fig.7

New Project

Empty Views Activity

Creates a new empty activity

Name My Applicatio r{

Package name

Save location

Language

Minimum SDK API 24 ("Nougat"; Android 7.0)

mately 96,3% of devices.

Figura 7 — Creacion de Proyecto

Creacion del Repositorio

Se realiza las configuraciones de acceso dentro de GitHub “Token” para enlazar
con Android Studio mediante la llaves SH1 y otorgando los permisos

correspondientes para realizar cambios en los repositorios Fig.8-9

Personal access tokens (classic)

Need an API token for scripts or testing?
Personal access tokens F :

Figura 8 — Configuracion GitHub
.

i Add GitHub Account
Server: github.com

Token; | s Generate...

Add Account Cancel

Figura 9 — Conexion GitHub con Android Studio
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Iteracion 1.
Disefio de la pantalla de Bienvenida

Dentro de la iteracion 1, se puede visualizar la pantalla de bienvenida y registro que
tendra cada usuario, el botdn “cookpal” estd enfocado para el uso del
usuario/cliente y el enlace “ingresar” esta enfocado para el usuario/administrador
Fig.10

FELL s @ wan

Registro de Administrador

Descubre!!

Que hay de nuevo Nombres

i J‘..

Email

Contrasefia ®©

Repita la contrasefa

REGISTRARME

Tenga una cuenta

CookPal

Ingresar

Figura 10 — Pantalla de Bienvenida

En esta seccidn se procede a validar los campos del registro para ser registrado en
la base de datos fig.11, ademas se implementa la opcién de salir de la aplicacién
e ingresar sin tener que registrarse nuevamente hasta que se escoja la opciéon de

cerrar sesion.

rol: "Administrator”

ti ): 1701755696280

id: "Dzj304eJDWPCvbcFH30ia4gj2qa2”

Figura 11 — Registro Administrador BD

Iteracion 2.
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Disefio Panel Principal

Se crea 2 fragmentos Dashboard y Cuenta respectivamente la cual se controlara
desde el Main Activity, la cual permite al usuario Administrador/Cliente ver las
diferentes categorias de recetas de cocina en el dashboard y cerrar sesién en el

fragmento. fig.12-13

4530 6 @ 4l

Dashboard

Figura 12 — Vista Fragmentos

oDashhoard () {

= nombre_titulo

= nombre_titulo

admin_cuenta()

Figura 13 — Codigo Fragmentos

Iteracion 3.
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Creacidn y Lista de Categorias en Firebase

Se realiza el disefio del panel principal, la cual permite agregar categorias en
firebase, la implementacion del cédigo permite listar las categorias en el
dashboard.Fig.14

Agregar Categoria 0

Panel Cuenta

Figura 14 — Boton Creacién Categoria

En la Fig.15, se crea un adaptador, la cual estara enlazada con un item.xml para la

creacion del disefio de cada categoria.

6290 5 @ vdn

Dashboard

Agregar Categoria a

Panel Cuenta

Figura 15 — Disefio Item categoria

Iteracion 4.

Subir Archivo multimedia a Firebase
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En esta iteracion se realiza el disefio para que el Usuario-Administrador le permita

agregar una imagen de la receta en la base de datos.Fig.16

Agregar Receta

I Titulo Receta I

I Ingredientes Receta I

Categoria

Seleccione una categoria

SUBIR
Arroz

Postres

Sopas

Figura 16 — Vista Agregar receta

Se implementa las validaciones por cada campo para poder subir la informacion a

firebase.Fig.17

SubirIMG()

Figura 17 — Validaciones Agregar Receta BD

Iteracién 5.

Visualizar Lista de Recetas
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En esta seccién se implementara una actividad para crear eventos que van a
permitir visualizar la lista de recetas dentro de una categoria seleccionada.
Fig.18-19

Titulo Receta

Figura 18 — Disefio Lista Item recetas

Recetas
Sopa

Sopa De Pollo

Sopa De Papa

Figura 19 — Vista Lista Recetas

Iteracion 6.

En esta seccion se implementara la vista Actualizar-Receta, la cual permitira
realizar cambios de titulo, ingredientes y realizar cambios de categoria.Fig.20-21



Iteracion 7.

Pruebas y despliegue

Actualizar Receta

Y

Tiuio Receta
f @ Sopa De Pol\ow|

Ingredientes Receta
1 Pechuga

@ 5Ramas De Pollo
1 Cebolla
2 Zanahorias

. Sopa B

ACTUALIZAR

Seleccione una Categoria

Arroz
Sopa

Postre

Figura 21 — Vista Actualizar-categoria
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Dentro de la planificacion establecida utilizando la metodologia RAD se puede
determinar que la iteraciobn 6 se enfocara en realizar pruebas y despliegue, las
pruebas realizadas fueron realizadas en dispositivos fisicos y virtuales.

Tabla V: Prueba de aceptacion 1

Prueba de aceptacion

Identificador: PAl1l
Identificador historia de 1
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:

Registro de cliente/administrador

Descripcion:

Para el registro el usuario en general deberé llenar el formulario con la
informacidn requerida para poder ingresar

Pasos de ejecucion:

Ingresar datos del usuario cliente o administrador
Presionar en Ingresar

Resultado deseado:

Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendra acceso al
contenido de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento

Tabla VI: Prueba de aceptacion 2

Prueba de aceptacion
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Identificador: PA2
Identificador historia de 2
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:

Iniciar Sesién / Cerrar Sesion

Descripcion:

El usuario debe ingresar sin registrarse nuevamente y poder salir para cambiar

de usuario.

Pasos de ejecucion:

- Dentro del formulacién se debe seleccionar la opcién “tengo una cuenta” e
ingresar los datos con los que se registro.

- Seleccionar la pestafia cuenta para finalizar la sesion

Resultado deseado:
Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendra acceso al

contenido de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento



Tabla VII: Prueba de aceptacion 3

Prueba de aceptacion

Identificador: PA3
Identificador historia de 3
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:
Crear Categoria / Administrador
Descripcion:

Se creard una categoria de cocina
Pasos de ejecucién:

Ingresar Sesién como Administrador
Seleccionar el boton “agregar categoria”
Escribir nombre categoria

Seleccionar el boton “subir”

Resultado deseado:

Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendra acceso al contenido

de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento

Tabla VIII: Prueba de aceptacion 4

Prueba de aceptacion

Identificador: PA4
Identificador historia de 4
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:
Agregar Receta de cocina
Descripcion:

Se ingresara los datos de una receta de cocina junto con un archivo multimedia
Pasos de ejecucion:

- Ingresar Sesion como Administrador

- Seleccionar el botdn con icono “cubiertos de cocina”

- Llena campos: Titulo, Ingredientes

- Seleccionar a cual categoria se va a subir la receta

- Seleccionar el botén “subir”

Resultado deseado:

Después de validar cada campo de la receta ingresada por el usuario, el usuario
cliente podré visualizar la receta de cocina, dependiendo la categoria
seleccionada

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento
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Pruebas de satisfaccion

Se llevaron a cabo encuestas con el objetivo de medir el nivel de satisfaccién con
usuarios que utilicen dispositivos Android, a continuacién, se presentan los

resultados obtenidos en indicadores por cada pregunta realizada.
¢Encuentras que la interfaz de usuario es intuitiva?

Tabla IX: Frecuencias obtenida de la Interfaz de usuario

Respuesta Porcentaje
Bastante facil de entender 8,2
Neutral 3,2
Algo dificil de entender 0,5
Muy dificil de entender 0

En base a la encuesta se puede mencionar que la aplicacion es amigable y facil de
usar.Fig.22

Usuarios

B Bastante facil de entender W Neutral B Algo dificil de entender & Muy dificil de entender

Figura 22 — Resultado Grafico



Pruebas de compatibilidad

Dentro de la planificacion establecida utilizando la metodologia RAD se puede
determinar que la iteracion

Tabla X: Prueba de compatibilidad

Nro. Dispositivo Version Fisico Virtual
1 Poco x3 Pro 13.0 v
2 Xiaomi Note 11 13.0 v
3 Redmi Note 7 9.0 v
4 Huawei Y7 8.1 v
5 Pixel 6 pro 12.0 4

6 Pixel 7 pro 13 v
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4 CONCLUSIONES

e La metodologia RAD que se esta aplicando demuestra lo novedoso que es
mientras esta en el ciclo de desarrollo, ya que permite realizar cambios en
caso de que surjan nuevas ideas o requisitos.

e Laetapade requerimientos ha sido importante para crear las funcionalidades
y disefio de la aplicaciones de gestion de recetas.

e La eleccion de trabajar con una base de datos no relacional como firebase
ha demostrado ser la correcta brindando escalabilidad y sincronizacién con
la app en tiempo real.

e Las pruebas a detalle de la aplicacion aseguro la eficacia de la app y
garantiza una mejor experiencia al usuario.

e El desarrollo en conjunto con Firebase permite tener un mejor control de las
colecciones gue se van creando al separar por categorias.

e La visualizacién de la imagen por cada receta cargada presenta fallas,

debido a problemas de sincronizacion con la dependencias de Glide.
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5 RECOMENDACIONES

e Para el desarrollo de aplicaciones moviles usar Android Studio en conjunto
con Kotlin, porque trabaja con el modelo MVVM la cual permite un mejor
manejo del cédigo junto con el disefio.

e Se recomienda utilizar Firebase para la creacion de app moviles por su
usabilidad de colecciones y grandes datos.

e Para la creacion de una apk con firebase es necesario comprar un paquete
que no limite el uso del storage y nos genere conflictos a futuro con el
almacenamiento.

e Para la creacion de una app con Nativo y Firebase la interfaz de Android
studio nos beneficia en gran cantidad con un click y un corto manual para
enlazarse con la BD de firebase sin necesidad de instalar muchas
dependencias

e Utilizar Kotlin mejorara la optimizacion del codigo y lo hard mas facil de
entender, incrementa la capacidad para deteccion temprana de fallas y

errores.
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7 ANEXOS

En esta seccion se presentara los anexos que se utilizaron durante la creacion de

la aplicacién movil, organizados de la siguiente forma:
ANEXO I. Turnitin

ANEXO II. Manual Técnico

ANEXO IIl. Manual de Usuario

ANEXO IV. Manual de instalacion



ANEXO |
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ANEXO 11

Historias de Usuario
Resumen Historias de Usuarios

En esta seccion se describe las historias de usuario utilizando la metodologia RAD,
la cual fue esencial para determinar los requerimientos y cambios con nuevas ideas

que fueron adaptadas durante la creacion de la App

Tabla XI: Historia de usuario 1 — Pantalla de Bienvenida

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1 Usuario: Super Administrador
Nombre Historia: Pantalla Bienvenida

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracién Asignada: 1

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcidn: Se desea implementar un splashScreen con el logo de libro de

cocina

Tabla XI1: Historia de usuario 2 — Pantalla principal

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Pantalla principal

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteraciéon Asignada: 1

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcidon: Como administrador y cliente se desea tener una vista previa de lo
gue contiene la aplicacién, lo cual se implementara imagenes con receta de

cocina antes de iniciar sesion.



Observacion:

Los formularios de registro estan validados correctamente, al momento de

ingresar se debe llenar y no dejar espacios en blanco, caso contrario saldra un

aviso en cada item.

Tabla XI11: Historia de usuario 3 — Registrar cuenta

HISTORIA DE USUARIO

Ndumero: 3 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Registrar Cuentas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 2

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Crea cuentas para iniciar sesion con usuario administrador en
donde se debe llenar cada campo:

- Nombres

- Emall

- Contrasefia

- Repetir contrasefia

Observacion:

Los formularios de registro estan validados correctamente, al momento de

ingresar se debe llenar y no dejar espacios en blanco, caso contrario saldra un

aviso en cada item.

Tabla XI1V: Historia de usuario 4 — Iniciar sesion

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Iniciar Sesion

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 2

Responsables: Kevin Pinanjota

32



Descripcion: Los Usuarios podran ingresar utilizando la opcion “tengo una cuenta”

Observacion:
Para ingresar debera ingresar un correo registrado anteriormente.

Tabla XV: Historia de usuario 5 — Panel Principal

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Registrar Cuentas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 3

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcioén: Los usuarios tendran 2 fragmentos o vistas en la cual se visualizara

el area de las recetas y la opcidn para cerrar sesion

Observacion:

Al momento de volver a ingresar a la aplicacién se quedaba colgada en el
splashScreen, esto debido a una letra en mayuscula que no tomaba la coleccion
del usuario que se encontraba registrado en firebase.

Tabla XVI: Historia de usuario 6 — Cargar Categorias

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: 6 Usuario: Super - Admin
Nombre Historia: Subir Categorias en BD

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 3

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: El usuario admin se desea que pueda crear categorias de recetas

de cocina
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Tabla XVII: Historia de usuario 7 — Listar Categorias

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Listar Categorias

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 3

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Los usuarios tendran 2 fragmentos o vistas en la cual se visualizara

el area de las recetas y la opcion para cerrar sesion.

Observacion:
Se realizo el cambio del disefio para poder implementar el orden por categorias
de cada receta subida.

Tabla XVIII: Historia de usuario 8 — Subir Receta
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Cargar receta en BD

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 4

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Se desea tener un botén la cual dirija a una vista para subir los

ingredientes junto con el Titulo de la receta

Tabla XIX: Historia de usuario 9 — Listar Recetas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Listar recetas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracion Asignada: 5



Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Los usuarios tendrén 2 fragmentos o vistas en la cual se visualizara

el area de las recetas y la opcion para cerrar sesion

Observacion:

Al momento de volver a ingresar a la aplicacién se quedaba colgada en el
splashScreen, esto debido a una letra en maylscula que no tomaba la coleccion
del usuario que se encontraba registrado en firebase.

Tabla XX: Historia de usuario 10 — Detalle Receta

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 5 Usuario: Administrador
Nombre Historia: Detalle Receta

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Iteracion Asignada: 5

Responsables: Kevin Pinanjota

Descripcion: Dentro de cada categoria se podra visualizar una lista de las recetas

subidas en la BD

Observacion:

Al momento de volver a ingresar a la aplicacién se quedaba colgada en el
splashScreen, esto debido a una letra en mayUscula que no tomaba la coleccién
del usuario que se encontraba registrado en firebase.
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Disefio de Interfaz

En este apartado se proporcionara el disefio completo de la app mavil, prototipos

en base a requerimientos desplegados

Vista Principal

Figura 23 — Pantalla de Bienvenida

Figura 24— Pantalla principal



Vista Administrador

£ Reqistro de Administradar

Nombres

Email

Contrasefia

Repita la contrasefa

REGISTRARME

Tenge una cuenta

|
|
|
|

Figura 25 — Registro cuenta

12498 5 &

( Login Administradores

[ |

[ Contrasefia ® }

Figura 26 — Iniciar sesion
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Dashboard

Postiz

.l
J

[_]
-/

Agregar Categoria n

Panel

Figura 27 — Panel principal

Agregar Categaria

A Ingrese Categoria

Figura 28 — Agregar categoria
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< Agregar Receta

{ [) Tiwlo Receta |

\ @y Ingredientes Receta I

A Categoria -

[ T}
SUBIR

Figura 29 — Agregar receta

1256 8 5 W

Seleccione una categoria

Arroz

Postre

Sopa

Figura 30 — Seleccionar categoria
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Vista Cliente

Registra Cliente

Nombres

Password

Repetir Password

[
[
[
[

REGISTRARME

Tenge una cuenta

Figura 31 — Registrar Cliente

Lagin Cliente

C ]

[ Password Log }

Figura 32 — Iniciar sesion Cliente



Dashboard

L Arroz J
[Pnstre ]
(o |

Dashboard

Recetas
Sopa

Sopa De Pollo

R

Sopa De Papa

R

Sopa

Figura 34 — Lista recetas cliente
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Detalle Receta

Sopa De Papa

N

Ingredientes

4 Papas Medianas
6 Alcaparras

3 Tomates Rifion
6 Aceitunas

Figura 35 — Detalle receta cliente

Validaciones

Regiatra Cliehte

Errail

ds

Passwaord © }

= .
[
|
|

Repetir Password © }

REGISTRARME

Tengo una cuenta

Figura 36 — Validacion Registro



12418 5 d

<

Lagin Cliente

Email
[-aa| ! ]

[ Password

INGRESAR

Figura 37 — Validacion Inicio de sesion

1058 5 @

Eliminar Categoria

Estas seguro de Eliminar esta Categoria

CANCELAR COMNFIRMAR

Figura 38 — Validacion eliminar categoria
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Disefio de Base de datos

categoria: "Arroz"

id: "1704338974362"
tiempo: 1704338974362
uid: "ygHBx6KCRxay89fb4iuW6BOxSs82"

1704467113852

Figura 39 — Coleccion categorias

categoria: "1704220808518"

id: "1704220838852"

ingredientes: "Wksks"

tiempo: 1704220838852

titulo: "sopa De. Letas”

uid: "PTfNiOv6ulLbz1uwKjvemzU4WLZA3"

url: “hitps://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/cookpal-214c1.appspot.com/o/Recetas%2F 1704220838852 7alt=

Figura 40 — Coleccion Recetas

usuarios
qDhXWBmThW1X4
email: "a@hotmail.com”

. . .
lmagen.

nombre: "A"

rol: "cliente”
tiempo_registro: 1704258203349
uid: "A28qDhXWBmfhW1X4dv2jiQuk4o043"

Figura 41 — Coleccién usuarios
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Pruebas de Satisfaccion

¢, Recomendarias esta aplicacién?

Recomendaciones

= Sj, definitivamente. = Si, probablemente. = No estoy seguro/a. = No, probablemente no.

Figura 42 — Recomendaciones Grafico

¢, Hay caracteristicas especificas de la aplicacion que te resulten especialmente

utiles o atractivas?

Caracteristicas

= Muy Utiles. = Bastante utiles. = Neutrales. = Poco utiles.

Figura 43 — caracteristicas Grafico



¢ Experimentaste algun problema o dificultad durante el uso?

Problemas de Uso

= No experimenté ningun problema. = Experimenté algunos problemas menores.

= Experimenté algunos problemas significativos.

Figura 44 — caracteristicas Grafico

¢,Con que frecuencia usarias la aplicacion?

Frecuencia

A

= Diariamente = Semanalmente. = Mensualmente. = Ocasionalmente.

Figura 45 — caracteristicas Grafico
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Pruebas de compatibilidad

Tabla XXI: Prueba de compatibilidad

47

Nro. Dispositivo Versién Fisico Virtual
1 Poco x3 Pro 13.0 4
2 Xiaomi Note 11 13.0 4
3 Redmi Note 7 9.0 v
4 Huawei Y7 8.1 4
5 Pixel 6 pro 12.0 v
6 Pixel 7 pro 13 v

Pruebas de aceptacion

Tabla XXII: Prueba de aceptacion 1

Prueba de aceptacion

Identificador: PA1
Identificador historia de 1
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:

Registro de cliente/administrador

Descripcion:

Para el registro el usuario en general debera llenar el formulario con la
informacion requerida para poder ingresar

Pasos de ejecucion:

Ingresar datos del usuario cliente o administrador
Presionar en Ingresar

Resultado deseado:

Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendra acceso al
contenido de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento




Tabla XXII1: Prueba de aceptacion 2

Prueba de aceptacion

Identificador: PA2
Identificador historia de 2
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:

Iniciar Sesién / Cerrar Sesion

Descripcion:

El usuario debe ingresar sin registrarse nuevamente y poder salir para cambiar

de usuario.

Pasos de ejecucion:

- Dentro del formulacion se debe seleccionar la opcion “tengo una cuenta” e
ingresar los datos con los que se registro.

- Seleccionar la pestafia cuenta para finalizar la sesién

Resultado deseado:

Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendra acceso al
contenido de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento

Tabla XXIV: Prueba de aceptacion 3

Prueba de aceptacion

Identificador: PA3
Identificador historia de 6
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:
Crear Categoria / Administrador
Descripcion:

Se creard una categoria de cocina
Pasos de ejecucién:

Ingresar Sesién como Administrador

- Seleccionar el botén “agregar categoria”
Escribir nombre categoria

- Seleccionar el botén “subir”

Resultado deseado:

Después de validar cada dato ingresado por el usuario, tendrd acceso al contenido

de las recetas de cocina

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento
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Tabla XXV: Prueba de aceptacion 4

Prueba de aceptacion

Identificador: PA4
Identificador historia de 4
usuario:

Nombre prueba de aceptacion:
Agregar Receta de cocina
Descripcion:

Se ingresara los datos de una receta de cocina junto con un archivo multimedia
Pasos de ejecucion:

- Ingresar Sesién como Administrador

- Seleccionar el botdn con icono “cubiertos de cocina”

- Llena campos: Titulo, Ingredientes

- Seleccionar a cual categoria se va a subir la receta

- Seleccionar el botdn “subir”

Resultado deseado:

Después de validar cada campo de la receta ingresada por el usuario, el usuario
cliente podra visualizar la receta de cocina, dependiendo la categoria
seleccionada

Evaluacion de la prueba:

Se verifica el correcto funcionamiento

Tabla XXVI: Prueba de aceptacion 5

Prueba de aceptacion

Identificador: PA4
Identificador historia de 10
usuario:

Nombre prueba de aceptacién:
Detalle de libro
Descripcion:

Se visualiza los ingredientes dentro de cada receta de cocina
Pasos de ejecucion:

- Ingresar Sesion como cliente

- Seleccionar una categoria de cocina

- Seleccionar receta

- Visualizar los ingredientes de la receta
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ANEXO 111

Dentro del siguiente enlace se puede encontrar el manual de usuario en el cual se

detalla como funciona la aplicacion movil

CookPal Manual de Usuario



https://epnecuador-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/kevin_pinanjota_epn_edu_ec/EmFYz1jwUopLnLztxhEWdoMBVOA5OhQTXzKlbPPPZ5i92A?e=GNGA08
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ANEXO IV

A continuacion, se adjunta el enlace del manual instalacion, junto con el cédigo

fuente de la aplicacion mévil.

https://github.com/kevinpinan/CookPal



https://github.com/kevinpinan/CookPal

