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RESUMEN

El proyecto se centra en el desarrollo de una Aplicacion de Gestion de Recetas,
utilizando la tecnologia React Native y respaldado por Firebase como backend. El
objetivo principal es mejorar la experiencia de los usuarios, ofreciendo un entorno

intuitivo y eficiente para la creacion, visualizacion y gestion de recetas culinarias.

La aplicacion permite a los usuarios registrarse y gestionar sus cuentas,
diferenciando entre roles de Chef y Usuario. Los Chefs tienen la capacidad de
agregar, editar y mostrar recetas, mientras que los Usuarios pueden visualizar las
recetas, calificarlas y realizar busquedas por nombre y tiempo de preparacion. La
interfaz ha sido disefiada para ser atractiva y facil de usar, optimizada para diversos

dispositivos y versiones de Android.

La integracion con Firebase abarca aspectos clave como la autenticacién de
usuarios, gestién de bases de datos con Firestore y almacenamiento de archivos,
garantizando un manejo seguro y eficiente de la informacion. Ademas, se ha
prestado especial atencién a la seguridad, rendimiento y modularidad del cédigo,

siguiendo las mejores practicas de desarrollo.

El proyecto se basa en una arquitectura escalable para futuras expansiones y
mejoras. Se han aplicado pruebas rigurosas para asegurar la funcionalidad y
compatibilidad en diversas situaciones. La documentacién clara y actualizada
acompana el codigo, facilitando el mantenimiento y comprension de la aplicacion.
Es asi que este proyecto representa una solucion integral y moderna para
entusiastas de la cocina, proporcionando una plataforma robusta y amigable que

se adapta a las necesidades de Chefs y Usuarios por igual.

Este documento sigue el siguiente orden: seccién 1, descripcién del componente,
los objetivos y el marco tedrico. Seccion 2, metodologia Scrum, arquitectura y
herramientas de desarrollo. Seccién 3, resultados por Sprint. Y Secciones 4y 5

conclusiones y recomendaciones obtenidas del desarrollo del proyecto.

PALABRAS CLAVE: Gestion de Recetas, Firebase, Usuarios, Chefs, Firestore,
Seguridad, Rendimiento

Vi



ABSTRACT

The project focuses on the development of a Recipe Management Application, using
React Native technology and supported by Firebase as a backend. The main
objective is to improve the user experience, offering an intuitive and efficient

environment for the creation, visualization and management of culinary recipes.

The application allows users to register and manage their accounts, differentiating
between Chef and User roles. Chefs have the ability to add, edit and display recipes,
while Users can view recipes, rate them and search by name and preparation time.
The interface has been designed to be attractive and easy to use, optimized for

various devices and versions of Android.

The integration with Firebase covers key aspects such as user authentication,
database management with Firestore and file storage, guaranteeing secure and
efficient handling of information. In addition, special attention has been paid to the
security, performance and modularity of the code, following best development

practices.

The project is based on a scalable architecture for future expansions and
improvements. Rigorous testing has been applied to ensure functionality and
compatibility in various situations. Clear and up-to-date documentation
accompanies the code, making it easier to maintain and understand the application.
Thus, this project represents a comprehensive and modern solution for cooking
enthusiasts, providing a robust and friendly platform that adapts to the needs of
Chefs and Users alike.

This document follows the following order: section 1, description of the component,
objectives, and theoretical framework. Section 2, Scrum methodology, architecture,
and development tools. Section 3, Sprint results. AND Sections 4 and 5 conclusions

and recommendations obtained from the development of the project.

KEYWORDS: Recipe Management, Firebase, Users, Chefs, Firestore, Security,

Performance.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

En el contexto actual, el uso de dispositivos moviles ha dejado de ser un privilegio
para convertirse en una necesidad importante. Estos dispositivos se han integrado
de manera fundamental en la vida, facilitando la ejecucion de diversas actividades
diarias. En este escenario, el empleo de aplicaciones especificas se ha vuelto
esencial, sobre todo teniendo en cuenta la gran presencia de los teléfonos moéviles

en la sociedad contemporanea.

En respuesta a esta creciente dependencia de la tecnologia movil, ha surgido una
demanda significativa de aplicaciones que simplifiguen y optimicen las tareas
cotidianas. Una de las areas en las que esto se evidencia de manera destacada es
en la gestion de la alimentacién y la preparacion de recetas de cocina. La creacion
de una aplicacién disefiada para mantener un registro continuo de los habitos

alimenticios y recetas se erige como una respuesta inteligente a esta necesidad.

Esta aplicacion no solo actia como un almacén digital de recetas, sino que también
ofrece una lista en la cual se puede realizar una retroalimentacion con la busqueda
o la interaccion con las diferentes recetas. Por ejemplo, permite busqueda de
recetas por tiempo estimado para la preparacion, cosa que resulta importante con
el trajin del dia a dia. Esta funcionalidad promueve la eficiencia en la planificacion

de comidas.

La arquitectura de la aplicacidn se sustenta en una soélida base de datos con
informacion detallada sobre diversas recetas, considerando varios objetivos y
preferencias. La busqueda de recetas se ha simplificado mediante parametros
personalizables, como el tipo de plato o el tiempo de preparacion. Ademas, se ha
incluido una seccion dedicada a aquellos usuarios que siguen una dieta

vegetariana, reconociendo la diversidad de necesidades alimenticias.

La interfaz de usuario se ha disefiado para combinar la estética agradable con la
funcionalidad sencilla. La accesibilidad ha sido una prioridad, permitiendo que la
aplicacion sea facilmente utilizada por un publico amplio, independientemente de

su nivel de familiaridad con la tecnologia.



Una caracteristica distintiva de la aplicacion es la adopcion de un lenguaje neutro
al nombrar las recetas. Dada la variabilidad de los nombres de recetas segun la
region o los ingredientes disponibles, este enfoque asegura que la informacion sea
clara y comprensible para usuarios de diferentes contextos culturales.

En resumen, esta aplicacion pretende posicionarse como una herramienta practica
para la gestion de recetas y habitos alimenticios, teniéndola como un aliado integral
en el fomento de un estilo de vida mas consciente y equilibrado.

1.1. Objetivo general

Desarrollar una aplicacién para la gestion de recetas de cocina.

1.2. Objetivos especificos

1. Determinar los requerimientos para desarrollar la aplicaciéon movil.
2. Disefar los prototipos de cada médulo de la aplicaciéon maévil.

3. Coadificar cada modulo de la aplicacion movil.

4. Verificar el correcto funcionamiento de la aplicacién movil.

5. Desplegar la aplicacion movil.

1.3. Alcance

En este proyecto se ha desarrollado una aplicacion que simplifique la experiencia
de busqueda de recetas de cocina para usuarios de todos los niveles de habilidad
culinaria y adaptada a su tiempo y disponibilidad, de ahi que esté disponible para

cualquier persona.

La aplicacién cuenta con dos roles: chef y usuario. Asi mismo, se compone por el
inicio de sesion, el perfil de usuario y la pantalla principal. Dependiendo del rol se
tienen diferentes funcionalidades, mismas que han sido desarrolladas en base a los
requerimientos levantados con la guia de Scrum, herramientas de disefo,
codificacion y el consumo endpoints, logrando de manera exitosa cumplir con los

objetivos del presente proyecto.



A continuacion, se presenta los roles y funcionalidades con las que la aplicacion

cuenta.
Roles de la aplicacion movil:
e Chef
e Usuario
El rol Chef puede:
e Registrarse.
e Autenticarse.
e Reestablecer contrasefa.
e Crear recetas.
e Visualizar las diferentes recetas.
e Eliminar sus propias recetas.
e Recibir comentarios positivos 0 negativos de su receta.
e Recibir Likes en su receta
El rol Usuario puede:
e Registrarse.
e Autenticarse.
e Reestablecer contrasena.
e Visualizar las diferentes recetas.
e Ver comentarios de las recetas
e Ver las recetas mas populares

e Ver instrucciones de la receta



1.4. Marco Teorico

Aplicacion Movil

Son concebidas para funcionar en un dispositivo movil especifico y requieren
descarga e instalacion. Se define una aplicacién (App) como un software instalado
en dispositivos moviles o tabletas para ayudar al usuario en tareas especificas

(profesionales o de ocio y entretenimiento). Su propdsito es facilitar la realizacion

de una tarea especifica o asistir en operaciones y gestiones cotidianas [1].
Base de datos no relacional

Una base de datos no relacional es un sistema de almacenamiento de datos que
presenta caracteristicas distintivas (almacenar datos en varios formatos, como
documentos, pares clave-valor, columnares o basados en grafos, ademas de no
requerir un esquema fijo ya que se puede agregar campos 0 columnas sin tener
gue modificar toda la base de datos, proporcionando flexibilidad para manejar datos
no estructurados o semi-estructurados) que la separan del otro grupo principal de

bases de datos, es decir, las relacionales [2].
Firebase Realtime Database

Es un sistema de gestion de datos NoSQL alojado en la nube que permite

almacenar y sincronizar datos en tiempo real entre los usuarios [1].
Scrum

Es un modelo de gestion de proyectos basado en la metodologia agil, disefiado
para ayudar a los equipos en la organizacion y supervision de sus actividades

mediante la aplicacion de un conjunto de valores, principios y practicas especificas
[3].

React Native

Es un marco de desarrollo de codigo abierto desarrollado por Meta Platforms, Inc.
que facilita la creacion de aplicaciones para diversas plataformas, incluyendo
Android, Android TV, i0S, macOS, tvOS, Web, Windows y UWP. Este marco
permite a los desarrolladores utilizar React e integrar las caracteristicas nativas de

cada plataforma [4].



2 METODOLOGIA

La metodologia utilizada para desarrollar la aplicacion movil esta basa en un
enfoque exploratorio y descriptivo, para comprender y describir las funcionalidades
necesarias para que chefs y usuarios puedan visualizar recetas eficientemente y

efectivas.
Tipo de trabajo

Exploracién de las necesidades y expectativas de los usuarios (chefs y usuarios),
mediante entrevistas para comprender las necesidades y expectativas de los
interesados en cuanto a recetas. Identificando asi, qué buscan en una herramienta
de creacion de recetas, qué funcionalidades consideran importantes y como les

gustaria interactuar con la plataforma.

e Descripcion detallada de las funcionalidades del componente de creacion de
recetas, que incluye creacion de recetas, acciones que ofrece los usuarios y
la forma en que interactian entre si para proporcionar una experiencia

completa y satisfactoria.
Técnica aplicada

Para desarrollar el componente de creaciéon de recetas, se ha empleado una
combinacion de tecnologias centradas en aplicaciones moviles, como React Native
y la integracién con la plataforma de servicios en la nube Firebase. A continuacion,

se detallan las etapas y actividades realizadas:
o Definicion de Requisitos y Funcionalidades:

o Trabajo conjunto entre todos los interesados para identificar los

requisitos y funcionalidades clave.

o Uso de técnicas agiles, como historias de usuario, para capturar los

detalles de las caracteristicas esperadas.
e Seleccién de Tecnologias:

o Se ha evaluado distintas tecnologias, optando por React Native por

su eficiencia en el desarrollo multiplataforma.



o Firebase elegido como el backend por su facil integracion,
escalabilidad y herramientas como autenticacion, base de datos en

tiempo real y almacenamiento de archivos.

2.1. Metodologia de Desarrollo

En el marco de desarrollo del proyecto de recetas, se ha adoptado metodologias
agiles, caracterizadas por su enfoque flexible, colaborativo y adaptable. Estas
metodologias ponen énfasis en la entrega temprana y continua de software
funcional, asi como en la capacidad de respuesta agil a los cambios y a la

retroalimentacion del cliente.

Para estructurar el desarrollo del proyecto, se ha seleccionado Scrum como el
marco de trabajo agil principal. Scrum se especializa en la entrega iterativa e
incremental de un producto, fomentando la colaboracién, la adaptabilidad y una
respuesta rapida a los cambios. Facilita una vision global del progreso del proyecto,
permitiendo la inspeccion constante para tomar decisiones informadas y evitar

posibles obstaculos graves durante el desarrollo.
Roles

Dentro del marco de trabajo Scrum, se definen tres roles clave para el desarrollo
del proyecto de creacién de recetas:

Product Owner
e Responsable: Kevin Moreno
e Funciones:
o Definir y priorizar requisitos y funcionalidades en el Product Backlog.

o Mantener una comunicacién constante con el equipo de desarrollo

para comprender las necesidades y expectativas.

o Tomar decisiones sobre qué funcionalidades se deben desarrollar en

cada Sprint, basandose en el valor y la importancia para el cliente.

e Establecer criterios de aceptacion claros para cada funcionalidad.



Scrum Master
e Responsable: Ing. lvonne Maldonado
e Funciones:

o Garantizar que el equipo de desarrollo entienda y aplique

correctamente los principios y practicas de Scrum.

o Eliminar obstaculos y problemas que puedan afectar el progreso del

equipo.

o Facilitar reuniones de Scrum, promoviendo un ambiente de trabajo

colaborativo y de mejora continua.

o Ayudar al equipo a definir y alcanzar sus objetivos, fomentando la

autonomia y autogestion.

Development Team
¢ Responsable: Kevin Moreno
e Funciones:

o Implementar las funcionalidades de la aplicacion mévil de manera

colaborativa.

o Planificar y ejecutar el trabajo necesario para entregar las

funcionalidades definidas en el Sprint.
o Participar activamente en reuniones de Scrum.

o Aclarar requisitos y validar las funcionalidades desarrolladas.

A continuacion, la Tabla 2.1. muestra los roles asignados en el proyecto.



Tabla 2.1 Roles designados

ROLES NOMBRES
Product Owner Sr. Kevin Moreno
Scrum Master Ing. Ivonne Maldonado

Development Team Sr. Kevin Moreno

Artefactos

Son todas las herramientas que permiten dar un seguimiento y respaldar el
cumplimiento del proyecto. En los artefactos se dejan claros los requisitos, las
prioridades y el progreso en si del proyecto, lo que facilita la colaboracién y la toma

de decisiones por parte del equipo Scrum.
Recopilacion de Requerimientos

Esta basada en la comunicacion constante y la colaboracién entre el Product Owner
y el Development Team. Sigue un proceso iterativo y colaborativo que se enfoca en
identificar las necesidades clave del cliente y transformarlas en elementos del
Product Backlog. El listado de los requerimientos que se han levantado puede

observarse en él ANEXO II.
Historias de Usuario

Es el artefacto principal para capturar y entender de manera clara los requisitos y
necesidades del usuario. La Tabla 2.2 muestra un ejemplo de Historia de Usuario,

las restantes se encuentran en él ANEXO IlI.

Tabla 2.2 Formato de Historias de Usuario — RR001

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RR0O0O1 | Usuario: Chef, Usuario
Nombre Historia: Registrar cuenta (seleccion de tipo de usuario)
Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 1
Responsable (es): Kevin Moreno




Descripcion: El usuario requiere de la creacion de su cuenta para poder ingresar de
manera correcta dentro de la aplicacion al igual que su seleccién del tipo de usuario que
requiere (Chef o Usuario)

Observacion: El usuario tendra diferentes tipos de pantallas y acciones al momento de
seleccionar su tipo de usuario.

Product Backlog

Es el artefacto que permite gestionar los requisitos y funcionalidades del proyecto,
en este se prioriza el valor de los elementos en relacion con las necesidades del
negocio. En el Product Backlog se puede observar el Product Backlog de este

proyecto.

Sprint Backlog

Este artefacto permite tener organizado y planificado el trabajo durante un Sprint
especifico. Incluye una lista de tareas seleccionadas del Product Backlog para
abordar durante cada Sprint, ayudando a mantener el enfoque en la entrega de los
elementos planificados. En el Sprint Backlog se puede observar el Sprint Backlog

de este proyecto.

2.2. Disefno de interfaces

Su construccién sirve para que el Product Owner tengan una mejor claridad sobre

las necesidades convertidas en funcionalidades del software.
FIGMA

Es una herramienta de prototipado y editor de graficos vectoriales, se trabaja y
almacena los disefios en web. Por su facilidad de empleo ha sido utilizada para

prototipar cada una de las pantallas de la aplicacion. La Figura 2.1 - Ejemplo de
disefio — presenta un ejemplo de prototipo de pantalla. En el Disefio de Interfaces

se puede observar todos los disefios realizados.



10

JEJ‘}&:' bhor &

INICIO DE SESION

Nombre:

Contrasefa:

REGISTRO

Figura 2.1 - Ejemplo de disefio — Login

2.3. Disefo de la arquitectura

La planificacion del software, un término originado en la década de los 60, implica
el uso de modelos, patrones y conceptos abstractos como parte del proceso de
desarrollo de software de cierta complejidad. Este enfoque se considera como un

paso inicial antes de la implementacion del software [5].
Arquitectura de Datos

La arquitectura de datos describe el cdmo los datos son gestionados dentro de un
software. Ayuda a entender la forma en que los datos fluyen en la Base de Datos

del sistema.

La Figura 2.2 muestra las colecciones que se han utilizado como modelo de Base

de Datos de para la aplicacién movil.
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Figura 2.2 - Colecciones base de datos

Patron arquitectdnico

Un modelo arquitectdnico es una solucién genérica y reutilizable para un problema

comun en la arquitectura de software en un contexto especifico. Estos modelos son

similares a los patrones de disefio de software, pero abarcan un espectro mas

amplio [6].

Modelo-Vista-Controlador (MVC):

Modelo: Este componente administra la informacion necesaria para el
funcionamiento del software, incluyendo el manejo de accesos y consultas a
bases de datos. Envia a la “vista” la informacién requerida en cada momento

para su visualizacion, generalmente al usuario.

Vista: Presenta el “modelo” (informacién y logica de negocio) en un formato

adecuado para interactuar, generalmente la interfaz de usuario.

Controlador: Responde a eventos, normalmente acciones del usuario, y
realiza solicitudes al “modelo” cuando se requiere informacién (por ejemplo,
inicio de sesion). También envia comandos a la “'vista” asociada si se solicita
un cambio en la presentacion del “modelo”, actuando como intermediario

entre la “vista” y el “modelo”.

El patron arquitecténico de la aplicacion movil se desarrolla con MVC ya que se

realiza peticiones por parte del usuario para lograr la comunicacion entre la base
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de datos, el modelo y la vista, y asi poder terminar y empezar con el mismo usuario
(Figura 2.3).

USUARIO

SOLICITA
CONTROLADOR

Fire Base
Peticlones
VISTA

Responde
visualmente Datos

Figura 2.3 - Patrén arquitecténico — Aplicacién mévil

2.4. Herramientas de desarrollo

Las herramientas que se han seleccionado se ajustan a las necesidades del
proyecto y el conocimiento del equipo de desarrollo. La Tabla 2.3 Herramientas para
el desarrollo de la Aplicacién presenta las herramientas que se han utilizado en

este proyecto.

Tabla 2.3 Herramientas para el desarrollo de la Aplicacion

Herramienta Justificacién

Es una eleccion fundamental para el desarrollo moévil, permite crear
aplicaciones nativas para iOS y Android desde un Unico codigo base
en JavaScript. Esto mejora la eficiencia del desarrollo y garantiza
React Native una experiencia de usuario nativa.

Su eficiencia en el desarrollo ha permitido compartir un cédigo base
entre plataformas, resultando en una reduccion de costos y tiempo

de desarrollo.

Ofrece una amplia variedad de servicios en la nube que son
Firebase esenciales para el desarrollo de aplicaciones moviles. La

autenticacion, la base de datos en tiempo real, el almacenamiento
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en la nube y otras caracteristicas simplifican el backend, permitiendo

una implementacién mas rapida y escalable.

React Navigation

Proporciona una solucién de navegacion intuitiva. Con soporte para
navegacion en pila (Stack Navigation), facilita la transicion entre
pantallas y la gestion del estado de la aplicacion.

Ha facilitado la creacion de pantallas ofreciendo una navegacion

clara y sencilla entre ellas.

React Context
API

Permite compartir estado entre componentes sin necesidad de pasar
explicitamente props a través de mdltiples niveles de anidacion.
Facilita la gestion global del estado de la aplicacion, siendo util en la
aplicacion donde multiples componentes pueden compartir y

actualizar el estado de manera eficiente.

React Native

Image Picker

Para la carga de imagenes, React Native Image Picker es una
herramienta esencial. Permite a los usuarios seleccionar imagenes
desde su dispositivo, facilitando la subida de imagenes, mejorando

la interactividad y la participacion con la aplicacion.

React Native

La entrada de texto es fundamental en las aplicaciones, React Native

Text Input ha proporcionado componentes de entrada de texto

Basicas (Axios,

etc.)

Text Input personalizables facilitando la recopilacion de informacién textual de
los usuarios.
Dependencias | La inclusion de dependencias basicas como Axios simplifica las

solicitudes HTTP. Estas herramientas béasicas son fundamentales

para mejorar la eficiencia y la funcionalidad general de la aplicacion.

3 RESULTADOS

A continuacién, en este apartado se presenta los resultados del desarrollo de cada

Sprint de la aplicacion mévil.

3.1. Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Definicién de roles

e Recopilacion de requerimientos

e Disefio de la Base de datos
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e Preparacion y configuracion de las herramientas (ambiente de desarrollo)
Definicion de roles

Se han definido dos roles de usurario: el Chef, quien tiene la creacion de recetas al igual
gue su propia edicion y la eliminacién de esta, si asi lo desea y el Usuario, quien puede
realizar una busqueda o vista de diferentes tipos de recetas, al igual que el poder votar por

su receta favorita (ver Figura 3.1).

ool d 1]

4 ™
> i Wisuallzar Recetas 5 Visualizar/Editar E
Iniciar Seslén = Crear recetas Eliminar recetas
Populares recetas
N _/
Cambiar Contrasefa

' ™
Infciar Sas|éh Yisualizar Recetas Buscar Visualizar Votar por receta
et Populares recetas/Clasificarlas Detalles

N 7
Ty

Cambiar Contrazena

N~

Figura 3.1 — Roles
Recopilacion de requerimientos
Registro de usuario

Se permite registrar a un usuario con la opcién de seleccionar que tipo de usuario

desea ser (chef o usuario).
Iniciar y cerrar sesion.

El inicio de sesidén permite ingresar a la aplicacion con el usuario creado al igual
que con el rol seleccionado al momento del registro. Asi también se cuenta con la
funcionalidad de cerrar sesion para terminar el uso de la aplicacion por un

determinado usuario.
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Creacion, ediciéon y eliminacion de recetas

El usuario con rol de Chef tiene permitido la creacion de su propia receta, llenando
diferentes caracteristicas, como por ejemplo el titulo de la receta, su descripcion,
pasos, tiempo (15 min, 15 min, - 15 min) e ingredientes. Asi también en cualquier
momento el usuario puede realizar una edicién o eliminacién de la receta si asi lo

desea.
Visualizacion de recetas (Chef)

El Chef cuenta con la funcionalidad de visualizaciébn de sus propias recetas, asi

también tiene la opcidn de observar las recetas que puedan ser las “votadas”.
Visualizacion de recetas (Usuario)

El Usuario cuenta con la funcionalidad de visualizar las diferentes recetas
ingresadas por los diferentes chefs para asi poder encontrar alguna que sea de su

agrado.
Calificacion de las recetas.

Al Usuario se le permite marcar como “Favorita” una o varias recetas, siendo parte
de la estadistica para lograr el calculo de recetas mas votadas en la ventana de

home.

Visualizacion de las recetas mas votadas.

El Chef y el Usuario pueden visualizar las recetas mas votadas, en la ventana de

home para asi poder acceder a estos de manera mucho mas rapida y flexible.
Visualizacion de recetas por su diferente tipo.

El Usuario puede realizar una busqueda dependiendo del tipo de plato que desee

(Plato fuerte, Entrada, Postre).
Visualizacion de recetas vegetarianas

Se cuenta con una division de las recetas, en las cuales solo se muestran las
recetas que son vegetarianas, asi el Usuario puede acceder a estas con mayor

facilidad, mediante una basqueda por el nombre.
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Visualizacion de receta por tiempo de preparacion
Se cuenta con una division de las recetas en funcional tiempo de preparacion.
Disefio de la Base de Datos

Con la ayuda de Firebase se ha creado y configurado la base de datos que soporta

al proyecto. La Figura 3.2 muestra dicho disefio.

® > recipes > 9v94.JaEcHKBN.. & Mas funciones en Google Cloud ~

= (defauli) ipes = i B 9v94JaEcHKBNPGhQDKMR

+ [Iniciar coleccid + Agregar documento + Iniciar coleccién
recipes 9v94.JaEcHKBnPGhQDKMR > + Agregar campo
users d chefId: "S6GTIETcOARDHevKActeYHNZHCI1"
on: "Asado”

"https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/recetas-
bf4el.appspot.com/o/images%2F547632.png?
alt-media&token-ea24foeb-f499-41da-9ead-
b47a6056dcds”

ingredients
8 ‘"Asado’

tarian: false

Figura 3.2 - Disefio de la Base de Datos

Preparacion y configuracion de las herramientas (ambiente de desarrollo)

Es de suma importancia el poder realizar y entender la instalacion de las diferentes

herramientas que han sido utilizadas durante la etapa de desarrollo.

e Descarga e Instalacion JDK (Figura 3.3).

, mixed mode)

Figura 3.3 - JDK version

e Descarga e instalacién de Node (Figura 3.4).
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Figura 3.4 - Node version

Descarga e instalacion de Android Studio (Figura 3.5).

# Android Studio Setup Wizard

Figura 3.5 - Instalacion Android Studio

Configuracion de Variables de entorno, configuracién Path (Figura 3.6).

C\Program Files\nodejs',
C\Program FileshJavaljdk-114bin
HAMNDROID_HOME S\ tools
2AMDROID_HOME\ platform-tocls

Figura 3.6 — Path del sistema

Configuracion Variables del sistema (Figura 3.7).

Wariable

AMNDROID_HOME
CombSpec

DriverData

Java_HOME
MUMBER_OF_PROCESS0ORS

Valor

ChUsers\ CLEAR MINDS\AppDatat LocalhAndroidySdk
ChWindows\system32iomd.exe

ChWindows\ Systern 32\ Drivers\ DriverData
ChProgram Files'Java'jdk-11%

12
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Figura 3.7 — Configuracion variables del sistema

3.2. Sprint 1. Autenticacion y registro
Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Registro de Usuario y Login
e Cierre de sesion y recuperar contrasefia

Registro de Usuario y Login

La funcionalidad de registro de usuario se genera mediante dependencias de uso
de Firebase en el entorno de desarrollo de React Native, por lo cual se genera una
coleccion llamada “users”. La Figura 3.8 muestra la colecciéon donde se guarda la
informacion del usuario, como el tipo de rol que maneja, asi también se guarda en

la ventana de Autenticacion de Firebase (ver Figura 3.9).

Vista del panel Co

sers > BZCCQqQQJJrPTr & Mas funciones en Google Cloud v

+ Agregar campo
"Kevin@gmail.com®
*Joel*
Id: "KEZg833pxRMCvusR2YHz2MotND52"

7"

Fecha de creacion

Figura 3.9 - Authentication Firebase

Para la creacion de los usuarios y la seleccién del tipo, se ha hecho uso de la

importacion proporcionada por la biblioteca fire/auth (ver Figura 3.10).
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firebaseConfig } from "../../utils/firebase-config”;
createUserWithEmailAndPassword, getAuth, signInWithEmailAndPassword, } from ‘firebase/auth®;

Alert } from ‘react-native’;
SegmentedButtons } from ‘react-native-paper’;

Py

Figura 3.10 — Importacién biblioteca fire/auth

Se crean las diferentes variables (ver Figura 3.11) a usar para realizar el registro
del usuario de manera que se pueda guardar en la base de datos (coleccidn users
y propiedades de Firebase) sin ningun problema.

showPassword ) ;

Figura 3.11 — Creacion de variables para registro de usuarios

Para lograr el registro de un usuario se cuenta con la funcionalidad correspondiente

(ver Figura 3.12), el componente visual (ver Figura 3.13) teniendo como resultado
la vista para el usuario final (ver Figura 3.14).



t f t fils , userData);

console.log( ‘Documento agregado con ID:

‘Login

{
L

s(“error!!!ll

color="#333" />

Figura 3.13 — Componente visual registro de usuario

20
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Nomibxe:
Email

Contraseda;
Confirmar Contrasefia:

Seleccione:

Chef Usuario

Figura 3.14 — Vista registro de usuario

Para que un usuario pueda loguearse, se ha hecho uso de diferentes tipos de
dependencias las cuales permiten el proceso de login como tal en Firebase (ver
Figura 3.15), ademas se ha desarrollado el respectivo componente visual (ver
Figura 3.16) para tener la vista del usuario final (ver Figura 3.17).

Figura 3.15 — Funcionalidad login
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Figura 3.16 - Componente visual login

100 CED ¢ 15:45

s

INICIO DE SESION

Email

Contrasefia

Figura 3.17 — Vista login
Cierre de sesidn y recuperar contrasefa

El usuario puede realizar lo que es el cierre de sesion, ya que en la respectiva
pantalla de Home (Chef o Usuario) (ver Figura 3.18), se encuentra un botén Cerrar

sesién el cual le permite realizar la accion de cierre de sesion.
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Recetas
Populares

Mi x-'

libro de S

Entrada

recetas

@ Crear Receta m‘
[Z Very Eliminar
Recetas

Encebollado

Plaloruens

(> Cerrar Sesién

IS min

Figura 3.18 — Home, bot6n cerrar sesion

El usuario tiene la posibilidad de realizar la recuperacion o cambio de contrasefa,
en la pantalla de inicio de sesion se encuentra una seleccion que le permite realizar
esta accion, al momento de empezar con el cambio de contrasefia se muestra un
mensaje que explica que el cambio de contrasefa se desarrolla mediante un correo

enviado a la direccién de correo proporcionada (ver Figura 3.19).

Exito

Se ha enviado un correo para

restablecer |a contrasefia

Figura 3.19 - Mensaje Recuperacion contrasefia.
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Al momento de abrir el enlace que se proporciona por correo electrénico, se redirige a una
pagina en la cual se permite realizar el cambio de la contrasefia para el correo

proporcionado (ver Figura 3.20).

Reset your password

for konkermoreno@gmail.com

| @

Figura 3.20 — Pagina de cambio de contrasefia

3.3.Sprint 2. Creacion, Ediciéon y Eliminacion de receta
Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Crear recetas
e Editar recetas
e Eliminar recetas

Crear recetas

Para crear una receta se cuenta con una funcion “HandleAddrecipe” para poder
agregar la receta en la coleccién “recipes” (ver Figura 3.21) esta depende de un
formulario donde se ingresan los datos de las recetas: titulo, descripcién,
ingredientes, pasos, tipo de receta, tiempo e imagen, cada campo cuenta con las
respectivas validaciones (ver Figura 3.22).



tu receta.’);

una imagen para la receta’);

Figura 3.21 - Funcionalidad crear recetas

Tipo de receta:
Plato Fuerte v
-15Smin v
(Es vegetariana?
No ”

Figura 3.22 — Vista crear recetas

ent

length

25
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Editar recetas

Para realizar la edicion de una receta se hace uso de una funcion que realiza un
“‘update” dependiendo del id (ver Figura 3.23), esto permite traer los datos y
mostrarlos en un formulario donde se puede realizar los cambios deseados por el

usuario (ver Figura 3.24) y almacenarlos en la base de datos.

Figura 3.23 — Funcionalidad editar receta

Pollo

Asado

AGREGAR PASO

+15 min

(ES vegetariana?

No -

Tipo de receta:

Entrada 4

¥ prewe——um

"

Figura 3.24 — Vista editar receta
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Eliminar recetas

Para realizar lo que es el proceso de la eliminacion de una de las recetas, solo
puede hacerlo el chef, y Unicamente sus propias recetas (Figura 3.25). Al igual
que al editar, se debe obtener el id de la receta seleccionada, para asi poder

eliminarla de manera correcta en la base de datos.

Eliminar receta

¢Estas seguro de que deseas

eliminar esta receta?

CANCELAR  ELIMINAR

Figura 3.25 — Vista Eliminar receta

3.4. Sprint 3. Visualizacion de las recetas (Usuario)
Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Visualizar lista de recetas

e Visualizar detalles de la receta
Visualizar lista de recetas

Se ha creado un componente encargado de traer la lista de recetas junto con la
imagen correspondiente (ver Figura 3.26) dando como resultado la vista de la lista

de recetas (ver Figura 3.27).
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Figura 3.26 — Componente para traer la lista de recetas

Recetas Disponibles:

Pollo
T T iaa

Asado

Ingredientes:

1. Asado

Pasos:

1. Pollito

Tiempo: +15 min

(Es vegetariana?: No

VER DETALLES

Galletas

e

"“-h:- N

‘S o @)
e

2 ® o

Figura 3.27 — Vista lista de recetas
Visualizar detalles de la receta

Para visualizar el detalle de la receta se ha creado una pantalla que presenta toda
la informacion de la receta, esto se logra al traer los datos de la receta seleccionada

usando el id de la misma (ver Figura 3.28).
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.
1. Pollito
¢Es vegetariana?: No

Figura 3.28 — Vista detalles de receta

3.5. Sprint 4. Sistema de busqueda y seleccion de recetas
Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Bulsqueda de receta por nombre
e Seleccidn de receta (tipo, tiempo, vegetariana)

Busqueda de receta por nombre

Para lograr una basqueda por nombre, lo que se realiza es una busqueda mediante

cada caracter el titulo de la receta (ver Figura 3.29).

Figura 3.29 - Busqueda de receta por nombre
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Seleccidn de receta (tipo, tiempo, vegetariana)

Para la separacién de las recetas de acuerdo con el tipo, el tiempo y si es
vegetariana o0 no, se cuenta con la distincion correspondiente en la base de datos
lo que permite que el momento de traer los datos de la receta solo se muestre la
informacion necesaria dependiendo de la seleccion del usuario (ver Figura 3.30 y
Figura 3.31).

» 3 = »
- -
-
Recetas Disponibles: Recetas Disponibles:
Galletas Pollo

i

Galletitas Asado
Ingredientes: Ingredientes:
1. Harina 1. Asado

2. Azucar Pasos:

3. Leche 1. Pollito

Pasos: Tiempo: +15 min

1. Mezclar ¢Es vegetariana?: No

Figura 3.30 — Seleccién de receta por Figura 3.31 — Seleccién de receta por

tipo tiempo
3.6. Sprint 5. VVotos receta favorita y ventana de home

Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Creacion del apartado de votos para las recetas
e Mostrar recetas mas votadas

Creacion del apartado de votos para las recetas

En las recetas se ha agregado la funcionalidad de “votar” asignar como favorita
dicha receta, para ello se cuenta con un boton en la parte inferior de los detalles,
esto se logra usando el contexto para guardar el estado del botén al momento de

dar un like en la receta (ver Figura 3.32 y Figura 3.33).
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100041818

- )

Ingredientes:
[1 Asado ]
Pasos:
Pasos: [1 Pollito ]
[1 Pollito ]
[H 5 min ]

(15 min )

[,;Es vegetariana?: No ]

1 w ) \—J

Figura 3.32 — Receta SIN marcacion Figura 3.33 - Receta CON marcaciéon

—

[;Es vegetariana?: No

como Favorita como Favorita

Mostrar recetas mas votadas

Para mostrar las tres recetas mas votadas se cuenta con una funcién que permite
traer las mismas (ver Figura 3.34) y mostrarlas a los usuarios en las diferentes
pantallas de home, tanto para usuario como para chef, en la seccién de la izquierda

de la pantalla Home (ver Figura 3.35 y Figura 3.36).

Figura 3.34 — Funcion para traer las 3 recetas mas votadas
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Recetas
Populares

Recetas
Populares

Mi
libro de
recetas

Mi
libro de

recetas
(® Crear Recotn

(& Very Eliminar
Recetas

Figura 3.35 — Recetas mas votadas - Figura 3.36 - Recetas mas votadas -

Chef Usuario

3.7. Sprint 6. Pruebas y Despliegue
Para este sprint se tiene los siguientes resultados:

e Pruebas de funcionalidad
e Pruebas de compatibilidad
e Pruebas de aceptacion

e Despliegue

Pruebas de Funcionalidad

Las pruebas de funcionalidad son un conjunto de pruebas que se llevan a cabo en
el software con el objetivo de comprobar si cumple con los requisitos funcionales
establecidos. Estas pruebas se enfocan en evaluar las funciones y caracteristicas
del sistema, asegurandose de que todas las acciones que el software debe realizar
funcionen correctamente. Su propdésito es verificar que el software se comporte de
acuerdo con lo esperado y que cumpla con las expectativas del usuario. Es
importante destacar que estas pruebas son fundamentales para garantizar el
correcto funcionamiento del sistema y evitar posibles errores o fallos en su

desempefio [9].
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Las pruebas de funcionalidad son pruebas que se han realizado de forma manual
en base a los requerimientos, a continuacion, se presenta un ejemplo de las
pruebas de funcionalidad realizadas, las pruebas restantes se encuentran en el
ANEXO Il

Requisito: Registrarse

Descripcidn: La aplicacion movil debe permitir que un usuario, para este caso con

rol Chef, se registre en la plataforma.
Usuarios Involucrados: Chef
Escenarios de Uso:

e EIl Chef accede a la pagina de registro.

e Ingresa la informacion requerida, como nombre, correo electronico,
contrasefia y confirmacion de contrasefia.

e Selecciona el tipo de usuario Chef.

e Acepta términos y condiciones.

e Envia el formulario de registro.
Pruebas Asociadas:

e Ingreso a la pantalla de registro (ver Figura 3.37)

AFnnesn -

Chef Usuario

Figura 3.37 — Pantalla de registro
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Caso de Prueba 1: Registro Fallido

e En este caso se dejan los inputs vacios para asi soltar una validacion, las

cuales no permiten la creacion del usuario si los campos fallan (ver Figura

3.38).

AREIHNE O 0001 1490

Nambre;

Confrmar Cantraseda

{ Chef Usuano

Aceplo 104 Téemines y condiciones

Figura 3.38 — Validacion de campos pantalla registro

Caso de Prueba 2: Registro Fallido

e En este caso se ingresa un correo electrénico ya existente, lo cual muestra

un mensaje de error (ver Figura 3.39).

Error

Correo o contrasefia incarrectos

Figura 3.39 — Mensaje de error por correo electrénico existente
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Caso de Prueba 3: Registro Exitoso
e Se siguen los pasos planteados (ver Figura 3.40)
Resultado Esperado:

e La aplicacion movil registra con éxito al Chef, teniendo el registro en la base
de datos (ver Figura 3.41).

e Se redirige al Chef a la pagina de inicio de sesion.
Criterios de Aceptacion:

e EIl Chef puede iniciar sesién con las credenciales registradas.

JESUOnLD
g

Conraseiio:

Cenfirmas Cantrasefin:

Chef Usuario

Acepts Yos Términos y condiciones

Figura 3.40 — Registro de Chef

Fecha o creation

Figura 3.41 — Registro de Chef en Base de Datos
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Pruebas de Compatibilidad

Las pruebas de compatibilidad de software son utilizadas para evaluar el
rendimiento de la aplicacion movil en diferentes situaciones y en diversos tipos de
dispositivos. Esto se debe a que cada usuario utiliza la aplicacidon en escenarios
que varian segun la cobertura de red, el sistema operativo y el navegador que

emplea [7].

Se han realizado pruebas exhaustivas en varias versiones del sistema operativo
Android para asegurar que la aplicacion movil sea accesible y funcione

correctamente en diversos dispositivos.

El objetivo principal de las pruebas de compatibilidad es garantizar que la aplicacion
movil de Gestién de Recetas funcione de manera consistente y sin problemas en
diversas versiones del sistema operativo Android. Estas pruebas buscan confirmar
la adaptabilidad y el rendimiento 6ptimo de la aplicacion en una amplia gama de

dispositivos Android, desde versiones mas antiguas hasta las mas recientes.

A continuacion, se presenta un ejemplo de las pruebas de Compatibilidad

realizadas, las pruebas restantes se encuentran en el
Pruebas de Compatibilidad.

Alcance: Android 10 (ver caracteristicas del dispositivo en la Figura 3.42)

Acerca del teléfono

Figura 3.42 - Caracteristicas de dispositivo Android 10
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Criterios de Aceptacion:

e Apertura de la aplicacion de manera correcta.
e Conexion a la base de datos de manera exitosa.

e Configuracién de la interfaz.

Resultados Esperados:

e La apertura de la aplicacion se desarrolle de forma exitosa en cualquier
dispositivo.

e La conexidn hacia la base de datos se encuentre de manera correcta.
Problemas Encontrados:

Se han encontrado algunos problemas con la interfaz en esta version de la
aplicacion, teniendo como resultados que con versiones antiguas de Android las

vistas sufren un cambio en las medidas o estilos.

Registro de Pruebas:

e Android 10: se han presentado algunos problemas en tema de la interfaz,
ya que los elementos se organizan de manera diferente a otras versiones de
Android (ver Figura 3.43).

¢ No presenta errores en el rendimiento, referido al sistema del celular.

e No presenta errores al momento de realizar lo que es la apertura de la
aplicacion.

e No presenta error al momento de realizar actividades que lleven a la

conexion con la base de datos (Login, Crear receta, etc.).
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1w an

aldad. -

INICIO DE SESION

Email

Contrasefia

amn

Figura 3.43 — Error en estilos en Android 10

Una vez realizadas las pruebas de compatibilidad se puede concluir que el error se
vuelve mas evidente al ejecutar la aplicacibn mévil en versiones antiguas de
Android, lo que ocasiona problemas exclusivamente en la interfaz, como fallos de
respuesta en los estilos. En contraste, en versiones mas recientes de Android, estos

problemas son inexistentes en puntos especificos de la aplicacion movil.
Pruebas de Aceptacion:

Las pruebas de aceptacion son un tipo de prueba que depende completamente de
la retroalimentacion proporcionada por los usuarios finales en relacion con su
experiencia con el producto de software. Los desarrolladores brindan las
aplicaciones, la pagina web o el sistema desarrollado para que los usuarios

interactden con él y emitan un informe sobre su experiencia [8].
Pruebas de Aceptacion beta:

Las pruebas beta de aceptacibn se realizan en ubicaciones especificas,
generalmente desde los dispositivos en los que se instalara el software, para que
los usuarios interactliien con él sin la presencia o intervencién de los desarrolladores
[11]. A continuacion, se muestra un ejemplo de la prueba de aceptacién beta
realizada a la aplicacion movil del presente proyecto de titulacion, las restantes

pruebas se encuentran en el ANEXO II.
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Informacién del Proyecto:
Nombre del Proyecto: Aplicacién movil de gestion de recetas
Responsable: Kevin Moreno
Versién del Producto: V 1.0.1

Objetivo de las Pruebas: Realizar la comprobacion sobre los requerimientos

solicitados

Verificar la realizacion de:

e Registro, Inicio y cierre de sesion
e Realizar la Creacion, edicion, eliminar la receta por el usuario tipo “Chef”.
e Realizar la vista, busqueda y sistema de votacion realizado por el usuario

tipo “Usuario”

Criterios de Aceptacion:

e Realizar de manera correcta el registro de la cuenta mediante el correo
electronico, al igual que el inicio de sesion y ademas verificar el cierre de
sesion.

e Lograr el registro de la receta, la edicion, y si el chef lo desea llegar a
eliminarla.

e Realizar la visualizacion de las diferentes recetas, al igual que la blusqueda

y poder hacer una votacion de receta favorita.
Herramientas Utilizadas: Dispositivo Android

Casos de Prueba:
e Caso Prueba #1: Registro, Inicio y cierre de sesion

e Caso Prueba #2: CRUD Recetas (chef)

e Caso Prueba #3: Sistema de recetas
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Caso Prueba #1: Registro, Inicio y cierre de sesion
Descripcion:

e Realizar de manera correcta el registro de la cuenta mediante el correo
electrénico, al igual que el inicio de sesion y cierre de esta.

Pasos Por Seguir:

Llenar los campos necesarios para el registro
Seleccionar Tipo de cuenta

Aceptar términos y condiciones

Crear cuenta

Colocar el correo y contrasefia para poder realizar el inicio de sesion

S o

Ingresar a la ventana de Home
7. Realizar el cierre de sesion

Resultado Esperado:

Realizar el inicio de sesion para el usuario y entrar en el home, en el cual
dependiendo del tipo del usuario permite diferentes acciones.

Proceso (ver Figura 3.44):

1. Llenar los campos necesarios para el registro.
2. Seleccionar Tipo de cuenta.

3. Aceptar términos y condiciones.

Figura 3.44 - Prueba ventada de registro
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4. Crear cuenta. Verificacion de cuenta creada en la base de datos (ver Figura
3.45).

Figura 3.45 - Registro de Cuenta en la base de datos

5. Colocar el correo y contrasefia para poder realizar el inicio de sesion (ver
Figura 3.46).

INICIO DE SESION

Ermail

Konkeemorenogdgmail com

Contrasena

Figura 3.46 - Ventana de inicio de sesion

6. Ingresar a la ventana de Home (ver Figura 3.47).

Recetas
Populares

v ——

e

-
Pollo

.

Encebollado

Figura 3.47 — Ventana inicio de home (chef)
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Al momento de pulsar el boton de cierre de sesion, se redirecciona de manera

automatica a la pantalla de iniciar sesion (ver Figura 3.48).

INICIO DE SESION

Email

Contrasefa

@ S

.~

Figura 3.48 — Cierre de sesion

Resultado:

El procedimiento de crear e iniciar sesion se desarrolla de manera correcta,
logrando la validacion de los datos al igual que el poder realizar el paso a la ventana

de Home la cual cambia dependiendo del tipo de usuario.
Despliegue:

Uptodown es un sitio web de descarga de software que ha estado operando durante
13 afos. Ofrece un amplio catdlogo de 2 millones de archivos APK y cuenta con

40,000 reseiias traducidas a 14 idiomas [9].

Uptodown es el sitio elegido para desplegar la aplicacion mévil del presente
proyecto de titulacion. Una vez que se han proporcionado todos los datos

necesarios que solicita la pagina, el despliegue esta listo.
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El primer paso es proporcionar el icono, nombre de la aplicacion y datos del Autor
(ver Figura 3.49).

I [ —
App & SELECT IGONFILE RecetassM | Aswrirol
Patbagerame —— _ Dfielsl waneme —
Food and Drink com.recelas
- PESL {IARC Generks) —

Mone - [0 My app contains ads [ MANAGE APP DISTRIBUTION

hationaring ® |~ Dewelopers name ©
Author Ecuador - KevinnDxsd

Figura 3.49 - General specs

Se selecciona las diferentes capturas de pantalla que deben ser aprobadas para

el despliegue de la aplicacién (ver Figura 3.50).

Language [ sparish vl®

Screenshots

Figura 3.50 - Screenshots
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Luego se envia lo que es una descripcion de la aplicacién movil, el cual debe ser validado
por los administradores; la aplicaciéon mévil puede estar dispuesta a cambios (ver Figura
3.51).

Descriptions

Arach App Description

Figura 3.51 - Descriptions

Para finalizar se permite la seleccion de diferentes opciones para poder asi realizar
lo que es la revision de la aplicacion, la version, y el lenguaje (ver Figura 3.52).

¥ A avERa "
& t S g A ~ < A
= Save fil
Disshie uploads by Ligtods nors

1 34.49 M8 cem.recetas Arm64-¥Ba Mmeabl-¥7a x86 ¥86_64 a9 70

Figura 3.52 - Files
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4 CONCLUSIONES

e La seleccion de React Native como framework de desarrollo ha demostrado
su eficiencia al permitir la creacion de una aplicacion nativa para iOS y
Android con un anico cédigo base. Esto ha significativamente reducido el
tiempo y los esfuerzos necesarios para mantener dos versiones separadas
de la aplicacion.

e La integracion exitosa de Firebase como backend ha proporcionado una
solucion escalable y confiable para el almacenamiento de datos, la
autenticacion de usuarios y la gestion de archivos multimedia. Esto ha
permitido enfocarse en el desarrollo de caracteristicas en lugar de
preocuparse por la infraestructura.

e Laaplicacion presenta una interfaz de usuario atractiva y funcional, disefiada
con React Native y aprovechando componentes nativos. Esto garantiza una
experiencia de usuario consistente en ambas plataformas, manteniendo la
fluidez y la estética visual.

e La implementacion efectiva de la autenticacion de usuarios a traves de
Firebase Authentication ha asegurado un acceso seguro y controlado a la
aplicacion. Las funciones de registro, inicio de sesion y restablecimiento de
contrasefa han sido implementadas de manera efectiva.

e Lafuncionalidad de gestion de recetas permite a los usuarios, especialmente
a los chefs, agregar, editar y visualizar recetas de manera intuitiva. La
clasificacion por tipo, tiempo de preparacion y otros criterios ofrece una
experiencia completa.

e La inclusibn de caracteristicas sociales, como comentarios, likes y la
visualizacion de recetas méas votadas, ha mejorado la participacion del

usuario y fomentado una comunidad en torno a la aplicacion.
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5 RECOMENDACIONES

e Antes de iniciar el desarrollo, es crucial realizar una planificacion detallada
que incluya los requisitos del usuario, la arquitectura de la aplicacion, las
caracteristicas clave y los flujos de trabajo. Esto proporcionara una guia clara
durante todo el proceso de desarrollo.

e Es fundamental evaluar y seleccionar cuidadosamente las tecnologias a
utilizar. En nuestro caso, React Native y Firebase han demostrado ser
opciones solidas. Asegurate de que las tecnologias seleccionadas se
integren bien y cumplan con los requisitos del proyecto.

e Disefia la arquitectura de la aplicacion de manera escalable y modulable.
Esto facilitara futuras expansiones y mejoras. Utiliza patrones de disefio
adecuados y separa las preocupaciones para un mantenimiento mas sencillo
a largo plazo.

e La seguridad debe ser una prioridad en todas las etapas del desarrollo.
Asegurate de implementar las mejores practicas de seguridad en la
autenticacion de usuarios, la gestion de datos y cualquier interaccion
sensible.

e Realiza pruebas de rendimiento y optimiza el codigo para garantizar una
experiencia fluida para los usuarios. Minimiza la carga de red, optimiza
imagenes y utiliza técnicas de carga diferida segin sea necesario.

e Aprovecha las caracteristicas de Firebase para una gestion efectiva de
datos, como el uso de Firestore para bases de datos y Firebase
Authentication para la autenticacidbn de usuarios. Configura reglas de
seguridad adecuadas en Firestore.

e Utiliza sistemas de control de versiones como Git para gestionar el codigo
fuente, e implementa practicas de despliegue continuo para facilitar
actualizaciones y correcciones de errores de manera eficiente.

e Documenta claramente la arquitectura, el cédigo y cualquier configuraciéon
importante, y mantén la documentacion actualizada a lo largo del desarrollo
y las actualizaciones de la aplicacion.

e Implementa herramientas de monitoreo y analitica para realizar un

seguimiento del rendimiento de la aplicacion y comprender el
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comportamiento del usuario, utilizando estos datos para tomar decisiones

informadas sobre futuras actualizaciones.

Obtén feedback regular de los usuarios y utilizalo para realizar mejoras
continuas en la aplicacion. Mantente receptivo a la retroalimentacion y ajusta

la aplicacion segun sea necesario.
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7 ANEXOS

El respaldo del desarrollo del presente proyecto de titulacion se encuentra en los

siguientes anexos.
e ANEXO I. Certificado de Originalidad
e ANEXO Il. Manual Técnico
e ANEXO Ill. Manual de Usuario

e ANEXO IV. Manual de Instalacion
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ANEXO |

ﬁ .:
.
ESCUELA POLITECNICA NACIONAL

ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA™

CERTIFICADD DE ORIGINALIDAD

Quita, D.M. 15 de febrero de 2024

De mi consideracion:

Yo, IVONMNE FERNANDA MALDONADO SOLIZ, en calidad de Director del Trabaje de Integracion
Curricular titulado DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL asociado al DESARROLLO DE
UNA APLICACION DE GESTION DE RECETAS DE COCINA elaborado por el estudiante KEVIN JOEL
MORENOQ GARCIA de la carrera en TECNOLOGIA SUPERIOR. EN DESARROLLO DE SOFTWARE,
certifico que he empleado la herramienta Turnitin para la revizion de originalidad del documento escrito
secciones: Descripcion del componente desamrollado, Metodologia, Fesultados. Conclusiones v
Becomendaciones (sin anexos), producto del Trabajo de Integracion Curmicular indicado.

El documento ezcrito tiens un indice de similited del 11%:.

Es todo cuante puedo certificar en homor 2 la verdad, pudiendo el intereszade hacer uso del presente

documento para los trémites de titulacion.

WOTA: Se adjunta el informe generado por 12 herramientz Tumitin

Atentamente,

Ivonne Maldonado
Duocente Ocasional a Tiempo Completo
ESFOT
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ANEXO Il
Levantamiento de requerimientos

A continuacion, la Tabla 1 muestra los requerimientos para el desarrollo de la

aplicacion movil.

Tabla 1 - Levantamiento de Requerimientos

Recopilacion de requerimientos

Tipo de ID-RR Enunciado del item
sistema
Aplicacion RR0O01 | Como usuario con rol Chef, Usuario necesita:
moévil - Registrarse.

RR002 Como usuario con rol Chef, Usuario necesita:
- Iniciar y cerrar sesion.

RR0O03 | Como usuario con rol Chef necesita
- Gestionar Recetas (agregar, editar, mostrar).

RR004 | Como usuario con rol Chef necesita:
- Visualizar las recetas. (Recetas, Instrucciones, mas
votadas).

RRO05 | Como usuario con rol Usuario necesita:
- Visualizar las recetas. (Recetas, Instrucciones).

RR006 Como usuario con rol Usuario necesita:
- Votar recetas (Likes).

RRO0O7 Como usuario Chef, Usuario necesita:
- La visualizacién de las recetas mas votada en la
pestafia de Home

RR0O08 | Como todos los roles necesita:
- Visualizar Recetas por sus diferentes tipos, (Plato
Fuerte, Entrada, Postre)

RR0O09 | Como todos los roles necesita:
- Visualizar Recetas de tipo vegetariana

RR010 | Como todos los roles necesita:

- Separacion de las recetas mediante su tiempo de
preparacion

RRO11 Como todos los roles necesita:

- Busqueda de Recetas por nombre

RR012 | Como usuario con cualquier rol necesita:
- Separar las recetas por tiempo de preparacion.
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Historias de Usuario

A continuacion, de la Tabla 2 a la Tabla 11 se muestra las diferentes historias de
usuario las cuales representan los diferentes requerimientos y como fueron

establecidos para asi ser realizados.

Tabla 2 - Iniciar sesién

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RR002 | Usuario: Chef, Usuario
Nombre Historia: Iniciar de sesion
Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcion: El usuario requiere el inicio de sesion para poder acceder a los diferentes
tipos de caracteristicas que pude presentar dependiendo del tipo de usuario que
selecciono al momento del registro del mismo

Observacion: El usuario tendra una pantalla la cual permite el ingreso del nombre y su
contrasefia respectiva, ademas de tener un feedback si existe algun problema o error al
inicio de sesion

Tabla 3 - Gestionar recetas (Crear, Editar y Eliminar)

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RR003 | Usuario: Chef
Nombre Historia: Gestionar recetas (Crear, Editar y eliminar)
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcion: El Chef requiere de un sistema de gestion que le permita crear, publicar
y eliminar las recetas que puede generar.

Observacion: El Chef solo podra eliminar y editar las recetas de su propia creacion.

Tabla 4 - Visualizar recetas

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO04 | Usuario: Chef/Usuario
Nombre Historia: Visualizar recetas
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno
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Descripcion:

El Chef requiere visualizar las recetas, como sus pasos y diferentes caracteristicas,
ademdas de observar las recetas mas votadas en su home.

El Usuario requiere que pueda visualizar las diferentes recetas que fueron
proporcionadas por los diferentes chefs para asi poder encontrar alguna que sea de su
agrado.

Observacion: El Chef se le permite observar las 3 recetas mas votadas en la pantalla
de home.

Tabla 5 - Calificar las diferentes recetas

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RR0O05 | Usuario: Usuario
Nombre Historia: Calificar las diferentes recetas
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcién: Al Usuario se le permitira realizar un voto por su receta favorita para asi
poder apoyarla y poder mostrarla a los diferentes usuarios.

Observacion: Las recetas que sean mas votadas se mostraran en la pantalla de los
usuarios para que asi puedan acceder a ellas

Tabla 6 - Visualizar las recetas mas votadas

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO06 | Usuario: Chef, Usuario
Nombre Historia: Visualizar las recetas mas votadas
Prioridad en negocio: Baja | Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcién: Al Chef y Usuario se le permitira la visualizaciéon de las recetas mas
votadas, en la ventana de home para asi poder acceder a estos de manera mucho mas
rapida y flexible.

Observacion: Las recetas que sean mas votadas se mostraran en la pantalla de los
usuarios para que asi puedan acceder a ellas

Tabla 7 - Visualizar las recetas por su diferente tipo

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO0O7 | Usuario: Usuario
Nombre Historia: Visualizar las recetas por su diferente tipo.
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién Asignada: 1
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Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcion: El usuario tiene la capacidad de realizar una busqueda dependiendo del
tipo de plato que desee, (Plato fuerte, Entrada, Postre)

Observacion: Las recetas que sean mas votadas se mostraran en la pantalla de los
usuarios para que asi puedan acceder a ellas

Tabla 8 - Visualizar las recetas vegetarianas

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO08 | Usuario: Usuario
Nombre Historia: Visualizar las recetas vegetarianas
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcion: Al Usuario se le permitira realizar una division de las recetas, en las cuales
solo se mostraran las que son vegetarianas

Observacion: Las recetas que son tipo vegetarianas se podran mostrar si se activa un
interruptor para asi poder visualizarlos y dividirlos de manera mas sencilla

Tabla 9 - Generar recetas mediante su tiempo de preparacion

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO09 | Usuario: Chef
Nombre Historia: Generar recetas mediante su tiempo de preparacion
Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcién: El chef podra seleccionar si su receta tiene un tiempo de preparacion,
(+15 min, 15 min, - 15 min) para que asi los usuarios tengan una mayor facilidad de
busqueda de una receta que se adapte a su tiempo.

Observacion:
Ninguna

Tabla 10 - Buscar por nombre y separacion por tipo vegetariana

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RR0O10 | Usuario: Usuario

Nombre Historia: Buscar por nombre y separacion por tipo vegetariana

Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno
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Descripcién: Al Usuario se le permitird la basqueda de las recetas por su nombre
ademas de la separacion de su vista si es 0 no vegetariana.

Observacion: Se le permitird al usuario realizar una busqueda y separacion mas
sencilla sobre las recetas

Tabla 11 - Separacién de la receta por tiempo de preparacion

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): RRO11 | Usuario: Usuario
Nombre Historia: Separacion de la receta por tiempo de preparacion.
Prioridad en negocio: Baja | Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién Asignada: 1

Responsable (es): Kevin Moreno

Descripcion: Al usuario se le permitira realizar una busqueda mucho méas exhaustiva
mediante el uso del tiempo que requiera la preparacion de un tipo de receta.

Observacion: Las recetas requieren de un tiempo de preparacion para asi poder ser
seleccionadas

Product Backlog

Los requisitos se organizan segun las necesidades del Product Owner y la
complejidad de su implementacion (Ver Tabla 12).

Tabla 12 - Product backlog

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG

ID-RR Enunciado del item Iteracién Estado Prioridad

RR001 necesita:
- Registrarse.

RR002 necesita:
- Iniciar y cerrar sesion.

RR003 - Gestionar Recetas (agregar, editar,
mostrar).

RR004 - Visualizar las recetas. (Recetas,
Instrucciones, mas votadas).

RR005 - Visualizar las recetas. (Recetas,
Instrucciones).

Como usuario con rol Chef, Usuario 2 Finalizado | Alta

Como usuario con rol Chef, Usuario 2 Finalizado | Alta

Como usuario con rol Chef necesita: 2 Finalizado | Alta

Como usuario con rol Chef necesita: 1 Finalizado | Baja

Como usuario con rol Usuario necesita: 1 Finalizado | Media
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RR006

Como usuario con rol Usuario necesita:
- Calificar recetas (Likes).

Finalizado

Media

RRO07

Como usuario Chef, Usuario necesita:
- La visualizacion de las recetas mas
votada en la pestafia de Home

Finalizado

Media

RR008

Como todos los roles necesita:
- Visualizar Recetas por sus diferentes
tipos, (Plato Fuerte, Entrada, Postre)

Finalizado

Media

RR0O09

Como todos los roles necesita:
- Visualizar Recetas de tipo vegetariana

Finalizado

Baja

RRO010

Como todos los roles necesita:
- Separacion de las recetas mediante su
tiempo de preparacion

Finalizado

Media

RRO11

Como todos los roles necesita:
- Busqueda de Recetas por nombre

Finalizado

Media

RR012

Como usuario con cualquier rol necesita:
- Separar las recetas por tiempo de
preparacion.

Finalizado

Media
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Sprint Backlog

La Tabla 13 muestra el Spring backlog del presente proyecto de titulacion, guia de cada una de las tareas que se han ejecutado.

Tabla 13 — Sprint Backlog

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

ID - i HISTORIA DE TIEMPO
NOMBRE MODULO TAREAS
SB USUARIO ESTIMADO
e Recopilacién y definicion de
Inicio del proyecto requerimientos.
MODULO DE Configuracion | (Creacién) y ajuste de e Preparacion del entorno de desarrollo
SB000 | PREPARACION Y | del ambiente las herramientas en Visual Studio Code. 20H
CONFIGURACION | de desarrollo. necesarias para e Instalacion y configuracion de
realizarlo. paquetes requeridos para la aplicacion

en React native
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SBO001

SB002

MODULOS PARA
CHEF

Autenticacion

Disefio e implementacion de interfaz

y registro Iniciar y cerrar sesién para inicio y cierre de sesion.
(Chefy y registro Registro de cuenta con el rol de chef
Usuario) Pruebas respectivas
Creacion, Disefio e implementacion de la
Edicién y Ingresar en la ventana de Home para la aplicacién
Eliminacion gestion de recetas de chef

de receta

Pruebas respectivas

90H
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Gestionar
(Crear/Editar/Eliminar)
Recetas.

Disefio la pantalla para la creacién de
las recetas mediante el uso de la base
de datos Firebase y configurar la
subida de imagenes e informacién e
manera correcta

Poder obtener los datos de manera
correcta para asi poder realizar las
diferentes gestiones (Editar y eliminar
las recetas).

Pruebas respectivas

SB003

SB004

MODULOS PARA
USUARIO

Visualizacion
de las recetas

(Usuario)

Visualizar las recetas

existentes

Disefio la pantalla para la visualizacion
de las recetas existentes

Pruebas respectivas

Modulo de
visualizacion de

recetas (detalle)

Disefio y Creacion de un médulo que
represente todas las caracteristicas de

la receta seleccionada

Sistema de busqueda
de recetas y

clasificacion

Disefio y creacién de un sistema de
busquedas de recetas por su nombre
Disefio y creacion de un sistema de
clasificacién de recetas por su tipo,

tiempo y si es vegetariana

90H
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Votos receta

Modulo de votacion

de la receta favorita.

Disefio y creacién de un sistema de
votacién de recetas para poder

mostrar las mas populares

favorita y
SB0O05 — : : — 20H
ventana de | Visualizacion de Disefio e implementacion de la
home recetas mas votadas ventana de Home para la aplicacion
e ingreso a la ventana de usuario
de lista recetas Pruebas respectivas
e Prueba de Funcionalidad
Pruebas y e Pruebas de compatibilidad.
SB006 ) _ 10H
Despliegue e Prueba de aceptacion.
e Despliegue de la aplicacion movil en Uptodown.
. e Trabajo de Integracion Curricular.
Documentacion 10H
e Anexos.
TOTAL 240 H




Diseno de Interfaces
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A continuacion, se representan los diferentes disefios de interfaces utilizadas para

el desarrollo de la aplicacion movil, con diferentes prototipos antes de llegar a la

version final.

Inicio de sesion: (ver Figura 1y Figura 2)

INICIO DE SESION

Email

mall.c

Contrasefia

Figura 1 - Prototipo inicio de sesion

Registro: (ver Figura 3y Figura 4)

Narbee,

Emvait

Gootamng

Salscciea:

Figura 3 - Prototipo Registro

INICIO DE SESION

Email

mall.c

Contrasefia

st

Gonmram i

Lonfrmar Contrasehax

Salsccior

Chef Usuara

[} Acepo nnTéminos y condicianes

Figura 4 - Registro
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Home (Chef): (Ver Figura 5y Figura 6)

Mi

Mi libro de
libro de ' recetas

recetas Chef

Figura 5 - Prototipo Home (Chef) Figura 6 - Home (Chef)

Home (Usuario): (Ver Figura 7 y Figura 8)

Mi
Mi :
libro de libro de

recetas

recetas

Ver Recetas

Figura 7 - Prototipo Home (Usuario) Figura 8 - Home (Usuario)



Formulario creacién de receta: (Ver Figura 9y Figura 10)

Pk ‘
Asido ’
AGREGAR PASO s
= —
Tipo de receta:
+15 mi -
15min Plato Fuerte v
LE3 vegelariana?
No v =15 min
Tigo de meata <5 vegetanana?
Entrada - No Y,

Figura 9 - Prototipo Creacion de receta Figura 10 - Creacion de receta

Seleccidn de receta (Chef): (Ver Figura 11)

100 (W) 13,09

Mis Recetas

G
oulers

Figura 11 - Lista recetas (Chef)
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Edicion de receta: (Ver Figura 12 y Figura 13)

Polio
Pollo
Asado
Asado
e
=
=
faatn ELIMINAR
AGREGAR INGREDIENTE
+15min - AGREGAR INGREDIENTE
+15 min -
(Es vegetarana?
e > <Es vegetariana?
No -
Tipo de recetx:
Entrada - Two de receta
Entrade -

Figura 12 - Prototipo Formulario edicion Figura 13 - Formulario edicion recetas

recetas

Visualizacion: (Ver Figura 14 y Figura 15)

e =D
UMPAR

ReCwiiny Vagetullanns o

Ingredientes:
1. Asado
Pasos:

1. Polito

Figura 14 - Prototipo Visualizacion de Figura 15 - Visualizacion de recetas
recetas
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Pruebas

A continuacion, se presenta la evidencia de las pruebas realizadas a la aplicaciéon
movil.

Pruebas de Funcionalidad

Requisito: Registrarse

Descripcién: La aplicacion movil debe permitir que un usuario con rol Chef se
registre en la plataforma. Esto implica la creacion de funcionalidades especificas

que permitan la entrada de informacién necesaria para la creacion de una cuenta.
Usuarios Involucrados: Chef
Escenarios de Uso:

¢ EIl Chef accede a la pagina de registro.

¢ Ingresa la informacién requerida, como nombre, correo electrénico y

contrasena.
e Envia el formulario de registro (ver Figura 16).

e Pruebas Asociadas:

ATnngEn -

Chef Usuaro

Ao (s Términas y condiciones

Figura 16 - Ingreso a la pantalla de registro
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Caso de Prueba 1: Registro Fallido
En este caso se dejan los inputs vacios para asi soltar una validacion la cual no

permite la creacion del usuario si esto falla (ver Figura 17).

100 058y 1400

-

Gonramii
Lonfrmar Contrasefix

Sulsccicen
Chef I Usuana

[#] Acepio nn Téminos y condicianes

Figura 17 - Validacion

Caso de Prueba 2: Registro Fallido

Ahora se ingresa un correo ya existente por lo cual se muestra un mensaje de error

(ver Figura 18).

A4FConNL

Firebase: Error (auth/
email-already-in-use).

Figura 18 - Validacion
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Caso de Prueba: Registro Exitoso (Ver Figura 19 y Figura 20).

Fecta da cruzcidn Feet

Figura 19 — Registro en la base de datos

dESHn LY

T
Chef ‘ Usuano

Figura 20 - Registro
Pasos:
e Accede a la pagina de registro.
e Ingresa informacion valida en todos los campos.
e Envia el formulario de registro.

Resultado Esperado:

e El sistema registra con éxito al Chef.
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e Se redirige al Chef a la pagina de inicio de sesion.

e Criterios de Aceptacion:

o El Chef puede iniciar sesion con las credenciales registradas.
Requisito: Iniciar y Cerrar Sesion

Descripcion: El sistema debe permitir que un usuario con rol Chef inicie y cierre
sesion en la plataforma. Esto implica la creacion de funcionalidades especificas

para gestionar el proceso de autenticacion.

Usuarios Involucrados: Chef
Escenarios de Uso:

e EI Chef accede a la pagina de inicio de sesion.
e Ingresa sus credenciales (correo electrénico y contrasefa).
e Envia el formulario de inicio de sesion.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Inicio de Sesién Exitoso (Ver

Figura 21y Figura 22).

aliad, - -

Mi
INICIO DE SESION libro de
recetas

Emall

Chef

® Crewr Receia

Joneggmail com

Contrasena

[# Ve y Eliminat
Recetas

[+ Cormar Sosién

- -

Figura 21 - Pantalla de inicio de Figura 22 - Pantalla Home
Sesion



Pasos:

e Accede a la pagina de inicio de sesion.

e Ingresa credenciales validas (correo electrénico y contrasefa).

e Envia el formulario de inicio de sesion.

Resultado Esperado:

e El sistema autentica al Chef.
e Se redirige al Chef a la pagina principal.

Criterios de Aceptacion:

e El Chef recibe una confirmacion de inicio de sesién exitoso.
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e EIl Cheftiene acceso a las funciones y caracteristicas exclusivas del rol Chef.

Caso de Prueba: Cierre de Sesioén

Pasos:

e Accede a la opcion de cerrar sesion.
e Confirma la accion.

Resultado Esperado:

e El sistema cierra la sesion del Chef.
e Se redirige al Chef a la pagina de inicio de sesion.

Criterios de Aceptacion:

e EIl Chef recibe una confirmaciéon de cierre de sesion.

e EI Chef ya no tiene acceso a las funciones exclusivas del rol Chef.

Requisito: Gestionar Recetas (Agregar, Editar, Mostrar)

Descripcion: El sistema debe permitir que un usuario con rol Chef pueda

gestionar sus recetas. Esto incluye la capacidad de agregar nuevas recetas, editar

las existentes y visualizar la informacién detallada de una receta.
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Usuarios Involucrados:
e Chef
Escenarios de Uso:
Agregar Nueva Receta:
e EI Chef accede a la opcién de agregar nueva receta.
e Completa el formulario con los detalles de la receta.
e Envia el formulario para guardar la nueva receta.
Editar Receta Existente:
e EIl Chef accede a la lista de sus recetas.
e Selecciona una receta para editar.
¢ Realiza las modificaciones necesarias en el formulario de edicion.
e Guarda los cambios.
Visualizar Detalles de Receta:
e El Chef accede a la lista de sus recetas.
e Selecciona una receta para ver detalles.

e Visualiza informacion detallada de la receta, incluyendo ingredientes, pasos
de preparacion, etc.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Agregar Nueva Receta (ver Figura 23).

l
W@
{1{0)

Tpo de rmceta
Plato Fuerte

=15 min

No

= Q

K5 veagetariana? ‘




Figura 23 - Pantalla de creacion de recetas

Pasos:
e Accede ala opcidn de agregar nueva receta.
e Completa el formulario con informacion valida.
e Envia el formulario para guardar la nueva receta.
Resultado Esperado:
e La nueva receta se guarda correctamente en el sistema.
e Se muestra una confirmacion de que la receta fue agregada con éxito.
Criterios de Aceptacion:
e Los detalles proporcionados en el formulario se guardan correctamente.
e Lareceta agregada se refleja en la lista de recetas del Chef.
Caso de Prueba: Editar Receta Existente
Pasos:

e Accede a la lista de recetas del Chef.

e Selecciona una receta para editar.

¢ Realiza modificaciones en el formulario de edicién.
e Guarda los cambios.

Resultado Esperado:
e Los cambios en la receta se guardan correctamente en el sistema.
e Se muestra una confirmacién de que la receta fue editada con éxito.

Criterios de Aceptacion:
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Las modificaciones en la receta se reflejan correctamente en la lista de recetas del

Chef.

Caso de Prueba:

Visualizar Detalles de Receta

Pasos:
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e Accede a la lista de recetas del Chef.
e Selecciona una receta para ver detalles.

Resultado Esperado:
Se muestra informacion detallada de la receta, incluyendo ingredientes, pasos de

preparacion, etc.

Visualizacion de la receta creada para Chef: (Ver Figura 24 y Figura 25).

Poiio
Asado
Pollto m
Molda
Hering m £Es vegetanana?
No
Aaes ELIMINAR
Tipo de receta
Leche m Entrada
—ee
15min » oy
(€5 vegetanana?
No
Figura 24 — Visualizacién de receta Figura 25 - Visualizacion de receta

Criterios de Aceptacion:

La informacion detallada de la receta se presenta de manera clara y legible.

Requisito: Visualizar las Recetas (Recetas, Instrucciones, Mas Votadas)

Descripcién: El sistema debe permitir a un usuario con rol Chef visualizar sus
propias recetas, incluyendo detalles como los ingredientes y pasos de preparacion.
Ademas, se debe ofrecer la capacidad de visualizar las recetas mas votadas por la

comunidad.

Usuarios Involucrados: Chef
Visualizar Propias Recetas:

e El Chef accede a la lista de sus recetas.
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e Explora las recetas propias para ver detalles como ingredientes y pasos de
preparacion.

Visualizar Recetas Mas Votadas:
e El Chef accede a la seccion de recetas mas votadas.

e Explora la lista de recetas y visualiza aquellas que han recibido mas votos
de la comunidad.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Visualizar Propias Recetas (Ver Figura 26).

AERANLD - 100 120y
Mis Recetas

Figura 26 — Visualizacién de recetas propias

Pasos:
e Accede a la lista de tus propias recetas.
e Selecciona una receta para ver detalles.
Resultado Esperado:
Se muestra informacion detallada de la receta, incluyendo ingredientes y pasos de
preparacion.
Criterios de Aceptacion:
La informacion de las recetas propias se presenta de manera clara y legible.

Caso de Prueba: Visualizar Recetas Mas Votadas
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Pasos:

e Accede a la seccion de recetas mas votadas.

e Explora la lista de recetas mas votadas.
Resultado Esperado:

e Se muestran las recetas mas votadas por la comunidad.

e Cada receta incluye detalles como ingredientes y pasos de preparacion.
Criterios de Aceptacion:

e Lalista de recetas mas votadas se actualiza de acuerdo con la valoracion de
la comunidad.

e Lainformacién de cada receta es precisa y facil de entender.
Requisito: Calificar Recetas (likes)
Descripcion:

Los usuarios, tanto Chefs como Usuarios, deben tener la capacidad de calificar las

recetas expresando likes.

Usuarios Involucrados: Chefy Usuario
Escenarios de Uso:
Expresar likes:
e Chefs y Usuarios pueden indicar que les gusta una receta.
e El sistema registra la cantidad total de likes recibidos por cada receta.
Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Expresar like a una Receta (Ver Figura 27).



76

[Galletas ]
Descripcion:

[L' alletitas ]
Ingredientes:

Pasos:

1. Mezelar

2. Molde ]
(1 § min ]
[,;Es vegetariana?: No ]
‘, * ,
%—-f

Figura 27 — Like para una receta

Pasos:
e Accede a una receta.
e Busca la opcion de indicar que te gusta.
e Expresa tu like.
Resultado Esperado:
e La cantidad total de likes para la receta se actualiza.
e Lareceta muestra que has expresado tu like.
Criterios de Aceptacion:
e El sistema registra con precision la cantidad de likes por receta.
e Lainformacion sobre los likes es visible y actualizada en tiempo real.

Requisito: Visualizacién de Recetas mas Votadas en la Pestafia de Home

Descripcion:
Los usuarios con el rol de Chef o Usuario deben poder ver las recetas mas votadas

directamente desde la pestafia de inicio (Home) para descubrir rapidamente las

preferencias populares.

Usuarios Involucrados: Chef y Usuario

Escenarios de Uso: Recetas mas Votadas (ver Figura 28 - Receta mas votada).
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JTOnBAE QD 31

Recetas
Populares

. r——

-
Pollo
.

=

Encebollado

1
Y

Figura 28 - Receta mas votada

Acceso a Recetas Populares:
Al iniciar sesion, los usuarios pueden ver una seccion en la pestafa de inicio que

presenta las recetas mas votadas.

Caso de Prueba: Visualizar Recetas mas Votadas en la Pestafia de Home
Pasos:
¢ Inicia sesion en la aplicacion.
e Accede a la pestafia de inicio (Home).
e Busca la seccién de "Recetas Populares".
Resultado Esperado:
e Se muestra un listado de recetas ordenadas segun su cantidad de votos.
e Las recetas mas votadas se presentan de manera destacada.
e Lainformacion sobre votos es precisa y actualizada.
Criterios de Aceptacion:
e La seccion de "Recetas Populares" se encuentra facilmente en la pestana
de inicio.
e Las recetas se ordenan correctamente segun la cantidad de votos.

¢ Lainformacién de votos se actualiza en tiempo real.
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Requisito: Visualizar Recetas por sus Diferentes Tipos (Plato Fuerte, Entrada,

Postre)

Descripcion:
Los usuarios con cualquier rol deben tener la capacidad de explorar las recetas
segun su categoria, permitiéndoles encontrar rapidamente platos que se ajusten a

sus preferencias o necesidades culinarias especificas.

Usuarios Involucrados: Chefy Usuario
Exploracion por Tipo de Receta:

Los usuarios pueden navegar por la aplicacién para encontrar recetas agrupadas

por categorias, como Plato Fuerte, Entrada y Postre.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Visualizar Recetas por Categoria (ver Figura 29).

AERHBLE - 104 1

Recetas Disponibles:

Galletas
i

— g
o S
\ oy . k‘
N - .~

N

Galletitas

Ingredientes:
1. Hanne

2. Azuear

3. Lache
Pasos:

1. Mezclar

Figura 29 - Mostrar solo postre

Pasos:
¢ Inicia sesion en la aplicacion.
e Navega a la seccién de "Recetas" o "Explorar".
e Busca la opcion para filtrar recetas por categoria o tipo.

e Selecciona la categoria "Plato Fuerte" y revisa las recetas disponibles.



79

Resultado Esperado:
e Se presenta un menu intuitivo para filtrar recetas por categorias.

e Al seleccionar la categoria "Plato Fuerte", se muestran Unicamente recetas
que pertenecen a esta categoria.

Criterios de Aceptacion:

e Los tipos de recetas son claramente definidos y reconocibles.

e La navegacion por categorias es sencilla y facil de entender.

e Las recetas asociadas a cada categoria son precisas y relevantes.
Requisito: Visualizar Recetas de Tipo Vegetariana
Descripcion:
Los usuarios, independientemente de su rol, deben tener la capacidad de identificar
y explorar recetas que se ajusten a la categoria vegetariana. Esto facilita a aquellos
que siguen una dieta vegetariana encontrar opciones culinarias apropiadas para
sus preferencias.
Usuarios Involucrados: Chefy Usuario
Escenarios de Uso:

e Exploracion de Recetas Vegetarianas:

e Los usuarios pueden acceder a una seccion especifica dedicada a recetas
vegetarianas.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Visualizar Recetas de Tipo Vegetariana

Pasos:

¢ Inicia sesion en la aplicacion.

e Dirigete a la seccion de "Recetas" o "Explorar".

e Busca la opcion para filtrar recetas por tipo.

e Selecciona la categoria "Vegetariana" y revisa las recetas disponibles.
Resultado Esperado:

e La aplicacion presenta una categoria clara y facil de encontrar para recetas
vegetarianas.
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e Al seleccionar la categoria "Vegetariana", se muestran Unicamente recetas
gue cumplen con este criterio.

Criterios de Aceptacion:

e La categoria "Vegetariana" esta disponible en una ubicacién facilmente
accesible.

e Las recetas etiquetadas como vegetarianas son correctas y relevantes.

e Los usuarios pueden cambiar facilmente entre categorias y explorar
diferentes tipos de recetas.

Requisito: Busqueda de Recetas por Nombre
Descripcion:

La capacidad de buscar recetas por nhombre es esencial para que los usuarios
encuentren rapidamente sus platillos favoritos o aquellas recetas especificas que
desean preparar. Esta funcionalidad facilita la navegacion y mejora la experiencia

del usuario.

Usuarios Involucrados: Chefy Usuario
Busqueda Directa por Nombre:

e Los usuarios pueden ingresar el nombre de una receta en un campo de
blusqueda designado.

e La aplicacion realiza una busqueda en tiempo real a medida que se ingresa
el nombre.

Resultados de Busqueda:

Después de ingresar el nombre de la receta, la aplicacion presenta resultados

coincidentes.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Busqueda de Recetas por Nombre (ver Figura 30).
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Recetas Disponibles:

Encebollado

Sopa
Ingredientes:
1. Pescaco

2. 4| pansana
Pasos:

1. Herdir agua

2. Mezchr todo

Figura 30 - Busqueda de recetas por nombre

Pasos:

Dirigete a la seccion de "Buscar” o "Explorar”.

Localiza el campo de busqueda y escribe el nombre de una receta existente
en la base de datos.

Observa los resultados que aparecen a medida que escribes.

Selecciona una receta especifica de los resultados.

Resultado Esperado:

La aplicacion ofrece un campo de busqueda facilmente accesible.

A medida que se escribe el nombre de la receta, los resultados se actualizan
en tiempo real.

Se presentan resultados coincidentes y relevantes para el nombre de la
receta.

Criterios de Aceptacion:

La funcion de busqueda es facil de encontrar y utilizar.
Los resultados de la busqueda son precisos y relevantes.

Los usuarios pueden hacer clic en una receta especifica desde los
resultados para obtener mas detalles.

Requisito: Busqueda de Recetas por Tiempo de Preparacion

Descripcion:
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La funcionalidad de busqueda de recetas por tiempo de preparaciéon es fundamental
para que los usuarios encuentren opciones de cocina que se ajusten a sus
limitaciones de tiempo. Esto proporciona una manera eficiente de seleccionar

recetas que se adapten a diferentes horarios y preferencias.
Usuarios Involucrados: Chefy Usuario
Filtrar por Tiempo de Preparacion:
e Los usuarios pueden acceder a la seccion de buasqueda o exploracién.
e Existe una opcion para filtrar las recetas segln su tiempo de preparacion.
Seleccion del Rango de Tiempo:

e Los usuarios pueden especificar un rango de tiempo deseado (por ejemplo,
recetas que toman menos de 30 minutos).

e La aplicacibn muestra las recetas que cumplen con el rango seleccionado.

Pruebas Asociadas:

Caso de Prueba: Busqueda de Recetas por Tiempo de Preparacién (ver Figura
31).

e

-

Recetas Disponibles:

Galletas

Galletitas

Ingredientes:
1. Hanng

2. Azvcar

2. Lache
Pasos:

1. Mezclar

Figura 31 - Busqueda por tiempo

Pasos:
e Navega a la seccién de "Buscar" o "Explorar".

e Busca la opcion de filtrar o clasificar recetas.
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e Selecciona la opcion para filtrar por tiempo de preparacion.

e Especifica un rango de tiempo (por ejemplo, 30 minutos a 1 hora).

e Examina las recetas presentadas después de aplicar el filtro.
Resultado Esperado:

e La opcidn de filtrar por tiempo de preparacion es clara y facil de encontrar.

e Los usuarios pueden especificar un rango de tiempo deseado.

e Las recetas mostradas cumplen con el rango de tiempo seleccionado.
Criterios de Aceptacion:

¢ La funcionalidad de filtrar por tiempo de preparacion esta disponible en una
ubicacion intuitiva.

e Los usuarios pueden ingresar y ajustar facilmente un rango de tiempo.

e Las recetas que se muestran después de aplicar el filtro cumplen con las
especificaciones del tiempo de preparacion.

Pruebas de Compatibilidad

A continuacion, desde la Figura 32 - Android 10 a la Figura 39 se muestran las

diferentes pruebas de compatibilidad realizadas a la aplicacion mavil.

Acerca del teléfono < Informacion de software

Version de One Ul Core

Version de Android

Actualizacién sistema Google Play
Version de bandz base

Version de Kernel

Numero de compilacion

Estado de SE para Android

Figura 32 - Android 10 Figura 33 - Android 11
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wn &

€ Acerca del teléfono

Magic Ul

<= Mi teléfono

Figura 34 - Android 12 Figura 35 - Android 13
Criterios de Aceptacion:

e Apertura de la aplicacion de manera correcta
e Conexion a la base de datos de manera exitosa
e Configuracion de la interfaz

Resultados Esperados:

e La apertura de la aplicacion se desarrolle de forma exitosa en cualquier
dispositivo

e La conexion hacia la base de datos se encuentre de manera correcta
Problemas Conocidos:
Se encontraron algunos problemas con la interfaz en esta version de la aplicacion

Registro de Pruebas:

Android 10: se presenta algunos problemas en tema de la interfaz, ya que los
elementos se organizaban de manera diferentes a otras versiones de Android (ver
Figura 36).
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Figura 36 — Prueba Android 10

Android 11: No presenta ningun tipo de error relacionado a la interfaz, ni al

momento de la apertura ni al momento de la conexién (ver Figura 37).

allad. -

INICIO DE SESION

Email
nustasakaslbEgmall.com

Contrasefia

I (

Figura 37 - Prueba Android 11

Android 12: No presenta ningun tipo de error relacionado a la interfaz, ni al

momento de la apertura ni al momento de la conexién (ver Figura 38).
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INICIO DE SESION

Email

Contrasefia

Wvidamte ty corbliseta®
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Figura 38 - Prueba Android 12

Android 13: No presenta ningun tipo de error relacionado a la interfaz, ni al

momento de la apertura ni al momento de la conexion (ver Figura 39).

P

INICIO DE SESION
Email
guen g gmail com

Contrasefis

oraseAn °

« 10 1tenar
m

Figura 39 - Prueba Android 13

Pruebas de Aceptacion:

A continuacion, se presenta el resto de las pruebas de aceptacion tipo beta que se

han realizado a la aplicacion movil.
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Nombre del Caso de Prueba: Caso prueba #2 CRUD Recetas (chef)
Descripcion:

e Lograr el registro de la receta al igual que su propia edicion, y si el chef lo
desea llegar a eliminarlo.

Pasos Por Seguir:

e Entrar en el formulario de creacion de recetas

¢ Rellenar todos los datos solicitados, al igual que una imagen para la receta
e Crear la receta

e Poder editarla o eliminar la receta

Resultado Esperado:

e Poder realizar lo que es la creacion, la edicion y eliminacion de la receta de
manera correcta.

Proceso:

e Entrar en el formulario de creacién de recetas (ver Figura 40).

v amxEE 10 (80 28

Entrada

«15min

Figura 40 — Formulario creacion recetas
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Rellenar todos los datos solicitados, al igual que una imagen para la receta
(ver Figura 41).

Amasar harna ‘E ®
Homear :g ®

Tpo de receta

Entrada

15 min

(Es vegetarina?

Figura 41 — Formulario creacion receta

Crear la receta (ver Figura 42).

Mis Recetas
- cacs
Pan Elmunar
Encabaliedo Enminte

Figura 42 — Vista recetas Chef

Poder editarla o eliminar la receta (ver Figura 43 y Figura 44).
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ne ¥ )

AGREGAR PASO
Huevos ELIMINAR
Herina EUMINAR
LR ELIMINAR

AGREGAR INGREDIENTE

+15 min

Eliminar receta

<Estés sequro de que deseas

7
<E8 vegetariang eliminar esta receta?

No
CANCELAR  ELIMINAR

Tpo de recete:

Entrada v

Figura 43 — Formulario edicién recetas Figura 44 — Aceptar eliminar recetas
Resultado:

Se logra crear la receta al igual que su edicién y la posibilidad de ser eliminada

Nombre del Caso de Prueba: Caso prueba #3 Sistema de recetas
Descripcion:

e Realizar la visualizacién de las diferentes recetas, al igual que su busqueda
y poder el realizar la votacion de su receta favorita.

Pasos Por Seguir:

e Visualizar la lista de recetas

e Buscar las recetas por nombre, tipo, tiempo, es vegetariana.
e Poder observar los detalles de la receta

e Votar por la receta

Resultado Esperado:

Poder realizar al visualizacion y uso del sistema de gestién de recetas de cocina,
realizar la votacion de la receta favorita

Proceso:
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Visualizar la lista de recetas (ver Figura 45).

Receiie Vegeterianin

Fipo de recetn

Figura 45 — Vista de recetas

Buscar las recetas por nombre, tipo, tiempo, es vegetariana (ver Figura 46).

Recetan Vegetatianan

Fipo de recetn

Recetas Disponibles:

Encebollado
-_

Sopa

1. Pescada
2.4l peruano

1. Hervir agua
2, Mezchar todo

Figura 46 — Busqueda por nombre

Poder observar los detalles de la receta (ver Figura 47).



1. Hervit agua
2. Mezclat todo

Figura 47 — Vista caracteristicas de recetas

e Votar por la receta (ver Figura 48).

1. Pescado
2. Ajl peruano

1, Hervir aqua
2. Mozdlar todo
2Es vegetariana?: No

*

Figura 48 — Botdn de votacion

Resultado:
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Se ha logrado realizar la visualizacion completa de las recetas, al igual que usar el
sistema de busqueda para poder observar o encontrar o que necesita el usuario,
poder visualizar las caracteristicas como el tiempo, pasos, etc. Al igual que poder
realizar la votacion para que en la parte derecha del home, se muestra las recetas

mas votadas.

ANEXO 111

En el siguiente video se ofrece una explicacion detallada sobre las caracteristicas
fundamentales y el funcionamiento de la aplicacion, ademas de resaltar las

distinciones entre los perfiles de usuarios.

https://mwww.youtube.com/watch?v=kyHlaWrxVx4



https://www.youtube.com/watch?v=kyHIaWrxVx4
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ANEXO IV

A continuacién, se describen las credenciales de acceso para la aplicacion movil,
asi como la ubicacion del repositorio en GitHub donde esta almacenado el cédigo
fuente. En la seccibn README del repositorio se detallan los pasos para llevar a

cabo la instalacion local.

Para la aplicacion mévil, para acceder a la version de produccion, se debe

descargar la aplicacion desde:
» Uptodown

Link: https://recetassm.uptodown.com/android

Credenciales con rol de Chef:

» Usuario: konkermoreno@agmail.com

» Contrasena: Konker5002

Credenciales con rol de Usuario:


https://recetassm.uptodown.com/android
mailto:konkermoreno@gmail.com
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 Usuario: yuuotosaka606@gmail.com
* Contrasefa: Konker5002
Repositorio del codigo fuente de la aplicacion movil

El codigo fuente de este proyecto de integracion curricular se encuentra en un
repositorio de GitHub, y puede ser visualizado o clonado a través de Git en la

siguiente direccion:

https://github.com/KevinxDx3/RECETAS SM.qgit



https://github.com/KevinxDx3/RECETAS_SM.git

