ESCUELA POLITECNICA NACIONAL

ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS

DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB Y APP DE E-COMMERCE
PARA LA TIENDA SATURNINA

DESARROLLO DE UN FRONTEND

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR PRESENTADO COMO
REQUISITOPARA LA OBTENCION DEL TITULODE TECNOLOGO SUPERIOR
EN DESARROLLO DE SOFTWARE

MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA

DIRECTOR: BYRON GUSTAVO LOARTE CAJAMARCA

DMQ, marzo 2024



CERTIFICACIONES

Yo, MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA declaro que el trabajo de integracion
curricularaqui descrito es de mi autoria; que no ha sido previamente presentado

para ningun grado o calificacion profesional;y, que he consultado las referencias
bibliograficas que se incluyen en este documento.

Miguel Angel Carapaz Mendoza
miguel.carapaz@epn.edu.ec

macm.1726527755@gmail.com

Certifico que el presente trabajo de integracién curricular fue desarrollado por
MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA, bajo mi supervision.

Ing. BYRON LOARTE, MSc.
DIRECTOR

byron.loarteb@epn.edu.ec



DECLARACION DE AUTORIA

A través de la presente declaracion, afirmamos que el trabajo de integracion
curricular aqui descrito, asi como el (los) producto(s) resultante(s) del mismo, son
publicos y estaran a disposiciéon de la comunidad a través del repositorio
institucional de la Escuela Politécnica Nacional; sin embargo, la titularidad de los
derechos patrimoniales nos corresponde alos autores que hemos contribuido en el
desarrollo del presente trabajo; observando para el efecto las disposiciones
establecidas por el 6rgano competente en propiedad intelectual, la normativa
interna y demas normas.

MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA



DEDICATORIA

A mis amados padres, cuyo inquebrantable apoyo y amor han sido mi fuente
constante de inspiracion. Su sacrificio y aliento han iluminado mi camino hacia este
logro.

A mis valiosos compafieros de tesis, quienes compartieron conmigo desafios y
triunfos, su colaboracion y amistad han enriquecido esta experiencia. Este trabajo
es también un tributo a la unidad y fortaleza que hemos construido juntos. A todos

ustedes, gracias por ser parte fundamental de este capitulo significativo en mi vida.

MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA



AGRADECIMIENTO

Quiero expresar mi profundo agradecimientoa mi estimado tutor y director de tesis.

Su orientacion experta, dedicacion incansabley sabios consejos fueron cruciales
en cada etapa de este arduo proceso.

MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA



INDICE DE CONTENIDO

CERTIFICACIONES ..ottt sttt e s be st e e nesse e I
DECLARACION DE AUTORIA ....ooitriiieireereiectnsi et estss sttt ssesessses [
1L 1 (O AN 1 ] g S 1]
AGRADECIMIENTO ...ttt st a e sae s ssesae e ensnnees \Y
INDICE DE CONTENIDO ..ottt st en st ese st sn s s \%
RESUMEN ...ttt st sttt e et st e e et esesbe e enenneseeneas Vil
ABSTRACT ..ttt s e st e st b e st e e e s e et et e se et e te st et reetenneneene e VI
1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO........cccoveeeeeeeeeeeen. 1
I ® o] 1=y (A Vo o =T 0 1= = | PSS 2
1.2 ODjetivoSs @SPECITICOS....c.uiiieiirierieee e 2
G I Y (o= ol USRS 2
IR |V =T (oo =T o o SO 4
2 METODOLOGIA. ...ttt sttt ettt 7
2.1 Metodologia de DeSAITOI0 .........ccevieiieieseece e 7

0] 1 SR TRSRS 8

(] = Tod (0 3V U PPN 9

Recopilacion de ReqUENMIENTOS.........cccviieiiee ettt 9
2.2 DiSEN0 A INTEITACES......cue et enes 12

Herramienta utilizada para el diSef0.........ccceveeveeie e 12
2.3 Disefo de 1a arqUITECIUTAL........coi i 13

(=i o ] I= V0 [0 1] (=T o (0] o 1T o SO 13
2.4 Herramientas de deSarrollO ...t 14

RESULTADOS ...ttt ettt e s tee e st e e et e e sna e e e naeeenneeesnaneennneeeas 17

Sprint 0. Establecimiento de la configuracién para el entomo de desarrollo...17

Sprint 1. Disefio de interfaces destinadas al usuario con perfil - administrador

...................................................................................................................................... 22
Sprint 2. Disefio de interacciones destinadas al perfil cliente ...........cccccveuveee. 31
Sprint 3. Evaluaciones dirigidas al desarrollo del frontend. ........c..ccccccevvevirnene. 35

Sprint 4. Ejecucion del componente frontend en un entomo de produccién ...39

CONCLUSIONES ... 41
RECOMENDACIONES. ... 42
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......cooouoieieeeeeeeeteee e esae s 43



T ANEXOS..... o 47

ANEXO | et 48
ANEXO ]ttt b e h e bt n e n e e b n e e ne s 48
ANEXO e 112
ANEXO IV e 113

\



RESUMEN

“Saturnina”es un emprendimiento que surgié en la pandemiadel 2020, destacando
su enfoque en la personalizacién de productos de moda, desde gorras hasta
camisetas y jeans, todos estos productos son creados de forma artesanal y a
medida del cliente. A lo largo de los afios, Saturnina ha experimentado un notable
incremento en la cantidad de usuariosy que la gestion de todos los pedidos se los
realice de forma manual mediante el uso de cuadernos, lo que ha generado
diversos inconvenientes, tales como pérdida de informacion, errores humanos al
registrar pedidos, demoras en la recuperacion de datos de pedidos anteriores,
duplicacién de informacion y una comunicacion deficiente con el equipo durante el
proceso de personalizacion de prendas. Afectando considerablemente al modelo
del negocio y la pérdida de clientes.

Para abordar la problematica antes citada, asi como la creciente demanday ampliar
su alcance, se hapuesto a produccién unasolucién tecnolégica como parte de este
Trabajo de Integracién Curricular, el cual es el desarrollo de un frontend tipo e-
commerce que permita gestionar la venta de productos personalizados,
permitiendo que los clientes a través de un catdlogo virtual puedan adquinr
productosy que el administradortenga un mayor control del inventarioy unagestion

adecuada de los pedidos.

La organizacion del presente documento se estructura de la siguiente manera en
primer lugar, se aborda la problematica y se definen objetivos, alcancey el marco
tedrico. A continuacion, se describe laimplementacion de la Metodologia Scrum en
el desarrollo del frontend, incluyendo la creacién de prototipos y la integracion de
herramientas. Posteriormente, se presenta un analisis detallado de las tareas que
se han realizado en cada modulo y los resultados que se han obtenido en cada
iteracion (Sprint). Finalmente, se ofrecen las conclusiones y recomendaciones

basadas en el proceso de desarrollo, destacando el potencialimpacto positivotanto
para Saturnina como para los amantes de la moda personalizada.

PALABRAS CLAVE: Frontend, Comercio electronico, React, API, Scrum.
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ABSTRACT

"Saturnina"is an undertaking thatemerged during the 2020 pandemic, highlighting
its focus on the customization of fashion products, from caps to T-shirts and jeans.
All these products are crafted and tailored to the customer. Over the years,
Saturnina has experienced a notable increase in the number of users, and the
management of all orders has been done manually using notebooks, leading to
various inconveniences such as loss of information, human errors in order
registration, delays in retrieving data from previous orders, duplication of
information, and poor communication with the team during the garment
customization process. This has significantly affected the business model and

resulted in customer loss.

To address the issues, meet the growing demand, and expand its reach, a
technological solution has been put into production as part of this Curricular
Integration Project. This solution involves the development of an e-commerce type
frontend that allows managing the sale of personalized products. It enables
customers to acquire products through a virtual catalog, while the administrator

gains greater control over inventory and proper order management.

The organization of this document is structured as follows: first, the issues are
addressed, and objectives, scope, and the theoretical framework are defined. Next,
the implementation of the Scrummethodology in frontend developmentis described,
including the creation of prototypes and tool integration. Subsequently, a detailed
analysis of tasks performed in each module and the results obtained in each
iteration (Sprint) is presented. Finally, conclusions and recommendations are

provided based on the development process, highlighting the potential positive
impact for both Saturnina and enthusiasts of personalized fashion.

KEYWORDS: Frontend, E-commerce, React, APIl, Scrum.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

En laactualidad, Saturnina se destaca como unatienda fisica ubicada en la ciudad
de Quito, especializada en la personalizaciéon de prendas de vestir. Su reputacion
se haconsolidadoen el arte de convertir cualquierprendaen unaauténticaobra de
arte. Ademas de su enfoque en la personalizacion, la tienda también brinda una
amplia gama de servicios que incluyen la restauracion de prendas dafiadasy la
realizacién de bordados. A lo largo de los afios, Saturnina ha experimentado un
notable incremento en la cantidad de usuarios, lo que ha resultado que la gestién
de pedidos se los realice de forma manual mediante el uso de cuadernos, con la

integracion ocasional de aplicaciones de mensajeria instantanea [1].

La administracion manual de pedidos ha generado diversos inconvenientes, tales
como pérdida de informacidn, errores humanos al registrar pedidos, demoras en la
recuperacién de datos de pedidos anteriores, duplicacion de informacion y una
comunicacién deficiente con el equipo durante el proceso de personalizacién de
prendas. Asimismo, la falta de un catalogo digital ha afectado negativamente la

reputacion de Saturnina en el mercado y su capacidad para atraer nuevos clientes

[1].

En la actualidad, la relevancia de tener una presenciaen linea y proporcionar una
experiencia de compra sin contratiempos es crucial para el éxito en el sector de la
personalizacion de prendas de vestir. La evolucién tecnoldgica se presenta como
un beneficiosignificativo para aquellos negocios que aprovechan este progreso. En
este contexto, la tecnologia facilita una conexion rapiday efectiva con los clientes.
La adopcién de una plataforma de comercio electronico se vuelve imprescindible
para que las empresas se mantengan competitivas y promocionen sus productos
de manera eficaz [2]. Ademas, la presencia en linea permite la exhibicion de
catalogos, compras en linea desde la comodidad del hogar, comunicacion en
tiempo real, entre otros beneficios, llegando asia cualquierindividuo con acceso a

un dispositivo electronico e internet.

Por lo antes citado, el actual Proyecto de Integracion Curricularimplica el desarrollo
y puesta en marchade un componente frontend como parte de un sistema web, el

cual brinde a los clientes una experiencia memorable de compra a través de un



catalogo digital para explorar opciones de personalizacion, realizar pedidos a
medida, obtener informacion relevante desde la comodidad de sus hogares, entre
otras caracteristicas relevantes al negocio. Por este motivo, el desarrollo y puesta
a produccion del frontend desempefia un papel fundamental en la modernizacion
de Saturninay su transformacién en una empresa competitiva respaldada por la
tecnologia, asegurando la continuidad de prendas de vestir Gnicas y
personalizadas, asi como la satisfaccion del cliente y una destacada presencia en

el mercado.
1.1 Objetivo general

Desarrollar el frontend del e-commerce para la tienda SATURNINA.
1.2 Objetivos especificos

1. Establecer los requisitos funcionales del frontend.
2. Crear unainterfaz intuitiva y amigable por medio de prototipos.
3. Codificar los médulos correspondientes en base a los usuarios.

4. Establecer una conexion segura con un componente backend que ha sido

previamente desarrollado.

5. Realizar pruebas con el fin de verificar su adecuado rendimiento y

funcionamiento.

6. Desplegar a producciéon para el uso de los administrativos y clientes de

Saturnina.
1.3 Alcance

En la era actual, el comercio electronico (e-commerce) desempefia un papel
fundamental al permitir el posicionamiento de negocioson-liney la posibilidad de
realizar transaccionesdesde la comodidad del hogar. La cual se ha visto remarcada
especialmente durante los tiempos de pandemia, cuando las restricciones y
precauciones de distanciamiento social han hecho que la capacidad de realizar
compras en linea sea esencial [2]. En el caso de Saturnina, como un negocio

especializadoen la personalizacion de ropa, establecer unatiendavirtual cobra aiin



mas relevanciaya que al ofrecer un catalogo electronico de productos permite a los
clientes seleccionar articulos a su gusto y completar transacciones electrénicas sin
necesidadde visitar un espacio fisico. Esto agrega un nivel adicional de comodidad
y coherenciaal proceso ya que los productos solicitados se entregan en el domicilio,

brindando a los clientes una experienciade compra segura y sin complicaciones,
todo ello desde la seguridad de sus hogares [2].

Para el desarrollo del frontend ademas de presentar unainterfaz visual atractiva,
se tendra en cuenta la accesibilidad, seguridad y rendimiento. Para lograr aquello,
se ha empleado diversas herramientas, librerias y tecnologias modernas en
conjunto con la integracion de una metodologia agil de desarrollo, que supervisay
controla cada fase del proceso de desarrollo. Ademas, el frontend incluye dos

perfiles de usuario, cada uno con autorizaciones distintas para acceder a los
diversos médulos, como se muestra a continuacion.

Perfiles: Administrador y Cliente.

El perfil de administrador puede:
e Iniciar sesion y cerrar sesion.
e Recuperar contrasefia.
e Modificar su perfil de usuario.
e Gestionar categorias de productos.
e Gestionar productos.

e Gestionar pedidos de clientes.

Gestionar comentarios y/o sugerencias.
El perfil de cliente puede:

e Registrarse.

¢ Iniciar sesion y cerrar sesion.

e Recuperar contrasefia.

e Modificar su perfil de usuario.



e Visualizar las categorias.

e Visualizar los productos.

e Gestionar carrito de compras.

e Visualizar el historial de pedidos.

e Enviar comentarios y/o sugerencias.
1.4 Marco Teorico
Frontend

En el desarrollo de aplicacionesy sistemas software, el frontendtiene como objetivo
fundamental proporcionar a los usuarios una experiencia agradable al interactuar
con toda la informacién disponible. Actia como la cara visible de cualquier
aplicacion, presentando la interfaz de usuario de manera intuitivay visualmente
atractiva. Un frontend bien disefiado garantizaquelos usuarios puedan navegarsin
dificultades, acceder a la informacién de forma organizada, personalizar sus

elecciones y completar acciones de manera eficiente [3].
Figma

Es uninstrumento para la creacion de interfaces de usuario basada en la web de
gran alcance que se havueltoindispensable paralos disefiadores contemporaneos.
Facilita la elaboracion de prototipos interactivos, asi como la colaboracién
simultanea y el disefio de cualquier tipo de aplicaciones. La caracteristica mas
relevante es su accesibilidad desde la web y desde una aplicacion de escritorio.
Esto fomenta la colaboracion y la revisidon de proyectos en tiempo real, permitiendo
a los disefiadores y equipos de desarrollo interactuar y dar forma a las interfaces

de usuario de manera conjunta y organizada [4].
JavaScript

Es el lenguaje de programacion de la web que proporciona la habilidad de afiadir
interactividad a las paginas web y se ha establecido como un estandar para el

desarrollo web. Su utilidad se encuentraen su versatilidad para crear unaamplia



variedad de funciones interactivas tales como animaciones, validacion de

formularios y hasta aplicaciones fullstack completas [5].

React

Es unabibliotecade JavaScript que transformd la manera en que se construyen las
aplicaciones web. Permitiendo a los desarrolladores crear componentes
reutilizables que forman lainterfaz de usuario de una aplicacion software. Ademas,
permite actualizaciones eficientes de la interfaz en respuesta a cambios en los
datos, lo que conduce a una experiencia de usuario sin contratiempos. Por ultimo,

su comunidadactivay la ampliagama de bibliotecas complementariaslo convierten
en un recurso valioso para el desarrollo web moderno [6].

Node.js

Es un entorno de ejecucion que permite que el cédigo JavaScript se ejecute en el
lado del servidor. Destacando su eficienciay escalabilidad lo han convertidoen una
eleccién ideal para la construccion de todo tipo de aplicaciones que van desde
aplicaciones en tiempo real y de alto rendimiento. Ademas, permite una
programacion unificada en el lado del servidor y del cliente, lo que simplifica la

creacion de aplicaciones completas tan solo utilizando un solo lenguaje de
programacion [7].

Tailwind CSS

Es unaestructurade desarrollo que simplificael disefio de las interfaces de usuario
personalizadas. Su enfoque radica en clases de utilidad los que facilita la
personalizacion de estilos y la creacién de disefios coherentes. Ademas, la razén
por la que Tailwind es tan apreciado radica en su capacidad para acelerar el
desarrollo a través de una amplia gama de clases preestablecidas, esto posibilita

que los desarrolladores se centren en el rendimiento en lugar de tener que crear
CSS personalizado desde el principio [8].

Vite

Es unainnovadora herramienta de construcciény desarrollo de aplicaciones web
que se ha destacado por su velocidad y un entorno de desarrollo rapido y eficiente.

Ademas, ofrece una carga rapida de modulos, lo que reduce significativamente el



tiempo de desarrollo y mejora la experiencia del desarrollador, por esta razén Vite
es especialmente valioso para proyectos web basados en JavaScript y TypeScript

en busca de un rendimiento 6ptimo [9].
API RESTful

Es un estilo de arquitectura de software que facilita la transferencia de datos entre
varias aplicaciones utilizando el protocolo HTTP en conjunto con sus verbos
estandar que realizan operacionesen los recursos de unaaplicacion software. Esta
arquitectura proporciona unasolucion escalable, que es a la vez facil de entender
y aplicar, lo que permite a los desarrolladores disefiar aplicaciones ya sea para el
entorno web o para dispositivos moviles, y establecer una comunicacion eficiente
con varios sistemas backend [10]. La importancia de una API RESTful radica en su
capacidad para unir aplicaciones y servicios, permitiendo que estas compartan
informacién y funcionen de manera conjunta, incluso si han sido desarrolladas con

diferentes tecnologias o para distintos propésitos.



2 METODOLOGIA

Clasicamente, la investigacion a través del analisis de casos ha sido empleada
como un método investigativo que se concentra en lograr los resultados esperados
mediante un estudio eficaz. En otras palabras, se refiere a una estrategia que se
sustenta en la observaciéon y analisis de un caso especifico, con el objetivo de
alcanzar conclusionesy recopilar la evidencia necesaria para respaldar la validez

de dichas conclusiones [11].

En el ambito de este proyecto de tesis, se ha aplicado el estudio de casos para
evaluar la presencia en linea de Saturnina. Los hallazgos mencionaban que la
tienda carece de una plataforma virtual, desaprovechando las oportunidades que
este enfoque puede ofrecer. En respuesta, se ha implementado un componente
frontend con el propdsito de permitir al equipo de Saturnina expandir su alcance,
aumentarlas ventasy gestionarde maneraeficaz su modelo de negocioy procesos
internos. Esta estrategia se orienta en abordar de manera especifica los desafios y
oportunidades Unicas que Saturnina enfrenta dentro del ambito electrénicoy la

administracion de solicitudes en linea.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Una metodologia es un enfoque estratégico que se utiliza con el objetivo principal
de potenciar la eficienciaen la entrega de un proyecto software. Este método
permite la realizacidon de entregas incrementales a lo largo de las diferentes fases
del proyecto, eliminando la necesidad de esperar hasta la finalizacion del proyecto

para obtener el producto final [12].

La técnica"agil" es reconociday ampliamente utilizada para garantizar una entrega
eficaz en todos los proyectos. Esta metodologia permite unarapida adaptacion a
cualquiercambio, ya sea tecnoldgico, de requisitos o de equipo durante la ejecucion
del proyecto. Ademas, la agilidad se distingue por su flexibilidad y habilidad para

realizar entregas progresivas a través de las diferentes etapas del proyecto,
eliminando la necesidad de esperar hasta su conclusién [13].

En concordancia con lo previamente expuesto, para este proyecto de tesis se ha

implementado Scrum, el cual es unade las metodologias agiles que promueve la



colaboracion, la entrega gradual de funcionalidadesy la capacidad de adaptacion
a cualquier eventualidad que pueda surgir durante la ejecucién del proyecto [14]. A
continuacion, se proporciona una exposicion mas detallada sobre la incorporacion
de esta metodologia agil, abordando sus fases, roles y artefactos.

Roles

La metodologia agil Scrum comprende tres roles esenciales denominados Product
Owner, Development Team y Scrum Master. Cada uno de estos roles desempefia
funciones especificas y requiere habilidades particulares para fomentar la

adaptabilidad, la innovaciony la eficienciaa lo largo de la ejecucion del proyecto
[15]. Posteriormente, se detallan los integrantes asignados a cada rol.

Product Owner

Comunmente conocido como el duefio del producto, este miembro del equipo tiene
la responsabilidad de mejorar la eficiencia del grupo de desarrollo con el fin de
maximizar su desempefio. Actia como representante del clientefinaly gestionalas
prioridades en el Product Backlog. Ademas, revisa de manera conjuntalosavances
y resultados presentados por el equipo de desarrollo [16]. La Tabla 2.1 presenta la

identificacion de la persona designada en este contexto.
Scrum Master

Garantiza y verifica la aplicacién de las buenas practicas de Scrum a lo largo de
todo el desarrollo del proyecto. Su funcién principal consiste en eliminar cualquier
obstaculo o impedimento que pueda afectar las habilidades del equipo. Ademas,
impulsa cambios que mejoren la productividad y el éxito del proyecto, brindando

motivacion y apoyo constante [16]. En este contexto, la Tabla 2.1 muestra la
identificacion de la persona designada.

Development Team

Conjunto de profesionales, con la responsabilidad de entregar un producto o
funcionalidad terminada, asegurando una cantidad adecuada de integrantes para
cada tarea. Estos profesionales se organizan y autoorganizan para gestionar
eficientemente el trabajo en cada unade las iteracionesdestinadasa la entrega del

proyecto. Ademas, el grupo cuenta con diversas habilidades para desarrollar el



producto y cumplircon los entregablesen los tiempos establecidos[16]. Enla Tabla

2.1 se proporciona la identificacion de la persona designada en este contexto.

Tabla 2.1 Asignacion de Roles.

ROL INTEGRANTES
Product Owner Sra. Shirley Rivadeneria.
Scrum Master Ing. Byron Loarte, MSc.

Development Team Miguel Angel Carapaz Mendoza

Artefactos

En Scrum, los artefactos representan el trabajo ejecutado o el valor generado,
buscando incrementar la transparencia de informacion esencial. Este enfoque
permite que todos los integrantes accedan a la misma base de conocimientos y
puedan realizar ajustes de manera correspondiente. De esta manera, los tres
artefactos mas significativos en Scrum incluyen la obtencion de requisitos, el

Producto Backlog y el registro del Sprint Backlog. [17]. Posteriormente, se describe
su implementacion como parte del proceso de desarrollo del componente frontend.

Recopilacion de Requerimientos

Identificar los requerimientos del proyecto es una tarea crucial que juega un rol
significativo en el éxito de un proyecto software. Asimismo, ayuda en la evaluacién
de los plazos y la extension del proyecto, posibilitando una organizacion adecuada
de los entregables y contribuyendo a los objetivos del proyecto [18]. Por este
motivo, se ha registrado todos los requisitos funcionales del proyecto en la Tabla
2.2, la cual se ha compilado mediante varias reuniones con el Product Owner.
Ademas, se puede consultar el ANEXO Il para obtener una referencia mas
completa.
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Tabla 2.2 Conjunto de requisitos.

EJEMPLO RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

EJEMPLO SISTEMA | EJEMPLO - RR EJEMPLO ENUNCIADO

Como administrador, es necesario
RR-005 consumir endpoints para:

e Gestionar productos
Frontend

Como administrador, es necesario

consumir endpoints para:
RR-006

e Gestionar pedidos.

Historias de Usuario

Es una ficha empleada para detallar las caracteristicas que el producto software
debe poseer siendo considerada como la menor entidad de trabajo dentro de un
contexto agil. Estas fichas son simples y de facil memorizacién, siguen una
estructuray contienen elementos especificos [19]. Para el componente frontend se
presenta un ejemplar como se presenta en la Tabla 2.3, por otra parte, en el
ANEXO Il se encuentra mas detalles al respecto de las tablas que han sido
elaboradas de acuerdo con los requerimientosfuncionales previamente recopilados
y detallados.

Tabla 2.3 Ejemplar de Historia de Usuario para el componente frontend.

EJEMPLO HISTORIA DE USUARIO

Clave: HU-005 Rol: Perfil Administrador

Ejemplo Historia: Gestionar productos

Urgencia: Alta Riesgo desarrollo: Media

Asignacion de iteracién: 2

Encargado (s): Miguel Carapaz

Detalle: El administrador en el frontend debe consumir endpoints para:
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e Realizar el registro de productos.
e Realizar cambios en productos.
e Eliminar productos.

e Visualizar productos.

Andlisis: El administrador ingresa a estas vistas después de iniciar sesién para

administrar los productos.

Product Backlog

Es un registro secuencial de actividades planificadas, las cuales tendran lugar
durante la ejecucion del proyecto. En este listado se encuentran tanto las tareas
fundamentales como las complementarias ordenadas segun su importancia en el
desarrollo [20]. Para la creacion del Product Backlog, se ha utilizado el formato
presentado en la Tabla 2.4, que proporciona informacién sobre la iteracion, la
condicion y laimportancia de las diversas actividades provenientes de las Historias

de usuario. Ademas, para acceder a la tabla completa, se puede consultar el
ANEXO .

Tabla 2.4 Exhibicién del Product Backlog.

EJEMPLO HISTORIA . .
HU ITERACION |[CONDICION |IMPORTANCIA
DE USUARIO
HUO005 Gestionar productos 2 Finalizado Alta
HUOQO06 Gestionar pedidos 2 Finalizado Alta

Sprint Backlog

Después de la formulacién del Product Backlog se genera una relacibn mas
pormenorizada de las actividades a realizar, las cuales deben ser estructuradas y
categorizadas mediante Sprints o iteraciones. De esta manera, cada actividad

posee un plazo definido para su conclusién [21]. La disposicion establecida para la
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presentacion del Sprint Backlog de este proyecto se exhibeenla Tabla2.5y la lista

completa esta disponible en el ANEXO Il

Tabla 2.5 Exhibicion del Sprint Backlog.

EJEMPLO DEL SPRINT BACKLOG

. TIEMPO
ID ETIQUETA | MODULO | HU [HISTORIA TAREA
ESTIMADO
e Disefioe
implementacion
Disefio y

de las

desarrollo de | Maodulo _ interfaces para

. Gestionar _
SB-002| los modulos | Gestiéon de|HU005 poder gestionar 80H
_ Productos

para el usuario| Productos los productos

Administrador e Validacion de
los campos
requeridos

2.2 Diseno de interfaces

Es el procedimiento que los desarrolladores realizan para generar interfaces
destinadas a sistemas software o dispositivos computarizados, destacando su
aspecto y disefo. La meta consiste en concebirinterfaces que resulten intuitivasy
visualmente atractivas para los usuarios, simplificando su empleo y brindando una

experiencia agradable [22]. Seguidamente, se expone el software que se ha
seleccionado para desarrollar dichas interfaces.

Herramienta utilizada para el disefio

Figma, es una herramienta basada en la web reconocida por su utilidad en
prototipados web y edicion de gréaficos vectoriales se ha seleccionado
estratégicamente para la creacion de interfaces dentro del contexto del proyecto
Saturnina. Su caracteristica distintiva, al operar a través del navegador, facilita la
posibilidad de compartir el proyecto con todo el equipo y llevar a cabo ajustes
colaborativos en un espacio de trabajo compartido [23]. En virtud de esta eleccién,

se ha empleado Figma para la creacién de todos los prototipos y muestra de ello
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se presenta un ejemplar en la Figura 2.1, mientras que los demas prototipos

relacionados con Saturnina se encuentran detallados en el ANEXO II.

N

IZJ«*‘MM Inicio Productos Comentarios

SATURNINA

Echa un vistazo a nuestra variada gama de prendas personalizadas y disefiadas
para resaltar tu individualidad y satisfacer su sentido del estilo.

t

Figura 2.1 Landing Page Saturnina.
2.3 Disefio de la arquitectura

El desarrollo de una aplicacion o sistema de software involucra una interaccion
entre diversos elementosinternosy este procedimiento se gestiona através de una
planificacion estructura que permita su escalabilidad [24]. A continuacion, se
expone el modelo arquitectonicoque se ha utilizadoen el desarrollo y ejecucion del

frontend.
Patron arquitectonico

La estructura de disefio denominada Modelo-Vista-Controlador (MVC) se emplea
extensamente en el desarrollo de software que busca separar las interfaces, los
datos y la l6gica de control de manera independiente. Esta estructura procura una
clara separacion de preocupaciones, dividiendo la logica del negocio de la
visualizacion,loquefacilita tanto la organizacion del trabajo como el mantenimiento
del cédigo [25]. A continuacion, se ofrece unaexplicacion minuciosa de los estratos
mencionados anteriormente:
e Modelo: encargado de gestionar la informacion y la |6gica del negocio.

e Vista: encargado de mostrar de manera grafica la informacion al usuario.
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e Controlador: registra las acciones del usuarioy dirige los comandos hacia
el modelo o la vista correspondiente.

La Figura 2.2 exhibe el modelo que se ha aplicado para desarrollar el frontend,
asegurando la compatibilidad con otras herramientas y librerias.

DESPLIGUE

< netlify

/ Cliente \

e CO

Consumo S
e wWagger
e Peticiones — gg

Controladores

N N

Figura 2.2 Esquema Modelo-Vista-Controlador (MVC).

2.4 Herramientas de desarrollo

Son aplicaciones informaticas que los equipos de desarrollo de software utilizan
para disefiar, corregir errores, administrar, brindar soporte a aplicaciones y otros
programas. Estas herramientas son cominmente denominadas como herramientas
de codificacion de software [26]. Por lo antes citado, se han seleccionado
minuciosamente las herramientas primordiales para la implementacién de este
componente, tomando en consideracion la complejidad del proyecto, las cuales
estan detalladas en la Tabla 2.6.

Tabla 2.6 Herramientas para el componente Frontend.

HERRAMIENTAS JUSTIFICACION

GitHub Facilita una administracion eficaz del control de
itHu
versiones del cédigo en el proyecto frontend [27].
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React

Permite construir interfaces de usuario modulares y
reutilizables, facilitando el mantenimiento del codigo y
proporcionando una experiencia de usuario mas
dinamica y eficiente para el frontend [28].

Vite

Acelera el proceso de desarrollo al proporcionar una
compilacion rapida y eficiente, lo que mejora
significativamente el tiempo de carga de la aplicaciéon
frontend, brindando una experiencia mas agil a los
usuarios [29].

Bootstrap

Facilita la planificacion y apariencia de la interfaz de
usuario al ofrecer componentes preestablecidos y un
sistema de cuadricula que simplifica la elaboracién de
paginas receptivas y estéticamente agradables en el
frontend [30].

2.5 Librerias

En la etapa de desarrollo de software se utilizan diversas librerias que ofrecen

numerosos beneficios, garantizando la inexistencia de fallos durante el proceso de

compilacion, pruebas e implementacion en entornos de produccion. A diferencia de

un marco de trabajo, una libreria no establece una estructura especifica para llevar

a cabo determinadas tareas, sino que se concibe como un complemento adicional

[31]. EnlaTabla?2.7 se presenta un registro de las bibliotecas que se han utilizado

en este contexto.

Tabla 2.7 Librerias para el componente Frontend.

LIBRERIAS DESCRIPCION

Simplifica la construccién de objetos formulario para el

envio de datos, especialmente util en operaciones de
form-data ]

carga de archivos [32].

Permite decodificar tokens JWT, facilitando la gestiéon de
jwt-decode la autenticacion y autorizacion en el frontend [33].

react-redux

Facilita la integracién de Redux con React, mejorando la
gestion del estado en aplicaciones frontend complejas
[34].
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react-loading-skeleton

Facilita la incorporacion facil de estructuras de carga con
el objetivo de optimizar la experiencia de usuario durante

la carga de contenido en el frontend [35].

Axios

Simplifica las solicitudes HTTP, permitiendo una
comunicaciéon fluida entre el frontend y el servidor,
facilitando la obtencion y actualizacion de datos en
tiempo real, mejorando asi la interactividad y dinamismo
de la aplicacion [36].
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3 RESULTADOS

Durante esta fase, se presentan los resultados que se han obtenido en cada uno

de los aspectos del frontend mediante Sprints, los cuales se detallan de unamanera
amplia dentro del ANEXO II.

Sprint 0. Establecimiento de la configuracion para el entorno de
desarrollo.

En este Sprint, se describen las tareas que han sido determinadas en la

planificacion del Sprint Backlog, las cuales son:
e Restricciones sobre los requisitos.
e Elaboracién de la estructura del frontend.
e Definicién roles de usuarios.

Restricciones sobre los requisitos

Portal informativo

El componente frontend tiene la posibilidad de presentar una pagina informativa
que incluye secciones como inicio, productos, contacto, registro y login. Ademas,

es relevante destacar que no se requiere el inicio de sesion en el frontend para la
visualizacion de toda la informacion.

Aplicacion de endpoints parallevar acabo la operacion de registro de usuario

En el frontend, aquellos miembros identificados como clientes cuentan con la
habilidad de llevar a cabo el procedimiento de registro. Para alcanzar este objetivo,

resulta fundamental el consumo de endpoints que han sido integrados en la
estructura de un backend previamente desarrollado.
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Aplicacion de endpoints pararealizar las operaciones de iniciar sesion, cerrar

sesion y restablecer contrasefia

En el frontend, aquellos miembros identificados como administrador y clientes
pueden obteneracceso mediante el uso del correo electronicoy la contrasefia. Con
el fin de alcanzar este objetivo, resulta fundamental que el médulo frontend utilice
los endpoints que han sido proporcionados por el backend. De igual modo, para el
cierre de sesion y modificar la contrasefia, se requiere el uso de los endpoints

respectivos por parte del backend.

Aplicacion de endpoints parallevar a cabo la operacion de modificar el perfil

de usuario

En el frontend, aquellos usuarios identificados como administradores y clientes
tienen la habilidad de ingresar a su perfil de usuario. Para este proposito, es
necesario que el frontend haga uso de los endpoints que han sido proporcionados
por el backend. De igual manera, para efectuar cambios en los perfiles de dichos

usuarios, resulta esencial que el frontend haga uso del endpoint de manera
apropiada.

Aplicacién de endpoints para llevar a cabo la operacion de gestion de

categorias

En el frontend, aquellos usuarios identificados como administradores poseen la
capacidad de gestionar las categorias. Para este propdésito, es necesario que el
frontend consuma los endpoints que han sido proporcionados por el backend, el
cual posibilita la visualizacién de las categorias existentes. De manera similar, para

llevar a cabo modificaciones en dichas categorias, resulta esencial que el frontend
haga uso del endpoint correspondiente.

Aplicacién de endpoints para llevar a cabo la operacién de gestion de

productos

En el frontend, aquellos usuarios identificados como administradores tienen la
capacidad de gestionar los productos. Para este propdsito, es esencial que el

frontend consuma el endpoint generado por el backend, el cual posibilita la
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visualizacion de los productos existentes. Del mismo modo, con el propdsito de
efectuar alteraciones en los productos previamente mencionados, se requiere que

el frontend utilice su endpoint correspondiente.
Aplicacién de endpoints parallevar a cabo la operacion de gestion de pedidos

En el frontend, aquellos usuarios identificados como administradores y clientes
tienen la capacidad de gestionar pedidos. Para este propésito, es esencial que el
frontend consuma los endpoints desarrollados por el backend, que posibilita la
visualizacion de pedidos existentes. De manera similar, con el fin de realizar
cambios en los pedidos previamente expuestos, se requiere que el frontend utilice
el endpoint correspondiente.

Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacién de visualizacion del
estado del pedido

En el contexto del entorno frontend, aquellos usuarios identificados como clientes
pueden visualizarlos estados para los pedidos. Con esta finalidad, esindispensable

que el frontend consuma los endpoints que han sido generados por el backend, el
cual facilita la visualizacion en los estados de los pedidos.

Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacion de modificacién del
estado del pedido

En el contexto del entorno frontend, aquellos usuarios identificados como
administradores pueden modificar los estados para los pedidos. Para ello, es
indispensable que el frontend consuma los endpoints que han sido implementados

por el backend, el cual facilita la modificacion en los estados de los pedidos.

Aplicacién de endpoints parallevar a cabo la operacion de gestion del carrito

de compras

En el frontend,aquellosusuariosidentificados como clientestienen la capacidad de
administrar su carrito de compras. Para este propdésito, es necesarioque el frontend
consuma los endpoints que han sido implementados por el backend, el cual

posibilita la gestion del carrito de compras.
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Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacién de visualizacion del

detalle del pedido.

En el contexto del entorno frontend, aquellos usuarios identificados como
administradores y clientes pueden observar los detalles de los pedidos. Para ello,

es indispensable que el frontend consuma los endpoints que han sido generados
por el backend, el cual posibilita la visualizacion del detalle del pedido.

Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacién de envio de

comentarios y/o sugerencias

En el frontend, aquellos usuarios identificados como clientes pueden enviar
comentarios y/o sugerencias. Con el fin de lograrlo, resulta crucial que el frontend
haga uso de los endpoints que han sido generador por el backend, el cual posibilita

el envio de comentarios y/o sugerencias.

Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacién de gestién de

comentarios y/o sugerencias

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores pueden
gestionar los comentarios y/o sugerencias generadas por los usuarios clientes.
Para ello, es necesario que el frontend consuma los endpoints que han sido

generados por el backend.

Por altimo, la Figura 3.1 presenta un grafico que ilustra las diversas capacidades
de aquellos usuarios categorizados como administradores y clientes. El propdsito
de este recurso ilustrativo es incrementar la comprension e interpretacién sobre las

caracteristicas disponibles.
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| |
ADMINISTRADOR { l
e Gestién de Gestion de Gestionar Modificar estados Gestion de comentarios /
categorias productos pedidos de los pedidos sugerencias
Iniciar sesién / " Modificar perfil /
. —  Ver perfil — 5
Cerrar sesion Contrasefia
CLIENTE
ﬁ . Visualizar Gestion carrito : : Enviar comentarios /
iy — Registrarse Realizar pedidos :
productos de compra sugerencias
=) T 0 T

Figura 3.1 Categorias del perfil usuario y las tareas a realizar.

Elaboracion de la estructura del proyecto frontend

La creacion del modulo frontend se realiza empleando Visual Studio Code, una
herramienta indispensable en la configuracion del proyecto, incluyendo archivos de
configuracién y directorios fundamentales del frontend. Ademas, en la Figura 3.2

se presenta la planificacion detallada del proyecto.

~ TESIS
» W node_modules
> @ public
> BB src

Tt env
.gitignore
index.html
package-lock.json
package.json
postcss.config.cjs

.

~" tailwind.config.cjs

¥ vite.configjs

Figura 3.2 Configuracién del proyecto en Visual Studio Code.
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Definicion de roles de usuario

En la Figura 3.3 se ilustra los roles asociados al frontend que incluyen las figuras
de administrador y cliente. El propésito de esta representacién visual es elevar la
comprension y el conocimiento de las diversas funciones relacionadas con cada

uno de estos roles.

ADMINISTRADOR

- Gestion de categorias.
7S - Gestidon de pedidos.
- Gestion de estados de pedidos.
? - Gestion de comentarios y/o sugerencias.

CRUD

CLIENTE

I 7' . Gestion de carrito de compras.

&2
- Enviar comentarios y/o sugerencias

Figura 3.3 Roles y tareas asignadas.

Sprint 1. Disefio de interfaces destinadas al usuario con perfil —

administrador.

En este Sprint, se describen las tareas que han sido determinadas en la

planificacion del Sprint Backlog, las cuales son.

e Aplicacion de endpointsque han sido generados por el backend para realizar
las operaciones de inicio de sesion, cierre de sesion y restablecimiento de

contrasena.
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e Aplicacion de endpoints que han sido generados por el backend para llevar
a cabo las operaciones de modificacién y visualizacion en el perfil del

usuario.

e Aplicacion deendpointsquehan sidogenerados por el backend para realizar

las operaciones de gestion de categorias.

e Aplicacion de endpoints que han sido generados por el backend para llevar

a cabo las operaciones de gestién de productos.

e Aplicacion de endpointsque han sido generados por el backend para realizar

las operaciones de gestion de pedidos.

e Aplicacion de endpoints que han sido generados por el backend para llevar

a cabo la operacion de visualizacion de detalles de pedidos.

e Aplicacion de endpointsque han sido generados por el backend para realizar

las operaciones de gestion de comentarios y/o sugerencias.

Aplicacion de endpointsgenerados por el backend para realizar las
operaciones de inicio de sesion, cierre de sesion y restablecimiento

de contrasena

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores tienen la
capacidad de ingresar al componente con un correo electronico y una contrasefia
suministrados por el backend. Ademas, para usuarios con perfil cliente pueden
ingresar con las credenciales proporcionadas durante su registro. Unavez dentro
del frontend, se ofrece a los usuarios la opcién de cerrar sesion, ademas de la
oportunidad de modificar o restablecer su contrasefia segun lo estimen necesario.
Para llevar a cabo estas acciones, se les solicita completar campos que incluyen el
correo electrénico, nueva contrasefiay su confirmacion. Taly como se presenta en
las Figura 3.4, Figura 3.5 y Figura 3.6, mientras los detalles de las pruebas
unitarias se pueden contemplar por las Figura 3.7, Figura 3.8 y Figura 3.9,
ademas, se puede revisar el ANEXO Il para obtener una comprensiéon mas
profunda sobre esta tarea.
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.;«fmw Inicio Productos
Iniciar sesion
* *
P *
*
. .
*
.
* *
.

A ST

Comentarios

0 \ -
e .
Correo electrénico

ejemplo@gmail.com
Contrasefia
;No tienes una cuenta?

;Olvidaste tu contrasefia?

Iniciar sesion

Figura 3.4 Inicio de sesion.

= Miguel Carapaz Admin

Salir

Figura 3.5 Cerrar sesion.

Productos

Recuperar Cuenta Q

Introduzca su correo electrénico para el

Inicio

proceso de recuperacion, le enviaremos

un correo electroénico.

Correo electrénico

Recuperar Cuenta

Comentarios

Figura 3.6 Recuperar cuenta.



25

Login.test.jsx

Report

Prueba de inicio de sesion

Inicio de sesion exitoso

Figura 3.7 Test unitario - iniciar sesion.

CerrarSesion.fest.jsx
Report

Prueba de cierre de sesion

Cierre de sesi6n exitoso con token

Figura 3.8 Test unitario - cerrar sesion.

RecuperarCorreo.test jsx

Pruebas de flujo de correo electronico

Envio de correo exitoso

Confirmacion de correo exitosa

Cambio de confrasefia exitoso

Figura 3.9 Test unitario - modificar contrasefia.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para
llevar a cabo las operaciones de modificacién y visualizacion en el

perfil del usuario

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores y clientes
pueden visualizar y modificar su respectivo perfil de usuario. Los cuales abarcan
informacién como nombres, apellidos, correo electrénico, numero de teléfono y
celular. Estas operaciones son realizadas a través de los endpoints que han sido

proporcionados por el backend. El cual en la Figura 3.10 se exhibe la parte visual
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de la interfaz de usuario vinculada al perfil de usuario, por otra parte, se detalla el
resultado de la prueba unitaria en la Figura 3.11, también, se puede revisar el

ANEXO lIl para obtener una comprension mas profunda sobre esta tarea.

;o{fa Crear Productos Categorfas Pedidos Comentarios = Miguel Carapaz Admin
Email:
miguelotaku01@gmail.com
Nombre
Miguel
Apellido:
Carapaz
Teléfone:
0988741611

Figura 3.10 Modificar perfil.

Perfil.test.jsx

Report

Pruebas de perfil de usuario

Visualizacion de perfil de usuario

Actualizacién de datos de perfil

Figura 3.11 Test unitario - visualizar y modificar perfil.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para

realizar las operaciones de gestion de categorias

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores tienen la
capacidad de gestionar (CRUD) categorias en el frontend, abarcando actividades
asociadas a los productos, las cuales se llevan a cabo mediante los endpoints que
han sido generados por el backend. La Figura 3.12 muestra la parte visual de la
interfaz de usuario vinculada a la funcionalidad de listar categorias, de igual modo,
el detalle de la prueba unitaria se puede observar en la Figura 3.13, también, se
puederevisar el ANEXO Il para obtenerunacomprension mas profundasobre esta

tarea.
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I"l}:—um\w Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios = Miguel Carapaz Admin
Bordados Camisetas

Foree ] e

Retratos

Agregar Nueva Categoria

Nombre de la Categoria

Figura 3.12 Listado de categorias.

Categorias.test.jsx

Report

Pruebas de gestion de categorias
Visualizar categorias existentes
Editar categoria existente
Crear nueva categoria

Eliminar categoria

Figura 3.13 Test unitario - manejo categorias.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para

llevar a cabo las operaciones de gestién de productos

Una vez dentro de los modulos del frontend, los usuarios clasificados como
administradores poseen la capacidad para gestionar (CRUD) productos en el
frontend. Este manejo implica actividades como visualizar, registrar, modificar o
eliminar productos, los cuales son acciones realizadas mediante los endpoints que
han sido generados en el backend. La Figura 3.14 muestra la parte visual de la
interfaz de usuariovinculada a la actividad de listar productos, por otra parte, se

detalla el resultado de la prueba unitaria en la Figura 3.15, también, se puede
revisar el ANEXO Il para obtenerunacomprensién mas profundasobre esta tarea.
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Afw/\m Crear Productos Categorfas Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin

Filtros 1l

Y

Retratos Retrato en Camisetas Bordado en Gorras
$24.99 $29.99 $19.99
oc o
Actualizar Actualizar Actualizar

Figura 3.14 Listado de productos.

VerProducto.test jsx

Visualizar productes existentes

Mostrar lista de productos

Figura 3.15 Test unitario - gestion productos.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para

realizar las operaciones de gestion de pedidos.

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores pueden
gestionar los pedidos. Esto abarca acciones tales como listar y modificar el estado
del pedido mediante los endpoints que han sido generados por el backend. La
Figura 3.16 muestra la parte visual de lainterfaz de usuariovinculadaa la actividad
de listar pedidos, por otra parte, se detalla el resultado de la prueba unitariaen la
Figura 3.17, también, se puederevisar el ANEXO Il para obtenerunacomprension
mas profunda sobre esta tarea.
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fc{f;\wf Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios = Miguel Carapaz Admin
Pendientes En entrega Rechazado Finalizados
Buscar por Nombre y Apellido:
Ingrese nombre y apellido
Fecha Producto Adquirido Nombre y Apellido Email Teléfono Total Estado Acciones
2024-01-27  Bordado en Gorras David Basantes sebastian2405lucero@gmail.com 0990095864  §19.99  Finalizado
2024-01-27  Retratos Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0988741611  $24.89  Finalizade

Figura 3.16 Gestion pedidos.

ListarPedidos.fest.jsx

Listar pedidos

Mostrar lista de pedidos

Figura 3.17 Test unitario - gestion de pedidos.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para

llevar a cabo la operacion de visualizacion de detalles de pedidos

En el frontend, los usuarios clasificados como administradores y clientes pueden
visualizar los detalles de los pedidos. Esto involucra la capacidad de ver el detalle
especifico de cada pedido, los cuales se logran consumiendo los endpoints que
han sido generados por el backend. La Figura 3.18 muestra la parte visual de la
interfaz vinculada a esta funcionalidad, por otra parte, se detalla el resultado de la
prueba unitaria en la Figura 3.19, también, se puede revisar el ANEXO Il para
obtener una comprension mas profunda sobre esta tarea.
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Detalles del Pedido
Fecha: 2024-01-27

Este pedido fue rechazado si crees que es un error
contactase con el administrador

Producto Adquirido: Retrato en Camisetas

Figura 3.18 Detalles de un pedido.

DetallePedido.test.jsx

Report

Figura 3.19 Test unitario - detalles de un pedido.

Aplicacion deendpoints que hansido generados por el backend para

realizar las operaciones de gestion de comentarios y/o sugerencias

En el frontend, aquellos miembros identificados como administradores pueden
gestionar comentarios y/o sugerencias. Todo ello, mediante el consumo de
endpoints que han sido generados por el backend. La Figura 3.20 muestra la parte
visual de lainterfazde usuariovinculadaalafuncionalidad, por otra parte, se detalla
el resultado de la prueba unitaria en la Figura 3.21, también, se puede revisar el
ANEXO Il para obtener una comprension mas profunda sobre esta tarea.
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@ Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios a Miguel Carapaz Admin

Comentarios y/o Sugerencias

0] i

Angel Carapaz @ David Basantes @

Recomiendo Saturnina su person Me gusta Saturnina su personal
alizacion es increfble izacién es increible

Figura 3.20 Gestion de comentarios.

ComentariosAdmin.test jsx

Report

Gestion de comentarios Admin
Ver comentarios

Eliminar comentarios

Figura 3.21 Test unitario - gestionar comentarios y/o sugerencias.

Sprint 2. Disefio de interfaces destinadas al usuario con perfil -

cliente.

En este Sprint, se describen las tareas que han sido determinadas en la

planificacion del Sprint Backlog, las cuales son.

e Aplicacion de endpoints para realizar la operacién de visualizacion de

productos.

e Aplicacion de endpoints parallevar a cabo la operacion de gestion del carrito

de compras.

e Aplicacion de endpoints para realizar la operacion de crear/actualizar

comentarios.
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Aplicacion de endpoints para realizar la operacion de visualizacion

de productos

En el frontend, aquellos miembros identificados como clientes pueden visualizar

sus productos. Abarcando actividades tales como observar los articulos adquiridos

por el cliente, mismos que son llevados a cabo a través del consumo de endpoints

que han sido generados por el backend. La Figura 3.22 muestra la parte visual de

la interfaz de usuario vinculada a la funcionalidad, donde se pueden apreciar los

detalles visuales relacionados con la visualizacion de productos. Por otra parte, se

detalla el resultado de la prueba unitaria en la Figura 3.23, también, se puede

revisar el ANEXO Ill para obtener unacomprensién mas profundasobre esta tarea.

;,/J‘w/-\m Pedidos
Home ) Todos
Filtros 1l
Todos >
Bordados 2
>
>

Aplicar filtros

Comentarios

Buscar productos &

i Pengie & Tita i

L)
L%

e

Retratos
$24.99

Ver

ey

"o

Retrato en Camisetas
$29.99

Ver

& Angel Carapaz Usuario

Bordado en Gorras
$19.99

Ver

Figura 3.22 Visualizacion de productos.

VerProducto2.test,jsx

Visualizar productos Usuario

Mostrar lista de productos

Report

Figura 3.23 Test unitario - examinar productos.
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Aplicacion de endpoints para llevar a cabo la operacién de gestion

del carrito de compras.

En el frontend, aquellos miembros identificados como cliente pueden gestionar su
carrito de compras. Abarcando actividades tales como visualizar, agregar y editar
la cantidad o el producto, utilizando paraello el consumo de endpoints que han sido
generados por el backend. La Figura 3.24 muestra la parte visual de la interfaz de
usuario vinculada a la funcionalidad, por otra parte, se detalla el resultado de la
prueba unitaria en la Figura 3.25, también, se puede revisar el ANEXO Ill para

obtener una comprensién mas profunda sobre esta tarea.

p/lf:;\w Pedidos Comentarios - ) a Angel Carapaz Usuario
Lista de Productos Detalle de Compra
@ Retrato en Camisetas (2) §59.98
REtra.to en Envié gratis $0
Camisetas

4@ Talla: XL Subtotal $59.98
N

ColorBlanco

L
| R

Descripcion: Realiza
bordades en
camisetas a tu
preferencia.

=N L

Figura 3.24 Gestion de productos al carrito de compras.

Cart.test.jsx

Gestidn del carrito

El producto no se enclentra en el carrito agreg

El producto ya se encuentra en el carrito actual

Ver carrito

Figura 3.25 Test unitario — gestion de productos al carrito de compras.
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Aplicacion de endpoints para realizar la operaciébn de

crear/actualizar comentarios

En el frontend, los miembros clasificados como cliente pueden enviar comentarios.
Abarcando actividades tales como realizar comentarios, mismas que el
administrador puede revisar y tomar medidas segun lo que sea mas adecuado.
Ademas, estas acciones se llevan a cabo mediante los endpoints que han sido
generados por el backend. La Figura 3.26 muestra la parte visual de la interfaz de
usuariovinculada a la funcionalidad, ademas, se detalla el resultado de la prueba
unitaria en la Figura 3.27, por otra parte, se puede consultar el ANEXO Ill para

obtener una comprension mas profunda sobre estas tareas.

f-{f::vtu\w Pedidos Comentarios ! [(0)] a Angel Carapaz Usuario

Comentarios y/o Sugerencias

Agregar Comentario:

Escribe tu comentario

0/100 caracteres

Actualizar Comentario

Angel Carapaz (] David Basantes @

Recomiendo Saturnina su person Me gusta Saturnina su personal
alizacién es increfble izacion es increfble

Figura 3.26 Crear/Actualizar comentario.

ComentariosUsuario.fest.jsx

Report

Gestion de comentarios Usuario
Ver comentarios
Crear comentario

Actualizar comentario

Figura 3.27 Test unitario — Crear/Actualizar comentario.
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Sprint 3. Pruebas dirigidas al desarrollo del frontend.

En este Sprint, se describen las tareas que han sido determinadas en la

planificacion del Sprint Backlog, las cuales son.

Ejecutar y ofrecer informacion detallada sobre los resultados que se han

logrado en las evaluaciones unitarias.

e Ejecutar y ofrecer informacion detallada sobre los resultados que se han

logrado en las evaluaciones de compatibilidad.

e Ejecutar y ofrecer informacion detallada sobre los resultados que se han

logrado en las evaluaciones de aceptacion.

e Ejecutar y ofrecer informacién detallada sobre los resultados que se han

logrado en las evaluaciones de rendimiento.

Ejecutary ofrecer informacion detallada sobre los resultados que se

han logrado en las evaluaciones unitarias

Estas pruebas representan un procedimiento destinado a verificar la operatividad
adecuada de cada componente de manera individual. Estas evaluaciones
posibilitan la revision del c6digo, asegurando su fiabilidad. Ademas, al llevar a cabo
las pruebas unitarias, se logra la deteccion de posibles fallos, garantizando que los
componentes se comporten conforme a las expectativas y corrigiendo potenciales
vulnerabilidades o errores en el cddigo. Este proceso contribuye a fortalecer la

solidez del sistema [37].

A continuacién, a través de la Figura 3.28 se muestra el cédigo que se han
empleado en una prueba unitaria, mientras que la Figura 3.29, exhibe el resultado
que se ha obtenido de la mencionada prueba. Asimismo, se puede consultar el

ANEXO II para un diagnostico detallado de las evaluaciones restantes.
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it('Inicio de s
render
TestWrapper
Logi
TestWrapper

onst ) = useTestContext();

userEvent.type(screen.getBylLabelText(
userEvent.type(screen.getBylLabelText(

userEvent.click(screen.getByText(

await waitFor(() => {
expect(screen.getByText i) ).toBeInTheDocument() ;

1.
J/

Figura 3.28 Ejemplo de cédigo de prueba - inicio de sesién.

Login.test.jsx

Report

Prueba de inicio de sesién

Inicio de sesion exitoso

Figura 3.29 Resultado de prueba unitaria - iniciar sesion.

Tras llevar a cabo las pruebas unitarias, se evidencia que la operacion de cada uno

de los componentes es Optima, ya que no se han detectado inconvenientes.

Ejecutary ofrecer informacién detallada sobre los resultados que se

han logrado en las evaluaciones de compatibilidad

Al realizar estas evaluaciones, se debe enfocar en analizar la visualizacion de la
informacion en diversos ambientes y dispositivos. Este procedimiento implica
comprobar si el contenido multimedia, asi como la distribucion de contenido es apto
para diferentes navegadores web, pantallas de dispositivos méviles, etc. [37] En
este contexto especifico, se ha procedido a realizar la evaluacion en diferentes
exploradores web como se puede apreciar en la Tabla 3.1 y para obtener el

resultado visual de esta evaluacion se puede remitir al ANEXO Il
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Tabla 3.1 Prueba de compatibilidad.

EXPLORADOR WEB EDICION NOTA
Brave 120.1.61.120 Funcionando sin inconvenientes
Google Chrome 120.0.6099.225 Funcionando sin inconvenientes
Microsoft Edge 120.0.2210.133 Funcionando sin inconvenientes

Tras llevar a cabo las pruebas de compatibilidad, se constata que el funcionamiento
adecuado de todos los médulos se ha verificado en diversos navegadores. Esta

evaluacion indica que las implementaciones han sido efectivas, alcanzando un
desemperio apropiado de los componentes en distintos exploradores web.

Ejecutar y ofrecer informacion detallada sobre los resultados que se

han logrado en las evaluaciones de aceptacion

Al realizar estas evaluaciones, se debe enfocar en verificar si el sistema software
cumple con los criterios y estandares definidos por el duefio del producto final [37].
En consecuencia, la Tabla 3.2 presenta un ejemplar de la prueba de aceptacion
basada en los criterios que se han establecido por parte del usuarioy en el ANEXO
Il se suministra informacién detallada sobre todas las evaluaciones restantes.

Tabla 3.2 Ejemplo parala prueba de aceptacion.

EJEMPLO PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador de la prueba: PA0O02 |historia de Usuario: HU0O02

Nombre de la prueba: Iniciar Sesién, Cerrar Sesion, Restablecer Contrasefia

Explicacion de la prueba: El administrador y cliente en el frontend deben utilizar diversog
endpoints para:

¢ Iniciar sesion

e Finalizar sesion

e Restablecer contrasefa

Fases de realizacion:
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Para iniciar sesion todos los usuarios:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
¢ Enlado derecho superior dar clic en Iniciar sesion.
e Llenar los campos del correo electrénico y contrasefia dependiendo del rol de
usuario.
e Dar clic en “Iniciar Sesion”.
Para salir de la sesion los usuarios:
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
¢ En el lado derecho superior dar clic en “Cerrar sesiéon”
Para modificar contrasefia:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Enlado derecho superior dar clic en “Iniciar Sesién”.
e Dar clic en “Recupera tu cuenta”.
e Llenar el formulario con tu correo electronico.
e Confirmar el correo enviado a tu correo.
e Llenar el formulario respectivo para el cambio de contrasefia.

e Dar clic en “Cambiar contrasena”

Resultado deseado:
El componente frontend facilita el proceso de ingresar y salir de la sesion, asi como I3
posibilidad de recuperar o modificar la contrasefia con todos los usuarios.

Andlisis de la prueba:

El resultado cumple con las expectativas y el cliente expresa su plena satisfaccion al 100%.,

Luego de llevar a cabo estas pruebas de aceptacion, se ha verificado que cada
mddulo cumple con la finalidad deseada en base a los requisitos que se han
recopilado al inicio del proyecto. Asimismo, todas las pruebas han recibido la

aprobacion del Product Owner.
Ejecutar y ofrecer informacion sobre los resultados que se han
logrado en las evaluaciones de rendimiento
Estas evaluaciones consisten en realizar el analisis de rendimiento que tiene un
sistema software bajo circunstancias especificas de operacion [37]. En este sentido,

se ha ejecutado la evaluacion de rendimiento mediante la herramienta Lighthouse

como seilustraenlafigura 3.30 en donde se exhibe el resultado que se halogrado.
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Performance

First Contentful Paint Largest Contentful Paint

Total Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

Figura 3.30 Evaluacién — Lighthouse.

Tras realizarla mencionadaevaluacion, se verificaque todos los mddulos funcionan
con un rendimiento apropiado. El presente informe refleja que los ajustes que se

han implementado han resultado favorables.

Sprint 4. Ejecucién del componente frontend en un entorno de

produccion.

A continuacion, se expone la Unicatarea asignada al Sprint4. Unavez completada
la etapa de codificacién, pruebas y la aprobacion por parte del propietario del
producto, se procede a llevar a cabo la implementacion del frontend a un entomo
de produccion utilizando la plataforma Vercel. Dicha plataforma se especializa en

el desarrollo y alojamiento web, ofreciendo diversos servicios para facilitar la
creacion, implementacion y gestion de sitios web y aplicaciones.
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Por ultimo, para acceder al componente frontend, se proporciona la URL

correspondiente:

https://saturnina.vercel.app/

Finalmente, el administrador de "Saturnina" ha desarrollado un documento que
evidencia el cumplimiento de todos los requisitos y tareas de lainterfaz de usuario,
segun como se hadefinido al inicio del proyecto. En el ANEXO Il se proporciona el

documento en cuestion.


https://saturnina.vercel.app/
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4 CONCLUSIONES

A continuacion, se lista todas las conclusiones extraidas en la ejecuciéon de este
Proyecto de Integracion Curricular.

e Se ha cumplido satisfactoriamente los objetivos y el alcance que se ha
definido en este proyecto, de este modo el administrador y los clientes
pueden realizar distintas tareas en lainterfaz de usuario, dependiendo de su
rol. Garantizando de esta manera, una gestion efectiva mediante la

integracion de la tecnologia.

e Gracias a la definicion de requisitos al inicio del proyecto ha permitido la
seleccién apropiada de artefactos, la planificacion de cada unode los sprints
y la identificacion de las herramientas necesarias para las diferentes fases

de codificacion, pruebas y despliegue.

e La implementacion del modelo MVC, que se caracteriza por la asignacion
clara de responsabilidades, ha permitido un desarrollo estructural en cada

una de las interfaces de usuario.

e La vinculacion efectivadel frontend con el backend, mediante la utilizacion
de APIs, ha facilitado un intercambio de informacién fluido, facilitando la
transferenciay recepcién de informacion en los moédulos accesibles para

cada usuario.

e Gracias a una amplia gama de componentes visuales listos para su
implementacion, han agilizado considerablemente el proceso de desarrollo
del frontend, optimizando la eficiencia de cada una de las interfaces de

usuario y mejorando la satisfaccion general del usuario.

e Gracias a un conjunto de pruebas que se han realizado en el frontend, se ha
verificado la correcta operacién de cada médulo, lo que implica una buena
distribucion del contenido, buenas practicas de codificacion y la aprobacion

del producto final.



42

5 RECOMENDACIONES

A continuacion, se lista todas las recomendaciones extraidas en la ejecucién de

este Proyecto de Integracion Curricular.

Se sugiere mantener un enfoque proactivo en la optimizacion del frontend,
utilizando para ello auditorias periddicas para identificar posibles mejoras y

garantizar una experiencia de usuario fluida.

Se recomienda integrar un sistema de comunicacion en tiempo real con el
fin de evaluarla situacién de manera inmediata y recibir comentarios de los
usuarios mientras interacttan con la plataforma. Esto permitira realizar
ajustes rapidos segun las necesidades y preferencias de los usuarios,

mejorando asi la calidad del servicio.

Se sugiere mantenerse al tanto de las tendencias tecnoldgicas emergentes
en el contexto del comercio electronico y con ello evaluar la viabilidad de
integrar nuevastecnologias que puedan ofrecer ventajas competitivas, como
la realidad aumentada para la visualizacion de productos o métodos

innovadores de pago.
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7 ANEXOS

A continuacion, se presenta cada uno de los Anexos que se ha utilizado para el
desarrollo del frontend, los cuales se encuentran detallados de la siguiente manera:

e ANEXO I. Resultado del programa anti plagio Turnitin.
e ANEXO Il. Manual de Usuario.
e ANEXO IlIl. Manual de Instalacion.

e ANEXO IV. Credenciales de acceso y despliegue.
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ANEXO I

A continuacion, se presenta el certificado que el Director de Tesis ha emitido y en
donde se evidencia el resultado que se ha obtenido en la herramienta antiplagio
Turnitin.

(o))

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA"

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quito, D.M. 18 de febrero de 2024

De mi consideracion:

Yo, Loarte Cajamarca Byron Gustavo, en calidad de Director del Trabajo de Integracion Curricular titulado
Desarrollo de un frontend asociado al DESARROLLO DE UN SISTEMA WER vy APP DE E-COMMERCE
PARA LA TIENDA SATURNINA claborado por el estudiante MIGUEL ANGEL CARAPAZ MENDOZA
de la carrera en Tecnologia Superior en Desarrollo de Software, certifico que he empleado la herramienta
Turnitin para la revision de originalidad del documento escrito secciones: Descripeion del componente
desarrollado, Metodologia, Resultados, Conclusiones vy Recomendaciones, producto del Trabajo de

Integracion Curricular indicado.

El documento escrito tiene un indice de similitud del 02%.,

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer uso del presente

documento para los trimites de titulaciGn.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turnitin.

Atentamente,

Loarte Cajamarca Byron Gustavo
Profesor Ocasional a Tiempo Completo
Escuela de Formacidn de Tecndlogos
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Todos los requisitos que se han establecido previamente al desarrollo del proyecto

se encuentran registrados en la Tabla l.

Tabla | Recopilacion de requerimientos.

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

TIPO DE SISTEMA

ID -RR

ENUNCIADO DEL ITEM

Frontend

RR-001

Como usuario cliente necesita consumir varios
endpoints para:

e Registrarse

RR-002

Como usuario administrador y cliente necesitan
consumir varios endpoints para:

e Iniciar sesion
e Cerrar sesion
e Recuperar contrasefia

RR-003

Como usuario administrador y cliente necesitan
consumir varios endpoints para:

o Modificar perfil

RR-004

Como usuario administrador necesita consumir
varios endpoints para:

e Gestionar categorias.

RR-007

Como usuario administrador necesita consumir
varios endpoints para:

e Gestionar comentarios.

RR-008

Como usuario cliente necesita consumir
endpoints para:

e Visualizar categorias

RR-009

Como usuario cliente necesita consumir
endpoints para:

e Visualizar productos.
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RR-010

Como usuario cliente necesita consumir
endpoints para:

e Gestionar carrito de compras.

RR-011

Como usuario cliente necesita consumir
endpoints para:

e Visualizar pedidos.

RR-012

Como usuario cliente necesita consumir

endpoints para:

e Calificar el producto.

Historias de usuario

A continuacion, se detalla la creacion de las Historias de Usuario para este

componente después de haber concluido la fase de Recopilacion de

Requerimientos. En total, se han generado 12 Historias de Usuario, que se detallan

desde la Tabla Il hasta Tabla XII.

Tabla Il Historia — Registrarse.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HU0OO1

Rol: Cliente

Historia: Registrarse

Prioridad: Alta

Riesgo en desarrollo: Baja

Asignacion de iteracion: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz

e Registrarse.

Descripcidn: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

Observacion: El usuario cliente necesita registrarse para acceder al sistema. Por
otro lado, el usuario administrador solo recibira credenciales creadas por el equipo de
Tl para poder iniciar sesion.




Tabla lll Historia - Iniciar Sesion, Cerrar Sesion, Recuperar Contrasefia.
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HISTORIA DE USUARIO

Clave: HU002 Rol: Administrador y Cliente

Historia: Iniciar Sesion, Cerrar Sesion, Recuperar Contrasefia

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Asignacion de iteracion: 3

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcidn: El usuario administrador y cliente en el frontend debe consumir varios

endpoints para:
e [niciar sesion
e Cerrar sesion

e Recuperar contrasefia

Observacion: Iniciar sesion es necesario para acceder a las funciones de
administrador y cliente.

Tabla IV Historia - Modificar Perfil.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUOO3 Rol: Administrador y Cliente

Historia: Modificar Perfil

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Asignacién de iteracion: 3

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario administrador y cliente en el frontend debe consumir varios
endpoints para visualizar y editar su perfil en base a los siguientes campos:

e Nombre.
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e Apellido.
e Celular.
e Correo.

Observacion: El usuario administrador y cliente accederan a dicha vista una vez
hayan iniciado sesién para ver o editar su perfil a través de un formulario con los
campos ya mencionados anteriormente. Por otra parte, el inico campo que no se
podr& editar sera el correo.

Tabla V Historia - Gestionar Categorias.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HU004 Rol: Administrador

Historia: Gestionar Categorias

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Asignacién de iteracion: 2

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints
para:

e Registrar categorias.

e Modificar categorias.

e Eliminar categorias.

e Visualizar las categorias.

Observacion: El usuario administrador accede a dichas vistas para gestionar las
categorias una vez que ha iniciado sesion.




Tabla VI Historia - Gestionar Pedidos.
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HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUOO06 Rol: Administrador

Historia: Gestionar Pedidos

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Asignacion de iteracion: 2

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcidn: El usuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints
para:

o Aceptar pedidos.
e Listar pedidos.

e Cambiar el estado del pedido.

Observacion: El usuario administrador accede a dichas vistas para gestionar los
pedidos una vez que ha iniciado sesion.

Tabla VIl Historia — Gestionar comentarios.

HISTORIA DE USUARIO

Clave:; HU0OO7 Rol: Administrador

Historia: Gestionar comentarios

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Asignacién de iteracién: 2

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints

para:

e Visualizar comentarios y/o sugerencias.




e Eliminar comentarios y/o sugerencias.

Observacion: El usuario administrador accede a dichas vistas para gestionar los
comentarios y/o sugerencias una vez que ha iniciado sesion. Ademas, esto se podra
realizar en el apartado de cada producto.

Tabla VIII Historia - Visualizar Categorias.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUOOS Rol: Cliente

Historia: Visualizar Categorias

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Asignacion de iteracién: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

e Visualizar las categorias.

Observacion: El usuario cliente podra visualizar las categorias incluso sin iniciar
sesion en el sistema y estas apareceran de forma dinamica cuando el usuario
administrador cree una nueva categoria.

Tabla IX Historia - Visualizar Productos.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HU009 Rol: Cliente

Historia: Visualizar Productos

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Asignacion de iteracién: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz
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Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para
visualizar los productos en cada producto se puede encontrar la siguiente
informacion:

¢ Nombre del producto.

e Precio del producto.

e Descripcion del producto.
e Imégenes del producto.

e Talla del producto.

e Color del producto.

e Categoria del producto.

Observacion: El usuario cliente podra visualizar los productos incluso sin iniciar
sesion en el sistema y estas apareceran de forma dinamica cuando el usuario

administrador cree un nuevo producto.

Tabla X Historia - Gestionar Carrito de Compras.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUO10 Rol: Cliente

Historia: Gestionar Carrito de Compras

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Asignacién de iteracién: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints
para:

e Agregar productos al carrito de compras.

e Visualizar productos agregados al carrito de compra.

¢ Eliminar productos del carrito de compras.

e Incrementar o disminuir la cantidad del producto.




56

e Visualizar el precio de cada producto y el valor total a pagar.

e Realizar la compra mediante transferencia o deposito.

Observacion: El usuario cliente accede a dichas vistas para gestionar el carrito de

compras una vez que ha iniciado sesion.

Tabla X| Historia - Visualizar Pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUO11

Rol: Cliente

Historia: Visualizar Pedidos

Prioridad: Alta

Riesgo en desarrollo: Media

Asignacion de iteracion: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz

Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

e Visualizar los pedidos realizados.

e Visualizar el estado actual de su pedido.

Observacion: El usuario cliente accede a dichas vistas para visualizar los pedidos

una vez que ha iniciado sesion.

Tabla Xl Historia - Calificar el Producto

HISTORIA DE USUARIO

Clave: HUO12

Rol: Cliente

Historia: Calificar el Producto

Prioridad: Media

Riesgo en desarrollo: Media

Asignacion de iteracién: 1

Encargado (s): Miguel Carapaz
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Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:
e Visualizar todos los comentarios y/o sugerencias de los productos.
e Crear un comentario y/o sugerencia del producto.
e Actualizar el comentario y/o sugerencia del producto.

e Calificar al producto.

Observacion: El usuario cliente para poder calificar y comentar debe haber iniciado
sesion. Por otra parte, para poder visualizar todos los comentarios lo podra hacer sin

necesidad de iniciar sesion.

Product Backlog

Se proporcionala descripcion integral de todo el Product Backlogy se muestra la
priorizacion asignada a cada Historia de Usuario, considerando su relevancia para
el propietario del productoy su complejidad en el proceso de desarrollo como se

presenta en la Tabla XIlI.
Tabla Xl Elaboracion del Product Backlog.

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG

ID-HU HISTORIA ITERACION| ESTADO | PRIORIDAD

HUO0O01 Registrarse 1 Finalizado Alta

Iniciar Sesion, Cerrar Sesion, o
HU002 . 3 Finalizado Alta
Recuperar Contrasena

HUO003 Modificar Perfil 3 Finalizado Alta

HUQ004 Gestionar Categorias 2 Finalizado Alta

HUO007 Gestionar comentarios 2 Finalizado Alta
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HUO0O08 Visualizar Categorias Finalizado Media
HUO009 Visualizar Productos Finalizado Alta
Gestionar Carrito de o
HUO010 Finalizado Alta

Compras
HUO11 Visualizar Pedidos Finalizado Alta
HUO012 Calificar el producto Finalizado Media
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Sprint Backlog

Enla Tabla XIV. Se detallan los Sprints que se han desarrollado por el frontend, incluyendo una descripcion de las actividades que

se han realizado y el tiempo que se ha establecido para su cumplimiento, segun lo establecido por el duefio del producto.

Tabla XIV Elaboracion del Sprint Backlog.

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

HISTORIAS DE TIEMPO

ID-SB NOMBRE MODULO HU TAREAS
USUARIO ESTIMADO

e Disefio e implementacién de las

Modulo de
Disefio y _ HUO001 Registrarse interfaces para registrarse
registro e Validacion de los campos requeridos
desarrollo de los
maodulos para el 80 H
=B-001 Modulo de Visualizar Disefio e impl tacion de la interf
usuario cliente HUO008 e Disefio e implementacion de la interfaz

Categorias Categorias para visualizar las categorias
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Disefio e implementacion de las

interfaces para visualizar los productos

Modulo de Visualizar _ _ B
HUO09 Disefio e implementacion de las
Productos Productos _ o
interfaces para visualizar el producto
seleccionado
Modulo de Disefio e implementacién de las
gestion de Gestionar interfaces para visualizar los productos
HUO010 Carrito de agregados al carrito de compras
carrito de o .
Compras Disefio e implementacion de las
compras interfaces para realizar los pedidos
Disefio e implementacion de las
Modulo de HUOLL Visualizar interfaces para poder visualizar los
Pedidos Pedidos pedidos realizados
Visualizacién del estado del pedido
] Disefio e implementacion de las
Maodulo de _ S
_ . interfaces para poder visualizar,
Comentarios Calificar el
HUO012 comentar los productos
ylo Producto

Sugerencias

Disefio e implementacion de la interfaz

para poder calificar los productos
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Disefio e implementacion de las

Modulo de _ _ _
y Gestionar interfaces para poder gestionar las
Gestion de HUO004 ] i
] Categorias categorias
o Categorias L )
Disefio y Validacion de los campos requeridos
desarrollo de los
médulos para el Disefio e implementacion de las
Modulo de _ interfaces para poder gestionar los
usuario y Gestionar )
Gestion de HUOQO06 pedidos
S8-002 Administrador ; Pedidos
Pedidos Implementacion de estados para los 80H
pedidos
Modulo de
Gestién de Gestionar Disefio e implementacion de las
Comentarios | HUOO07 Calificacion del interfaces para poder gestionar los
ylo Producto comentarios y/o sugerencias
sugerencias
Disefio . . .
y ) Disefio e implementacion de la interfaz
Modulo de . _ o . _
desarrollo de los _ HUO03 Modificar Perfil para visualizar y modificar el perfil
SB-003 Perfil Validacion de | i
. alidacion de los campos requeridos
maodulos para el P d 20H
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usuario

Iniciar Sesion,

Cerrar Sesion,

Disefio e implementacion de las

Administrador y | pgdulo de interfaces para el inicio de sesion,
Cliente inicio de Huoo2 | Recuperar cierre de sesion y modificar
sesion Contrasefia contrasefia
Validacién de los campos requeridos
Pruebas unitarias.
Pruebas del Pruebas de compatibilidad.
SB004 B 20H
Frontend Pruebas de aceptacion.
Pruebas de rendimiento.
Despliegue del _
SB005 Despliegue del Frontend en Vercel 10H
Frontend
B Trabajo de Integracion Curricular
Documentacion 30H
Anexos
TOTAL 240 H




Disefio de interfaces

63

A continuacidn, se presentan los disefios de cada uno de los médulos del frontend,

que van desde la Figura | a la Figura XVIII.

llf:w\m Inicio Productos

SATURNINA

Echa un vistazo a nuestra variada gama de prendas personalizadas y disefiadas
para resaltar tu individualidad y satisfacer su sentido del estilo.

Comentarios

4

Figura |l Pagina Informativa.

}«fww Inicio Productos
Iniciar sesion
. .
X + e
B AN
*
. .
.
0
A

Comentarios

A

/ [
gy .
Correo electrdnico

ejemplo@gmail.com

Contrasefia

:No tienes una cuenta?

;Olvidaste tu contrasefia?

Iniciar sesion

Figurall Inicio de sesion.
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f«fmw Inicio

Productos Comentarios

Registrar

Nombre

Ingresa tus nombres completos
Apellido
Ingresa tu apellido

Correo electrdnico

gjemplo@gmail.com

Contrasefia

La cor

es y contener al menos una letra

maytscula, un nimero y un

Teléfono

O

Figura lll Registro.

f«fmw Inicio

Productos Comentarios

Recuperar Cuenta Q

Introduzca su correo electronico para el
proceso de recuperacion, le enviaremos

un correo electrénico.

Correo electrénico

Recuperar Cuenta

Figura IV Recuperar cuenta.



65

/«/vll‘:\w Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios a Miguel Carapaz Admin
Home ) Todos
Buscar productos &

Filtros 1l

Todos >

Camisetas > i Benaie & Tita 3
[

Retratos >

Aplicar filtros

Reparacion de gorras Retratos Retrato en Camisetas
$30 $24.99 $29.99
Ver Eliminar Ver Eliminar Ver Eliminar

FiguraV Administrador — Visualizar productos.

Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios ; Miguel Carapaz Admin
A

Nuevo Producto

Imégenes del Producto:

Nota: Solo se puede subir un méaximo de 4 imagenes
Elegir archivos | Ninguno archivo selec

Nombre:
Ingresa el nombre del producto

Descripcién:
Ingresa la descripcion del producto

.
0/50
y 50 caracteres,

La descripcién debe tener entre 5 y

Precio:

$0

Figura VI Administrador — Gestionar producto.
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sl Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin
Categorias
Camisetas Retratos

o

Agregar Nueva Categoria

Nombre de la Categoria

Figura VIl Administrador — Gestionar categorias.

Munw Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios ; Miguel Carapaz Admin

Pedidos

Pendientes En entrega Rechazado Finalizados

Buscar por Nombre y Apellido:

Ingrese nombre y apellido

Producto Adquirido Nombre y Apellido Email Teléfono Total Estado Acciones

2024-01-28 Retrato en Camisetas Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0988741611 $29.99  Pendiente

Figura VIIl Administrador — Gestionar pedidos.
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Y

Crear Productos

Miguel Carapaz @ David Basantes @ Jose Pinos @
Me gusto el servicio brindando Ame muche el Producto muchas g Me gusta Saturnina su personal
racias izacion es increible

Categorias Pedidos Comentarios : Miguel Carapaz Admin

Comentarios y/o Sugerencias

0] m 0]

Figura IX Administrador — Gestionar comentarios y/o sugerencias.

» 0

Crear Productos

Email:

miguelotaku01@gmail.com

Nombre:

Miguel

Apellido

Carapaz

Teléfono:

0988741611

Nueva
Contrasefia:

Categorias Pedidos Comentarios a Miguel Carapaz Admin

Confirmar Cancelar

Figura X Administrador — Perfil.
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Crear Productos

%

Comentarios:

Categorias

Pedidos

Comentarios

a Miguel Carapaz Admin

CAMISETAS

Retrato en Camisetas
$29.99

Realiza bordados en camisetas a tu preferencia.

Colores: Rojo, Blanco, Negro, Azul

Tallas: s, M, L XL

Figura XI Administrador — Detalles del producto.

Pedidos

Home > Todos

Filtros il

Todos >
Camisetas >
Retratos >

Aplicar filtros

Buscar productos &

Comentarios

! (0) ; Miguel Carapaz Usuario

il Pengie & Tita ¥

Reparacion de gorras
$30

Ver

Retratos Retrato en Camisetas
$24.99 $29.99
Ver Ver

Figura Xll Usuario - Visualizar productos.
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;«]&m Pedidos Comentarios o a Miguel Carapaz Usuario

Pedidos

Pendientes En entrega Rechazado Finalizados

Buscar por Producto:

Ingrese nembre del producto

Producto Adq Teléfono Acciones

2024-01-28  Retrato en Camisetas Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0988741611 $29.99  Pendiente

Figura XIll Usuario — Historial de pedidos.

gerdl " Pedidos Comentarios ! (0) : Miguel Carapaz Usuario
Comentarios
Agregar Comentario:
Escribe tu comentario.
s~
0/100 caracteres
Miguel Carapaz o David Basantes 0 Jose Pinos o
Me gusto el servicio brindando Ame mucho el Preducto muchas g Me gusta Saturnina su personal
racias izacion es increible

——

Figura XIV Usuario — Enviar comentarios y/o sugerencias.
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;d“mwm Pedidos Comentarios

Email:

miguelcarapaz01@gmail.com

Nombre:

Miguel

Apellido:

Carapaz

Teléfono:

0988741611

! (0) & Miguel Carapaz Usuario

Confirmar Cancelar

Nueva
Contrasena:

Figura XV Usuario — Perfil.

Pedidos Comentarios

Comentarios:

No hay comentarios disponibles.

! ) a Miguel Carapaz Usuario

CAMISETAS

Reparacion de gorras
$30

Reparacion de gorras

Afiadir al carrito Ir al carrito

Figura XVI Usuario — Detalles del producto.
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I‘{;Dm Pedidos Comentarios ! 1) ; Miguel Carapaz Usuario
Lista de Productos Detalle de Compra

]E Reparacion de gorras (1) $30.00
Reparacién de Envié gratis 50
gorras

Subtotal $30.00
$30.00
Descripcion:
Reparacian de gorras ..
Iniciar pago
=)

Figura XVII Usuario — Gestion carrito de compras.

Checkout
Nombre: Detalle de Compra
Miguel
Reparacién de gorras (1) $30
Apellido: Envié gratis $0
Carapaz
Total $30

Correo Electrénico:

miguelcarapaz01@gmail.com

Teléfono:

0988741611
Direccion:
Ingresa tu direccién

La direccion debe tener al menos 10 caracteres,

Figura XVIIl Usuario — Realizar pedido.

Pruebas
Tras finalizarla fase de codificacion, se realizan diversas pruebas para validar el
adecuado desempeiio de las interfaces. Estas pruebas abarcan aspectos como las

pruebas unitarias, compatibilidad, aceptacion y de rendimiento.

Pruebas unitarias

En la Figura XIX se observa el comando en vitest, el cual resulta bastante practico
para realizar pruebas unitarias y en la Figura XX se observa todos los test que se
han realizado. Ademas, se haincorporado el detalle de todas las pruebas que van
desde la Figura XXI hasta la Figura LIV.
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PS C:\Users\HP\Desktop\web\Ejercicios\tesis> npm test

> saturnina@®.0.0 test
> vitest --ui

src/pages/tests/Categorias.test.jsx (4) 1038ms
src/pages/tests/Perfil.test.jsx (2) 1021ms
src/pages/tests/RecuperarCorreo.test.jsx (3) 1031ms
src/pages/tests/ActualizarEstado.test.jsx (2) 2032ms
src/pages/tests/Cart.test.jsx (3) 2043ms
src/pages/tests/ComentariosUsuario.test.jsx (3) 3033ms
src/pages/tests/Login.test.jsx (2) 18625ms
src/pages/tests/CerrarSesion.test.jsx (2)
src/pages/tests/ActualizarProduct.test.jsx (1) 1620ms
src/pages/tests/Register.test.jsx (2) 3029ms
src/pages/tests/CrearProducto.test.jsx (1) 1821ms
src/pages/tests/ComentariosAdmin.test.jsx (2) 1530ms
src/pages/tests/DetallePedido.test.jsx (2) 2032ms
src/pages/tests/EliminarProducto.test.jsx (1) 517ms
src/pages/tests/VerProducto.test.jsx (1) 1621ms
src/pages/tests/VerProducto2.test.jsx (1) 1825ms
src/pages/tests/ListarPedidos.test.jsx (1) 1814ms

Figura XIX Cdodigo pararealizar el test con vitest.

EliminarProducto.test.jsx

Eliminar producto

Eliminar producto

s/ListarPedidos.test.jsx

Figura XX Vitest Ul con todas las pruebas.



describe('Prueba de inicio de se
beforeEach( () {
globalThis.fetch =

ok:

json:
detail:

token:

id: 'f

El

rol:

email:

Figura XXI Cadigo test inicio de sesion.

Login.test jsx

Prueba de inicio de sesién

Inicio de sesion exitoso

Figura XXII Prueba unitaria - inicio de sesién.
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describe{'Prueba de cierre de sesion

beforeEach(() => {
globalThis.fetch
ok: true,
json: async ()
detail:
token:

Figura XXIIl Codigo test - cierre de sesion.
CerrarSesion.test jsx
Report

Prueba de cierre de sesion

Cierre de sesion exitoso con token

Token eliminado después del cierre de sesién

Figura XXIV Prueba unitaria - cierre de sesion



lUseContext = globalThis.useContext;

globalThis.useContext = {
auth: { isAuthenticated:
setAuth: jest.fr

s
render g ;
userEvent.type(screen.getBylabelText(
userEvent.type(screen.getBylLabelText(
userEvent.type(screen.getBylLabelText( g i mple.com');
userEvent.type(screen.getBylLabelText(
userEvent.type(screen.getBylLabelText(
userEvent.click(screen.getByText(
await waitFor(() {
creen.getByText ) .toBeInTheDocumen

Figura XXV Cédigo test - registro.

Register.test,jsx
Report

Prueba de registro

Registro exitoso

Envio de correo exitoso

Figura XXVI Prueba unitaria — registro.
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const originall ]
globalThis.useContext =
auth: { isAuthenticated:
setAuth: jest.fn()

iz
render cuper

userEvent .type(screen.getBylLabelText( i), 'miguelca
userEvent.click(screen.getByText (

await waitFor(() => {

reen.getByText

expect(screen.getByText( i)} .toBeInTheDocument

Figura XXVII Codigo test - recuperar correo.

RecuperarCorreo.test jsx

Pruebas de flujo de correo electrénico

Envio de correo exitoso

Confirmacién de correo exitosa

Cambio de contrasefia exitoso

Figura XXVIII Prueba unitaria - recuperar correo.



it('Actualizacion de d:

render(<Perfil

await waitFor(() {

expect(screen.getByText ) .toBeInTheDocument();
.getByText ) .toBeInTheDocument
.getByText ) .toBeInTheDocument () ;
.getByText ) .toBeInTheDocument

userkvent.click(screen.getByText( ));

userEvent.clear(screen.getBylabelText (
userkEvent.type(screen.getBylLabelText(

userEvent.click(screen.getByText(

await waitFor(() 1
expect(screen.getByText ) .toBeInTheDocument

Figura XXIX Cédigo test - perfil.

Perfil test jsx

Pruebas de perfil de usuario

Visualizacién de perfil de usuario

Actualizacion de datos de perfil

Figura XXX Prueba unitaria - perfil.
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describe('Pruebas de
it('Visual

axios.get.mockResolvedValueOnce(

render(<Categori

await waitFor(
expect(screen.getByText(

/3

await waitFor(() =>
expect(screen.getByText(

expect(screen.getByText(
expect(screen.getByText(

axios.get.mockResolvedValueOnce
render(<Categorias i

await waitFor( =>
expect(screen.getByText(

1
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1)) .toBeInTheDocument();

i)).toBeInTheDocument();
) ) .toBeInTheDocument();
i)).toBeInTheDocument();

1)).toBeInTheDocument();

Figura XXXI Cédigo test — categorias.

Categorias.festjsx

Pruebas de gestién de categorias
Visualizar categorias existentes
Editar categoria existente

Crear nueva categoria

Eliminar categoria

Figura XXXII Prueba unitaria — categorias.



beforeEach {
globalThis.fetch =

if (url.includes

return Promis
ok: N
json:
detail: mo
b,

if (url.includes
rn Promise.resolve(
ok: N
json:
detail: mo

>

jest.spyOn(window. localStorage. proto_ , tItem®

B;
describe|(|'V

render(

-mockImplementation(()

Figura XXXIIl Cédigo test - visualizar productos

VerProducto.fest jsx

Visualizar productos existentes

Mostrar lista de productos

Figura XXXIV Prueba unitaria - visualizar productos.
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describe(
it

render ( <Nue
await waitFol

expect(screen.

)3

fireEvent.
fireEvent.c
fireEvent.c
fireEvent.
fireEvent.c
fireEvent.

.getBylabelText(
.getBylabelTex
.getBylabelTex
.eetBylLabelTex
.getBylabelTex

.eetBylLabelText(
getBylabelText(

een.getBylabelText
creen.getByText

een.getBylabelText
en.getByText

‘screen.getBylabelText
reen.getByText

1) .toBeInTheDocument();
1) -toBeInTheDocument () ;
)) -toBeInTheDocument();
)) .toBeInTheDocument();
)) -toBeInTheDocument();
)) - toBeInTheDocument();
)) -toBeInTheDocument();

target: { value:

target: { value: 'S" }

target: { value:

Figura XXXV Cdédigo test - crear nuevo producto.

CrearProducto.test jsx

Crear nuevo producta

Crear un nuavo producto

Figura XXXVI Prueba unitaria - crear nuevo producto.
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await waitFor(
expect (screen.getBylabel Text ( )) -toBeInTheDocument () ;
expect (screen.getBylabel Text( )) .toBeInTheDocument();
expect(screen.getBylLabelText( )).toBeInTheDocument();

);

userkEvent.clear(screen._getBylabelText
userEvent.type(screen.getBylLabelText

userEvent.clear(screen.getBylabelText
userEvent.type(screen.getBylLabelText

userEvent.clear(screen.getBylabelText
userEvent.type(screen.getBylLabelText
userEvent.click(screen.getByText
it waitFor(
expect(screen.getByText( }) .toBeInTheDocument();

Figura XXXVII Codigo test - actualizar producto.

ActualizarProduct.test jsx

Editar producto

Actualizar pro

Figura XXXVIIl Prueba unitaria - actualizar producto.



describe('Eliminar

it('Eliminar pr
render(<Products3
await waitFor(
expect(screen.getByText( )).toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( )) -toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText(/$ )) .toBeInTheDocument();

fireEvent.click(screen.getByText
await waitFor(

expect(screen.getByText( ?/1)).toBeInTheDocument();

fireEvent.click(screen.getByText
await waitFor(
expect(screen.queryByText( ) ) .not.toBeInTheDocument();

y -
Ja

Figura XXXIX Cadigo test - eliminar producto.

EliminarProducto.testjsx

Report

Eliminar producto

Eliminar producto

Figura XL Prueba unitaria - eliminar producto.
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beforeEach(() ]
globalThis.fetch =
if (url.includes(’
return Promise.resolve(
ok: .
json:
detail:

id producto:

name: ‘Product Name',
tallas: [{ name: "S5', s : "true’ }1,
colores: [{ name: "Red’, s: "true’ }],

precio: 18,

[ »

id orden: {

nombre:
apellido:
email:
telefono:
direccion:
descripcion:

Figura XLI Cédigo test - listar pedidos.



ListarPedidos.test s

Listar pedidos

Mostrar lista de pedidos

Figura XLII Prueba unitaria - listar pedidos.

describe( G
it("A 3

expect(screen.getByText( i)).toBeInTheDocument(};
expect(screen.getByText( i)).toBeInTheDocument();

) s
userkEvent.click(screen.getByText

awalt wali r( =3
expect(screen.getByText( i)).toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( i}).toBeInTheDocument(};
expect(screen.getByText( i})).toBeInTheDocument();

Figura XLIIl Cédigo test - actualizar estado del pedido.

ActualizarEstado.test jsx

Gestion de pedido

Actualizar estado de un pedido

Descripcion del estado

Figura XLIV Prueba unitaria - actualizar estado del pedido.
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it waitFor(
expect(screen.getByText( ) } . toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( )) .toBeInTheDocument();

fireEvent.click(screen.getByText(/ ©

it waitFor(
expect(screen.getByText( )) - toBeInTheDocument() ;
expect(screen.getByText( )) - toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( )) - toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( ) ) - toBeInTheDocument () ;
expect(screen.getByText( ) ). toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( )} .toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( ) ) - toBeInTheDocument () ;
expect(screen.getByText( ) ) .toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( ) ) -toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( ) ) -toBeInTheDocument();
expect(screen.getByText( ) ). toBeInTheDocument () ;
expect(screen.getByText( ) ) . toBeInTheDocument();

Figura XLV Cédigo test - detalle del pedido.

DefallePedido.test jsx

Ver pedido

Ver un pedido existente

Detalle de pedido

Figura XLVI Prueba unitaria - detalle del pedido.



it('Eliminar comentarios',

ext.Provider value={mockA

3 productId="p
t.Provider

await waitFor( =
expect(screen.getByText(

/3

await waitFor(() =>
expect(screen.getByText(
)s

fireEvent.click(screen.getByText

await waitFor( ==

expect(Swal.fire).toHaveBeenCalledWith({

title: 'sEsta

showCancelButton:
confirmButtonText:
cancelButtonText:

i)).toBeInTheDocument();

1)) -toBeInTheDocument();

comentario?”’,

Figura XLVII Codigo test - comentarios administrador.

ComentariosAdmin.fest sx

Report

Gestion de comentarios Admin

Ver comentarios

Eliminar comentarios

Figura XLVIII Prueba unitaria - comentarios administrador.
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import Products2 from '../usuario/Products2’;

beforeEach(() => {
globalThis.fetch _
if (url.includes('/products
return Promise.resolve(
ok: true
json: as
detail:

I
L

id: '1°',
name: 'Product 1°,

precio: 50.0,
tallas: [{ name: 'S' }, name: ‘M" }],
colores: [{ name: 'Red" }, name: ‘Blue' }],
descripcion: 'lLorem ipsum dol sit amet.',
imagen: [
secure_url: ‘imagel.jpge
secure_url: 'image2.j
1,
1
T
I
L
id: '2°,
name: ‘Product 2°,
precio: 68.0,
tallas: [{ name: 'L" @}, name: ‘XL 17,

Figura XLIX Cédigo test - ver productos usuarios.

VerProducto2test sx

Visualizar productos Usuario

Mostrar lista de productos

Figura L Prueba unitaria - ver productos usuarios.
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CAPCLL SLICCIl. BELDY ITAL J = LUDT LT NEDrICuimeEimey

expect(screen.getByText i) ) .toBeInTheDocument
Y-
]

1);

carrito’, asy
=t initialState =
handleCart: [

id_producto: '1°,
nombre_producto: ‘Product 1°,
precio: 50.8@,
cantidad: 2,

imagen: [{ secure url: 'i

I

id producto: '2°,
nombre_ producto:
precio: 60.8,
cantidad: 1,

imagen: [{ secure url:

i

1,

Figura LI Cddigo test - carrito de compras.

Cart fest,jx
Report

Gestion del carrito

El producto no se encuentra en el carrito agreg

El producto ya se encuentra en el carrito actual

Ver carrito

Figura LIl Prueba unitaria - carrito de compras.
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it('Cre
render
ithContext}

await waitFor(() => {
expect(screen.getByText i)).toBeInTheDocument();

s
await waitFor(() => {
expect(screen.getByText i)).toBeInTheDocument();
expect(screen.getByPlaceholderText ) -toBeInTheDocument();
¥l
fireEvent.click(screen.getAl1ByTestId( star-ico
fireEvent.change(screen.getByPlaceholderText( i}, { target: { va
fireEvent.click(screen.getByText(
await waitFor(() => {
expect(screen.getByText i)).toBeInTheDocument();
¥

expect(axios.post) .toHaveBeenCalledWith(expect.stringContaining( ' /comments'), expect.anyt

Figura LIl Codigo test - comentarios usuarios.

ComentariosUsuario.fest jsx

Gestion de comentarios Ustario
Ver comentarios

Crear comantario

Actualizar comentario

Figura LIV Prueba unitaria - comentarios usuarios.

Pruebas de compatibilidad

Esta evaluacién se centra en examinar las diversas funcionalidades en los
navegadores mas comunmente empleados, con el objetivo de detectar posibles
complicaciones al mostrar el contenido al usuario. De esta manera, se exhiben los
resultados que se han obtenido en los diferentes navegadores desde la Figura LV
hasta la Figura LXXV.
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Brave

Saturnina

saturnina.vercel.app,

;dtmmu Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin
Home ) Todos
productos @
Filtros 1l
Todos >
>
>

Aplicar filtros

Reparacion de gorras Retratos Retrato en Camisetas

$30 $24.99 $29.99

19:31
B 1/2/2024 E‘

saturnina.vercel.app.

1«2\%/_»:-{ Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios : Miguel Carapaz Admin

Nuevo Producto

Imagenes del Producto:
Nota: Solo se puede subir un maximo de 4 imagenes

Elegir archivos | Ninguno archivo selec

Nombre:

Ingresa el nombre del producto
Descripcién:

Ing a descripcién del producto

La descripcién debe tener entre 5 y 50 caracteres.

Precio:

$0

Categorfa:

Figura LVI Brave — Gestionar Productos.
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satumina.vercel.app

Dok :

ol Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios am Miguel Carapaz Admin  IEIITg
Categorias
Camisetas Retratos

o

Agregar Nueva Categoria

Nombre de la Categoria

Figura LVII Brave — Gestionar Categorias.

satumina.vercelapp

@ Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios a Miguel Carapaz Admin

N

Pedidos

Pendientes En entrega Rechazado Finalizados

Buscar por Nombre y Apellido:

Ingrese nombre y apellido

Producto Adq Nombre y Apell Acciones
2024-01-29  Retrato en Camisetas Jose Pinos Reverb1@cutlookes 0962151117 $29.99  Pendiente
2024-01-28  Retrato en Camisetas Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0988741611 $29.99  Pendiente
2024-01-28  Retratos Jjulian ochoa kqz87151@zslsz.com 1234567890  $24.99  Pendiente
2024-01-29 Retratos PINOS JOSE josloco665@gmail.com 1112223336 $24.99  Pendiente
2024-01-30 Reparacion de gorras PINOS JOSE josloco665@gmail.com 1112223336 $30 Pendiente m

Figura LVIII Brave — Gestionar Pedidos.
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% satumina.vercelapp

/«qummw Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin

Comentarios y/o Sugerencias

| m i

Miguel Carapaz @ David Basantes & Jose Pinos @
Me gusto el servicio brindando Ame mucho el Producto muchas g Me gusta Saturnina su personal
racias izacion es increible

% satumina.vercelapp

/«qummw Pedidos Comentarios ! ) a Miguel Carapaz Usuario

Carrito

Lista de Productos Detalle de Compra
@ Reparacidn de gorras (2) $60.00
Reparacién de Envié gratis 50
gorras
Subtotal $60.00
$60.00

Descripcidn:

Reparacion de gorras 5
Iniciar pago

Figura LX Brave — Gestionar Carrito de Compras.



satumina.vercel.app
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Email:

miguelcarapaz01@gmail.com

Nombre:

Miguel

Apellido

Carapaz

Teléfonc:

0988741611

Nueva

Contrasena:

La cont

y 18 caracteres

Pedidos Comentarios

Confirm

Cancelar

scula, un nimero y un ca

! ()] & Miguel Carapaz Usuario

Figura LXI Brave — Perfil de Usuario.

Google Chrome

Saturnina x +

€& > C @& satumninavercelapp/admin/dashboard

Crear Productos Categorias

Home ) Todos

Filtros 1l

Todos >
>
>

Aplicar filtros

Reparacién de gorras
$ 30

Ver Eliminar Actualizar

| « Retroceder |

Pedidos Comentarios

T Bengie & Tita

Retratos
$24.99

ver Actualizar

v = a X

At OF % 0@ eaes=) :
& Miguel Carapaz Admin

Retrato en Camisetas
$29.99

Ver Eliminar Actualizar

| Avanzar - |

19:40
1/2/2024 D

Figura LXIl Google Chrome — Visualizar Productos.
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Saturnina x  + v — X
€ > C @ saturninavercelapp/admin/nuevo-producto o @ Q 2 v 0O F % O npausa
\.
AN . ‘ . ° . . ]
sodisriones Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios am Miguel Carapaz Admin  JEEIITg
NK

Nuevo Producto

Imagenes del Producto:
Nota: Solo se puede subir un maximo de 4 imagenes

Elegir archivos | Ninguno archivo selec.

Nombre:

ngresa el nombre del prod

Descripcién:

ngresa la

“
0/50

escripcion debe tener entre 5

Precio:
50
Categoria:

Selecciona una categoria

Tallas:

Figura LXIIl Google Chrome — Gestionar Productos.

Saturnina X + v — X

€< > C & saturninavercelapp/admin/categorias o Q 2 v OF N |:| E
sodisriones Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin
NSK

Categorias

Camisetas Retratos

com

Agregar Nueva Categoria

Nombre de la Categoria

Figura LXIV Google Chrome — Gestionar Categorias.
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Saturnina x  + v — X
€« > C @& saturninavercel.app/admin/ver-pedidos o a2 v OF 80
\.
AN . ‘ . ° . . ]
sodisriones Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios am Miguel Carapaz Admin  JEEIITg
NK

Pedidos

Pendientes En entrega Finalizados

Buscar por Nombre y Apellido:

Producto Adquirido Nombre y Apel Teléfono

2024-01-29 Retrato en Camisetas Jose Pinos Reverb1@outlook.es 0962151117 $29.99 Pendiente
2024-01-28 Retrato en Camisetas Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0928741611 $29.99 Pendiente
2024-01-28 Retratos Jjulian ochoa kgz87151@zslsz.com 1234567890 $24.99 Pendiente
2024-01-29 Retratos PINOS JOSE joslocoBb65@gmail.com 1112223336 $24.99 Pendiente
2024-01-30 Reparacién de gorras PINOS JOSE josloco665@gmail.com 1112223336 $30 Pendiente

Figura LXV Google Chrome — Gestionar Pedidos.

Saturnina x 4+ i X

& > C @ saturninavercelapp/admin/comentarios o W Q2 %" OF N |:| E

mf‘wmm Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin

Comentarios y/o Sugerencias

o

| | |

Miguel Carapaz @ David Basantes @ Jose Pinos @
Me gusto el servicio brindando Ame mucho el Producto muchas g Me gusta Saturnina su personal
racias izacién es increible

Figura LXVI Google Chrome — Comentarios y/o Sugerencias.



96

Sawrnina x |+ ™ X

€ > C @ saturninavercel.app/usuario/cart o B QA v OF % 0O H

,e.{f:;«\m Pedidos Comentarios - a & Miguel Carapaz Usuario

Carrito

Lista de Productos Detalle de Compra
EI Reparacidn de gorras (1) $30.00
Reparacion de Envié gratis 50
gorras
Subtotal $30.00
$30.00

Descripcién: Reparacion

de gorras .
Iniciar pago

Figura LXVII Google Chrome — Gestionar Carrito de Compras.

Saturnina x 4+ i X

€ > C @ saturninavercel.app/usuario/perfi o B Q@ 2 v OF % O H

;.Cr:m\m‘ Pedidas Comentarios ! ] & Miguel Carapaz Usuario

Email:

miguelcarapaz01@gmail.com

Nombre:

Miguel

Apellide:

Carapaz

Teléfono:

0988741611

Confirmar Cancelar

Nueva

Contrasefa:

Confirmar

Contrasefia:

Figura LXVIlI Google Chrome - Perfil de Usuario.
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Microsoft Edge

Satumina

saturnina.vercel.app

Crear Productos Pedidos Comentarios

Categorias

Home ) Todos
Buscar productos @

Filtros 1l
Todos >
Camisetas > i Pengie & Tita 3
= uo |
>

Aplicar filtros

Reparacion de gorras Retratos Retrato en Camisetas
$30 $24.99 $29.99

Eliminar Eliminar Eliminar

I 1/2/2024 D

Saturnina

satumina.vercel.app,

fermin Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios a Miguel Carapaz Admin

Nuevo Producto

Imagenes del Producto:
Nota: Solo se puede subir un maximo de 4 imagenes

Elegir archivos | No se ha seleccionado ningun archivo

Nombre:
Ingresa el nombre del producto
Descripcidn:
Ingresa la descripcién del producte
4
0/50
La descripcién debe tener entre 5 y 50 caracteres.
Precio:

$0

Categorfa:

o 1945
= BP0 ~

Figura LXX Microsoft Edge — Gestionar Productos.
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Satumina

‘saturnina.vercel.app,

) 2 Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin
Camisetas Retratos

Agregar Nueva Categoria

Nombre de la Categorfa

19:45
Ve A

& ESP

a= @ m L e v (o] A~ Q)

Saturnina

saturnina.vercel.app,

Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios & Miguel Carapaz Admin

Pedidos

Pendientes En entrega Rechazado Finalizados

Buscar por Nombre y Apellido:

Ingrese nombre y apellido

Producto Adquirido Nombre y Apellido Teléfono Estado Acciones

2024-01-29 Retrato en Camisetas Jose Pinos Reverb1@outlookes 0962151117 $29.99  Pendiente
2024-01-28  Retrato en Camisetas Angel Carapaz miguelcarapaz01@gmail.com 0988741611 $29.99  Pendiente
2024-01-28 Retratos Jjulian ochoa kqz87151@zslsz.com 1234567890 $2499  Pendiente
2024-01-29 Retratos PINOS JOSE josleco665@gmail.com 1112223336 $2499  Pendiente a

Pendiente

Reparacion de gorras PINOS JOSE josloco665@gmail.com 1112223336

2024-01-30

A Q) 7 Sm ESP

Figura LXXIl Microsoft Edge — Gestionar Pedidos.
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Saturnina

satumina.vercel.app,

Crear Productos Categorias Pedidos Comentarios ; Miguel Carapaz Admin

Comentarios y/o Sugerencias

——

0] W i

Miguel Carapaz @ David Basantes & Jose Pinos @

Me gusto el servicio brindando Ame mucho el Producto muchas g Me gusta Saturnina su personal

racias izacion es increible

= @ m L ® v “» A Q) 7Z %= ESP 11;;;’24 ]

satumina.vercel.app,

MM Pedidos Comentarios ! [uh} a Miguel Carapaz Usuario

Carrito

Lista de Productos Detalle de Compra
@ Reparacién de gorras (2) $60.00
Reparacion de Envié gratis 50
gorras
$60‘00 Subtotal $60.00
Descripcion:

Reparacian de gorras o
Iniciar pago

19:48

= @ m b ® v al AU E P N

Figura LXXIV Microsoft Edge — Gestionar Carrito de Compras.
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Satumina

<//satumnina.vercel.app/usuario/perf

f«iﬂ:\w. Pedidos Comentarios ! 1) a Miguel Carapaz Usuario

Email:

miguelcarapaz01@gmail.com

Nombre:

Miguel

Apellido:

Carapaz

Teléfono:

0988741611

Confirmar Cancelar

Nueva

Contrasefa

acteres y contener al menos una letra maydscula, un nmero y un carcter especial.

Figura LXXV Microsoft Edge — Perfil de Usuario.

Pruebas de aceptacion
A continuacion, se enlistan las pruebas de aceptacion, que comprenden desde la
Tabla XV hasta la Tabla XXV. Estas evaluaciones resultan cruciales para la

descripcion y confirmacion del procedimiento asociado a las diversas
responsabilidades asignadas a los usuarios del frontend.

Tabla XV Prueba de aceptacién —registrarse.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO1 Identificador de historia de Usuario: HU0O1

Nombre: Registrarse

Descripcion: El usuario administrador y cliente en el frontend debe consumir varios
endpoints para:

e Registrarse

Pasos de ejecucion:
Para registrarse todos los usuarios deberan:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Enlado derecho superior dar clic en “Registrarse”.

e Llenar el formulario respectivo para el registro.
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e Dar clic en el boton “Registrarme”.

e Confirmar el correo enviado a tu correo.

Resultado deseado:
El componente frontend admite el registro de todos los usuarios.

Evaluacién de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XVI Prueba de aceptacion — modificar perfil.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO3 Identificador de historia de Usuario: HUOO03

Nombre: Modificar Perfil

Descripcion: El usuario administrador y cliente en el frontend debe consumir varios
endpoints para:

e Visualizar y editar su perfil

Pasos de ejecucion:
Para visualizar y editar el perfil todos los usuarios deberan:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e En el lado superior derecho dar clic en perfil.
e Visualizar sus datos.
e Dar clic en el boton “Actualizar perfil”.
¢ Modificar los datos que quiera de su perfil.

e Dar clic en el boton “Aceptar”.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion y modificacion del perfil de todos los

usuarios.

Evaluacién de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.
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Tabla XVII Prueba de aceptacion — gestionar categorias.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PA0O04 Identificador de historia de Usuario: HU004

Nombre: Gestionar Categorias

Descripcién: Elusuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints para:
e Registrar categorias
e Modificar categorias
e Eliminar categorias

e Visualizar categorias

Pasos de ejecucion:
Para registrar categorias el usuario administrador deberé:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e En el lado superior izquierdo dar clic en crear nuevo producto.
e Dentro del formulario para crear nuevo producto dar clic en el botén “Categorias”.
e Llenar el campo con el nombre de la categoria.
e Dar clic en el boton crear nueva categoria.
Para modificar categorias el usuario administrador debera:
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e En el lado superior izquierdo dar clic en crear nuevo producto.
e Dentro del formulario para crear nuevo producto dar clic en el botén “Categorias”.
e Dar clic en el boton actualizar de la categoria que se quiere modificar.
e Llenar el campo con el nombre de la categoria.
e Dar clic en el boton actualizar.
Para eliminar categorias el usuario administrador debera:

Haber iniciado sesién en el componente frontend.

En el lado superior izquierdo dar clic en crear nuevo producto.

Dentro del formulario para crear nuevo producto dar clic en el boton “Categorias”.
e Dar clic en el boton eliminar de la categoria que se quiere modificar.

Para visualizar categorias el usuario administrador debera:

e Haber iniciado sesién en el componente frontend.

o En el lado superior izquierdo dar clic en crear nuevo producto.

e Dentro del formulario para crear nuevo producto dar clic en el boton “Categorias”.
Resultado deseado:
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El componente frontend admite la visualizacion, creaciéon, modificaciony eliminacion de las
categorias del perfil administrador.

Evaluacion de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XVIII Prueba de aceptacién — gestionar productos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO5 Identificador de historia de Usuario: HUO05

Nombre: Gestionar Productos

Descripcién: El usuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints para:
e Registrar productos
¢ Modificar productos
e Eliminar productos

e Visualizar productos

Pasos de ejecucion:
Para registrar productos el usuario administrador debera:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e En el lado superior izquierdo dar clic en crear nuevo producto.
e Llenar el formulario con los datos del producto.
e Dar clic en el boton crear nuevo producto.
Para modificar productos el usuario administrador debera:
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Dar clic en el boton de actualizar del producto que desea modificar.
e Llenar el formulario con los datos del producto.
e Dar clic en el botén actualizar.
Para eliminar productos el usuario administrador debera:

e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Dar clic en el boton eliminar del producto que se desee eliminar.
Para visualizar los productos el usuario administrador debera:

e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Visualizar los productos.
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Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion, creacion, modificaciony eliminacion de los

productos del perfil administrador.

Evaluacion de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XIX Prueba de aceptacién — gestionar pedidos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PA0OO6 Identificador de historia de Usuario: HU006

Nombre: Gestionar Pedidos

Descripcion: Elusuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints para:
e Visualizar pedidos
e Listar pedidos

e Cambiar el estado del pedido

Pasos de ejecucion:
Para visualizar pedidos el usuario administrador debera:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Ingresar en su perfil.
e Dar clic en el boton de pedidos.
e Visualizar los pedidos.
Para listar los pedidos el usuario administrador debera:
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Ingresar en su perfil.
e Dar clic en el boton de pedidos.
e Enla parte superior podra encontrar tabs con los estados de los pedidos para listar.
Para cambiar el estado del pedido el usuario administrador debera:

Haber iniciado sesién en el componente frontend.
Ingresar en su perfil.

Dar clic en el botén de pedidos.

Dar clic en el botén con un ojo “detalles del pedido”.
Dar clic en el boton de actualizar estado.
Seleccionar el estado del pedido que quiera cambiar.
Escribir el motivo del estado.
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e Dar clic en actualizar.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion, listar y modificacion de los estados del

pedido del perfil administrador.

Evaluacién de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XX Prueba de aceptacién — gestionar comentarios.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO7 Identificador de historia de Usuario: HUOO7

Nombre: Gestionar comentarios

Descripcién: Elusuario administrador en el frontend debe consumir varios endpoints para:
e Visualizar comentarios y/o sugerencias

¢ Eliminar comentarios y/o sugerencias

Pasos de ejecucion:
Para visualizar comentarios y/o sugerencias del producto el usuario administrador debera:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Dar clic en el boton “ver” del producto que quiera visualizar los comentarios y/o
sugerencias.
Para eliminar comentarios y/o sugerencias del producto el usuario administrador debera:
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Dar clic en el boton de actualizar del producto que desea modificar.
e Dar clic en el boton “ver” del producto que quiera visualizar los comentarios y/o
sugerencias.

e Dar clic en el boton con una “X” del comentario que desee eliminar.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion y eliminacion de los comentarios y/o

sugerencias del perfil administrador.

Evaluacion de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.
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Tabla XXI Prueba de aceptacion — visualizar categorias.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO8 Identificador de historia de Usuario: HUOO08

Nombre: Visualizar categorias

Descripcién: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

e Visualizar las categorias

Pasos de ejecucion:
Para visualizar las categorias el usuario cliente debera:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.
e Visualizar las categorias y filtrar los productos por categorias haciendo clic en

alguna de las categorias.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion de las categorias del perfil cliente.

Evaluacién de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XXII Prueba de aceptacion — visualizar productos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO9 Identificador de historia de Usuario: HU0O09

Nombre: Visualizar productos

Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

e Visualizar los productos

Pasos de ejecucion:

Para visualizar los productos el usuario cliente deberé:
e Ingresar ala URL del frontend en un navegador.
e Haber iniciado sesién en el componente frontend.

e Visualizar los productos disponibles.
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Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacion de los productos del perfil cliente.

Evaluacion de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al

100%.
Tabla XXIIl Prueba de aceptacién — gestionar carrito de compras.
PRUEBA DE ACEPTACION
Identificador (ID): PAO10 Identificador de historia de Usuario: HUO10

Nombre: Gestionar carrito de compras

Descripcién: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

Agregar productos al carrito de compras.

Visualizar productos agregados al carrito de compra.
Eliminar productos del carrito de compras.

Incrementar o disminuir la cantidad del producto.

Visualizar el precio de cada producto y el valor total a pagar.

Realizar la compra mediante transferencia o deposito.

Pasos de ejecucion:
Para agregar productos al carrito de compras el usuario cliente debera:

Para visualizar los productos del carrito de compras el usuario cliente debera:

Para eliminar productos del carrito de compras el usuario cliente debera:

Ingresar a la URL del frontend en un navegador.

Haber iniciado sesién en el componente frontend.

Seleccionar la talla, color del producto en caso de que el producto no cuente con
talla o color no se selecciona.

Dar clic en el botdn de agregar al carritoy se visualizara que el contador del carrito
en la parte superior derecha incremento en 1 en caso de intentar agregar de nuevo

el mismo producto se incrementara la cantidad del producto.

Haber iniciado sesion en el componente frontend.
En la parte superior derecha dar clic en el boton con un icono de carrito.

Si el carrito cuenta con productos podra observar los productos agregados al carrito
caso contrario si no se ha agregado productos se mostrara el carrito vacio.

Haber iniciado sesiéon en el componente frontend.
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e En la parte superior derecha dar clic en el boton con un icono de carrito.
e Dar clic en el boton de eliminar del producto que quiera eliminar del carrito.
Para incrementar o disminuir la cantidad del producto en el carrito de compras el usuario
cliente debera:
e Haber iniciado sesion en el componente frontend.
e En la parte superior derecha dar clic en el boton con un icono de carrito.
e Dar clic en el boton “+” para incrementar la cantidad del producto o dar clic en el
botén “-” para disminuir la cantidad del producto.
Para visualizar el precio de cada producto y el valor total a pagar en el carrito de compras
el usuario cliente debera:
e Haber iniciado sesion en el componente frontend.
e En la parte superior derecha dar clic en el botén con un icono de catrrito.
e Visualizar en la parte derecha un detalle de la compra con el nombre de los
productos, su precio individual, la cantidad y el valor total a pagar.
Para realizar la compra en el carrito de compras el usuario cliente debera:
e Haber iniciado sesion en el componente frontend.
e En la parte superior derecha dar clic en el boton con un icono de carrito.
e En la parte derecha del detalle de compra dar clic en el boton “Realizar pedido”.
e Llenar los datos del formulario incluyendo la imagen de la transferencia o deposito.

e Dar clic en el boton “Realizar pedido”.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la agregacion, visualizacion, eliminacion, incremento o
decremento, visualizacién del detalle de compray realizacion de la compradel carrito de

compras del perfil cliente.

Evaluacién de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al
100%.

Tabla XXIV Prueba de aceptacion — visualizar pedidos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAO11 Identificador de historia de Usuario: HUO11

Nombre: Visualizar pedidos
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Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

Visualizar pedidos
Listar pedidos

Actualizar datos basicos del pedido

Pasos de ejecucion:

Para visualizar pedidos el usuario cliente deberé:

Para listar los pedidos el usuario cliente debera:

Para actualizar datos basicos del pedido el usuario cliente debera:

Ingresar a la URL del frontend en un navegador.
Haber iniciado sesién en el componente frontend.
Ingresar en su perfil.

Dar clic en el botén de pedidos.

Visualizar los pedidos.

Haber iniciado sesién en el componente frontend.
Ingresar en su perfil.
Dar clic en el botén de pedidos.

En la parte superior podra encontrar tabs con los estados de los pedidos para listar.

Haber iniciado sesion en el componente frontend.

Ingresar en su perfil.

Dar clic en el botén de pedidos.

Dar clic en el botén con un ojo “detalles del pedido”.

Dar clic en el botén de actualizar (este botdn solo estara disponible si el estado
del pedido se encuentra en revision caso contrario no se encontrar disponible).
Llenar los datos del formulario.

Dar clic en actualizar.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacién, listar y modificacién de datos basicos del

pedido del perfil cliente.

Evaluacion de la prueba:

El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al

100%.

Tabla XXV Prueba de aceptacién — gestionar calificacion del producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAO12 Identificador de historia de Usuario: HU012

Nombre: Gestionar calificacion del producto
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e Visualizar comentarios y/o sugerencias

Descripcion: El usuario cliente en el frontend debe consumir varios endpoints para:

e Crear comentarios y/o sugerencias

Actualizar comentarios y/o sugerencias

Pasos de ejecucion:

Para visualizar comentarios y/o sugerencias del producto el usuario cliente debera:

Para crear comentarios y/o sugerencias del producto el usuario cliente debera:

Para actualizar comentarios y/o sugerencias del producto el usuario cliente debera:

Ingresar a la URL del frontend en un navegador.
Haber iniciado sesién en el componente frontend.
Dar clic en el boton “ver” del producto que quiera visualizar los comentarios y/o

sugerencias.

Haber iniciado sesién en el componente frontend.

Dar clic en el botén “ver” del producto que quiera visualizar los comentarios y/o
sugerencias.

Asegurarse de haber realizado una compradel producto y que este se encuentre
finalizada para poder comentar.

Seleccionar la calificacion del producto y llenar el campo con el comentario que
desee hacer al producto.

Dar clic en el boton “Crear comentario”.

Haber iniciado sesion en el componente frontend.

Dar clic en el boton “ver” del producto que quiera visualizar los comentarios y/o
sugerencias.

Seleccionar la calificacion del producto y llenar el campo con el comentario que
desee hacer al producto.

Dar clic en el botén “Actualizar comentario”.

Resultado deseado:
El componente frontend admite la visualizacién, creacion y actualizacion de los

comentarios y/o sugerencias del perfil cliente.

Evaluacion de la prueba:
El resultado cumple con las expectativas, y el cliente expresa su plena satisfaccion al

100%.
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Certificado que confirma el cumplimiento de todos los requisitos y
funcionalidades

SATURNINA

Quito, 26 de enero de 2024
CERTIFICADO

A quien interese

Yo, Shirley Stefania Rivadeneira Armas cédula de ciudadania 1718299603
como duefia de *Satumina®, certifico:

Que el Sr, Miguel Angel Carapaz Mendoza con cédula de ciudadania
1726527755, estudiante de la Carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo de
Software, procedid a desarrollar e implementar un sistema web para el negocio
mencionado anteriormente, mismo que cumple con todos los requerimientos y
funcionalidades definidas en las reuniones mantenidas.

Es todo cuanto puedo certificar en honor & la verdad, el interesado puede hacer
uso de este como bien requiera.

Atentamente,

S eJo
Shirley Stefania Rivadeneira Armas
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ANEXO 11

A continuacion, para visualizar el Manual de Usuario del frontend se debe dirigir a
la siguiente URL.:

https://youtu.be/TfCpxfeOXMk?si=szProd-SgAjKVUuUs

En donde se explica de forma clara y sencillalas diversas funcionalidades del

frontend, asi como cada uno de los perfiles que forman parte de este componente.


https://youtu.be/TfCpxfe0XMk?si=szProd-SgAjKVUus
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ANEXO IV

A continuacion, se presenta las credenciales de acceso del frontend, ademas del
repositorio de GitHub, donde se encuentratodo el codigo y los pasos a seguir para
su instalacion en el apartado del README.

Enlace de acceso
Para acceder al frontend en su versién de produccion, se usa la URL:

https://saturnina.vercel.app/

Credenciales del perfil administrador:

e Correo del administrador:
e Contrasefa:

Credenciales para el perfil cliente:

e Correo de cliente:

e Contrasena:

Repositorio del frontend

El proyecto esta alojado en un repositorio de GitHub, el cual se puede acceder a
través de la siguiente URL:

https://github.com/MiguelCarapaz/SaturninaFrontend.qgit



https://saturnina.vercel.app/
https://github.com/MiguelCarapaz/SaturninaFrontend.git

