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RESUMEN

El emprendimiento “Saturnina”, emerge en el afio 2020 con un gran impacto y
acogida en redes sociales, distinguiéndose por la venta y elaboracion de prendas
de vestir personalizadas. Sin embargo, el proceso de gestion de pedidos se lo
realiza de forma manual y evidentemente esto conlleva una serie de problemas
tales como pérdida de informacién, errores humanos al registrar solicitudes,
demoras en la recuperacion de datos de solicitudes anteriores, redundancia de
informacion y una comunicacion ineficiente con el equipo durante el proceso de
personalizacion de prendas. Lo que afecta al negocio en el mercado y en su

capacidad para atraer a nuevos clientes.

Para abordar la problematica anteriormente mencionada y como parte del marco
de este Trabajo de Integracion Curricular, se ha desarrollado y desplegado un
backend dedicado a la gestion de venta de productos personalizados. Otorgando
de esta manera una respuesta tecnoldgica a las necesidades de Saturnina y de sus
potenciales clientes. De esta manera, este componente permite que los clientes
puedan explorar y adquirir productos a través de un catalogo virtual y un carrito de
compras, y que el cliente usuario administrador tenga un mayor control del
inventario y una gestion adecuada de los pedidos, fortaleciendo de esta manera la

competitividad y el posicionamiento en el mercado.

La estructura de este documento se organiza de la siguiente manera en primer
lugar, se identifica la problematica asociada al negocio, el objetivo general, objetivos
especificos, alcance y el marco tedrico correspondiente. A continuacién, se detalla
la aplicacion de la metodologia Scrum, la arquitectura de software, librerias,
herramientas y su interaccion con el Framework FastAPI, asi como con la Base de
datos SurrealDB. Posteriormente, se ofrece los resultados que se han obtenido en
cada iteracion (Sprint) en el desarrollo de cada modulo del backend. Finalmente, se
presentan las conclusiones y recomendaciones derivadas del proceso de

planificacién, desarrollo y despliegue a produccion.

PALABRAS CLAVE: Backend, Python, FastAPI, SurrealDB, E-commerce.
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ABSTRACT

The enterprise “Saturnina” emerges in 2020 with a significant impact and reception
in social networks, which is distinguished by the sale and manufacture of customized
clothing. However, the order management process is done manually and obviously
this leads to a few problems such as loss of information, human error in recording
requests, delays in retrieving data from previous requests, redundancy of
information and inefficient communication with the team during the process of
customizing garments. This affects the business in the marketplace and its ability to

attract new customers.

To address the issues and as part of the framework of this Curricular Integration
Work, a backend dedicated to the management of customized product sales has
been developed and deployed. Thus, providing a technological response to the
needs of Saturnina and its potential customers. In this way, this component allows
customers to explore and purchase products through a virtual catalog and a
shopping cart, and the client administrator user to have greater control of inventory
and proper management of orders, thus strengthening competitiveness and market

positioning.

The structure of this document is organized as follows: first, it identifies the problems
associated with the business, the general objective, specific objectives, scope, and
the corresponding theoretical framework. Next, it details the application of the Scrum
methodology, the software architecture, libraries, tools, and its interaction with the
FastAPI Framework, as well as with the SurrealDB Database. Subsequently, the
results obtained in each iteration (Sprint) in the development of each backend
module are presented. Finally, conclusions and recommendations derived from the

planning process, development and deployment to production are presented.

KEYWORDS: Backend, Python, FastAPI, SurrealDB, E-commerce
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

Saturnina es un negocio que surgio durante la pandemia y comenz6 su trayectoria con
la introduccion de una gorra de flores bordada a mano como su primer producto. A
medida que el tiempo avanzo, Saturnina ampli6 su inventario incorporando mas
productos, como camisetas y jeans personalizados. La caracteristica distintiva de
Saturnina radica en su enfoque en la personalizacion manual, combinando técnicas de
estampado para plasmar las ideas de los clientes en sus prendas. En la actualidad, la
tienda ofrece la capacidad de personalizar una amplia variedad de prendas de vestir,
desde gorras hasta calzado. La gestion de cada pedido se realiza de forma manual ya
sea utilizando las redes sociales o aprovechando la presencia de los clientes en el

establecimiento [1].

La gestion manual de solicitudes ha ocasionado diversas problematicas, como la
pérdida de informacién, errores humanos al registrar solicitudes, demoras en la
recuperacion de datos de solicitudes anteriores, redundancia de informacion y una
comunicacién ineficiente con el equipo durante el proceso de personalizacion de
prendas. Adicionalmente, la carencia de un catalogo digital ha tenido un impacto
desfavorable en la reputacién de Saturnina y en su capacidad para atraer a nuevos

clientes [2].

Los avances tecnoldgicos han simplificado la vida diaria tanto para los individuos como
para los diversos emprendimientos que van surgiendo, proporcionando una serie de
ventajas y una comunicacion rapida con los clientes. En este sentido, la exigencia de
disponer de un sistema de venta en linea se percibe cada vez mas, permitiendo a los
negocios mantenerse competitivos [3]. Ademas, las empresas con presencia en el
comercio electrénico reconocen la relevancia de las percepciones de los usuarios,
siendo conscientes de que un comentario negativo podria perjudicar significativamente
la percepcion publica de la compafiia. La satisfaccion y retencion de los clientes son
elementos cruciales para lograr una satisfaccion total del cliente, y para alcanzar este
objetivo se implementan diversas estrategias, como el enfoque en la calidad,
promociones, opciones de pago y servicios de entrega a domicilio, entre otros. La
adopcion de un comercio electronico contribuye a cumplir con estos objetivos,

aprovechando las nuevas tecnologias disponibles y futuras para mantener la



escalabilidad, permanecer competitivos en el mercado y la atraccion de nuevos clientes

[4].

Por lo antes mencionado, en este proyecto de Integracion Curricular involucra el
desarrollo y puesta a produccion de un backend para facilitar la administracion de
pedidos y mejorar la comunicacion con los clientes. Ademas, la utilizacién de
herramientas digitales permite superar los desafios asociados con la gestion manual,
como la pérdida de informacion, errores humanos y demoras en la recuperacién de
datos. Ademas, el backend proporciona una serie de endpoints para simplificar la
correspondencia y el intercambio de datos con aplicaciones del lado del cliente y
moviles, asi mismo brinda una sélida capa de seguridad por medio de roles para un
acceso seguro a la informacién. Logrando de esta manera, que el negocio tenga una
buena reputacion y un adecuado posicionamiento dentro del mercado con tecnologias

de vanguardia.

1.1 Objetivo general

Desarrollar el backend del e-commerce para la tienda SATURNINA.
1.2 Objetivos especificos

1. Definir cada uno de los requisitos y roles esenciales para el desarrollo del

componente.

2. Elaborar la base de datos de multiples modelos en consonancia con la

recopilacion de necesidades.

3. Programar cada uno de los endpoints del backend en funcion de los roles

determinados.
4. Realizar pruebas para verificar la funcionalidad de cada uno de los endpoints.

5. Desplegar el backend a un ambiente de produccién para su consumo.
1.3 Alcance

Debido a la pandemia y la adopcion de diversos dispositivos tecnolégicos, se ha
observado un significativo aumento en las ventas en linea, lo cual resulta beneficioso
para cualquier empresa 0 negocio. Asimismo, las plataformas virtuales posibilitan que

los negocios ofrezcan servicios adicionales de manera mas accesible y alcancen a un



publico objetivo mucho més extenso. Mediante el desarrollo de un backend que es parte
de un e-commerce, Saturnina tiene la capacidad de expandirse y fortalecer su posicion
en el mercado, atrayendo a nuevos clientes y proporcionando experiencias de compra

memorables para su clientela actual [5].

En el campo de la programacion el termino backend, se ha vuelto un componente
necesario para el desarrollo de aplicaciones fullstack. Cominmente, se suele llamar
aplicaciones del lado del servidor y es la parte oculta que el usuario final no visualiza
ya que por detras se encuentra inmerso toda la légica para el procesamiento de la
informacion. Ademas, existen algunos lenguajes de programacién que se emplean para

desarrollar estas aplicaciones tales como: Java, PHP, Python, JavaScript, entre otros
[6].

Por otra parte, el presente proyecto propone la codificacion, pruebas y despliegue de
un backend tipo e-commerce para el negocio Saturnina, permitiendo a los usuarios
realizar un pedido de personalizaciéon de ropa de manera segura desde cualquier
dispositivo con acceso a Internet. Ademas, el cliente puede revisar el catalogo de
productos, el estado de su pedido, el historial de envios, entre otros. Mientras que el
administrador puede administrar todos los pedidos, productos e informacién inherente
al negocio. Utilizando para ello, una metodologia agil de desarrollo de software, un
modelo de arquitectura, una base de datos multimodelo, instrumentos vy librerias que
permitan codificar, realizar pruebas y la puesta a produccion del backend para su
consumo. Por ultimo, existen dos roles de usuario cada uno con diferentes permisos

gue se describen subsiguientemente.

Roles que se establecen:

e Administrador y Cliente.

Para el rol administrador se producen los siguientes endpoints:
e Acceder y salir del backend, asi como cambiar su clave de acceso.
e Visualizar y actualizar su perfil de usuario.
e Administrar categorias.
e Administrar productos.

e Administrar pedidos.



e Administrar comentario del producto.
e Observar estado pedidos.
e Administrar comentarios y/o sugerencias.
Para el rol de cliente se producen los siguientes endpoints:
e Registrarse.
e Acceder y salir del backend, asi como cambiar su clave de acceso.
e Visualizar y actualizar su perfil de usuario
e Observar categorias.
e Observar productos.
e Administrar carrito de compras.
e Observar pedidos.
e Calificar el producto.

e Enviar comentarios y/o sugerencias.
1.4 Marco Teorico

Python

Es un lenguaje de programacion versatil que se encuentra en aplicaciones de diversas
arquitecturas, se trata de un lenguaje de uso general que es compatible con diversas
plataformas. Esto implica que tiene la capacidad de ejecutarse en distintos sistemas
operativos sin requerir la compilacién del cédigo. Por esta razon, se emplea en una
variedad de aplicaciones, desde el desarrollo de software, analisis de datos, aprendizaje
automatico hasta la automatizacion de tareas. Por otro lado, posee un enfoque orientado
a objetos, lo que facilita la configuracion eficiente del codigo, al proporcionar una amplia
gama de funciones y bibliotecas, asi como una gran flexibilidad en la creacion de
programas complejos. La claridad y legibilidad de su sintaxis contribuyen
significativamente a potenciar la comprension y la gestion del codigo, asi como su
comunidad activa y la abundancia de Frameworks, como Django y Flask para el desarrollo
web, contribuyen su estatus como un lenguaje poderoso y versatil en el mundo de la

programacion [7].



FastAPI

Es un Framework conocido por su velocidad en el desarrollo web con Python, se
especializa en la eficiente creacion de APIs. La combinacion de su velocidad, sintaxis
simple y enfoque en el rendimiento coloca a FastAPI en la categoria de los Frameworks
mas poderosos Y listos para ser utilizados en el desarrollo y despliegue de APIs. Ademas,
su capacidad para ofrecer soluciones eficaces y rgpidas lo convierten en una eleccién
sélida para proyectos que buscan maximizar la eficiencia y la agilidad en el desarrollo de
APIs en Python. Esta caracteristica lo posiciona como una herramienta potente y eficiente

para aquellos que buscan desplegar APIs de tipo RESTful de manera rapida y efectiva

[8].
JSON

Es un protocolo accesible que organiza la informacion de manera estructurada y se
emplea principalmente para la transmision de informacion entre servidores y clientes. Es
sencillo de comprender para las personas y simultaneamente, las maquinas tienen la

capacidad de entenderlo e intercambiar informacion de manera sencilla. [9].

JSON Web Token (JWT)

Mecanismo para transmitir informacion segura entre clientes y servidores en formato de
objetos JSON, especialmente util en aplicaciones web donde se requiere autenticar
usuarios y compartir informacion de una forma segura. Su disefio simple y capacidad para
transmitir informacion de manera compacta lo hacen ampliamente adoptado en el

desarrollo de aplicaciones modernas [10].

API RESTful

Es un estilo de arquitectura que utilizan los sistemas para intercambiar informacion
incluyendo una serie de reglas, protocolos y una serie de guias para administrar la
comunicacion en una red como lo es Internet, posibilitando de esta manera que los
sistemas tengan una comunicacion de manera escalable utilizando verbos HTTP como
POST, PUT, DELETE, GET, PATCH y HEAD lo que facilita realizar operaciones en los

recursos de manera efectiva [11].



SurrealDB

Es una base de datos para cualquier tipo de aplicacion, el cual ofrece una implementacion
en la nube, asi como de manera local. Ademas, se integra perfectamente con lenguajes
enfocados al backend como lo es Python. La flexibilidad de la implementacion de
SurrealDB abarca desde configuraciones de un solo nodo hasta clisteres distribuidos.
Esta flexibilidad permite una autenticacion méas personalizada a niveles de tablas,
registros y campos, proporcionando de esta manera una solucion muy robusta para

diversos requisitos de autenticacion y autorizacion [12].

FLO.com

Es un proveedor de servicios en la nube cuyo objetivo es facilitar la creacion y despliegue
de aplicaciones web de diversa indole. Su publico objetivo estd orientado a
desarrolladores individuales o equipos de trabajo que no requieren tediosas
configuraciones de infraestructura. Ademas, ofrece servicios auxiliares que suelen
necesitar las aplicaciones, como bases de datos, almacenamiento en memoria, tareas en

segundo plano, entre otras [13].

Swagger

Es una herramienta que se utiliza para la documentacion de APIs y su ventaja radica en
la consulta de todos los endpoints desde una interfaz amigable. Sin duda esto facilita la
tarea de los desarrolladores para que comprendan cémo interactuar con las APIs sin

necesidad de analizar el cédigo fuente [14].

Pip

Es el sistema de gestion de paquetes que facilita la instalaciéon y administracion de
bibliotecas y paquetes de Python. Siendo Util para instalar médulos y bibliotecas de

terceros que no vienen preinstalados con Python y que el desarrollo sea mucho mas
rapido [15].



Pruebas de software

Son procesos necesarios que permite verificar el funcionamiento y la calidad de un
producto software. Ademas, permite al desarrollador identificar los errores que se pueden
encontrar dentro del codigo, el propdsito principal al realizar una prueba de software es
asegurar que la aplicacién cumpla con todos los estandares y ofrecer al cliente un
producto final de calidad [16].

Web Services

Facilitan la comunicacion a través de internet permitiendo que dos maquinas puedan
intercambiar informacion entre si, sin importar las distinciones entre los lenguajes de
programacion en los que se hayan desarrollado o la plataforma en la que se estén

ejecutando [17].



2 METODOLOGIA

El enfoque del estudio de casos es una forma que se emplea para detallar un fenémeno
o situacion particular [18]. Su desarrollo se enfoca en la exploracion detallada de un
fendmeno, en lugar de centrarse en el andlisis estadistico de datos preexistentes. Este
método facilita la comprension, explicacion, reconocimiento de patrones y la obtencion de
ensefianzas practicas. Ademas, el analisis de situaciones se utiliza en multiples campos
como tecnologia, psicologia, educacion, sociologia y gestion, con el fin de explorar
fenédmenos complicados y fijar un fundamento resistente para la toma de decisiones junto
con la creacion de teorias [19].

Teniendo en cuenta lo especificado previamente, este proyecto opta por emplear el
analisis de casos, ya que permite una indagacion mas detallada sobre los desafios que
los negocios afrontan en el comercio con la venta de sus productos, asi como su
posicién en el mercado. En consecuencia, se ha desarrollado un backend para el
negocio Saturnina, con la meta de fortalecer las ventas del establecimiento,
simplificando el acceso de los usuarios por medio de la utilizacion de tecnologias

avanzadas en el desarrollo de software.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Simbolizan la comprensién de estrategias y métodos organizacionales orientados a
abordar retos a través de un plan estructurado y metddico que comprende fases
sucesivas, instrumentos, recursos, roles y obligaciones, junto con estandares estrictos
para valorar con exactitud el progreso de los resultados que se estan obteniendo. Su
meta fundamental consiste en mitigar el riesgo de fracaso y alcanzar un nivel de
desarrollo de software excepcional en términos de calidad, mediante una estructura
organizativa que aumenta la eficacia y asegura la integracion de mejores practicas con

el fin de lograr exitosamente los objetivos predefinidos [20].

Las metodologias agiles buscan ofrecer rapidamente fragmentos de software funcional
con el proposito de elevar la gratificacion del cliente. Se implementa mediante ciclos
breves, denominados iteraciones o Sprints, con el propdsito de adaptarse rapidamente
a los cambios y recibir retroalimentacion en las fases iniciales [21]. La metodologia agil
se adecua a la documentacion del software y se adapta a las modificaciones que
puedan presentarse en varias etapas del ciclo de vida del programa, en lugar de

oponerse a ellos [22].



Por lo antes mencionado el desarrollo del backend utiliza la metodologia agil Scrum, ya
gue facilita la construccion de un software de alta calidad al centrarse en los problemas
de los usuarios y priorizando los modulos de mayor valor para el negocio. Ademas, el
impulso de un trabajo en equipo y sobre todo manteniendo una constante
retroalimentacion sobre el avance de las funcionalidades y posibles cambios [23]. Por
ultimo, esta metodologia permite realizar reuniones constantes con el cliente para
valorar el progreso del proyecto y la implementacion minuciosa de cada etapa a lo largo
del desarrollo del proyecto. A continuacion, se presenta los roles y artefactos de la

metodologia en el desarrollo del componente backend.
Roles

Scrum establece un trabajo basado en roles, cada uno de los roles son importantes
para que se pueda producir un software de alta calidad [24]. En el siguiente apartado,

se describen cada uno de estos roles.
Product Owner

Es un individuo que se encarga de aumentar la eficacia y maximizar el valor del
producto. Este rol toma decisiones sobre el trabajo a realizar y también se encarga de
la comunicacion con los stakeholders [25]. De esta manera, se detalla la designacion de
la persona en la Tabla 2.1, con su funcidn respectiva en el desarrollo del proyecto del

backend.
Scrum Master

Es un individuo que lidera al equipo con el objetivo de que todos los integrantes
comprendan a fondo sobre la metodologia Scrum y que a la vez puedan aplicar todas
las reglas y procesos de manera Optima. Ademas, colabora estrechamente con el
Product Owner en aspectos comerciales con el fin de optimizar el rendimiento de la
inversion (ROI) [25]. De esta manera, se detalla la designacion de la persona en la Tabla

2.1, con su funcién respectiva en el desarrollo del proyecto del backend.
Development Team

Es un grupo de trabajo compuesto por profesionales con las habilidades técnicas
necesarias para contribuir al avance del proyecto. Su labor se lleva a cabo mediante
Sprints, que son acciones especificas para realizarlos en periodos de tiempo corto,

generalmente de una a cuatro semanas. Durante cada Sprint, el equipo construye y
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entrega un incremento o mejora del producto [25]. De esta manera, se detalla la
designacion de la persona en el ejemplo de la Tabla 2.1, con su funcion respectiva en

el desarrollo del proyecto del backend.

Tabla 2.1 Roles dentro del backend.

ASIGNACION INTEGRANTE
Product Owner Sra. Shirley Rivadeneria.
Scrum Master Ing. Byron Loarte, MSc.
Development Team David Sebastian Basantes Lucero.
Artefactos

Son documentos creados y empleados como contenedores de informacion dentro del
marco de trabajo Scrum, los cuales proporcionan una claridad sobre el trabajo, el
avance y los objetivos del proyecto [26]. Para el desarrollo del proyecto del backend,

se han incorporado los siguientes elementos.
Recopilacion de Requerimientos

Este artefacto implica un proceso de investigacion, comprension y documentacion de
los requisitos precisos que un proyecto necesita desde su inicio hasta su conclusion
[27]. La recoleccion de requisitos se presenta en la Tabla 2.2 del proyecto y la lista

integral se halla en el ANEXO II.

Tabla 2.2 Ejemplo de requerimientos del Product Owner.

EJEMPLO DE TOMA DE REQUERIMIENTOS

EJEMPLO SISTEMA EJEMPLO EJEMPLO ENUNCIADO
IDENTIFICADOR

En calidad de administrador, es necesario

Backend RR.006 crear diversos endpoints para:

e Administrar pedidos.




11

Historias de Usuario

Es una explicacion detallada sobre las caracteristicas de un sistema software,
observada desde la 6ptica del usuario final. Su objetivo es transmitir de forma nitida y
simple como esa caracteristica del software agrega valor al cliente y al producto [28].
La Tabla 2.3 incluye un ejemplar para el proyecto y en el ANEXO Il esta disponible el
listado completo.

Tabla 2.3 Formato de ejemplo de las historias de los usuarios.

EJEMPLO HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-006 Rol: Administrador

Ejemplo de la Historia: Administrar productos

Urgencia: Alta Riesgo desarrollo: Media

Asignacién de iteracion: 1

Desarrollador asignado: David Basantes

Detalle: Como rol administrador necesita generar varios endpoints para:

e Administrar productos.

Observacién: El acceso al endpoint mencionado se encuentra reservado exclusivamente

para el usuario administrador y para hacerlo es necesario iniciar sesion.

Product Backlog

Es un inventario estructurado que sintetiza todas las actividades a llevar a cabo durante
la elaboracion de un producto al aplicar la metodologia Scrum. Se distingue por su
adaptabilidad, dado que puede ser ajustado segun progresa el proyecto. Cada
componente del Backlog posee una explicacion minuciosa de las labores a ejecutar, las
cuales se llevan a cabo de acuerdo con las prioridades establecidas [29]. De esta
manera, se puede visualizar la tabla que se ha definido para el Product Backlog en la

Tabla 2.4 del proyecto y en el ANEXO Il esta disponible el listado completo.



Tabla 2.4 Estructura de ejemplo del Product Backlog.
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CONSTRUCCION DEL PRODUCT BACKLOG

IDENTIFICA ITERACION
DOR EJEMPLO HISTORIA DE USUARIO ASIGNADA ESTATUS|IMPORTANCIA
HU-005 Administrar categorias 2 Finalizado Alta
HU-006 Administrar productos 2 Finalizado Alta

Sprint Backlog

Después de la confeccién del Product Backlog, se realiza un listado mas pormenorizado

de las labores que deben ejecutarse, ordenadas y categorizadas a través de Sprints o

Ciclos [30]. Cada una de estas actividades esta sujeta a un plazo especifico para su

conclusién. La Tabla 2.5 contiene el formato para el Sprint Backlog de este proyecto y

en él ANEXO Il se encuentra disponible el listado completo de las tareas.

Tabla 2.5 Ejemplo del Sprint Backlog.

SPRINT BACKLOG

IDENTIFI : ) HU ESTIMACION
CADOR NOMBRE MODULO | ID-HU TAREA
e Elaboracion
y ejecucién
de
endpoints
Disefio e ara
implementa b
cion de generar,
; Admi 10H
endpoints .
SBOOL | parael  |Admiracién de nistrar | observar,
usuario categorias ey %?;‘23 suprimir y
administrad renovar las
or.
categorias.
e Revision
en
SurrealDB.
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e Verificacion
de
los

datos
e Elaboraciony

ejecucion de
endpoints
para generar,
observar,
Admi suprimir y

Admiracion de nistrar renovar los
productos HUO05 produ

ctos productos.
e Revision
en
SurrealDB.
¢ Verificacion
de
los datos

2.2 Disefio de la arquitectura

En el contexto de la produccion de software, la palabra “arquitectura” alude a la
organizacion y disposicion esencial de un sistema o aplicacion. Funciona como cimiento
sobre el que se edifica la totalidad del software, determinando cémo los distintos
elementos se vinculan y colaboran entre si, asi como la disposicion de los datos.
Adicionalmente, el objetivo primordial de la arquitectura es garantizar la excelencia,
eficiencia, facilidad de mantenimiento y capacidad de ampliacion del software. Esto
implica la toma de decisiones fundamentales en cuanto a los patrones de disefio, la
selecciéon de tecnologias, la administracién de informacién y la reparticién de tareas
entre los distintos segmentos [31]. A continuacion, se ofrece una explicacién acerca de

la arquitectura que se ha empleado en backend.
Patron arquitectonico

MVC es un esquema arquitecténico de estructuraciéon de software que reparte las
responsabilidades entre tres componentes fundamentales el Modelo, la Vista y el
Controlador. Siguiendo esta division, el modelo se ocupa de administrar la informacion,

la vista se encarga de la exhibicién de la informacién y el controlador maneja la l6gica
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del negocio. Esta divisibn fomenta la generacion de componentes autbnomos y
reutilizables, ademas de estimular la cooperacion entre programadores, perfeccionando
asi la conservacion del sistema software. Adicionalmente, el patron MVC posibilita
efectuar modificaciones en la vista sin alterar la légica subyacente, otorgando de esta
manera adaptabilidad y potencial de expansion en el proceso de elaboracién de
software [32]. A continuacion, se presenta el disefio arquitectdénico que se ha utilizado
en el backend tal y como se ilustra en la Figura 2.1 incluyendo la incorporacién de

librerias externas y varias herramientas de desarrollo vinculadas.

2% '
Ruta _— o
.l '. Endpoints J ﬂij—'@
TP 4 Controlado

Frontend Mobile

JSON

W@ % . ©

Modelo 11>

L\

Figura 2.1 Patrén de Arquitectura — backend.
2.3 Herramientas de desarrollo

Las herramientas promueven la simplificacion y aceleracion del proceso de
codificacion. Estos instrumentos proporcionan funcionalidades sofisticadas y entornos
de usuario comprensibles que permiten a los programadores enfocarse en la estrategia
empresarial y disminuir el tiempo invertido en tareas monétonas. La selecciéon de los
instrumentos mas adecuados potencia la eficacia y la aceleracién en la creacion de
cédigo en un lapso mas corto [31]. A continuacion, se exhibe el conjunto de
herramientas que se han elegido tal y como se presenta en la Tabla 2.6, asi como su

aporte al desarrollo del proyecto backend.




Tabla 2.6 Herramientas para el desarrollo del backend.
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HERRAMIENTA

JUSTIFICACION

El editor de cédigo que se ha empleado en la creacion del

VS Code
proyecto backend [33].
_ . Facilita la gestiéon de versiones del cédigo del proyecto backend
GitHub y Git
[34].
Ofrece servicios de hospedaje confiables y que pueden
FLO expandirse de manera eficiente, posibiltando asi Ila
implementacién eficaz del backend y asegurando su
disponibilidad y rendimiento [13].
Facilita la creacién de APIs y la calidad del cédigo en el backend
FastApi []
Ofrece una base de datos multimodal fiable y efectiva, disefiada
SurrealDB para guardar y administrar datos de manera segura, asi como
la intencion con el backend [12].
Ofrece un servidor de desarrollo agil y efectivo, disefiado para
Uvicorn poner en marcha la APl elaborada con FastAPI [35].
Librerias

Se trata de archivos desarrollados en diversos lenguajes de programacion que

proporcionan funcionalidades adicionales con el propésito de facilitar y optimizar los

procesos dentro del codigo fuente. Considerando esto, se detalla en la Tabla 2.7 las

librerias o bibliotecas que se han empleado para mejorar la implementacién de cada

uno de los endpoints en el desarrollo del backend.



Tabla 2.7 Librerias para la integracion del backend.

LIBRERIA

DESCRIPCION

python-dotenv

Facilita la importacion de las variables de entorno de los
archivos .env, garantizando la carga segura de datos delicados
[37].

Bcerypt

Garantiza la comprobacion de contrasefias cifradas [38].

PyJWT

Ofrece operaciones criptograficas seguras para el manejo de
tokens [39].

python-multipart

Contribuye a simplificar la gestion de datos durante la carga de

archivos [40].

pydantic

Se utiliza para definir y comprobar modelos de datos de

manera simple [41].
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3 RESULTADOS

En esta parte del documento se enumeran todos los resultados que se han logrado a
partir de la codificacion de cada uno de los endpoints correspondientes al backend.
Ademas, se presenta los resultados que se han obtenido en cada prueba, junto con su

correspondiente implementacién en el entorno de produccion.
3.1 Sprint 0. Preparacion del entorno de desarrollo.
El conjunto de actividades que se han planificado para este Sprint son los siguientes.
e Establecimiento de los requisitos y limitaciones.
e Estructuracion del proyecto backend.
e Disefio y desarrollo de la Base de datos multimodelo.
e Definicion y asignacién de roles de usuario.
Establecimiento de los requerimientos y limitaciones
Registro de usuarios

Se han establecido un grupo de endpoints especializados para realizar las acciones de
crear perfil y verificar el correo. Ademas, este mecanismo garantiza una integridad de
los datos, asi como su validacion previa a su almacenamiento en la base de datos

asociada.
Acceder, salir y restablecer contrasefia en el backend

Se han elaborado un grupo de endpoints especializados para el acceso, salida y
restauracién de contrasefia, lo cual brinda una capa de seguridad robusta tanto para
los administradores como para los clientes. Ademas, estos endpoints aseguran la

autenticacion segura y la gestion eficiente de sesiones de usuario.
Modificar perfil

Se ha establecido un endpoint que se dedica a la modificacion de datos de perfil,
permitiendo al administrador y clientes actualizar su informacion de manera rapida y
segura. Ademas, este mecanismo garantiza la flexibilidad y actualizacion constante de

los perfiles de usuario cuando lo requieran.
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Crear categorias

Para el usuario administrador, se cuenta con un endpoint que simplifica las operaciones
de creacidn, listado, actualizacion y eliminacién de informacion, lo cual otorga un control
completo sobre las categorias. Ademas, este mecanismo asegura una gestion eficaz y

estructurada de las categorias almacenadas en la base de datos.
Gestionar productos

Este modulo esta disefiado para las operaciones CRUD sobre los productos que el
administrador puede gestionar. Ademas, esto asegura una gestion eficiente y

actualizada, permitiendo una adaptacion dinamica a las demandas del mercado.
Actualizar pedidos

Con el propésito de una administracion eficiente, se ha implementado un endpoint que
permite al administrador actualizar el estado de los pedidos. Simultdneamente, brinda
a los clientes una vision en tiempo real de dichos cambios, mejorando la transparencia

en el proceso de compra.
Crear calificaciones

El endpoint especifico para la gestion de calificaciones le permite al administrador
revisar y responder sugerencias, recomendaciones o felicitaciones de los clientes.
Ademas, ofrece la capacidad de eliminar comentarios no pertinentes, manteniendo un

espacio de retroalimentacion constructiva.
Visualizar categorias

Mediante un endpoint dedicado, los clientes pueden explorar y visualizar todas las
categorias previamente creadas por el administrador, lo que proporciona una

experiencia de usuario intuitiva y personalizada.
Visualizar productos

El endpoint de visualizacion de productos permite a los clientes explorar de manera
integral todos los productos que han sido creados por el administrador lo que facilita la

toma de decisiones informada y por otra parte mejora la experiencia de compra.
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Crear carrito de compra

Un endpoint especifico para la gestion del carrito de compra brinda a los clientes la
capacidad de organizar y revisar los productos deseados antes de finalizar la
adquisicion, de esta manera se optimiza el proceso de compra y aumenta la satisfaccion

del usuario.
Visualizar pedido

El endpoint de visualizacion de pedido proporciona a los clientes informacion detallada
sobre el estado de su compra y los cambios que se han registrado por el administrador.

Ademas, garantiza transparencia y seguimiento en cada etapa del proceso de pedido.
Calificacion de productos y experiencia

El endpoint para la calificacién de productos permite a los clientes expresar sus
opiniones de manera respetuosa, contribuyendo a una retroalimentacion valiosa.
Ademas, esto fortalece la relacion cliente-plataforma-administrador y fomenta la mejora

continua de los productos que se han ofrecido.

Por ultimo, la Figura 3.1 exhibe un diagrama que representa las diferentes capacidades
gue se han asignado a los usuarios clasificados en roles de administrador y cliente.
Ademas, el proposito subyacente de esta representacion es potenciar el entendimiento
y la sabiduria sobre las capacidades disponibles de los usuarios en dichos roles.

< g\ Gestionar categorias
; 0V 4 L ¥y Administrador Gestionar productos
¥\ N Gestionar pedidos
| | R ) Gestionar calificaciones
\ T
O

Iniciar sesion
Cerrar sesion
4 Recuperar
contrasefia
Modificar Perfil
Registrarse
Visualizar categorias
. Visualizar productos
Cliente Gestionar carrito de compras
Visualizar pedidos
Calificacion de Productos y
Experiencia

Figura 3.1 Perfiles de usuario y capacidades dentro del backend.
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Estructuracion del proyecto backend

La implementacion de todo el componente backend se ha ejecutado a través de Visual
Studio Code, el cual es un entorno de desarrollo esencial para la configuracién de
modulos, archivos de configuracion y directorios esenciales en la creacion del backend
y modulos asociados. Ademas, la estructura detallada del proyecto backend se muestra

en la Figura 3.2, la cual ofrece una perspectiva integral de la distribucién del proyecto.

» W% .pytest_cache
> W .venv
> Bg .vscode
v (@ app
> W9 _pycache__
& config
> IR controllers
> IR database
> @ helpers
% middlewares
B models
N routers
¥ test
g main.py
g server.py
1 .env

1 .env.example

.gitignore
Procfile
README.md

requirements. txt

Figura 3.2 Estructuracion del proyecto backend.
Disefio y desarrollo de la Base de datos multimodelo

Se ha incorporado SurrealDB, el cual es una base de datos con una orientacion
relacional, garantizando la integridad de la informacion. Ademas, SurrealDB no solo es
compatible con datos de tipo relacional, sino también con datos no relacionales y de
grafos, lo que posibilita un almacenamiento de datos eficiente. Esta aproximacion

facilita la administracion y la obtencion de informacion, como se representa en la Figura
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3.3 el disefio de cada una de las tablas y el disefio completo se puede observar en el
ANEXO L.

category
comments

order

order_detail

product

rol

user_saturnina

Figura 3.3 Estructura de la base de datos.
Definicion y asignacion de roles de usuario

Se han definido especificamente 2 roles de usuario con el propdsito de asignar
responsabilidades y autorizaciones particulares, con ello se garantiza un adecuado
control de acceso y una eficaz administracién en los distintos médulos del backend. Por

altimo, la Figura 3.4 se presenta la grafica de estos roles de usuario.

o g\ . Gestionar categorias
' 't Administrador Gesuqnar prodgctos
\ 7 \ % Gestionar pedidos
A )

l . - Gestionar calificaciones
“,7./ % - F h_',‘"v;f'\

5 CRUD

Registrarse
Visualizar categorias
. Visualizar productos
Cliente Gestionar carrito de compras
Visualizar pedidos
Calificacion de Productos y
Experiencia

1

L.\A\ \." ”'::
j A U

Figura 3.4 Roles que se han asignado en el backend.
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3.2 Sprint 1. Resultados que se han obtenido en la creacion de endpoints para

el rol de administrador.
Este Sprint incluye las siguientes actividades.
e Crear endpoints para acceder, salir y cambiar contrasefa.
e Crear endpoints para observar y cambiar el perfil del usuario.
e Crear endpoints para administrar categorias.
e Crear endpoints para administrar productos.
e Crear endpoints para administrar pedidos.
e Crear endpoints para observar estado de pedidos.
e Crear endpoints para administrar comentarios.

e Crear endpoints para observar el detalle de un pedido.

Crear endpoints para acceder, salir y cambiar contrasefia

Se ha establecido un endpoint con su ruta respectiva, lo que permite a los usuarios con
rol de administrador y cliente realizar un proceso de inicio de sesion mediante una
solicitud POST. Durante este procedimiento, se verifica la identidad del usuario y se le
otorgan permisos para acceder a los recursos segun su rol, tal como presenta la
ilustracion Figura 3.5y el resultado del test unitario asociado en la Figura 3.6. Ademas,
se ha introducido un endpoint de categoria POST para alterar la clave en el supuesto
de que un usuario la haya extraviado. Ademas, es crucial destacar que todo el
procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO III.

20",
T6IKpXVCI9 - y12VyX21KTjoidXNLC197YXR1 cm5pbmEGZHVACTYxNF1aDic3CTO5Z3V2Hn T LCIyb2ui0i Jyb2w6NzRy dnE SanF 0en32 Y01 jhzkil CI1eHBpcmVz Lo
39X0N BHS T FxkBYATOCNDIC-YPOBIZA™

E*  Download

Figura 3.5 Endopint login.
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def test_admin_login():

payload = {
"email": "sebastian2405lucero@dhotmail.com",
"password": "@asdawaqweDb"

}

response = client.post("/ap login", json=payload)

if response.status_code =
assert "detail" in response.json()
assert "token" in response.json()['detail'l
assert e" in response.json()['detail']
assert "apellido" in response.json()['detail']
assert "rol" in response.json()['detail'l
assert "email" in response.json()['detail']
assert "id" in response.json()['detail']

elif response.status_code =
assert "Necesitas activar tu cuenta revisa tu correo para confirmar" in response.json()['detail']['msg']

Figura 3.6 Test unitario de inicio de sesién.
Crear endpoints para observar y cambiar el perfil del usuario

Con la finalidad de examinar y cambiar el perfil del usuario, se han configurado varios
endpoints con sus rutas asociadas, habilitando a los usuarios con roles de
administrador y cliente realizar modificaciones completas en los datos personales de
su perfil. Entre estos endpoints, se ha integrado uno de tipo POST, de acceso privado,
orientado a la actualizacion de datos. Adicionalmente, se agrega otro endpoint de clase
GET con un acceso privado que simplifica la obtencion integral de la informacion del
usuario que ha sido autenticado previamente. La implementacion de esta accion se
detalla en la Figura 3.7 y el detalle del test unitario relacionado en la Figura 3.8.
Ademas, es crucial destacar que todo el procedimiento se describe meticulosamente
en el ANEXO lII.

pi/vi/user/user_saturnina%3Aduarv161un97gaggus2r’ \

Request URL

nttp://localhiost: 8060/api/vl/user/user_saturninak3Aduarvi61un97gadgus2r

Server response

Code Details

?PE ented RESPONse body

Response headers

Figura 3.7 Endpoint para cambiar el perfil del usuario.
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def test_user_update():
token = get_auth_token()
header = {"Authorization": f"Bearer {token}"}
id_user = 'user_saturnina:duarvl6luh97q49gus2r’'
payload = {
"nombre": "Sebastian",

"apellido": "Lucero",
"telefono": "0990095963",
"email": "sebastian2405lucero@hotmail.com"

}

response = client.put(f'/api/vi/user/{id_user}',headers=header, json=payload)
assert response.status_code = 202

assert "Datos actualizados correctamente" in response.json()["detail"]['mseg']

Figura 3.8 Resultado del test para cambiar el perfil de usuario.

Crear endpoints para administrar categorias

Con el proposito de administrar eficientemente las clasificaciones de cada articulo, se
ha incorporado varios endpoints junto con sus rutas, el acceso a estos endpoints se
habilita para el rol con funcion de administrador, el cual puede crear clasificaciones de
forma completa. En este contexto, se han incorporado dos endpoints de acceso privado
uno de tipo PUT destinado a la actualizacién de los datos de una categoria preexistente
y otro disefiado para obtener datos de una categoria especifica a través de su
identificador. De igual manera, se ha integrado un endpoint de acceso privado de tipo
POST con el propdsito de registrar una categoria adicional y se ha activado un endpoint
publico GET para recuperar el listado exhaustivo de todas las categorias almacenadas,
segun se representa en la Figura 3.9 vy el detalle del test unitario relacionado en la
Figura 3.10. Ademas, es crucial destacar que todo el procedimiento se describe

meticulosamente en el ANEXO III.



25

Responses

Curl

curl -X "GET™ \

*http://localhost:8608/api/vl/category” \
-H "accept: application/json’

Request URL

http: //1ocalhost: 8098/ api/vi/category

Server response
Code Details
?E%e -z Response body

ategory: @glei6ixvl65gkdeopz2™,

Zapatosj”

: "category: 7567m2yh52t3zursqifs”,
": "Pantalones”

: "category: glvjobmvdvu3SmaTvo2s”,
": “nbvnbvnv"

: “category:qnupBwSaqbOh2plffa2z”,
": "asdasdasdasd”

id": "category:zt97gFiwd4ghkqugl3r2”,
"name”: "Reparacidn de ropa”

Figura 3.9 Obtener todas las categorias.

def test_catesgory ():
response = client.get('/api/vl/category')

if response.status_code = :
assert "No existe ninguna categoria" in response.json()['detail'l['msg']

if response.status_code = 2C

assert "name" in response.json()['detail'][@]

Figura 3.10 Resultado del test unitario.
Crear endpoints para administrar productos

Con la finalidad de asegurar una administracion completa de los productos del negocio,
se han establecido varios endpoints con sus rutas correspondientes, los endpoints
habilitan al rol de administrador llevar a cabo la gestion de productos. En esta situacion,
se ha incorporado un endpoint reservado de clase POST para inscribir un articulo, junto
con un endpoint privado de tipo PUT destinado a actualizar la informacion del producto.
También, se han agregado dos endpoint de acceso publico de tipo GET que simplifica
la obtencion del registro de un producto mediante su identificador, tal como se ilustra

en la Figura 3.11 vy el detalle del test unitario relacionado en la Figura 3.12. Ademas,
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es crucial destacar que todo el procedimiento se describe meticulosamente en el
ANEXO lII.

Responses

Curl

curl -X “GET"

\
*http://localhost:8000/api/vl/products/product¥3A3q7aaulxp9gioe2mncg”’ \
-H "accept: application/json’

Request URL

http://localhost: 880@/api/v1/products/product¥3A3q7aaudxpIgioe2mmcg

Server response

Code Details

202

documented Response body

Figura 3.11 Adquirir producto con identificador.

def test_products():
response = client.get('/api/vl/products')
if response.status_code = 404:

assert "No existe ningun producto" in response.json()[
'detail']['msg"']

if response.status_code = 202:
assert "id" in response.json()['detail']l[0]

Figura 3.12 Prueba unitaria de obtencién de producto mediante identificador.
Crear endpoints para administrar pedidos

Con el objetivo de administrar los pedidos de manera eficiente, se han incorporado
endpoints especificos. Con el objetivo de alcanzar esto, se ha establecido un endpoint
restringido de tipo POST para ingresar nuevos pedidos. Ademas, se han introducido
dos endpoints de acceso restringido de tipo GET, uno disefiado para obtener detalles
especificos de una solicitud especifica a través de su identificador. Ademas, se ha

incorporado otro endpoint para obtener el listado exhaustivo de todos los pedidos



27

almacenados. De igual manera, se ha afiadido un endpoint de acceso restringido de
tipo PUT con el propésito de modificar el estado de un pedido ya existente, el cual es
accedido por su identificador, tal como se ilustra en la Figura 3.13 y el detalle del test
unitario relacionado en la Figura 3.14. Ademas, es crucial destacar que todo el

procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO III.

Responses

Curl

curl -X "PUT" \
*http://localhost:8800/api/vl/orders/order_detail%3A21k9wauyz66szvwzv3d9® \
-H 'accept: application/json® \
-H "Authorization: Bearer eyJhbGci0ilIUzI1NTsInRScCIGTKpXVCI9. eyl1c2VyX21KIjoidXN1c19zYXR1cmSpbuEGZHVhenYxN F1aDk3cTQSZ3VzMnIiLCIyb2wi0iJyb2wiNzRydnE3anF Bema2YMxOW1 jNzkil C11eHBp cnVzIjoxd

-H "Content-Type: application/json® \
r

" tus_order”: "Renviar Transferencia”

Request URL

http://localhost: 8000/ api/vi/orders/order_detailX3A21kOwauyz66szvzv3d9

Server response

Code Details

200 Response body

"El estado se actualizo con éxito™

Figura 3.13 Cambiar un pedido.

header
transfer_
payload
data ='{"
)
files={'trar el (n ", transfer_image_file)}
id_order

response {id_order}" headers=header,data=payload,files=files)

in response.json()['detail']['msg"]

elif response.status_code
assert "el id de la orden es incorrecto" response.json()['detail*]['msg"

Figura 3.14 Resultado de la prueba unitaria — cambiar pedido.

Crear endpoints para observar estado de pedidos

Con el objetivo de administrar de manera efectiva las érdenes, se ha implementado un
endpoint privado de tipo POST para el registro de nuevas solicitudes. Ademas, se han
desarrollado dos endpoints de tipo GET de acceso privado, uno orientado a conseguir
datos pormenorizados de una orden particular a través de su ID, y otro para recopilar

el listado completo de todas las solicitudes registradas. De igual manera, se ha
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incorporado un endpoint confidencial de tipo PUT con la finalidad de alterar el estado
de un pedido existente mediante su identificador, tal como se ilustra en la Figura 3.15
y el detalle del test unitario relacionado en la Figura 3.16. Ademas, es crucial destacar

gue todo el procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO lIIlI.

—rEeyTTeET

Curl

curl -X "GET' \
*http://localhost:8880/api/vi/order/user_saturnina%3Aduarvi6luh97q49gus2r’ \

-H ‘accept: application/json’ \
-H *Authorization: Bearer eyJhbGci0ilIUzIINiTsInRSCCI6TkpXVCI9.eyd1c2VyX21kTjoidXN1c192YXR1cmSpbmE6ZHYhcn Y jF1aDk3CTQSZ3VzMnT 1L Clyb2wi0iJyb2ubNzRydnE3amFBem82ViMx 01 jNzlcil C11eHBpcuVzT jox

Request URL

http://1ocalhost: 8008/api/v/order/user_saturnina%3Aduarvl61uh97q49gus2r

Server response

Code Details

cusentea Response boty

e color rojo y el bordado con una letra

-o8hotmail.com",

"secure_url"

"nombre" :
mordar dat 998 21-11-7a 17RIE"

Figura 3.15 Obtencidn de la condicién del pedido.

def test_order():

token get_auth_token()
header {"Authorization": f"Bearer {token}"}

response client.get('/api/vl/orders',headers=header)

f response.status_code 04:
assert "No tienes ningun pedido" in response.json()['detail']['mseg']

elif response.status_code 200 :
assert "id" in response.json()['detail'l[0]['result'][0]

Figura 3.16 Prueba unitaria para observar la condicion del pedido.

Crear endpoints para administrar comentarios

Con la finalidad de administrar los comentarios y sugerencias, se han configurado
diversos endpoints con sus rutas correspondientes. Estos endpoints permiten que el
usuario con rol de administrador suprima las opiniones y propuestas recibidas de los
clientes. De manera especifica, se ha afiadido un endpoint reservado de clase DELETE
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gue permite la eliminacién de un comentario o sugerencia particular. De la misma forma,
se ha establecido un endpoint de clase GET con el propésito de recuperar todos los
comentarios y sugerencias, tal como se ilustra en la Figura 3.17 vy el detalle del test
unitario relacionado en la Figura 3.18. Ademas, es crucial destacar que todo el

procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO III.

Curl

Server response

Code Details

?EQ_ entea RESPONSE body

on A
7yff5xjonhal8hb7czg”,
roduct: bmls2kehffF6s.

x00q68hkake2p8zyhom”,

i9y7.
roduct: 56btylsbf:

Figura 3.17 Listado de todos los comentarios creados.

def test_comments():
token get_auth_token()
headexr {"Authorization":
response client.get("/ap

if response.status_code 202:
assert "calificacion" in response.json()['detail'][0]["result"][O]

elif response.status_code
assert "No hay comentarios 1 response.json()['detail']['msg"']

Figura 3.18 Prueba unitaria para obtener todos los comentarios.
Crear endpoints para observar detalle de un pedido

Con el objetivo de permitir la visualizacidon minuciosa de las 6rdenes, se han establecido
diversos endpoints con sus rutas asociadas, otorgando a los usuarios con roles de
administrador y cliente la habilidad de obtener la informacion exhaustiva sobre érdenes

particulares. Estos endpoints privados de tipo GET facilitan el acceso a la informacion
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pormenorizada de una orden, abarcando aspectos como el usuario, articulos pedidos,
fecha de emision y la situacidén presente de la orden. Asimismo, se ha creado un nuevo
endpoint destinado a la visualizacion completa de todos los pedidos, como se ilustra en
la Figura 3.19 vy el detalle del test unitario relacionado en la Figura 3.20. Ademas, es
crucial destacar que todo el procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO
Il.

Curl

curl -X "GET* \

*http://localhost:8060/apifvi/orders’ \

-H ‘accept: application/json’ \

-H 'Authorization: Bearer eyJhbGci0ilIUzI1NiIsInRScCISTkpXVCIQ. eyd1c2VyX21kl joidXN1c19zYXR1cmSpbmE6ZHVhcnYxN F1aDk3cTQS5Z3VzMnT il Clyb2wi0ilyb2wbNzRydnE 3amF Bem8 2VIMxOW1 jNz kil C11eHBpcaVz jox
=

Request URL

nttp://localhost:8000/api/vi/orders

Server response

Code Details

200 Response body

ail:3ithznzf6cpgobesqure”,

57-134 57C San Isidro de Puengasi®,
elotaku@1@gmail. con”,
5qbad Faxs7vaxwtivm? ",
cion": {
oductos /njgbluoknkupkzuauhtk™®,
rttps://res.cloudinary. con/dx@fvtdz: /inage /upload/vi73296654/ productos/njqbluoknkupkzuauhtk. jpg”

3-12-23 @1:57:34.887979",

8B741611",
er_saturnina:x@6q68hiakg2pBzyhiom”

-
"category™: "category:zt97gfiwd4ghkquglir2”,

Figura 3.19 Visualizacién de la condicion de un pedido.

def test_order():

token = get_auth_token()
header = {"Authorization": f"Bearer {token}"}

response = client.get('/api/vl/oxdexrs"', headers=header)

if response.status_code = 404:
assert "No tienes ningun pedido

in response.json()['detail']['msg']

elif response.status_code = 200:
assert "id" in response.json()['detail'l[@]['result'][O]

Figura 3.20 Prueba unitaria para observar el detalle de un pedido.
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3.3 Sprint 2. Resultados que se han obtenido en la implementacién de

endpoints destinados al perfil del cliente.
En el Sprint actual, se han definido las siguientes tareas.
e Crear endpoints para registrarse.
e Crear endpoints para administrar pedidos.
e Crear endpoints para visualizar historial de pedidos.
e Crear endpoints para enviar observaciones o sugerencias.
Crear endpoints para registrarse

Con la intencion de facilitar el procedimiento de registro, se han integrado diferentes
endpoints con sus correspondientes rutas, brindando a los usuarios con rol cliente la
capacidad de establecer una cuenta en el backend, mediante un endpoint accesible de
manera publica de tipo POST, los usuarios tienen la posibilidad de suministrar los datos
necesarios para finalizar el proceso de registro, incluyendo informacién como el nombre
de usuario, direccion de email, clave de acceso, entre otros, tal y como se ilustra en la
Figura 3.21 y el detalle del test unitario relacionado en la Figura 3.22. Ademas, es
crucial destacar que todo el procedimiento se describe meticulosamente en el ANEXO
Il.

Responses

Curl

curl -X 'POST' \
*hnttp://localhost:B8680/api/vi/register’ \
-H 'accept: application/json” \
-H 'Content-Type: application/json® \

santes”,
tian24@51ucerohotmail . con”,
: "@98@95964",
"password™: “@asdawlgueDb”

Request URL

http://localhost:8000/api/vl/register

Server response

Code Details

409 Error: Conflict
B Response body

"detail™: {

"msg”: "Este email ya se encuentra en uso”

Figura 3.21 Registro de un usuario.
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def test_register():

payload = {
"nombre":

}

response = client.post('/af register', json=payload)
if response.status_code =
assert "Revisa tu corre ara activar tu cuenta" in response.json()["detail"]['msg']

elif response.status_code = 409:

assert 'Este email ya se encuentra en uso' in response.json()['detail'l['msg']

Figura 3.22 Prueba unitaria para registrarse.
Crear endpoints para administrar pedidos

Con la intencion de administrar los pedidos, se han incorporado varios endpoints con
sus rutas correspondientes, otorgando al usuario con rol cliente la habilidad de
gestionar de manera eficaz todas sus érdenes. Estos endpoints, categorizados como
GET, POST y PUT con restricciones de acceso, proporcionan capacidades esenciales
para observar, generar, y modificar pedidos, los cuales han sido disefiados para
proporcionar una experiencia sencilla en la gestion de pedidos, tal y como se ilustra en
la Figura 3.23. Asimismo, al efectuar una solicitud de compra, el usuario tiene la opcién
de ejecutar la transferencia, la cual conlleva la peticion de cargar una imagen del
comprobante de pago. Por ultimo, se presenta el resultado de la prueba unitaria en la
Figura 3.24. Ademas, es crucial destacar que todo el procedimiento se describe

meticulosamente en el ANEXO III.

1013IUZI INITSTNRSCCIETKPXVCIS. eyd1c2VyX21KL joi dXN1c192YXR1 CmSpbREGZHV hen Y jF 1aDk3C TQSZ3VZMNLiL CIyb2wi0ilyb2weNzRydnESanFoenB2 Y OW1 jNz kil C11eHBpcaVZI id
Y

duarv161uh97g49gus2r™, "price_order”: 12.5, "products®: [{"id_producto™: "product:bmis2kehfff6s2proxih”, "cantidad": 1,"talla":"Talla x*, ™
mage/png’

Request URL

http://localhost : 8068/api/vi/order

Server response

Code Details

201
ndocunenteq RESpONSE body

Figura 3.23 Crear pedido.
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def test_create_order():

token = get_
header = {"Au
" Content-Ty

transfer_image_file ope C:/Us 2oh-fo ound.png","rb")

r", "price_ordex": 12.5, "products":
)
files={'transfer_ e icon-foreground.png", transfer_image_file)}
response = client ("/ " headers=header,data=payload,files=files)
assert response.status_code =
assert "Pedido realizado" in response.json()["detail"Il['msg"']

Figura 3.24 Prueba unitaria para crear un pedido.
Crear endpoints para visualizar historial de pedidos

Con la finalidad de revisar el historial de pedidos, se han incorporado endpoints con sus
rutas asociadas, brindando al usuario con rol cliente la capacidad de examinar el listado
integro de las solicitudes de pedidos. Por medio de un endpoint privado de tipo GET,
cuenta con la capacidad de acceder a un resumen integral de todas las 6rdenes
anteriores, que engloba datos relevantes como el codigo de la orden, los articulos
pedidos, la fecha de emision y la situacion actual de cada orden. Esto se muestra de
manera detallada en la Figura 3.25 y el detalle del test unitario relacionado en la Figura
3.26. Ademas, es crucial destacar que todo el procedimiento se describe

meticulosamente en el ANEXO III.

curl -X 'GET' \
"http://localhost:8000/api/vi/order /user_saturnina¥3Aduarvi61uh97addgus2r’ \
-H "accept: application/json® \
-H "Authorization: Bearer eyJhbGci0ilIUzI1NiTsInRScCIGTkpXVCI9.eyI1c2VyX21kIjoidXN1c19zVXRIcmSpbmE6ZHVhenYxN F1aDk3CTQSZ3VzMnTil Clyb2wi0ilyb2ubNzRydnEanFBen82YkMxOW1 jhzkil C11eHBpcmzL

Request URL

http://localhost: 8000/api/vi/order /user_saturninakiAduarvi61uh97q49gus2r

Server response

Code Details

?,D? enteq RESPONSe body

“Basantes”,
Me gustaria que fuera de color rojo y el bordado con una letra D*,
=

0s/pobfniicBcvigbf2ten3”,
ps://res .cloudinary. com/dx@fvtdzz /inage/upload/vi783556678/productos/pebfniicBcvighf2teh3. png”

Figura 3.25 Historial de pedidos.



def test_order():
token = get_auth_token()
header = {"Authorization": f"Bearer {token}"}
id_user = 'user_saturnina:duarvl161uh97q49gus22r’

response = client.get(f'/api/vl/oxdexr/{id_user}',headers=header)
if response.status_code = 202:
assert "id_orden" in response.json()['detail'l[O]['result'][0O]
elif response.status_code = 404:
assert 'No tienes ningun pedido' in response.json()['detail']l['msg']

Figura 3.26 Test unitario para el historial de pedidos.
Crear endpoints para enviar observaciones o sugerencias

Con el proposito de facilitar que los usuarios intercambien observaciones
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(0]

sugerencias, se han establecido varios endpoints con sus rutas asociadas. Esto otorga

a los usuarios con perfil cliente la capacidad de transmitir sus opiniones o propuestas

mediante un endpoint de tipo POST. Este proceso permite a los usuarios suministrar

detalles especificos y pertinentes, lo que aporta de manera constante al progreso y

perfeccionamiento de la empresa al obtener valiosas opiniones y recomendaciones de

los clientes tal y como se presenta en la Figura 3.27 y el detalle del test unitario

relacionado en la Figura 3.28. Ademas, es crucial destacar que todo el procedimiento

se describe meticulosamente en el ANEXO IIlI.

Curl

curl -X "POST" \
'http /f1ocalhost:8 ap]lviftmments v
-H "accept: applica json® \
eyJnbrc101JIUzImusInns:CIéIkaxvuq eyI1c2VyX21kI joidiNLc19zYXR1cmSpbmE6ZHVhenYxNiF 1aDk3CTQ5Z3VzMnL L Clyb2wi0ilyb2w6NzRydnE 3anF@ems2YhMxOW1 jNzIci L () 1eHBp cnVzL i
pplication/json’ \

gu racion les recomiendo™,
turnina: duarvi61uh97q49gus2r-,
duct : gdz4rudmtoes22uwmicdc” ,

Request URL

htip://localhost: 8000/ api/vl/comments

Server response

Code Details

201
Undocunenteq ReSponse body

"detail®: {
"msg": "Tu comentario se ha creado”
}
}

Response headers

access-control-allow-credentials: true
access-control-allow-origin: http://localhost:8000

content-length: 47
content-type: application/ison

Figura 3.27 Creacion de observaciones o sugerencias.




35

def test_comme
token
header

ecomiendo ",

response client.post("/a comments", json=payload,headers=header)
if response.status_code 4
assert "No puedes realiz comentar este ucto" in response.json()['detail']l['msg']

elif response.sta
assert "Tu co
'detail'][

Figura 3.28 Prueba unitaria para la creacion de comentarios y/o sugerencias.

3.4 Sprint 3. Evaluaciones para el componente backend.
En el Sprint actual, se han definido las siguientes tareas.
e Ejecutar y detallar los resultados de los test unitarios.
e Ejecutar y detallar los resultados de los test de compatibilidad.
e Ejecutar y detallar los resultados de los test de rendimiento.
e Ejecutar y detallar los resultados de los test de aceptacion.
Ejecutar y detallar los resultados de los test unitarios

Estos test unitarios se enfocan en evaluar componentes individuales del cédigo,
examinando tanto su funcionalidad aislada como su interaccion con otros elementos del
sistema software. Estas pruebas son cruciales para asegurar la solidez del cédigo y
permiten identificar fallos y problemas antes de ser implementados en un ambiente de
produccion [37]. Por tal motivo, se ha optado por emplear la biblioteca pytest para
efectuar pruebas unitarias en Python, debido a su enfoque directo y eficiente, de esta
manera la Figura 3.29 ilustra el fragmento de cddigo disefiado para recuperar un
usuario mediante un identificador Unico y resultado de ejecutar dicha prueba. Ademas,
para una vision completa el ANEXO Il contiene un desglose de todas las pruebas

adicionales junto con sus resultados especificos.
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def test_user_detail_id():
token = get_auth_token()
header = {"Authorization": f"Bearer {token}"}
id_user = 'user_saturnina:q55gk5b4dqgsilugntekes’
response = client.get(f'/api/vl/user/{id_user}', headers=header)

assert response.status_code = 202

assert "nombre" in response.json()['detail']
assert "apellido" in response.json()['detail']
assert "telefono" in response.json()['detail']
assert "email" in response.json()['detail'l]
assert "id" in response.json()['detail']

Figura 3.29 Cédigo y resultado de la prueba para obtener usuario.

Los hallazgos que se han obtenido a través de las pruebas unitarias corroboran el
funcionamiento correcto de cada uno de los modulos, evidenciando que se han llevado

a cabo con éxito todas las validaciones necesarias.
Ejecutar y detallar los resultados de los test de compatibilidad

Estos test buscan confirmar el correcto funcionamiento del software con distintas
plataformas. La meta es garantizar que el sistema ser probado opere de forma uniforme,
previniendo inconsistencias y eventuales obstaculos técnicos que puedan presentarse
al interactuar con varios componentes del ambiente tecnoldgico [38]. Por tal motivo, se
ha hecho uso de los clientes HTTP Swagger, Thunder Client y Postman, los cuales han
permitido realizar estas pruebas correspondientes, tal como se evidencia en la Tabla
3.1 el cual lista los clientes HTTP que se han utilizado y los resultados que se han

obtenidos en cada prueba se los puede ver en el ANEXO II.

Tabla 3.1 Clientes REST - Test de compatibilidad.

NOMBRE VERSION
Swagger 3.0
Thunder Client 2.16.0

Postman 10.16.0
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Los resultados en los diversos clientes REST han demostrado su adecuada
operatividad tanto en la rapidez de respuesta, asi como en la correcta exhibicion de los

datos.

Ejecutar y detallar los resultados de los test de rendimiento

Estos test se disefian para medir la eficiencia y la resistencia del sistema software ante
condiciones de uso intensivo a través de una cantidad considerable de peticiones o
volimenes de datos para evaluar su comportamiento, rapidez de reaccion y firmeza. El
objetivo es comprobar que el sistema pueda gestionar picos de alta demanda sin
inconvenientes, identificar posibles puntos criticos, descubrir errores y mejorar la
escalabilidad [39]. Para este proposito, se ha seleccionado la herramienta locust el cual
ofrece un método accesible para llevar a cabo esta prueba. Ademas, el resultado y el
andlisis correspondiente se ilustra en la Figura 3.30 y los detalles adicionales de los

test restantes se encuentran en el ANEXO IlI.

hip/focanost2000  RUNNING 4 Reset

4 http-/flecalhost-8000 lesef

@) LOCUST ‘ swe 103 o[B8
Edit

Statistics Charts Failures Exceptions Currentratio Download Data

Type Name #Requests #Fails Median (ms) 90%ile (ms) 99%ile (ms) Average (ms) Min(ms) Max(ms) Average size (bytes) CurrentRPS  Current Failures/s

POST  Japiivifiogin 325 0 1500 6200 6200 2206 889 6288 k o]

Aggregated 0 1500 6200 6200 2206 889 6288

Figura 3.30 Test de rendimiento al componente login.

Se ha realizado una evaluacién para emular la actividad de 50 usuarios, con una
frecuencia de acceso de 5 usuarios cada segundo. Los datos que se han recabado de
la prueba de inicio de sesion revelan que las respuestas por parte del backend han

cumplido con todas las expectativas.
Ejecutar y detallar los resultados de los test de aceptacion

Estos test aspiran a verificar que el sistema informéatico cumpla con las condiciones y
anticipaciones fijadas por el duefio del producto final. El objetivo es asegurar que la
ejecucion del proyecto sea conforme a los requisitos que se han definido al comienzo

del proyecto [40]. Como consecuencia, se exhibe el analisis de una prueba de
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aceptacion en la Tabla 3.2 junto con su resultado, mientras que los pormenores de las

demas pruebas se encuentran accesibles en el ANEXO II.

Tabla 3.2 Ejemplo de prueba de aceptacion - Administracién categorias.

EJEMPLO DE PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-005 Ejemplo de Historia de Usuario: HU0O05

Nombre: Administrar categorias

Descripcion: En el backend, tanto el cliente como el administrador deben crear varios
endpoints para:

e Crear
e Alterar
e Borrar

e Observar la lista de categorias

Pasos por seguir:
Para poder administrar las categorias:

e Acceder al backend con un usuario con el rol de administrador.
¢ Ir al endpoint de visualizar las categorias y dar ejecutar.
¢ Ir al endpoint de crear categorias llenar los datos del formulario y dar en ejecutar.

¢ Ir al endpoint de actualizar categorias poner el id de la categoria a actualizar y dar en

ejecutar.

e Iral endpoint de eliminar categorias poner el id de la categoria y dar en ejecutar no se

eliminara si un producto esté ligado a la categoria.

Resultado esperado:

Como administrador necesita realizar un CRUD completo sobre todas las categorias, junto

con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:
El administrador ha logrado administrar las categorias y por ello la prueba es validada junto

con la aprobacion del Product Owner.
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Después de efectuar la evaluacion descrita, se ha confirmado que cada uno de los
md&dulos satisface las condiciones establecidas al inicio del proyecto y, adicionalmente,
se ha recibido la aprobacion completa del Product Owner.

3.5 Sprint 4 Despliegue a un entorno de produccion para el componente
backend.

A continuacion, se detallan la Unica actividad asignada al Sprint, la cual, una vez
finalizada la etapa de programacion, pruebas y aceptacion de la duefia de la tienda, se
realiza la implementacion a un entorno de produccion utilizando la plataforma FLO.com,
la cual es una plataforma especializada en el alojamiento web, ofreciendo diversos
servicios destinados a facilitar la creacion, implementacion y administracion de

aplicaciones del lado del servidor [13].
La URL de acceso al componente backend es la siguiente:

https://api-saturnina.l.us-1.fl0.io/api/vl/docs

Finalmente, la propietaria de la tienda de personalizacion "Saturnina” ha generado un
documento oficial que atestigua el cumplimiento cabal de los requerimientos y
especificaciones del componente backend que se han definido al comienzo del proyecto.

Este documento se encuentra detallado en el ANEXO |II.


https://api-saturnina.1.us-1.fl0.io/api/v1/docs
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4 CONCLUSIONES

En este apartado, se exponen las conclusiones derivadas de todo el proceso de

desarrollo del componente.

e Gracias al registro de la recopilacidbn de requisitos como parte de la
metodologia &gil que se ha realizado en la fase inicial, garantiza una
comprension precisa de las actividades a llevar a cabo y previene la
incorporacion de funciones no solicitadas que puedan influir en el
incumplimiento de las metas.

e Gracias a una adecuada planificacion en la estructuracion de la Base de
Datos ha constituido un factor determinante para garantizar una adecuada
alineacion entre los datos y los requisitos en el contexto del desarrollo del
backend. Este enfoque ha facilitado la administracion eficaz de la
informacion y fomenta la integridad de los datos con otras aplicaciones que
pueden ser aplicaciones del lado del cliente 0 mdviles.

e La organizacion efectiva del backend se ha logrado a través de la aplicacion
del disefio arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC). Este patron de
software ha permitido simplificar el codigo al separar las diversas
caracteristicas en segmentos de codigo y establecer una disposicion de
archivos bien definida. Lo que posibilita que el backend pueda escalar para
abordar funciones méas complejas.

e La codificacién de los endpoints y componentes del lado del servidor en base
a roles ha resultado esencial para asegurar de esta manera la seguridad y
el control de todo el componente, facilitando de esta manera, una gestion
mas eficaz de los recursos y datos otorgados por medio rutas bien definidas
en Swagger.

e Gracias a las pruebas se ha verificado toda la funcionalidad de los endpoints,
asi como la deteccion de posibles errores y que los mismos sean corregidos
antes de que el backend sea desplegado a produccion.

e Implementar el backend en un entorno de nube, como FLO, ofrece mdultiples
ventajas, incluyendo escalabilidad, flexibilidad y disponibilidad. Al hacer uso
de las caracteristicas avanzadas que proporciona la nube, se simplifica la
administracion y supervision del backend, resultando en una solucion con

capacidad de escalamiento.
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5 RECOMENDACIONES

En este apartado, se exponen las recomendaciones derivadas de todo el proceso de

desarrollo del componente.

Se aconseja que se utilice las bibliotecas pydantic y pydantic_core en las
versiones 1.10.13 y 2.10.1, respectivamente, |0 que asegura una correcta
manipulacion de datos multipart en el backend. Estas versiones especificas han
demostrado ser compatibles y estables, evitando posibles errores al utilizar los
modelos de pydantic. Ademas, al utilizar estas versiones recomendadas, se
facilita la ejecucion automatica de métodos de clases, lo cual es esencial para
garantizar un funcionamiento fluido y preciso del sistema software al procesar
datos multipart.

Se aconseja invertir tiempo y recursos en la fase de elaboraciéon de la
planificacion del modelo de la Base de Datos, el cual debe incluir una
comprension exhaustiva y un analisis detallado de todos los requisitos que se
han recopilado, con el objetivo de identificar de manera precisa las entidades,
atributos y relaciones relevantes.

Se recomienda enfocarse en mejorar la codificaciébn del procesamiento de
imagenes, con el objetivo de mitigar posibles riesgos de ciberseguridad y
garantizar un desarrollo seguro y eficiente. Al optimizar los métodos de
codificacion, se fortalece la resistencia del sistema software contra posibles
vulnerabilidades y amenazas, contribuyendo asi a la integridad y seguridad de
las imagenes utilizadas en el componente backend. Este enfoque proactivo en
la codificacion no solo eleva el nivel de seguridad, sino que también asegura un

rendimiento optimo al trabajar con recursos visuales.
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7 ANEXOS

A continuacion, se presenta cada uno de los Anexos que se ha utilizado para el

desarrollo del backend, los cuales se encuentran detallados de la siguiente manera:
e ANEXO I|. Resultado del programa anti plagié Turnitin.
e ANEXO Il. Manual de Usuario.
e ANEXO lll. Manual de Instalacion.

e ANEXO IV. Credenciales de acceso y despliegue.
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ANEXO |

A continuacion, se presenta el certificado que el Director de Tesis ha emitido y en donde

se evidencia el resultado que se ha obtenido en la herramienta anti plagié Turnitin.

(@l

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUELA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA”

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quito, D.M. 17 de febrero de 2024

De mi consideracion:

Yo, Loarte Cajamarca Byron Gustavo, en calidad de Director del Trabajo de Integracién Curricular titulado
Desarrollo de un backend asociado al DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB Y APP DE E-COMMERCE
PARA LA TIENDA SATURNINA eclaborado por el estudiante DAVID SEBASTIAN BASANTES
LUCERO de la carrera en Tecnologia Superior en Desarrollo de Software, certifico que he empleado la
herramienta Turnitin para la revision de originalidad del documento escrito secciones: Descripcion del
componente desarrollado, Metodologia, Resultados, Conclusiones y Recomendaciones, producto del

Trabajo de Integracion Curricular indicado.

El documento escrito tiene un indice de similitud del 02%.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer uso del presente

documento para los tramites de titulacion.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Turnitin.

Atentamente,

Loarte Cajamarca Byron Gustavo
Profesor Ocasional a Tiempo Completo
Escuela de Formacion de Tecndélogos
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ANEXO 1l

Recopilacion de requerimientos
La Tabla | exhibe los requisitos que se han recolectado al inicio del proyecto, donde se

reflejan las solicitudes que han sido solicitados por el Product Owner.

Tabla | Recopilacion de requerimientos.

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

TIPO DE SISTEMA ID -RR ENUNCIADO DEL ITEM

Como usuario cliente necesita generar varios
RR-001 endpoints para:

e Registrarse

Como usuario administrador y cliente
necesitan generar varios endpoints para:

RR-002 e Iniciar sesi6n
e Cerrar sesion
e Recuperar contrasefia

Como usuario administrador vy cliente
RR-003 necesitan generar varios endpoints para:

e Modificar perfil

Como usuario administrador necesita generar
RR-004 varios endpoints para:

Backend e Administrar categorias.

Como usuario administrador necesita generar
RR-005 varios endpoints para:

e Administrar productos.

Como usuario administrador necesita generar
RR-007 varios endpoints para:

e Administrar comentarios.

Como usuario cliente necesita generar varios
RR-08 endpoints para:

e Visualizar categorias
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Como usuario cliente necesita generar varios
RR-09 endpoints para:

e Visualizar productos.

Como usuario cliente necesita generar varios
RR-10 endpoints para:

e Administrar carrito de compras.

Como usuario cliente necesita generar varios
RR-011 endpoints para:

e Visualizar pedidos.

Como usuario cliente necesita generar varios

endpoints para:
RR-012
¢ Calificar el producto

e Calificar el servicio

Historias de Usuario

Después de finalizar la Recopilacion de requerimientos, se procede a implementar las
Historias de usuario del backend. Desde la Tabla Il hasta la Tabla Xlll se puede observar

un total de 12 Historias de usuario.

Tabla Il Historia de usuario 1 — Registrarse.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-001 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Registrarse

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracion asignada: 3

Responsable: David Basantes

Descripcion: El usuario cliente necesita generar varios endpoints para que se pueda registrar.

Observacién: El usuario cliente necesita registrarse para acceder a los endpoints asignhados.
El usuario administrador solo recibe credenciales creadas por el equipo de Tl para acceder a

los endpoints correspondientes.
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Tabla lll Historia de usuario 2 - Iniciar sesidn, cerrar sesidn, recuperar contrasefia.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-002 Usuario: Administrador y cliente.

Nombre Historia: Iniciar sesion, cerrar sesion, recuperar contrasefia

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Responsable: David Basantes

Descripcion: El perfil administrador y cliente necesitan generar varios endpoints para:

e |niciar Sesién
e Cerrar Sesion

« Modificar contrasefa

Observacién: Los usuarios con perfil administrador y usuario necesitan estar registrados
para acceder a los endpoints mencionados. Para cambiar la contrasefia se envia un correo al

e-mail del usuario respectivo.

Tabla IV Historia de usuario 3 - Modificar perfil.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-003 Usuario: Administrador y cliente.

Nombre Historia: Modificar perfil

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracién asignada: 1

Responsable: David Basantes

Descripcion: Se necesitan generar varios endpoints para que el perfil administrador y cliente
puedan:

e Modificar perfil

Observacién: Los usuarios con perfil administrador y usuario necesitan acceder alos
endpoints para editar su perfil, los campos que pueden modificar son, nombre, apellido,

correo.




53

Tabla V Historia de usuario 4 — Administrar categorias.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-004 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administrar categorias

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil administrador
pueda:

e Administrar categorias

Observacion: El usuario administrador es el Unico que puede acceder a los endpoints antes

mencionados, para poder hacerlo se requiere inicio de sesion.

Tabla VI Historia de usuario 5 — Administrar productos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-005 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administrar productos

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil administrador
pueda:

e Administrar productos

Observacién: El usuario administrador es el Unico que puede acceder a los endpoints antes

mencionados, para poder hacerlo se requiere inicio de sesion.

Tabla VIl Historia de usuario 6 - Administrar pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-006 Usuario: Administrador, empleado, cliente

Nombre Historia: Administrar pedidos

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracién asignada: 3

Responsable: David Basantes
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Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil administrador
pueda:

e Administrar pedidos

Observacion: El usuario con perfil administrador puedes visualizar y actualizar el estado

del pedido.
Tabla VIII Historia de usuario 7 - Administrar comentarios.
HISTORIA DE USUARIO
Identificador: HU-007 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administrar comentarios

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil administrador
pueda:

e Visualizar los comentarios y/o sugerencias

e Atender comentarios y/o sugerencias

Observacién: El usuario administrador es el anico perfil que puede acceder a los endpoints

mencionados. Para poder ver y administrar los comentarios y/o sugerencias tiene que iniciar

sesion.
Tabla IX Historia de usuario 8 — Visualizar categorias.
HISTORIA DE USUARIO
Identificador: HU-008 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Visualizar categorias

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Media

Iteracion asighada: 1

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil empleado pueda:

e Visualizar categorias

Observacion: El usuario cliente necesita visualizar las categorias creadas por el

administrador
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Tabla X Historia de usuario 9 — Visualizar productos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-009 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Visualizar productos

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en el desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil cliente pueda:

e Visualizar productos

Observacién: El usuario con perfil cliente puede acceder al endpoint para poder ver todos los

productos con los que cuenta a disposicion.

Tabla Xl Historia de usuario 10 — Administrar carrito de compras.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-010 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Administrar carrito de compras

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alta

Iteracion asighada: 4

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil cliente pueda:

e Administrar carrito de compras

Observacion: El usuario cliente es el Gnico perfil que puede acceder a los endpoints

mencionados. Para poder administrar los pedidos tiene que iniciar sesion.

Tabla XII Historia de usuario 11 — Visualizar pedidos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-011 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Visualizar pedidos

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 1

Responsable: David Basantes
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Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el pefrfil cliente pueda:

e Visualizar pedidos

Observacioén: El usuario cliente necesita visualizar sus pedidos y ver el estado en el que se

encuentra su pedido.

Tabla Xlll Historia de usuario 12 — Calificar el producto.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-012 Usuario: Cliente

Nombre Historia: Calificar el producto.

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 2

Responsable: David Basantes

Descripcion: El Backend permite generar varios endpoints para que el perfil cliente pueda:

e Calificar el producto

Observacion: EIl usuario cliente es el Unico perfil que puede crear comentarios acerca

de si le gusto producto.

Product Backlog

Se proporciona la descripcion integral de todo el Product Backlog y se muestra la
priorizacion asignada a cada Historia de Usuario, considerando su relevancia para el
propietario del producto y su complejidad en el proceso de desarrollo como se presenta

en la Tabla XIV.
Tabla XIV Product Backlog.

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG

HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION ESTADO PROIRIDAD

HU-001 Registrarse 3 Terminado Media

Iniciar sesion, cerrar

HU-002 sesién y recuperar 2 Terminado Media
contrasefa

HU-003 Modificar perfil 1 Terminado Media
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HU-004 Administrar categorias Terminado Alta
HU-007 Administrar comentarios Terminado Media
HU-008 Visualizar categorias Terminado Media
HU-009 Visualizar productos Terminado Media
Administrar carrito de ,
HU-0010 compras Terminado Alta
HU-011 Visualizar pedidos Terminado Alta
HU-011 Calificar el producto Terminado Alta
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Sprint Backlog
En la Tabla XV se detallan los Sprints que se han desarrollado por el backend, incluyendo una descripcion de las actividades que se

han realizado y el tiempo que se ha establecido para su cumplimiento, segun lo establecido por el duefio del producto

Tabla XV Sprint Backlog.

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

HISTORIAS DE TIEMPO

ID-SB NOMBRE MODULO HU TAREAS
USUARIO ESTIMADO

, ., e Recopilacién y definiciéon de
Configuracién

SB-000 | 4e| ambiente de N/A N/A N/A requerimientos L0H
¢ Disefio y creacion de la base de

desarrollo
datos

¢ Disefio e implementacion de

- . endpoints para que el usuario
Iniciar sesion, cerrar P P q

Moédulo de . e administrador pueda iniciar sesion,
HU002 sesion ymodificar P
inici o cerrar sesion y recuperar
cio de contrasefia y P
sesion contrasefa.

¢ Validacién de los datos requeridos.

e Registro en la base de datos.
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SB-001

Disefio e

implementaciénde

endpoints para el
usuario

administrador.

Mdédulo de perfil

de usuario

HUOO03

Modificar perfil de

usuario

Disefio e implementacion de
endpoints para visualizar y
modificar el perfil.

Validacién de los datos requeridos.

Consulta a la base de datos

120 H
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Disefio e implementacion de

endpoints para crear, visualizar,

Médulo de eliminar y actualizar pedidos.
i4 - Administrar . .
gestionde | HU-006 _ Validacion de los datos requeridos.
pedidos pedidos
Disefio e implementacion de
endpoints para Administrar
Médulo de Administrar comentarios y/o sugerencias.
0 Validacion de los datos requeridos.
gestion de HU-007 | comentarios ylo _
calificaciones _ Registro en la base de datos.
sugerencias
Disefio e implementacion de
Iniciar sesion, . .
endpoints para gue el usuario
Médulo de cerrar sesion, empleado pueda iniciar sesion,
Disefio e L H 2 i ., 40 H
SB-002 inicio de uoo registrase y cerrar sesion y recuperar 0
- implementacionde ifi
P sesion modificar contrasenfa.
endpoints para el contrasefia

usuario cliente.

Validacion de los datos requeridos.

Registro en la base de datos.
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Disefio e implementacion de

endpoints para visualizar y

Modulo de modificar el perfil.
perfil de HU003 Modificar perfilde Validacion de los datos requeridos.
usuario
usuario Consulta a la base de datos
Disefio e implementacion de
Mddulo de . : . S
visualizar HUO7 Visualizar endpoints para visualizar las
categorias categorias categorias.
Médulo de Disefio e implementacion de
visualizar HUO8 Visualizar endpoints para visualizar los
productos
productos productos.
Médulo de " Disefio e implementacion de
dmini Administrar las ) _
Administrar HUOQ9 compras que se endpoints para poder realizar
carrito de vayan a realizar
compras y compras.
Disefio e implementacion de
Madulo de Huol1 | Visualizar estado endpoints para visualizar el
estado del del pedido

pedido

estado del pedido.
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) Enviar
Modulo :
visualizar comentarios y/o
calificacion del| HUO012 sugerencias
producto

Disefio e implementacion de
endpoints para crear comentarios
y/o sugerencias para el perfil
cliente.

Validacion de los datos requeridos.
Consulta a la base de datos

e Pruebas unitarias

e Pruebas de compatibilidad

Pruebas del ¢ Pruebas de rendimiento
SB-004 Backend 3 20H
e Pruebas de aceptacion
SB-005 Despliegue del . 20H
Backend e Despliegue del Backend en FLO.com
e Trabajo de Integracion curricular
A

Documentacion * nexos 30H
TOTAL 240H
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Elaboracion de la base de datos relacional

En esta seccion se describen las 8 tablas de la Base de datos, la cual ha sido disefiada para administrar toda la informacion del backend.

La Figura | proporciona una vision detallada de cada tabla y sus relaciones, asegurando una organizacion adecuada de los datos.

user_saturnina product order_detail
id £ id & id 2 id &

apellido name colores cantidad

apellido

confirmEmail code description description

email description fecha
comments

nombre imagen status
id &

password name talla
calificacion

status precio color
description

telefono tallas id_orden_fk
id_producto_fk

token id_category_fk id_producto_fk
id_user_fk

direccion

email
imagen_tansaccion
nombre
order_date

price_order

id_rol_fk telefono

comments_general id_user_fk
category -
id &

id 2
calificacion

name
description

id_user_fk

Figura | Estructura de la base de datos.
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Pruebas

Después de completar la etapa de desarrollo, se realizan pruebas correspondientes
con el objetivo de asegurar que el rendimiento del backend cumpla con los criterios
definidos tanto en la recopilacion de requisitos como en las expectativas del duefio del

producto.

Pruebas Unitarias

En el marco de esta investigacion, se han llevado a cabo pruebas unitarias en el
backend con el objetivo de evaluar y validar diversas funcionalidades. Cada
funcionalidad fue examinada mediante bloques de cédigo especificos. El primer bloque,
ilustrado en la Figura Il, se enfoca en la eliminacién de productos junto con los
resultados de esta evaluacion. Por otro lado, el bloque de cédigo que aparece en la
Figura lll estd disefiado para actualizar una categoria especifica a través de su
identificador junto con los resultados de su prueba. Estas pruebas unitarias son
cruciales para asegurar la calidad y solidez del backend, ya que permiten identificar

posibles errores o inconsistencias en el codigo que se ha implementado.

header
response client.delete

- response.status_code

response.json()[

elif response.status_code

assert "Tu p1 cto se minado" in response. js
'

Figura Il Cédigo eliminacién producto y resultado de la prueba.



65

def test_update_catesgory():

id_category = 'category:m@9@ohysn991lcam@dgjy '
token = get_auth_token()
header = {"Authorization": f"Bearer {token}"}
payload = {

"name": "Reparacién de ropa"

X

response = client.put(f'/api/ category/{id_category}',headers=header, json=payload)

if response.status_code = £
assert "No puede ser ig al nombre que ya posee" in response.json()['detail']['msg']

oria ya existe en otra categoria" in response.json()[
'detail']['msg"']

elif response.status_code = 422:
assert "No existe es categoria"™ in response.json()[
‘detail']l['msg']

elif response.status_code = 200:
assert "Categoria actualizada" in response.json()[
'detail'l['msg']

Figura lll Cédigo actualizacién de producto y resultado de la prueba.

Pruebas de compatibilidad

Se han utilizado diversos clientes HTTP, especificamente Swagger, ThunderClient y
Postman, para llevar a cabo las pruebas de compatibilidad. Estos clientes se emplearon
con el propasito de verificar la funcionalidad adecuada de la API en distintos entornos y
confirmar la coherencia de la informacion entre ellos.

Para observar las pruebas que se han realizado con Swagger, se puede observar la
Figura IV, para el resultado de la prueba inicio de sesion; en la Figura V, se presentan
los resultados de la prueba para crear usuarios; en la Figura VI, se expone el resultado
de la prueba para obtener un producto mediante ID; y por ultimo en la Figura VI, se

exhibe el resultado para eliminar una categoria mediante ID.
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Curl

curl -X 'POST* \
*https://api-saturnina.1.us-1.10.io/api/vi/login" \
-H ‘accept: application/json’ \
-H *Content-Type: application/json’ \
o

"sebastian2485luceroghotmail. com”
: "gasdawqueDb™

o/api/vi/login

Server response

Code Details

~0990895963
:T4ruq?jatzobaciomc79”,
*Lucero”,
ebastian”,
“token": "eyIhbGci0ilIUZI1NiTsINRSCCIBIKPXVCIS . eyd1c2VyX21KIjoidXN]c197YXR1CmSPbIEGCTULZ25 1Y IRk XMXAWAUAGY Y ZUiLClyb2wi0iJyb2weNzRydnE 3amFBens 2 YIxOW1 jNzk il CT1eHBpcaVzIio
XNZAINMZMTULLA1NZE@MDNS . Z91 2H1 pDZATOQPMIq47ekS YETVDROF IDa5167hLxmlo™
"email": "sebastian2485luceroghotmail.com”,
"id": "user_saturnina:q55zkSb4dasiugntekcs®

Figura IV Resultado de la prueba de login con Swagger.

curl -X 'POST' \
*nttps://api-saturnina.1.us-1.710.iofapisvi/register: \
-H "accept: application/json’ \
-H "Content-Type: application/json’ \

sebastian2485lucerofgmail. con”
0990095964",
‘@1Asdawequelb™

Request URL

https://api-saturnina.1.us-1.f10.io/api/vi/register

Server response
Code Details

?{Dﬂ Response body

umented

“detail": {

"msg": "Revisa tu correo para activar tu cuenta”

Response headers

Figura V Resultado de la prueba al registrar un nuevo usuario Swagger.

Curl

curl -X "GET' \

*Wttps://api-saturnina.i.us-1.19.i0/api/vi/products/products3A7skignl2fjkytsecilt’ \
-H "accept: application/json’

Request URL

https://api-saturnina.1.us-1.f18.io/api/vi/products/productX3A7 skignl F2Fjkytsocllt

Server response

Code Details

202

Response body

“detail": {
"category’ jpigbSxaxsighar7Sha”,

“descripcion”: “Dasdad™
id": “"product:7skiqnlf2fjkytseciitr,

roductos/z0uZmgoydygwdnldcty®,
https://res.cloudinary . con/dxBfvtdzz/image/upload/vi705038154/productos/z0ulngoyByguddnidcty. jpg”

Figura VI Resultado de la prueba para obtener un producto mediante id con Swagger.
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Responses

Curl

curl -X 'DELETE® \

*https://api-saturnina.1.us-1.f18.iofapi/vl/category/category%3ans6iadhoqua3mhglepis: \

-H “accept: application/json’ \

-H *Authorization: Bearer eyJhbGciOilIUzIINiIsInRScCIGTkpXVCIS.eyl1c2VyX21kIjoidXN1c19zYXR1cmSpbmESCcTU1Z251Y IRk XMxddudGVrYzUil Clyb2wi0ilyb2w6NzRydnE3amFéemB2YiMxOWl jNzkil C11eHBpcmVzIig
&

Request URL

https://api-saturnina.l.us-1.10.io/api/vi/category/category¥3Ans6iadhoqve3nholopid

Server response

Code Details.

200 Response body

"detail®: {
"msg": "La categoria selecciona se ha eliminado con éxito”
3
¥

Response headers

Figura VIl Resultado de eliminacién de categoria por id con Swagger.

Para revisar las pruebas realizadas con ThunderClient, se puede observar en la Figura
VIII, que muestra el resultado de la prueba de inicio de sesion; en la Figura IX, se
presentan los resultados de la prueba para crear usuarios; en la Figura X, se expone
el resultado de la prueba para obtener un producto mediante ID; y finalmente, en la

Figura XI, se exhibe el resultado para eliminar una categoria mediante ID.

v https://api-satumina.l.us-1.fl0uo/apiyviflog  Send Status:
Body Tests Pre Run Response
": "0990095963",

"rol:74rvg7jatzo6ac19mc79",
i "Lucero",

Format

c101JIUzI1N1IsInR5cCI6TkpXVCI9

bastian2405luceroghotmatl. com”, eyJ1c2vyx21KI 010X Cm5pbME6CTU1Z251Y
. xdwdudGv CJy 2wBNzRydnE3amF0e
m&2YWMxO0W1jNzk1LCIleHBpcmVzIjoxNzAINMIM]Y5L]EZ
NTIwNHO
1ab@TIx871SuGtrwuxngVvSrMjH1t5kcTh9tpb44"
ebastian2405lucero@hotmail.com”,
: "user_saturnina:q55gk5b4dgsiugntekc5”

Figura VIl Resultado del login con ThunderClient



"David",
"Basantes",
ebastian2405Llucer
"099009 4",
d": "@lAsdaw@qweDb"

@yahoo.com",

Status:

Response

ail":

{

"Revisa tu

correo para activar tu

cuenta"

Figura IX Resultado del registro con ThunderClient

https://api-saturnina.1.us-1.fl0.io/api/v1/products/prod  Send

A

Bearer

arer Tt

eyJhbGciOi) Uzl TNilsInR5cCI6lkpXVICI9.ey) 1c2VyX2IkljoidXNIc9zY
XR1cm5pbmE6CTU1Z251YjRkcXMxdWdudGVrYzUiLClyb2wiOilyb2
wENzRydnE3amFOem82YWMxOW1jNzkiLClleHBpemVzljoxNzA1TNj
M1M]Y5LEzNTIwNHO.k842 1ab0lx8ZiSuGtrwuxngVvSrMjHItSkclh9t
pba4

Token Prefix Bearer

test-back-dev-nprj.3.us-1.. X

Status:

Response

xs1ghgr75hg",

n": "Dasdad",
product:7skignlf2fjkytsecllt",
HE

"productos
ygwd@nidctv

*https: es.cloudinary
-.com/dx@fvtdzz/image/upload
/v1705038154/productos
DygwdOnidctv. ]

Figura X Resultado de obtener un producto con su id con ThunderClient
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test-back-dev-nprj.3.us-1.. X

DELETE ~  htips://api-saturnina.l.us-1.fl0.io/api/v1/category.  Send Status:

Auth Body ests Pre Run Response

Bearer
ia selecciona se ha
eliminado con éxito"

eyJhbGciOiJlUzl 1 NilsinR5cCl6lkpXVICI9.eyl1c2VyX2IkljoidXNIcl9zY
XR1ecm5pbmE6cTU1Z251YjRkcXMxdWdudGVrYzUiLClyb2wiOilyb2
wENzRydnE3amF0em82YWMxOW1jNzkiLClleHBpecmVzljoxNzATN)
M1MjY5LjEzNTIwNHO.kB42 1ab0Ix8ZiSuGtrwuxngVvSrMjHItSkelhot
pbd4

Token Prefix Bearer

Figura Xl Eliminar categoria por id con ThunderClient.

Para visualizar las pruebas realizadas con Postman, se puede referenciar la Figura XI,
la cual muestra el resultado de la prueba de inicio de sesién; en la Figura Xll, se
presentan los resultados de la prueba para crear usuarios; en la Figura X1V, se expone
el resultado de la prueba para obtener un producto mediante ID; y finalmente, en la
Figura XV, se exhibe el resultado para eliminar una categoria mediante ID.

Login

https://api-saturnina.l.us-1.fl0.io/api/v1flogin

arams Authorization He ) Body Pre-r

none form-data x»-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

. "nombre":

Figura Xll Resultado del login con Postman.
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register

~  saturnina

posT Login https:/fapi-saturnina.l.us-1.fl0.lo/apifv1/register

POST register Body

form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

ew o apuie

Product

v saturnina

PosT Login https:/fapi-saturnina.l.us-1.fl0.lo/apifv1/products/product: 7skignif2fJkytsOclit

POST register Body Ipt
pt S

GET Product I
#® none form-data x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL

Product Copy
saturnina
POST Login DELETE ~ https://api-saturnina.l.us-1.fl0.io/api/v1/category/category:tcOyzxra4kbh5p7g pmowo

POST register

Authorization

GET Product

GET Product Copy /pe . (Z) Heads upl These parameters hold sensitive data. To keep this data secure while working in a
collaborative environment,we recommend using variables. Learn more about variables.

Figura XV Resultado de eliminar una categoria por id con Postman.
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Pruebas de rendimiento

En esta seccion se exponen tres pruebas de estrés que ilustran como se comportan los
endpoints frente a un flujo especifico de solicitudes en un intervalo de tiempo
determinado. En la Figura XVI se visualiza la obtencion de las categorias, en Figura
XVII se valida la obtencién de productos y en la Figura XVIII se observa la obtencion

de productos por id.

HOST STATUS RPS FAILURES
i i - Reset
LOCUST et 25 o [ B}

Edit

Statistics Charts Failures Exceptions Currentratio Download Data

Median 90%ile 99%ile Average Min Max Average size Current Current

[EESRREE SRS SRS (ms) (ms) (ms) (ms)  (ms)  (ms) {bytes) RPS Failures/s

GET  /api/vi/category 132 0 600 780 950 642 577 1119 154 4 0

Figura XVI Obtener categorias con Locust.

HOST STATUS RPS FAILURES
= i ) Reset
%} OCUS T'H)c"éicam s s sRnUuP:grlsNG 1 22 0% E s;-;

Edit
Stafistics Charts Failures Exceptions Currentratio Download Data

_ Median 90%ile 99% Average Average size Current Current
WD REE HLEEES GETE (ms) (ms) (ms) (bytes) RPS Failures/s
GET  /apiivi/category 760 635 35 0

GET  /apifv1/products 0 3 2 41 0

Figura XVII Obtener productos con Locust.

HOST gGTNUﬁING RPS FAILURES .
hitps:# -satur 1.us- 0, Reset
QLocusT B Gl Tp3 G

Edit

Statistics Charts Failures Exceptions Currentratio Download Data

Median 90%ile Average Min Max Average size Current Current

Name #Requests  #Fails (ms) (ms) (ms) (ms) (ms) {bytes) RPS Failures/s

lapiivi/category 248 600 760 628 574 1119 154 37

fapiivi/products 276 0 590 634 574 1037 3296 48

fapivi1/products/product: 7skignif2fjkytsOclit 280 590 630 572 1009 a1 38

Figura XVIII Obtener producto por id con Locust.
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Pruebas de aceptacion

A continuacioén, se detallan las pruebas de aceptacion desde la Tabla XVI hasta la

Tabla XXVII. Estas pruebas revisten una importancia crucial para describir y validar el
proceso vinculado a las diversas tareas asignadas. Es imperativo que estas pruebas se
ejecuten correctamente para asegurar el desarrollo adecuado de cada tarea y verificar

su desempefio correcto.

Tabla XVI Prueba de aceptacion 1 — Registrarse.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-001 Historia de Usuario: HU001

Nombre: Registrarse

Descripcién: El usuario cliente en el Backend deben generar varios endpoints para:

e Registrarse

Pasos de ejecucién:
Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar a la URL del componente Backend en un navegador.
e Iral endpoint crear usuario.
e Llenartodos los campos solicitados del formulario.

e Dar clic en Execute.

Resultado deseado:

Como cliente se necesita tener un método de tipo POST para poder registrar un nuevo

usuario, junto con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El cliente puede registrarse y por ello la prueba es validada junto con la aprobacion del

Product Owner.
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Tabla XVII Prueba de aceptacion 2 - Inicio de sesion, cierre de sesion y modificacion de

contrasefia.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-002 Historia de Usuario: HU002

Nombre: Iniciar sesion, cerrar sesion y modificar contrasefia

Descripcién: El usuario cliente y administrador en el Backend deben generar varios

endpoints para:
e Iniciar sesion.
e Cerrar sesion.

e Modificar contrasefia.

Pasos de ejecucion:

Para el inicio de sesion todos los usuarios:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
e Iral endpoint login.
e Colocar el email y contrasefa del usuario.
e Copiar el token y dar en authorize y dar en authorize
e Dar clic en Execute.

Para cerrar sesion todos los usuarios:
e Haber iniciado sesion en el componente Backend.
e Iral apartado de authorize y dar en logout.

Para modificar la contrasefia todos los usuarios:
e Ingresar a la URL del componente backend en un navegador.
e Ir al endpoint olvidar contrasefa.
e Colocar el email y dar en execute.
¢ Dirigirse al email del usuario y dar clic en el enlace enviado.
e Llenar todos los campos solicitados del formulario.
e Dar clic en Confirmar.

e Dirigirse nuevamente al Login e Iniciar sesion con la nueva contrasefia.

Resultado deseado:

Como cliente y administrador necesitan tener endpoints que les permita iniciar sesion

cerrar sesion y modificar contrasenfia, junto con las validaciones establecidas




Evaluacién de la prueba:

El cliente y administrador logra iniciar sesion, cerrar sesién y modificar contrasefia, por

ello la prueba es validada junto con la aprobacion del Product Owner.

Tabla XVIII Prueba de aceptacion 3 — Visualizacion y modificacion de perfil.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-003 Historia de Usuario: HU0O03

Nombre: Modificar pefrfil

Descripcion: El usuario cliente y administrador en el Backend deben generar varios

endpoints para poder editar su perfil en base a los siguientes campos:

e Nombre
e Apellido
e Teléfono
e Emalil

Pasos de ejecucién:
Para los usuarios cliente y administrador:
e Ingresar sesién en el backend en un navegador.
e Ir al endpoint actualizar perfil.
e Colocar el user id
e Llenartodos los campos solicitados del formulario.

e Dar clic en Execute.

Resultado deseado:

Como cliente y administrador necesitan poder editar sus datos y poder visualizarlos, junto

con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El cliente y administrador pueden modificar su perfil y por ello la prueba es validada junto

con la aprobacion del Product Owner.
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Tabla XIX Prueba de aceptacion 4 — Administrar categorias.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-004 Historia de Usuario: HU004

Nombre: Gestidén de categorias

Descripcién: El usuario administrador en el Backend deben generar varios endpoints
para:
e Crear categorias
e Visualizar categorias
e Actualizar categorias

e Eliminar categorias

Pasos de ejecucion:
Para el usuario administrador:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
¢ Iniciar sesion como usuario con el rol de administrador
¢ Iral endpoint de crear categorias y dar execute.
¢ Ir al endpoint de visualizar categorias y dar execute.
¢ Ir al endpoint de actualizar categorias y dar execute.

¢ Iral endpoint de eliminar categorias y dar execute.

Resultado deseado:

Como administrador necesita tener un CRUD para poder crear, visualizar, actualizar y,

eliminar una categoria, junto con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El administrador logra administrar las categorias y por ello la prueba es validada junto con

la aprobacién del Product Owner.

Tabla XX Prueba de aceptacién 5 — Administrar Productos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-005 Historia de Usuario: HUOO5

Nombre: Administrar productos
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Descripcion: El usuario administrador en el Backend deben generar varios endpoints
para:

e Crear productos

e Visualizar productos

e Actualizar productos

e Eliminar productos

Pasos de ejecucién:
Para el usuario administrador:

e Ingresar a la URL del componente Backend en un navegador.

¢ Iniciar sesion como usuario con el rol de administrador
¢ Ir al endpoint de crear productos y dar execute.
e Ir al endpoint de visualizar productos y dar execute.

¢ Ir al endpoint de actualizar productos y dar execute.

¢ Ir al endpoint de eliminar productos y dar execute.

Resultado deseado:

Como administrador necesita tener un CRUD para poder crear, visualizar, actualizar y

eliminar un producto, junto con las validaciones establecidas.

Evaluacién de la prueba:

El administrador logra administrar los productos y por ello la prueba es validada junto con

la aprobacion del Product Owner.

Tabla XXI Prueba de aceptacion 6 — Administrar pedidos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-006 Historia de Usuario: HUOO6

Nombre: Administrar Pedidos

Descripcion: El usuario administrador en el Backend deben generar varios endpoints

para:
e Visualizar pedidos

e Actualizar el pedido

Pasos de ejecucion:

Para Administrar pedidos:
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e Ingresar a la URL del componente Backend en un navegador.
e Iniciar sesién como administrador.
¢ Ir al endpoint de visualizar pedidos y dar execute.

¢ Ir al endpoint de actualizar el pedido y dar execute

Resultado deseado:

Como administrador necesita tener endpoints que permitan visualizar todos los pedidos
que se han realizado y poder actualizar los pedidos con descripciones para que los

clientes pueda visualizarlo, junto con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El administrador logra administrar los pedidos y por ello la prueba es validada junto con

la aprobacion del Product Owner.

Tabla XXIl Prueba de aceptacion 7 — Administrar Comentarios.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-007 Historia de Usuario: HUOO7

Nombre: Administrar Comentarios

Descripcién: El usuario administrador y cliente en el Backend deben generar varios

endpoints para:
e Visualizar comentarios y/o sugerencias
e Crear comentarios y/o sugerencias

e Eliminar comentarios y/o sugerencias

Pasos de ejecucion:

Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
e Iniciar sesion como administrador.
¢ Ir al endpoint de visualizar comentarios generales o comentarios y dar execute.
e Ir al endpoint de eliminar comentarios generales o comentarios y dar execute.
e Iniciar sesiGn como usuario
e Ir al endpoint de visualizar comentarios generales y dar execute
¢ Ir al endpoint de crear comentarios generales, llenar los campos del formulario y

dar execute
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¢ Iral endpoint de actualizar comentarios generales, llenar los campos del formulario

y dar execute

Resultado deseado:

Como cliente necesita tener gestion sobre los comentarios que se realizan y ver si se tiene

un aporte con un criterio aceptable, junto con las validaciones establecidas

Evaluacion de la prueba:

El administrador logra administrar los comentarios y por ello la prueba es validada junto

con la aprobacion del Product Owner.

Tabla XXIIl Prueba de aceptacion 8 — Visualizar categorias.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-008 Historia de Usuario: HUOO8

Nombre: Visualizar categorias

Descripcion: El usuario cliente y administrador en el Backend deben generar varios

endpoints para:

e Visualizar las categorias

Pasos de ejecucion:
Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
e Iral endpoint de login e iniciar sesion.
¢ Ir al endpoint de Listar Categorias.

e Dar clic en Execute.

Resultado deseado:

Como cliente y administrador necesitan visualizar las categorias creadas, junto con las

validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El cliente y administrador logran observar de manera correcta todas las categorias y por

ello la prueba es validada junto con la aprobacion del Product Owner.
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Tabla XXIV Prueba de aceptaciéon 9 — Visualiza productos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-009 Historia de Usuario: HU009

Nombre: Visualizar productos

Descripcién: El usuario cliente y administrador en el Backend deben generar varios

endpoints para:

e Visualizar los productos

Pasos de ejecucion:
Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
¢ Ir al endpoint de login e iniciar sesion.
e Ir al endpoint de Obtener productos.

e Dar clic en Execute.

Resultado deseado:

Como cliente y administrador necesitan poder visualizar cada uno de los productos

creados, junto con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El cliente y administrador logran ver los productos y por ello la prueba es validada junto

con la aprobacion del Product Owner.

Tabla XXV Prueba de aceptacién 10 — Administrar carrito de compras.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-001 Historia de Usuario: HU001

Nombre: Registrarse

Descripcién: El usuario cliente en el Backend deben generar varios endpoints

para:
e Visualizar los productos y cantidades seleccionadas

e Visualizar el precio por productos y el valor total a pagar.

Pasos de ejecucion:

Para el registro del usuario cliente:
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e Ingresar a la URL del componente Backend en un navegador.
e Iniciar sesion como usuario.

¢ Ir al endpoint de crear pedido

e Llenartodos los campos solicitados del formulario.

e Dar clic en Execute.

Resultado deseado:

Como cliente necesita poder general una orden con los productos que seleccione, junto

con las validaciones establecidas

Evaluacion de la prueba:

El cliente crea de manera eficiente una orden y por ello la prueba es validada junto con la

aprobacion del Product Owner.

Tabla XXVI Prueba de aceptacién 11 — Visualizar pedidos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-011 Historia de Usuario: HUO11

Nombre: Visualizar pedidos

Descripcién: El usuario cliente en el Backend deben generar varios endpoints

para:
e Visualizar su pedido

e Actualizar pedido

Pasos de ejecucion:

Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar ala URL del componente Backend en un navegador.
¢ Iniciar sesién como usuario.
e Ir al endpoint de Buscar pedido
e Llenar todos los campos solicitados del formulario.
e Dar clic en Execute.
e Ir al endpoint de actualizar orden
e Llenartodos los campos solicitados del formulario

e Dar clic en Execute




Resultado deseado:

Como cliente necesita visualizar sus pedidos y actualizarlos en caso de ser necesario,

junto con las validaciones establecidas

Evaluacién de la prueba:

El cliente logra visualizar todos sus pedidos y actualizarlos y por ello la prueba es validada

junto con la aprobacién del Product Owner.

Tabla XXVII Prueba de aceptacion 12 - Calificar producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador: PA-001 Historia de Usuario: HU0OO1

Nombre: Registrarse

Descripcion: El usuario cliente en el Backend deben generar varios endpoints

para:
e Calificar el producto comprado

e Actualizar su comentario

Pasos de ejecucién:

Para el registro del usuario cliente:
e Ingresar a la URL del componente Backend en un navegador.
e Iniciar sesion como usuario.
¢ Ir al endpoint de crear comentario producto
e Llenartodos los campos solicitados del formulario.
e Dar clic en Execute.
¢ Ir al endpoint de actualizar comentario producto
e Llenartodos los campos solicitados del formulario

e Dar clic en Execute

Resultado deseado:

Como cliente necesita poder actualizar y visualizar los comentarios de los productos que

ha adquirido y que esté Finalizado la entrega, junto con las validaciones establecidas

Evaluacion de la prueba:

El cliente logra crear y actualizar los comentarios de los productos y por ello la prueba es

validada junto con la aprobacion del Product Owner.
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Certificado que confirma el cumplimiento de todos los requisitos y
funcionalidades

SATURNINA

Quito, 26 de enero de 2024
CERTIFICADO

A quien interese

Yo, Shirley Stefania Rivadeneira Armas cédula de ciudadania 1718299603
como duefia de “Saturnina”, certifico:

Que el Sr, David Sebastian Basantes Lucero con cédula de ciudadania
1750974550, estudiante de la Carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo de
Software, procedié a desarrollar e implementar un sistema web para el negocio
mencionado anteriormente, mismo que cumple con todos los requerimientos y
funcionalidades definidas en las reuniones mantenidas.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, el interesado puede hacer
uso de este como bien requiera.

Atentamente,

Sudef)

Shirley Stefdnia Rivadeneira Armas
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ANEXO Il

A continuacion, para visualizar el Manual de Usuario del backend se debe digitar la
siguiente URL:

https://www.youtube.com/watch?v=nBuVLAy6JE8&ab channel=ESFOT EPN

En donde se explica de forma clara y sencilla las diversas funcionalidades del backend,

asi como cada uno de los perfiles que forman parte de este componente.


https://www.youtube.com/watch?v=nBuVLAy6JE8&ab_channel=ESFOT_EPN
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ANEXO IV

A continuacion, se presenta las credenciales de acceso del backend, ademas del
repositorio de GitHub, donde se encuentra todo el codigo y los pasos a seguir para su

instalacién en el apartado del README.
Credenciales de acceso:
Para acceder al backend en su version de produccion, se usa la URL:

https://api-saturnina.l.us-1.fl0.io/api/vl/docs

Credenciales del perfil administrador:

e Correo del administrador: sebastian2405lucero@hotmail.com

e Contrasefa: @alsdaw@qweDb
Credenciales para el perfil cliente:

e Correo de cliente: sebastian2405lucero@gmail.com

e Contrasefa: @alsdaw@qweDb

Repositorio del backend
El proyecto esta alojado en un repositorio de GitHub, el cual se puede acceder a través

de la siguiente URL:

https://github.com/DAVIDS2405/Saturnina/tree/main



https://api-saturnina.1.us-1.fl0.io/api/v1/docs
https://github.com/DAVIDS2405/Saturnina/tree/main

