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RESUMEN

El desarrollo del médulo de Evaluacion AbieBWAAB es un proyecto con licencaPL
el cual tiene como principal objetivo dar a conogdas comunidades internacionales de

desarrollo de&software Libreque elEcuadorpuede aportar a su crecimiento.

El m6duloEVAAB forma parte del LMS (Learning Management Systibtopdle el cual
permite realizar evaluaciones con retroalimentaeidravés de la utilizacion de elementos
de ayuda como son las pistas y referencias. Elrddsade EVAAB se encuentra

estructurado de la siguiente manera:

CAPITULO |

Trata acerca de los fundamentos del E-learningvemgajas, desventajas para luego
estudiar aMoodle en sus caracteristicas fundamentales comd-M§& a utilizar.
Posteriormente se realiza una comparativa entrenéedologias mas comunes tomando

en cuenta los procedimientos aplicables a Moodieetobjetivo de adoptar una de ellas.

Estudiamos &P como la metodologia a adoptar para luego seguirlzalefinicion del
mobdulo de evaluaci6BVAAB como solucion a una carencia de Moodle. Terminaste

capitulo con el juego de la planificacién propagsirXP.

CAPITULO Il

Trata el tema del disefio @/AAB, se establece la arquitectura con la cual vabajtag,

se elaboran los diferentes elementos propuestoX@ara la etapa del disefio como son
las tarjetasCRC y la RefactorizacionPosteriormente se elabora el disefio de la base de
datos junto con las definiciones de tablas, colmyneelaciones terminando con disefio de

interfaces todo en base a las especificacionesdzstde Moodle.

CAPITULO I

Trata acerca de implementacion y pruebas realizpdma la consecucion &8/AAB, se
estudia en detalle la arquitectura de Moodle yedne la arquitectura dEVAAB junto
con los elementos, procedimientos utilizados erdesarrollo. Se definen los casos de

pruebas a realizar y se concluye con la evaluatgdns resultados obtenidos.



CAPITULO IV
Trata acerca de la integracion ElAAB dentro de Moodlglos pasos y consideraciones a

adoptar conjuntamente con los resultados espegadi@sintegracion.

CAPITULO V
Se establece las conclusiones y recomendacionssaats proyect&VAAB tomando en

cuenta tanto la metodologia como la filosofia zsiia.



PRESENTACION

Actualmente la tendencia a utilizagestores de aprendizaje, aulas virtualgzara el
manejo del aprendizaje esta popularizandose cadanas a tal extremo que hoy en dia
estos mecanismos se encuentran arraigados y difisidin muchos sectores sociales
como son las universidades, las empresas etc. los@nales el uso de estas herramientas
representan un punto fundamental en el desarr@lsu$ organizaciones gracias a las
caracteristicas que poseen entre las cuales ge pestacar la independencia de tiempos
en la seguimiento de un curso, la utilizacion datiglicidad de recursos conjuntamente

con el desarrollo y retroalimentacion en conjurito e

Tomando en cuenta estas referencias se comenz@sigar cuales son las herramientas
de Software Libre que tienen mayor aceptacion a nivel internaci@malel manejo del

aprendizaje y se concluy6 que la mejor elecciériveradle

Se realizé el estudio d®oodle con la finalidad de crear un moédulo adicional que
permitiera gestionar las evaluaciones utilizandwekaoalimentacion como un concepto
clave en el aprendizaje; asi nacio el médulo @duecion EVAAB, el mismo que cumple

con la filosofia manejada pbdtoodle, es decir el Software Libre.

Actualmente la tendencia a utiliz8oftware Libre en los ambitos educativos, financieros
y econdémicos esta alcanzando popularidad en Latidoea, tal es el caso de que en
paises como Brasil, Venezuela, Argentina, Childaalado una difusion muy buena en

cuanto la utilizacion de alternativ@pen Sourcdrente a software comercial.

Ecuador no es la excepcion, actualmente con la adopcidnSdéware Libre como
politica de Estado esta tendencia a ganado espaties el caso de que hoy por hoy
existen proyectos innovadores como ejemplo se peitatea Machangara Softel cual es
un proyecto del Municipio de Quito que tiene contgetivo desarrollar software de
calidad utilizando entre sus herramientas al So#wLibre como una alternativa en el

proceso.



Para concluir se puede decir que el objetivo detesbajo es contribuir a un proyecto de
desarrollo internacional desoftware Libre especificamenteMoodle  desde una
perspectiva de cambio radical al demostrar queostble desarrollar para el mundo y
contribuir a la educacion que tanta falta hacensapueblos. Asi naciBVAAB como un

proyecto orgullosamentecuatoriano!



CAPITULO |

1.

ANALISIS

1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

1.1.1 E-LEARNING

1.1.1.1 Fundamentos

El e-learning estd considerado como un sistema mendizaje a
distancia basado en el uso del Internet cuyas tegisticas principales
radican en la comunicacién e interaccion entre pasticipantes,
conjuntamente con la difusion de la informacion ravés de la

utilizacion de medios estaticos e interactivos. [1]

Ademas permite reducir costos de aprendizaje dapac a un
sinnUmero de usuarios en conjunto, de uno a m#ss,decir se

implementa la actividad grupal caracteristica ezdiacacion a distancia.

La diversificacién de contenido, el seguimientolake estudiantes son
caracteristicas sumamente imprescindibles en egareihg, por lo que
siempre sera necesario contar con elementos inae&due llamen la
atencion a los estudiantes conjuntamente con etesestadisticos que
permitan cuantificar el desempefio en el desarddltos cursos. “Entre

los componentes fundamentales de un e-learningusdepmencionar
los siguientes” [1]:

=  Desarrollo de Contenidos
=  Gestion de la Plataforma de Aprendizaje

=  Servicios de Apoyo



1.1.1.2 Ventajas

Entre las ventajas que presenta un e-learning amento del
aprendizaje, que hacen de esté un gestor de caeatimmuy

interesante se puede mencionar [1]:

* Elimina las distancias fisicas a través de la zadion de
herramientas como correo electronico, foros, chateelos
participantes facilitando la comunicacién y colawidn entre
ellos.

* Las formas de ensefianza pueden ser realizadasadienente,
tanto individual como grupal.

* Facilita la predisposicion del tiempo de los pgpaates, ya que
no existe horarios para seguir un curso, éste gpeidde tomar
cuando se disponga de un tiempo favorable.

 La interaccibn entre los estudiantes, profesores uea
caracteristica muy interesante que facilita laoetmentacion
continua de ambas partes.

* Presenta una disposicion de contenido muy variagdiante la
utilizacion de recursos como videos, paginas Watagenes,
animaciones, sin exceptuar los recursos adiciordigmonibles
en el Internet.

e Capacitacibn a gran cantidad de usuarios con losmos

recursos y metodologias de ensefianza.

1.1.1.3 Desventajas

A pesar de que la tecnologia avance tan rapidamergae el uso
creciente del Internet ha permitido dar pasos f#es en todos los
ambitos. En el aprendizaje en linea siempre earstiiertos limitantes
gue no permitirAdn explotar todas las caractersstingolucradas en un
aprendizaje offline, las cuales representan deajgnen el e-learning.

Entre éstas se puede mencionar:



» La tecnologia no suplira el contacto cara a cartamipoco el
computador se podra comparar a una aula de apagadiz

* La soledad a la que esta sumergida el alumno alennde
recibir un curso es un factor preocupante ya gsecl@ses son
recibidas de una forma independiente.

* La interaccion continua con el computador puedevquar
cansancio o incomodidad para aprender, tomandmenta la
culturizacion informatica de la cual no todos esiamdaptados.

e La necesidad de un equipo computacional y los ¢onestos
informaticos supera mucha de las veces las expedatl

momento de enrolarse en uno de estos cursos.

1.1.1.4 Plataformas E- learning

Para el desarrollo de un e-learning se necesitmdglataforma sobre la
cual trabajar “razon por la cual a partir del afo 190 se crearon
plataformas de aprendizaje denominadas con el reonder LMS
(Learning Management System)[2] la mismas que seran las
encargadas de gestionar todas las actividadesiomdaas con el
aprendizaje, como la distribucion de contenidomiivos, el manejo de
herramientas de comunicacion, herramientas derséub y monitoreo
de estudiantes etc. “Entre las herramientas qumeride tener una
plataforma e-learning para garantizar el buen dedeimiento de un

curso estan las siguientes” [3]:

= Herramientas para la distribucion de contenidos

Herramientas para comunicacion y colaboracion

Herramientas para seguimiento y evaluacion

» Herramientas para administracion y asignacion decses.

Actualmente existen variddViS (Learning Management Systehtanto
propietarios como de libre de difusi6Bpftware Libre diferencidndose

unos de otros por factores como el tamafo dedrsastla filosofia de



uso que manejan y la posibilidad de integracion ottos LMS. A
continuacion en la tabla 1.1 se presenta unadestagunos de ellos:

LMS Caracteristicas

SumTotal Parecido a un ERP integrado

Claroline Sistema Open Source

WebCT Sistema con orientacién universitaria

Blackboard Sistema con orientacién universitaria

Dokeos Sistema Open Source

Moodle Sistema Open Source

Tabla 1. 1: Tableed-MS [4]

1.1.1.5 Estandares E-Learning

Uno de los mayores problemas en las nuevas tedasldg informacion
y comunicacion aplicadas a la educaciéon es la titastandares que
garanticen la  transparencia, interoperabilidad, esibdidad,
adaptabilidad, durabilidad, productividad vy reulsddd entre los
sistemas de aprendizaje de modo que no sea un imgE#Ed la
transicion entre un sistema y otro al momento cheptu con el objetivo

primordial de aprender. [5]

Entre los estandares que se persigue alcanzar exlearning como
requisitos fundamentales para tener éxito en laler@onocimiento y a

futuro, se puede mencionar estandares en los stgsiaspectos [5]:

= Metadatos de Contenidos

= Secuencia de Contenidos

= |nteroperabilidad de Preguntas y Test
= Perfil de Alumnos/Profesores

= Interaccion en Tiempo de Ejecucion



Actualmente existen algunas organizaciones invallas en el proceso
de estandarizacion e-learning las cuales se latepa@reciar en la Tabla
1.2:

Organizacion  Estandar
ADL SCORM
AICC CMI
IEEE LOM
LTSC LTSA

IMC IMS

Tabla 1. 2: Tabla de Estandares [6]

Entre los aspectos comunes que concuerdan esfoslaes estara

separacion entre la plataforma y el contenidotilizando dos caminos

[7]:

= EIl primer camino tiene que ver cdas especificaciones de
empaquetamientolo cual define la forma de empaquetar el
contenido de tal forma que puede ser reconocidepbMS y

cargado en el sistema.

» El segundo tiene que ver ctas especificaciones de tegtie
consisten en la forma en la que el contenido debistrar las
actividades de los alumnos junto con las actiadade
evaluacion, es decir un API que permita la comunicaentre

el contenido y el LMS.



1.1.2 MOODLE

1.1.2.1 Fundamentos

Moodle!, Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment, es un sistema de gestion de ensefianza (LMS) que se
distribuye bajo la licenci&NU GPL? el cual inicié su desarrollo en
USA en la universida@urtin University of Technology. Su estilo de
aprendizaje se basa en la pedagogia de constsmetivsocial, la cual
afirma que el conocimiento se construye en la meefeestudiante
cuando interactia con material de aprendizaje, dmagporta con
materiales para otros estudiantes, cuando interacbé los mismos
acerca del material en curso en lugar de ser tiéidensin cambios a
partir de libros y ensefianzas. Siendo diderencia principal la

discusion en lugar de la lectura que caracteriza s clases comunes

[8].

La frase que define a Moodle en su ambiente dendae son las
"experiencias de aprendizaje en lindamas que €ursos en lineaya
gue éste ultimo denota un sinnimero de paginas Weégenes,
animaciones todo de una forma estética y secuemi@itras qudas
experiencias de aprendizaje en lineaonnota una mayor actividad es
decir interacciones entre los estudiantes, ad@pizeipel de profesores y
alumnos, utilizar todos los recursos interactivome chat, foro, entre

otras, y no seguir necesariamente una secueneiasgééianza [8].

1.1.2.2 Caracteristicas

Entre las caracteristicas que presevitaodle se puede mencionar las

siguientes:

* Moodle cuenta recursosestaticos e interactivospara el

! Moodle — http://moodle.org

2GPL - http://es.wikipedia.org/wikiiGNU_GPL



desarrollo de los cursos. Entre estos se tienesigsentes:
paginas de texto, paginas Web, tareas, preguuiiasio,

lecciones, paneles de discusion, entre otras.

= Moodle cuenta con actividades de aprendizaje en dorsle lo
estudiantes interactian unos con otros fortaleoiersiis
conocimientos en conjunto y desarrollando su parte
comunicativa, entre estas actividades se puede iomamclas

siguientes: chat, foros, glosarios, wikis, etc.

= Moodle maneja un conjunto de estandares en lo que respect
todo su flujo de trabajo, entre estos estan: eatésdde codigo,

documentacion, interfaz etc.

» Moodle facilita la edicion de los archivos de lenguajes
directamente, es decir se puede renombrar los stegte
aparecen en cada una de las interfaces graciasaadeteristica

deinternalizaciéncon la que cuenta

» Moodle cuenta con el servicio d&kRSS (Really Simple

Syndication) en el desenvolvimiento de sus cursos.

= Moodle cuenta con una cantidad de filtros muy interesagte
son de mucha ayuda en el desarrollo de un cursop dos

filtros automaticos de enlace, filtros matematj@is.

» Moodle maneja algunos estandares e-learning como
SCORM/AICC los cuales nos permiten interoperabilidad,
accesibilidad y reusabilidad de contenido de apreys basado

en la Web entre los diferentes LMS.

¥ SCORM http://es.wikipedia.org/wiki'SCORM



1.1.2.3 Estructura de Moodle

Moodle presenta una organizacidon muy buena en cuantaeatsictura,
la misma que estd definida jerarquicamente en waticectorios de
acuerdo a sus funcionalidades. La estructura quepresenta a

continuacion en la Fig.1.1 es la que tidét@odle en su version.6.3.

| ue | [ user || THEME ||auesTioN| | pix | | moD |
LANG MESSAGE
MOODLE
GRADE
[course | [ poc || ENROL | | ERROR | | FLES |

Fig. 1.Hstructura de Moodle V.1.6.3

En el directoridlib encontramos las librerias necesarias para el manegj

deMoodle, entre éstas tenemos a:

= moodlelib.php.-la cual es lalibreria principal de Moodle
donde se maneja las funciones de propadsito geperajemplo
aqui se encuentra funciones Web para el manejoode |
parametros, funciones de fechas, funciones de mamanto,

seguridad etc.

= datalib.php.- la cual es una libreria para la manipulacion de la
base de datos, donde se encuentran funciones parajan
tanto base de datos transaccionales como no taosales.
Cabe mencionar qudloodle por el mismo hecho de manejar
una filosofia libre fue disefiado para trabajar D&MS de esta

misma indole comMySQL y Postgresd.

* Postgresq| - http://www.postgresql.org/



= weblib.php.- la cual es una libreria para la manipulacion de la
parte Web, es decir todo lo que compete con largeitam y
manejo de HTML. Aqui se encuentra funciones de &em de
texto, alineaciones, manejo de emails, genera@oel@mentos
HTML, etc.

= adminlib.php.- la cual es una libreria utilizada para la
administracion de Moodle, por lo que solo usuarios

administradores deberian utilizarla.

En el directorio/lang se encuentran los archivos de lenguajes con los
gue cuentaMoodle, en cada uno de estos archivos se tiene las
definiciones de las cadenas a utilizarse en caddulmddentro de
Moodle.

En el directorio/auth se encuentran los archivos relacionados con la
autentificacion dentro deMoodle Se tiene diferentes métodos de
autentificacién los cuales utilizan un nombre dean® y contrasefia
como patron, entre estos estétmail, Manual, Ldap, Imap, Pop3,

Nntp, Db, Ninguna

El directorio /backup contiene los archivos de respaldo/recuperacion
para la opcién de administracion Meodle, los cuales son utilizados en

caso de que se produzca errores.

En el directorio lblocks se encuentran los archivos referentes a los
blocks creados dentro ddoodle asi como la informacién necesaria
para la creacidon de nuevos blocks, entendiéndoseblpoks a los
contenedores de elementos que son utilizados pasiran alguna

informacion.

En el directorio ldlogs se encuentran los archivos relacionados con el

manejo de blogs, el mismo que fue creado basa@bsstema de blogs
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Simplog. EI Moodle Blog como se lo llama dentro deloodle es
independiente de un curso, por lo que cada usyareme crear su

propio blog si lo requiere.

En el directoridcalendarse encuentran los archivos relacionados con el

manejo del tiempo y fechas dentroMeodle

En el directorio/course se encuentran los archivos necesarios para el
manejo de un curso dentro 8&oodle por lo cual es un directorio
fundamental dentro de Moodle.

En el directorio/doc se encuentra la documentacion basica necesaria

para el manejo deloodle como su instalacién, configuracion etc.

En el directorio/enrol se encuentran los archivos necesarios para el
enrolamiento dentro de un curso Bfoodle es decir la forma de
inscripcion dentro del mismo. Los cuales pueden g&tuitos o

pagados.

En el directorio/error se encuentran los archivos necesarios para el
manejo de errores generales dentroMimdle como las opciones de

administracion. Ya que cada modulo maneja sus\arside error.

En el directorio/files se encuentran los archivos que son subidos a
Moodle para ser utilizados como recursos dentro deunsoc Estos
son organizadas en carpetas identificadas por eldéD curso en

cuestion.

El directorio /filter contiene todos los archivos necesarios para el
manejo de filtros dentro dMoodle Los cuales permiten agilitar el
proceso de navegacion e interaccion dentro de Moodl
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En el directorio/grade se encuentran los archivos necesarios para el
manejo de las calificaciones de las diferentesvidetiies dentro de

Moodle como lecciones, pruebas etc.

En el directorioifstall se encuentran los archivos de instalacién, los
cuales son creados automaticamente luego de kEdoisin deMoodle

en base a los archivos de lenguaje estandar.

En el directorioiplookup se encuentran los archivos para el manejo de

la informacién de las direcciones IP.

En el directorio/login se encuentran los archivos necesarios para
controlar el ingreso de los diferentes usuariogrdesie Moodle entre
estos se tiene archivos para cambiar la contragaiia, regenerar una

nueva en caso de que nos olvidamos, etc.

En el directoriodmessagese encuentran los archivos necesarios para el
manejo de los diferentes mensajes de las actiwdesidizadas dentro
deMoodle

El directorio/mod se podria decir que es el directorio mas impaetant
dentro deMoodle ya que contiene todos los mddulos con sus difesent

archivos de configuracion.

En el directorio/pix se encuentran las imagenes generaleSladle
exceptuando las imagenes de cada modulo las csafesnanejadas

independientemente por cada uno.

En el directorio/questionse encuentran los archivos necesarios para la
manejo de las preguntas como formatos, tipos, apside importacion,

exportacion etc.
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En el directorio theme se encuentran todos los archivos de
configuracion necesarios para el manejo de losdema presentacion

con los que cuentdoodle

El directorio/user contiene todos los archivos necesarios para e¢jman
de los usuarios dentro déoodle

1.1.3 PROBLEMA

Moodle actualmente no cuenta con un modulo de evaluaetéoalimentativo
gue permita a los estudiantes conocer cualesusoarsores y aciertos durante
la resolucion de un test o leccidn; ni tampoco taienn recursos de ayuda que
permitan garantizar el acierto de cada preguntaocson las pistas y

referencias

Moodle dispone actualmente de un modulo de evaluaciétiptgjlel mismo

que para crear un test o leccion utiliza un cowojude preguntas de diferente
tipo con predisposicion de tiempo, revision y eocion parametrizables pero
todo de una manera estatica y en cierta formadara que para seguir con

la resolucion de una pregunta ésta tiene que e&sti@cta.

Ademas no existe una forma dinamica de resolveilaampoco presenta un
estado que nos muestre como estamos actualmengt desenvolvimiento de

un curso en un punto determinado del mismo.

1.2 PLANTEAMIENTO DE SOLUCIONES

1.2.1 GENERALIDADES

Teniendo claro el enfoque hacia donde nos dirigimgemando en cuenta
ciertos factores que podrian limitar, retardaryodar al proceso de desarrollo
como la arquitectura en la cual se desenvuelve Miepdla experiencia y
dominio en el lenguaje con el que fue concebido Mg y la difusion de

nuevas tecnologias emergenteeemos creido conveniente estudiar otras
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alternativas de solucion con el Unico afan de emapfa mejor propuesta que
nos brinde los mayores beneficios.

Cabe destacar que estos beneficios no involucrarsgwambie el enfoque de
Moodle, es decir su arquitectura, caracteristicas querhde él un LMS muy
interesante y eficiente se mantienen. Simplemeateusca algo nuevo, algo
innovador que le de un toque diferente manteniesielmpre la filosofia del

Software Libre.

Cabe destacar que las alternativas que se analizar&ontinuaciéon se
encuentran dentro el esquema tecnoldgico aceptad®™podle en cuanto al
desarrollo de nuevos modulos; las cuales se aratiza de ser el caso se

tomaran en cuenta en nuestro desarrollo.

1.2.2 TECNOLOGIA MOODLE

Moodle gracias a la contribucion de los desarrolladoee$odo el mundo esta
mejorando constantemente sus versiones, usandoldgias actuales,

mejorando las caracteristicas de sus herramientglszar, lenguajes etc.

En cuanto a tecnologias Moodle actualmente utfizaX para el desarrollo
de sus elementos, lo cual tuvo su inicié a pdeisu distribucion 1.6 con el

“proyectoChamaleon™.

En cuanto a las herramientas utilizadas pbwodle en su entorno de
desarrollo, éste ya utiliza caracteristicas actudke las versiones deHP y
MySQL. Tal es el caso de quetualmente la versidMoodle 1.8 ya soporta
las versiones dé’HP y MySQL iguales o mayores a 14.3.0y 4.1.16

respectivamente.

5 Chameleon Project - http://docs.moodle.org/eaf#eon
® Latest Version 1.8.0 - http://download.moodlglor
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1.2.3 AJAX

1.2.3.1 Caracteristicas

Entre las caracteristicas mas sobresalientes qsempeAJAX se tiene

las siguientes [9] [10]:

= Es intuitivo ya que no se necesita realizar pracesmplicados
para ejecutar los eventos, es decir se olvidasielicks.

* Presenta un refrescamiento parcial de pantalldees no se
envia al servidor todo el contenido de la paginsino
simplemente el contenido nuevo a ser actualizadlc@ull se
ejecuta en el servidor de manera secundaria, comu®
mejoramos el rendimiento notablemente.

» Es independientemente del lenguaje Web utilizaalajye no
necesita descargarse o configurarse un plugin @arenzar a
trabajar.

» La interfaz es manejada por el cliente, hacienaodes servidor
para proveer los datos Unicamente, ganando renaimiel
reducir la carga sobre el servidor

» Presenta una comunicacion asincrona lo cual signdue las
operaciones de consulta de datos pueden realizarse
independientemente de las operaciones del usuaii,

interrumpirlas.

1.2.3.2 AJAX en Moodle
“Moodle en Julio del 2006 aprobd a la libreriatshoo (YUI) como la

libreria oficial para el uso d&JAX dentro de Moodle, sin exceptuar el
uso de otras librerias que estan en estudio en@dgaroyectos como los

siguientes:*

" Ajax in Moodle — http://docs.moodle.org/en/Ajax
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= Tema Chamaleon.Es un tema utilizado por Moodle que utiliza
aYUI para realizar cambios en los estilos de la fachada

= Proyectos de Estudiantes/ Ajax Curso Formato Es un
proyecto que actualmente esta en desarrollo enual se
incluyen un estudio de algunas librerias AJAX aceptadas por
Moodle En las cuales se especifica caracteristicasajasnty
desventajas para cada una con el Unico objetivendentrar la

mejor opcion para desarrollar un formato de curslizando
AJAX

1.2.3.3 AJAX en PHP

En lo que respecta cdAHP, actualmenteAJAX se utiliza como un
complemento que permite mejorar la apariencia deinkzrfaz

mejorando su navegacion y manejo a través dektdqamico que le
impone.

Entre las opciones que se tiene para utilgBkX con PHPestan desde
la creacion de los objetos manualmente hasta |bzagion de

frameworks, librerias comgjaxCore®, Xajax® respectivamente. Las
cuales facilitan el desarrollo de aplicaciones AJApermitiéndo la

generacion del codigo Javascript.

1.2.4 SELECCION DE ESTRATEGIA

Tomando en cuenta los temas anteriormente tratpdds acuerdo a las
aseveraciones mencionadas se puede establecestwaiggia que permita de

alguna manera encontrar la forma mas 6ptima derlieMdesarrollo.

Respecto a la utilizacighJAX como complemento de PH$t definio que se
hara uso del mismo para realizar todas las merakles que brinda estas

tecnologias, para lo cual utilizaremos la libreflIAX tomando en cuenta

8 Ajax Core - http://ajaxian.com/archives/ajaxcpte-ajax-framework
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gue es una de las librerias aceptadadvimardle que estan en estudio. Ademas
que presenta una documentacion bien fundamentagapermitira llevar los

conceptos de la tecnologia a la practica a trdeEAPI que maneja.

En cuanto a las herramientas de desarrollo seartlilas versiones actuales
tanto del lenguaj®HP como de la base de datblySQL en los que se
utilizara las nuevas caracteristicas que nos hnindaEspecificamente
utilizaremos la versiéon deHP 5.0.1y MySQL 5.0.45.

1.2.5 ANALISIS DE METODOLOGIAS

1.2.5.1 Fundamentos

Para realizar el estudio de las metodologias dard#lo de software vy
elegir una de ellas para el seguimiento de nugstogecto primero
comenzaremos analizando como esté constitdidodle metddicamente
antes de realizar cualquier eleccion. Para seleacitas metodologias de
estudio se han tomado en cuenta el nivel de agéptgaitilizacion que

presentan actualmente, eligiendo estas tres ocotmestudio:

» RUP (Rational Unified Process)
=  MSF (Microsoft Solution Framework)

= XP (Extreme Programming)

1.2.5.2 Proceso Desarrollo de Moodle

Moodle no especifica explicitamente la metodologia a isegn su

proceso de desarrollo, pero establece ciertos girnentos para la
creacion de nuevos moédulos y mantenimiento de dosxystentes que
permiten establecer aseveraciones acerca de dohegia a utilizar.

Entre estos procedimientos se puede mencionaigoestes [11]:

9 Xajax - http://xajaxproject.org/
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= Moodledefine dos perspectivas para el desarrollo deezieos,
una para nuevas funcionalidades como cédigo nuevo
denominado con el nombrglajor Developmenty otra para
desarrollo pequefios, arreglos de problemas dendosnzon el

nombreMinor Development.

= En cuanto aMajor Developmentnecesitamos tomar en cuenta

las siguientes especificaciones:

0 Se debe primero verificar BoadMapg® de Moodle para
asegurar que no existe esa funcionalidad creadse ®iq

se esta trabajando en la misma.

0 Se debe crear la documentacién respectivaMendle
acerca de la funcionalidad nueva, colocar todos los

detalles posibles para ayudar a su entendimiento.

0 Se debe crear un nuevo tema en los foros de Moodle,
Using Moodlé!, para despertar el interés en la
comunidad por la nueva funcionalidad obteniendtato
la retroalimentacion necesaria. Cabe destacarejdelse

haber creado una cuenta anteriormente.

o Se debe crear una entrada eMebdle Trackel?, subir
las fuentes y afiadir subtareas cronolégicamenteeton
objetivo de darle seguimiento a la nueva funciaizali
Permitiendo a la comunidad apoyar en el desara#lo
estas tareas; una vez registrada la entrada y hue e
proceso de revision sea satisfactorio se la delagana
unCVS.

10 RoadMap Moodle - http://docs.moodle.org/en/Roguma
1 Using Moodle - http://moodle.org/login/index.php
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o Como paso final se tiene que corregir dogres que se

vayan presentando en la nueva funcionalidad.

= En cuanto aMinor Developmentnecesitamos tomar en cuenta

las siguientes especificaciones:

0 Se debe crear una entrada erMelodle Trackerpara
describir el desarrollo y actuar como un punto de
enfoque para todos los debates, el mismo que puede

utilizar los foros para su referencia.

o Si se dispone de coédigo se deberia ataMabdle
Tracker, en ningun caso se deberia utilizar los foros para

realizar esto.

o Por ultimo se deber llamar la atencion sobrdérabajo
realizado en los foros de Moodlenencionando el
namero de error 0 por correo electrénico directgma

los desarrolladores para que sean conscientesode el

= Se debe tomar en cuenta que para el desarrollo nde u
funcionalidad nueva o arreglo de una existenteebe deguir un
conjunto de estandares, guias definidosNdoodle ** entre los

gue se tiene a estandares de codigo, base de idéddsces etc.

1.2.5.3 Estudio de las Metodologias

Para el estudio de las metodologias de desarrelfmfiware com&®UP,
MSF y XP se ha realizado tablas funcionales donde se pusmalaciar
las caracteristicas fundamentales de cada unatds. .0 cual se lo

puede apreciar en la Tabla 1.3, Tabla 1.4, TaBbla tontinuacion:

2 Moodle Tracker - http://tracker.moodle.org/seéDeshboard.jspa
3 Guidelines Moodle - http://docs.moodle.org/en/Bleper_documentation#Guidelines
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RUP (Rational Unified Process) — 1998 [12]

Meta:

Asegurar la produccion de un software de alta aell
que satisfaga las necesidades de los usuarioged

dentro de la planificacion y presupuesto estabbecig

d
nal
!

Caracteristicas:

= RUP se centra en la arquitectura basada
componentes

= RUP plantea el desarrollo iterativo
incremental.

= RUP se centra en los casos de uso VY utiliz
UML como notacion de modelamiento.

1 en

e

7a a

Fases:

RUP presenta las siguientes fasednicio,

Elaboracion, Construcciéon y Transicion.

Roles:

RUP define grupos de roles, agrupados
participacion en actividades relacionadas. E
grupos son:Analistas, Desarrolladores, Gestores

Apoyo, Especialista en Pruebas

por

stos

Disciplinas:

RUP propone una secuencia de activida
realizadas por los diferentes roles, los cuales
conocidos comdlujos o disciplinas de trabaja

Entre estos se tiene los siguientddodelado de
Negocio, Requisitos, Andlisis & Disefi
Implementacién, Pruebas, Despliegue, Gestion
Proyecto, Configuracion y Control de Cambio

Entorno

son

Tabla 1.BUP (Rational Unified Process)

MSF (Microsoft Solution Framework) [13][14]

Meta:

Proveer un framework que ayude a las organizaci
a implementar soluciones tecnoldgicas que exced

la visién predefinida y los objetivos del negocio.

ones

eran
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Caracteristicas:

= MSF mas que una metodologia rigida

de

administracion de proyectos, es una serie de

modelos que pueden adaptarse a cualg

proyecto de tecnologia de la informacion.

uier

= MSF es recomendado para proyectos

sumamente grandes en donde todos los roles

que define se encuentren plename
identificados.
= MSF se presenta como un marco para

desarrollo fuertemente documentado.

Fases: MSF presenta cinco fases dentro de su metodol
de desarrollo las cuales soNision y Alcance,
Planificacion, Desatrrollo, Estabilizacion,
Implantacion

Roles: MSF maneja seis roles que corresponden a las n

principales de un proyecto, las cuales pueden

conformados por una o0 varias personas Si€

nte

un

ogia

hetas
estar

ndo

importante cada uno de ellos sin poder ser omitidos

ninguno para un proyecto efectivo de equipo. €
los roles se tiene los siguienteBroduct Manager,
Program Management, Development, Testing

User Experience, Logistics Management

ntr

Tabla 1. 4: MSF (Microsofolution Framework)

XP (Extreme Programming)[15]

Meta:

Reducir el coste del cambio presentado comunm
en la ingenieria de software tradicional a tralesa
combinacion de buenas practicas de programacic

tecnologia.

ente

Ny
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Caracteristicas:

XP define cuatro variables para cualquier

proyecto de software, éstas soaste, tiempo
calidad y alcance

XP contempla un conjunto de principios
practicas para el desarrollo rapido
software de alta calidad

XP propone disefios simples

de

XP presenta un modelo iterativo e incremental

XP pone mucho énfasis en el trabajo

en

equipo, donde el cliente juega un papel

importante.
Fases: XP define cuatro ambitos o fases los cuales son:
Planificacién, Disefio, Codificacion y Pruebas
Roles: XP define un conjunto de roles los cuales son|los

siguientes: Programador, Cliente, Encargado de
Pruebas, Encargado de Seguimiento, Entrenado

Consultor, Gestor.

Tabla 1. 8P (Extreme Programming)

1.2.5.4 Comparativa

Para comparar las metodologias de desarroll@il@sse RUP, MSF,

XP anteriormente estudiadas se realizara tomando emtacula

perspectiva de Moodle frente a éstas, con el objete conocer cuales

de los elementos de cada una de las metodologiaplieado en un

mayor grado al utilizado por Moodle. Cabe destaga¢ no se ha

pretendido desmerecer a las metodologias consagrasao Cascada,

Espiral, etc. que fueron las impulsadoras en esteepo, simplemente

las metodologias fueron elegidas tomando en cusntaomento que

estan atravesando y el interés del autor.
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1.2.5.4.1 Generalidades

Actualmente las metodologias agiles son el nuefager que se le
estan dando a los proyectos de desarrollo de seftde acuerdo a
caracteristicas interesantes que poseen como sarralks
incremental, cooperativo, directo y adaptativondepuntos claves
la velocidad y simplicidadLo cual es una ventaja frente a las
metodologias fuertes, en las cuales las exigentao de
planeamiento como de control en muchos casos mnoslab
resultados que estén acorde con costos en tienopaplejidad y

dinero.

Dentro de este esquema se puede decir que muehas eces las
estrategias de desarrollo que toman las metodsldgiertes son
predictivas en lugar de adaptativaslo que si es contrarestado por
la metodologias agiles debido a que la comunicadémtro del
equipo y fuera de él es intensiva haciendo pasdiaipcliente todo el

tiempo en el proceso de desarrollo.

Las diferencias entre las metodologias agiles dranias fuertes se

las puede apreciar en la Tabla 1.6 a continuacion:

Metodologias Agiles Metodologias Tradicionales

Basadas en heuristicas provenientes de pricticas de | Basadas en normas provenientes de estindares
produccion de codigo seguidos por el entorno de desarrollo

Especialmente preparados para cambios durante el

Cierta resistencia a los cambios
proyecto

Impuestas internamente (por el equipo) Impuestas externamente

Proceso mucho mas controlado, con numerosas

Proceso menos controlado, con pocos principios PO
politicas/normas

No existe contrato tradicional o al menos es

; Existe un contrato prefijado
bastante flexible prety

El cliente interactia con el equipo de desarrollo

El cliente es parte del equipo de desarrollo : :
mediante reuniones

Grupos pequeiios (<10 integrantes) y trabajando en

i by Grupos grandes y posiblemente distribuidos
el mismo sitio -

Pocos artefactos Mis artefactos

Pocos roles Mas roles

La arquitectura del software es esencial v se

Menos énfasis en la arquitectura del software .
expresa mediante modelos

Tabla 1. 6: Difncias entre metodologias Agiles vs. Fuertes [16]
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Tanto las metodologias agiles como las fuerteseptas un marco
de desarrollo interesante sobre el cual trabaarphcepcion de que
metodologia utilizar al momento de adoptar un prtyelependera
de muchas caracteristicas propias del proyectomarte@ntre las

cuales se puede citar las siguientes:

- La magnitud del proyecto a desarrollar conjuntamestn
tiempos de planificacion.

- La experiencia y/o afinidad del equipo de deshrrein
alguna metodologia en especial.
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FASES

ROLES

PROCESO

MOODLE

Moodle no define una metodolog
estandar a utilizar pero maneja las fa
de desarrollo estandar como s
Planificacion, Disefio, Codificacion

Pruebas pero en su forma mas sim
ya que su equipo de trabajo

conforma gente de todo el mundo ¢

no necesariamente son técnicos.

&e maneja cuatr
sedes puntuales en ¢
bproyecto los cuale
yson: Lider Proyectq
pAelministrador

|®royecto,

Ugesarrollador y
Encargado de
Pruebas.

oPresenta un proceg

bfterativo / incremental

sbasado en estandarg
,practicas de disefo
codificacion. En e
cual la comunidad d
personas

es par

b fundamental de s

proceso.

50

£S,

y

(5]

RUP (Rational
Unified
Processs)

RUP maneja cuatro fases y a su
cada fase se subdivide en iteracior
de RUP

Elaboracion, Construccion y Transicic

las fases son Inici

d2UP maneja una
iéarga coleccion  dg
ogrupos de roles, lo
bicuales sor
organizados en bag

a sus disciplinas

L Presenta un proceg

bjterativo / incremental

scon una serie d
ciclos que terminat
s&on la generacion dé
lo

producto para

clientes.

50

e

N

n)

L
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MSF
(Microsoft
Solution
Framework)

MSF tiene cinco fases en el proceso
desarrollo las cuales por ser un mod

prescriptivo solicita

documentacion, las fases de MSF sometas principales d

demasiadaorresponden a I3

eloles que

d@SF maneja seisEs un

eciclos contiene ciclo

XP (Extreme
Programming)

Vision 'y Alcance, Planificacion,un proyecto. mas pequefios, hace

Desarrollo, Estabilizacion y mucho énfasis en el

Implantacion uso de herramientas
de Microsoft.

XP no maneja fases de desarrollo|etP maneja cinca Es un proceso

lugar de ello trabaja con técnicas. L
mismas que se dividen en 4 ambit
Planificacion, Disefio, Codificacion

Pruebas

lasles puntuales e
olas cuales el client

yforma uno de ellos.

pel cual se basa €
practicas y técnicas g
desarrollo  probada
teniendo comc

al cliente.

proceso
iterativo méas fuerte en

gonde la iteracion de

niterativo / incremental

elemento fundamenta

n

e
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1.2.5.4.3 Adopcion de Metodologia

Luego de realizar la comparativa entre las dif@emhetodologias
de desarrollo de software frente al esquema ersguiesenvuelve
Moodle se ha decidido utilizar &P (Extreme Programming)

como metodologia para llevar a cabo el desarraleste proyecto.
Las razones por las cuales se opto por esta dlternson las

siguientes:

- El proyecto a desarrollarse es pequefio, no edistequipo
de desarrollo, estd a cargo de una sola persoeméaadel

tiempo que se dispone es muy corto.

- Los requisitos son volatiles, ya que pueden cambiar
dependiendo de la adaptacion de los alumnos, agadwos en

nuevas tecnologias.

- Se necesita que los modelos de disefio sean adaptaias

que predictivos.

- Se pretende dar un enfoque diferente a la formaadmjo
actual en el desarrollo de sistemas tratando datizaf y
utilizar las mejores practicas de desarrollo &aldgs por las

metodologias agiles.

« Se ha tomado como un punto importante para laiéleds
XP (Extreme Programminggl éxito que ha tenido la misma

en proyectos de codigo abierto

1.2.5.5 XP (Extreme Programming) [15]

XP(Extreme Programming)es una nueva metodologia en el desarrollo
de software que nacio a fines de los 90s en ureptoydesarrollado por

Kent Beck, la cual contempla un conjunto de principios y pcast
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para el desarrollo rapido de software de alta adligimplificando el
costo del proceso de desarrollo.

XP define cuatro variables para cualquier proyectcsaoféware, éstas
soncoste, tiempo, calidad y alcanceée las cuales el alcance es la Unica
variable que se la deja libre para fijarla luegedtblecer las otras tres

por las fuerzas externas del proyecto, clientesesjde proyecto [17].

XP propone reducir el coste del cambio presentadaiomente en la
ingenieria de software tradicional a través deolabinacion de buenas
practicas de programacion y tecnologia. Los catesambio tanto en
la ingenieria de software tradicional frente a XPpseden apreciar en

las figuras Fig. 1.2, FidL.3 respectivamente:

o
<
=l
i)
a
i)
'_
§
REGUISITOS ANALISIS DISENC IMPLEMENTACION FRUEBAS PRODUCCION
Fig. 1.1Rgenieria de Software Tradicional [17]
o
=
=
oI
]
i
(i
iy
I_
)]
o
]
REQUISITOS AMALISIS DISEFIO IMPLEMENTACION PRUEBAS PRODUCCION

Fig. 1.08P (Extreme Programming) [17]
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1.2.5.5.1 Técnicas de XP

Las técnicas dXP (Extreme Programming)se dividen en cuatro

ambitos: planificacion, disefio, codificacion y fras las que

detallaremos a continuacioén [17] [18]:

La Planificacion.- XP plantea la planificacibn como un
verdadero dialogo entre la parte empresarial yaigegécnica
del proyecto. Entre las técnicas que se sugierenlaen

planificacién estan las siguientes:

Historias de Usuarios.- Representa una descripcion
informal de las necesidades de los usuarios Idsgua
representan requerimientos funcionales o0 no
funcionales del sistema.

Sacar Nuevas Versiones con frecuencia Se
refiere a la periodicidad de como se manejaran las
versiones, es decir con una estricta planificaciéon
temporal.

Iteraciones.- Se refiere a la implementacion de
forma incremental de nuevas historias de usuario en
las sucesivas iteraciones, lo cual se alimentavasr

de la retroalimentacion objetiva de cada iteracion.
Trabajo en Equipo.- Trata de la cohesion del
equipo lo cual se logra a través del procesdivota

de tareas en el proyecto, es decir conocer todo el
proyecto, con el objetivo de disminuir las

dependencias personales.

Disefio.- XP propone disefios simples acordes a las
necesidades presentes, no disefios futuristas euengan
ser dotes adivinatorias para anticiparnos al futirdre las

técnicas que sugiere la planificacion se tiensigsientes:
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« Regla Kiss.- Se refiere a obtener soluciones simples,
eficaces nada complejas.

= Nomenclatura.-Se refiere a la estandarizacién dentro
del proyecto, tanto en documentacion, patrones de
disefio etc.

= Seguir planeacion.-Se realizara solo lo planeado,
nada mas ni nada menos.

» Refactoring.- Consiste en crear soluciones simples,
reformando el cddigo constantemente a partir de

soluciones ya implementadas.

» Caoadificacion.- En cuanto a la codificacion XP propone
técnicas basadas en el trabajo en equipo junto laon

estandarizacion. Entre las técnicas se tienedasesites:

« Comunicacion Usuario.-Es sumamente importante
mantener un contacto con el usuario de tal forne qu
puede involucrarse con las etapas de desarroliery v
como se estan satisfaciendo sus necesidades.

. Estandares Codificacion.- Se debe manejar
estandares de codificacion publicos que permitan un
trabajo de equipo ordenado y colaborativo sobre una
base de cddigo comun.

- Programacion en Pareja.- Es una de las ideas mas
interesantes de XP, en la cual se utliza la
participacion de dos personas para la programacion
dentro de una misma computadora. En las cuales la
persona que no programa tiene una vision analitica
estratégica sobre el codigo que estd observando
siendo los roles intercambiables al momento de
codificar, la cual tiene el objetivo de promover

mejoras Yy corregir errores.
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40 Horas Semanales Esta técnica hace referencia al
estado fisico y mental de los miembros del equipo d
desarrollo, tomando en cuenta que el hecho de
trabajar mas no produce mayor calidad por lo gse |
horas extras a la semana solo perjudican a laachlid

del proyecto teniendo que replanificar las tareas.

Pruebas.- Uno de los pilares basicos sobre los que se
sustenta XP son las pruebas, las cuales debenifesyse
en lo posible antes de escribir el cédigo mantelienna
documentacién sustentable que permite verificar la
satisfaccion del cliente. Entre las técnicas saetidas

siguientes:

Pruebas de Unidad.- Consiste en realizar pruebas
individuales cuyo objetivo es verificar la
funcionalidad de una cierta parte del sistema.
Integracion Continua.- Consiste en realizar la
integracion del sistema completo, para lo cual se
necesita de una maquina de integracion. La cudl ser
testeada constantemente con cambios unitarios ya
probados para garantizar que todo funcione

correctamente.

1.2.5.5.2 Roles

Los Roles de XP de acuerdo a la propuesta origedeck son los

siguientes [16]:

Programador.- Es el encargado de producir las pruebas
unitarias y de producir el cédigo del sistema.

Cliente.- Es el encargado de especificar las historias de
usuario y de disefar las pruebas funcionales parday su

implementacion.
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- Encargado de Pruebas. -Es el encargado de la ejecucién de
las pruebas y de proporcionar las herramientasogerte
para pruebas.

- Encargado de Seguimiento.Es el encargado de realizar el
seguimiento del proceso en cada iteraciéon, venéloael
grado de aciertos en las estimaciones y sus tienepdes.

- Entrenador.- Es el responsable de guiar el proceso global de
desarrollo proporcionando al equipo las guias dendoque
se apligue las practicas XP y se siga el proceso
correctamente.

« Consultor.- Es un miembro externo del equipo, cuya funcion
es la de brindar soporte en algun tema especificel gue
puedan surgir inconvenientes.

« Gestor.- Es el encargado de realizar las tareas de
coordinacion entre clientes y programadores en el

cumplimiento de sus requerimientos.

1.3 DEFINICION DEL MODULO DE EVALUACION

La eleccion del médulo de Evaluacion paso por wegso de analisis muy riguroso
antes de ser elegido como moédulo para implementgesgue para su eleccion se
tuvo que analizar como estaba constituidd_-l&IS de Moodle ver sus ventajas,
descubrir sus desventajas con el objetivo de eraroalguna caracteristica faltante
gue permitiera ayudar a mejorar el desempefo delMa@omo tal.

Y realmente se encontré que carecia de un mod@@gumitiera establecer pautas
retroalimentativas que garanticen una mejor engian los estudiantes. Este

modulo de Evaluacién Abierto serd denominado caroribreEVAAB .

1.3.1 CARACTERISTICAS

Antes de definir las caracteristicas B&AAB se ha creido conveniente

exponer los principios de aprendizaje utilizadoE®AAB para su definicion.
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1.3.1.1 Principios de Aprendizaje.

Los principios de aprendizaje aplicativos en asladello deEVAAB se

encuentran ejemplificados en los dos puntos queexgondran a

continuacion [19]:

Entrenamienta- Los estudiantes no pueden aprender a pensar
criticamente, analizar informacion, comunicar idessntificas,
formular argumentos logicos, trabajar como parteirgrupo y
adquirir otras destrezas deseables a menos qus geimita y
anime a realizar dichas tareas una y otra vez eohosu

contextos.

Retroalimentacién- El aprendizaje con frecuencia se lleva a
cabo mejor cuando los alumnos tienen oportunidaoEs
expresar ideas y obtener retroalimentacion de abgédio. Pero
para que ésta sea mas util la retroalimentacior debanalitica,
puntual y llegar en el momento en que los estuesmstan

interesados en ella.

1.3.1.2 Caracteristicas

Una vez que se ha explicado las razones cognigmass que se basa

EVAAB para su desarrollo se definira sus caracteristaraise éstas se

tiene las siguientes:

EVAAB presentara un enfoque dagreso y resolucion
dindmico con lo que se pretende ganar la atencién tanto del

profesor como del estudiante en el manejo del icunesto.

EVAAB tendrd elementos de apoyo comistas, referencias
para cada una de las preguntas facilitando denesteera su

resolucion.



33

* El nimero de preguntas Yy el tipo de las mismagjuotamente
con los elementos que estan relacionados como isasp

referencias podran ser parametrizados.

* En cuanto al manejo de referenc@¢AAB permitira hacer
uso de todos los recursos utilizados por Moodéeilifando la

reutilizacion de los mismos.

 EVAAB permitira generar un reporte acerca del procesia de
evaluacion, una vez finalizado su resolucion. Lal gervira

como un elemento retroalimentativo para el estudian

« EVAAB permitira marcar las preguntas que el estudiaate p
algun motivo no contesto ya sea porque estén tifgas 0 no
conozcan Su respuesta para posteriormente regrasar

completarlas.

e EVAAB contara con una retroalimentacion instantdnea para
cada pregunta que se vaya resolviendo notificahdstado ya

sea correcta, incorrecta e incompleta.

« EVAAB permitira controlar el progreso del entrenamiento,
mostrando las preguntas correctas, incorrectasc@mipletas
conjuntamente con el porcentaje de aceptaciorsgu&Ene en

ese momento para cada una.

 EVAAB permitirq resolver el cuestionario tantas vecedose

decida con el unico objetivo de fortalecer el camaento.

1.3.2 LIMITANTES

Todo desarrollo implica riesgos y mucho mas sirmes concebido desde un
inicio, es decir se tiene que trabajar sobre umas@ constituido por lo que
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siempre existirdn riesgos en los proyectos a ddkase. Entre los limitantes

se puede mencionar los siguientes:

Arquitectura Concebida La cual representa un limitante muy fuerte,
ya que el desarrollo a realizarse no es desde siam sobre una
arquitectura ya definida, por lo que se necesiatadiar muy bien a la
misma para tratar de utilizar todas las caracteasty bondades que

ésta nos brinda.

Experiencia en el manejo del lenguaje y herramiegtde desarrollc
El cual representa un problema de adaptacion uw pomplicado
cuando no existe un uso previo del lenguaje coajnahte con las

herramientas.

Conocimientos de las nuevas tecnologias a utilizdRepresentan al
igual que el lenguaje temas que se tienen que dg@reyn ganar

experiencia en el transcurso del proyecto.

1.3.3 HISTORIAS DE USUARIO

Cabe aclarar que las historias de usuario tiesienismo propdsito que los

casos de uso que es el de especificar los requentos de un sistema,

diferenciandose de éstos por las caracteristicas &b tratamiento dinamico y

flexible que poseen. Un ejemplo de esto es qula éfistoria de Usuario se

puede establecer una lista de seguimiento concleafg estado de las tareas

gue se tienen pendientes por terminar, ademasaglaetdstoria de usuario es

lo suficientemente comprensible y delimitada ppra se puede implementar

en un tiempo adecuado.

1.3.3.1 Planificacioén Inicial de las Iteraciones

Se comenzo definiendo el numero de iteracioneslaae junto con los
requerimientos por iteracion, los cuales son exol@s erHistorias de

Usuario. Para esto se utiliz6 una herramienta que ayudlevar el
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control conocida con el nombre ¥planner*,

Se definieron 3 iteraciones importantes dentroEM&AAB, para su

estudio se las ha enumerado y nombrado de la siguigma:

= Jteracion 1: Gestion de Elementos de Estudio
= |teracion 2: Gestion de Evaluacion

= |teracion 3: Gestion de Retroalimentacion.

1.3.3.2 Desarrollo de las Iteraciones

Cabe destacar que cada iteracidon presenta un tonjenhistorias de
usuario, las cuales se han elaborado de acuer@@ardpectiva inicial
pero que se han ido modificando en el avance dejepto hasta
obtener su aceptacion completa. El resumen dé&idfipacion de las

iteraciones en su punto final se la puede aprecida Fig.1.4.

XPlanner
Prlcipal I

Proyecto: EVAAB [id=221]
" EvAB
Este prayecto tiene como objetivo levar el desamallo del madula de evaluacion abierta denaminado con el nombre de EVAAR

el cual serd un modulo de entrenamienta asistido por elementos retroalimentativas que garanticen un mejor entendimienta de
los canceptos aprendidos dentro de un curso

Actions 1D lteration Start Date + End Date ~ Days Wrk. = Stories
@ﬂ B 311 Gestion de Elementos de Estudio 11082007 25-11-2007 nn ]
@f B 312 Gestidn de Evaluacion ooy 29022007 1580 3
@f B 376 Gestion de la Retroalimentacidn -~ 29-11-2007  17-01-2008 a0 3

Fig. 1. dlaRificacion de las Iteraciones

4 XPLANNER - http://xplanner.org/
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1.3.3.2.1 lteracién 1: Gestidon de Elementos de Hslio

Esta

iteracion se enfocard en la gestion del tiomesio

conjuntamente con los diferentes elementos de iestade

conforman el mismo como son: preguntas, respyegiastas Yy

referencias. Los mismos que seran gestionados ®rdiferentes

operaciones por parte délrofesor en lo que refiere al proceso de

cargalas historias de usuario para esta iteracion sosi¢aientes:

Gestion del Cuestionario

- Ingreso y validacion del Cuestionario
« Actualizacion del Cuestionario

- Eliminacion del Cuestionario
Gestion de Preguntas

- Ingreso y validacion de Preguntas

« Actualizacién de Preguntas

- Eliminacion de Preguntas

Gestion de Respuestas

- Ingreso y validacion de Respuestas
- Actualizacion de Respuestas

- Eliminacion de Respuestas

Gestion de Pistas

- Ingreso y validacion de Pistas

- Actualizacion de Pistas

- Eliminacion de Pistas

Gestion de Referencias

- Ingreso y validacion de Referencias
« Actualizacion de Referencias

« Eliminacién de Referencias

El desarrollo de esta iteracion conjuntamente amnhsstorias de

usuario se encuentra esquematizado en la Fig.ESeunuestra a

continuacion:
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XPlanner

Erincipsl | Proyecto Content: Seach | 1D: | | Integrations | Me
Iteracian Gestion de Elementos de Estudio (11-09-2007 to 25-11-2007) [id=311]
j——

EVAAB
Gestion de Elementos de Estudio »
Esta iteracidn se enfocard en la gestion del cuestionario conjuntamente con los diferentes elementos de estudio que

conforman el misma como preguntas, respuestas, pistas y referencias, Los mismos qus serén gestionadas en sus
diferentes aperaciones por parte del Profeser en lo que refiere al pracesa de carga

Horas: Estimate 69,0, Actual 69,0, Remaining 0,0
Save order

Actions 1D Order = User Story I Cust.©  Progress  Act. - Rem. CE:,: 023{ Tasks - Tracker = Disp. Status
o mEE = [ gi:i‘lfn”ﬂ‘iﬁl‘u 1 osvE [ 19p 190 150 3 MATF Planned Implamented
o Eg = [ g:’;;‘;q;: tosvs [ | 20p w0 6O 3 MATE Planned Implemented
¥8E = [ g:::l‘gsg'fss +ogvE [ 130 130 130 3 MATF Planned Implemented
WHE 30 [ | GesitndePiotss 1 SY8 [ 9D an 120 3 MATF Plenned Implemented
dEl = gsf;r‘::c“i 1 878 [ ap 80 ag 3 MATF Plamned Implemented
Sove e

Exit | Delste | Crear peticion ds usuario | Start | {mpoit | Export | Stories | All Tasks | Métricas | Charts | Accuracy | Histery | Print

Fig. 1. 5: &&rollo de la Iteracion |

1.3.3.2.2 lteracion 2: Gestion de la Evaluacion

Esta iteracion se enfocard en el proceso de evatuate los
cuestionarios, es decir la forma como seran catifis, la forma de
llevar el proceso de entrenamiento y resolucidfpriiaa de mostrar
los elementos de ayuda como pistas y referencasnolose en las
caracteristicas propias de configuracion iniciamooel tipo de
cuestionario a resolver, tipo de preguntas ets historias de

usuario para esta iteracion son las siguientes:

- Presentar elementos de ayuda para resolucion derpas

« Evaluar Cuestionario

El desarrollo de esta iteracién conjuntamente awn gstorias de

usuario se muestra a continuacion en la Fig.1.6:
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XPlanner

Frincipal | Proyects Content: [ | TEERRR |I0 [ | TR Itegratons | Me
lteracion Gestién de Evaluacion [27-11-2007 to 29-12.2007) [id=312]
S

“FLALR
4 Gestin ria Pralianidr %
Eata itcracién oo caficard cn ol proceso de evaluacion dc 1o cuestotariog oo decir b forma earro serdn 2aliicados, laferma

de levar el proceso ce entrenamiento y resolucion 13 forme de mosorar Ios elementas de ayuca como mistas ¢ elterencras
baséncoss snlas caracleisticas propias de scnigu-acion inicial comatipe de cusstiorais a tes olvsr, tipn e pragurtas etc

Horas: Estimate 17,0, Actual 17,0, Remaining 0,0
Care crder

} Cu . Oiig. .
Astions 1D Onder + User Stery I Cust. Progress Act. - Rem. e F_::. Taske -~ Tracker = Diep. Status
Praseniasidn da " . y
¥ ER = i  Im 110 N0 30 2 MATF Planned Implerented
W EE Ewiligr usstonaie 2 308 | £ B0 30 1 MALE Plawmed Inpleriensg
Save crder

Fig. 1. 6: Desarrollteracion Il

1.3.2.2.3 lteracion 3: Gestion de la Retroalimentadn

Esta iteracion se enfocara en dos aspectos sunmarimenbrtantes
que sorel seguimiento de la resolucion y la generacionidérme
acerca del mismolLos cuales seran los elementos que permitiran
establecer pautas retroalimentativas de estuditvaddal proceso de

evaluacion. Las historias de usuario para estacitam son las
siguientes:

- Seguimiento de resolucion de Preguntas
- Mostrar progreso

. Generacion de informe de Proceso

El desarrollo de esta iteracién conjuntamente an lgstorias de

usuario se muestra a continuacion en la Fig.1.7:

XPlanner

Etincipal | Proyects Content: || Toeaeed |I0:[ | TERAL Iteqratons | Me

Iteracitin Gestion de la Retraalimentacion (29-11.2007 to 17.01.2008) [id=375]

FYARR
“ € Gestifin 3 la Ratrnzlimantaridin 3

Esta iteracisn o a1facard cn dos acpactos sumamente imperiattcs que oon el szqurmienta ce la 1esclie 671y la cencracin

de nforme acersa del msmo. Los cuales serdn los elerentos gle perriran establecar pautas wiralimentstizas da estueic
dentra del prozesn de aluacién

Horas: Estimate 32,0, Actual 32,0, Remaining 0.0
Eave crder

Aetione | 1D Oudor = User Story oCust o Piogress A Rem. G UM Tage Tracker o Disp  Stams

o EE 5 Reienenn s i sr5 W 50 50 5m I MATF

rescluc 61 de Preguitas —

o HB 50 Wostrar progresa 3
Generazis 2
o<l = 50 E Generaziin de infarmz de 3

Proceso

Planned  [mpleriented

I
o3

V'

70 70 30 1 WATFE Planned Implerented

A
o2

V.

T T 140 2 MALE Hanned [mplerented

Zave crder

EiL | Delete | Siear pefivicn de usuaiv | Clusz | jmpul Espor | Sluies | Afl Tasks | Méicas | Sherls | Avewrevy | Histuy | Print

Fig. 1. 7: Desatio Iteracion lli



39

1.3.3.3 Desarrollo de Historias de Usuario

En el proceso de captura de requisitos inicialuseohn elaborando las
primeras historias de usuario, es decir las prahnas las cuales fueron
descritas de la manera més simple hasta llegaruiadopactual de

poderlas explicar con tiempos y estimaciones re@ede mencionar
gue estas son las historias de usuario finales qada iteracion, las
cuales se han modificando hasta tener la aceptéingirpor parte de los

involucrados en el proyecto. Para la realizacioseguimiento de las
mismas se utiliz&KPLANNER.

Las historias de usuario que se presentaran ancaetdn han sido
estructuradas en base a iteraciones, las mismas nopienen
prioridades; lo que nos permitird llevar una secigeal momento de
implementarlas al ser dependientes entre si. Cadaria de usuario
tiene atado tareas, las cuales nos permitirdn @ayalos requerimientos

desde un punto de vista técnico al momento de immgai¢arlos.

1.3.3.3.1 Iteracion 1: Gestion de Elementos de Hslio

En esta iteracion se agrupo las historias de usueférentes a los
elementos de estudio como son el cuestionario,emasipreguntas

conjuntamente con sus respuestas, pistas y refasen

Las historias de usuario para esta iteracion ties@mno objetivo
gestionar todas las operaciones referentes a |esneetos
anteriormente mencionados, es decir [@eneracion del
Cuestionario, lo cual esta a cargo del Profesor. Se tienestoims
de usuario para esta iteracion conjuntamente centaeas las

cuales se detallara a continuacion:

Gestién del Cuestionario.- Esta historia de usuario se encarga de
gestionar todo lo referente al cuestionario como b ingreso,

actualizacion y eliminacion del mismo como se dtah la Fig. 1.8
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XPlanner
Brincipal | Prayecto | teracidn Content: [ | THemght I0:[ | TFAS | Inteara
EVAAB

Gestidn de Elementos de Estudioc »
 Gestion del Cuestionario %

Peticion: Gestion del Cuestionario [id=387][

Consiste en las diferantes conel como el ingreso,
actualizacin, y eliminacitn del mismo

Priority: 1 Horas estimadas: 13,0 (15 )
Cliente: sysadmin Horas reales: 190
Responsable: Marca Toscana Freire Remaining Hours: o0
Last Update: 21-01-2008 23:01 Disposition: Planned

Status: Implemented

Actions [Ii} Task Name % Type Progress Ace. ~ Oni.  Est.  Act. - Rem. Disp. ~ Type

W BB G 400 Actualizacién Cuestionari Feature | MATF 50 &0 B0 00 Planned Feature
o BEL Q) 401 Eliminacion del Cuestionario Feature | MATF 40 40 30 00 Planned Feature
g B @ 399 Ingreso y validacidn del Cuesti Feature | MATF &0 100 100 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1.@estion Cuestionario

Gestion de Preguntas.- Esta historia de usuario se encarga de
gestionar todo lo referente a las preguntas conmoe$angreso,
actualizacion y eliminacion de las mismas. Cabdadas que esta
historia de usuario tiene una dependencia fuenelazdsestion de
Cuestionario, motivo por el cual presenta una taat inferior; esta

historia de usuario se la puede aprecia en lalfga continuacion:

XPlanner
Principal | Proyests | lteracidn Content: || Fhemehe, |ID: [ | TR | Inteqrat
EYAAR

" Bestion de Elementos de Estudio %
& Gestion de Preguntas 3

Peticion: Gestion de Preguntas [id=388]

Consiste en las diferentes operaciones relacionadas con las preguntas como creacion ,
6 6 con la validacian respectiva

Priority: 1 Horas estimadas: 200 (16,)
Cliente: sysadmin Horas reales: 200
Responsable: Marco Toscano Freire Remaining Hours: 0o

Last Update:  21-01-2008 23.01 Disposition:  Plannad

Status: Implemented

Actions 1D Task Name < Type Progress Acc. © Ori. Est.  Act.  Rem. Disp. = Type

@ MR 405 Actualizacion de Preguntas Featwre [ MATF 50 &0 &0 00 Planed Feature
@ B 404 Eliminacion de Praguntas Festure MATF 60 80 80 00 Planned Feature
o EB @ 402 Ingreso v validaciin de Preguntas  Feature MATF 50 50 70 00 Planned Feature

Edit | Dalete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. 9: &&n de Preguntas

Gestion de Respuestas.Esta historia de usuario se encarga de
gestionar las respuestas para cada pregunta tamente con su
validacion. Entre las operaciones que se gestig®rtiene el
ingreso, actualizacidon y eliminacion de las misnesta historia de

usuario se la puede apreciar en la Fig.1.10 aragation:
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XPlanner

Frincipal | Proyecto | keracién Content: [ | TEEmeRt | ID: [ | FERAC | Integratio

o EMAAB
Gestidn de Elementos de Estudio %
&« Gestidn de Respusstas »

Peticion: Gestion de Respuestas [id=389]

Consiste en.gestionar todas las operaciones referentes a las respuestas v validar éstas

Priority: 1 Horas estimadas: 130 (13,0)
Cliente: svsadmin Hol es: 130
Responsable: Marco Toscana Freire Remainin : 00

LastUpdate: 21012008 23:01 Disposition:  Planniad

Status: Implemented

Actions 1D
Y EEBE 05 A
YEBE 52
& HE @ 405 Ingresoyval

Progress Acc.  Oii.  Est. Act.  Rem.  Disp. - Type
[ 1 MATF 50 40 480 00 Planned Feat
] MATF 30 30 20 00 Planned Festure
1 MATE 50 70 70 00 Planned Feat

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. 10: &®n de Respuestas

Gestion de Pistas.Esta historia de usuario se encarga de gestionar
uno de los elementos de ayuda con los que cuem@dmnta para

su resolucién que son las pistas, conjuntamentesaovalidacion.
Entre las operaciones que se gestionan se tienéngeéso,
actualizacion y eliminacion de las mismas comoeteallh en la Fig.

1.11 a continuacion:

XPlanner

Principal | Proyecto | lteracidn Caontent; I:l “Search . | IO I:l CFiRd™: |
EVALER

““Gestidn de Elementos de Estudio »
« Gestidn de Pistas »

Peticion: Gestion de Pistas [id=390]

Consiste en gestionar todas las operaciones referentes a las pistas

Priority: 1 Horas estimadas: 90 (120)
Cliente: sysadmin Horas reales: a0
Responsable: Marco Toscano Freire Remaining Hours: oo
Last Update: 21-01-2008 23:01 Dispaosition: Planned

Status: Implemented

Actions. 1} Task Name: ~ Type Progress Acc. Ori. - Est. = Act. Rem.  Disp. Type
@ﬁ ARG 284 Actualizacion de Pistas Feature [ oM 40 40 30 00 Planned Feature
@ B 55 Eliminacion de Pistas Feature [ | MATFE 40 40 30 0,0 Planned Feature

@”Eﬂ@)@ 453 Ingreso y validacidn de Pistas  Feature I MATFE 40 40 30 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. 1Gestion de Pistas

Gestion de Referencias.Esta historia de usuario se encarga de
gestionar otro elemento de ayuda con los que cuastpreguntas
diferenciandose del anterior por los recursos deeety por la
exactitud de los mismos, estas son las referenéiage las

operaciones que se gestionan se tiene el ingrestaalizaacion y
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eliminacién de las mismas conjuntamente con sdaeilbn como se

detalla en la Fig. 1.12 a continuacion:

XPlanner

Principal | Proyecto | fteracidn Content: [ | DSgmeR |1D[ | T |t
EVAAB

Geastian de Elementos de Estudio »
« Gestidn de Referencias

Peticion: Gestion de Referencias [id=391] [

Consiste en gestionar las diferentes operaciones relacionadas con las referencias conjuntamente
con su validacitn

Priority: 1 Horas estimadas: 8,0 @.0)
Cliente: sysadmin Horas reales: 50
Responsable: Marco Toscana Freite Remaining Hours: i}
Last Update:  21-01-2008 23:01 Disposition: — Planned

Status: Implemented

Actions 1D Task Name + Type Progress Acc.  Orl.  Est.  Act. Rem. Disp.  Type
@f BE,E 457 Actualizacion de Referencias Feature 7| MATF 30 30 30 00 Planned Feature
@ B, @ 458 Eliminacion de Referencias Feature | T MATF 20 20 20 00 Planned Feature
@ BB E) 45 Ingreso y validacion de Referencias  Feature [ 7 MATF 40 40 30 00 Planned Festure

Edit | Delste | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. 12: Giést de Referencia

1.3.3.3.2 lteracién 2: Gestién de la Evaluacion

Esta iteracion se enfocard en el proceso de evatuate los
cuestionarios, es decir la forma como seran catifos, la forma de
llevar el proceso de entrenamiento y su resolyd@rforma de
mostrar los elementos de ayuda como pistas y refiexe basandose
en las caracteristicas propias de configuracidriahcomo tipo de
cuestionario a resolver, tipo de preguntas etctiefe 2 historias de
usuario para esta iteracion conjuntamente conaesd las cuales

se detallaran a continuacion:

Presentacion Elementos AyudaEsta historia de usuario consiste
en ver la forma como se presentaran los diferegli@mentos de
ayuda en el transcurso de la resolucion del Cuesim La cual se

la puede apreciar en la Fig. 1.13 a continuacion:
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XPlanner

Principal | Provecto | feracisn Content: [ | TEemmi |ID: [ | DFean |
EVAAB

4« Gestion de Evaluacidn
« Presentacion de elementos de ayuda »

Peticion: Presentacion de elementos de ayuda [id=393]

Congiste en la forma cormo los elementog de ayuda seran presentados para facilitar |a resolucidn de cada pregunta

Priority: 2 Horas estimadas:  1103,0)
Cliente: sysadmin Horas reales: 10
Responsable: Marco Toscana Freire Remaining Hours: 00
Last Update:  21-01-2008 23:01 Disposition:  Planned

Status: Implemented

Actions. D Task Name - Type Progress Acc. ~ Oii. Est. Act.  Rem. Disp. = Type
@ M@ 451 Presentacion de Pistas Feature [ | MATF 40 50 &0 00 Planned Feature
@’ B @) 507 Presentacidn de Referencias  Feature [ 1 MATF 50 60 B0 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tares | Export | Histary | Print

Fig. 1. 13e8entacion Elementos Ayuda

Evaluar Cuestionario: Esta historia de usuario consiste en realizar
la evaluacion del cuestionario de un estudiantatatilizando las
preguntas correctas, incorrectas e incompletas Ipago generar
una calificacién en base a éstas que muestre wei@l fresultado del
Estudiante en la resolucion del Cuestionario. clial se la puede

apreciar en la Fig. 1.14 a continuacion:

XPlanner
Principal | Proyecto | feracidn Content: | | Toemwis |1D:[ | TRl |
EvaAR

« Gestion de Evaluacian 3
“ & Ewaluar Cuestionario

Peticion: Evaluar Cuestionario [id=394]

Consiste en realizar [a evaluacidn del cuestionario de un estudiante, contabilizando las preguntas
conectas, incorrectas para generar una calificacian una vez finalizado |a resolucicn del cuestionario

Priority: ) Horas estimadas: 6,0 @0
Cliente: sysadmin Horas reales: 60
Responsable: Marca Toscana Freire Remaining Hours: 0o

Last Update: 05-02-2008 00:02 Disposition: Planned

Status: Implemented

Actions D Task Name = Type Progress Acc, Ori.  Est. = Act.  Rem.  Disp. Type
@ EEE) 508 Contabilizar praguntas  Feature || | MATF 80 80 &0 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continus | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. IEvaluar Cuestionario

1.3.3.3.3 lteracidn 3: Gestion de la Retroalimentadn

Esta iteracion se enfocara en dos aspectos sunmaimenbrtantes
gue son el seguimiento de la resolucion del Cuesmtio y la
generacion de informe acerca del mismo. Los cuskran los
elementos que permitiran establecer pautas retreatativas de

estudio dentro del proceso de evaluacion.
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Seguimiento Resolucion Pregunta.- Esta historia de usuario
consiste en validar cada pregunta y mostrar el desta
correspondiente al momento de ir resolviendolacua se la puede

apreciar en la Fig. 1.15 a continuacion:

XPlanner
Principal | Proyecta | feracidn Contert: l:l “Seaich . | 1D l:l Find |
EVAAR

&« Gestion de la Retroalimentacion »
Seqguimiento de resolucidn de Preguntas #

Peticion: Seguimiento de resolucion de Preguntas [id=395] [

Consiste en mostrar el estado de la pregunta conforme el estudiante va resolviendo cada pregunta dentro del cuestionario

Priority: 3 Horas estimadas: 80E0
Cliente: sysadmin Horas reales: a0
Responsable: Marco Toscano Freire Remaining Hours: on
Last Update: 22-01-2008 00:01 Disposition: Planned

Status: Irmplemented

Actions 1} TaskName - Type Progress Ace. Ori. - Est.  Act. - Rem.  Disp. Type
@‘Eﬂ@ 509 “erificar Preguntas Feature [ | MATF 50 80 &0 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tares | Export | History | Print

Fig. 1. 15: $&giento Resolucion Preguntas

Mostrar progreso.- Esta historia de usuario tiene como objetimostrar
el avance del cuestionario en cualquier momentudesolucion de
tal forma que se puede apreciar el porcentaje elgtacion que tiene
las preguntas, la cuales se encuentran agrupagias se estado sea
este correcto, incorrecto e incompleto. La cudhgeuede apreciar

en la Fig. 1.16 a continuacion:

XPlanner
Principal | Provecto | teracidn Content: I:l Seach | | ID: I:l Hnd |
EVAAE

&« Gestion de la Retroalimentacion
" & Mostrar progreso #

Peticion: Mostrar progreso [id=540]
Caonsiste en mostrar 8l avance del cuestionario a cualguisr momento de tal forma gue se puede

catalogar el porcentaje de aceptacion realizada para cada pregunta segiin su estado sea este
corecto, incorrecto e incompleta,

Priority: 3 Horas estimadas: 706D
Cliente: sysadmin Horas reales: 70
Responsable: Marco Togcano Freire Remaining Hours: oo

Last Update: 23-01-2008 02:01 Disposition: Planned

Status: Implemented

Actions  ID Task Name ~ Type Progress Acc. ~ Oi. Est - Act. Rem. Disp.  Type
@‘FE@@ 510 Calcular y mostrar Progreso  Featurs [ 1 MATF &0 80 7D 00 Planned Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig. 1. 16:dstrar Progreso
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Generacion de Informe de proceso.Esta historia de usuario consiste
en generar el informe final de la resolucion detstionario en el
gue se mostrara un resumen del mismo conjuntancemtedodos
sus elementos haciendo énfasis en el detalle deprieguntas
correctas e incorrectas junto con su aseveracidrcull se la puede

apreciar en la Fig. 1.17 a continuacion:

XPlanner
Principal | Provects | Reracién Cotent: [ | Thement | D:[ | TFRS | Intey
EWAAR

" & Gestisn de la Retroalimentacién %
" & Generacidn de infarme de Proceso

Peticién: Generacion de informe de Proceso [id=541]|

Congiste en generar el informe final de la resolucidn del cuestionario en el gue se mostrard un resumer del
misma mostranda cada pregunia con su respuesta corecta e incorecta explicando las razones para cada
aseveracion

Priotity: 3 Horas estimadas: 170 (13.0)
Cliente: sysadmin Horas reales: 7o
Responsable: Marco Tascano Freire Remaining Hours: on

Last Update: 23-01-2008 05:01 Disposition: Planned

Status: Implemented

Actions | ID Task Name < Type Progress Acc. - On. Est Act. Rem. Disp. = Type

@ HEG) 511 Generar documenta Feature | | MATF &0 380 9p 00 Planned Feature
@Eﬂ%@ 512 Walidar documento y generar enlaces  Feature | MATF 70 80 8D 00 Planned  Feature

Edit | Delete | Move/Continue | Crear tarea | Export | History | Print

Fig.17: Generacion informe proceso

1.3.3.4 Planificaciéon del Versionamiento

Tomando en cuenta que el versionamiento es un fpumt@amental en la
metodologiaXP se definira una planificacion de versionamiento en
nuestro proyecto, el cual determinara el flujo ge@ebera llevar a cabo
para administrar las diferentes versiones que s&anvabteniendo
durante el desarrollo del proyecto. El mismo que cantrara
especificamente en los documentos y codigo generadoestos
representan lo mas importante dentroEdAAB, la planificacion de

versionamiento contempla los siguientes puntos:

= Se utilizara la técnica de respaldos, los cualegyeseeraran
periodicamente cada vez que el proyecto sea maddicLos
mismos que estaran almacenados hasta obtener usinve
completa que contemple todas las funcionalidadesestes

parciales, para luego ser borrados
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En cuanto al aplicativo cada vez que se obtengavension
estable ésta sera almacenada con el siguiente dastan
evaab<fecha>, donde <fecha> representaba la fecha de
finalizacion de la version la cual tiene el formdedd/mm/yyyy

y a partir de ésta se comenzara a trabajar eguasie version.

En cuanto a la documentacion, ésta sera almacecaaleel
siguiente  estandar evaabDoc<fecha> donde <fecha>
representaba la fecha de finalizacién de la versi@ual tiene el
formato dedd/mm/yyyyy a partir de ésta se comenzara a trabajar

en la siguiente version.

Para el manejo de los respaldos en cuanto al céeigispone de
unabitacoradonde se encuentra detallado las caracteristims g
posee cada version, de tal forma de tener un doswime las
mismas y poder regresar a una version posterimasa de que

amerite su correccion.
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CAPITULO I

2. DISENO

2.1 DISENO DE MODELOS

2.1.1 FUNDAMENTOS

Desarrollar un sistema es una tarea compleja gqudica una serie de
procedimientos a realizar dependiendo de la fada @ae nos encontramos, sea
ésta el analisis, disefio, implementacién, pruebasmplantacion. Pero
independientemente de la metodologia a utilizaaness acostumbrados a
seguir un proceso de desarrollo muy riguroso emtoua la definiciones de
roles, actividades, artefactos incluyendo modekadimcumentacion detallada.
Sin tomar en cuenta que este esquema tradicionefeeivo y necesario en
proyectos de gran tamafio en cuanto a tiempo y sesumpero no el mas
adecuado en proyectos pequefios en los cuales gloeda desarrollo es
reducido, con plazos cortos, requisitos volatijés basados en nuevas

tecnologias.

Tal es el caso que con la venida de las metodmoggiles comdxtreme
Programming (XP) el enfoque relacionado con el disefio de un sistamdbia
radicalmente ya que la utilizacion de modelos cejopl de disefio se ven
reemplazados mediante la utilizacién de técnicapymstas por XP las cuales
sonTarjetas CRC, la Refactorizacién, Simplicidad [20] tomando en cuenta

gue laArquitectura definida previamente juega un papel fundamental.

La utilizacion de estas técnicas debera seguir ndelamiento diferente al
acostumbrado por las metodologias estandar puorseho hecho de tratarse de
una metodologia agil, por lo cual utilizaremosvaddelamiento Agilcomo un

proceso de software.
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2.1.2 ARQUITECTURA

La arquitectura que utilizaremos para el desarrdilbmdédulo de evaluacion
EVAAB es una arquitectura complementaria aMi@odle, la cual utiliza los
componentes definidos por Moodle en su arquiteataiginal conjuntamente
con los afiadidos poEVAAB. Esta arquitectura se la puede apreciar a
continuacion en la Fig.2.1.

VIEW CONTROL MODEL

B/ ‘
CLASES
CONTROL|

Fig. 2. 1. Arquitectura EVAS

CLASES
EVAAB

La arquitectura con la cual trabajard el méduloedaluacionEVAAB, esta
definida de la siguiente manera:

* En lo que respecta a los componentes, los mosti@dosolor azul son
los cuales estan definidos eMoodle, mientras que los que presentan un

color plomo son los que han sido afladidos BMAAB a la arquitectura
actual.

* En el caso de las flechas se tiene la siguientcitot: los mostradoson
color rojo son los flujos normales de navegacion definidosvieodle,
los especificados cortolor verdeson el flujo que presentar&VAAB
mientras que los mostrados ewvlor turquesa son los que son comunes
para los dos.
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« La arquitectura con la cual funciov®odle en una arquitectura formada
por dos capas, una de visualizacion y otra de cbsigndo ésta ultima la

encargada de comunicarse coDBMS para la gestion de los datos.

* La arquitectura con la cual funcionaBVAAB es una arquitectura
cimentada en la dgloodle con unas pequefias variaciones en cuanto a su

disefio; entre éstas se puede mencionar las sigsien

o Presenta una arquitectura de tres capas, unawrai@ las capas
definidas en arquitectura déoodle, llamadamodelo.Esta es la
encargada de manejar los objetos persistentesodéattaBDD,
cabe aclarar que utilizaremos el patron de diddi& el cual
hablaremos en detalle en relacionEXYAAB en el capitulo
siguiente.

o En la parte de I¥ista se ha utilizado la libreriXAJAX para la
utilizacion deAJAX, la cual esta cargada en la parte del cliente
como un componente adicional. Para lo cual se Iptementado
una serie defunciones para la comunicacién con la libreria
XAJAX para la generacion de los elementos dinamicosTdéLH
medianteAJAX.

o0 Se implementaron clasesntroladoras las cuales manejan la
l6gica del negocio del modulo de evaluad®WAAB, las mismas
que se comunican con latases del modelpara manejar los

datos.

2.1.3 MODELAMIENTO AGIL (AM)

2.1.3.1 Fundamentos

El modelamiento agil AM) es un proceso de software basado en
principios y practicas el cual describe como madglaocumentar de
una manera agil y efectiva. Siendo una de sus na#tascionar como

aplicar las técnicas de modelamiento sobre progecioe manejan



50

metodologias extremas corgatreme Programming (XP), Scrum [21].

Tomando en cuenta qué incluye modelamiento en su fase de disefio
como parte de su proceso y que éste no esta detriexplicitamente
en la forma de como realizarlo, se puede hacerdasModelamiento
Agil (AM) donde sea necesario.

2.1.3.2 Principios

El modelamiento &agil AM) define una coleccion fundamental y
suplementaria de principios, los cuales algunosetles han sido
adoptados deXP, que seran aplicados luego en las practicas de AM
Entre los principios se tiene los siguientes [21]:

= Asumir Simplicidad.- La solucibn mas simple es la mejor
solucion, no se debe gastar el tiempo en afadictafsticas a
nuestro modelo las cuales no se necesiten todavia.

= Adoptarse al Cambio.- Se debe estar consciente que los
requerimientos pueden cambiar y la implicacion oppFesentara
esto en el proyecto.

= Cambio Incremental.- Comenzar con modelos simples que
capturen los requerimientos en ese momento Yy seguir
afadiéndolos incrementalmente.

* Modelar con un propésito.-Crear modelos que tengan un
propésito, es decir identificar porque y para guse lo esta
realizando.

= Multiples Modelos.: Crear multiples modelos para desarrollar
software, ya que cada modelo describe a un asgeufde del
software. Un punto importante es que no se necasitsarrollar
todos los modelos todo dependera del sistema dado.

» Calidad de Trabajo.- La calidad esta inmersa en el

modelamiento.
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Rapida Retroalimentacioén.Tener una retroalimentacion rapida
por parte de los involucrados en el proyecto quenpe redisenar
las soluciones y llegar a la satisfaccion total.

Trabajar en el Software es lo mas importante.1a meta
principal de desarrollo de softwaes producir un software de
alta calidadque satisfaga la necesidad de los clientes; pquéo
producir demasiada documentacion, artefactosharaadelos si
no contribuyen al proyecto deberian ser cuestiohgdvitados a
menos que sean justificados a tiempo.

Mantener la Claridad.- Cada artefacto que se cree debe ser
mantenible en el tiempo.

El Contenido es mas importante que la RepresentaciéEste es
un principio suplementario que define que un modsbddria
tener diferentes formas de representaciéon como epgmplo:
papers, documentos formales, prototipos pero queenesita ser
documentado el punto es tomar ventajas de los ibersefde
modelar sin incurrir en los costos de crear y nraattela
documentacion.

Comunicacion Abierta y Honesta.-Significa estar libre para
receptar sugerencias en el modelamiento, lo quantiza la

calidad de la informacion.

2.1.3.3 Précticas

El modelamiento &gil AM) define una coleccion fundamental y

suplementaria de practicas, las cuales algunoBadehan sido adoptadas

de XP. Entre las practicas se tiene las siguientes [21]:

Participacion Activa del Cliente.- Se refiere a tener una
participacion constante de los clientes ya sesopet o por algun
medio, de tal forma que se pueda recopilar porepdet ellos la

informacion pertinente al sistema que se esta rgrstido.
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Aplicar los modelos correctos.-Implica conocer muy bien las
fortalezas y desventajas de cada modelo y aplgarkeegin
nuestras necesidades.

Propiedad Colectiva.- Cada persona que esta desarrollando
puedo trabajar en un modelo y en efecto en algi@fiaato del
proyecto.

Crear varios modelos en ParaleloA causa de que cada modelo
tiene sus fortalezas y debilidades ningun modelople es
suficiente para las necesidades de modelamientolopcual se
deberia iterar a través de otros artefactos erdgeznfocarse en
uno a la vez.

Crear contenido simple.- Se deberia mantener el contenido de
modelos de los requerimientos de andlisis, disafiitectura lo
méas simple posible, es decir no se deberia afagiectos
adicionales a éstos a menos que sean justificables.

Describir los modelos de forma simple-Una vez que se
considere los potenciales diagramas que se aplicagi debe
realizar éstos colocando las caracteristicas gaenes intentando
entender y describir.

Describir los modelos publicamente Se refiere a dar a conocer
los modelos de una manera publica de tal formatgdes los
implicados en el proyecto puedan verlos.

Iterar en otros artefactos.- Cuando se este desarrollando
artefactos como historias de usuario, CRC, Diagsana
secuencia, entre otros y se encuentre atascaddelseria
considerar trabajar en otro artefacto. De tal fodeganar tiempo
ademas que al cambiar de punto de vista se podctantear las
dificultades presentadas en el otro artefacto.

Modelar en incrementos pequefios.Se incrementa la agilidad
para liberar software a los usuarios rapidos.

Simple Recurso de Informacioén.-La informacién deberia se

almacenada en un y solo un lugar.
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» Usar las herramientas mas simples.Se refiere a utilizar las
herramientas mas simples para modelar, ya quedséapdibujar
los modelos en papel tomando en cuenta que lo tamperes el
entendimiento, pero si se necesita mantener y mqig@sal cliente
se deberia utilizar una herramienta simple.

= Proveer con cddigo.-Un modelo deberia reflejar el aspecto de lo
que se este construyendo.

= Aplicar Modelamiento Estandar.-La idea béasica es que el
desarrollador deberia seguir un conjunto de modekiandar
sobre un proyecto de software.

» Descartar Modelos Temporales.La cantidad de modelos que se
crea en la etapa de disefio son temporales, esfdemn hechos
en un momento para cumplir con un propoésito. Peraoesesita
sincronizar éstos eligiendo los que afiadan un valowuestro

proyecto y descartando los que no lo hacen.

2.1.4 CRC (Class, Responsabilities and Collaborats)

2.1.4.1 Fundamentos

Un modelo CRC es una coleccién estandar de tanjedexadas, las cuales

presentan la estructura mostrada a continuacida [€ig. 2.2:

Class Name

Responsibilities Collaborators

Fig. 2. 2: Tarjeta CRC [21]

Las tarjetas CRCson usadas para disefiar un sistem&Rnuna de las

caracteristicas mayores de éstas es que permilangante saltar del
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método procedimental al modelo de objetos por almi hecho de que
fueron originalmente concebidas como una técnicea mnsefiar los
conceptos orientados a objetos [22]. Las tarjetR& C como pudimos

apreciar en la Fig.2.2 presentan tres secciones:

» Class Name.- Representa una coleccion de objetos similares
un objeto es una persona, cosa, evento 0 CONCEpP® es
relevante al sistema a manejar el cual presengstato y un
comportamiento.

= Responsabilities.-Una responsabilidad esta denotada por algo
gue una clase conoce o realiza.

= Collaborators.- Esta definida como otra clase con la cual se
actua para cumplir con las responsabilidades, déssigpuntos
de vista sea por una peticién para obtener infoidmac una

peticion para hacer algo.

2.1.4.2 Modelamiento CRC

Para realizar el modelamiento CRC se deben sedgina@s pasos

fundamentales entre los cuales se tiene los sigps¢R?2]:

» |dentificar las clases que intervienen en el siatese podria incluir
las Ul (User Interface) si fuera necesario. Se meenda utilizar
sola clases de Entidad.

» |dentificar las responsabilidades de cada clasandmen cuenta su
funcionamiento conjuntamente con los datos queeseadmantener.

= Identificar los colaboradores de cada clase, qeeevi a ser las
clases con las cuales se interactia para cumphr aguna
responsabilidad.

» Luego de haber identificado las clases conjuntagnean sus
responsabilidades y colaboradores, debemos colta&aCRC
elaboradas en una tabla de tal forma que se pumu®er como

estan sus dependencias.
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La forma més efectiva de mantener un modeldadetas CRCen XP
(Extreme Programming) es crear un model@or cada historia de
usuario, regla de negocioen lugar de crear un modelo general que
contemplé todos los requerimientos del sistemauiesiglo la practica del
Modelamiento Agil llamadaModelar en pequefios incrementosEn la
Fig.2.3 que se presenta a continuacion se puedziapun modelo de
tarjetas CRC [22]:

S

~Hee the b o
Detsamine awsrags mark Swminar

Enrallmant - Srudent

Studant Sehudule Instruetse

“Hae e prataType’ Swrsinar Drog student

Bullding

Bulking

Buliding Mame Hoom
Rooms

Fig. 2.@pdelo CRC

2.1.4.3 Modelo de EVAAB

Para realizar los modelos de las tarjetas CRC iigbuta practica del
Modelamiento Agil (AM), Modelar en Pequefios Incrementogor lo cual
crearemos umodelo CRC por cada historide usuarioidentificada en

cada iteracion.

Para la realizacion de cadarjeta CRC se tomdé en cuenta las
responsabilidadey colaboradoresnecesarios en cada historia de usuario,
es decir no se definirhn todos los elementos era csgkbcion sino
simplemente los que necesitemos particularmenteesm historia de

usuario, es decir en los modelos CRC las tarjeRS Cariaran de acuerdo
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al enfoque de la historia de usuario.

2.1.4.3.1 lteracion 1: Gestion de Elementos de Esio

Se disefid modelos CRC para esta iteraciomno por cada historia
de usuario, para lo cual se utilizé los pasos dkigien la anterior
seccion en cuanto al modelamiento con CRC. Lawims de
usuario que conforman esta iteracion son las siggseGestion de
Cuestionario, Gestion de Preguntas, Gestion de Respas,
Gestion de Pistas y Gestion de Referencias

2.1.4.3.1.1 Gestidn de Cuestionario

Para esta historia de usuario se definid6 3 tarj€l&C,
Cuestionario, Profesor y Tipo Cuestionario,las cuales se

puede apreciarlas en la Fig.2.4 junto con el nmdel tarjetas
CRC.

PROFESOR

CUESTIONARIO

TIPO CUESTIONARIO

Nombre CUESTIONARIO
Descripcién
Maostrar Tipos

CUESTIONARIO

Nombre TIPO CUESTIONARIO
Namero de Preguntas PROFESOR
ipeién

Fig. 2: Modelo CRC Gestion de Cuestionario

2.1.4.3.1.2 Gestion de Preguntas

Para esta historia de usuario se definié 4 tarjf€€, Tipo
Pregunta, Pregunta, Cuestionario, Profesor las cuales se

puede apreciar en la Fig.2.5 junto con el modelaalgtas
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CRC.

TIPO PREGUNTA
Nombre PREGUNTA
Descripcién
Verificar Pregunta CUESTIONARIO
Nombre PREGUNTA
Numero de Pregunta
6n
Fec Creacién
Cargar Preguntas
PREGUNTA
Descripcién TIPO PREGUNTA
Drden CUESTIONARIO
Devolver Preguntas PROFESOR
Grabar Pregunta PROFESOR
tual Pregunta
Elimin regunta MNombres PREGUNTA
validar Pregunta Apeilidos
Obtener Tipos Pregunta Mail
Verificar Profesor e
Verificar Cuestionario Nombre Usuaric
Coni

Fig. 2.lodelo CRC Gestion de Preguntas

2.1.4.3.1.3 Gestion de Respuestas

Para esta historia de usuario se defini6 4 tarjel&C,
Respuesta, Tipo Pregunta, Pregunta, Profesolas cuales se

las puede apreciar en la Fig. 2.6 junto con eletwode tarjetas
CRC.

TIPO PREGUNTA
Nombre PREGUNTA
Descripcién
Werificar Pregunta RESPUESTA
PREGUNTA
PROFESOR
PREGUMNTA

Descripcisn TIPO PREGUNTA
D1

PROFESOR

PPPPPPPP

FB.6: Modelo CRC Gestidon de Respuestas

2.1.4.3.1.4 Gestion de Pistas

Para esta historia de usuario se definio 4 tarjeR€, Pista,

Tipo Pregunta, Pregunta, Profesor las cuales se las puede



58

apreciar en la Fig. 2.7 junto con el modelo detas CRC.

TIPO PREGUNTA
Nombre PREGUNTA
Descripcién
Verificar Pregunta PISTA
Descripcién PREGUNTA
Grabar Pista PROFESOR
Actualizar Pista
Eliminar Pista
Validar Pista
Verificar Pregunta
Verificar Profesor
PREGUNTA
Descripcién TIPO PREGUNTA
Drden
Devolver Preguntas
Grabar Pregunta PROFESOR
Actualizar Pregunta
Eliminar Pregunta Nombres PISTA
Validar Pregunta Apellidos
Obtener Tipos Pregunta Mail
Ciudad
Pais
Nombre Usuario
Contrasena
Ingresar Pista
Maodificar Pista
Eliminar Pista

igF2. 7: Modelo CRC Gestion de Pistas

2.1.4.3.1.5 Gestidon de Referencias

Para esta historia de usuario se defini6 4 tarjel&C,
Referencia, Tipo Pregunta, Pregunta, Profestas cuales se
las puede apreciar en la Fig. 2.8 junto con eletwode tarjetas
CRC.

TIPO PREGUNTA
Nombre PREGUNTA
Descripcién
Verificar Pregunta REFERENCIA
Descripcitn PREGUNTA
Grabar Referencia PROFESOR
Actualizar Referencia
Eliminar Referencia
Validar Referencia
Verificar Pregunta
Verificar Profesor
PREGUNTA
Descripcisn TIPO PREGUNTA
Drden
Devolver Preguntas
Grabar Pregunta PROFESOR
Actualizar Pregunta
Eliminar Pregunta Nombres REFERENCIA
Validar Pregunta Apellidos
Obtener Tipos Pregunta Mail
Ciudad
Pais
Nombre Usuario
Contrasefa
a ia
Modificar Referencia
Eliminar Referencia

Fig. 2. 8:ddelo CRC Gestion de Referencia
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2.1.4.3.2 lteraciéon 2: Gestiéon de la Evaluacion

Se disefi6 2 modelos CRC para esta iteracion, unogaa historia
de usuario, para lo cual se utilizé los pasos dhkigien la anterior
seccién en cuanto al modelamiento con CRC. La®imas de
usuario que conforman esta iteracion son las sitgsePresentar

Elementos Ayuda, Evaluar Cuestionario.

2.1.4.3.2.1 Presentar Elementos de Ayuda

Para esta historia de usuario se definid6 5 tarjel&C,
Cuestionario, Referencia, Pista, Preguntéstudiante las

cuales se las puede apreciar en la Fig.2.9 jusrioet modelo
de tarjetas CRC.

REFERENCIA

S

o PREGUNTA
n

™.

Ve

CUESTIONARIO

PREGUNTA

PREGUNTA

CUESTIONARIO

ESTUDIANTE

PREGUNTA

igF2. 9: Modelo CRC Presentar Elementos de Ayuda

2.1.4.3.2.2 Evaluar Cuestionario

Para esta historia de usuario se defini6 3 tarjel&C,
Pregunta, Estudiante Cuestionario las cuales se las puede

apreciar en la Fig.2.10 junto con el modelo detas CRC.
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CUESTIONARIO

Mombre PREGUNTA
Namero de Preguntas ESTUDIANTE
Descripcién

PREGUNTA Fecha de Creacién

Contabilizar Preguntas
Correctas/incorrectas

Obtener Datos Estudiante

Generar Calificacion

Descripcién CUESTIONARIO
Drden ESTUDIANTE
Contabiliza Preguntas x

Estudiante

Devolver Preguntas x

Estudiante

Verificar Cuestionario

Verificar Estudiante

ESTUDIANTE

Nombres CUESTIONARIO
Apellidos

Mail

Ciudad

Pais

Nombre Usuario
Contrasefa
Devolver Datos

Fig. 2. 10: Mode@RC Evaluacion del Cuestionario

2.1.4.3.3 lteraciéon 3: Gestion de la Retroalimentadn

Se disefid6 3 modelos CRC para esta iteracion, unogaa historia
de usuario, para lo cual se utilizé los pasos dhkigien la anterior
seccién en cuanto al modelamiento con CRC. La®imas de
usuario que conforman esta iteracion son las Sitggse
Seguimiento de Resolucion de Preguntas, Mostrar ¢heso,

Generacion de Informe de Proceso.

2.1.4.3.3.1 Seguimiento de Resolucion de Preguntas

Para esta historia de usuario se defini6 5 tarjel&C,
Respuesta, Tipo Pregunta, Pregunta, Estudiart@iestionario
las cuales se las puede apreciar en la Fig. 2o jcon el
modelo de tarjetas CRC.



TIPO PREGUNTA

Nombre PREGUNTA
Descripcion
Verificar Pregunta

PREGUNTA

Descripcién TIPO PREGUNTA
Drden CUESTIONARIO
Devolver Preguntas ESTUDIANTE

Verificar Cuestionario

RESPUESTA

Descripcién PREGUNTA
Respuesta Correcta ESTUDIANTE
Razon Acierto/Desacierto

werificar Estudiante
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CUESTIONARIO

Nombre
Numero de Preguntas

Descripcién

Cargar Pregun

PREGUNTA

tas
Verificar Estado Preguntas

ESTUDIANTE

Navegar entre Preguntas
Resolver Cuestionario

CUESTIONARIO

Fig.221: Modelo CRC Seguimiento de Resolucion de

dguntas

2.1.4.3.3.2 Mostrar Progreso

Para esta historia de usuario se defini6 4 tarjel&C,
Respuesta, Pregunta, Estudiant€uestionario las cuales se

las puede apreciar en la Fig. 2.12 junto con etletm de

tarjetas CRC.

CUESTIONARIO
PREGUNTA Nombre PREGUNTA
Ndmero de Preguntas
. Descripcién
Descripcién RESPUESTA Fecha de Creacién
Drden Verificar Preguntas
Devolver Preguntas x Mostrar Progreso
Estudiante
Contabilizar Preguntas x
Estudiante
Verificar Respuestas
ESTUDIANTE
Nombros PREGUNTA
Apellidos
Mail
RESPUESTA R0
Pais
Descripeion PREGUNTA Nombre Usuario
Respuesta Correcta Contrasefia
Razon Acierto/Desacierto Elegir Progreso
Validar Respuesta Correctal
Incorrecta
Devolver Respuestas x
Pregunta
Verificar Pregunta

Fig. 2. 12: MddeCRC Mostrar Progreso
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2.1.4.3.3.3 Generacion de Informe de Proceso

Para esta historia de usuario se definid 5 tarj€l&C,
Referencia, Pregunta, Respuesta, Estudigntéuestionario

las cuales se las puede apreciar en la Fig.2.1® joon el
modelo de tarjetas CRC.

REFERENCIA

CUESTIONARIO

- Nombre PREGUNTA
Verificar Pregunta =

ESTUDIANTE

PREGUNTA

CUESTIONARIO

REFERENCIA

PREGUNTA

Fig. Z:Modelo CRC Generacion de Informe de Progreso

2.1.5 REFACTORIZACION CRC

En XP (Extreme Programming)se busca siempre optar por la solucion mas
simple tal es el caso de que cuando se disponartiessgcomunes entre historias
de usuario se deberia optar por la utilizacion @dactorizacion con el Unico
objetivo de lograr un modelo comun que represeatklrs modelos. Tomando en
cuenta esto se ha definisdoodelos de tarjetas CRC comuneégntro de cada

iteracion que garantice un mejor entendimiento,nd&mos que se mostraran a
continuacion.

2.5.1.1 Iteracion 1: Gestion de Elementos de Estiad

Esta iteracion esta conformado por las siguientagetas CRC
Cuestionario, Profesor, Tipo Cuestionario, Tipo Ryenta, Respuesta,

Pista, Referencialas cuales han sido expresadas en el siguientelm
CRC.
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TIPO CUESTIONARIO PISTA
Nombre CUESTIONARIO Descripcian PREGUNTA
Descripcidn Grabar Pista PROFESOR
Mostrar Tipos Actualizar Pista

Eliminar Pista
PROFESOR Validar Pista
Verificar Pregunta
Nombres CUESTIONARIO Verfiicar Profesor
Apellidos PREGUNTA
Mail RESPUESTA
Cludad PISTA
Pais REFERENCIA
Nombre Usuario
Contrasefia
Gestionar Cuestionario
Gestionar Pregunta
Gestionar Respuesta
CUESTIONARIO Gestionar Referencia REFERENCIA
Gestionar Pista
Descripcion
Nombre TIPO CUESTIONARIO Enlace EEE,?S;‘J:
Nurm Preguntas PROFESOR Grabar Referencia
Descripcidn PREGUNTA Actualizar Referencia
Fecha Creacion Eliminar Referencia
Obtener Tipos Validar Referencia
Cuestionario Verificar Pregunta
Validar Cuestionario Verificar Profesor
Grabar Cuestionario PREGUNTA
Actualizar Cuestionario
Eliminar Cuestionario Descripcion TIPO PREGUNTA
Orden CUESTIONARIO
Devolver Preguntas PROFESOR
Grabar Pregunta
Actualizar Pregunta
Eliminar Pregunta
Validar Pregunta
Obtener Tipos Pregunta RESPUESTA
TIPO PREGUNTA Verificar Profesor
Verificar Cuestionario Descripcion PREGUNTA
Nombre PREGUNTA Respuesta Correcta PROFESOR
Descripeion Grabar Respuesta
Verificar Pregunta Actualizar Respuesta
Eliminar Respuesta
Validar Respuesta
Verificar Pregunta
Verificar Profesar

Fig. 2. 14: Mode@RC para lteracion 1

2.5.1.2 lteracion 2: Gestion de Evaluacion
Esta iteracion esta conformado por las siguientagetas CRC
Cuestionario, Pregunta, Estudiante, Pista, Refereandas cuales han sido

expresadas en el siguiente modelo CRC.

PREGUNTA PISTA
Descripcién CUESTIONARIO Descripcién PREGUNTA
Orden ESTUDIANTE Mostrar Pistas
Develver Preguntas 3‘:_"‘.‘" P‘;.“ .
Validar Pregunta erflicar Pregunta
CUESTIONARIO Devolver Preguntas x
Nombre PREGUNTA Estudiante
Namero Preguntas ESTUDIANTE Contabiliza Preguntas x
Deseripcion Estudiante
Fecha de Creacién Verificar Cuestionario
Contabilizar Preguntas Verificar Estudiante
Correctas/incorrectas
Obtener Datos
Estudiante
Cargar Preguntas
Verificar Elementos
Preguntas ESTUDIANTE REFERENCIA
Generar Calificacién
Nombres REFERENCIA Descripcion PREGUNTA
Apellidos PISTA Enlace
Mail PREGUNTA Mostrar Referencia
Ell:!dad CUESTIONARIO Verificar Pregunta
ais
Nombre Usuario
Contrasefia
Ver Referencias
Ver Pistas
Navegar entre Preguntas
Devolver Datos

Fig.15: Modelo CRC para Iteracion 2
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2.5.1.3 lteracion 3: Gestidon de Retroalimentacion

Esta iteracion esta conformado por las siguientagetats CRC
Cuestionario, Estudiante, Pregunta, Tipo Pregunt®&espuesta, Pista,
Referencia las cuales han sido expresadas en el siguiesdelmCRC.

PISTA
TIPO PREGUNTA _
Nombre PREGUNTA e o PRECUNTA
Descripcion
s e ESTUDIANTE
PREGUNTA

RESPUESTA
CUESTIONARIO

Pregunta
Verificar Pregunta

REFERENCIA

PREGUNTA

CUESTIONARIO

PREGUNTA
ESTUDIANTE PREGUNTA

RESPUESTA

PREGUNTA
ESTUDIANTE

jerificar Pregunta

Fig. 2. 16: ModeGRC para Iteracion 3

2.1.6 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

Una vez definido losModelos CRCpara las diferentes historias de usuario es
necesario realizar los diagramas de actividad uorabos en cada iteracion de tal
forma que se puede expresar cada una de las asstteiusuario de una manera
mas clara. Se utilizé los principios y practicaérddas por el modelamiento agil
especificamenteAsumir Simplicidad, Modelar con Propdésito, Describlos
Modelos de Forma Simple, Aplicar Modelamiento Estiar [22].

2.1.6.1 Ilteracion 1: Gestion de Elementos de Estiad

Los diagramas de actividad contemplados en estcif® representan la
gestion de todos los elementos del Cuestionarioocgon preguntas,
respuestas, pistas, referencias y el cuestionaopigmente. Los mismos
gue contemplan las operaciones de inserciéon, &doain y eliminacion

de cada uno de ellos, para los cuales se neceséndl perfil de Profesor.
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2.1.6.1.1 Gestidon de Cuestionario

Lo particular en el diagrama de actividad para dstdoria de
usuario es que cuando se realiza la operacion idenation se
eliminan los elementos relacionados al Cuestion&gemas este es
el elemento principal dentro de todo el context&e¥&AB. El cual

se lo puede apreciar en la Fig. 2.17 a continuacion

VerificaExistencia :_;O

Cuestionario ‘

- Exy No existe Se aliminan fodas 2z L
.

I 1
. Ingresarbatos
WVerificaProfesor ActualizarD atos
EliminarCuestionario

preguntas atadas al
cuegtionario

WalidarD atos

1
Eliminar

Actualizar X - ___-.\_'
90____ Actualizard uestionario "

Guardar

ElegitDperacion

incomects

.

GuardarCuestionario

Mansaje Satisfaceion

0

Fig. 2. IDtagrama Activad Gestion Cuestionario

2.1.6.1.2 Gestidon de Preguntas

El diagrama de actividad para esta historia derigpaesenta una
dependencia con el Cuestionario ya que sobre see sdie se
gestionan las preguntas. La operacion de elindnaai igual que en
la historia de usuario anterior elimina los elernsntelacionados, el
diagrama de actividad para esta historia de uswsilo puede

apreciar en la Fig. 2.18 a continuacion:
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. 5e | selecciona del

Pangl te Elementos en
la seccion de Preguntas

VerificarCuestionario
VerificarProfesor N7

AffadiPregunta

IngregarDatos
GuardarPregunta

SeleccionatPregunt

5e eliminan las
(ActuahzarDamsH ElegirOperacion ) respuestas, pistas,
referencias enlazadas a
%f la pregunta
Actualizar Eliminar

( ActualizarPregunta ) ( EliminarPregunta )
i’ -

Mensaje Error

incarrectn

Mensaje Satisfaccion

WalidarDatos

carrectn

ActualizaPanelElementos

Fig. 2. 1®tagrama de Activad Gestion Preguntas

2.1.6.1.3 Gestion de Respuestas

El diagrama de actividad para esta historia derispaesenta una
dependencia con la pregunta ya que sobre se sstiareegegestionan
las respuestas. Cabe aclarar que para poder ationia respuesta el
namero de éstas debe ser mayor que el minimo gu2, eel

diagrama de actividad para esta historia de usus®ilo puede

apreciar en la Fig. 2.19 a continuacion:

[5e I zelecriona del
Panel de Elementos en
la seccitn de
Respuestas

WerificarPregunta
()

Seleccionarf

(Al:‘tuahzarDamsH ElegirOperacion )

Actuslizat % Elitinar

(A:tualizarRespuesia ) ( EliminarRespuesta )
n =

puesta

IngresarDatos
GuardarRespuestas

Mensaje Error

incorrectn

Mensaje Satisfaccion

ValidarDatos

Para Ia eliminacidn 52
considers gue el
Indmera de respuestas
583 Mayar que el
Iminimo que es 2

correcto

ActuslizaPanelElemertos

Fig. 2. 19: Diagrama detividad Gestion Respuestas
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2.1.6.1.4 Gestion de Pistas

El diagrama de actividad para esta historia derispaesenta una
dependencia con la pregunta ya que sobre se sstiareeegestionan
las pistas. La operacién de eliminacion al igusd gn la historia de
usuario anterior permite el borrado solamente coa@ichiumero de
pistas supera al minimo de ellas que es 2, el ahagrde actividad
para esta historia de usuario se lo puede aprenida Fig. 2.20 a
continuacion:

ST

[Panel de Elementos en
I s2ccidn de Pistas

YerfficarPregunta

WerificarProfesor J~ AfeiPitas

IngresarDatos
GuardarFistas

SeleccionarFista

ActualizarDatos ElegirOperacidn
Actualizar Eliminar

( ActualizarPista ( EliminatFista )
) L
.

Merissje Errar
incorrecto

Menszsje Satisfaccion

Para la elininacion 32
lconsidera que gl
niimero de pistas sea
mayar gue el minimo
e es 2

correcto

ActualizaPanelElementos

Fig. 2. 20: DiagramadActividad Gestion de Pistas

2.1.6.1.5 Gestion de Referencias

El diagrama de actividad para esta historia derispaesenta una
dependencia con la pregunta ya que sobre se sstiareeegestionan
las referencias. La operacion de eliminacién akligque en la
historia de usuario anterior permite el borrad@as@nte cuando el
numero de referencias supera al minimo de ellas eje, el

diagrama de actividad para esta historia de uswsilo puede
apreciar en la Fig. 2.21 a continuacion:
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'Se lo selecciona del
Panel de Elementos en
la seceidn de

Referencias
VerificarPregunta

- - { AfiadirReferencias (SE\ECtmnarReferenua)
VerficarProfesar

IngresatDatos (ActuahzarDatos H ElegirQperacidn )
GuargarReferenciag

Aetualizar % Elrninar

( ActualizarReferencia ) ( EliminarReferencia )
ki -

Mensaje Enor

incarrecta

Wensaje Safisfaccion

Para la eliminacidn se Dy
considera gue el
nimera de referencias
Sea mayor que el
minitmo gue es 2

ValidarDatos

corecto

ActualizaPanelElement

Fig. 2. 21: Diagrante Actividad Gestion de Referencias

2.1.6.2 lteracion 2: Gestion de Evaluacion

Los diagramas de actividad contemplados en estife representan los
procesos que involucran la evaluacion del Cuestiom@menzando por la
visualizacion de los elementos de ayuda hastaelzergcion de la

calificacion. Para los cuales se necesita teriar kgyeado con el perfil de
Estudiante.

2.1.6.2.1 Presentar Elementos de Ayuda

El diagrama de actividad para esta historia derisuzontempla el
proceso que se tiene que seguir para utilizarleeentos de ayuda
gue presenta el cuestionario al momento de suu@éal Los cuales
son las pistas y referencias, el diagrama de dativi para esta

historia de usuario se lo puede apreciar en la Big2 a
continuacion:
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. VerificarEstudiante
7

Cnmgnzarw EscogerPregunta H EIeg\rEIementuAy’uda)
Pistas Rerenciag

Genera el cuestionario

contodos sus

elementos
( MostrarPistas ) (MustrarﬂeferenmasH AbrirReferencias )

i

Fig. 2. 22: Diagna de Actividad Presentar Elementos Ayuda

2.1.6.2.2 Evaluar Cuestionario

El diagrama de actividad para esta historia derisuepresenta el
proceso que se realiza para evaluar el cuestioréricual es
automatico y se genera a través de la contabiimade las
preguntas segun su estado, sea este correcta,reteoro
incompleta. El cual se lo puede apreciar en la @3 a

continuacion:

verificarEstudiante <>

Incarrecta
i
i/

(VeriﬂcarCuestionario) (Mensaje\falidacién)

ObtenerDatos
Estudiante

Cantabilizar
Freguntas

GenerarCalificacian

Se contahilizan preguntas
correctas

v incarrectas. Las preguntas
incompletas

son contabilizadas como
incarrectas

MostrarResultado

Fig. B:Diagrama de Actividad Evaluar Cuestionario

2.1.6.3 lteracion 3: Gestidon de Retroalimentacion

Los diagramas de actividad contemplados en estxif® representan la

parte fundamental del modulo de evaluaciBVAAB, es decir la

retroalimentacion que tiene un Estudiante al resolun cuestionario

permitiendo su mejoramiento.
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2.1.6.3.1 Seguimiento de Resolucion de Preguntas

El diagrama de actividad para esta historia de rissuaenota el
proceso de retroalimentacion instantanea que tieaepregunta al
momento de su contestacion. El cual se la puediapren la Fig.

2.24 a continuacion:

Comenzado werificarEstudiante
Resolucidn

Representa un estado
incompleto

E = t Seleccianar
scogerPregunta Respussta
( MarcarRespuesta ) (MarcarPregunta)

SelecionarSiguiente
Pregunta <~ - _ _ _

Se encarga de verificar
el estado de |a pregunta
en base alais)
respuestais)
seleccionadas

ProcesarPregunta
MostrarMensaje
EstadoPregunta

@

Fig. 2. 24: Diagrea Actividad Seguimiento Resolucion Preguntas

2.1.6.3.2 Mostrar Progreso

El diagrama de actividad para esta historia derisuaspecifica el
proceso realizado para mostrar el progreso que tienestudiante
en la resolucidén de un cuestionario en un momeeterchinado. El

cual se la puede apreciar en la Fig. 2.25 a comtidn:

SeleccionarProgreso
o
YerificarEstudiante

Las cuales son
contabilizadas tomando
eh cuenta al estudianta,
cuestionario y estado de
las mismas.

GeneraEstadisticas

ContabilizarPreguntas

MostrarResultados

seleccionar

Mo Seleccionar

Mostramos las preguntas
agrupadas por estado
estados junto con sus
estadisticas

ActualizarRespuesta

gFR. 25: Diagrama de Actividad Mostrar Progreso
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2.1.6.3.3 Generacioén de Informe de Proceso

El diagrama de actividad para esta historia derisuauestra el
proceso realizado para generar el informe finah phiEstudiante, el
mismo que muestra un resumen de la evaluaciorzaéali El cual

se la puede apreciar en la Fig. 2.26 a continuacion

Fecupera las
VerificarEstudiante EvaluadoCuestionario respuestas contestadas

: = ot pregurts

Seleccionarinfarme

RecuperarResalucidn

RecuperarCuestionario

Jurto con todos sus
elementas como
preguntas, respusstas,
pistas v referencias

Generarinfarme Mostrarinforme

Fig. 2. 26: Diaggna de Actividad Generacion Informe Proceso

2.2 DISENO DE BASE DE DATOS

2.2.1 GENERALIDADES

Para gestionar los datos se opto SQL en su versiors.0.45junto con las
herramientas de administracion denominadas coroelbre deMySQL GUI

Tools 5.0, se eligi6 este DBMS ya que esta es la base des gétio omision
definida enMoodle®. Ademas se definié los estandaresEI6AAB, los cuales

junto con los déMoodle se utilizaran en la definicion de los diferentesrentos
de la base de datos.

!> Database Default - http:/docs.moodle.org/en/Dasab
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2.2.2 ESTANDARIZACION

2.2.2.1 Disefo del Estandar EVAAB

Utilizar estandares en el proceso de desarrollares tarea sumamente

fundamental, la cual debe ser aplicada en cada@eitas fases en la que se

encuentre. Ya que esto permitira llevar una mejgamizacion en todo el

proceso.

Tomando en cuenta la importancia que representandédos en todo

sistema se va a comenzar definiendo los estangeop®s deEVAAB en

cuanto a la BDD, que se define en los siguiertzaentos:

Nombres de Entidades.-El nombre de las entidades se definio
utilizando el nombre del prefijo daoodleseguida del nombre del
modulo junto con elnombre de la tablg como por ejemplo:
<PREFIX>_EVAAB_NOMBRETABLA, en donde el nombre de
la tabla esta definido en su forma completa (h@waada) de tal

forma que exprese el contenido de la misma.

Nombres de Atributos.- EI nombre de los atributos se definid
utilizando las tres primeras letras de la tabia@nar el cuenta el
prefijo, si se tratase de una tabla simple o seis si @sé&r@e una
tabla compuestaeguidas del nombre del atribut&se utilizd 4
letras cuando las tablas sean semejantes en noipédma
diferenciarlas, todos los atributos estaran expi@sacon letras
minusculas y de forma completa por ejempi@t_descripcion o

tippre_nombre.

Nombres de Relaciones.-El nombre de las relaciones se definio
utilizando la palabraREL como identificador de la relacién
seguida de las 3 primeras letras del nombre del umod
denominadas conEVA; seguida del nombre de las tablas

expresado con las tres primeras letras de la misnes que tratase



73

de una tabla simple, o seis si se tratase de unha tcampuesta.
Ademas se tomé en cuenta el grado de cardinalidadino a
muchos por ejemploREL_EVA TIPPRE_PRE la cual expresa
que la relacion de uno a muchos entre las tabpaspiegunta y

pregunta

2.2.2.2 Estandar Moodle

En lo que respecta a Moodle también tiene un eatandeguir en cuanto a
la estructura de la base de datos, los cualesceminan definidos junto
con otros puntos conestilo de cddigo, seguridades, reglas generaks

un archivo llamadacodign.htnt®. Entre los puntos mas relevantes que
encontramos en este archivo en cuanto a la estaudtubase de datos se

puede mencionar los siguientes:

= (Cada tabla debe tener un camaotoincrement int (10)
llamadoid como clave primaria, lo cual se ha cumplido en
cuanto a la forma del campo y tamafio, pero no eromlbre

totalmente ya que también se utiliz6 el estandd\d&AB.

= La tabla principal que contiene instancias de cadalulo
deberia tener el mismo nombre del modulo y contéoer

siguientes campos como minimo:

0 id.- Como se describi6 anteriormente
0 course- id del curso que cada instancia pertenece

0 name- nombre completo de cada instancia del médulo

» Las tablas asociadas con el modulo que contendamiacion
acerca décosas” deberian ser nombradas canodulo_cosas

(note el plural).

16 Development: Coding - http://docs.moodle.org/@v@lopment:Coding
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= Los nombres de las columnas deberian estar siempre

mindsculas.

= Los campos booleanos deberian ser implementado® com
smallint conteniendo 0 o 1 para permitir una expansion de

valores si fuera necesario.

= (Cada tabla deberia comenzar con el prefijo deas$e lble datos

<PREFIX> que se haya definido en la instalacion

2.2.3 IDENTIFICACION DE ENTIDADES, ATRIBUTOS Y
RELACIONES

Se han identificado un total d& Entidades 37 Atributos y 11 relacionesen el
modulo de evaluaciOiEVAAB, los cuales han surgido cambios permanentes

hasta poder llegar a la definicién actual.

2.2.3.1 Descripcion de Entidades /atributos.

Para la descripcion de las entidades no se ha maduenta el prefijo
denominado por Moodle para la creacion de las $aBREFIX, es decir
se le omitié al nombrarla en vez de llam@REFIX_EVAAB solamente
se lo defini6 comoEVAAB. Las tablas que maneja EVAAB son las

siguientes:

2.2.3.1.1 Evaab

Representa la tabla donde se almacena la informage los
cuestionarios a desarrollarse en el trayecto dslogcla misma que
es la tabla principal dentro del médulo de evabGraque se
integrard con Moodle. Por esta razon algunos de astilsutos
tuvieron que ser cambiados en su definicion de rdoua lo
propuesto en la estandarizacién de Evaab, estosl gtantificador

y el nombre los cuales fueron reemplazados coame y id

respectivamenteEntre los atributos que conforman a la entidad
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EVAAB estan los siguientes:

* id.- Representa el identificador de cada cuestionauitips
de dato emt (10) de la formaautoincrement.

* name.- Representa el titulo del cuestionario, su tipoate d
es unvarchar(20).

e cue_numpregunta.Representa el nimero de preguntas a
realizar en cada cuestionario, su tipo de datsreallint.

* cue_descripcion Representa la descripcion del
cuestionario, la cual puede ser tan simple o exgpleomo
se necesite, su tipo de dato esvarchar(100).

» course.-Representa el curso dentro de Moodle, el cual es
una columna obligatoria que todo moédulo debe teser,
tipo de dato es uwarchar (10).

» cue_fechacre.- Representa la fecha de creacion del

cuestionario, su tipo de dato esdatetime

2.2.3.1.2 Evaab_Estado

Representa la tabla donde se almacenan los diégsrestados que
tienen las preguntas, entre estos tenemos corr@utasrecta,
incompleta etc. Entre los atributos que conformata sentidad
EVAAB_ESTADO estan los siguientes:

» est_id.-Representa el identificador de cada estado, su tipo
de dato et (4) de la formaautoincrement.

* est_nombre.-Representa el nombre descriptivo de cada
estado el cual puede tomar unas de las opciones
mencionadas anteriormente, su tipo de dato es un
varchar(20).
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2.2.3.1.3 Evaab_Preguntas

Representa una de las tablas mas importante deéaEYAAB la
cual maneja las diferentes preguntas que tendraestionario, las
mismas que tienen un tipo y variaran tanto en elerd como tipo
de respuesta de acuerdo a €l. Entre los atrilbu®sonforman a la
entidadEVAAB_PREGUNTASestan los siguientes:

» pre_id.- Representa el identificador de cada pregunta, su
tipo de dato est (10) de la formaautoincrement.

» pre_descripcion.Representa la pregunta en si a realizarse,
su tipo de dato egarchar(100).

» pre_orden.-Representa el orden de las preguntas, lo cual
nos servira para realizar el seguimiento de lasnamssen la

resolucion, su tipo de dato smallint

2.2.3.1.4 Evaab_ Pistas

Representa la tabla donde se almacenan las pistatas cuales
cuenta cada pregunta para su resolucién, las migoesonstituyen
uno de los elementos de ayuda dentro EFd8AAB. Entre los
atributos que conforman a la entidB¥AAB_PISTAS estan los

siguientes:

» pis_id.-Representa el identificador de cada pista, sudeo
dato ednt (10) de la formaautoincrement.

* pis_descripcion.Representa en si la pista la cual tendra el
detalle de lo que se podria hacer para resolverelgunta,
su tipo de dato egarchar (50).

2.2.3.1.5 Evaab_Referencias

Representa la tabla donde se almacenan las refeseocn las

cuales cuenta cada pregunta para su resolucidnnigmos que
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constituyen otro de los elementos de ayuda congles cuenta
EVAAB diferenciandose de la pista por la informacioncexajue
presenta. Es decir viene a ser un recordatorio stiedie a una
pregunta dada mas que una ayuda suelta, entretribat@s que
conforman a la entidadcVAAB_REFERENCIAS estan los

siguientes:

» ref_id.- Representa el identificador de cada referencia, su
tipo de dato est (10) de la formaautoincrement.

» ref_descripcion.-Representa la referencia dada para cada
pregunta la cual detallara el tema que se tienereuisar
para resolver la pregunta, su tipo de dateaeshar (50).

» ref_enlace.-Representa el enlace dado para cada referencia
el cual nos permitira dirigirnos directamente adferencia

para revisarla, su tipo de datoveschar (50).

2.2.3.1.6 Evaab_Respuestas

Representa la tabla donde se almacenan las respysmta cada
pregunta, las mismas que representan su solucidire Hos
atributos que conforman a la entid@dAAB_RESPUESTASestan

los siguientes:

* res_id.-Representa el identificador para cada respuesta, su
tipo de dato est (10) de la formaautoincrement.

» res_descripcion.Representa la descripcion de la respuesta
para cada pregunta formulada, su tipo de dateasshar
(50).

* res_correcta.-Representa la respuesta correcta en cada
pregunta, su tipo de dato es smallint.

* res_razon.Representa la razon por la cual una respuesta es

correcta o incorrecta, su tipo de dato esanchar (50).
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2.2.3.1.7 Evaab_Tipocuestionario

Representa la tabla donde se almacena el tipo esticoario a
resolver el cual puede ser abierto o cerrado, |snos que se
diferencian entre si por las caracteristicas queejaa cada uno
como son el numero de preguntas y los elementogydda que
presentan. Entre los atributos que conforman a nédax

EVAAB_TIPOCUESTIONARIO estan los siguientes:

» tipcue_id.- Representa el identificador para cada tipo de
cuestionario, su tipo de dato est (4) de la forma
autoincrement.

» tipcue_nombre.- Representa el nombre del tipo de
cuestionario el cual puede ser abierto o cerradaipo de
dato esvarchar (20).

» tipcue_descripcion.-Representa la descripcion detallada
para cada tipo de cuestionario, su tipo de dateaeshar
(50).

2.2.3.1.8 Evaab_Tipopregunta

Representa la tabla donde se almacena los tipgsretginta a
realizar, los cuales pueden ser opcidn multiple YF V
(Verdadero/Falso). Los mismos que se diferenciarepoumero de
respuestas y el sentido de resolucién que tiendre s atributos
que conforman a la entidd€VAAB_TIPOPREGUNTA estan los

siguientes:

» tippre_id.- Representa el identificador para cada tipo de
pregunta, su tipo de dato est (4) de la forma
autoincrement.

» tippre_nombre.Representa el nombre del tipo de pregunta
sea este opcion multiple o V/F, su tipo de datoagshar
(20).
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» tippre_descripcion.-Representa la descripcion detallada

para cada tipo de pregunta, su tipo de dat@aeshar (50).

2.2.3.1.9 Evaab _Cue Estu

Representa la tabla donde se almacena el detaléerdsolucion del
cuestionario, el mismo que involucra al cuestiangral estudiante.
Entre los atributos que conforman a la entidad
EVAAB_CUE_ESTU estan los siguientes:

cue_est id Representa el identificador para cada

cuestionario por estudiante, su tipo de datme¢4) de la

formaautoincrement

e cue_est_calificacion.- Representa la calificacién otorgada
a cada estudiante por la resolucién de un cuestiQrsu
tipo de dato esmallint.

* cue_est _fecha.Representa la fecha en la cual se realizo el
cuestionario, su tipo de datodstetime

* cue_est resoid.- Representa el identificador de Ila

resolucion realizada, el cual es un atributo refeed a la

tabla EVAAB_RESOLUCIONES su tipo de dato et

(20).

2.2.3.1.10 Evaab_Opciones

Representa la tabla donde se almacena las diferengeiones
seleccionadas por un estudiante al momento de vegsdas
preguntas, para poder cuantificar luego su resulté&htre los
atributos que conforman la entid&VAAB_OPCIONES estan los

siguientes:

* opc_id.- Representa el identificador para cada opcion

elegida por el estudiante al momento de resolver la
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pregunta, su tipo de dato esint (10) de la forma
autoincrement.

opc_userid.-Representa el identificador del estudiante que
esta resolviendo las preguntas, su tipo de datonest
(10).

opc_seleccionadas.Representa el conjunto de opciones
seleccionadas en la resolucion de cada preguntgycsde
dato esvarchar (100).

opc_estado_sele.-Representa el estado de la pregunta al
seleccionar una respuesta lo cual es necesario glara

informe final, su tipo de dato es amallint.

2.2.3.1.11 Evaab_Resoluciones

Representa la tabla donde se almacena las difereegeluciones

que tiene un cuestionario por estudiante. Entrealnbutos que
conforman la entidadEVAAB_RESOLUCIONES estan los

siguientes:

reso_id.- Representa el identificador para cada resolucion,
su tipo de dato ast (10) de la formaautoincrement
reso_fechainireso.- Representa la fecha de inicio de
resolucion del cuestionario, el tipo de datalatetime.
reso_fechafinreso.Representa la fecha de finalizacion de

resolucion del cuestionario, el tipo de datalatetime.

2.2.3.2 Definicién de Relaciones

Se detallardan las relaciones encontradas y la raddiad que

presentan entre entidades. Las relaciones quenpae&®/AAB son

las siguientes:
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2.2.3.2.1 Rel_Eva_Eva_Cue_Estu

Representa la relacion entre las entidadésaab vy
Evaab_Cue_Estu la cual presenta una cardinalidad de uno a

muchos respectivamente.

2.2.3.2.2 Rel Eva _Estu_Cue Est

Representa la relacion entre las entidadexfix_User, la cual es
una tabla de Moodle que servira para la integraci¥n
Evaab_Cue_EstuEsta presenta una cardinalidad de uno a muchos
respectivamente, pero que solo es referenciada rmara@ectar la

arquitectura.

2.2.3.2.3 Rel _Eva _Eva_Pre

Representa la relacion entre las entiddtlesmby Evaab_Pregunta
la cual presenta una cardinalidad de uno a mudspectivamente.

2.2.3.2.4 Rel_Eva_Pre_Pis

Representa la relacion entre las entidadiemab Preguntay
Evaab_Pistala cual presenta una cardinalidad de uno a muchos

respectivamente.

2.2.3.2.5 Rel Eva Pre_ Ref

Representa la relacion entre las entida@esab_Preguntay
Evaab_Referenciala cual presenta una cardinalidad de uno a

muchos respectivamente.
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2.2.3.2.6 Rel Eva Pre_Res

Representa la relacion entre las entida@esab Preguntay
Evaab_Respuestda cual presenta una cardinalidad de uno a

muchos respectivamente.

2.2.3.2.7 Rel_Eva Tipcue Eva

Representa la relacion entre las entiddéesab_Tipocuestionario
y Evaab la cual presenta una cardinalidad de uno a muchos

respectivamente.

2.2.3.2.8 Rel_Eva_Tippre_Pre

Representa la relacion entre las entidagesab_Tipopreguntay
Evaab_Preguntda cual presenta una cardinalidad de uno a muchos

respectivamente

2.2.3.2.9 Rel_Eva_Est Opc

Representa la relacibn entre las entidadesgmab Estadoy
Evaab_Opcionega cual presenta una cardinalidad de uno a muchos

respectivamente.

2.2.3.2.10 Rel_Eva_Pre Opc

Representa la relacion entre las entidadesab Preguntay
Evaab_Opcionesa cual presenta una cardinalidad de uno a muchos

respectivamente.

2.2.3.2.11 Rel Eva _Eva_Reso

Representa la relacion entre las entidadés/aab vy
Evaab_Resolucionla cual presenta una cardinalidad de uno a

muchos respectivamente.
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2.2.3.2.12 Rel Eva_Res Opc

Representa la relacion entre las entidaBeaab Resoluciony

Evaab_Opcionesa cual presenta una cardinalidad de uno a muchos
respectivamente.

2.2.3.3 Modelo Entidad — Relacioén

El modelo entidad — relacion tiene una caractedstispecial en su
disefio ya que la entidd®REFIX_USER no forma parte del modulo
de evaluaciofEVAAB, sino que nos sirve para realizar la integracion
con Moodle por lo cual esta denotada con un color diferehte.

diagrama se lo puede apreciar en la Fig. 2.27 ane@eion:



PREFIX_EVAAB_REFERENCIAS

ref id Spi= NO10 <>
ref_descripeion WA
ref enlace WASD

REF_ID =pi>

PREFIX EVAAB PISTAS

PREFIX _EVAAB TIPOPREGUNTA

fppre_id =pix NO4 =
Hppre_nombre A0
Hppre_descriprion A0

TIFPRE_ID =pi>

REL_EVA_PRE_REF

REL_EVA_TIPPRE_PRE

PREFIX EVAAB PREGUNTAS

pis_id =pi= MOLD =i
pis_descripeion WASD o
DIS_ID =pis

PREFIX_EVAAB_TIPOCUESTIONARIO

tiprue id Hpi= MO4 =B
Hpoue_nombre A0
fpmie descripeion WASD

TIPCUE_ID =pix

REL_EVA_PRE_PIS

pre_id =pi= MO0 =DJ=
pre_descripeion ALOD0
pre_orden 31

PRE_ID =pi=

REL_EVA_TIPCUE_EVA

REL_EVA_EVA_PRE

REL_EVA_PRE_RES

PREFIX EVAAB RESPUESTAS

res id spix= NOLD =P~
res_descripeion WASD
res_rcorrecta =1
TES_razon WA
RES_IDN «pi=

PREFIX EVAAB ESTADO

est_id =pi= MO4 =M=
est_normnbre WAL
ESTID =pix

REL_EVA_EST_OPC

REL_EVA_PRE_OPC

PREFIX_EVAAB
id Spiz NOI0 =
narne VA0
fle_mnnpregunta ST
cue_descripeion SA100
course WAL0
cue_fechacre DT
CUE_ID =pi=

REL_EVA_EVA_CUE_EST

REL_EVA_EVA_RES(Q

PREFIX_EVAAB_CUE_ESTU

REL_EVA_ESTU_CUE_EST

cue_est_resoid I

cue ezt id zpiz NOS <kl
cue_ est calificarion 1)
cue est fecha DT

CUE_EST_ID =pix

PREFIX_EVAAB_

OPCIONES

ope_id =pi=
opic_userid
ope_geleccionadas
opr_estado_sele

NOM <
1o

SEAL00

1

OFiZ_ID =pi>

REL_EVA_RES_OPC

[PREFIX EVAAR RESOLUCIONES

reso_id Spi= MO0 k=
reso_fechainiresa OT
reso_fechafinresa OT

RESO_ID <pi>

Fig. 2. 27: Modelo Légico EVAAB
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2.2.3.4 Modelo Fisico

PREFIX_EMAAB_RESPUESTAS

PREFI%_EVAAB_REFERENCIAS i =
TR = — PREFI¥%_EWAAD_TIPOPREGUNTA == id ini(10y <phs
pre_id int10y T tippre id ity =ph= e ) Byt
ret_descripeion warchanso) tippre_nombre warchan2o) o DRl e
ret_enlace warchar50y tippre_deseripcion varchamso) [asIEdpactas S s Bt

- res_razon warchanso)

FK_REL_EVA_PRE_REF FK_REL_EVA_TIPPRE_PRE FK_REL_EVA_PRE_RES

PREFIX_EVAABR- ESTADO

et id inti) <phe>
est_nombre warchamz0)

FREFIX_EVASE_PREGUNTAS
PREFI%_EWAAB_FISTAS
— - pre_id intr10) ples
pis_id intr107 2ph> tippre_id inti) =fel>
piLid il Sl FK_REL_EVA_PRE_PIS id int 107 s
i el s i RS pre_descripeion warchar100)
pre_orden smallint
FK_REL_EVA_PRE_COPC
FK_REL_EVA_EVA_PRE FK_BEL EVA EST OPC
FREFIX%_EWAAB_OFCIONES
ope id int0y Zpk=
est_id inti) iz
BRERls St pre_id intf 10y il =
FPREFIX_EVAAE_TIPOCUESTIONARIO id inf 10 “ph= reso_id int( 100 3=
tipeue id Inti) Zpk= e Ini “he> ape userid int(10)
tipeue_nombre warchamzog . nams el opo_seleccionadas warchan 1000
tipoue_descripcion warchanso) EVA_TIPCUE_EVA cue_numpregunta smallint opc_estado_sele  smallint
cue_descripcion  warchar100)
course warchar10)
cue_fechacre datetime

T _CC_CVA_CVA_CUC_CST

FK_REL_FVA_EVA_RESO FK_REL_EVA_RES_OPC

PREFIX_EvasB_CUE_ESTU
= = PREFI%_EV&AB_RESOLUCIONES
cue est id intr4y =ph= - -
Eweld IntE) T reso id int(107 Zphs
el - id infC1my sfies
id inti10y  =fEs
FK_REL_EVA_ESTU_CUE_EST Siestreliticatane et reso_fechainirssa datetime
S e teso_techafinreso datetime
cue_est resoid int 100

Fig. 2. 28: Modelo Fisico EVAAB
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2.3 DISENO DE INTERFACES

2.3.1 GENERALIDADES

Para el disefio de interfaces se utilizd la estdracion especificada por
Moodle'” conjuntamente con el estandar definido BWAAB, en los cuales se
describe todas las caracteristicas de disefio desejae se deberia tomar en
cuenta al momento de la creacion de las interfd@&@® nombrar a cada una de
las interfaces se utilizdé el prefij@VAAB, cabe destacar ademas que las
interfaces son generadas dinAmicamente utiliz&ddoX mediante la utilizacion
de la libreriaX AJAX.

2.3.2 ESTANDARIZACION

2.3.2.1 Disefo del Estandar de EVAAB

Para la creacion de las interfaces dentr&ad&AB utilizamos un disefio
propio el cual estd basado eal concepto de componentetdo esto
gracias a la utilizacion d&JAX. Entre las definiciones que se utilizé para

la creacidn de las interfaces estan las siguientes:

e Para la creacion de los componentes se debe areamterfaz
contenedora la cual contendra todos los componeates
administrar.

» Para la creacion de cada componente se utilizéalntela cual
contiene toda la informacién relacionado con leerfiaiz a
presentar.

* La definicién de titulos y encabezada®ntro de la interfaz,
deben ser posicionados de una forma centrada.

» La distribucién de las interfacggesenta un orden jerarquico
dentro de la pagina, es decir la interfaz con mayportancia

tiene prioridad de colocacion.

" Interface Guidelines - http://docs.moodle.orgletetiface _guidelines
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* La navegacion dentro de los componentescespacta y
dindmica, es decir se debe administrar y generar de umaafor

dinAmica dentro del mismo contexto.

e Todos los componentes dEVAAB utilizan la notacién
estandar en cuanto a colores, formatos y formasal@gacion

definidos por Moodle.

2.3.2.2 Estandar de Moodle

Moodle para la definicion de las interfaces se basa enarghivo

denominado con el nombre deterface Guidelines® donde se puede
apreciar los puntos que se debe definir en la deade las nuevas
interfaces. A continuacion se detalla algunosadeelementos que se ha

creido mas relevantes:

» Usar las minimas interfaces requeridas para realzeabajo.

* Imprimir las cabeceras de las interfaces con lasifun estandar de
Moodle,print_heading.

* Imprimir las tablas contenedoras a través denaifun estandar de
Moodle,print_simple_box.

» Usar para la impresion de tablas la funcion estaddaMoodle,
print_tabledonde sea posible.

* En cuanto a la navegacion dentro de Moodle lasnpagileberan
llamar a la funcionprint_header y proporcionar el path
correspondiente para ser desplegado. Donde sdalepdgeberia
mirarse asi: COURSE >> INDEX >> INSTANCE >>
SUBPAGES

» En cuanto a la definicion de I&RL se debe definirlas en su forma
mas corta sin underscore en los nombres de pa@sm@inombres

de archivos.
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2.3.3 DEFINICION DE INTERFACES

2.3.3.1 Evaab_Principal

Esta interfaz describe el comportamiento genedaindelulo de evaluacion,
Evaab, en el cual se presenta un resumen con todasrasterdsticas que
se manejaran dentro del mismo. Entre estas tenkenuasga de los datos y
la ayuda como se lo puede apreciar en la Fig. 2.29:

#* Adding a new Evaab to topic 1 §

EVALUATING TRAINNING --- EYAAB

LOAD DATA MANUALLY This is a module that youl
permit to training in any|
topic inside the course
with the only proposal tof
HELP @ leam better

Fig. 2. 29: Pantalla Principa

2.3.3.2 Evaab_Cuestionario

Esta interfaz describe la parte principal del modié evaluacioivaab, la
cual consiste en gestionar todo el cuestionariuotamente con los
elementos que intervienen en la misma como & preguntas,
respuestas, pistas y referencias Esto esta a cargo dé&rofesor, la

interfaz principal se la puede apreciar a contiiduraen la Fig. 2.30.

18 |nterface Guidelines - http://docs.moodle.ordfemriface guidelines
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EPN-T

¢* Adding a new Evaab g

QUESTIONNAIRE

Type- °
Questions Humber: [ | @

Description :

Frociutinings
Type : I Description : | Answers : Hints [ References [ Edit [Delete
<= First < Previous [ 0 al 0 de 0 1 Nent > Last >>Show all

Fig. 2. 30: Evaab_Cuestionario

Cabe destacar que las interfaces relacionadas @®nelementos del
cuestionario como preguntas, respuestas, pistafeyencias forman un
componente dentro de la interfaz contenedora EvZadstionario. Las

cuales se explicaran a continuacion.

2.3.3.3 Evaab_Pregunta

Esta interfaz describe la gestion de la preguntadral del cuestionario,
cabe destacar que la creacién de las preguntggenodtird continuar con la
gestibn de los otros componentes como gespuestas, pistas y
referencias ya que se encuentran ligadas a éstas. La integfda puede

apreciar a continuacion en la Fig. 2.31.

Questions

F Eg Eﬁ ﬁg A
Description ; | Answers ; | Hints [ References | Edit [Delete]

=< First < Previous [ 0 al 0 de 0 ] Next > Last »=5Shaw all

Type :

Description : | ‘

Fig. 2. 31: Pantalla Ingreso de Pregunta
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Cada vez que se realice el ingreso de una pregefauede observar que la
tabla la cualisualiza las preguntasse incrementa en un registro, denotado
por un mensaje enmarcado con color rojo como sestnauen la Fig. 2.32 a

continuacion:

Questions
« Add Ciigstior Tortnie
Type: Description ; fnswers : Hints References | Edit Delete
Seleccion Mutiple (Que significa J23E? Nang, Hang, Hane, 7%

«¢ First < Previous [ 1 al 1 de 1 ] Next » Last 3=Show all

Question had heen saved
i

Fig. 2. 32: Pantalla Grabado de Pregunta

2.3.3.4 Evaab_Respuesta

Esta interfaz describe las respuestas dadas pdeapregunta las cuales
dependeran del tipo de pregunta a ingresar ya geeepser seleccion
multiple o verdadero/falso. La interfaz de respaeste las puede apreciar
en la Fig. 2.33 a continuacion:

— Adding Questi

Type : Seleccin Multiple E @~ Answer : @ Add Hint - |:| @ Add Reterance |:| 7]

Description : |Que significa J2ZE? |

Sawve Question -

— Modifying the Answer

Java 2 Atandard Edition Definicidn correcta especificada
Answer1: Reason 1:|_ . .5g Correct:

Jawva 2 Super Edition La palasbra 5 no corresponds &

Superl

Answer 2 : Reason 2 : Correct: [J

L —————]
< Bave Answers -
—_—

Fig. 2. 33: Pantalla Ingreso de Respuas

Cada vez que se realice el ingreso de una respeegizede observar que la
tabla la cualisualiza las preguntagambia en la parte de |&espuestas,
denotado por un mensaje enmarcado con color rajoo e muestre en la

Fig. 2.34 a continuacion:
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Questions
: R Gueatan - et
Type: Description ; Answers Hints References | Edit [Delete
Seleccion Multiple |Que sigrifica J25E? Al A2 Hane Nene, j {t

<% First < Previous [ 1 al 1 de 1 ] Next > L.

ast =»Show all
nswer had heen saved

Fig. 2. 34: Pantalla Grabado de Respuesta

2.3.3.5 Evaab_Pista

Esta interfaz describe las ayudas cortas dadas qata pregunta, las

mismas que permitiran facilitar la resolucion delacaina de ellas. La

interfaz de las pistas se las puede apreciar Eigl2.35 a continuacion:

Adding Questi

Type :

Description : ‘Cua\gs zonlos fipog de collections |

& Sawe Ouestion -

e

Adding Hints

Hint 1:

Hint2: |

- Sale Hints -

Cada vez que

Fig. 2. 35: Pantalla Ingso de Pista

se realice el ingreso de una pistaesge observar que la

tabla la cualvisualiza las preguntas cambia en la parte de |&stas,

denotado por un mensaje enmarcado con color roj@ce muestra en la

Fig. 2.36 a continuacion:

Questions
T i
Type: Description : Answers Hints References | Edit |Delete
Seleccion Multiple |Que significa J23E? AlAZ, H1 H2 Mane, j’ | @

<< First < Previous [ 1 al 1 de 1 ] Next > Last ==Show All

Hints had been save

Fig. 2. 36: Pantalla Grabado de Pista
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2.3.3.6 Evaab_Referencia

Esta interfaz describe las referencias dadas gqata pregunta las cuales
son un elemento de ayuda para la resoluciébn demliasnas que se
diferencian de las pistas por la ayuda mas exastabgindan, ya que en
éstas se puede utilizar todos lo recursos utilizgu Moodle. La interfaz

de las referencias se las puede apreciar en 12 Big. a continuacion:

Adding O

Type :

Description : ‘Oue significa JESE? |

- Save Questioh -

Adding References

Reference 1:

Reference 2 : ‘ ‘ - Choase.. .

TSl reeienie:

Fig. 2. 37: Pantalla Ingso de Referencia

Cada vez que se realice el ingreso de una refersegiuede observar que la
tabla la cualisualiza las preguntascambia en la parte de |IReferencias,
denotado por un mensaje enmarcado con color rojoo e muestra en la

Fig. 2.38 a continuacion:

Questions
] Ll
- Al Cluezfion - - Coftite -
Type ! Description : Answers | Hints References | Edit |Delete
Seleccion Multiple [Que significa J2SE? AL A2, HI, H2 RI,R2, 7] 4

<< First < Previous [ 1 al 1 de 1 ] Next > Last ==Ghow &ll
References had been saved

Fig. 2. 38: Pantalla Grabado deeferencia
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2.3.3.7 Evaab_Resolucion

Esta interfaz describe la resolucion del cuestionarcual esta a cargo del
Estudiante, al igual queEvaab_Cuestionario presenta los mismos
elementos como son las preguntas, respuestass pisederencias pero en

una perspectiva diferente la cual es solo de Viza@bn.

La interfaz inicial que se presenta al estudiare@tes de comenzar a
resolver el Cuestionario se la pude apreciar émnga2.39 a continuacion:

EPN - TESIS
ol bo R TS E

¢* Adding a new Evaab @

CUESTIONARIO

Titulo : | [Cursa Linux Basico | & B

Tipo : || Abierta ¥ | @

Numero de | 75—
Preguntas:

Es un curso de entrenamicnto para aprender
los conceptos bésicos de Linux
Descripcion :

5 Cancelar

iendo Preguntas :z:

@

€ Resolucion

Fig. 2. 39: Pantalla Inicial Resolucion

Como se puede apreciar en ésta interfaz se tisneatos del cuestionario
los cuales se presentan en forma de visualizag@aue para modificar se
necesita tener el perfil d&rofesor. Pero si se intentase realizarlo en el perfil
de estudiante se presentara un mensaje con laes@lidrespectiva, la cual
se la puede apreciar en la Fig. 2.40 a continuacién

La pagina en: hitp:fflocalhost dice:

| Aceptar

Fig. 2. 40: Mensaje de Validaixi Perfil
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Una vez comenzada la resolucién del cuestionani@ade del estudiante se
puede apreciar todos los componentes que formda gal mismo como
son preguntas, respuestas, pistas y referengmeso desde otra perspectiva.
La interfaz inicial de resolucién se la puede apreen la Fig. 2.41 a
continuacion:

CUESTIONARIO

Titulo : ?Curso Linux Bésico :r €

Tipo : ;l.;f-\biena V@

Numero de o
Preguntas: | -

|E3 un curso de entrenamiento para aprender |
|los conceptos bhasicos de Linux
Descripcion :

Cancelar |

:::Resolviendo Preguntas ::: @

Curso Linux Basico-2008-02-20 23:31:01 ‘ J Marcar Pregunta

Que es Linux?

[Clun Sisterma Operativo

[JEs la Marca de un electradoméstico

CIEl Kemel del GHUALinusx

Resolviendo....

[1=>10] QPis\::ﬁ- Q@ == Referencias @ EI Progreso @

Fig. 2. 41: Pantalla Resolucién Cuestionario

Siguiendo el mismo estandar utilizado en el ingrdeb Cuestionario se
puede decir que los element@®mo preguntas, respuestas, pistas y
referenciasincluyendoel progresotambién son componentes que forman
parte de una interfaz contenedora llamada en e&espectiva

Evaab_ResolucionLos cuales los detallaremos a continuacion.

2.3.3.7.1 Evaab_Resolucion_Pregunta_Respuesta

Esta interfaz define todas las preguntas que formparie del
cuestionario juntamente con sus respuestas, lagescuseran

mostradas y resueltas progresivamente una a umda lHg. 2.42 se
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puede observar a una pregunta conjuntamente soespuestas.

Curso Linux Basico-2008-02-20 23:31:01

D Marcar Pregunta

Qe es Linox?

[l Un Sisterna Operativa

[1Es |a Marca de un electrodoméstico

LIEl Kernel del GNU/Linux

Fig. 2. 42: Palia Resolucion Pregunta

Cabe destacar que cada pregunta al ser contesta@davaluada con
el mensaje correspondiente, ya sea @sie correcta, incorrecta o
incompleta. Para esta ultima es necesario marcar el checkebox

cual se lo puede apreciar marcada con color roja ekig. 2.43 a
continuacion:

Curso Linux Basico-Z008-02-20 23:31:01

vl Marcar Pm

Que es Linux?

Clun Sisterna Operativo

LIEs la Marca de un electrodomastico

LIEl Kernel del GRULinux

Resolviendo....

! B
. Referencias g E Progreso @

_‘

il g
(]
1=

E_ (E !';’E W Praia

©
!

Fig. 2. 43: Pantalla Pregta Marcada

Sea cual fuese el caso, el mensaje para una paegumnécta, incorrecta e

incompleta se los puede apreciar en las figuras 2.44, 2.486 2
continuacion:
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La pagina en hiip:{fflocalhosi dice:

/ ' Correcka

hcepkar

Fig. 2. 44: Mensaje de PreganCorrecta

La pagina en hitp:/flocalhost dice:

; ‘1), Incorrecta

fAcepkar

Fig. 2. 44ensaje de Pregunta Incorrecta

La pagina en http:fflocalhost dice:

/ ‘y),  Mookvidar completar la pregunta luego

fcepkar

Fig. 2. 46: Mensaje de Praga Incorrecta

2.3.3.7.2 Evaab_Resolucion_Pistas

Esta interfaz describe las ayudas cortas pargpraganta dada, las
cuales son elementos de ayuda simples que peritegar a la
solucion mas facilmente. Estas aparecen al estiedisolo con
permisos de lectura para que puedan servir enrla tle decisiones
pero siempre y cuando el cuestionario sea de tipaeeo ya que el
tipo de cuestionario cerrado no contiene elementies apoyo/as

mismas que se las puede apreciar en la Fig.a2céntinuacion:
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~ Usando las Pistas

Pista 0 : Es el centro de algo
Pista1: Noves untodo

Fig. 2. 47: Pantalla Resolucion Pistas

Se puede dar el caso de que no se haya ingresgglmaipista para
esta pregunta, para lo cual se procedera a madtrarensaje
respectivo; que indica que no existen pistas. @l se lo puede

apreciar en la Fig. 2.48 a continuacion:

La pagina en http:fflocalhost dice:

'! . Noexisten pistas para moskrar

Aceptar

Fig. 2. 48: Mensaje de Pistas Eristentes

2.3.3.7.3 Evaab_Resolucion_Referencias

Esta interfaz describe las referencias para uegupta dada las
cuales al igual que las pistas son elementos deéaague permiten
llegar a la solucién mas facilmente, diferenciardds las pistas por
ser un recurso de ayuda mas exacto, También senpee al
estudiante en una forma de solo lectyraro siempre y cuando el
cuestionario sea de tipo abierto ya que tgjo de cuestionario
cerrado no contiene elementos de appge la puede apreciar en la

Fig. 2.49 a continuacion:
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~ Uso de Referencias

Referencia Enlace:
Libro de Linux LinnxBasico.pif
Hada Naila

Fig. 2. 49: Pantalla Resoldn Referencias

Se puede dar el caso de que no se haya ingresaglmaireferencia
para esta pregunta, para lo cual se procederédstanel mensaje
respectivo que indica que no existen referenciasual se lo puede

apreciar en la Fig. 2.50 a continuacion:

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

" . Moexisken referencias para mostrar
rl

Aceptar

Fig. 2. 50: Mensaje &eferencias No existentes

Ademas de éstas interfaces también se encuentiateldaz de
progresoy la interfaz de calificacion del Estudiante las cuales
también forman un componente dentro de la interfaz

Evaab_ResolucionLas mismas que se explicaran a continuacion.

2.3.3.8 Evaab_Progreso

Esta interfaz describe el progreso que tiene undesite en un momento
dado en la resolucién de un Cuestionario, es decpresenta uresumen
general donde se puedegisualizar las preguntas que estan correctas,
incorrectas e incompletas junto con sus porcentagks aceptacion Esta
forma parte de los elementos retroalimentativosqencuenta el estudiante
para la resolucion del Cuestionario, el cual spdede apreciar en la Fig.

2.51 a continuacion:
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Progreso

Respuestas Porcentage

v

o,
Correcta: 2 .3 . 20%

o,
b 4 Incorrecta: 1,4, 20%

mmE g
Incompleta:: 5, .,.,., A%

Ir al Final para validar

Fig. 2. 51: Pantalla de Progreso

2.3.3.9 Evaab_Calificacion

Esta interfaz describe la calificacién que tieneegstudiante al momento de
finalizar la resolucién del Cuestionario, en lalcs® puede apreciar datos
como el nombre del cuestionario, fecha de resahyciombre del estudiante
y dos elementos sumamente importantes queaomota propiamente y el
enlace a la generacion del informé.a cual se la puede apreciar en la Fig.

2.52 a continuacion:

RESULTADD-CUESTIONARID
Titulo : Curgo Linux Basico
Nombre del Estudiante: Fepito Cerezo
Fecha: 2008-02-21 22:01:29
Calificacion: A420)
Reporte: Resultado de Test

Fig. 2. 52: Pantalla de Calificacion

2.3.3.10 Evaab_Informe

Como se describié anteriormente una vez que sen@ideresolucion de un
cuestionario se genera un informe del estudianéecacdel proceso en
formatoPDF, el cual muestra en resumen de como se reali@stducion
del mismo por parte del estudiante mostrando lagymtas junto con sus
elementos como respuestas, pistas y referenciasidgho que denota la
respuesta correcta junto con la respuesta seledaprio cual se puede
apreciar en la Fig. 2.53 a continuacion:
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RESULTADOS DEL CUESTIONARIO

¢ Paginas

Titulo : Curso Linux Basico

Fecha Inicic Resclucion: 2008-02-21 22:22:37
Fecha Terminacion Resoclucion: Z2008-02-21 22:26:22
Nombre del Estudiante: Pepito Cerezo

Calificacion: 8

PREGUNTAS

Pregunta 1:Que =s Linux?
Estado: Correcta(20)

@
g
=
s
Z
&
= Respuestas
=
2
= Ref | Respuesta correcta | Razen
4 13 |Es 1la Marca d= un o Estamos hablands de tecnolagi-a
al electrodomi’atice
= 1% |Un Sistema Opsrative ° Porgue solc es =l ni-clea
= 20 |El Kernel del GNU/Linux 1 Representa =1 kernel del 5.0
=
3
= Referencias
Hum Descripcion : [Enlace:
[ I I = e
— 1ded | =] He B

Fig. 2. 53: Pantalla de Calificacion

2.3.3.11 Evaab_Ayuda

La interfaz de ayuda representa un punto muy imptetdentro del médulo
de EvaluacibnEVAAB ya que servira de referencia tanto para los
profesores como para los estudiantes para desfsgadudas que se
presentan durante el proceso. Una de las interfideesyuda se la puede

apreciar en la Fig. 2.54 a continuacion:

3 hitp:dflocalhost - Mozilla Firefosx

%" Evaab

Cuestionario
Define el terma sobre el cual se va a tratar el entrenamiento, en el cual se
tienen los siguientes elermentos

= Titulo.- El cual debe ser claro ¥ conciso

= Tipo.- Define si un cuestionario es abierto o cerrado. Si el
cuestionario es cerrado no se cuenta con los elementos de ayuda en
la resolucion ¥ el numero de preguntas es asignado, si es abierto es
todo lo contrario

= Numero de Preguntas - El nurmera minimo es 10 ¥ el maximo 20
En cuestionarios cerrados el numero es asignado el cual es 20

= Descripcion- Define la descripcion sobre la cual tratare el
cuestionario, se puede detallar sus caracteristicas

Preguntas
Representa las preguntas a ser evaluadas, la cual tiene sus respuestas ¥
cuenta con elementos de ayuda como pistas y referencias. Esta
conformada por los siguientes elementos

= Tipo Pregunta.- Define el tipo de preguntar a resolverse, el cual
puede ser de Seleccion Multiple o Booleano

Descripcion.- Representa la pregunta propiamente.

= Numero de Respuestas.- El numera minimo es 2 v el maximo 5
En preguntas cerrados el numero es =2

= Descripcion.- Define la descripcion sobre la cual tratare el
cuestionario, se puede detallar sus

= Anadir Pista- Corresponde al numero de pistas asignados a la
pregunta

= Anadir Referencia - Corresponde al nurmero de referencias

asignados a la pregunta

Respuestas
Representa las respuestas a cada pregunta, la cual contiene los siguientes —

Fig. 2. 54: Pantalla de Ayuda
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CAPITULO IlI

3. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

3.1 JUSTIFICACION DEL AMBIENTE DE DESARROLLO

3.1.1 AMBIENTE DE DESARROLLO

Para el desarrollo del modulo de evaluadidrAAB se utiliz6 herramientas
OPEN SOURCE para el proceso en su mayoria, de tal forma gleirseon la
filosofia manejada paovoodle El ambiente de desarrollo estuvo conformado

por los siguientes elementos:

LMS Moodle

» Servidores Web

» Base de Datos y Herramienta de Administracion
* Herramienta de Disefio

» Herramienta para el Desarrollo con PHP

= Herramienta para seguimiento del proceso de XP

= Utilitarios

3.1.1.1 Definicién de Elementos

3.1.1.1.1 LMS Moodle

Uno de los elementos mas importantes en el dekadeEVAAB
fue elLMS Moodleya que éste es la base sobre la cual se realizara

el desarrollo d&VAAB como tal, se utilizé la version 1.6.3

3.1.1.1.2 Servidores Web

Como servidores Web utilizamos dos, uno para elejpatePHP y
otro para el manejo de I&ervlets éste Ultimo fue necesario para

manejar la herramienta de seguimientoXée
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Para el manejo de PHP se utilizO un ambiente iatEgilamado
XAMPP* en su version 1.6.6 RC1 el cual incluye un sinmonde
componentes com@pache, MySQL, PHP, Filezillaentre ellos el
servidor Web Apache utilizado por Moodle y paramenejo de

Servletsse utilizé aTomcat® en su version 6.0.

3.1.1.1.3 Base de Datos y Herramienta de Administtion

La base de datos utilizada fue la definida por riguigectura de
Moodle, es deciMySQL en su version 5.0.21 Para el manejo y
administracion de la base de datos se utilizoéasamientas propias

de MySQI?}, entre éstas tenemos a:

 MySQL Browser en su versiéon 1.2.12. en lo que se refiere
a la creacion, ejecucion de queries.

¢ MySQL Administratoren su version 1.2.12 en lo que se
refiere a la administracion de la base de datos.

3.1.1.1.4 Herramienta de Disefio

Para manejar el disefio del modHYAAB dentro del proceso de
desarrollo utilizamos dos herramientas: uno padaselio de la base
de datos llamad&ower Designer? en su versién 11.0, la cual es
una herramienta comercial J)JDE 23 en su versién 3.2 la cual la
utilizamos para realizar los modelos necesarioa fas diferentes
iteraciones. Se utiliz6 @ower Designerdebido a que las
herramienta®©pen Sourceque existen actualmente no cumplen con
la expectativa de trazabilidad esperada en cuaniws anodelos

l6gico vy fisico.

19 Xampp - http://www.apachefriends.org/en/xampplhtm

% Tomcat - http://tomcat.apache.org/

21 MySQL Tools - http://www.mysql.com/products/tsol

2 power Designer - http://www.sybase.com/produatsietingmetadata/powerdesigner
23 Jude - http://jude.change-vision.com/jude-web/inklen!
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3.1.1.1.5 Herramienta para el Desarrollo con PHP

Se utilizd6 como herramienta de desarrollo para PHRDE
ECLIPSE EUROPA? en su versién 3.3.0. En el cual se tuvo que
integrar los plugins correspondientes paPdP para poder
utilizarlo, el cual tiene el nombre deHPECLIPSE %

3.1.1.1.6 Herramienta para seguimiento de XP

Tomando en cuenta que la metodologia de desariektreme
Programming es una metodologia agil el cual su principal
caracteristica es reducir tiempos de desarrollorigows no
contemplar algun elemento fundamental dentro drisaa. Razon
por la cual se vio la necesidad de utilizar unaiameienta que sirva
de ayuda para gestionar los procesos déeffren lo que se refiere a
la planificacion, para lo cual se utilizé@lanner®.

3.1.1.1.7 Utilitarios

En cuanto a los utilitarios que se utiliz6 paradekarrollo del

mOduloEVAAB estan los siguientes:

« Editor de Textos- Se utilizé6 aOpenOfficé’ en su versién
2.0 para la creacion de la documentacion, peronae due
migrar a Microsoft Office 2003® en la parte final del
documento por compatibilidad.

« Editor de Iméagenes.-Se utiliz6 alnkscapé&® en su version
0.44 para la elaboracion de los graficos denttaraelulo
EVAAB.

4 Eclipse Europa - http://www.eclipse.org/europa/

% PHPECclipse - http://www.phpeclipse.deftiki-viewtieles.php

26 XPlanner - http://xplanner.org/

2" OpenOffice - http://www.openoffice.org/

8 Microsoft Word - http://office.microsoft.com/en/urd/default.aspx
29 Inkscape - http://www.inkscape.org/
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3.1.2 JUSTIFICACION

El ambiente de desarrollo fue elegido de acuerdfingdades y experiencia en
el proceso de desarrollo de software. Las herraasentilizadas para la
consecucion del proyecto son herramientas en swniaagtecodigo abierto,

las cuales han sido utilizadas en proyectos afai@mismo otorgando muy

buenos resultados.

En lo que respecta especificamente a las herraasielet desarrollo se puede
mencionar que se reviso algunas opciones, perall $e optdé poPHP-
ECLIPSE por la experiencia que se tenia en el manejcstieIDE en otros

proyectos.

3.2 IMPLEMENTACION DEL MODULO DE EVALUACION

3.2.1 ESTANDAR DE CODIFICACION PARA EVAAB

En lo que respecta al desarrollo del codigo dede&@VAAB se utilizé las

siguientes convenciones:

= En cuanto a los comentarios éstos tendran lasesitps notaciones:
o Todas las clases a implementarse deberan empezar co
comentario cabeceran el cual se estableceran todos los datos
principales de la clase como fecha y hora de mreaautor

entre otros. El formato que se utilizé es el sigtge

/**

* Created on dd/mm/yyyy

* ESCUELA POLITECNICA NACIONAL - E.P.N
* Quito - Ecuador

* Author: Marco Antonio Toscano Freire

* Hora Creacién: hh:mm:ss

* Descripcioén Clase:*/

o Cada método dentro de una clase tendra un conwrgad
estara conformado por la descripcion del métodtojoan cada

uno de los parametros que lo conforman mas eld#pretorno.

El formato que se utilizo es el siguiente:
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/**

* Method Description

* @param paraml: description

* @param param?2: description
* @return param3: description
*/

= El nombre de las diferentes clases dentr&dAAB presenta un sufijo
para identificar a la seccidn a la que pertendaaja puede ser uno de
los siguientedlodel, View, Controller, Util.

= Para el nombre de los métodos y variables se dutifimotacion de
Camellg la cual consiste en describir un nombre utilizatadprimera
palabra con minusculas seguida de la segunda patalor la primera
letra mayuscula y lo demas con minuUscula asi staregnte para las
siguientes palabras si existiesen.

= Se utiliz6 una identacion de OB para cada elemento que se vaya
creando en orden jerarquico.

» Todos los mensajes o cadenas a mostrarse den@plaeitivo deberan
llamarse a través del método estandar de Mogeéle string() para lo

cual deberan definirse anteriormente en los arshiMointernalizacion.

3.2.2 DEFINICION DE EVAAB

Para poder realizar la implementacionEMAAB se tuvo que primeramente
realizar un estudio profundo del e-learniMigodle lo cual implicd conocer

como esta estructurado el mismo, conocer la ajuite conocer las formas
de programacion utilizadas, estandares aplicattosCabe destacar que este

punto fue el proceso mas largo en el desarrollB\d&AB.

Con fundamentos sélidos acerca del e-learMogdle en cuanto a los puntos
anteriormente definidos se procedio a realizaimilementacion del modulo
de evaluaciérEVAAB para lo cual primero definiremos 8&structura, para

luego continuar con la definicion de sismponentesy todo el proceso de

implementacion.



106

3.2.2.1 Estructura de EVAAB
La estructura que preserB&/AAB definida jerarquicamente se la puede

apreciar en la Fig. 3.1 a continuacion:

| xAauAx |

[ PDF |
|

| VAR | =

| o8 |

| LANG |

Fig. 3. 1: Estructura deVAAB

El directorio /xajax es uno de los directorios mas importante dentro del
modulo de evaluaciorEVAAB, el cual contiene todos los archivos

necesarios para manefalAX dentro deEVAAB.

El directorio/pdf contiene todos los archivos relacionados con leadion

y generacion d€DF, los cuales son necesarios para la generacionsde lo
informes una vez realizado la resolucidon de un cuestionakdemas
encontramos una carpetants como subdirectoricdonde se encuentran

todas las fuentes respectivas que son utilizadasiaforme.

El directorio/js contiene todos los archivos relacionados gawvaScript,los
cuales me permiten realizar las validaciones dellementos HTML dentro
del modulo de evaluaciGaVAAB.

El directorio /images contiene todas las imagenes utilizadasE&RAAB,

como imagenes para botones, cabecera etc.

El directorio/db contiene los archivos relacionados con la baseatiesd
tomando en cuenta qi&/AAB fue implementado utilizanddySQL solo

encontramos los archivos relacionados a éste.
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En el directorio/lang encontramos los archivos de ayuda asi como los
archivos de internalizacion para las diferentesnad utilizadas tanto para
los lenguajes de espafiol e inglés bajo las carpmtastf8 y es_utf8

respectivamente.

Cabe destacar que el médulo de evaluaENAAB dentro de la estructura
de Moodle se encuentra ubicado en la carpeta referente mdosilos que
tiene el nombre denod, lo cual se puede apreciar en la Fig. 3.2 a

continuacion.

ue | [ UsER | | THEME | QUESTION PLx | uouL
LANG | [IIESMGE:
| aumn | IPLOOKUP |
= | MOODLE | =
| BLocKs | GRADE
| Boes | FILTER
CALENDAR CoURSE | | poc | ENROL | [ emmom |  FLES |

Fig. 3. 2: Evaab dem de Moodle

Ademas de las carpetas mencionadas anteriormentso diel moédulo de
evaluacionEVAAB que representan los recursos dentro del mismo émbi
encontramos los archivos propios BYAAB, los cuales representan el

COREdel aplicativo que seran explicados posteriormente

3.2.2.2 Capas de EVAAB

EVAAB fue construido utilizando el concepto de un pattérdisefio muy
conocido en el mundo de objetos denominado conoeibre deMVC
(Model — View — Controller)*® que tiene como finalidad separar los
componentes de un aplicativo en tres capas lagsisaincapa de datos,
capas de vista (interfaz de usuarig)capa de Control de tal forma que
cada capa maneje sus tareas especificas conjuiéamenn

responsabilidades con las otras capas.
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Basado en este patrén se construyé el médulo deiaewan EVAAB
especificamente &€ ORE, se tomo en cuenta las siguientes especificaciones:

 La capa referente amodelo dentro deEVAAB se encuentra
representada por las clases persistentes conjumi@non las
librerias deMoodle. Las cuales son utilizadas para manejar las
diferentes operaciones de la base de datogspecificadas
puntualmente en su libreria llamadatalib.php para lo que se
crearon funciones propias B&%AAB que hacian uso de estas para el

manejo de los datos.

* La capa referente a lasta dentro deEVAAB que se refiere a las
interfaces de usuario se encuentra representad@agppéginas html
definidas porMoodle conjuntamente con algunos archivos php de

EVAAB, incluidos los archivos para manejo/Aiex.

* La capa referente aontrolador dentro deEVAAB se encuentra
representada por las clases que manejan la légitanabocio,
conformados por las archivos que manejan cada umolod
elementos del Cuestionario como son preguntasuessgs, pistas,

referencias y el cuestionario propiamente.

3.2.2.3 Definicion de Componentes ComplementariasEVAAB

Antes de explicar la parte mas importanteEd&AAB que es eCORE es
necesario y fundamental revisar los componentesplemnentarios que
hacen deEVAAB un moédulo diferente dentro del contexto acostudiora
por Moodle para desarrollo de modulos enfocados en un chirsioe estos

componentes estan los siguientes:

%0 MVC - http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-caroller
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3.2.2.3.1 XAJAX

XAJAX *! es una libreria enfocada directamente al manefaJdé
a través de PHP, actualmente es una de los proyectos que se
encuentran en estudio dentroMeodle.

EVAAB utiliza esta libreria para el manejo de sus iata&$ en todo
su contexto excluyendo las interfaces que formate garopia de
Moodle Entre las caracteristicas que se podria menceameca de

XAJAX estan las siguientes:

e Es un product®pen Sourcecompatible con la mayoria de
navegadores

*  XAJAX tiene compatibilidad con PHP 4.3.x 0 PHP 5.x

e Se puede llamar a funciones php del Backend detgto
ambiente del cliente. Es decir funciones del Badkere
encuentren disponibles en el FrontEnd

*  XAJAX genera el 99% de javascript

* XAJAX tiene un API donde se define cada una de lasclase
con sus respectivas funciones a utilizar.

*  XAJAX presenta una buena documentacion.

3.2.2.3.2 CPdfy Cezpdt

Este componente adicional BVAAB es un proyectoOPEN
SOURCE que nos permite generar documentos en forrRaib,
sus elementos tienen licencia publica siguiendoladiiosofia del
Software Libre para que todas las personas queemeseedan
disfrutar de ellas. Su autor tiene el nombreVdayne Munro y

actualmente estamos utilizando la ver<)d@o

3L XAJAX - http://xajaxproject.org/
%2 CPdf y Cezpdf - http://manual.phpdoc.org/HTMLSm@anverter/HandS/Cpdf/Cpdf.html
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Este componente es el que nos permite generarfaimia en
formato PDF, el mismo que esta conformado por dos clases php
relacionadas entre si conjuntamente con una cagigetaentes que

es la que determina el formato de letra a utilizas elementos que

conforman este componente son los siguientes:

» class.pdf.php.- Esta es laclase principal donde se
encuentran definidos todas las variables y funaqraga el
tratamiento de documentos en formato PDF. Aqui
encontramos funciones para el manejo del tipo de
documento a imprimir, funciones para manejar la
informacion general del documento, funciones paaaejar

las imagenes etc.

» class.ezpdf.php.Esta es una clase que extiende de la clase
principal class.pdf.php la cual utiliza las funcionalidades
basicas de ésta y crea funciones mas utiles yenéibles
con el Unico objetivo que el usuario no tenga queocer
todos los asuntos involucrados en la implementacidel
PDF y su generacion sea mas sencilla. Cabe desjaea
para la implementacion de esta clase existi6 laboohcion
deNicola Asuni.

e fuentes.- Es una carpeta que contiene todos los archivos
relacionados con las diferentes fuentes de letnatdizarse

por las clases para la generacion del docunfebte.

3.2.2.4 Definicién del CORE de EVAAB

Luego de haber explicado la estructura que predeviteAB junto con las
capas de como estd distribuido y los componentésondles que lo
conforman es momento de explicar la parte fundamheidl modulo de

evaluacion abiert&aVAAB, el cual tiene la denominacion @ORE. El



111

mismo que lo conforman todos los archivos del md&WAAB excepto los
definidos propiamente poMoodle y los archivos de los componentes

adicionales com®&DF y XAJAX explicados anteriormente.

3.2.2.4.1 Clases Modelo

Las clases Modelo definidas en EVAAB como se explicd
anteriormente representan las clases que manejan dé&ios
persistentes, es decir éstas clases se carant@ordas funciones
gue poseen para manejar las operaciones con lad®bio guardar,
actualizar, eliminar, buscar y todo lo relacionadon la

manipulacion de datos.

Cabe destacar que las funciones definidas en ésgsModelo no
utilizan un mecanismo diferente para el manejoatesddel utilizado
por Moodle, simplemente hacen uso de éste a través de llanaada
sus funciones las cuales se encuentran definidaksetibrerias

manejadas pdvloodle especificamente esatalib.php

La definicion de las clases que se utilizaron cdvtamelo son las
clases mas representativas deBWAAB en cuanto al manejo de los
datos, es decir todos los elementos propios dedtiomario como
son: preguntas respuestas pistas referenciasy el cuestionario
propiamente teniendo de esta forma actualmenta eersion inicial
deEVAAB 5 clases Modelo.

Citaremos como ejemplo a la cla@eestionModel la cual expone

lo anteriormente indicado en la Fig.3.3 mostradardinuacion:
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& PHP - moodle/modievaabfquestionModel. php - Eclipse Platform
Fle Edik Mavigate Search Froject PHPfApache Run ‘Window Help

e EReRhYIE-0-4- FieSi0 i ve Bl@ne |2 Hete
* D) questioncontraler.php |60 puestiontindel php G2 Shm
8 8
* duchor : Narco Toscand 1 (A
i * Fecha Creacifn: 22:20:22 at

% To change the template for this generated file go to

# Uindow - Preferences - PHPeclipse - PHP - Code Tewmplates

4} i
g

“class QuestionModel {

* Function to save the question]]
function saveluestion (s fornd){

return insert_record|"evash_preguntas”, foril, true, Upre_id");
1

* Funetion to update the guestionf]
funotien updateQuestion|§forn){

return update ("pre id", "evash preguntas”, §fornQ);
¥

* Function to delete the guestion and all elements relationed
function deleteQuestion(did) {
* Need to NYISAM type tables, but for InnoDB is not necessary. Because wyou

delete records("evash respusstas”, "pre_id", fid);
delete records("evaah pistas”, "pre id", §id

delete_recordsi"evaah referencias”, "pre_id", fid);
/ !
return delete records("evash pregquntas”, "pre_id", 9id);

}

T Function to retrieve the elements of & gquestion how answers, etc]]
function obtainElementsQuestionifouescionld, §element){
return get records|¢slerenc, "pre id",fquestionld);
) »

i wiitable | smartInsert | 131 : cEEROC 4

Fig. 3.8emplo de Clase Modelo

3.2.2.4.2 Clases Controladoras

Las clasesControladorascomo fue explicado en la arquitectura la
constituyen las clases que contieeemogica del negocipes decir
agui se encuentran los procesos propios del mdathilevaluacion
EVAAB los cuales son el componente intermedio que kealdi

comunicacion entre la interfaz y los datos.

Estas clases controladoras manejan adicional &dia del
negocio, lageneracion dindmica de los elementos htmkazén de
gue todas las interfaces son generadas automatitaiceEnXAJAX
a través de la utilizacion deJAX. Actualmente en la version inicial

deEVAAB tenemos 6 clases controladoras.

Citaremos como ejemplo a la claguestionController la cual
expone lo anteriormente indicado en la Fig.3.4 mdst a

continuacion:
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& PHP - moodie/mod/evaabiquestionController.php - Eclipse Platform E@@

Fle Edit Havigste Search Project PHPjapache Run SWindow  Help
M-Ele BRO%YLYYS I H%-0-%- 15 ed 0 H we- 5| @ere |42 oo
B =/ 7))

B questionContollr e 5 @ questiontodelphe | @ aiacommonphy | @) aidtiphe | @) evabphp
8
-

Wom

Bl class QuestionController(

7 Function to display the grid of guestions[]

function createGrid(fstart = 0, §limic = 1, $filter = 'id', Jfcontent = null, $diviewe = 'grid') {{ &
* Function to validate the question form] Dl
functien validateQuestion|ifornd) {[]

* Function to generate the guestion]
function generateQuestion(§qusstionnarield) {[]

% Funccion to save or update the guestion]
functien addQuestion(iforn) {[]

* Function to generate the tags appropiate about the question type[]
function generateldsTags{{qu=stionType) {[]
* Function to generate the guestion to modify its]
functien generateQuestionM({{guestionld, $guestionnarield) {[]

* Function to delete the guestion and all elements relationed]
function delete($1d) {

return QuestionModel::deleteQuestion(fid);
}

* Function to generate the correct answers[]
function generateProgress(Sresold, §opestiommarield, §stace) {

1z = QuestionModel::getNumberQuestions (§guestionnarisTd);
ger_records_sql("Select ¥ 0
b _opciones " .

CH——

m " SCFG->prefix

vhere reso id = '
L

. : ¥
4 3

i Wikabe | Swartlnset | 32101 ; cEBNOE 4

Fig. 3.Bjemplo de Clase Controladora

3.2.2.4.3 Clases Vista

Las clases Vista definidas en EVAAB estan representadas
propiamente por los archivos que hacen uso deal@steristicas de
AJAX a traves de la utilizacion de la liboreAJAX , a los cuales se
suman adicionalmente los archivos definidos propiam por
Moodle como esqueleto para el manejo de interfaces camo: s

view.php, mod.html, index.php.

Cabe destacar que el tratamiento gdagaclases vista es dinamico
razones por las cualem existen interfaces fisicapara todos los
elementos del cuestionario que se gestionan smplamnente para
las clases contenedoras que manejan a estos etsmeomo
componentes dentro de la misma a través de lazadiin de
XAJAX. Actualmente disponemos en la version inicialEd6AAB

4 clases vista.
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Citaremos como ejemplo a los archivosview.php,

loadDataManuView.php los cuales expone lo anteriormente

indicado en las figuras 3.5, 3.6 mostradas acoation

& PHP - moodlefmod/evaabiview. php - Eclipse Platform

Fle Edt Navigste Search Froject FHP/dpache Run Window Help
Ci= BX2%wh% $-0-G- LAl L B - G B I @ ere |18 avae
" 4B questionControlerptp | questiontiodelphp |3 xajaxComnonphp (43 gridlklphp (43} evaabuphp modbtml (63 viswphp 22 Fm |
=2 i I i - d
<?php /) $1d: view.php,v 1.4 2006/08/28 16:41:20 mark-nielsen Exp § ~
il e
* This page prints & particular instance of evasb
B
* Gauthor EPN - Marco Antonio Toscano Freire
* Geowntry Ecuador
* feity Quits
ersion §Id: view.php,v 1.4 2006/08/28 16:41:20 mark-nielsen Exp §
* @package evash
w1y
require ence(”../../config.php”);
require once("Llib.php"|;
optional param('id', 0, PARMM INT); // Course Module ID, or
optional param('a', 0, PARAN INT); // evaab 1D
optional parami'cancel!, O, PARAN BOOL):
{ohject) §
swodform)| { // Variskles are stored in the session
smodform;
swodform) ;
->returnpage) | {
-rreturnpage;
bretucnpage) ;
urn) ;
) else {
redirect (" /course/view.php?id=s b
T T T B = =
tiitable Smark Insert | 111 : e EBEBPOE

&

Fig. 3. 5: C&a¥ista Moodle view.php

& PHP. - moodle/mod/evaabiloadDataManuView.php - Eclipse Platform

Fle Edt Navigste Search Froject FHP/dpache Run Window Help
‘BEX2%whY H-0-Q-

D) questionControler.p | @) xajaxCommonphp |90 gridltiphp (6B evasbuphp
e L |

Emodbenl (B viewphy (D oaddatattanitiowphn 51

//PD: The attribute names must to be equal a to databases column for pass the form

//Verify that exisc an course
if (5 Tol l=null) {

/ Print the principal header /
//Define on the heading the object xajax, for generate the needed javascript
jax->printJavascript {'xajax/include’ ),
>naws/ index. php?id=§ T\ "> §modil

o
print_simple box_start{'center!, '', '!, 5, |generalbox', mocile-sname);

print_heading_with help("Adding a new Evash", "wods",

~>name,

’ i
echo "
<form id='form' name='form' method='post' action='/moodle/mod/evash/view.php'>
<div align='ecenter's
<input type = 'hidden' neme='numpreguntas' value =''".
<table id='tablaGeneral' width='509' border='1' cellpadding=

ion M /s
5

<th colspan='Z'>".get_string(‘guestionnaire’,'evaab')."<brr<brrd/the

el i L JER RS F R 5 | ere |42 avate

<tr height='35'> —

<ftry
<try
<td align='right'><hk>".get siring('guestionnairetitle’','evaab']),"</b></td>
<td>
<input type='text' name='nawe' value='" w->name. "' tabindex='1'/>
<a href='2' onClick='if (confirm{\"".get_string('sureupdatequestionnarie', 'evaab')."\")) xajax_wodifyQ
<a href='2' onClick='if (confirm{}\"".get_string|' suredeletequestionnarie', 'evaah')."\")) xajax_delete
<ftd>
</
<tr>
<td align='right'»<b>".get_string('guestionnairetype','evaah’']."</br</td> &
| En
| yitable | SmartInset | 111 ; s EEBQOC P

&

Fig. 3. 6: Ejemptte Clase Vista EVAAB
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Dentro de las clases vista la mas importante delgreste contexto

y dentro de todo el médulo de evaluaciBNWAAB es la clase
functionAjaxView.php la cual es la encargada de manejar la parte
dinamica del modulo a través de la utilizacionAd&X a través de
XAJAX. Esta clase se la puede observar a continuaciofa en
Fig.3.7.

& PHP - moodle/mod/evaab/functionAjaxView. php - Eclipse Platform

File Edt Mavigate Search Froject PHP{Apache Run Mindow Help

iHrEe iBReYYY (5-0-% 1500 i war T
") questionContraller.p @\1 odiehy  Devabiohe | Emodhml D dewphp ) badDatatanienphy ) functionidjadtiswphn. i o R
(Al 1 8
% ram String start: where begin & |
P 5

String limit: limit of records to shou by page
Srring filter: filter to sgl statement

String content: content to filter =) 5
String order: the field to organize the data on the table

String divHame: nawe of Div to configure the output g
* Gparam String orderingd type of order
ik

= function shouGrid(isvart = 0, $limic = 1, 3filter = pull, $content = null, 3
§nenl = QuestionController::createGrid(istart, §limic, §filter, Scontent

= new xajaxResponse();
raddClear ('msyZone', 'innerHTML'):
dassign {$diviiane, 'innerHTML', Shtml);
nEE-ygetENL () ;

* Function to add a quescwnl
1 (@Gparam String §instance: represent the id of guestionnarie
*
“function addCuestion(finscance){
/#Verify if the questionnarie had been saved
= Table::Top(get_string('questiontitle','evaah'),'Formdiv']; // <-- Set the title for yow form.

joh == = new yajaxResponse();
{fClean the divs

addClear (' Formbiv', 'innerHTML'):
addClear (' HIntDiv', 'innerHDML'):
addClear (' AnswerDiv', 'innerHIML');
se-yaddClear (' RefeDiv', 'innerHDML');

if (empty (§instance) || $instance =e 43¢
{htull = '<h><font color='HFEOD0D'>' .get string('messageverifyquestion', 'evaah'].'</font></h>':
Jelse{
Shrml = (meatinnCantrnl ler: roenerateiueatinn (S nsrancel ¢ L
L Witsble | Smartinset | 50130 : e B EBNOC 4

Fig. 3. 7:dfplo de Clase Modelo EVAAB- AJAX

3.2.3 VERSIONAMIENTO EN EVAAB

Tomando en cuenta todas las consideraciones espda$ en elprimer
capitulo en cuanto a la planificacion del versionamientouaotente se

dispone de la siguiente informacion:

* En lo que respecta al cédigo dentro modulo de ecan EVAAB
actualmente se dispone de 15 versiones, las cwalesncuentran
empaquetadas de acuerdo al estandar defirsdaab<fecha>donde

<fecha> tiene el formato deld/mm/yyyy.Siendo la ultima version la
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definida con el nombrevaab08042008.rartodos los detalles de los
cambios de versidon se encuentran definidos en cimivar de texto

denominado con el nombre Higacora.

* En lo que respecta a la documentacion dentrB\d&AB actualmente
disponemos de 19 versiones, las cuales se encuaitnacenadas de
acuerdo al estandar definidevaab<fecha>donde <fecha> tiene el
formato dedd/mm/yyyy.Siendo la ultima versién la definida con el
nombreevaabDoc20042008.doc.

3.2.4 COMUNICACION CON EL USUARIO

Este punto dentro del desarrollo B¥AAB es muy importante ya que para
subir aEVAAB dentro de los médulos de Moodle se tiene queaestn un
proceso de revisibn, para lo cual se tiene queafogrstablecer una

comunicacion con la gente que lidera las contriimes y mejoras ddoodle.

Cabe destacar que no se puede iniciar ningun &&nito se cuenta con algo
concreto, razon por la cual no se pudo comunicamggriormente hasta acabar
el desarrollo dEVAAB. Ademas que hay muchas contribuciones y mejoras en
espera que pueden pasar mucho tiempo ahi hastia gente que lidera el
proyecto asuma su direccién razon por la cual s@sntentando contactarse
con los lideres principales dédoodle de tal forma que se puede agilitar el
tramite, especificamente se contacto ddartin Dougiamas quien es el
creador y director de proyecto de todo el sistens@die yAnthony Borrow

quien es la persona que lidera todas las contobasidévioodle.

Pasaron algunas semanas hasta tener una respaestea dle las personas
anteriormente mencionadas especificament&ndleony Borrow quien asumio
la direccion de la revision del proyecto y con ehlcestamos actualmente

trabajando.
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Las conversaciones que se tuvo éohony Borrowde manera generae las

puede apreciar a continuaciéon en la Fig. 3.8.

Gmail Calendar Documentos Fotos Header Layeb Mas v marcgigolite57@yg
. . ; ’
‘ M l ] i Buscar mensaje Buscar en la Weh Er:a'f'c:s':;:”s ueda
e Coogle BETA
Redactar

Mogotras.com @ para mujeres de hoy - Eltanga mas caro del mundo en el trasero equivocado - 1 hara 2

Recibidos (17} « Volver a Recibidos _ Archivar | tarcar comao span | Suprirnit | IMés acciones...
Destacados 9%

Chats &
Eriialag Marco -1 read your post about modules ... Recibidos
Borradores Anthony Borrow harco - | read your post about modules but did not really understanc 22-feh
0005 ® Marco Antonio Toscano Freire Qlue gusto, gracias por cortestar. Te cuento gue imp 22-feb
Spam @) Anthony Borrow Felicidades en realizar el mddulo: El proceso es mas o menos o si¢ 22-feb
Papelera < = 3 >

@ Marco Antonio Toscano Freire Anthohy te cuento que a mi ma encanta el SYV libre 25-feb
Contactos

© Marco Antenio Toscane Freire Creo gue no te convenci....pero busno. Te escribo f 10-mar
® Marco Antonio Toscano Freire Anthoy va subi mi madula en el Moodle Tracker, ya 14-rriar
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3.3 PRUEBAS

3.3.1 DEFINICION DE AMBIENTE DE PRUEBAS

Para definir el Ambiente de Prueba a utilizar seotuque elaborar
primeramente un curso dentro Mmodle para a partir de este poder probar
nuestro médulo de Evaluaci®VAAB, para lo cual también se tiene que crear
una instancia de éste. Luego se definid los cdsoprueba vy se verificd

resultados, todos estos puntos se detallaran esngaoion.

3.3.1.1 Definicién de Curso

Como paso inicial se tuvo que definir un curso aexte Moodle ya que
sobre este se desarrollan todos los médulB¥AAB no es la excepcion,

nuestro curso tiene las siguientes caracteristicas:

* Se cred un curso con un formato basado en temasirsguna
modalidad de grupo y sin ninguna restriccion deesoc El tema
principal sobre el cual se realizara el aprendizg elSoftware
Libre.

En la Fig.3.10 mostrada a continuacion se puedardarpantalla inicial
del curso deMoodle la cual ha sido modificada con el Unico propdsito

de hacer referencia afscuela Politécnica Nacional E.P.N

-@ o | 5] (G| oo &
!

OPEN JAVUX

1 cursos disponibles

Curso de Software Libre
@ | | Profocor: Admin Ususrio

| Agregar recurso. ~|

@[ Aaregaracividad.. v |

Fig. 3. IRantalla Inicial Moodle — E.P.N
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» Se crearon dos usuarios con los role®agesor y Estudiantgara
mostrar las opciones que se maneja en cada unm diitmodulo
de evaluaci6rEVAAB. Cabe destacar que el rol de Profesor fue
asignado al usuario Administrador.

» Caracteristicas como duracion, fechas de inicahdale fin, nimero
de items en el tema, restricciones entre otrasiemh tomadas en
cuenta ya que para este caso no son importantgeeyaolamente
nos enfocaremos en los elementos y caracteristeBYAAB por

lo cual se manejaron las por omision..

3.3.1.2 Definicién de Casos de Prueba

Para la definicion de los Casos de Prueba se giggerear una instancia
del modulo de Evaluacion AbieriaVAAB dentro de Moodle, es decir
crear unCuestionario y gestionarlo Esto involucra administrar el
Cuestionario conjuntamente con todos los elemeqniedo conforman y

una vez listo éste proceder a resolverlo.

Las operaciones involucradas en estos procesosestinados por el
Profesor y Estudiantegespectivamente por lo que los casos de prueba se
definiran por perfiles.

3.3.1.2.1 Casos Prueba Profesor

Los casos de prueba del profestienen relacion con la gestion de
de toda la carga deluestionariojuntamente con sus respectivos
elementos como sopreguntas, respuestas, pistas y referencias
Tomando en cuenta esto se definieron los siguieatess de prueba

generales:

3.3.1.2.1.1 Gestionar Cuestionario

En este caso de prueba general se definierondogstes casos

de prueba especificos:
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Nombre:

Guardar Cuestionario

Proposito:

Almacenar el Cuestionario

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y haber agregado la activic
EVAAB

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Nombre (String)

Tipo Cuestionario (String) = Abiertg
Cerrado
Numero Preguntas (int) = Max 20, Min 1(
Descripcion (String)

de
ad

Pasos Se deben sequir los siguientes pasos:

1. Ingresar todos los datos del
formulario como son el nombre, el
tipo, numero de preguntas |y
descripcion.

2. Hacer clic en el boton Guardar

3. Verificar que se haya desplegado e
mensaje

Resultados: Correcto: Si todos los datos fuergn
ingresados correctamente se despliegg un
mensaje informando el éxito de |la
operacion.

Incorrecto: Si se olvido de ingresar algiin
dato el mensaje correspondiente al elemento
olvidado o incorrecto es desplegado
TalBal: Caso de Prueba Guardar Cuestionario
Nombre: Actualizar Cuestionario
Proposito: Actualizar el Cuestionario que fue

ingresado anteriormente.
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Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber seleccionad

cuestionario correspondiente

de
D el

Datos Prueba

Entre los datos de prueba tenemos:
Nombre (String)

Tipo Cuestionario (String) = Abiertg
Cerrado

Numero Preguntas (int) = Max 20, Min 1(

Descripcion (String)

4

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Modificar los datos del formulari

gue se vaya a actualizar

i
#

Hacer clic en la image|"“-
3. Verificar que se haya desplegado

mensaje informativo

el

Resultados:

Correcto: Si se pudo modificar €

cuestionario aparece un mensaje informando

el éxito de la operacion.

Incorrecto: Si no se pudo modificar ¢

124

L

cuestionario un mensaje de falla |es
desplegado.
Tabla 3.Qaso de Prueba Actualizar Cuestionario
Nombre: Eliminar Cuestionario
Proposito: Eliminar el Cuestionario con todos lps

elementos que lo conforman como

preguntas, respuestas, pistas y referencia

0N

S

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber seleccionad

cuestionario correspondiente

de

D el

Datos Prueba

Ninguno
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Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en la imagel
2. Verificar que se haya desplegadq

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo eliminar €

cuestionario junto con sus elementos

aparece un mensaje informando el éxitg
la operacion y quedan limpios todos
campos.

Incorrecto: Si no se pudo eliminar ¢
cuestionario un mensaje de falla

desplegado.

de

0s

124

L

es

Tala3:

Caso de Prueba Eliminar Cuestionario

3.3.1.2.1.2 Gestionar Preguntas

En este caso de prueba general se definierondogstes casos

de prueba especificos:

Nombre:

Guardar Pregunta

Propdésito:

Almacenar la Pregunta

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

Cuestionario.

de
el

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Tipo Pregunta (String) = Seleccién Multip
Booleana

Numero Respuestas (int) = Max 5, Min 2

Descripcion (String)

Pasos

Se deben segquir los siguientes pasos:
1. Elegir el tipo de pregunta, llenar

namero de respuestas vy

el




123

descripcion.

2. Hacer clic en el boton Guard
Pregunta.

3. Verificar que se haya desplegado

mensaje correspondiente.

ar

el

Resultados:

Correcto: Si todos los datos fuerg
ingresados correctamente se despliega
mensaje informando el éxito de la operag
y se procede a generar las respuestas.

Incorrecto: Si se olvido de ingresar algl
dato el mensaje correspondiente al elemg

olvidado o incorrecto es desplegado.

un

ion

n

2Nto

TalBa4: Caso de Prueba Guardar Pregunta

Nombre:

Actualizar Pregunta

Proposito:

Actualizar la Pregunta que fue ingresi

anteriormente.

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

Cuestionario.

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Tipo Pregunta (String) = Seleccién Mdltip
Booleana

Numero Respuestas (int) = Max 5, Min 2
Descripcion (String)

Pasos

Se deben seguir los siguientes pasos:
1. Elegir la pregunta que se va

modificar.

i

. . Ry
2. Hacer clicenlaimage ©

ada

de

el

3. Modificar los datos que necesiten ser

actualizados
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4. Seleccionar el botén Actualiz
Pregunta.

5. Verificar que se haya desplegado e

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo modificar la pregunta

aparece un mensaje informando el éxitq de

la operacion.

Incorrecto: Si no se pudo modificar |

a

pregunta un mensaje de falla es despleggdo.

Tabla® Caso de Prueba Actualizar Pregunta

Nombre:

Eliminar Pregunta

Proposito:

Eliminar la pregunta con todos |

DS

elementos que lo conforman como son

respuestas, pistas y referencias

Prerrequisitos:| Se debe haber logeado con el perfil |de
Profesor y se debe haber seleccionadop la
pregunta correspondiente

Datos Prueba Ninguno

Pasos Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en la imagen
correspondiente a la pregunta | a
eliminar

2. Verificar que se haya desplegado e
mensaje informativo

Resultados: Correcto: Si se pudo eliminar pregunta
junto con sus elementos aparece un mersaje
informando el éxito de la operacion y |se
elimina un registro en el tablero de
preguntas.

Incorrecto: Si no se pudo eliminar pregunta
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un mensaje de falla es desplegado.

TalBa6: Caso de Prueba Eliminar Pregunta

3.3.1.2.1.3 Gestionar Respuestas

En este caso de prueba general se definieronidgoseistes

casos de prueba especificos:

Nombre:

Guardar Respuesta

Propésito:

Almacenar Respuesta

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

pregunta

de

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Respuesta (String)
Razon (String)

Correcto(Booleano)

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Ingresar el niumero de respuestas
cual sera generado una vez guard

la pregunta o se puede selecciona

link Ninguno en la seccion d

Respuesta en el Tablero de Pregu

5 el
ada

r el

[1°)

ntas

si es que se olvido de generarlas.

Cabe destacar que el maxin
namero es 5y el minimo 2.
2. Ingresar la respuesta, la razon
marcarla como correcta o incorrect
3. Hacer clic en el boton Guard
Respuestas.

no

ar
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4. Verificar que se haya desplegado

mensaje correspondiente.

el

Resultados:

Correcto: Si todos los datos fuerg
ingresados correctamente se despliega
mensaje informando el éxito de la operac
Incorrecto: Si se olvido de ingresar algl
dato el mensaje correspondiente al elemg

olvidado o incorrecto es desplegado.

n

un
on
In

2Nto

Tals.

7: Caso de Prueba Guardar Respuesta

Nombre:

Actualizar Respuesta

Propésito:

Actualizar la Respuesta que fue ingres

anteriormente.

ada

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

respuesta.

de

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Respuesta (String)
Razon (String)

Correcto(Booleano)

Pasos

Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Elegir la respuesta que se va
modificar.

2. Modificar los datos que necesit
ser actualizados

3. Hacer clic en el boton Actualiz
Respuesta

4. Verificar que se haya desplegado

mensaje informativo

el

Resultados:

Correcto: Si se pudo modificar la respues

aparece un mensaje informando el éxitg

sta
de
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la operacion.

Incorrecto: Si no se pudo modificar |

respuesta un mensaje de falla es desplegado.

fla 3. 8: Caso de Prueba Actualizar Respuesta

Nombre:

Eliminar Respuesta

Proposito:

Eliminar la respuesta que fue ingresada

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil |de

Profesor y se debe haber guardado
pregunta referenciada.

Datos Prueba

Ninguno

Pasos

Se deben seguir los siguientes pasos:
1. Elegir la respuesta a eliminar.
2. Hacer clic en el boton eliminar
respuesta.
3. Verificar que se haya desplegadq

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo eliminar la respuesta

aparece un mensaje informando el éxitq de

la operacidon y se actualiza en el tablerg de

preguntas en la seccion de respuestas.

respuesta un mensaje de falla es desplegado.

Incorrecto: Si no se pudo eliminar Ir

Tabla® Caso de Prueba Eliminar Respuesta

3.3.1.2.1.4 Gestionar Pistas

En este caso de prueba general se definierondogestes casos

de prueba especificos:
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Nombre:

Guardar Pista

Proposito:

Almacenar Pista

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

pregunta

de

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Pista (String)

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:

1. Ingresar el numero de pistas
seleccionar el linkNinguno en la
seccion Pistas en el Tablero
Preguntas si es que se olvido
generarlas. Cabe destacar que

maximo numero es 5y el minimo 2.

Ingresar la pista.

3. Hacer clic en el boton Guard
Pistas.

4. Verificar que se haya desplegado

mensaje correspondiente.

de

de

el

ar

el

Resultados:

Correcto: Si todos los datos fuerg
ingresados correctamente se despliega
mensaje informando el éxito de la operac
Incorrecto: Si se olvido de ingresar algt
dato el mensaje correspondiente al elemg

olvidado o incorrecto es desplegado.

un
on
In

2Nto

Tabla 3. 10: Caso de Prueba Guardar Pista

Nombre:

Actualizar Pista

Propésito:

Actualizar la Pista que fue ingresa

anteriormente.

da

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil

de
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Profesor y se debe haber guardado la pista.

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Pista (String)

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:

1. Elegir la pista que se va a modificar.

2. Modificar el dato de Pista.

3. Hacer clic en el boton Actualizar

Pista
4. Verificar que se haya desplegado

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo modificar la pista

aparece un mensaje informando el éxitg

la operacion.

Incorrecto: Si no se pudo modificar la pista

un mensaje de falla es desplegado.

TablaBlL: Caso de Prueba Actualizar Pista

Nombre:

Eliminar Pista

Proposito:

Eliminar una pista

el

de

Prerrequisitos:| Se debe haber logeado con el perfil |de
Profesor y se debe haber guardado| la
pregunta referenciada.

Datos Prueba Ninguno

Pasos Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Elegir la pista a eliminar.

2. Hacer clic en el boton eliminar pista.

3. Verificar que se haya desplegado e
mensaje informativo

Resultados: Correcto: Si se pudo eliminar la pista
aparece un mensaje informando el éxitq de
la operacidon y se actualiza en el tablerg de
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preguntas en la seccion de pistas.
Incorrecto: Si no se pudo eliminar la pis

un mensaje de falla es desplegado.

[a

Tabla®?: Caso de Prueba Eliminar Pista

3.3.1.2.1.5 Gestionar Referencias

En este caso de prueba general se definierondogestes casos

de prueba especificos:

Nombre:

Guardar Referencia

Proposito:

Almacenar Referencias

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

pregunta

de

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Referencia (String)

Recurso (String)

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Ingresar el numero de referenciag
seleccionar el linkNinguno en la
seccion Referencias en el Tablero
Preguntas si es que se olvido
generarlas. Cabe destacar que

maximo numero es 5y el minimo 2.

2. Ingresar la referencia y selecciona
recurso explorando los recursos
Moodle.

3. Hacer clic en el boton Guard
Referencias.

4. Verificar que se haya desplegado

mensaje correspondiente.

5 O

de

de

el

el
de

ar

el
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Resultados:

Correcto: Si todos los datos fuerg
ingresados correctamente se despliega
mensaje informando el éxito de la operac
Incorrecto: Si se olvido de ingresar algt
dato el mensaje correspondiente al elemg

olvidado o incorrecto es desplegado.

un
on
In

2Nto

Tala13: Caso de Prueba Guardar Referencia

Nombre:

Actualizar Referencia

Proposito:

Actualizar la Referencia que fue ingresa

anteriormente.

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado

referencia.

Datos Prueba

Entre los datos tenemos los siguientes:
Referencia (String)

Recurso (String)

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Elegir la referencia que se va

modificar.

2. Modificar los datos que sean

necesarios.

3. Hacer clic en el boton Actualizar

Referencia.
4. Verificar que se haya desplegado

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo modificar la refereng
aparece un mensaje informando el éxitg

la operacion.

Incorrecto: Si no se pudo modificar la pista

un mensaje de falla es desplegado.

Tabla 3. 14: Caso de Prueba Actualizar Referencia

ada

de

el

ia
de
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Nombre:

Eliminar Referencia

Proposito:

Eliminar una Referencia

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Profesor y se debe haber guardado
pregunta referenciada.

de

Datos Prueba

Ninguno

Pasos

Se deben seguir los siguientes pasos:
1. Elegir la referencia a eliminar.

2. Hacer clic en el boton eliming

referencia.

3. Verificar que se haya desplegadq

mensaje informativo

Resultados:

Correcto: Si se pudo eliminar la referenc
aparece un mensaje informando el éxitg
la operacidon y se actualiza en el tablero

preguntas en la seccion de referencias.

Incorrecto: Si no se pudo eliminar [a

referencia un mensaje de falla

desplegado.

ia
de
de

es

Tabla®: Caso de Prueba Eliminar Referencia

3.3.1.2.2 Casos Prueba Estudiante

Los casos de prueba del Estudiantéenen relacion con la

resolucion del Cuestionarigpropiamentedonde estan involucrados

la visualizacion de los elementos de ayuda, progreginto con

generacion de calificaciones y presentacion de mmfi@ Tomando

en cuenta esto se definieron los siguientes caspsugba:

3.3.1.2.2.1 Resolucién Cuestionario

En este caso de prueba general se definierondogestes casos

de prueba especificos:
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Nombre:

Seguimiento Preguntas

Proposito:

Validar el seguimiento de la resolucién

las preguntas del Cuestionario.

de

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil

de

Estudiante, creado el cuestionario y haber

comenzado la Resolucion.

Datos Prueba

Preguntas, Respuestas, Pistas y Referen

cias

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el link Comenzar
Resolucion.
2. Seleccionar la Pregunta que se v
a contestar.
3. Seleccionar la respuesta o respue
gue piense que son correctas.

4. Dar un clic erSiguiente.

aya

stas

Resultados:

Correcto: Aparece un mensaje que notifi
gue la pregunta es correcta, incorrecta o

esta incompleta.

Incorrecto: Aparece un mensaje que

notifica que no existen datos para seguir.

que

TablaB%s: Caso de Prueba Seguimiento Preguntas

Nombre: Visualizacion de Pistas

Propésito: Validar que las pistas se pueden visualjzar
de tal forma que pueden servir de ayuda en
el momento de la resolucion del
Cuestionario.

Prerrequisitos:| Se debe haber logeado con el perfil |de
Estudiante, creado el -cuestionario, |las
preguntas, pistas y haber comenzadqg la

Resolucion.
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Datos Prueba

Preguntas, Respuestas, Pistas

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:
1. Se debe dar un clic en

s
‘j Pistas

imaget referente a las pistg
1. Verificar que las pistas se muestt

correctamente.

la

en

Resultados:

Correcto: Se visualiza en la parte inferi
un bloque que contiene las pistas pard
pregunta en cuestion.

Incorrecto: Aparece un mensaje (L

Dr

1 la

e

notifica que no existen pistas para mostrair.

TablaBr:

Caso de Prueba Visualizacion de Pistas

Nombre:

Visualizacién de Referencias

Propésito:

Validar que las Referencias se pue
visualizar de tal forma que pueden servir
ayuda en el momento de la resolucion

Cuestionario.

den
de
del

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil
Estudiante, creado el cuestionario,
preguntas, referencias y haber comenzad

Resolucion.

de
las

ola

Datos Prueba

Preguntas, Respuestas, Referencias

Pasos

Se deben segquir los siguientes pasos:

1. Se debe dar un clic en la imagen

m
== Paferancias

referente a las referencia
2. Verificar que las referencias

muestren correctamente.

U7

Resultados:

Correcto: Se visualiza en la parte inferi
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un bloque que contiene las referencias para

la pregunta en cuestion.

Incorrecto: Aparece un mensaje que

notifica que no existen referencias para

mostrar.

Tlal8. 18: Caso de Prueba Visualizacion de Referensi

Nombre:

Mostrar Progreso

Proposito:

Verificar que cada pregunta procesada h

aya

sido contabilizada segin sea su estado

correcto, incorrecto e incompleto y que

puede observar en un resumen.

Prerrequisitos:

Se debe haber logeado con el perfil

Estudiante, creado el cuestionario,

se

de

las

preguntas, respuestas y haber comenzado la

Resolucion.

Datos Prueba

Preguntas, Respuestas

Pasos

Se deben sequir los siguientes pasos:

1. Se debe dar un clic en la imag

Fraigres

" referente al progreso.
2. Con lo cual se mostrara un resum
de todas las preguntas realiza
agrupadas por sus estados sean ¢

correctas, incorrectas e incomplet

en

en
Has
pstas

as.

Ademas se nos mostrara los

porcentajes de aceptacion.

3. Adicionalmente a este resume

tenemos la opcidon de modific
cualquiera de las pregunt

mostradas.

Resultados:

Correcto: Se visualiza el resumen de |

as
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preguntas.
Incorrecto: No se visualizara el resumen y

de hacerlo este no contendra ninguna

pregunta.

Tabla 3.:X@aso de Prueba Mostrar Progreso

Nombre: Generar Informe

Proposito: Generar un informe de la resolucion del
cuestionario realizado por estudiante, donde
se contemple el cuestionario junto con todos

los elementos que lo conforman.

Prerrequisitos:| Se debe haber logeado con el perfil |de
Estudiante y se debe haber terminado| de

resolver el cuestionario

Datos Prueba | Ninguno

Pasos Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Dar un clic en el enlacResultado
del Test

2. Verificar que el informe se haya

desplegado

Resultados: Correcto: Se visualiza el informe con e
resumen de la resolucion
Incorrecto: No se visualiza el informe o se

visualiza sin datos.

Tabla 3:2aso de Prueba Generar Informe

3.3.2 RESULTADOS

Antes de detallar los resultados obtenidos cabé¢aches que las pruebas
realizadas en base a los casos de prueba fuelmadas integrando el médulo
de evaluaciorEVAAB dentro de Moodle, por lo que las pruebas unitarias se
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verificaron dentro de la integracion. Cabe destapse se realizd de esta
manera para ocupar todos los recursos, funcioresugnta Moodle ya que de

otra forma hubiera sido muy complejo realizarlogdo integrarlo.

A continuacion se presentard figuras concretaglel@® demuestra que se
cumplié con éxito la ejecucion de las pruebas,dal se lo realizdé de esta

manera con el objetivo de enfocarnos en las panemmentales de EVAAB.

3.3.2.1 Cuestionario General

En la Fig.3.11 se puede apreciar que el Cuestmraisido creado con
éxito junto con todos sus elementos como son laguptas, respuestas
pistas y referencias.

44t locahost f locahost { moodie f ml_ev.

rrrrrrr do

Fig. 3. 11: Paiia Comprobacion Cuestionario Ingreso

3.3.2.2 Resolucion Cuestionario

En la Fig.3.12 se puede apreciartE®¥AAB desde la perspectiva del
Estudiante al momento de comenzar la resoluciérCdektionario, donde

se puede constatar que los elementos fueron irtpesarrectamente.
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CUESTIONARIO

Titulo : | [Cursa Linux Bésico |&®

Tipo : ;Kb\erta VQ

Numero de 10
Preguntas: | -

Es un curso de entrenamiento para aprender |
los wonceptos bésicos de Linux
Descripcion :

Cancelar

:Resoluiendo Preguntas i @

Curso Linux Bisico-2008-02-20 23:31:01 | ] Marcar Pregunta

Clue es Linux?

[ Sisterna Dperativo

[JEs la Marca de un electrodoméstico

[CIEl Karnel del GMULinux

Resolviendo....

[ 12> 10]

s ]
QPiﬁms (=] ‘ == Referencias @ ‘ .EJ Progreso @

Fig. 3. 12: Pantalla @probacion Resolucion

3.3.2.3 Generacioén Calificacion

En la Fig.3.13 se puede apreciar que la generaitgdta calificacion fue
realizada correctamente, la cual toma en cuentoidabilizacion de las
preguntas correctas, incorrectas e incompletasdedirar una nota

RESULTADO-CUESTIONARIO
Titulo : Cursa Linux Basico
Nombre del Estudiante: Pepito Cereza
Fecha: 2008-02-21 22:01:28
Calificacion: 4200
Reporte: Resultado de Test

Fig. 3. 13:Malla Comprobacion Calificacion

3.3.2.3 Generacion del Informe

En la Fig.3.14 se puede apreciar el informe gelteara el Estudiante
luego de que ha finalizado la resolucion del Coestio, el cual contiene

un resumen de todo el proceso.



 paginas

B Comentarios & Archivos adiuntos

L3
-~

RESULTADOS DEL CUESTIONARIO

Titule : Curso Linux Basico

Fecha Inicic Reselucion: 2008-02-21 22:22:27

Fecha Terminacion Resolucion: 2008-02-21 22:26:22

Nombre del Estudiante: Pepito Cerezo

Calificacion: 8

PREGUNTAS

Pregunta l:Que s=s Limwc?

Estado:Correcta{20)

Respusstas

Ref | Respussta Correcta | Razon

19 |Es la Marea de un ] Estamos hablando de tecnolagfi-a

slectrodomi’stice

18 |Un Sistema Operative a Porque solc es el nE°cleo

20 |El Kernsl del @NU/Linux 1 Representa =1 kermel d=l 5.0

Referencias

Num Deseripoion & |En1a¢:e= ‘

[ I | . i

T4 4 1%=: |p Bl | , =]

Fig. 3. 14: Panta@omprobacion Informe
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CAPITULO IV

4. INTEGRACION Y EVALUACION

4.1 INTEGRACION CON MOODLE

4.1.1 GENERALIDADES

Moodle presenta una forma de organizacién muy ordenadaamo al manejo
de sus modulos, permitiendo realizar la integradémaodulos nuevos de una
forma muy sencilla. Los moddulos ddoodle se encuentran organizados
mediante carpetas y archivos, los cuales debenirseggrtas reglas o
estandarizaciones que permitan garantizar el besengdolvimiento del mismo.

Entre estas restricciones o reglas se tiene |lagesigs:

* Los moédulos déMoodle deben encontrarse ubicados en el path relativo:
.\moodle\mod\nombre_modulo donde el nombre del mddulo
representa la carpeta que contiene todos los axhelacionados con
este.

 Los médulos devloodle deben contener ciertos archivos propios de
configuracion, los cuales cumplen con funcionesei$igas. Entre los

archivos que deben tener los médulos tenemosdagesites®:

o mod.html.-Permite instalar y actualizar instancias del modulo

o version.php.- Define informacion de versibn y provee

elementos de actualizacion
o index.php.-Pagina para listar todas las instancias de un curso
o view.php.-Pagina para ver una instancia en particular.

o lib.php.-Define todas las funciones definidas en el médulo.

(@)

icon.gif.- lcono correspondiente al médulo.

% Readme.txt - http://download.moodle.org/plugimsd/NEWMODULE.zip
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* Para manejar los scripts de base de daftwodle utiliza una carpeta
dentro de cada modulo llamadh en la cual se tienen que colocar los
archivos correspondientes a la creacion de lasagaldel maodulo.
Generalmente existeruatro archivosde acuerdo la version de Moodle
1.6.3 para cada moédulo, los cuales se encuentfaridds en base a los
DBMS soportados comblySQL y Postgress,los archivos que se tiene

en este directorio son los siguientes:

o mysql.sql- Este archivo contiene los scripts para la cteade
las tablas del médulo pakdySQL

0 postgress7.sgl Este archivo contiene los scripts para la cmaci
de las tablas del modulo pdPastgress

o mysql.php- Este archivo contiene las funciones necesaasas p
realizar las actualizaciones de las tablas del toduaraMySQL
de acuerdo a las versiones de Moodle

0 postgres7.php Este archivo contiene las funciones necesarias
para realizar las actualizaciones de las tablagmbelulo para

Postgressle acuerdo a las versiones de Moodle

4.1.2 EVAAB DENTRO DE MOODLE

La integracion del modulo de evaluaciéon abi&tAAB dentro deMoodle en
su versionl.6.3se basd en una plantilla propia de Moodle paadacion de
modulos adicionales, la cual se ve reflejada en gaostos mencionados

anteriormente.

La integraci6rEVAAB dentro de Moodldue un proceso progresivo, ya que se
fue trabajando desde un inicio conjuntamente cdo & e-learning por lo que
al finalizar el desarrollo del mismo los problenm@asasuntos de integracion
fueron minimos. Se realiz6 de esta manera porqu@&egesario utilizar todos
los beneficios y complementos que tiene Moodl@reteso de integracion se
lo puede definir en los siguientes puntos:
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Lo primero que se realizé fue descargarse la fiandiefinida por
Moodle para la creacion de médulos adicionales, la colaenia todos
los archivos de configuracion mencionados antegots Los mismos
gue contenian las configuraciones estandar que debiparametrizada
en base a nuestras necesidades.

» Se configurd el contenido de los archivos estaddaiMoodle para que
hagan referencia al modulo de evaluacBYAAB y se los coloco
conjuntamente con todos los archivos de nuestroutnddentro una
carpeta llamadavaab

» Se creo dos archivos de configuracion con el nordbeyaab.phppara
definir todas las cadenas a utilizarse en el mo#MAAB, lo cual es
necesario para cada definicion de lenguaje a attiliEn nuestro caso
creamos un archivo para knguaje inglés y otro para el lenguaje
espafiol los mismos que fueron colocados localmente erstrue
directorio evaab bajo el subdirectoridlang dentro de las carpetas
en_utf8 y es utf8 para los lenguajes de inglés y espafiol
respectivamente.

* Se coloco el script de la base de datos relacionadda creacion de las
tablas deEVAAB dentro del directoridevaab/db.

Luego de realizar las tareas anteriormente mendamae procedio a instalar
nuevamentéMoodle 1.6.3 con el objetivo de verificar que la integracionali
esta correcta y constatar que nuestro mo&WAAB cumple con todos los

estandares.

Entre las verificaciones a tomar en cuenta entigracion deeVAAB dentro
deMoodle tenemos: la creacion de las tablas de nuestralmae evaluacion
EVAAB conjuntamente con la verificacion de su funciorend, los cuales

seran evaluados a continuacion.
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4.2 EVALUACION DE RESULTADOS

Para realizar la evaluacion de la integracion EFMAAB dentro deMoodle se
consider6 una instalacion totalmente nuevavidedle conjuntamente coEVAAB,

la cual consistié en los siguientes puntos:

* Se elimind la base de datos meodlepara vaciar todas las configuraciones,
luego se creta base de datos moodl® cual es necesario antes de proseguir
con la instalacion de Moodle.

» Se instal6 nuevamente la herramieK®&®MPP la cual contiene el servidor
WebApachey la base de datddySQL.

* Se cargo la version deloodle 1.6.3y se integré aevaaben el directorio
correspondiente a los modulos dentro de Moadled, para luego colocarlo
en el directorio correspondiente a apache pararstidnamiento.

* Se procedi6 a instaldoodle.

* Se procedid a instalar nuestro tema propioMizodle lo cual es algo
opcional.

Cabe destacar que se realizé estos pasos coraliagldith de simular un ambiente
real que sucedera cuando alguna persona se desbérgdle conjuntamente con

EVAAB para instalarlo.

4.2.1 FACTORES A EVALUAR

Para poder determinar que factores seran evaluadofa integracion de
EVAAB dentro de Moodle se verificO ciertos puntos desldeperspectiva de
Moodle exceptuando el funcionamiento como tal E€¢AAB que fue ya
analizado en el capitulo anterior. Tomando en e@uesto se puede citar los

siguientes puntos a evaluar:

* Las tablas definidas para el modulo de evalua&B¥AAB se deben
crear automaticamente al momento de la instalatédnoodle

« EVAAB se debe visualizar como una actividad mas demrthdabdle
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* Una vez creada una instancialEMAAB ésta pueda ser administrada
desde la pantalla principal, es decir puedastralizada y eliminada
* EVAAB debe aparecer en la lista de modulos definidoslaen

administracion déoodle

4.2.2 RESULTADOS

4.2.2.1 Evaab como Tabla

Para realizar la verificacion de la generacionageskcripts relacionados
con la base de datos que confornEBWWAAB es necesario realizar la
instalacion deMoodle para poder constatarlo. El script se lo puede

apreciar a continuacion en la Fig.4.1.

evaab

(mysql): J* DBMS name: MySQL 4.0 /#* Created on
24/01/2008 0:42:25* fdrop table if exists md|_evaab

(mysaql): drop table if exists mdi_svaab_cue_estu ]

uuuuuuu

(mysaql): drop table if exists mdl_svaab_estado

ccccccc

(imysql). drop Lable if exisls md_svaab_opciones

Fig. 4. Rantalla Tablas EVAAB

4.2.2.2 Evaab como Actividad

Para realizar la verificacion de que efectivamdtNAAB forma parte
de una de las actividades dentroMigodle para el desenvolvimiento de
un curso se tiene primero que ingresaMaodle con el perfil de
Profesor para tener acceso a las diferentes opciones dénfstiracion

de un Curso, como son la creacion de actividgaesursos.

Dentro del combo destinado para la creacion de asuactividades se

encuentra &VAAB, con lo que se puede concluir que forma parte de
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una de las actividades que confornMoodle. EI mismo que se puede

apreciar a continuacion en la Fig.4.2.

ox [ Java 2 Platform SE5.0 || Or:
bre @ |

& News forum > ERA &
@/ Add & resource

Add a new topic.

23 February - 29 February =]
* a
+
1 March - 7 March =]
® &
+
+
SCORMIAICC
8 March - 14 March Survey =]
- Wiki A
Warkshol +
@[Add aesource. ~| @rAumenam 7
15 March - 21 March =
w A
@[Adaaresaures = @lAsdenacin, = ! o

=

Fig. 4. 2: Pantallacfividad

4.2.2.3 Evaab como Instancia

Para realizar la verificacion dBVAAB como instancia dentro de
Moodle se verifico que las opciones detualizaciony eliminacion para
EVAAB funcionardn correctamente desde la interfaz jpa@hcde
Moodle en cuanto a la gestion del curso. A conimirase muestra la
opcion de eliminacién ya que este detalle de nfejona el tema tratado,

el cual se lo puede apreciar a continuacion eigld B.

X TESIS: Borrar Evaab ? - Mozilla Firefox

archivo Edbar Yer Hstordl Marcadores  Herramientas  Ayuda
G- @ 0 (T b ecshostinendel el I [2[B) [Chfecose

W Comenzar a usar Fie, [ Ultimas noticias

(Esta seguro de que desea borrar definitivamente Evaab 'Curso
Linux Basico'?

Usted s ha autenificado como Admin Usuario (3:11)

TESIS

Fig. 4. 3: Pantalla Eliminacion Instancia
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4.2.2.4 Evaab como Médulo

Para realizar la verificacion deVAAB como un mdédulo déMoodle
debemos dirigirnos a la parte de administraciorMdedle y elegir la
opcién Configuracion — Administrar Modulos,el cual presenta una
pantalla con todos los moédulos disponibles en deedauede apreciar a
EVAAB como se muestra en la Fig.4.4 a continuacion:

Administrar médiilos

0 | 2006080701 a B

[ 2nnANANZA1 S Fini
o [ 2006080701 % Bor
o [ 2006060700 % Bor
0 | 2006080701 =y Bonr:
5 | 2006080701 B Eor
o | 2000000701 B Darar
1 [2007071201 B Bor
2 | 2006060701

U | 200880701 £ Borr:
0 | 2006082900 L Borr:
[ 2nnANANZA1 S Rinnrs
T [2o0s080701 % Bor
o [ 2006080701 % EX
o | 2008080701 3 Bon
o | 2000000701 B Darar
o | 2006060701 > Burrar | Confgurasiin
o | 2006060701 B Bor

aaaaaaaaa

Fig. 4. 4: PantalMddulo
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

5.1.1 METODOLOGIA DESARROLLO

En lo que respecta a la metodologia de desarrblivaga, la cual fuextreme

Programmingse puede concluir lo siguiente:

e Laforma como se organiza y maneja un proyectoieegale un control
sumamente preciso, ya que por tratarse de un candédprente en la
forma de llevar el proceso de desarrollo mucha dg Veces

confundimos el concepto de agil por facil.

» Extreme Programming (XP)es una metodologia de desarrollo muy
acentuada a la realidad de un proyecto ya queeseygra por obtener
un proyecto de calidad en tiempos cortos, algosgupueda mostrar y
refinar con el tiempo sin preocuparse de temasdistas que muchas

de las veces nos quitan tiempo

* No existen muchas herramientas que permitan lier el proceso de
Extreme Programming actualmente las que existen como por ejemplo
XPlanner que fue utilizada en el proyecto solo permiten rjanel
juego de la planificacion. Aunque existen otragratitivas pagadas
como VersionOne que fue diseflada para manejar el proceso de

metodologias agiles pero de una manera muy genérica

5.1.2 EVAAB

En lo que respectalBVAAB como un moédulo adicional al E-learnidMpodle

se puede concluir lo siguiente:
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* El desarrollo diEVAAB es un proceso progresivo que no termind con
el desarrollo del médulo en si, sino que se maatiégente a través del
autor y la comunidad para realizar los cambios @ee crean

conveniente en versiones posteriordéomdle

* La utilizaciéon de estandares, especificacionesMid®dle utilizados
dentro del desarrollo dEVAAB fueron sumamente imprescindibles
para llevar un proceso organizado y garantizar ahtemimiento y

flexibilidad en el tiempo.

« EVAAB esta desarrollado de una forma modular, es decmisleo
cumple con todas las especificaciones, estdndarddoddle de tal
forma que a pesar de que fue desarrollado basatiovension 1.6su
integracion con ultimos releases actualmente envesion 1.9

funciona correctamente.

5.2 RECOMENDACIONES

Las recomendaciones van en el sentido de desarratbdulos dentro de un
Sistema ya concebido, de tal forma que la persop&rsonas que vayan a
desarrollar en este ambito conozcan cuales sopalass que se deberia tomar
cuenta antes de comenzar en el proceso. Tomandageaia que si cumple con
la filosofia de Software Libre no sera mantenido ni modificado por los
creadores necesariamente sino por toda la comungadiesee hacerlo. Entre

estas recomendaciones se puede mencionar lasnéegiie

« Antes modificar un proyecto existente se tiene quesstigar algunas
caracteristicas importantes de tal forma que etraelscurso no existan
inconvenientes fuertes que no pueden ser soluasnalntre estas

caracteristicas se tiene las siguientes:
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o Verificar como esta estructurado, es decir dondeenlecolocarse
los archivos dependiendo de su funcion de tal fodeao omitir
los estandares.

o Verificar la arquitectura que utiliza para ver se $uede
implementar o mejorar algunas caracteristicas Bstua

o Verificar si se tiene el soporte adecuado en casoalguna
eventualidad, de tal forma que no se pierda tiempege pueda

avanzar en el proceso.

Se debe seguir con todos los estandares aplicadelsproyecto padre de
tal forma de garantizar el mantenimiento y la télidad en las diferentes

versiones o actualizaciones que se vayan realizando

Comunicarse directamente con los lideres de proyaettal forma que se
pueda captar la atencion necesaria que necesisraygoyecto, ya que
existen un sinnumero de proyectos de terceros munent prioridades

superiores al nuestro en tiempo y personas.
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ANEXOS

MANUAL DE INSTALACION DE EVAAB

Para realizar la instalacion del modulo de evabracabierto EVAAB tenemos dos
alternativas la primera es realizar la instalacd@mjuntamente con la instalacion de
Moodley la otra realizala instalacion una vez instalado Moodlé&s cuales explicaremos

en detalle a continuacion.

Conjuntamente con Moodle
La instalacion d€EVAAB conjuntamente con la instalacion Beodle es la instalacion

mas sencilla a seguir para lo cual se tiene guizae#os siguientes pasos.

1. Descargar el plugin referentee¥ AAB que actualmente la fecha de este trabajo ya
se encuentra en proceso de revision efratker de Moodlereferenciado con la
especificacionCONTRIB-335 Por lo que proximamente lo podremos descargar
de la pagina oficial de plugins toodle®.

2. Descomprimir el plugin bajado y copiarlo en el dicgio deMoodle referente a
los modulos el cual gsmoodle/mod

3. Realizar la instalacion ddoodle la cual en su proceso de instalacion en uno de
sus pasos instalara todos los médulos que lo aoafoincluyendo &VAAB.

4. Una vez realizado esto la instalacion BYAAB ha terminado, para la
comprobacion se tiene que crear una instancig\4&#AB una vez que se haya

definido un curso.

Después de la Instalacion de Moodle

El proceso de instalacion luego de tener instaladonfiguradoMoodle se diferencia del
anterior porque se tiene que crear las estructlgds base de datos manualmente. Para lo
cual se tiene que adicionar a los puntos anteripks siguientes pasos:

% Modules and Plugins Moodle -http://moodle.org/nadé/view.php?id=6009



1. Se debe ingresar un registro EAAB en la tabla de médulos déoodle la cual
tiene el nombre deprefix>_modules donde prefix es el prefijo con el cual se
realizo la instalacion de Moodle.

2. Luego de tener registradoesaabdentro de los modulos ddoodle se tiene que
correr los script d&VAAB, los mismos que tienen todas las estructuras dedease
datos necesarias para su funcionamiento. Estosi@eemran localizados en el
directorio/evaab/db/ en un archivo denominado con el nombrengsqgl.sglen el
cual se tiene que realizar los cambios respectvosu contenido de la palabra
prefix por el prefijo utilizado poMoodle en su instalacion.

3. Una vez realizado esto la instalacion BYAAB ha terminado, para la
comprobacion se tiene que crear una instancie\@®AB una vez que se haya

definido un curso.



MANUAL DE USUARIO DE EVAAB

Para describir el funcionamiento B¥AAB lo haremos tomando en cuenta la perspectiva
del Profesory la delEstudianteya que cada uno maneja opciones diferentes.

PROFESOR

Para comenzar a utilizar el médulo de evaluaciGarabEVAAB se debe primeramente
agregar una actividad al curso, lo cual se lo paguleciar en la siguiente figura.

«p<

DD «+PIL «=Pal

Fig. A 1: Agregando Actividad EVAAB

Luego de esto se nos presenta la pantalla prindg&VAAB, la cual nos presenta dos
opciones una para comenzar con la creacion delticnaso denotada por el texto
CARGAR DATOSy otra para presentar la ayuda denotada por tel &X' UDA. Esto se lo
puede apreciar en la siguiente figura.

¢ Adding a new Ev_aéb to topic 1 @

EVALUATING TRAINNING --- EVAAB

LOAD DATA MANUALLY (This is a module that youj
lpermit to training in any
topic inside the course
with the only proposal tof
HELP @ leam better

Fig. A 2: Opciones Profesor



Al seleccionar la opcion primera se nos presenta interfaz donde procederemos a
gestionar el cuestionario junto con los elementosreerse, la descripcion de cada

elemento de la interfaz se lo puede apreciar éguea a continuacion.

#* Adding a new Evaab @

CUESTIONARIO
BLOQUE Titulo : ||Curso Linux Basico ‘qu%
CUESTIONARIO —_—
\ Tipeo : | Abiera ¥ | @
Numero de ([~
Preguntas: EU@
Es un curso de entrenamiento para aprender
los conceptos hasicos de Linux
Descripeion @
BLOQUE
BLOGUE I
ELEMENTOS WENSAIES
CUESTIONARIO =
Guardar Cancelar

~
1 | Anadir Pregunta | Coniinuar ‘
[ Tipo Prequnta : | Descripcion : | Respuestas: | Pistas [ Referencias
<< Primero < Anterior [ 0 al 0 de 0 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas

[Editar[Eliminar]| |

Lo

Fig. A 3: Elementos Interfaz Profes

Como se puede apreciar en el grafico tenemos ti@guds de trabajo, los cuales

explicaremos a continuacion:

* Bloque Cuestionario.- En este bloque se gestionara todas las operacione
relacionadas con el elemento principal del médel@daluaciéreEVAAB que es el
cuestionario. El cual debe ser creado para podeepguir con la gestion de los

siguientes elementos como son las preguntas, rEsgueistas y referencias.

* Bloque Elementos Cuestionario.Este bloque representa un cuadro de resumen de
todas las operaciones realizadas a los demas dlesmasl cuestionario como son
las preguntas, respuestas, pistas y referencigui podremos gestionar todos los
elementos con sus diferentes operaciones y obsswaomportamiento de una

forma dinamica.



* Bloque de Mensajes.- En este bloque se presentara todos los mensajes
informativos en cuanto a operaciones para los afifes elementos deVAAB,

exceptuando las validaciones de los elementosaldatiformulario.

Cuestionario

Primero debemos crear el cuestionario para lo gnemos dos tipos, cada uno con sus
caracteristicas definidas entre estas tenemos:

* Un cuestionario tipo abiertel cual se caracteriza porque en su resoluciémiteer
interactuar con los elementos de ayuda como pyjstagerencias, ademas que el

namero de preguntas es parametrizable.

e Un cuestionario tipo cerradecel cual se caracteriza porque en su resolucién no
cuenta con los elementos de ayuda como pistaseyergfias, ademas que el

namero de preguntas es un numero fijo.

Una vez llenado los datos del cuestionario enttesesl tipo se procede a grabar, si la
grabada fue exitosa se nos presenta el mensajespondiente de lo contrario se nos
presenta un cuadro informativo indicando los esoré continuacion en las figuras se
puede apreciar lo expuesto anteriormente.

¢* Adding a new Evaab @

CUESTIONARIO

T Z%
Tipo : || Abiera i\ﬁ)

Numero de i
Preguntas: ED |@

Es un cursc de entrenamiento para aprender
los conceptos bésicos de Linux
Descripcion :

PREGUNTAS
Anadir Pragunta Continuar
| Tipo Pregunta : | Descripcion : [ Respuestas: | Pistas [ Referencias__|Editar[Eliminar]
<< Primero < Anterior [ 0 al 0 de 0 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas
Cuestionario grabado
. %

Fig. A 4: Cuestionario Grabado Exitosamente



EPN - TESIS

Shul; UNGE

o _A_ddin_g anew Evaab @

CUESTIO
a pag

e p:Iflocalhost dice
Titulo : | |Curso Linux Basico | /3. E campo descripcion no pusde ser nulo
Lay

Tipo : IAb\ena v‘@

Humero de |7,
Preguntas: IL‘Q

Descripcion : ‘

Guardar || Cancelar

PREGUNTAS

Anadir Pregunta Continuar J

[ Tipo Prequnta : | Descripcion : [ Respuestas: | Pistas [ Referencias _|[Editar/Eliminar]|
<< Primero < Anterior [ 0 al D de 0 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas

Yoy

Fig. A 5: Grabada de Cuestionario No Exitosa

Una vez grabado el cuestionario éste puedad®ializado o eliminadgara lo cual se

debe seleccionar los iconos correspondientes aagtacion que se encuentran ubicados

£ = 4

. :
a lado derecho del titul = , Se debe tener en cuenta cuando se realice la
eliminacién del cuestionaritos elementos enlazados al cuestionario como preguntas

conjuntamente con sus respuestas y elementos ddayambién seran borrados

Cabe destacar que las operaciones de actualiza@bminacién del cuestionario siguen
el mismo patron de comportamiento de la operac&msercion del cuestionario, es decir
gue si la operacion fue realizada satisfactoriameatpresenta el mensaje de satisfaccion,

caso contrario se presentara el mensaje de error.

Pregunta

Una vez grabado el cuestionario se debe proseguilaccreacion de las preguntas, para lo
cual se debe presionar el botdén denotado por & f&kadir Pregunta. El mismo que
solo realizar4 su ejecuciéon cuando se haya creagMamente un cuestionario de lo
contrario nos presentara el mensaje correspondiehteual se lo puede apreciar en la

figura a continuacion:



¢* Adding a new Evaab @

CUESTIONARIOD
Titulo : i ]
Tipo : [ Abierta V;Q
Numero de |
Preguntas: | - @
Descripcion :
PREGUNTAS
Anadir Pragunta Continuar
[ Tipo Pregunta: | Descripcion : | Respuestas: | Pistas | Referencias _|Editar/Eliminar]

<< Primero < Anterior [ 0 al 0 de 0 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas

b

Se debe primero guardar el Cuestionaiio

Fig. A 6: Creacion de Pregunta Errada

Cuando el cuestionario ya ha sido creado se dedmeger a crear las preguntas para lo
cual se debe elegir el tipo de pregunta, su g&Esén y su niumero de respuestas. Si
todos los datos estan correctos se procegigrabar la pregunta, crear sus respuestas y
actualizar el bloque de elementos del Cuestionagio las secciones respectivde lo

contrario se nos presentard un cuadro informatidaando los errores, esto se lo puede

apreciar en las figuras a continuacion.

The page at hitp:Hlocalhost says:

Anadir Pregunta / El campo numera de preguntas no pueds ser nula i

Ly El numera maxime de preguntas son S y &l minina 2

[ Tipo Pregunta : | Descrip [ Referencias |Editar[Eliminar]
<< Primero krar todas
. Y
— Anadiendo Preguntas
| Selecitn Miliple | @ Numero e Respuestas:| | @~ Anecl Pl || |@ Avadi Feferenca

Tipo Pregunta :———— 1 |
9

Deseripcion : [Linue s ol nambre: del Sisterna Operativa?

| Guardar Pregunta

Fig. A 7: Grabada de Pregunta No Exit@s



PREGUNTAS
Anadir Pregunta Continuar
| TipaPregunta : Descripcion : | Respuestas: | Pistas | _Referencias _|Editar|Eliminar]|
{ Linux es el nombre del Sistema "
Mingun: Minguna, Minguria, {4 g
I eleccion Multiple Operative? A juna, g | nguna ‘ {.
Primier 0 < Anterior [ 1 al 1 de 1 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas
regunta grabada™/
b 4
— Anadiendo Preguntas
Tipo Pregunta :_S_ele::mn hiiltiple @ Numero de Respuestas | @ | =]
]
Descripcion : }Lmux es el nombre del Sistema Operativo?
A -
m Razon1: Correcta: [
puesta 2 : Razon2: Correcta :
 [Guardar Fespuestas
Mo

Fig. A 8: Pregunta Grabada Exitosamente

Respuestas

La gestion de respuestas como vimos en la figuterian va ligadadirectamente con la
preguntaen el momento de guardar la misma, por lo queolwlsgguardar la pregunta se
debe proceder a llenar sus respuestas ingresaraksstpcion, razon (motivo por el cual
es correcta o incorrecta) y estado para cada urelate Cabe destacar que el rango de

respuestas esta entre los valoreg de€5 minimo y maximo respectivamente.

Si algin campo de las respuestas esta incorreaims@resenta un cuadro informativo
indicando los errores, caso contrario se realizarabacion de las respuestas y se
actualiza el bloque de elementos de cuestionariol@nseccion correspondiente Lo

expuesto se lo puede apreciar en las siguient@safignostradas a continuacion.



The: page at http:#flocalhost says:

A

lo Prequntas
Tipo Pregunta ;. ﬁ_elecc‘m Miliiple % | - Jy, dnswer2:El campo descripcion no pusde ser nulo @ An
: AN S —
Descripeion :  |Linuxes el nombre del Siste
% X
= 1o R
Completarente Sequro
Respuesta 1: |© ol B quzo P Corvatia i H
Respuesta 2 : Razon 2 ; [Heies s Correcta :
| | Guardar Respuestas

Fig. A 9: Grabada de Respuesta No Exitosa

PREGUNTAS
Anadir Pregunta { Cantinuar
Tipo Pregunta ; Descripcion ; Respuestas ; Pistas Referencias  |[Editar|Eliminar
- (Linux es el nombre del Sistema ”
Seleccion Multiple hlingun: Ninguna | j
P \operativa? . - 7| %
<< Primero < Anterior [ 1 al 1 d?ﬁﬁgﬁﬁnte = Ultimo >>Mostrar todas

i

 Anadiendo Prequntas

Tipo Prequnta :

Descripcion:  Linuxes el nombre del Sistema Operativa?

Seleccion Mﬂhi\:[-a"\e V@ Numero de Respuestas : 2 @[ Anadir Pista ] I

@[ Anadir Referencia ]

Fig. A 10: Respuestas Grabada Exg@amente

Pistas

La gestion de las pistas presenta también unadalaon la pregunta pero menos fuerte ya

gue esta representa una ayuda a la resoluciénrdestaa, lo cual no quiera decir que no

sea importante ya que este elemento represergkenmento fundamental en la resolucion

del cuestionario ya que proporciona retroalimentaai

Para la generacion de las pistas se debe ingrasafimero entre los valores @e— 5

minimo y maximo respectivamente en el cuadro refera las pistas en el bloque de las

preguntas, luego presionar el bofiadir Pistas para su generacion. Una vez generado
las pistas debemos ingresar los datos para loig@gusio de sus elementos esta incorrecto

se nos presenta un cuadro informativo indicandcetosres, caso contrario se realiaa
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grabacion de las pistas y se actualiza el bloqueellementos de cuestionario en la
seccion correspondiente Lo expuesto se lo puede apreciar en las sigsefiguras

mostradas a continuacion.

lo Preg

_0 Hnadir Pisle 2 @ AnadirPeferencia ‘

Tipo Prequnta :. ="
@

Descripeion : ﬂ_mux es el nambre del Sistef The page at fittp:Hlocalhost says:

Gugrdar Pregunia /_-"'-‘ Hink2:El campo descripcion no puede ser nulo

~
I3

Pistas
. Red Hat es un nombre de 3.0 1
Pista1: ‘ 2 L |
Pista2:

\

Guardar Pistas

Fig. A 11: Grabada de Pista No Exitosa

PREGUNTAS
Anadir Pregunta Continuar
Tipo Pregunta : Descripcion : Respuestas : Pistas Referencias  |[Editar|Elimi

Linux es el nombre del Sistema

Operai? A1,A2, “ Mingunia, Z1 9

<< Primero < Anterior [ 1 al 1 de 1 ] Siguiente > Ultimo =>Mostrar todas
6
\ iy

Seleccion Multiple

qunt
Tipo P[eg“md:lagleccmnMump\e Ml Numero de Respuestas : [2 \@ ----- @ Anadir Referencia | ‘

Descripcion:  |Linux es el nombre del Sistema Operativo?

Fig. A 12: Pistas Grabadas Exitosamente

Referencias

La gestion de las referencias presenta al iguall@gipistas una relacion con la pregunta
gue ayuda a la resolucion de la misma, represamtién urelemento fundamental en la
resolucién del cuestionaripero se diferencia de las pistas porque prese@tayuda mas

exacta a través de un sinnumero de recursos coatepiser libros digitales, videos etc.
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Para la generacion de las referencias se debesargra numero entre los valores2ie 5
minimo y maximo respectivamente en el cuadro rafera las referencias en el bloque de
las preguntas, luego presionar el boddradir Referencias para su generacién. Una vez
generado las referencias debemos ingresar los patado que si alguno de sus elementos
esta incorrecto se nos presenta un cuadro inforatdicando los errores, caso contrario
se realizala grabacion de las referencias y se actualiza ébdue de elementos de
cuestionario en la seccion correspondienteLo expuesto se lo puede apreciar en las

siguientes figuras mostradas a continuacion.

— Anadiendo Preguntas

\ o i e sl gy e P i
Tipo P[egumd:_fa?gha_gg__un__ML_!mp\g_V_:e Numero de Respuems._g @ Ariadit Piats 2 @ Ao Referancic 3

1, ReferziEl campo descripdion no puede ser nulo

= ;

r— Anadiendo Referencias
Referencia 1 ﬁ;‘;zz dﬁ:ﬁgi Linux, %"319}12{.1?931&0__- pif
Referencia 2 : j- 1 I-ST‘IL INUXINZ4HOURS . PDF
Referencia 3 : é‘.ﬂdmlnisl:l:'sclén Linux, : éhd@_}_;}_}__strac__}_g}}__}_..inu)g_.pdf

| | Guardar Referencias
M

Fig. A 13: Grabada de Referencia No Hasa

PREGUNTAS
T
Anadir Pregunta Continuar
Tipo Pregunta : Descripcion : Respuestas : Pistas Referencias  |Editar|Eliminar)

Linux es el nambre del Sistema 2 " ;
Seleccion Multiple : A1, A2 H1, H2 ) |
P Operativo? N il 5 \d
<< Primero < Anterior [ 1 al 1 de 1 ] Siguiente > Ultimo »>Mostrar todas
eferencias guardada; )
it

— A 1i | P q
Tipo Pleuumﬂ:_SEjl_t_E_;_c__\_D__r_w_Mult\EI_e_ ¥| @~ Numero de Respuestas: 2 | @) |

Descripcion : Linux o5 el nomére del S-,i-stemadperai\vu;

Fig. A 14: Referencias Grabadas Hasamente
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Como algo adicional se puede mencionar que [aamleccion de los recursos en las
referencias utilizamos los recursos proporcionadpsr Moodle los cuales han sido

adoptados &VAAB para su utilizacion. Lo cual se lo puede apreamaia siguiente figura:

“Yslinad Data - Mozilla Firafoe ]BEE f
3 hitp:/fiocalhost - Mozilla Firefox.
ITESIS » Archivos ewn] | b (1G]]

T B A tracioniini pef 3.2Mb 21 feb 2008, O7:07 Elegir Renombrar

O % Aspectosegales pef 2.4hb 26 feb 2008, 10:26 Elegir Renombrar

O %8 LinuxBasico.pdf 57Mb 20 feb 2008, 11:42 Elegir Renombrar

O & Nenufares.jpg 81.8Kb 18 feb 2008, 01:04 Elegir Renombrar

| ) b STYLINUKINZAHOURS PDF 3BMb 20 feb 2008, 11:42 Elegir Renombrar

| Conlos archivos escogidos... | [ Crearun directario | Subir un archive [ —
| @ (FradiFeresa| ]

Usted 5 ha autentificade come Admin Usuarie (Salif)

TESIS

hprid=26cl F_enlace2#

LinuxBasico.pdf

Referencia 1 :

[STYLINUZINZ AHOURS . PDF I
LdministracionLinux.pdf

Referencia 2 :

ia 3

L Guardar Referencias

3 Findi | | @ pext @ Erevious ihiaht &[] Matchesse

Fig. A 15: Pantalla Recursos Referencias

Luego de haber ingresado todas las preguigtisidas en el Cuestionario junto con sus
elementos esta listo para ser resuelta por el Egote. La interfaz final con todos los

elementos se los puede apreciar a continuaciéa €igdiente figura.

¢* Adding a new Evaab @

CUESTIDNARIO

Titulo : | [Curso Linux Basico | il )

Tipo : |Ahierta VI@

Numere de |75 ]
Preguntas: Lm Ja

;Es un curso de entrenamiento para sprander‘
Elns conceptos basicos de Linux

Descripcion : | |
PREGUNTAS
Anadir Pregunta Continuar
Tipo Pregunta : Descripcion : Respuestas : Pistas Referencias  |Editar|Eliminar
Seleccion Multiple [Que es Linux? A1, AL, AT, 2 A {
Booleana Linux fue creado por James Gosling |41, A2, W €
Seleccion Multiple |Como se llama el superusuario ? A1, AL, # €
2 . [Como podernos conocer gque usuatio e — 2
S s L | Mingunz Mingur: 2 )
Seleccion Multiple somos en GNULinux? A2, A, inguna, nguna, 7 "ﬁ
Cuales gon directarios validos en 4 . " 3
Zeleccion Multiple A1, A2, A3, Ad Minguna RT. R2 7.4 3
P I GHULinux? A2, A3, 84, |Minguna, B2, Z| €
<< Primero < Anterior [ 1 al 5 de 10 ] Siguiente > Ultimo >>Mostrar todas

Fig. A 16: Pantalla Final Cuestionario
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ESTUDIANTE

Una vez que se ha realizado el Cuestionario elesitgipaso es proceder a resolverlo,
lo cual esta a cargo del Estudiante, para lo clgaso inicial luego de elegir la
instancia del cuestionario es dar un clic en eh@Resolver Cuestionarido que
genera los elementos del cuestionario dando iracia resolucién del mismo. La
interfaz principal junto con los elementos se logde apreciar a continuacion en la

siguiente figura:

## Adding a new Evaab g

CUESTIONARIO

Titulo : | [Curso Linus Basico "{

Tipo: | | sbietta v.'@

BLOGUE Numero de | ;o

CUESTIONARIO Praguitas: | Lot
Es wn purso de QHF.F.?R@ig?}FQ para aprender
log conceptos basicos de Linux
Descripcion :
BLOQUE
PREGUNTA
RESPUESTA
s1:Resolviendo Preguntas ::: G
nursn Linux Basico-2008-02-24 22:31:14 | O Mar‘:;,_‘ Praganta—
Cue es Linu i
Lun Sistarns Oparaiho |
(68 3 Hatca ve Un slectrada et
CIEl Kematael GHULin s : pm—— BLOGUE
- = RETROALIMENTATIVO
Resolviendo....

Fig. A 17: Elementos Interfaz Estudiae

Como se puede apreciar en el grafico tenemos tieguds de trabajo, los cuales

explicaremos a continuacion:

* Bloque Cuestionario.-En este bloque se previsualiza la cabecera @stionario,
el cual tiene elementos fundamentales como el rme preguntas y el tipo de
cuestionario

« Blogue Pregunta RespuestaEste bloque contierlas preguntas y respuestael
cuestionario las cuales iran apareciendo de ac@mulen que fueron ingresadas.

* Bloque Retroalimentativo.- Este bloque contiene uno de los elementos

fundamentales en la resolucion del cuestionariosgudasistas y referencias
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Retroalimentacion Instantanea

La retroalimentacion instantanea consiste uno siellementos claves en la resolucion del
cuestionario ya que nos permite conocer a la makhstado de la pregunta contestada, el
cual puede serorrectg incorrecto. Funciona automaticamente cuarsgoprosigue con la
resolucién de la siguiente preguntmostrando en un mensaje informativo uno de los
estados anteriormente expuestos segun la contastdeila pregunta, lo cual se lo puede

apreciar en la siguiente figura a continuacion.

Curso LTROE BSETC0- 2000 U2 2T 22121710 LT Marcar Pregunta

Que eg Linu?

Un Sisterna Operativo

[1Es 12 Marca de un electiodomestica

[TE1 Kernel del GNUILinux

Resolviendo....

(200 | 9

i}

_— W,
Referencias @ Progrese @

Fig. A 18: Pantalla Retroalimentacion Instantanea

Ademas tenemos lapcion de contestar luego la pregunta en el casoqde no estemos
seguros de su respuestpara lo cual necesitamos marcar la pregunta covisto en el

check box como que se muestra en la figura araoetion.

The page at http:/flocalhost says:

i) \ Mo olvidar completar la pregunta luego
fiw

Curso Linux Basico-2008-02-24 22:31:14 | v Brigunta
Linuxfue creado por James Gosling
Overdagero
OFalso
Resolviendo....
i 0] Q{-‘:ii,;s @ iEi Referencias @ E Progreso @

Fig. A 19: Pantalla Pregunta Postergada



Visualizacion De Elementos De Ayuda

En la resolucién de cada pregunta contamos corldo¥entos de ayuda los cuales son las
pistas y referenciague pueden mostrarse siempre y cudraj@n sido gestionados en el
ingreso del cuestionario y ademas el cuestionareasde tipo abierto Ya que caso

contrario no seran habilitados, tanto la visuali@a de las pistas como de las referencias

se los puede apreciar en las siguientes figurastncacion.

itiResolviendo Preguntas ti: ()

Curso Linux Basico-20048-02-24 22:31:14

D Marcar Pregunta

Camo s llama el superusuaria ?

[ agrriristrator
Croot
Resolviendo....
3% ]
ksl =2 peferancias %] g‘ Progieso @
ando las Pistas
\Pismo: \wmu sudo en Dehian \
‘Pism 1: ‘Comu tudo o roobot algo asi ‘

Fig. A 20: Pantalla Visualizacion Pistas

stResalviendo Preguntas t:: ()

Curso Linux Basico-2008-02-24 22:31:14
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Fig. A 21: Pantalla Visualizacion Refereias

Una vez que se haya desplegado las referenciaseske gonsumir cada uno de estos

recursos dando un clic sobre el que necesitamés,qae se nos presentara el tipo de

recurso seleccionado como se muestra en la siguignta:
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Fig. A 22: Mostrando Recurso Referencia

Seguimiento De Progreso

En cualquier punto de la resolucion del cuestiapares decir independientemente del

namero de pregunta que nos encontremos resolviengoede conocer en que estado nos
encontramos actualmente en la resolucién del Guesto a través ddéProgreso El cual

nos muestra un resumen de las preguntas con suerdds estados y porcentajes, el cual

se lo puede apreciar en la siguiente figura.

11:Resolviendo Preguntas i @)

Curso Linux Basico-2008-02-24 22:31:14 [ Marcar pregunta

Golaris 10 es una distribucion de Linux

Cverdaders
Oraiso

Resolvienda....

<4 10 Yosa @ L] Refersncias @ (EI e @)

Progrese

Respuestas Porcentage

Comrecta: 3,6, 7, oLk

b 4 0%

Incorrecta: 1,4, 5,

\\‘ 10%

ompleta:: 2,

Ir al Final par a validar

Fig. A 23: Pantalla de Progreso Resolucién
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Generacion De Calificacion

Luego de terminar con la resolucién de todas lagwprtas tenemos la opcion de revisar el
estado de todas las preguntas a travée®ugresoy actualizarlas si fuera el caso de lo
contrario se puede generar la calificacion. Paraual debemos seleccionar el enlace
Validar el mismo que nos muestra un mensaje que nosrgeeguestamos seguros 0 no

de generar la calificacibn como se puede apreaida figura a continuacion.

CUESTIONARID

Titulo 2 | [Curso Linux Basico -‘}’ %

Tipo: | Abieta %| @

Numero de | 77

o
The page at http:filocalhost says:

0] | Estas sequro de walidar el Cusstionario?, Revisa fodas las preguntas antes de continuar

siResolviendo Preguntas &: ()

Las preguntas han terminado ‘ Marcar Pregunta

Antes de validar no alide revisar el progreso

i< -l

1< 10 B

+ 1 | progrese
Progr

Fig. A 24: Pantalla Preliminar Generacién Califcacion
Si estamos seguros de nuestra resolucién y proaesdanafirmar el mensaje anterior se

procedera a generar la calificacion correspondidatéEstudiante en curso, la misma que

se puede apreciar en la figura a continuacion:

:::Resolviendo Preguntas i @

RESULTADO-CUESTIONARID
Titulo : Curso Linw: Basico
Nombre del Estudiante; Pepito Cerezo
Fecha: 20020411
Calificacion: Bi(20)

Reporte: Resultado de Test

Fig. A 25: Pantalla Generacion Calificacion
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Generacion de Informe

Una vez generada la calificacion correspondiente Edgudiante el Udltimo paso que
tenemos yno de los mas importantes en el proceso de resotudel Cuestionario es el
informe final que se generael cual contiene toda la informacion del Cuestianjunto
con las pautas retroalimentativas como son deggliévocacion, respuesta correcta etc.
Este informe se puede apreciar en la figura a moation:

proteeame EReTIUTIL I (A (et P e UDIE
: i aa o | =@ [ | @ eow |- it
B @i 9@ & o0 e e/ —
= z ection=tasesskey=aF3d | * | [ | [[G]- &
o [ o] %t e - —
¥ 3
[ =
g RESULTADOS DEL CUESTIONARIO
£
== Titule : Cursc Linux Basico
Pecha Inicio Resolucion: 2005-04-11 00:42:41
Fecha Terminacion Resolucion: 0000-00-00 00:00:00
“ Nombre dsl Bstudiants: Pepito Cerszo
g
£ Calificacion: 6
=
it
e PREGUNTAS T
= o aprender
e
&) Pragunt
£
£ Com
e °
5
E o
& nux
M
|| om f 2 [eatacs: . i
[1es [ b b © € FIEIEE
B sico
Do
TR T T e
Fecha: 200804711
calfficacion: 6/(20)
Repaorte: Resultado de Tesl\

Fig. A 26: Pantalla Generacion Informe



