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ANEXO A

CÓDIGO FUENTE

Form2

'Declaración de variables
Dim sMatriz__Opcode(43) As String 'Contiene el Opcode de todas las

'¡nstmcciones que trabajan con el
'microcontrolador 8031

Dim sMatriz_Operando12(20) As String 'Contiene los posibles operandos
'que forman parte de una instrucción

Dim FileNumberl As Iníeger 'Contendrá el siguiente número de archi vo que le entrege Freefile
Dim Y As Integer, Zl As Integer, Z2 As Integer, 23 As Integer, Z4 As Integer
Variables para manejarla instrucción MOV
Dím sVarianteslnsMÓV(4Q) As String 'Contiene los caracteres de los operandos de

'la instrucción MOV
Dim sOperandosMOV As String 'Guardara los caracteres leídos con LetrasLeidas •

'para compararse con los cargardos en la matriz
'sVariantesinsMOV

Dim mv As Byte 'Contador para realizar selección de bancos
Variables para manejar la instrucción XCH
Dim ByteXCH As Byte 'Esta variable la utilizamos para guardar

'momentáneamente el byíe de uno de los operandos
'de esta instrucción en formato decimal

Dím ¡Num_Data1 As Byte
Dim ÍNum_DataB(7) As Byte 'Matriz de 8 bits para guardar en forma binaria

'el #Data leido
Dim UbiBanco As Byte Variable utilizada pa saber en que banco estamos

'cuando se hagan instrucciones que contengan como
'operandos #Data con registros Rn y @R¡

Variable utilizadas en ejecución de instrucciones ADD, subrutina EjecucionADD
Dim BitADD As Byte
Dim BitSobra As Byte
Dim Add As Byíe 'Se usa para hacer ciclos for
Variable utilizadas en ejecución de instrucciones SUBB, subrutina EjecucionSUBB
Dim BitSUBB As Integer
Dim BitBorrowAs Integer
Dim Subb As Byte 'Se usa para hacer ciclos for
Variables Matriciales para almacenar las etiquetas y manejar los nombres
'especiales de los SFRs, registros de función especial
Dim sEQUMdiDa(29,1) As String 'Contiene la parte aífanumérica de la etiqueta,

'los caracteres (columna 0) y la parte numérica
'de la etiqueta (columnal). Con un máximo de 30 filas

Dim sSFR_Operandos(19,1) As String 'Contiene operandos, los registros de función especial
'como bytes y con sus nombre especiales (columna 0}
'Contiene la dirección de los SFR como datos decimales
'(columna 1}

Dim sSaltos_ReI(100) As String 'Contiene las etiquetas reí para las instrucciones
'de salto, y llamadas con retornos de subrutinas e
'interrupciones

Dim iSaltos_Rel(100) As Integer 'Contiene la "dirección de ROM" de las instrucciones
'a ser ejecutadas dependiendo de la etiqueta reí
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Dim sSFR_BHs(55, 1) As String 'Para uso de instrucciones a nivel de bits
'en los SFRs

Variables utilizadas en la subrutína Ubicacion_B¡t
Dim ¡Operando As Byte Toma los valores de 2 o 3, que permiten

'saber si es el primer operando o el segundo
'respectivamente

Dim iNum_Byte As Byte 'Guarda el valor (decimal) de-la ubicación del byte en la
'memoria Ram interna

Dim iNum_BÍt As Byte 'Guarda el valor (decimal) de la ubicación del bit en la
'memoria Ram interna

Variable para guardar la dirección de la última instrucción
'ejecutada antes de ir a antender la interrupción
Dim iSaltoInterrupcionJTimerO As Byte
Dim iInterrupcion_TimerO As Boolean 'Para saber que se esta ejecutando

'la subrrutina de atención a la
'interrupción

Dim ¡Saltolnterrupcion_Timer1 As Byte
Dim ÍlnterrupcÍon_Timer1 As Boolean
Dim ¡SaltolntemjpcÍon_EXTIO As Byte
Dim ilnterrupcion_EXTlO As Boolean
Dim ¡Saltolnterrupcion_EXTI1 As Byíe
Dim ¡Interrupcion__EXTI1 As Boolean
Dim ¡Aumento_Timers As Boolean 'Para relaizar el aumento de los Timers

'de ciclo en ciclo o todos los ciclos de máquina
'de cada instrucción, dependiendo si el usuario
'elige el modo Con Animación o Sin Animación
'respectivamente

Variables para el centroide prioridad de las interrupciones
Dim INTQP As Byte 'Prioridad interrupción externa O
Dim TimerOP As Byte 'Prioridad interrupción timer O
Dim INT1P As Byte 'Prioridad interrupción externa 1
Dim Timerl P As Byte 'Prioridad interrupción timer 1
Dim saPrioridad(1, 3) As Byte 'Para controlar prioridad de

'interrupciones
Dim EA As Byte Variable de comparación
Dim sSallosVerdaderos(13) As Síring

Sub Atenc¡ort_lnterrupciones()
Dim Pri1 As Byte
Dim EA1 As Byte Variable de comparación
PrioridadJnterrupcíon
ForPril =OTo1

For EA = O To 3
saPrioridad(PrÍ1, EA) = 5 'Pues mayor prioridad tienen

'números inferiores
NextEA

Next Pril
EA = 0
If ¡MemoriaRAMint(168, 0) = 1 Then 'Si el bit EA esta habilitado

Pri1 = O
If ¡MemoriaRAMint(168. 7) = 1 And ¡Memor¡aRAMÍnt(136, 6) = 1 Then

'Si esta el bit EXO en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción externa O
'Si se activo la bandera de la interrupción
'externa O IEO
saPrioridad(0, Pri1) = INTOP
saPrioridad(1, Pri1) = 1
Pri1 = Pri1 + 1
EA = 1

Endlf
If ¡MemoriaRAM;nt(168, 6) = 1 And iMemoriaRAMiní{136, 2) = 1 Then

'Sí esta el bit ETO en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción del Timer O
'SÍ se activo la bandera de desbordamiento
'del Timer O TFO
saPrioridad(0, Pri1) = TimerOP
saPrioridad{1, Pr¡1) = 2
Pri1 = Pri1 + 1
EA = 1
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End If
If iMemoriaRAMint(168, 5) = 1 And ¡MemoriaRAMint(136, 4) = 1 Then

'Si esta el bit EX1 en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción extema 1
'Si se activo la bandera de la interrupción
'externa 1 I El
saPrioridad(0, Pri1) = ÍNT1P
saPrioridad(1, Pril) = 3
Pril = Pril + 1
EA = 1

Endlf
If iMemorÍaRAMint(168, 4) = 1 And iMemoriaRAMint(136, 0) = 1 Then

'Sí esta e] bit ET1 en 1 para que pueda
'ser atendida (a interrupción del Timer 1
'Si se activo la bandera de desbordamiento
'del Timer 1 TF1
saPrioridad(0, Pril) =TÍmer1P
saPrioridad(l, Pri1) = 4
Pril = Pril + 1
EA = 1

Endlf
If EA = O Then

Exit Sub 'Salimos de la subrrutina si ninguna interrupción
'se ha habilitado

Endlf
'Determinamos de las interrupciones habilitadas, cual de
'ellas tiene mayor prioridad
EA1 = saPrioridad(0, 0)
Prij = O
For Pri = 1 To 3 'Máximo 3 comparaciones

If EA1 <saPrioridad(0, Pri) Then
EA = saPrioridad(1, Prij)

Else
EA1 = saPrioridad(0, Pri)
Prij = Pri 'Son iguales pero solo para esta condición

'de comparación
EA = saPrioridad(1, Prij)

Endlf
Nexí Pri
Seleci Case EA

Case!
If iMemoriaRAM¡nt(168, 7) = 1 Then 'Si esta el bit EXO en 1 para que pueda

'ser atendida la interrupción externa O
If iMemoriaRAMint(136, 6) = 1 Then 'Si se activo la bandera de la interrupción

'externa O IEO
'Saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción

If ilnterrupcÍon_EXTlO Then 'SÍ ya esta ejecutándose la subrutina
Exit Sub 'de atención a la interrupción.

Else 'Caso contrario saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción
iSaltoInterrupcionJrXTIO = ejecl
i!nterrupcÍon_EXTIO = True

ejecl =2-1 "
¡FilasSP = iFiíasSP + 1
¡MatrizSP(iFiiasSP) = iSaltolnterrupcion_EXTIO
i16Bitsl = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltolnterrupcion_EXTIO + 1, 25))
ConversionDPTRD_B
For ilcalll = O To 7

iMemoriaRAMint(SP + 2, ilcalll) = iBitDPTR(ilcalH)
iMemoriaRAMÍnt(SP + 1, ilcalll) = iBitDPTR(ilcail1 + 8)

Nextilcalh
Actualización RAM
SP = SP + 2
iMemoriaRAM¡ntD(129) = SP
Actual¡zacÍonRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
Case 2

If iMemoriaRAMint(168, 6) = 1 Then 'Si esta el bit ETO en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción del Timer O

If iMemoriaRAM¡nt(136, 2) = 1 Then 'Si se activo la bandera de desbordamiento
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'del Timer O TFO
If ilnterrupcÍon_TimerO Then 'Si ya esta ejecutándose la subrutina

Exlt Sub 'de atención a la interrupción
Else 'Caso contrario saltamos a las localidades de la subrrutína de atención a la interrupción

iSaltolnterrupcion_T¡merO = ejed
¡InterrupcionjrimerO = True

ejed = 9 -1"
¡FiíasSP = iFilasSP + 1
iMatrizSP(iFilasSP) = iSaltoIníerrupcionJTimerO
Il6Bits1 = Val(slnstrucc¡onesOperandos(iSaltolnterrupcionjnmerO +1, 25)}
ConversionDPTRD_B
Fonlcalll = OTo7

¡MemoriaRAMint(SP + 2, ilcalh) = iBitDPTR(ilcalH)
¡MemoriaRAMint(SP + 1, llcalH) = iBiíDPTR(ilcall1 + 8)

Next ilcalll
Actualización RAM
SP = SP + 2
iMemoriaRAMintD(129) = SP
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
Case 3

If ¡MemoriaRAMintflGS, 5) = 1 Then 'Si esta el bit EX1 en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción externa 1

If iMemoriaRAMint(136, 4) = 1 Then 'Si se activo la bandera de la interrupción
'externa 1 IE1

'Saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción
If ilnterrupcion_EXTH Then 'Si ya esta ejecutándose la subrutina

Exit Sub 'de atención a la interrupción
Else 'Caso contrario saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción

¡SaltolnterrupcÍon__EXTI1 = ejed
¡lnterrupcion_EXTI1 =True

ejed =16-1 "
iFilasSP = iFilasSP + 1
¡MatrizSP(iFilasSP) = ÍSaltolnterrupc¡on_EXTH
I16Bits1 = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltoInierrupcion_EXTl1 +1, 25))
ConversionDPTRD_B
ForilcalH = OTo7

iMemoriaRAMÍnt(SP + 2, ilcalll) = iBitDPTR{¡lcall1)
iMemoriaRAMint(SP + 1, ilcalll) = iBitDPTR(ilcall1 + 8)

Next ilcalll
Actualización RAM
SP = SP + 2
¡MemoriaRAMintD(129) = SP
ActualizacionRAMD_BH

End If
Endlf

Endlf
Case 4

If iMemoriaRAMint(168, 4) = 1 Then 'Si esta el bit ET1 en 1 para que pueda
'ser atendida la interrupción del Timer 1

If iMemoriaRAMint(136, 0) = 1 Then 'Si se activo la bandera de desbordamiento
'del Timer 1 TF1

'Saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción
If ilnterrupcion_Timer1 Then 'Si ya esta ejecutándose la subrutina

Exit Sub 'de atención a la interrupción
Else 'Caso contrario saltamos a las localidades de la subrrutina de atención a la interrupción

¡Saltolnterrupcion_Timer1 = ejed
ilnterrupcion_Timer1 =True

ejed = 23 - 1 "
iFilasSP = iFilasSP + 1
iMatrizSP(iFilasSP) = ¡Sa|toInterrupc¡on__TÍmer1
¡16Bits1 = Val(sInstruccÍonesOperandos(iSaltolnterrupcion_Timer1 + 1, 25))
ConversionDPTRD_B
For IIcalH = O To 7

¡MemoriaRAM¡nt(SP + 2, ilcalll) = iBHDPTR(ilcalh)
iMemoriaRAMint(SP + 1, ilcalll) = iBitDPTR(ilcalh + 8)

Next ilcalll
Actualización RAM
SP = SP + 2
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¡Memor¡aRAM¡ntD(129) = SP '
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
End Select

Endlf
End Sub

Sub Aumento_M1MOJ>{)
'Esta subrrrutina nos sirve para hacer el aumento
'en el conteo del TimerO
If ¡MemoriaRAM¡nt(137, 6) = O And ¡MemoriaRAMint(137, 7) = O Thsn
'TimerO trabaja en el ModoO temporizador de 13 bits

iBitDPTR(O) = O
¡BitDPTR(l) = O
¡BÍtDPTR(2) = O
Forim1mO = 3To 10

¡BitDPTR(im1 mO) = iMemor¡aRAMint(140, im1 mO - 3)
NextimlmO
ForimlmO = 11 To 15

iBitDPTR(imlmO) =- iMemoriaRAMintOSS, imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRB_D
im1mO = iValor16BitsD
IfimlmO <8191 Then 'Máximo valor con 13 bits

If ¡Aumento_Timers Then
Ím1m0 = im1m0 + 1
'Únicamente vamos a añadir cada ciclo de maquina por separado
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
IfimlmO <=8191 - Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)) Then

im1mO = imlmO + Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9))
Else

Ím1m0 = im1m0-{8191 - Val(sInstruccionesOperandos(ejec1, 9)})
¡MemoriaRAM¡nt(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
Endlf
¡16BÍts1 =¡m1mO
ConversionDPTRD_B
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(140, imlmO) = ¡BitDPTR(im1mO + 3)
NextimlmO
Forim1mO = 3To7

¡MemoriaRAMintílSS, ¡m1mO) = ¡BitDPTR(im1mO + 8)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TFO
Forim1mO = OTo7

iMemor¡aRAM¡nt(140, imlmO) = O
NextimlmO
Forim1mO = 3To7

iMemoriaRAM¡nt(138, imlmO} = O
NextimlmO
iMemoriaRAMint(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
Actualización RAM
'Menejo de la etiqueta IblTIMERO
¡BitDPTR(O) = O
¡BitDPTR(1) = 0
iBiíDPTR(2) = O
Forim1mO = 3To10

iBitDPTR(imlmO) = iMemoriaRAMÍnt(140, imlmO - 3}
NextimlmO
ForimlmO = 11 To15

¡BÍtDPTR(imlmO) = iMemoriaRAM¡nt(138, imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRB_D
¡X = iValor16BitsD
ConversíonDPTRD_H
frmDiagrama2.lblTlMERO.Caption = sValor16BÍtsH & "H"
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frmDiagrama2.fraTI MERO. Vis ¡ble = True
frmDiagrama2.IblTlMERO.V¡sible = True

Elself ¡MernoriaRAM¡ni(137, 6) = O And ¡MemoriaRAMint{137, 7) - 1 Then
TimerO trabaja en el Modol temporizador/contador de 16 bits

Forim1mO = OTo7
¡BitDPTR(imlmO) = iMemoriaRAM¡nt(l40, imlmO)

NextimlmO
Forim1mO = 8To15

iBitDPTR(imlmO) = iMemoriaRAMint(138, ¡m1mO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRBJD
im1mO = ÍValor16B¡tsD
If im1 mO < 65535 Then 'Máximo valor con 16 bits

If iAumento__Timers Then
ÍmlmO = ¡m1mO + 1
le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
If imlmO <= 65535 - Val(slnstruccíonesOperandos(ejec1, 9)) Then

imlmO = imlmO + Val(slnstruccionesOperandos(ej"ec1, 9))
Else

imlmO = im1mO-(65535-Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9}))
iMemoriaRAMint(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endif
Endlf
I168its1 =im1mO
ConversionDPTRD_B
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(140, ImlmO) = iBÍtDPTR(imlmO)
NextimlmO
ForÍm1mO = OTo7

¡MemoriaRAMint(l38, imlmO) = iB¡tDPTR(im1mO + 8)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TFO
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(l40h ¡m1mO) = O
iMemoriaRAMint(l38, imlmO) = O

NextimlmO
¡MemoriaRAMint(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
Actualización RAM
'Menejo de la etiqueta IblTIMERO
Forim1mO = OTo7

iBitDPTR(imlmO) = ¡MemoriaRAMint(140, ImlmO)
NextimlmO
Forim1mO = 8To 15

¡BitDPTR(imlmO) = ¡MemoriaRAMint(138, imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRB_D
¡X = iValor16BitsD
ConversionDPTRD_H
frmDiagrama2.Ib]TIMERO.Caption = sValor16BitsH & "H"
frmDiagrama2,fraTIMERO. Visible = True
frmDiagrama2.lb]TIMERO.V¡sible = True

Elself ÍMemoriaRAMint(137, 6) = 1 And iMemoriaRAMint(137, 7) = O Then
'TimerO trabaja en el Modo2 temporizador/contador de 8 bits con autorecarga

Forím1mO = OTo7
¡ValorB(imlmO) = iMemoriaRAMint(138, imlmO)

NextimlmO
ConversionB_D
im1mO = iValorD
If imlmO <255 Then 'Máximo valor con 8 bits

If ¡Aumento_Timers Then
Ím1m0 = im1m0 + 1
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
If im1 mO <= 255 - Val(sinstruccionesOperandos(ejec1, 9)) Then

¡m1mO = imlmO + Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9))
Else

im1 mO = im1 mO - (255 - Vaí(slnstruccÍonesOperandos(ejed, 9))) - 1

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 7

iMemoriaRAM¡nt(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO
Endlf

Endlf
¡Xld_b = im1mG
ConversionD_B
ForimlmO = OTo7

iMemoriaRAMint(138, ¡mlmO) = ¡MatrizB(im1mO)
NextímlmO

Else 'Debemos encerar e[ Tímer y activar la bandera TFO
Forím1mO = OTo7

'Hacemos autorecarga
¡MemoriaRAMint(138, imlmO) = iMemoriaRAMint(140, imlmO)

NextimlmO
iMemor¡aRAMint(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
Actualización RAM
'Manejo de etiqueta IbITIMERO
Forim1mO = OTo7

¡ValorB(imlmO) = iMemoriaRAMint(138, imlmO)
NextimlmO
ConversícnB_D
iX = ¡VaiorD
ConversionDJH
frmDíagrama2.lblTIMERO.Caption = sValorH & "H"
frmD¡agrama2.fraTIMERO.Vis¡ble = True
frmDiagrama2.lblTIMERO. Visible = True

Else
'TimerO trabaja en el ModoS contadores múltiples específicos
'dos de 8 bits cada uno
'Para THO dependerá del valor de TR1, por ello no consta aquí

ForimlmO = OTo7
iValorB(¡m1mO) = ¡MemoriaRAMiní(138, imlmO)

NextimlmO
Con versión B_D
im1mO = iValorD

If ¡m1 mO < 255 Then 'Máximo valor con 8 bits
If ¡Aumento_Timers Then

'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
If imlmO <=255-Val(slnstruccionesOperandos(ejecl, 9)) Then

im1 mO = ¡m 1 mO + Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)}
Else

imlmO = irn1mO - (255 - Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9))} ~ 1
iMemoriaRAMint(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
End If
¡X1d_b = imlmO
ConversionD_B
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(138, Im1mO) = iMatrizB(imlmO)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TFO
Forim1mO = OTo7

¡MemoriaRAMintCISB, imlmO) = O
NextimlmO
iMemoriaRAM¡nt(136, 2) = 1 'Activamos bandera TFO

Endlf
ActualizacionRAM
'Manejo de etiqueta IbITIMERO
ForimlmO ~ O To 7

iValorB(imlmO) =¡MemoriaRAMint(138, ¡mlmO)
Next im! mO
Con versión B_D
¡X = ¡ValorD
ConversíonD_H
frmDiagrama2.lblTIMERO.Caption = sValorH & "H"
frmDiagrama2.fraTIMERO.Visible = True
frmDÍagrama2.lblTIMERO.V¡sible = True

Endlf
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End Sub

Sub AumentoJVl1MO_1{)
'Esta subrrrutina nos sive para hacer el aumento
'en el conteo del Timerl
If ¡MemoriaRAMint(137, 2) = O And iMemoriaRAMint(137, 3} = O Then
'Timerl trabaja en el ModoO temporízador de 13 bits

¡BiíDPTR(O) = O
¡BitDPTR(1) = 0
ÍB¡tDPTR(2) = O
ForimlmO = 3To10

IBitDPTR(im1 mO) = ¡MemoriaRAM¡nt(l41, ¡m1 mO - 3)
NextimlmO
Forim1mO = 11 To15

iBHDPTR(¡m1mO) = iMemoriaRAMint(l39, imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRBJD
im1rnO = ÍValor16BitsD
If im! mO < 8191 Then 'Máximo valor con 13 bits

If iAumentojrimers Then
imlmO = imlmO + 1
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
IfimlmO <=8191 - Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)) Then

imlmO = imlmO + Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9))
Else

Ímlm0 = im1m0-(8191 - Val(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9
¡MemoriaRAMint(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Endif
¡16Bits1 = imlmO
ConversionDPTRD_B
Forim1mO = OTo7

¡MemoriaRAMint(141,im1mO) = iBitDPTR{im1mO + 3)
NextimlmO
ForimlmO = 3To7

iMemoriaRAMint(l39,im1mO) = iBitDPTR(imlmO + 8)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TF1
Forim1mO = OTo7

¡MemorÍaRAMint(141, imlmO) = O
NextimlmO
Forim1mO = 3To7

iMemoriaRAMint(139, ImlmO) = O
NextimlmO
¡MemoriaRAM¡nt(136, 0) = 1 'Activamos.bandera TF1

Endlf
ActualizacíonRAM
'Menejo de la etiqueta IblTlMERI
¡BitDPTR(O) = O
ÍBitDPTR(1) = 0
¡B¡tDPTR(2) = O
Forim1mO = 3To10

iBÍtDPTR(ímlmO) = ¡MemoriaRAMint(141, imlmO - 3)
NextimlmO
Fonm1mO = 11 To15

¡BitDPTR(imlmO) = iMemoriaRAMint(139, imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRB_D
¡X = ¡Valor! 6BitsD
ConversionDPTRDJH
frmD¡agrama2.lb!TIMER1.Caption = sValor16BitsH & "H"
frmDiagrama2.fraTIMER1.Visible = True
frmDíagrama2.Ib|TIMERl.V¡sible=True

Elself iMemoriaRAMint(137, 2} = O And iMemoriaRAMint(l37, 3) = 1 Then
'Timerl trabaja en el Modol temporizador/contador de 16 bits

ForimlmO = OTo7
¡B¡tDPTR(imlmO} = ¡MemoriaRAM¡nt(14l,Ím1mO)

NextimlmO
Forim1mO = 8To15
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iB¡tDPTR(¡rn1mO) = iMemoriaRAMint(139, imlmO - 8)
NextímlmO
ConversionDPTRBJD
im1mO = ¡Valor16BitsD
IfimlmO < 65535 Then'Máximo valor con 16 bits

If ¡Aumentojíimers Then
Ím1m0 = im1m0 + 1
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
If im1 mO <= 65535 - Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9)) Then

imlmO = imlmO + Vai(sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9))
Else

¡m1mO = imlmO - (65535 - Val(slnstrucciones0perandos(ejecl, 9))) - 1
iMemoriaRAMint(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

End If
Endlf
¡16Bits1 =imlmO
ConversionDPTRD_B
ForimlmO = O To 7

iMemoriaRAMÍnt(141, imlmO) = iBitDPTR(imlmO)
NextimlmO
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(139, imlmO) = iBÍtDPTR(imlmO + 8)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TF1
ForimlmO = OTo7

iMemoriaRAMint(141, imlmO) = O
iMemoriaRAMint(139, imlmO) = O

NextimlmO
iMemoriaRAMint(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Actualización RAM
'Menejo de la etiqueta IblTÍMERl
Forim1mO = OTo7

¡BitDPTR(im1mO) = iMemoriaRAMint(141lim1mO)
NextimlmO
Forim1mO = 8To15

iBÍtDPTR(imlmO) = ¡MemoriaRAMint(l39t imlmO - 8)
NextimlmO
ConversionDPTRB__D
iX = ¡Valor16BitsD
ConversionDPTRD_H
frmD¡agrama2.lblTlMER1.Capt¡on = sValor16BitsH & "H"
frmDiagrama2.fraTIMER1.Visible = True
frmDiagrama2.lblTIMER1.Visible=True

Elseíf iMemoriaRAMint(137, 2) = 1 And iMemoriaRAM¡nt(137, 3) = O Then
'Timerl trabaja en el Modo2 temporízador/contador de 8 bits con autorecarga

Forim1mO = OTo7
¡ValorB(ÍmlmO) = iMemoriaRAMÍnt(139, imlmO)

NextimlmO
Conversión B_D
im1mO = iValorD
If im1 mO < 255 Then 'Máximo valor con 8 bits

If ¡Aumento___Timers Then
Ím1m0 = im1m0 + 1
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
If imlmO <= 255 - Val(slnstruccionesOperandos(ejed, 9)} Then

¡m1mO = imlmO + Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9))
Else

¡m1mO = imlmO - (255 - ValísInstruccionesOperandosfejecI, 9))} -1
ÍMemoriaRAMint(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Endlf
iXld_b = Ím1mO
ConversionD_B
Forim1mO = OTo7

iMemoriaRAMint(139, imlmO) = iMatrizB(imlmO)
Next imlmO

INTERACCIÓN DEL MCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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Else 'Debemos encerar el Tirner y activar la bandera TF1
Forim1mO = OTo7

'Hacemos autorecarga
¡MemoriaRAM¡nt(139Jm1mO) = ¡Memor¡aRAM¡nt(141l imlmO)

NextimlmO
¡MemoriaRAM¡nt(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Actualizad onRAM
'Manejo de etiqueta IbITIMERI
Forim1mO = OTo7

¡ValorB(imlmO) = iMemoriaRAMÍnt(139, imlmO)
NextimlmO
Con versión B_D
¡X = ¡ValorD
Con versión D_H
frmDÍagrama2.lblTlMER1.CaptÍon = sValorH & "H"
írmDiagrama2.fraTIME:R1,Visible = True
frmDiagrama2.lblTlMER1 .Visible = True

Elself ¡MemoriaRAMint(137, 6) = 1 And iMemoriaRAMint(137, 7) = 1 Then
TimerO trabaja en el ModoS contadores múltiples específicos
'dos de 8 bits cada uno
'Para THO dependerá

Forim1mO = OTo7
iValorB(imlmO) = iMemoriaRAM¡nt(140, imlmO)

NextimlmO
ConversíonB_D
im1mO = iValorD
IfimlmO < 255 Then'Máximo valor con 8 bits

If ¡Aumento__Timers Then
Ím1m0 = im1m0 + 1
'Le añadimos el número de ciclos de máquina
'de cada instrucción correspondiente

Else
IfimlmO <= 255 - Val(slnstruccionesOperandos(ejecl, 9)) Then

imlmO = imfmO + Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9))
Else

¡m1mO = ¡m1mO-(255-Val(sInstruccionesOperandos(ejecl, 9}))
¡MemoriaRAM¡nt(136h 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Endlf
¡X1d_b = imlmO
Conversión D_B
ForimlmO = OTo7

iMemoriaRAMint(140, imlmO) = iMatrizB(imlmO)
NextimlmO

Else 'Debemos encerar el Timer y activar la bandera TF1
Forim1mO = OTo7

¡Memor¡aRAMint(140, imlmO) = O
NextimlmO
iMemoriaRAMint(136, 0) = 1 'Activamos bandera TF1

Endlf
Actualización RAM
'Manejo de etiqueta IbITIMERI
For¡mlmO = OTo7

¡ValorB{¡m1mO) = iMemoriaRAMint(140, imlmO)
NextimlmO
ConversÍonB_D
IX = IValorD
ConversionD_H
frmDiagrama2.lblTIMER1.Caption = sValorH & "H"
frmDiagrama2.fraTIMER1 .Visible = True
frmDiagrama2.lblTlMERl.Visible = True

Endlf
End Sub

Sub Byte1_1Ciclo{)
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

iAumento_TÍmers = True
íf mnuBuffer.Checked Then

frmDiagrama2.Byte1_1Ciclo_1
Else

INTERACCIÓN DEL MCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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frmDiagramal .Byte1_1 Ciclo_1
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
iAumento_Timers = False
Temp_C o nt__0
Temp_Cont_1
Atencion_lnterrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte1_2C¡clo()
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

iAumento_Timers = True
If mnuBuffer.Checked Then

frmD¡agrama2.Byte1_2C¡cIo_1
Else

frmDíagrama1.Byte1_2Ciclo_1
End If

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
¡AumentoJíimers = False
Temp__Cont_0
Temp__Cont_1
Atencionjnterrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte1_2Ciclomovc{)
[f mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

iAumento_Timers = True
If mnuBuffer.Checked Then

IflRomd = O Then
frmDiagrama2.Byte1_2Cíclomovc_1

Else
frmDiagrarna2.Byte1_2C¡cIomovc_NoMOVC

Endlf
Else

frrnDiagrama1.Bytel_2CÍclomovc_1
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
iAumento_Timers = False
Temp_Cont_0
Temp_Cont__1
Aten cion__lnterru pciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxR()
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

¡Aumento_T¡mers = True
If mnuBuffer.Checked Then

Select Case ¡RamBufferLatch
Case 1

frmDiagrama2.Byte1_2CiciomovxR_1
Case 2

frmDiagrama2.Byte1_2CiclomovxR_Buffer
Case 4

frmDiagrama2.Byte1__2CiclomovxR__NoAdd
End Select

Else
frmDiagrama1.Byte1_2CiclomovxR_1

Endlf
Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then

¡Aumento_Tímers = False
Temp_Cont_0
Temp_Cont_1
Atencionjnterrupciones
Exit Sub

Endíf
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End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxW()
If mnuPorlnstruccíon.Checked Or mnuTodo.Checked Then

¡Aumenío_Timers =True
If mnuBuffer.Checked Then

Select Case iRamBufferLatch
Case 1

frmDiagrama2.Byte1_2C¡clomovxW_1
Case 3

frmD¡agrama2.Byte1_2CicIomovxW_Latch
Case 5

frm Diagrama 2, Byte1_2CiclomovxW_NoAdd
End Select

Else
frmD¡agrama1.Byíe1_2CicIomovxW_1

Endlf
Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then

iAumento_Timers = False
Temp_Cont_0
Temp_ConM
Atencionjnterrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte1_4Ciclo()
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

¡Aumenío_Timers = True
If mnuBuffer.Checked Then

frmDiagrama2.Byte1_4Ciclo_1
Else

frmDiagramal .Byte1_4Ciclo_J
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
iAumento_Timers = False
Temp_Cont__0
Temp_Cont_1
Atencionjnterrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte2_1Ciclo{)
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

I Aumentojnmers = True
If mnuBuffer.Checked Then

frmDiagrama2.Byte2__1C¡clo_1
Else

fímDiagrama1.Byte2_lCiclo_1
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
iAumento_Timers = False

frmDiagrama2.EscrituraP1
[f ejed > O And ¡EscrituraPI Then

If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2),
1,2) = "P1"Then

Form2.Puerto_P1WR
Endlf

Endlf
frmD¡agrama2,t_ecturaP1
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "144" OriLecturaPI Then

Form2.Puerto_P1RD
Elself Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"_

OrMid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3), 1, 3) = "/P1" OriLecturaPI Then
'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Form2,PuertoMP1RD

Endlf
Temp_Cont_0
Temp_ConM
Atencion_lnterrupciones
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Exít Sub
Endlf
End Sub

Sub Byte2_2CicloO
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

¡Aumento_T¡mers = True
If mnuBuffer.Checked Then

frmDiagrama2.Byte2_2Ciclo_1
Else

frmDiagramal .Byte2_2C¡clo_1
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
IAumento_Timers = False

frmDiagrama2.LecturaP1
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "144" OriLecturaPI Then

Form2.Puerto_P1RD
Elself Mid(sInstnjccionesOperandos(e]sc1t 3), 1, 2) = "P1"_

OrMid(slnstruccíonesOperandos(ejec1, 3), 1, 3) = '7P1"OriLecíuraP1 Then
'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Form2.Puerto_P1RD

Endlf
Ternp_Cont_0
Temp_Cont__1
Ate ncion_J interrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Byte3_2CÍclo()
If mnuPorlnstruccion.Checked Or mnuTodo.Checked Then

iAumento_TÍmers = True
If mnuBuffer.Checked Then

frmDiagrama2.Byíe3_2Ciclo_1
Else

frmD¡agrama1.Byte3_2C¡clo_1
Endlf

Elself mnuPorlnstruccionSA.Checked Or mnuTodoSA.Checked Then
iAumento_Timers = False

frmD¡agrama2.LecturaPl
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = "144" OriLecturaPI Then

Form2.Puerto__P1RD
Elself Mid(sInstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"_

OrMid(slnstruccionesOperandos{ejec1, 3), 1, 3) = "/P1" OriLecturaPI Then
'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Form2.Puerto_P1RD

Endlf
Temp_Cont__0
Temp_Cont_1
Atencionjnterrupciones
Exit Sub

Endlf
End Sub

Sub Conv_HexAddPOP2J()
'Nos permite convertir el contenido de las variables sAddP2, sAddPO
'y sDatPO en caracteres hexadecimales
LineaLeidal = sAddPO
For ip2pO = 1 To 8

LetrasLeidas = Mid(üneaLeida1, ip2pO, 1)
iVa|orB(ip2pO - 1) = Val(LetrasLeidas)

Next Íp2p0
ConversionB^D
¡X = ¡ValorD
Con versión D_H
sAddPO = sValorH
LineaLeidal = sDatPO
For ip2pO = 1 To 8

LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, ip2pO, 1)
¡Va|orB(ip2pO - 1) = Val(Letras Leídas)

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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Next ip2pO
ConversionB_D
¡X = ¡ValorD
ConversionD_H
sDatPO = sVa!orH
UneaLeidal = sAddP2
For ¡p2pO = O To 3

¡ValorB(¡p2pO) = O
Next ¡p2pO
For ¡p2pO = 1 To 4

LetrasLeidas = M¡d(tineateida1, ip2pO, 1}
iValorB(¡p2pO + 3) = Val (Letras Leídas)

Next ip2pO
Conversión B__D
iX = ¡ValorD
Con versión D__H
sAddP2 = M¡d(sValorH, 2, 1)
End Sub

Sub EjecucionADQ
Seioct Case BitADD

Case O
BitSobra = O
iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) = O

Casel
BiiSobra = O
¡MemoriaRAM¡nt(224, 7 - Add) = 1

Case 2
BitSobra = 1
iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) = O
lfAdd = 7Then

iMemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endlf

CaseS
BitSobra = 1
ÍMemoriaRAMint(2241 7 - Add) = 1
lfAdd = 7Then

¡MemoriaRAMÍnt(208, 0) = 1
Endlf

End Select
End Sub

Sub EjecucionADD()
Select Case BitADD

Case O
BitSobra = O
iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) = O

Case 1
BitSobra = O
iMemoriaRAMint(224J 7 - Add) = 1

Case 2
BitSobra = 1
iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) = O
lfAdd = 3Then

iMemoriaRAM¡ní(208,1} = 1
ElselfAdd = 7Then

1MemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endlf

CaseS
BitSobra = 1
iMemoriaRAMiní{224, 7 - Add) = 1
IfAdd = 3Then

iMemoriaRAMint(208,1) = 1
ElselfAdd = 7Then

iMemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endlf

End Select
End Sub

Sub EjecucionADDC()
Select Case BitADD
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Case O
BitSobra = O
¡MemoriaRAM¡nt{224, 7 - Add) = O
If Add = 7 Then

iMemoriaRAMint(208, 0) = O
Endlf

Case 1
BitSobra = O
ÍMemor¡aRAMint(224, 7 -Add) = 1
If Add = 7 Then

iMemoriaRAM¡nt(208, 0) = O
Endlf

Case 2
BitSobra = 1
iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) = O
If Add = 3 Then

¡MemoriaRAM¡nt(208,1) = 1
ElseIfAdd = 7Then

¡MemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endlf

CaseS
BitSobra = 1
¡MemoriaRAMint(224, 7 - Add) = 1
lfAdd = 3Then

iMemoriaRAM¡nt(208, 1) = 1
EIselfAdd = 7Then

¡MemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endif

End Select
End Sub

Sub EjecucionSUBBO •
Select Case BitSUBB

Case -2
BitBorrow = 1
¡MemoriaRAMint(224, 7 - Subb) = O
If Subb = 7 Then

iMemoriaRAMint(208, 0) = 1
Eiself Subb = 3 Then

iMemoriaRAM¡nt(208,1) = 1
Endlf

Case -1
BitBorrow = 1
iMemoriaRAMÍnt(224, 7 - Subb) = 1
If Subb = 7 Then

¡MemoriaRAM¡nt(2u8, 0) = 1
ElseIfSubb = 3Then

iMemoriaRAM¡nt{208,1) = 1
Endlf

Case O
BitBorrow = O
¡MemoriaRAM¡nt(2241 7 - Subb) = O
If Subb = 7 Then

¡MemoriaRAM¡nt(208, 0) = O
Eiself Subb = 3 Then

iMemoriaRAMint(208, 1) = O
Endlf

Casel
BitBorrow = O
¡MemoriaRAMÍnt(224, 7 - Subb) = 1
If Subb = 7 Then

iMemoriaRAMint(208, 0) = O
Eiself Subb = 3 Then

iMemoríaRAMini(208,1) = O
End If

End Select
BitSUBB = O
End Sub

Sub Frecuencia_Simulación()
If mnul .Checked Then

INTERACCIÓN DEL IvüCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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FrecuenciajDscilador = 1
Elself mnu2.Checked Then

Frecuenc¡a_Oscilador = 2
Elself mnuS.Checked Then

Frecuenc¡a_Oscilador = 3
Elseif mnu4.Checked Then

Frecuencia_OsciIador = 4
Endlf
End Sub

Sub lnstruccionACALL{)
Y = 0
Byte2_2Ciclo
For ilcall = O To 29

If sInstruccIonesOperandos(ejec1, 2) = sSa!tos_Rei(ilcall) Then
SP1 = ejed
ejed = ¡SaItos_ReI(i!call) - 1
iF¡lasSP = iF¡lasSP-M
iMatrizSP(iFilasSP) = SP1
¡16Bits1 = Val(slnstruccionesOperandos(SP1 + 1, 25))
Convers¡onDPTRD_B
For Hcalll = O To 7

iMemoriaRAM¡nt(SP + 2, ¡Icalh) = iBitDPTR(ilcalll)
iMemoriaRAMint(SP + 1, ilcalh) = iB¡tDPTR(ilcaII1 + 8)

Next ¡Icalll
ActualizacionRAM
SP = SP + 2
¡Memor¡aRAMintD(129) = SP
ActuaIizacionRAMD_BH
Exit For

Endlf
Next ilcaíl
End Sub

Sub lnstrucc¡onADD()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'deltipotfdatayDIRECT
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
BitSobra = O
BitACCI = iMemon'aRAMint(224, 0)
iMemoriaRAMint(208,1) = O
iMemoriaRAMÍnt(208, 0) = O
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

Foriadd = 1 To 10
If sInstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz^Operandol 2(iadd) Then

kmov = 1
Select Case ¡add

Case 1 To 8
Byte1_1 Ciclo
For Add = O To 7

BitADD = iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) + i Me moría RAM i ní(i add + UbiBanco -1,7-
Add) + BitSobra

EjecucionADD
Next Add
If (BitACCI = O And iMemoriaRAMint(iadd + UbiBanco - 1, 0) = 0) And

iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then
iMemoriaRAMint(208, 5) = 1

Elself (BitACCI = 1 And iMemoriaRAMint(iadd + UbiBanco -1, 0) = 1) And
iMemoriaRAMiní(224, 0) = O Then

iMemoriaRAMini(208, 5) = 1
Else

¡MemoriaRAMint(208, 5) = O
Endlf
Actualización RAM
Exit For

Case 9 To 10
Byte1_1 Ciclo
For Add = O To 7
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BitADD = iMemoriaRAMint(224, 7 - Add} + ÍMemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(ladd +
UbiBanco - 9), 7 - Add) + BitSobra

EjecucionADD
Next Add
If (BitACCI = O And iMemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco - 9), 0) = 0)

And ¡MemoriaRAM¡nt(224, 0) = 1 Then
ÍMemoriaRAMÍnt(208, 5} = 1

Elself (BÍÍACC1 = 1 And ¡MemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco - 9), 0) s
1) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) = O Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemoriaRAMint(208, 5) = O
End If
Actualización RAM
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

LineaLeídal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeida1)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(L¡neaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeÍdas)
If LetrasLeidas = "#'Then

Byte2_1 Ciclo
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

INum_DataB(Add) = ¡MatrizB(Add)
Next Add
For Add = O To 7

BitADD = ¡Memor¡aRAMint(224, 7 - Add) + ¡Num_DaiaB(7 - Add) + BitSobra
EjecucionADD

Next Add
If (BitACCI = O And ¡Num_DataB(0) = 0) And iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Elself (BitACCI = 1 And iNum_DataB{0) = 1} And iMemoriaRAMint(224, 0} = O Then

¡MemoriaRAM¡nt(208, 5) = 1
Else

¡MemoriaRAMint(208, 5) = O
Endif
Actualización RAM

Else
Byte2_1 Ciclo
Y = Y-1
Num_Data
ForAdd = OTo7

BitADD = ¡MemoriaRAMint(224, 7 - Add) + ¡ Memoria RAM ¡nt(iNum_Data, 7 - Add) + BitSobra
Ejecución ADD

Next Add
If (BitACCI - O And iMemoriaRAMlnt(iNum _Data, 0) = 0) And ¡MemoríaRAMint(224, 0) = 1

Then
¡MemoriaRAMint(2081 5) = 1

Elself (BitACCI = 1 And iMemoriaRAMint(;Num_Data, 0) = 1) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) =
O Then

¡MemoriaRAMÍnt(208, 5} = 1
Else

iMemoriaRAMint(208, 5) = O
Endlf
Actualización RAM

Endlf
End If

Endlf
End Sub

Su-b lnstruccionADDC()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'deltipo#datayDIRECT
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UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual
'con la variable UbiBanco

BitSobra = O
BitACCI = ¡MemoriaRAMÍnt(224, 0)
iMemoriaRAMint(208,1) = O
If slnstruccionesOperandos(ejecl, 2) = "A" Then

¡MemoriaRAM¡nt(224, 7) = iMemoriaRAMint(224, 7) + ¡MemoriaRAMint(208, 0)
For iadd = 1 To 10

If s Instrucción es O pera n dos (ejed, 3) = sMatriz_Operando12(¡add) Then
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
Byte1_1 Ciclo
For Add = O To 7

BitADD ~ ¡MernoriaRAMiní(224, 7 - Add) + ¡MemoriaRAMint(iadd + UbiBanco -1,7-
Add) + BiiSobra

EjecucionADDC
Next Add
If (BitACCl = O And ¡MemoriaRAMint(iadd + UbiBanco -1, 0) = 0) And

iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then
iMemoriaRAMint(208, 5} = 1

Elseif {BitACCI = 1 And ¡MemoriaRAMint(Íadd + UbiBanco -1, 0) = 1} And
iMemoriaRAMint(224, 0} = O Then

¡MemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

¡MemoriaRAMint(208, 5) = O
Endif
AcíualizacionRAM
Exií For

Case 9 To 10
Byte1_1 Ciclo
ForAdd = OTo7

BitADD = iMemoriaRAMint(224, 7 - Add) + ¡MemoriaRAMint(¡MemoriaRAM¡ntD(iadd +
UbiBanco - 9), 7 - Add) + BitSobra

EjecucionADDC
Nexí Add
If {BitACCI = O And ¡MemoriaRAMint(¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9), 0) = 0)

And iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then
¡MemoriaRAMint(208, 5) = 1

Elself (BitACCI = 1 And iMemoriaRAMint(iMemoriaRAMlntD(iadd + UbiBanco - 9), 0) =
1) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) = O Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemoriaRAMint(208, 5) = O
Endlf
Actualización RAM
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

LineaLeidal = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitud! = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(Lineal_eida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2J Ciclo
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
Conversión D_B
For Add = O To 7

¡Num_DataB(Add) = ÍMatrizB(Add)
Next Add
For Add = O To 7

BitADD = iMemoriaRAMÍnt(224, 7 - Add) + iNum_DataB(7 - Add) + BitSobra
EjecucionADDC

Next Add
If (BitACCI = O And ¡Num_DataB(Q) = 0) And iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Elself (BitACCI = 1 And ¡Num_DataB(0) = 1) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) = O Then

INTERACCIÓN DEL IvGCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemoriaRAMInt(208, 5) = O
Endlf
Actualización RAM

Else
Byte2_l Ciclo
Y = Y-1
Num_Data
ForAdd = OTo7

BitADD = ¡MemoriaRAMint(224, 7 - Add) + ¡MemoriaRAMint(iNum_Data, 7 - Add) + BítSobra
EjecucionADDC

Next Add
[f (BitACCI = O And ¡Memor¡aRAM¡nt(¡Num_Data, 0) = 0) And iMemor¡aRAMint(224, 0) = 1

Then
¡Memor¡aRAMÍnt(208, 5) = 1

Elself (BitACCI = 1 And iMemoriaRAM¡nt(iNum_Data, 0) = 1) And ¡Memor¡aRAMÍnt(224, 0) =
O Then

¡MemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemoríaRAMint(208, 5) = O
Endlf
Actualización RAM

Endlf
Endlf

End If
End Sub

Sub instruccionAJMP{)
Byíe2_2Ciclo
Y = 0
For iajmp = O To 29

If slnsíruccíonesOperandos(ejec1, 2) = sSa!tos_Rel(iajmp) Then
ej'ed = iSalíos_Rel(Íajmp) -1
Exit For

Endlf
Nexí iaj'mp
End Sub

Sub InstruccionANLQ
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se traía de datos

Tdelt;po#datayDIRECT
kmovl = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT para el ciclo de iaddl
kblt = O ' Para realizar las instrucciones con bits
UbiBancoRnData
lfslnstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 2) = "A" Then

kbit = 1
kmovl = 1
Foriadd = 1 Tolo

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando!2(iadd)Then
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
Byte1_1Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) = iMemoriaRAMintD(224) And iMemoriaRAMintD(iadd +

UbiBanco-1)
AcíualizacionRAMD_BH
Exit For

Case 9To 10
Byte1_1 Ciclo
¡IV:emoriaRAMintD(224) = ÍMemoriaRAMintD(224) And

iMemoriaRAMÍntD(iMemoriaRAMÍntD(iadd + UbiBanco- 9})
ActualizacionRAMD_BH
Exit For

End Select
End If

Nexí iadd
If kmov = O Then

LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejecl, 3)
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¡Longiíudl = Len(LineaLeÍdal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(Letras Leídas)
If LetrasLeidas = "#' Then

Byte2_J Ciclo
Num_Data
iMemoriaRAMintD(224) = iMemoriaRAM¡ntD(224) And ¡NurruData
ActualizacionRAMD_BH

Else
Byte2_1 Ciclo

Num_Data
iMemoriaRAMintD(224) = ¡MemoriaRAMintD(224) And ¡MemoriaRAMintD(iNum_Data)
ActualízacionRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
'Rutina para trabarjar a nivel de bits
If kbit = O Then

If slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 2) = "C"Then
kmovl = 1
LineaLeidal =s!nstruccionesOperandos(ejecl, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
LetrasLeidas = MidfLineaLeidal, 1, 1)
If LeirasLeidas = T Then

Byte2_2Ciclo
LeirasLeidas = Mid(LineaLeida1, 2, iLongitudl)
slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = LetrasLeidas
iOperando = 3
UbicacIon_Bit
iMemoriaRAM¡nt(208I 0) = iMemor¡aRAM¡nt(208, 0) And (Not (IMemoriaRAMint(iNum_Byte,

iNum_Bií)))
sInstruccionesOperandos(eiec1, 3) = T & slnstruccionesOperandostejed, 3)
ActualizacionRAM

Else
Byte2_2Ciclo
iOperando = 3
Ubicacion_Bit
¡MemoriaRAMint(208, 0} = iMemoriaRAMint(208, 0) And iMemoriaRAMint(iNum__Byte,

INum_Bit)
ActualizacionRAM

Endlf
Endlf

Endlf
'Fin de la rutina de bits
If kmovl = O Then

LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
iLongitudl =Len(LineaLeidal)
Num_Data
¡Numjjatal = ¡Num_Data
If sInstruccÍonesOperandos(e]ec1, 3) = "A" Then

Byte2_l Ciclo
kmov = 1
iMemoriaRAMintD(¡Num_Data1) = iMemoriaRAMintD(iNum_Datal) And

iMemoriaRAM¡ntD(224)
ActualizacionRAMD_BH

End If
If kmov = O Then

LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejecl, 3)
¡Longitud! = Len(LíneaLeidal)
Y = 0
Y = Y + 1
LeirasLeidas = MÍd(LineaLeÍda1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(Letras Leídas)
If LetrasLeidas =fl#" Then

Byte3_2CicIo
Num_Data
¡MemoriaRAMiníD(iNum_Data1) = iMemoriaRAMintD(¡Num_Datal) And iNumJData
Actual¡zacionRAMD_BH

Endlf
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Endlf
Endlf
End Sub

Sub lnstruccionCJNE()
Y = 0
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
Foriaddl =OTolO

If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2) = sMatr¡z_Operando12(iadd1)Then
Select Case iaddl

Case O
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeÍdas)
If LetrasLeidas - "#" Then

Byte3_2Cicio
Num_Data
If iMemoriaRAMÍntD(224) o iNum_Data Then

For ícjne = O To 29
If slnstrucciones0perandos(ejed, 4) = sSaltos_Rel(¡cjne) Then

ejed = ¡Saltos_Rel(icjne) -1
Exií For

End If
Next icjne

Endlf
If ¡MemoriaRAMintD(224) < iNum_Data Then

¡MemoriaRAMint(208, 0) = 1
Else

iMemor¡aRAMint(208, 0) = O
Endlf
Actualización RAM

Else
Y = Y-1
Byte3_2CÍclo
Num_Data
If iMemoriaRAMintD(224) <> iMemoriaRAMintD(iNum_Data) Then

For icjne = O To 29
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 4) = sSaltos_Rel(icjne) Then

ejed = iSaltos_Rel(¡cjne} -1
Exit For

End If
Next icjne

End If
If iMemoriaRAM¡ntD(224) < iMemoriaRAM¡níD(iNum_Data) Then

¡MemoriaRAMint(208, 0) = 1
Else

iMemoriaRAMint(2081 0) = O
Endlf
Actual ¡zacionRAM

Endlf
Exit For 'iaddl

Case 1 To 8
LineaLeidal = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl =Len(LineaLeida1)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(UneaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LeírasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte3_2C¡cIo
Num_Data
If ¡MemoriaRAMintD(¡add1 + UbiBanco - 1) <> iNum_Data Then

For icjne = O To 29
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 4) = sSaltos_ReI(¡cjne) Then

ejed = iSaItos_Re[(¡cjne) -1
Exit For
End If

Next icjne
Endlf
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If ¡MemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 1) < iNum_Data Then
iMemoriaRAMint(208, 0) = 1

Else
iMemoriaRAMint(208, 0) = O

Endlf
Actualización RAM

End If
Exit For 'iaddl

Case 9 To 10
LíneaLeidal =slnstnJccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(üneaLeida1}
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid{LineaLeidal, Y, 1)
LetrasLeídas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte3_2Ciclo
Num_Data
If ¡MemoriaRAM¡níD(iMemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 9)) <> iNum_Data Then

For icjne = O To 29
If slnstruccionesOperandosíejed, 4) = sSaltos_Rel{icjne) Then

ejecl ~¡Saltos_Re|(icjne) -1
Exit For
End [f

Next icjne
Endlf
If ¡MemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(¡add1 + UbiBanco - 9)) < iNum_Data Then

iMemoriaRAMÍnt(208, 0) = 1
Else

iMemoriaRAM¡nt(208, rj) = O
Endlf
Actualización RAM

End If
Exit For 'iaddl

End Select
Endlf

Next iaddl
End Sub

Sub InstruccionCLRQ
Y = 0
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

Byte1_1 Ciclo
For clr = O To 7

iMemoriaRAMint(224, clr) = O
Next clr
Actualización RAM

ElseIfsInstruccionesOperandos(ejecl, 2) = "C"Then
Byte1_1 Ciclo
iMemoríaRAMint(208, 0) = O
Actualización RAM

Else
Byte2J Ciclo
¡Operando = 2
Ubicacion_Bit
iMemoriaRAMint(¡NlJm_Byíel iNum_Bit) = O
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub lnstruccionCPL()
Y = 0
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

Byteljl Ciclo
For cpl = O To 7

If ¡MemoriaRAMint(224, cpl) = 1 Then
ÍMemoriaRAMint(224I cpl) = O

Else
iMemoriaRAMint(224, cpl) = 1

Endlf
Next cpi
Actualización RAM
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Elself slnstruccionesOperandosfejecl, 2) = "C"Then
Byte-M Ciclo
If iMemoriaRAMint(208, 0} = 1 Then

iMemor¡aRAM¡nt(208, 0) = O
Else

iMemoriaRAMint(208, 0) = 1
Endlf
Actualización RAM

Else
Byte2_J Ciclo
¡Operando = 2
Ubicacion_B¡t
If ¡Memor¡aRAMint(iNun\_Byte, iNum_Bit) = 1 Then

iMemoriaRAM¡nt(¡Nurn_Byíe, ¡Num_Bit) = O
Else

iMemor¡aRAM¡nt(iNum_Byte, ¡Num_B¡t) = 1
Endlf
ActualizacionRAM

Endlf
End Sub

Sub InstruccionDAO 'Esta subrutina permite realizar
'ei ajuste decimal del acumulador

Byte1_lC¡clo
Y = 0
ad1 = O
sumaadl =0
BiíSobra = O
Foriad = OTo3

¡ValorB(iad) = O
¡ValorB(iad + 4) = iMemoriaRAM¡ní(224, iad + 4)

Nexí iad
ConversionB__D
[f ¡ValorD > 9 OriMemoriaRAMint(208, 1} = 1 Then

sumaadl = iValorD + 6
adl = l

Endlf
[f sumaadl > 15 Then

¡MemoriaRAM¡nt(208, 0) = 1
Endlf
For ¡ad = O To 3

¡VaiorB(íad) = O
¡ValorB(¡ad + 4) = iMemoriaRAMint(224, iad)

Next ¡ad
ConversionB_D
If iValorD > 9 Or iMemoriaRAM¡nt(208, 0} = 1 Then

Ifadl =1Then
¡X1d_b = 102
Con versión D__B
ForAdd = OTo7

BitADD = ¡MemoriaRAMint(224, 7 - Add) + ¡MatrizB{7 - Add) + BitSobra
EjecucionAD

Next Add
ActualizacionRAM

Else
¡X1d_b = 96
ConversÍonD_B
ForAdd = OTo7

BitADD = ¡MemoriaRAMint(224( 7 - Add) + iMatrizB(7 - Add) + BitSobra
EjecucionAD

Nexí Add
ActualizacionRAM

Endlf
Else

Ifadl =1Then
iX1d_b = 6
ConversíonD_B
For Add = O To 7

BitADD = iMemoriaRAM¡ní(224, 7 - Add) + iMaírizB(7 - Add) + BitSobra
EjecucionAD

Next Add
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ActualizacionRAM
Endlf

Endlf
End Sub

Sub lnstruccionDEC()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'delt¡po#datayD!RECT
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
For ¡add = O To 10

If sinstruccionesOperandos(e]ec1, 2) = sMatrizjDperando12(iadd) Then
kmov ~ 1
Select Case iadd

CaseO
ByteIJ Ciclo
If iMemoriaRAMintD(224) > O Theñ

iMemoriaRAM¡ntD(224) = i Memoria RAM intD (224) -1
Else

iMemoriaRAMintD(224) = 255
Endlf
ActuaIizacionRAMD_BH
Exit For

Case 1 To 8
Byteljl Ciclo
If iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 1) > O Then

¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco -1) = ¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 1) -1
Else

iMemoriaRAM¡níD(iadd + UbiBanco - 1) = 255
Endlf
ActualízacionRAMD_BH
Exit For

Case 9 To 10
ByteIJ Ciclo
If ÍMemoriaRAMiníD(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)) > O Then

iMemoriaRAMintD(iMemoriaRAMÍntD(¡add + UbiBanco - 9)) =
¡MemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9}) -1
Else

iMemoriaRAMÍntD(¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)) =? 255
Endlf
ActualizacionRAM D_BH
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

Byte2J Ciclo
üneaLeidal =s!nstruccionesOperandos(ejec1, 2)
¡Longitud"! = Len(üneaLeidal)
Num_Data
If iMemoriaRAMintD(iNum_Data) > O Then

¡MemoriaRAMintD(iNum_Daía) = iMemoriaRAMintD(iNuiriJ3ata) -1
Else

iMemoriaRAMintD(iNum_Daía) = 255
End If
ActuaIizacionRAMD_BH

Endlf
End Sub

Sub InstruccIonDIVQ
Y = 0
Byte1_4Ciclo
If sInstruccionesOperandos(eiec1, 2) = "AB" Then

If iMemoriaRAMintD(240) <> O Then
¡DIV1 = ¡MemoriaRAMintD(224) 'Archiva el valor del accumulador anterior a

'realizar la división para luego poder obtener
'el valor que se guaradará en el registro B

¡MemoriaRAM¡ntD(224) = IMemoriaRAM¡ntD(224) \)
¡DIV2 = O 'Se utiiza para guaradar el valor del producto de! acumulador(que ya contiene

'por el resultado de la divisón entera el registro B

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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For div = 1 To iMemoriaRAMintD(240)
¡DIV2 = ÍD1V2 + iMemoriaRAMintD(224)

Next div
¡MemoriaRAMintD(240) = ¡D1V1 - ¡DIV2
AciuaIizacionRAMD_BH
iMemoriaRAM¡nt(208, 0) = O
iMemoriaRAM¡nt(208, 5) = O
Actualización RAM

Else
'Debemos generar números randomicos para
'para archivarlos en el acumulador y B
'y en algunos casos borrar la bandera del carry
iMemoriaRAM¡nt(208, 5) = 1
ActualizacionRAM

End If
Endlf
End Sub

Sub lnstruccionDJNZ()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'deltipo#datayDIRECT
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
For iaddl = 1 To 8

If slnstmccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatrizJ3perando12(iadd1) Then
Byte2_2Cic|o
kmov = 1
If iMemoriaRAMintD(¡add1 + UbiBanco -1) > O Then

iMemoriaRAM¡ntD(iadd1 + UbiBanco -1) = ¡MemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 1) - 1
Else

iMemoriaRAM¡ntD(iadd1 + UbiBanco -1) = 255
Endlf
Actual¡zacionRAMD_BH
If iMemoriaRAMiníD(iadd1 + UbiBanco - 1) <> O Then

For icjne = O To 29
If slnstruccionesOperandos(e]ecl, 3) = sSalíos_Rel(icjne) Then

ejecl = ¡Saltos_Rel(icjne) -1
Exit For

• End If
Next icj'ne

Endlf
Endlf
Exit For 'iaddl

Next iaddl
If kmov = O Then

Byte3_2C¡clo
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos{ejec1, 2)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Num_Data
If ¡MemoriaRAMintD(iNum_Data) > O Then

iMemoriaRAMintD(iNum_Data) = iMemoriaRAMintD(iNum_Data) - 1
Else

iMemoriaRAM¡ntD(iNum_Data) = 255
Endlf
ActuaIizacionRAMD_BH
If iMemoriaRAMintD(iNum_Data) <> O Then

For icjne = O To 29
If slnstruccíonesOperandos(ejec1, 3) = sSaltosMRel(iqne) Then

ejecl = ¡Saltos_ReI(icjne) -1
Exit For

Endlf
Next icjne

Endlf
Endlf
End Sub

Sub InstruccIonINCO
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT
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UbiBancoRnDaía 'Nos ubicamos en el Banco actual
'con la variable UbiBanco

Foriadd = OTo11
If slnstruccionesOperandos(ejed, 2) = sMatriz_Operando12(¡add) Then

kmov = 1
Selecí Case iadd

Case O
ByteIJ Ciclo
If iMemoriaRAM¡ntD(224) < 255 Then

¡MemoriaRAM¡ntD(224) = ¡Memor¡aRAMiníD(224) + 1
Else

iMemoriaRAM¡ntD(224) = O
Endlf

Acíualizac¡onRAMD_BH
Exit For

Case 1 To 8
Byteljl Ciclo
If iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco -1) < 255 Then

¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 1) = iMemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco - 1) + 1
Else

¡MemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 1) = O
Endlf
ActualizacionRAMD_BH
Exit For

CaseQTo 10
Byteljl Ciclo
If iMemoríaRAM¡ntD(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)) < 255 Then

iMemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)) =
¡MernoriaRAMintD(¡MernoriaRAM¡ntD(iadd + UbiBanco - 9)) + 1
Else

iMemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)) = O
Endlf
ActuaIizacionRAMD_BH
Exit For

Case 11
Byte1_2Ciclo
If iDPTRRamD < 65234 Then

¡DPTRRamD = iDPTRRamD + 1
Else

iDPTRRamD = O
Endlf
Actualiza cÍonDPTRD_BH
Exit For

End Select
Endlf

Next iadd
If kmov = O Then

Byte2_1 Ciclo
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
¡Longiíudl =Len(LÍneaLeida1)
Num_Daía
If iMemoriaRAMintD(iNum_Data) < 255 Then

¡MemoriaRAMintD(iNum_Data) = ¡MemoriaRAMintD(iNum_Data) + 1
Else

iMemoriaRAM¡ntD(iNumMData) = O
Endlf
Actual¡zacÍonRAMD_BH

End If
End Sub

Sub InstruccronJBQ
Byíe3_2Ciclo
Y = 0
¡Operando = 2
UbicacÍon_Bit
If iMemoriaRAMint(iNum_Byte, ¡Num_Bií) = 1 Then

For ijb = O To 29
If slnstruccíonesOperandos(ejec1, 3} = sSaltos_Re|(ijb) Then

ej'ecl = iSaltos_Re](¡jb) - 1
Exit For

Endlf
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Next ijb
Endlf
End Sub

Sub lnstrucc¡onJBC()
Byte3_2Ciclo
Y = 0
¡Operando = 2
Ubicacion_Bit
If iMemoriaRAMint(iNum_Byte, ¡Num_Bit) - 1 Then

For ¡jbc = O To 29
If s!nstruccionesOperandos(ej"ec1, 3) = sSa!tos_Rel(¡jbc) Then

ejed = iSalíos_Rel(ijbc) - 1
¡Memor¡aRAMint(iNum_Byte, ¡Num_Bit) = O
Exit For

End If
Next ¡jbc

Endlf
End Sub

Sub lnstruccionJC{)
Byte2_2Ciclo
Y = 0
If ¡MemoriaRAMint(208, 0) = 1 Then

For ¡je = O To 29
If sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2) = sSalíos_Rel{i]c) Then

ejed = ¡SaItos_Rel{Íjc) - 1
Exit For

End [f
Next ijc

Endtf
End Sub

Sub InstruccionJMPQ
Y = 0
Byte1_2C¡clo
If slnstruccíonesOperandos(ejecl, 2} = "@A+DPTR" Then

ijmp = iMemoriaRAMintD(224) + ¡DPTRRamD
ejecl = Ijmp -1

Endlf
End Sub

Sub InstruccionJNBQ
Byte3_2C¡clo
Y = 0
¡Operando = 2
Ubicacion_B¡t
If iMemoriaRAM¡nt(iNum_Byte, iNum_Bit) = O Then

For ijnb = O To 29
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sSaItos_Re[(ijnb) Then

ejecl = iSaltos_ReI(ijnb) - i
Exit For

End If
Next ijnb

Endif
End Sub

Sub InstruccionJNCQ
Byte2_2C¡clo
Y = 0
If ¡MemoriaRAM¡nt(208, 0) = O Then

For ijnc = O To 29
If slnsíruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(ijnc) Then

ejecl = iSaltos_Rel(ijnc) - 1
Exit For

End If
Next ijnc

Endlf
End Sub

Sub InstruccionJNZQ
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Byte2_2C¡clo
Y ~ 0
If iMemoriaRAMintD(224) <> O Then

For ijnz: = O To 29
If slnstruccionesOperandos(ejec1t 2) = sSaltos_Rel(ijnz) Then

ejed = ¡SaItos_Rel(ijnz) -1
Exit For

End If
Next ijnz

End If
End Sub

Sub InstruccionJZQ
Byte2_2CicIo
Y = 0
If iMemoriaRAMintD(224) = O Then

For ijz = Q To 29
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(ijz)Then

ejed = iSaIíos_Rel(¡jz) - 1
Exit For

End If
Next ijz

Endlf
End Sub

Sub InstrucclonLCAULQ
Byte3_2Ciclo
Y = 0
For ¡leal! = O To 29

If sinstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(ilca]|) Then
SP1 = ejed
ejed ~ iSaltosJtel(ilcall) -1
iFilasSP = ¡FilasSP + 1
iMatrizSP(iFilasSP) = SP1
i16B¡tsl = Val(s!nstruccionesOperandos(SP1 + 1, 25))
ConversionDPTRD_B
Forilcalh=OTo7

¡MemoriaRAMiní(SP + 2, ¡Icalll) = ¡BitDPTR(ilcalil)
¡MemoriaRAMint(SP + 1, ilcalll) = iBHDPTR(ilcall1 + 8)

Next Ilcalh
Actualización RAM
SP = SP + 2
¡MemoriaRAMintD(129) ~ SP
ActualizacionRAMD^BH
Exit For

End If
Next ilcall
End Sub

Sub InstruccionLJMPQ
Byte3_2Ciclo
Y = 0
Foriljmp = OTo29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(iljmp) Then
ejed = ¡Saltos__Rel(iljmp) - 1
Exit For

End If
Next iijmp
End Sub

Sub InstruccíonMOVQ
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'de! tipo #data y DIRECT
kmovl = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT para el ciclo de iaddl
kbit = O 'Para trabajar con bits
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
For iaddl =OTo11

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatríz_Operando12(iadd1) Then
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kbit = 1
kmovl = 1
Select Case iaddl

Case O
Foriadd = 1 To 10

If slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 3) = sMatriz__Operando12(¡add) Then
kmov = 1
Select Case ¡add

Case 1 To 8
Byte1_1 Ciclo
iMemoriaRAMintD(224) = ¡MemoriaRAM¡ntD(¡add + UbiBanco - 1)
ActualizacionRAMD_BH
Exit For 'iadd

Case 9 To 10
Byte1_1 Ciclo
iMemoríaRAM¡ntD(224) = iMemoriaRAM¡níD(¡MemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco

9))
Actual¡zac¡onRAMD_BH
Exit For '¡add

End Select
Endlf

Next iadd
If kmov = O Then

LineaLeidal =slnstaicciones0perandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(UneaLeida1)
Y = Y + 1
LeírasLeidas = Mid(LineaLeída1, Y, 1)
LeírasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2j Ciclo
Num_Data
¡MemoriaRAM¡ntD(224) = iNum_Data
ActuaIízac¡onRAMD_BH

Else
Byte2J Ciclo
Y = Y-1
NumJData
iMemoriaRAMintD(224) = ¡MemoriaRAM¡ntD(iNurn_Data)
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
End If
Exit For 'iaddl

Case 1 To 8
If s Instrucción es Operan dos (ejecl, 3) = "A" Then

Byíe1_1 Ciclo
kmov = 1
¡MemoriaRAM¡ntD(iadd1 + UbiBanco -1) = i Memoria RAM i ntD (224)
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
If kmov = O Then

LineaLeidal = slnstruccionesOperandosfejecI, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2J Ciclo
Num^Data
iMemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco -1) = iNum_Data
ActualizacionRAMD_BH

Else
Y = Y-1
Byte2_2Cic|o
Num_Data
¡MemoriaFRAMÍntD{iadd1 + UbiBanco - 1) = ¡MemoriaRAMintD{iNum_Data)
ActualizacÍonRAMD_BH

Endlf
Endlf
Exit For 'iaddl

Case 9 To 10
If 3lnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "A" Then
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Byte-M Ciclo
kmov = 1
iMemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 9)) = ¡MemoriaRAMintD(224)
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
If kmov = O Then

LineaLeidal = s[nstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl =Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LGtrssLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2_1 Ciclo
Num_Data
iMemoriaRAMintD(iMemor¡aRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 9)) = ¡NumJData
ActualizacionRAMD__BH

Else
Byte2_2Ciclo
Y = Y-1
Num__Data
iMemoriaRAM¡ntD(iMemoriaRAM¡ntD(iadd1 + UbiBanco - 9)) =

iMemoriaRAMintD(¡Nurrt_Data)
ActualizacionRAMDJBH

Endlf
Endlf
Exit For 'iaddl

Case 11
Byte3_2Ciclo
LineaLeidal = sínstruccÍonesOperandos(ejec1, 3)
Num_Data16 .
¡DPTRRamD = ¡Num_Daía16
ActualizacionDPTRD_BH
Exit For 'iaddl

End Select
End If

Next iaddl
'Rutina para manejo de Bits
lfkbit = OThen

If slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 2) = "C" Or slnstruccionesOperandos(ejed, 3) = "C" Then
kmovl = 1
If sInstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "C"Then

Byte2J Ciclo
¡Operando = 3
Ubicac¡on_Bit
¡MemoriaRAMintíaOB, 0) = iMemoriaRAMint(iNum_Byte, ¡Num_Bit)
Actualización RAM

Else
Byte2_2Ciclo
¡Operando = 2
Ubicacion_B¡t
iMemoriaRAMÍní{iNum_Byte, iNum_Bit) = ¡Memor¡aRAMint(208, 0)
Actualización RAM

Endlf
Endlf

Endíf
'Fin de rutina para bits
If kmovl = O Then

LineaLeidal =slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2)
iLongitudl = Len(üneaLeidal)
Num_Data
¡Num_Data1 = iNum_Data '¡Num_Data1 es una variable intermedia

'para poder trabajar cuando la instrucción
'sea del tipo; DIRECT,#data o DIRECT.DIRECT
'para el primer operando

Foriadd = OTo10
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMaínzjDperandol 2(iadd) Then

kmov = 1
Select Case iadd

Case O
Byte2_1 Ciclo
iMemoriaRAMintD(¡Num_Data1) = ¡MemoriaRAMintD(224)
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Actual¡zac¡onRAMD_BH
Exit For '¡add

Case 1 To 8
Byte2_2C¡clo
iMemoriaRAMÍntD(iNurn_Data1) = ¡MemoriaRAM¡ntD(¡add + UbiBanco -1)
Actualiza c¡onRAMD_BH
Exit For '¡add

Case 9 To 10
Byte2_2Ciclo
iMemoriaRAM¡níD(iNum__Data1) = iMernoriaRAMintD(iMernoríaRAMintD(iadd

UbiBanco-9))
AcíualizacionRAMD_BH
Exii For '¡add

End Select
End If

Next iadd
If kmov = OThen

Y = 0
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1l 3)
¡Longitudl = Len(L¡neaLeida1)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byíe3_2CicIo
Num_Data
iMemoriaRAMintD(iNum_Data1) = iNum_Data
Actual¡zacionRAMD_BH

Else
Y = Y-1
Byte3_2Ciclo
Num_Data
iMemoriaRAMintD(iNurn_Data1) = iMemoriaRAMÍntD(iNurn_Data)
ActualizacionRAMD_BH

Endíf
Endlf

Endlf
End Sub

Sub InstruccionMOVCO
Y = 0
sAddPO =""
sDatPO =""
sAddP2 =""
If slnsírucciones0perandos(ejec1, 2) = "A" Then

If slnsiruccionesOperandos(ejec1, 3) = "@A+DPTR" Then
imovc = ¡MemoriaRAMintD(224) + ¡DPTRRamD
I16Bits1 = imovc
ConversionDPTRD^B
Foriadr1. = 4To7

sAddP2 = sAddP2 & ¡BitDPTR(íadrl)
Next iadrl
Foriadrl =8To 15

sAddPO = sAddPO & iBitDPTR(iadrl)
Next iadrl
iRomcl = O 'Se calcula el valor que dan los bits

'P2.7, P2.6 y P2.5, P2.4 no interesa
ForiRBL = OTo2

iRomd = iRomcl + ¡BitDPTR(iRBL) * 2 A (2 - iRBL)
Next iRBL
If iRomcl = O Then 'Se puede activar la habilitación de lectura de la

'memoria Rom externa
Select Case KbytesRom

Case 1024
ForiRCMOV = OTo5

¡BitDPTR(iRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 10 bits
'de la dirección

Next ¡RCMOV
Case 2048

ForiRCMOV = OTo4
iBitDPTR(iRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 11 bits
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'de la dirección
Next ¡RCMOV

Case 4096
For¡RCMOV = OTo3

¡BitDPTR(ÍRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 12 bits
'de la dirección

Next iRCMOV
End Select
ConversionDPTRBJD
¡movc = ÍValor16BitsD
For iadrl = O To 7

sDaíPO = sDatPO & iMemor¡aROMext(imovc, Íadr1)
Next iadrl

Else
'No se habilitará ia lectura de la Rom externa y el dato leido
'será indeterminado, ya que la localidad direccionada no es valida
For iadrl = O To 7

sDatPO = sDatPO&1
Next iadrl

Endlf
Conv_HexAddPOP2_1
Byte1_2Ciclomovc
IfiRomd = O Then

For imovcl = O To 7
¡ValorB(Ímovcl) = iMemoriaROMextfimovc, imovcl)

Next imovcl
ConversionB_D

Else
¡ValorD = 255

Endlf
¡MemoriaRAM¡ntD(224) = ¡ValorD
AcíualizacionRAMD_BH

Elsélf slnstruccionesOperandos(eiecl, 3) = "@A+PC" Then
imovc = i Me m o ría RAM i ntD (224) + Val(slnsiruccíonesOperandos(ejec1 + 1, 25))
Il6Bits1 = imovc
ConversionDPTRD_B
For iadrl =4To7

sAddP2 = sAddP2 & ¡BitDPTR(iadrl)
Next iadrl
For iadrl =8To 15

sAddPO = sAddPO & iBitDPTR(iadrl)
Next iadrl
iRomcl = O 'Se calcula el valor que dan los bits

'P2.7, P2.6 y P2.5, P2.4 no interesa
For ¡RBL = O To 2

iRomcl = ¡Romd + iBitDPTR(iRBL) * 2 A (2 - iRBL)
NextiRBL
IfiRomd = O Then 'Se puede activar la habilitación de lectura de la

'memoria Rom extema
Select Case KbytesRom

Case 1024
For iRCMOV = O To 5

¡BitDPTR(iRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 10 bits
'de la dirección

Next iRCMOV
Case 2048

For iRCMOV = O To 4
¡BÍtDPTR(iRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 11 bits

'de la dirección
Next iRCMOV

Case 4096
For iRCMOV = O To 3

¡BitDPTR(iRCMOV) = O 'Dejamos solo los últimos 12 bits
'de la dirección

Next iRCMOV
End Select
ConversionDPTRB_D
imovc = 5Vaior16BitsD
For iadrl = O To 7

sDatPO = sDatPO & iMemoriaROMext(imovc, iadrl)
Next iadrl
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Else
'No se habilitará la lectura de la Rom externa y el dato leido
'será indeterminado, ya que la localidad direccionada no es valida
For ¡adrl = O To 7

sDaíPO = sDatPO&1
Next iadrl

End If
Conv_HexAddPOP2_1
Byte1_2Ciclomovc
IfiRomcl = O Then

For imovcl = O To 7
ÍValorB(imovcl) = iMemoriaROMext(imovc, imovcl)

Next imovcl
ConversionB__D

Else
¡ValorD = 255

End If
iMemoriaRAMintD(224) = ¡ValorD
ActualizacionRAMD_BH

End If
End If
End Sub

Sub InstruccionMOVXQ
Y = 0
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
¡RamBufferLatch = 1 'Predefinimos como si se tratará de

'memoria RAM
P24 = O
sAddPO = ""
sDatPO = ""
sAddP2 =""
Foriaddl =OTo12

If s!nstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operando12(iadd1) Then
Select Case iaddl

Case O
Foriadd = 9To12

If slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then
Select Case iadd

Case 9 To 10
sAddP2 = "0000"
¡16Bits1 = iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9)
ConversÍonDPTRD_B
For iadrl =8To 15

sAddPO = sAddPO & ¡BitDPTR(iadrl)
Next iadrl
For iadrl = O To 7

sDatPO = sDatPO & iMemoriaRAMext(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9),
iadrl)

Next iadrl
Conv_HexAddPOP2_l
IRamBufferLatchl = O
IRamBufferLatch = 4
Byte1_2CiclomovxR
For imovx = O To 7

¡Memor¡aRAM¡ní(224, imovx) = iMemoriaRAMext(iMemoriaRAMintD(iadd +
UbiBanco - 9), imovx}

Next imovx
Actualización RAM
Exit For 'iadd

Case 12
¡16Bits1 =¡DPTRRamD
ConversionDPTRD^B
For iadrl = 4 To 7

sAddP2 = sAddP2 & ¡BiíDPTR(iadrl)
Next iadrl
For iadrl = 8 To 15

sAddPO = sAddPO & ¡BitDPTR(iadrl)
Next iadrl
¡RamBuffertatchl = O
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ForiRBL = OTo2
¡RamBufferLatchl = IRamBufferLatcM + iBiíDPTR(iRBL) * 2 A (2 - ¡RBL)

Next ¡RBL
SelectCase ¡RamBufferLatchl

'Case O esta reservado para la memoria ROM
Case 1

If ¡Ram = 1 Then
¡RamBufferLatch = 1

Elself iBuffer = 1 Then
¡RamBufferLatch = 2

Else
¡RamBufferLatch = 4 'Se usará si en la decoficación no resulta

'niguna dirección valida de lectura de "RAM"
'externa

Endif
Case 2

lfiRam = 2Then
i RamBufferLatch = 1

Elself ¡Buffer = 2 Then
IRamBufferLatch = 2

Elsa
i RamBufferLatch = 4

Endlf
CaseS

If iRam = 3 Then
¡RamBufferLatch = 1

ElseffiBuffer = 3Then
¡RamBufferLatch = 2

Else
¡RamBufferLatch = 4

Endif
Case 4

If iRam = 4 Then
¡RamBufferLatch = 1

EIseifiBuffer = 4Then
¡RamBufferLatch = 2

Else
IRamBufferLatch = 4

Endlf
Case 5

If iRam = 5 Then
i RamBufferLatch = 1

Elself iBuffer = 5 Then
¡RamBufferLatch = 2

Eise
¡RamBufferLatch = 4

Endlf
Case6

If iRam = 6 Then
i RamBufferLatch = 1

Elself ¡Buffer = 6 Then
IRamBufferLatch = 2

Else
i RamBufferLatch = 4

Endlf
Case?

If ¡Ram = 7 Then
¡RamBüfferLatch = 1

Elself ¡Buffer = 7 Then
¡RamBufferLatch = 2

Else
i RamBufferLatch = 4

Endlf
End Select
If ¡RamBufferLatch = 1 Then

p24 = 0
lfiRam> 1 Then

Foriadr2 = 1 To(iRam-1)*2
p24 = p24 + 4096

Next iadr2
Else
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Endlf
If iBitDPTR(S) = O Then 'Si el bit de direccionamiento P2.4 es O

Else 'Sí P24 es 1
p24=12288 + p24

Endlf
If KbytesRam = 1024 Then

p24 = p24 + 1024 * (¡BitDPTR(4) * 2 + ¡B¡tDPTR(5))
Elself KbytesRam = 2048 Then

p24 = p24 + 2048 * ¡BHDPTR(4)
Elself KbytesRam = 4096 Then

p24 = p24
Endlf
For iadM = O To 7

sDatPO = sDatPO & ¡MemoriaRAMexí(¡DPTRRamD - p24, iadrl)
Next iadrl

Endlf
Conv_HexAddPOP2J
Byte1_2CiclomovxR
If ¡RamBufferLatch = 2 Then TS¡ es e! Buffer

For imovx = O To 7
iMemoriaRAMint(224, imovx) = saValor_JnB_Buffer(¡movx)

Next imovx
Elself iRamBufferlatch = 1 Then 'Si es la RAM

For ¡movx = O To 7
iMemoriaRAM¡nt(224, imovx) = iMemoriaRAMext(iDPTRRamD - p24, imovx)

Next imovx
Else 'No hay una dirección valida

For imovx = O To 7
iMemoriaRAMint(224, imovx) = O

Next imovx
Endlf
ActualizacionRAM
Exit For 'iadd

End Select
Endlf

Next iadd
Exit For 'iaddl

Case 9 To 1 0
If slnstruccionesOperandos(ejec1 , 3) = "A" Then

¡16Bits1 = iMemoriaRAMintDfladdl + UbiBanco - 9)
ConversionDPTRD_B
sAddP2 = "0000"
For iadrl =8To15

sAddPO = sAddPO & ¡B¡tDPTR(iadr1 )
Next iadrl
For iadrl =OTo7

sDatPO = sDaíPO & ¡MemoriaRAMint(224, iadrl)
Next iadrl
Conv_HexAddPOP2_1
iRamBufferLatch1 = O
i RamBufferLatch = 5
Byte1_2CiclomovxW
For imovx = O To 7

iMemoriaRAMext(iMemoriaRAMintD(iadd1 + UbiBanco - 9), imovx) =
iMemoriaRAMÍnt(2241 imovx)

Next imovx
End If
Exií For '¡add1

Case 12
If slnstruccÍonesOperandos(ejec1 , 3) = "A" Then

i16Bits1 =iDPTRRamD
ConversionDPTRD_B
For iadrl = 4 To 7

sAddP2 = sAddP2 & iBitDPTR(iadrl)
Next iadrl
For iadrl =8To15

sAddPO = sAddPO & ÍBitDPTR(iadrl)
Next iadrl
For iadrl = O To 7
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sDatPO = sDatPO & iMemoriaRAMint(224, ¡adrl)
Next iadrl
iRamBufferl_atch1 = O
For ¡RBL = O To 2

¡RamBufferLatchl = ¡RamBufferLatchl + iBHDPTR(¡RBL} * 2 A (2 - ¡RBL)
Next ¡RBL
Select Case ¡RamBufferLatchl

'Case O esta reservado para la memoria ROM
Case 1

If ¡Ram = 1 Then
¡RamBufferLatch = 1

Elself ¡Latch = 1 Then
¡RamBufferLatch = 3

Else
¡RamBufferLatch = 5 'Se usará si en la decoficación no resulta

'niguna dirección valida de escritura de "RAM"
'extema

Endlf
Case 2

If iRam = 2 Then
¡RamBufferLatch = 1

Elself ¡Latch = 2 Then
¡RamBufferLatch = 3

Eíse
¡RamBufferLatch = 5

Endlf
Case 3

If¡Ram = 3Then
i RamBufferLatch = 1

Elself ¡Latch = 3 Then
¡RamBufferLatch = 3

Else
¡RamBufferLatch = 5

Endlf
Case 4

If ¡Ram = 4 Then
¡RamBufferLatch = 1

Elself iLatch = 4 Then
¡RamBufferLatch = 3

Else
¡RamBufferLatch = 5

Endlf
Case 5

If iRam = 5 Then
¡RamBufferLatch = 1

Elself iLatch = 5 Then
iRamBufferLatch = 3

Else
iRamBufferLatch = 5

Endlf
Case 6

If ¡Ram = 6 Then
iRamBufferLatch = 1

Elself iLatch = 6 Then
¡RamBufferLatch = 3

Else
iRamBufferLatch = 5

Endlf
Case?

If iRam = 7 Then
iRamBufferLatch = 1

Elself ¡Latch =7 Then
iRamBufferLatch = 3

Else
¡RamBufferLatch = 5

Endlf
End Select
Conv_HexAddPOP2_1
Byte1__2CiclomovxW
If iRamBufferLatch = 3 Then 'Si el Latch

For ¡movx = O To 7
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saVator_Latch377(imovx) = iMemoriaRAMint(224, imovx)
Next imovx

Elself ¡RamBufferLaích = 1 Then 'Si es la RAM
p24 = 0
[f¡Ram> 1 Then

For íadr2 = 1 To (iRam - 1) * 2
p24 = p24 + 4096

Next Íadr2
Else

p24 = 0
Endlf
[f ¡BitDPTR(3) = O Then 'Sí e! bit de dirección a miento P2.4 es O

Else 'SÍ P24 es 1
p24 = p24 + 12288

Endlf
lfKbytesRam = 1024 Then

p24 = p24 + 1024 * (¡BitDPTR(4) * 2 + ¡BitDPTR(5))
Elself KbytesRam = 2048 Then

p24 = p24 + 2048 * ¡BitDPTR(4)
Elself KbytesRam = 4096 Then

p24 = p24
Endlf
For ¡movx = O To 7

iMemoriaRAMext(¡DPTRRamD - p24, imovx) = ¡MemoriaRAMÍnt(224, imovx)
Next imovx

Else 'No hay una dirección valida
'No se direcciona ningún dato

Endlf
End If
Exit For 'iaddl

End Select
End If

Next iaddl
End Sub

Sub InstruccionMULO
Y = 0
Byte1_4Ciclo
If slnstruccionesOperandos(ejec1 , 2) = "AB" Then

¡16Bits1=0
For muí = 1 To ¡Memo ría RAMÍntD (224)

I16Bits1 =Í16Bits1 + iMemoriaRAM¡ntD(240)
Next muí
lfi16Bits1> 255 Then

iMemoriaRAMÍnt(208, 5) = 1
Else

iMemoriaRAMint(208, 5) = O
Endlf
¡Memor¡aRAM¡ní(208, 0) = O
ConversionDPTRD_B
For muí = O To 7

iMemoriáRAMint(240, muí) = ¡BitDPTR(mul)
Next muí
For muí = O To 7

iMemoriaRAM¡nt(224, muí) = ¡BitDPTR(mul + 8)
Next muí
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub InstruccíonNOPO
'Establecer un Timer para esperar que esta instrucción
'se realice
Byte1_1 Cíelo
PauseTime = 5 'Establece la duración de 5 segundos.
Start = Timer 'Establece la hora de inicio.
Do While Timer < Start + PauseTime
Loop
End Sub
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Sub Instrucción O RL()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se traía de datos

'deltipotfdatayDIRECT
kmovl = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT para e! ciclo de iaddl
kbit = O ' Para realizar las instrucciones con bits
UbiBancoRnData
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

kbit = 1
kmovl = 1
Foriadd = 1 To10

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
BytelJ Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) ~ ¡MemoriaRAM¡ntD(224) Or ¡MemoriaRAMintDfladd +

UbiBanco-1)
ActualizacionRAMD_BH
Exit For

Case 9 To 10
Byte1_1 Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) ~ iMemoriaRAMiníD(224) Or

iMemoriaRAMÍntD(iMernoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9))
ActualizacionRAMD_BH
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

LineaLeidal = slnstruccionesOperandos{ej'ec1, 3)
¡Longitudl =Len(LineaLeida1)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = U Cas e (Letras Leídas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2_1 Ciclo
NumJData
¡MemorÍaRAMintD(224) = ¡MemoriaRAMintD(224) Or ¡Num_Data
AcíualizacionRAMD_BH

Else
Byte2 1 Ciclo
Y = Y-1
Num_Data
iMomor¡aRAMintD(224) = iMemoriaRAMintD(224) Or iMemoriaRAMÍntD(iNum_Data)
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
'Rutina para trabarjar a nivel de bits
If kbit = O Then

If sInstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "C" Then
kmovl = 1
LineaLeidal =sInstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidat)
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeida1, 1, 1)
If LetrasLeidas ="/" Then

Byte2_2CicIo
LetrasLeidas = Mid(LineaLe¡da1, 2, iLongitudl)
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = LetrasLeidas
¡Operando = 3
Ubicacion_Bit
¡MemoriaRAMint(208, 0) = iMemoriaRAM¡nt(208, 0) Or (Not (iMemoriaRAMint(iNum_Byte,

¡Num_B¡t)))
sInstruccíonesOperandos(ejec1, 3) ="/" & slnstruccionesOperandos(eJec1, 3)
Actualización RAM

Else
Byte2_2Cic!o
¡Operando = 3
Ubicación Bit
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iMemor¡aRAMint(208, 0) = ¡MemoriaRAMint(208, 0) Or iMemoriaRAMint(¡Num_Byte,
ÍNum_Bií)

ActualizacíonRAM
Endlf

Endíf
Endlf
'Fin de la rutina de bits
If kmovl = O Then

LineaLeídal = slnstruccíones0perandos(ejec1, 2)
iLongitudl = Len(UneaLeidal)
Num_Data
¡NumJDatal = iNum_Data
!fslnstruccionesOperandos(e]ec1, 3) = "A" Then

Byie2_1 Ciclo
kmov = 1
iMemoriaRAMintD(iNumJDatal) = iMemoriaRAMintD(iNum_Data1) Or ÍMemoriaRAMintD(224)
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
If kmov = O Then

LineaLeídal = slnstruccionesOperandos(ejed, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y = 0
Y = Y + 1
LeírasLeidas = Mid(LineaLeidal, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
lfLetrasLeidas = M#"Then

Byte3_2Ciclo
Num_Data
iMemoriaRAMintD(iNum_Data1) = iMemoriaRAM¡ntD(¡Num_Data1) Or ¡Num_Data
ActualizacionRAMD BH

End if
Endlf

Endlf
End Sub

Sub lnstruccionPOP()
Byte2_2Ciclo
Y = 0
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2} = "A" Then

¡MemoriaRAM¡ntD(224) = ¡MemoriaRAMintD(SP)
Else

LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Num_Data
ÍMemoriaRAMintD(¡NumJData) = i Memoria RAM iniD(SP)

Endlf
SP = SP-1
¡MemoriaRAMintD(129) = SP 'Almacenamos el Stack Pointer
Actualiza cionRAMD_BH
End Sub

Sub lnstruccionPUSH{)
Byte2_2Ciclo
Y = 0
SP = SP + 1
If slnstrucciones0perandos(ejec1, 2) = "A" Then

iMemoriaRAMintD(SP) = iMemoriaRAMintD(224)
Else

LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Num_Data
¡MemoriaRAMiníD(SP) = ¡MemoriaRAMintD(iNum_Data)

End If
iMemoriaRAMintD(129) = SP 'Almacenamos el Stack Pointer
ActualizacionRAMD_BH
End Sub

Sub InstruccionRETQ
Y = 0
Byte1_2Ciclo
ejed = iMatrizSP(iFilasSP)
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¡FílasSP = ¡FilasSP - 1
SP = SP - 2
¡MemoriaRAMintD(129) = SP 'Almacenamos e] Stack Pointer
ActualizacionRAMD_BH
End Sub

Sub InstruccionRETIQ
Byte1_2Ciclo
Select Case EA 'EA se define en [a subrutina Atencionjnterrupciones

Case 1
'Si la interrupción es externa O
ilnterrupcion_EXTIO = False

Case 2
'SÍ la interrupción es del TimerO
¡InterrupcionJTimerO = False

CaseS
'Si la interrupción es externa 1
i!nterrupcion_EXTI1 = False

Case 4
'Si la interrupción es del Timerl
ilnterrupcionjnmerl = False

End Select
ej'ed = ¡MatrizSP(iFilasSP)
iFHasSP = ¡FilasSP-1
SP = SP - 2
iMemoriaRAM¡níD(l29) = SP 'Almacenamos el Stack Pointer
ActualizacionRAMD^BH
End Sub

Sub InstruccjonRLQ
Y = 0
Byte1_l Ciclo
If slnstruccionesOperandosfejecl, 2} = "A" Then

BitRL = iMemoriaRAMint(224, 0) 'BitRL guarda el mas significativo del
'acumulador momentáneamente

For rl = 1 To 7
¡MemoriaRAM¡nt(224, r| -1) = iMemoriaRAMint(224, rí)

Nextrl
¡MemoriaRAM¡nt(224, 7) ~ BitRL
ActualízacionRAM

Endlf
End Sub

Sub InstruccionRUCQ
Y = 0
Byte1_1 Ciclo
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2} = "A" Then

BitRLC = iMemoriaRAMint(224, 0) 'BitRLC guarda el mas significativo del
'acumulador momentáneamente

For ríe = 1 To 7
iMemoriaRAMint(224, ríe - 1) = iMemoriaRAMÍnt(224, ríe)

Next ríe
iMemoriaRAM¡ni(224, 7) = iMemoriaRAMint(208, 0)
iMemoriaRAMÍnt(208, 0) = BitRLC
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub lnstruccÍonRR()
Y = 0
Byte1_l Ciclo
If slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 2} = "A" Then

BitRR = iMemoriaRAMint(224, 7) 'BitRR guarda el mas significativo del
'acumulador momentáneamente

rri = 6
For rr = O To 6

¡MemoriaRAMint(224, rri - rr +1} = ¡MemoriaRAMint(224, rri - rr)
Next rr
iMemoriaRAMint(224, 0) = BitRR
AcíualizacionRAM

Endlf
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End Sub

Sub lnstruccionRRC{)
Y = 0
Byte1_1 Ciclo
If slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 2) = "A" Then

BitRRC = iMemoriaRAMint(224, 7} 'BitRRC guarda el mas significativo del
'acumulador momentáneamente

rrci = 6
For rrc = O To 6

¡MemoriaRAMint(224, rrci - rrc +1) = iMemoriaRAMint(224, rrci - rrc)
Next rrc
iMemoriaRAMint(224, 0) = ¡Memor¡aRAMint(208, 0)
¡MemoriaRAMint(208, 0) = BitRRC
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub InstruccionSETBQ
Y = 0
kmov = O
If slnstruccionesOperandos(ejecl, 2) = "C" Then

Bylel_1 Ciclo
kmov = 1
¡Memor¡aRAM¡nt(208, 0) = 1

Endlf
If kmov = O Then

Byte2j Ciclo
¡Operando = 2
Ubícacion_Bit
¡Memoria RAM int(¡N u m_Byte, ¡Num_Bit) = 1

Endlf
Actualización RAM
End Sub

Sub InstruccionSJMPQ
Byíe2_2Ciclo
kmov = O
Y = 0
For isjmp = O To 29

if s|nstruccionesOperandos(ejed, 2) = sSaltos_ReI(isjmp) Then
kmov = l
ejecl = ¡Saltos__Rel (isjmp) -1
Exií For

End If
Nexí isjmp
If kmov = O And slnstruccionesOperandosfejecl, 2} = "$" Then

Ressjmp = MsgBox(" Es tamos en un lazo lnfinÍto....Desea continuar?", vbOKCancel + vbQuestion, "V.I.M.P"
If Ressjmp = vbOK Then

ejecl = -1
Step s O

Endlf
Endlf
End Sub

Sub lnstrucc¡onSUBB()
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'delt¡po#datayDIRECT
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
BitBorrow - o
BitACC2 = iMemoriaRAMint(224, 0)
If sInstruccionesOperandos(ejec1, 2} = "A" Then

BitSUBB = ¡MemoriaRAMint(208, 0) 'Es para poder tomar el valor del carry en la primera
'operación de resta al acumulador

For íadd = 1 To 10
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

kmov =51
Select Case iadd

Case 1 To 8
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Byte-M Ciclo
For Subb = O To 7

BiíSUBB = iMemoriaRAM¡nt{224, 7 - Subb) - (¡MemoriaRAMint(¡add + UbiBanco -1,7-
Subb) + BitBorrow + BitSUBB)

EjecucionSUBB
Next Subb
If (B¡tACC2 s= O And iMemoriaRAMint(iadd + UbiBanco - 1 , 0) = 1 } And

¡MemoriaRAM¡nt(224, 0) = 1 Then
iMemoriaRAMint(208, 5) = 1

Elself (BÍtACC2 = 1 And iMemoriaRAMint(iadd + UbiBanco - 1 , 0) = 0) And
¡MemoriaRAMint(224, 0) = O Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemoriaRAMÍnt(208, 5) = O
Endif
Actualización RAM
Exit For

Case9To 10
Byte1_1 Cíelo
For Subb = O To 7

BitSUBB = iMemoriaRAMÍnt(224t 7 - Subb) - (iMemorÍaRAMint(¡MemoriaRAMÍntD(iadd + UbiBanco - 9),
7 - Subb) + BitBorrow + BitSUBB)

EjecucionSUBB
Next Subb
If (BitACC2 = O And iMemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9), 0) = 1) And

iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then
iMemoriaRAM¡nt{208, 5) = 1

Elself (BitACC2 = 1 And iMemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco - 9), 0) =
0) And iMemor¡aRAMint(224, 0) = O Then

¡MemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

¡MemoriaRAM¡nt(208, 5) = O
End if
Actualización RAM
Exit For

End Select
Endif

Next iadd
If kmov = O Then

üneaLeidal =slnstruccionesOperandos(e]ec1, 3)
iLongitudl =Len(LineaLe¡da1)
Y - Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LíneaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2_1 Ciclo
Num_Data

ConversionD__B
ForAdd = OTo7

¡NumJDataB(Add) = ¡MatrizB(Add)
Next Add
For Subb = O To 7

BitSUBB = ¡MemoriaRAMint(224, 7 - Subb) - (¡Num_DataB(7 - Subb) + BitBorrow + BitSUBB)
EjecucionSUBB

Next Subb
If (BitACC2 = O And ¡Num_DataB(0) = 1) And iMemoriaRAMint(224, 0) = 1 Then

ÍMemoríaRAMint(2081 5) = 1
Elself (BitACC2 = 1 And ¡Num_DataB(0) = 0) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) = O Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

iMemon"aRAMint(208, 5) = O
Endif
ActualizacionRAM

Else
Byte2_1 Ciclo
Y = Y-1
NumMDaía
For Subb = O To 7

BitSUBB = iMemoriaRAMint(224, 7 - Subb) - (iMemoriaRAMint(iNum_Data, 7 - Subb) +
BitBorrow + BitSUBB)
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EjecucionSUBB
Nexí Subb
If (BÍÍACC2 = O And ¡MemoriaRAMint(ÍNum_Data, 0) = 1) And ¡MemoriaRAMint(224, 0) = 1

Then
iMemoriaRAMint(208, 5) = 1

Elself (BitACCa = 1 And iMemoriaRAMint(iNurruData, 0) = 0) And iMemoriaRAM¡nt(224, 0) •
O Then

iMemoriaRAMint(208, 5) = 1
Else

ÍMemoriaRAMInt(208, 5) = O
End If ActualizacionRAM

Endlf
-Endlf

Endlf
End Sub

Sub InstruccionSWAPO
Y = 0
Byte1_1 Ciclo
If slnstruccionesOperandosfejecI, 2) = "A" Then

For swap = O To 3
BitSWAP = iMemor¡aRAM¡nt(224, swap)
¡MemoriaRAM¡nt(224, swap) = iMemoriaRAM¡nt(224, swap -f- 4)
¡MemoriaRAMÍnt(224, swap + 4) = BitSWAP

Next swap
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub InstruccionXCHQ
Y = 0
kmov = O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT
UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual

'con la variable UbiBanco
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

Foriadd = 1To10
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

ByteXCH = iMemoriaRAMintD(224)
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
Byte1_1 Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) = iMemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco -1)
iMemoriaRAMintD(iadd + UbiBanco -1) = ByteXCH
ActualizacÍonRAMD_BH
Exit For

Case9To 10
BytelJ Ciclo
iMemoriaRAMintD(224) = iMemoriaRAMintD(¡MemorÍaRAM¡ntD(iadd + UbiBanco - 9))
iMemoriaRAMintD(iMemoriaRAMintD(iadd •*• UbiBanco - 9)) = ByteXCH
ActuallzacionRAMD_BH
Exit For

End Seíecí
Endlf

Next iadd
If kmov = O Then

Byte2_1 Ciclo
ByteXCH = iMemoriaRAMintD(224)
LineaLeidal = slnstruccíonesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl =Len(LineaLeida1)
Num_Data
iMemor¡aRAMintD(224) = iMemoriaRAMÍntD(¡Num_Data)
iMemoriaRAMintD(iNum_Data) = ByteXCH
ActuaIizacionRAMD_BH

Endlf
Endlf
End Sub

Sub lnstruccionXCHD()
Y = 0
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UbiBancoRnData 'Nos ubicamos en el Banco actual
'con la variable UbiBanco

If slnstrucclones0perandos(ejec1, 2) ="A"Then
Foriadd = 9To10

If slnsíruccionesOperandos(e]ecl, 3) = sMatriz_Operando12(¡add) Then
Bytel_1CicIo
Forxchd = 4To7

BitXCHD = ¡MemoriaRAMint(224, xchd)
ÍMemoriaRAMint(224, xchd) = i Memo riaRAMini (i Memoria RAM¡ntD(iadd + UbiBanco - 9),

xchd)
¡MemoriaRAMint(iMemoriaRAMintD(¡add + UbiBanco - 9), xchd) = BitXCHD

Next xchd
Actualización RAM
Exit For

Endlf
Next iadd

Endlf
End Sub

Sub lnstruccionXRL()
Y - 0
kmov ~ O 'Se utiliza cuando se trata de datos

'deltipo#datayDIRECT
kmovl ~ O 'Se utiliza .cuando se trata de datos

'del tipo #data y DIRECT para el ciclo de íaddl
UbiBancoRnData
If s!nstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

kmovl = 1
For¡add = 1 TolO

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
Byte1_1 Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) = iMemoriaRAMintD(224) XoriMemoriaRAMintD(iadd +

UbiBanco-1)
ActuaiizacionRAMD_BH
Exií For

Case9To 10
Byte1_1 Ciclo
¡MemoriaRAMintD(224) = iMernoriaRAMintD(224) XoriMemor¡aRAMintD(iMemor¡aRAMintD(¡add

UbiBanco-9))
ActuaiizacionRAMD_BH
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

LineaLeidal =slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitud! = Len(LÍneaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Byte2J Ciclo
Num_Data
¡MemoriaRAMintD(224) = ¡MemoriaRAMintD(224) XoriNumMData
ActualizacionRAMD_BH

Else
Byte2j Ciclo
Y = Y-1
Num_Data
iMemoriaRAM¡ntD(224) = ÍMemoriaRAMÍntD(224) Xor iMemoriaRAMintD(¡Num_Data)
ActualizacÍonRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
If kmovl = O Then

LineaLeidal = slnstruccíonesOperandos(ejec1, 2)
¡Longitudl =Len(LineaLeida1)
Num Data
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iNum_Data1 = iNum_Data
If sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = "A" Then

Byte2_l Ciclo
kmov = 1
¡MemoriaRAMintD(¡Nurn_Data1) = iMemoriaRAMintD(iNum_Data1) Xor

¡MemoriaRAMintD(224)
Actualiza cionRAMD_BH

Endlf
If kmov = O Then

LíneaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeida1)
Y = 0
Y = Y + 1
LetrasLeidas = MÍd(LíneaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Trien

Byte3_2Ciclo
Num_Data
¡MemoriaRAMintD(iNum_Data1) = iMemoriaRAMintD(iNum_Data1) Xor iNum_Data
ActualizacÍonRAMD_BH

Endlf
Endlf

Endlf
End Sub

Sub NumJ3ata()
ydata = Y
UbÍcac¡onDBH2 = 0
For UbicacionDBHI = 1 To 10

Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas <> Chr$(32) And Y <> ¡Longitud! + 1 Then

UbicacÍonDBH2 = UbicacíonDBH2 + 1
Elself LetrasLeidas = Chr$(32) Or Y = ¡Longitudl + 1 Then

Exit For
Endlf

Next UbicacionDBHI
SelectCase UbicacionDBH2

Casel
Y = ydata + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
iNum_Data = Vai(LetrasLeidas)

Case 2
Y = ydata + 2
LetrasLeidas = MÍd(LineaLe¡da1, Y, 1)
LeírasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
if LetrasLeidas = "H" Or LetrasLeidas = "D" Then

Y = Y - 2 + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1}
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
¡Num^Data = Vai(LetrasLeidas)

Else
Y = Y - 2 + 1
LetrasLeidas = Mid(üneaLeida1, Y, 2)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
¡Num_Data = Val (LetrasLeidas)

Endlf
Case3

Y = ydata + 3
LetrasLeidas = Mid(LíneaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "H" Then

Y = Y - 3 + 1
LetrasLeidas = MÍd(LineaLeida1, Y, 2)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
sValorH_D = LetrasLeidas
Conversión H_D
iNum^Data = 5ValorH_D

Elself LetrasLeidas = "D" Then
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Y = Y - 3 + 1
Le tras Leídas = Mid(UneaLeida1, Y, 2}
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeídas)
¡Num_Data = Val(LetrasLeidas)

Else
Y = Y - 3 + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 3}
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
¡Num_Data = Val(Letras Leídas)

Endlf
Case 4

Y = ydata + 4
LetrasLeidas a M¡d(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "H" Then

Y = Y - 4 + 2 'Pues los caracteres hexadecimales solo son 2 aun cuando
'por regla en ciertos casos se les antepone un cero

LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 2)
LetrasLeidas = UCase(Letras Leídas)
sValorH_D = LetrasLeidas
Conversión H_D
¡Num_Data = ¡VaIorH_D

Elself LetrasLeidas = "D" Then
Y = Y ~ 4 + 1
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeída 1, Y, 3)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeídas)
iNum_Data = Val (Letras Leídas)

Endlf
Case 9

Y = ydata + 9
LetrasLeídas a MÍd(UneaLeida1, Y, 1)
LetrasLeídas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "B" Then

Y = Y-9
For datoB = O To 7

Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
¡ValorB(datoB) = Val(LetrasLeidas)

Next datoB
ConversionB_D
iNum_Data = ¡ValorD

End íf
End Select
Y = O Ten cuidado con esta línea de código, puede afectar

'en la generación de la matriz o en ía ejecución del programa
End Sub

Sub Num_Data16()
ydata = O
¡Longitud"! = Len(LineaLeídal)
LíneaLeidal = Mid(LineaLeida1, 2, ¡Longitudl -1) 'Permite eliminare! carácter"#"
¡Longitudl =Len(LineaLeida1)
LeirasLeidas = M id (Linea Leída 1, iLongitudl, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "H11 Then

ydaia = iLongitudl -1
Select Case ydata

Case 5
LetrasLeidas = Míd(LineaLeida1, 2, 4)
sValorH_D = LetrasLeidas
ConversíonDPTRH_D
¡Num_Data16 = ¡ValorlSBítsD

Case 4
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, 1, 4)
sValorH_D a LetrasLeídas
ConversionDPTRH_D
¡NumMData16 = iValor16BítsD

CaseS
LetrasLeidas = Mid(l_ineaLeida1, 1, 3)
sValorH_D a o & LetrasLeidas
ConversíonDPTRH D
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¡Num_Data16 = iValorlGBitsD
Case 2

LetrasLeidas = Mid(L¡neaLeida1, 1, 2)
sValorH_D = O & O & LetrasLeidas
ConversionDPTRH_D
¡Num_Data16 = ¡Valor16BitsD

Case 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, 1, 1)
¡Num_Data16 = Val(LetrasLeidas)

End Select
Elself LetrasLeidas = "D" Then

ydaía = iLongitudl - 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, 1, ydata)
iNum_Data16 = Val(LetrasLeidas)

Else
ydata = ¡Longitudl
LetrasLeidas = Mid{LíneaLeidal, 1, ydata}
iNum__Data16 = Val(LeírasLeidas)

Endlf
End Sub

Sub Priorídad_lnterrupcion()
¡VaíorB(O) = O
¡ValorB(1} = 0
¡ValorB(2) = O
¡VaIorB(3) = O
For Pri = 4 To 7

¡ValorB(Pri) = iMemoriaRAMint(184, Pri)
Next Pri
Conversión B_D
Select Case ¡ValorD

Case O, 1,3,7, 15
INTOP = 1
TimerOP = 2
INT1P = 3
Timer1P = 4

Case8
INTOP = 2
TimerOP = 3

Timer1P = 1
Case 4

ÍNTOP = 2
TimerOP = 3
INT1P = 1
Timer1P = 4

Case 12
INTOP = 3
TimerOP = 4
INT1P = 1
Timer1P = 2

Case 2
INTOP = 2
TimerOP = 1
INT1P = 3
Timer1P = 4

Case 10
INTOP = 3
TimerOP = 1
INT1P = 4
Timer1P = 2

Case 6
INTOP = 3
TimerOP = 1
INT1P = 2
TimerlP = 4

Case 14
INTOP = 4
TimerOP = 1
1NT1P = 2
TimerlP = 3
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Case 9
INTOP = 1
TimerOP = 3
INT1P = 4
Timer1P = 2

Case 5
INTOP = 1
TímerOP = 3
INT1P-2
Timer1P = 4

Case 13
INTOP = 1
TimerOP = 4
INT1P = 2
Timer1P = 3

Case 11
INTOP = 1
TimerOP = 2
INT1P = 4
Timer1P = 3

End Select
End Sub

Sub PSerlaLSCONQ
'Empesamos averiguando en que modo esta trabajando el
'puerto
If ¡MemoriaRAMint(152, 0) = O And ¡MemoriaRAM¡nt(152,1) = O Then

'If SMO = O and SM1 = O Estamos en ei Modo O
Elself ¡MernoriaRAMint(152, 0) = O And iMemoriaRAMint(152,1} = 1 Then

'If SMO = O and SM1 = 1 Estamos en el Modo 1
Elself iMemoriaRAMiní(152, 0) = 1 And ¡MemoriaRAM¡nt(152,1) = O Then

'If SMO = 1 and SM1 = O Estamos en el Modo 2
Elself ¡MemoriaRAMint(152, 0) = 1 And iMemoriaRAM¡nt(152, 1) = 1 Then

'If SMO = 1 and SM1 = 1 Estamos en el Modo 3
Endlf
End Sub

Sub PuertoJ»1RD()
'Hacemos una carga inicial del valor de los interruptores
'en el puerto P1 para luego en la subrrutina de MOV
'se muevan los datos al lugar de memoria requerido
Forip1in = 4To7

¡MemoriaRAMint(144, iplin) = saValor_lnB_P1(ip1in)
Next iplin
ActualizacionRAM
End Sub

Sub Puerto_P1WR()
'Subrrutina para manejar la forma en que e] micro
'escribe los datos en el pórtico P1
'son los 4 bits menos significativos
'If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2} = "144" Then
If mnuPorticos.Checked Then

For Íp1 = O To 7
IfiMemoriaRAMint(144, ipl) = O Then

frmDiagrama1.imgPuerto_P1(7 - ip1).PÍcture «frmImagenes.¡mgP1J)1.Picture
Else

frmDiagrama1.imgPuerto_P1(7-ip1).Picture = frmlmagenes.imgP1_11.PIcture
Endlf

Next ip1
Elself mnuBuffer.Checked Then

For Íp1 = O To 3
!fiMemoriaRAM¡nt(144, ip1) = OThen

frmDiagrama2.imgPuerto_P1(7 - ip1).Picture = frmlmagenes.imgP1_01_out.Picture
Else

frmDiagrama2.imgPuerto_P1{7 - ip1).Picíure = frmlmagenes.imgP1_11_out.Picture
Endlf

Next ¡p1
Endlf
End Sub



A 49

Sub SaltosBytesVerdaderos()
Dim A1 As Integer
Dim B1 As Integer
ejecl = -1
¡ROM = -1
While ejecl < ¡Matriz

ejecl = ejecl + 1
Forejec2 = OTo 13

If s!nstruccionesOperandos(ejec1 , 1 ) ~ sSaltosVerdaderos(ejec2) Then
Select Case ejec2

Case O
1 InstruccionJB
slnstruccionesOperandos(ejecl, 7) = ""
Forijb = OTo 100

IfslnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos_Rel(ijb)Then
If sInstruccionesOperandqs(iSaltos_ReI(¡jb), 1) <>""Then

A1 = Val{slnstruccionesOperandos(¡Saltos__ReI(ijb), 25))
B1 =5 Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1>=B1Then

Else
¡X1djD = 256-(B1~A1)

Endlf
Else

Al = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(¡jb) + 1, 25))
Bl = Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1 >=BlThen

¡X1d_b = A1 -B1
Eíse

¡X1d_b = 256-(B1-A1)
Endlf

Endlf
Exit For

. End If
Next ¡jb
ConversionD_B
For ¡jb = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstruccíonesOperandos(ejec1, 7) & iMatrizB(ijb)
Next ¡jb
'jb
Exit For

Case 1
1 InstruccionJC
slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = ""
Foríjc = OTo 100

If slnstruccionesOperandos(ejecl, 2) = sSaltos_Re|(ijc) Then
lfsInstruccionesOperandos(¡SaItos_Rel{¡jc), 1) <>""Then

Al = Val(slnstrucc¡onesOperandos(iSaltos__Rel(ijc), 25))
Bl = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1 >=B1Then

¡X1d_b = A1-B1
Else

¡X1d_b = 256-(B1-A1)
Endlf

Else
A1 = Val(sInstruccionesOperandos(iSaItosMRel(ijc) + 1, 25))
Bl = VaI(s!nstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfAl>=B1Then

iX1d_b = A1-Bl
Else

iX1d_b = 256-(B1-Al)
Endlf

Endlf
Exit For

Endlf
Next ijc
ConversionDJB
For ijd = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & iMatrizB(ijcl)
Next ijc!
'je
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Exit For
Case 2

1 InstruccionJZ
slnstruca'onesOperandos(eiec1, 6) = ""
For ijz = O To 100

!f slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 2}.= sSaltos_ReI(ijz) Then
If slnstrucc¡onesOperandos(iSaItos_Rel(¡jz), 1) <> "" Then

A1 =Va!(slnstrucc¡onesOperandos(iSa[tos_Rel(ijz), 25))
61 = Val(slnstruccionesQperandos(ejed + 1, 25))
lfA1>=B1Then

¡X1d_b = A1-B1
. Else

¡X1d_b = 256-(B1~A1)
Endlf

Else
A1 =Val(slnstrucc¡onesOperandos(iSaltos_Rel(ijz) + l, 25))
61 = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1>=61Then

iX1d_b = A1-B1
Else

¡X1d_b = 256-(B1~A1)
Endlf

End If
Exit For

End If
Next jjz
ConversionD_B
For ijz = O To 7

slnstrucciones0perandos(ejec1, 6) = slnstruccíonesOperandos(eiec1, 6) & iMatrizB(ijz)
Next ijz
'Jz
Exit For

Case 3
1 InstruccionJBC
slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) =""
For ¡jnb = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos__Re|(ijnb)Then
If slnstruccÍonesOperandos(¡Saltos_Rel(I]nb), 1) <> ""Then

A1 =Val(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(ijnb), 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ej'ec1 + 1, 25))
IfA1>=B1Then

ijnb1=A1-B1
Eise

ijnb1=256-(B1-A1)
Endlf

Else
A1 = Vaí(slnstruccionesOperandos(iSaitos_Rel(ijnb) + 1, 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ej'ec1 + 1, 25))
lfA1>=B1Then

ijnbl = A1 - B1
Else

ijnbl =256-(B1-A1)
Endlf

End If
Exit For

Endlf
Nexí ¡jnb
iX1d_b = ijnbl
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) & iMatrizB{Add)
Next Add
'jbc
Exit For

Case 4
1 InstruccionJNB
sInstruccionesOperandos(ejec1, 7) =""
For ijnb = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos_Rel(ijnb) Then
If slnstruccionesOperandos(iSaltos_Re|(ijnb), 1) <> ""Then

A1 = Val(sInstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(ijnb), 25))
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Bl =Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfAl>=B1Then

ijnbl ~ A1 -B1
Else

ijnbl - 256-(B1-A1)
Endlf

Else
A1 = Val(slnstruccÍonesOperandos(iSaítos__Rel(ijnb) + 1, 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1>=B1Then

ijnbl = A1-B1
Else

ijnbl =256~(B1-A1)
Endlf

End If
Exit For

Endlf
Next ijnb

Conversión D__B
For Add = O To 7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 7) = sInstruccionesOperandos(ejed, 7) & iMatrizB(Add)
Next Add
'jnb
Exit For

Case 5
' InstruccionJNC
slnstrucciones0perandos(ejec1, 6) =""
For ijnc = O To 29

If s Instrucción es O pe ran dos (ejecl, 2) = sSaltos_ReI(ijnc) Then
IfsInstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(Íjnc), 1) <> ""Then

A1 = Val(slnstruccÍonesOperandos(iSa[tos_Rel(ijnc), 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1>=B1Then

ijncl = A1 -Bl
Else

ijnc! =256-(B1 -A1)
Endlf

Else
A1 = Val(slnstruccÍonesOperandos(iSaltos_Rel(ijnc) + 1, 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfAl>=B1Then

ijncl = Al - B1
Else

ijncl = 256-(B1-A1)
Endlf

Endlf
Exit For

End if
Next ijnc
¡X1d_b = ijncl
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejecl, 6) & iMaírizB(Add)
Next Add
'jnc
Exit For

Case 6
1 InstruccionJNZ
slnstruccíonesOperandos(ejec1, 6) =""
For ijnz = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejecl, 2) = sSaltos_Rel(ijnz) Then
If slnstruccionesOperandos(¡Saltos__Rel(ijnz), 1) <>"" Then

A1 = Va|(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(ijnz), 25))
B1 = Va|(slnstruccionesOperandos(ejecl + 1, 25))
lfA1>=B1Then

ijnz! = A1 - Bl
Else

ijnz1=256-(B1-A1)
Endlf

Else
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A1 = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(ijnz) + 1, 25)}
Bl =Val(slnstruccionesQperandos(ejec1 +1, 25))
lfA1>=B1Then

¡jnz1 =A1 - B1 Else
ijnzl = 256-(B1 -A1)

Endlf
End If
Exit For

End If
Next ijnz
iX1d_b = ijnzl
Con versión D_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
'jnz
Exit For

Case 7
1 InstruccionAJMP
slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) =""
For iajmp = O To 29

If sInsíruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(iajmp) Then
If slnstruccionesOperandos(¡SaItos_Rel(¡ajmp), 1) <> ""Then

iajmpl = Val(slnstruccíonesOperandos(iSaltos_Rel(iaimp}, 25))
Else

iajmpl = Val(slnstrucc¡onesOperandos(iSaltos_Rel(iajmp) + 1, 25))
Endlf
Exit For

End If
Next iajmp
i16B¡ts1 = iajmpl
ConversionDPTRD_B
sInstruccionesOperandos(ejec1, 5) = iBitDPTR(S) & iBiíDPTR(6) & iBitDPTR(7) &

"00001"
ForAdd = OTo7

slnstrucc;onesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡BitDPTR(Add
+ 8)

Next Add
'ajmp
Exit For

Case 8
1 InstruccionCJNE
slnstruccionesOperandos(ejec1, 7} =""
For icjne = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 4) = sSa!tos_Re[(icjne) Then
If sInstruccionesOperandos(iSa[íos_ReI(icjne), 1) <>"" Then

Al = Val(slnstruccionesOperandos{iSaltosMReI(¡cjne), 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfAl>=B1Then

icjnel = A1 - Bl
Else

icjnel =256-(B1-A1)
Endlf

Else
Al = Val(slnstruccionesOperandos(¡Salíos_Rel(icjne) + 1, 25))
Bl = Val(slnstruccionesOperandos(ejed + 1, 25))
ífA1 >*B1Then

icjnel = A1 - Bl
Else

ícjnel =256-(B1 -A1)
Endlf

Endlf
Exit For

Endlf
Next icjne
¡Xld_b = icjnel
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

s!nstruccionesOperandos(ejec1, 7) = s!nstruccionesOperandos(ejec1, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
Exit For
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Case 9
' InstruccionDJNZ
For iaddl = 1 To 8

If slnstruccionesOperandos(e]ec1, 2) => sMatriz_Operandol2(iadd1) Then
kmov = 1
slnstnJCC¡onesOperandos(ejecl, 6) =""
For icjne = O To 29

íf s Instrucción es Opera ndos(ejecl, 3) = sSaltos_Rel(icjne) Then
lfs!nstrucc¡onesOperandos(iSaItos_ReI(icjne), 1) <>""Then

A1 = Val (s Instrucción es O pera ndos(iSaItos_ReI(icjne), 25))
B1 = VaI(slnstruccionesOperandos(ejec1 +1, 25))
lfA1>=B1Then

icjnel = A1 ~B1
Else

¡cJne1=256-(B1-A1)
End íf

Else
A1 = Val(sInstrucc¡onesOperandos(ÍSaltos_Rel(icjne) + 1, 25))
B1 = Val(slnstruccionesOperandos(ej'ec1 + 1, 25))
If A1 >=BlThen

icjnel =A1 - B1
Else

icjnel =256-(B1-A1)
Endlf

End If
Exlt For

Endlf
Next icjne
IXld_b = icjnel
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstrucciones0perandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) &
iMatrizB(Add)

Next Add
End If
Exit For 'iaddl

Next iaddl
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandosfejecI, 7) =""
For icjne = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejecl, 3) = sSaltos_Rel(Icjne) Then
If slnstrucdonesOperandos(iSaltos_Rel(¡q'ne), 1) <> ""Then

Al = VaI(slnstruccionesOperandos(iSaItos_Rel(icjne), 25))
Bl = VaI(slnstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25))
lfA1>=BlThen

icjnel =A1 -B1
Else

¡cjne1=256-(B1-A1)
Endlf

Else
Al = VaI(slnstrucc¡onesOperandos(iSaItos_Rel(¡cjne) + 1, 25))
B1 = Val (s Instrucciones Opera ndos(ejecl + 1, 25))
lfA1>=B!Then

icjnel = Al - B1
Else

icjne1=256-(B1-A1)
Endlf

End If
Exit For

End If
Next icjne
iX1d_b = icjnel
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandosíejecl, 7) = slnsíruccionesOperandos(ejecl, 7) &
¡MatrizBfAdd)

Next Add
Endlf

'djnz
Exií For

CaselO
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' InstruccionUMP
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = ""
slnstruccíones0perandos(ejec1, 7) =""
For iljmp = O To 29
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(iljmp) Then
If slnstruccionesOperandos(iSaltos_ReI(iljmp), 1) o"" Then

iljmpl = Val(s|nstruccionesOperandos(iSaItos_Rel(¡limp), 25)}
Eise

iljmpl = Val(slnstrucc¡onesOperandos(iSaItos_Rel(¡ljmp) + 1, 25)}
End If
Exit Por

Endlf
Next ¡Ijmp
¡16Bits1 =¡ljmp1
ConversionDPTRD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejecl „ 6} = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) & ¡BitDPTR(Add)
slnstnJcdonesOperandos(ejec1,7) = s|nstrucc¡onesOperandos(eiec1,7} & iB¡tDPTR(Add + 8)

Next Add
'Ijmp-
Exit For

Case 11
1 InstruccíonSJMP
slnstruccionesOperandos(ejecl, 6) =""
For isjmp = O To 29

If s I ns tracciones O pe rand os (ejed, 2} = sSaltos__Re|(isjmp) Then
If sInstruccionesOperandos(¡Saltos_Rel(isjmp)11) <> ""Then

A1 = Val(slnstruccionesOperandos(¡Saltos_Rel(¡sjmp), 25))
B1 = VaI(sInstruccionesOperandos(ejec1 + 1, 25})
IfA1>=B1Then

¡sj'mpl = A1 - B1
Else

isjmpl = 256-(B1-A1)
Endlf

Else
A1 = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(isjmp) + 1, 25))
B1 = Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1 + 1, 25)}
IfA1>=B1Then

isjmpl = A1 - B1
Else

Is¡mp1=256-(Bl-A1)
Endlf

End If
Exit For

End If
Next isjmp
If s Instrucción es Operandos(ejec1, 2) = "$" Then

iX1d_b = 254
Eise

iX1d_b = isjmpl
Endif
Conversión DJ3
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = sInstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add
'sjmp
Exit For

Case 12
1 InstruccionACALL
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) =""
Forilcall=OTo29

If slnstnJCcionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltosMRel(ilcalI) Then
If sInstruccionesOperandos(¡SaItos_Rel(ÍlcaII)l 1) o ""Then

ilcalll = Val(sinstrucc¡onesOperandos(iSaltos__Rel(ilcaII), 25))
Else

¡Icalh = Val(slnstruccíonesOperandos(iSaltos_Rel(ilcall) + 1, 25))
Endlf
I16Bits1= ilcalll
ConversionDPTRD_B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = iBitDPTR(S) & ¡BitDPTR(6) & ¡BitDPTR(7) &

"10001"
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For Add = O To 7
slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 6) &

¡BUDPTRfAdd + 8)
Next Add
ExitFor

Endlf
Next ilcall
'acall
ExitFor

Case 13
' InstruccionLCALL
slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 6) -""
slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) =""
For ilcall = O To 29

If s Instrucciones O perandos(ejed, 2) = sSaltos_Rel {ilcall) Then
If sInstrucc¡onesOperandos(iSaltos_Rel(ilcall), 1) <> ""Then

ilcalH =Val(s|nstruccÍonesOperandos(iSaItos_ReI(¡lcall), 25))
Else

¡IcalH = Val(slnstruccionesOperandos(iSaltos_Rel(ilcail) + 1, 25))
Endif
¡16Bits1 =¡lcall1
ConversionDPTRD_B
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(eiec1, 6) = slnstrucc¡onesOperandQs(ejecl, 6) &
¡BitDPTR(Add)

s!nstrucc¡onesOperandos(ejec1, 7) = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1,7) &
¡BitDPTR(Add + 8)

Next Add
ExitFor

Endlf
Next ilcall
'Icall
Exit For

End Select
Endlf

Next ejec2
'Carga de la memoria ROM extema
¡p2pO = -1
ForiROMI =1 To Val(slnstruccíonesOperandos(e]ec1, 8))

LineaLeidal =sInstruccionesOperandos(ejec1, ÍROM1 +4)
¡ROM - ¡ROM + 1
Íp2pO = ip2pO + 1
For ¡ROM2 = 1 To 8

LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, ÍROM2,1)
ÍMemoriaROMext(iROM, ÍROM2-1) = Val(LetrasLeidas)

Next ¡ROM2
LineaLeidal =""
'Generamos dirección amiento para P2 y PO, en las
'columnas 10 y 11 de la matriz slnstruccionesOperandos(n,11)
'y en las columnas 12,13 y 14,15 dependiendo del número de
'bytes de la instrucción

¡16Bits1 =iROM
ConversionDPTRD_B
ForiP2P01 =4To7

slnstruccionesOperandos(eiec1,10 + Ip2pO * 2) = slnstruccionesOperandosfejecI, 10 + ip2pO *
2)&iBitDPTR(ÍP2P01)

Next ¡P2P01
ForiP2P01 =8To 15

slnstruccionesOperandos(ejec1,11 + ip2pO * 2) = slnstruccíonesOperandos(e¡ec1,11 + ip2pO *
2)&¡BitDPTR(iP2P01)

Next ¡P2P01
NextiROMI
Wend
End Sub

Sub Smnu1()
mnu1_CHck
End Sub

Sub Smnu1KbytesRAM()
mnul KbytesRAM_Click
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End Sub

Sub Smnu1KbytesROM()
mnul KbytesROM_ClÍck
End Sub

SubSmnu2()
mnu2_CI¡ck
End Sub

Sub Smnu2KbytesRAM()
mnu2KbytesRAM_Click
End Sub

Sub Smnu2KbytesROM()
mnu2KbytesROM_Click
End Sub

Sub Smnu3()
rnnu3_Click
End Sub

Sub Smnu4()
rrmu4-CI¡ck
End Sub

Sub Smnu4KbytesRAM()
mnu4KbytesRAM_C[¡ck
End Sub

Sub Smnu4KbytesROM()
mnu4KbytesROM_CHck
End Sub

Sub SmnuAbrlrO
rnnuAbrir_CIick
End Sub

Sub SmnuCodigo()
mnuCodigo_Click
End Sub

Sub SmnuEditarlnstruccion()
mnuEditarlnstruc¡ón_CIick
End Sub

Sub SmnuPorlnstruccionO
mnuPorlnstruccion_CI¡ck
End Sub

Sub SmnuPorlnstruccionSAO
m nú Porl nstruccíon SA_C! ¡ck
End Sub

Sub SmnuRAMInterna()
m n u RAM I nte rna__Click
End Sub

Sub SmnuROMQ
mnuROM_CHck
End Sub

Sub SmnuTodoO
mnuTodo_CI¡ck
End Sub

Sub SmnuTodoSA()
m nuTodoS A_CI¡ck
End Sub

Sub SmnuVer__Esquemat!coRam()
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mnuVer_EsquematicoRam__Click
End Sub

Sub SmnuVer_EsquematÍcoRom()
• mnuVer_EsquematicoROM_Click
End Sub

Sub Temp_Cont__0()
TimerO
If ¡MemoriaRAMint(l36, 3) = 1 Then 'Para revisar si el temporizador

'o contador arranco TRO
If iMemoriaRAMint(137, 4) = O Then 'Avilita el control por

'software GATE
If ¡MemoriaRAMint(137, 5) = O Then 'Averiguamos que trabaja como temporizador

'C/T
Aumento_M1MOJ)

Else 'Entonces es contador y dependerá del pin TO
If ETimerO Then

iAumentoJíimers = True
AumentoJvHMOJD

Endlf
Endlf

Else 'El control se maneja por Hardware del pin INTO
'GATE
'Esta opción no es controlada por el programa
'ya que Visual Basic no es MultiReading

Endlf
Else

frmDiagrama2.fraTIMERO.VÍsible = False
frmDiagrama2.lblTIMERO.VÍsible = False

Endlf
End Sub

SubTemp_ConM()
Timerl
If iMemoriaRAMÍnt(136,1) = 1 Then 'Para revisar si el temporizador

'o contador arranco TR1
íf iMemoriaRAMInt(137, 0) = O Then 'Avilita el control por

'software GATE
If iMemoriaRAMint(137,1) = O Then 'Averiguamos que trabaja como temporizador

'C/T
Aumento_M1MO_1

Else 'Entonces es contador y dependerá del pin T1
If ETimerl Then

¡Aumento_Timers = True
Aumento_M1MO_1

Endlf
Endlf

Else 'El control se maneja por Hardware del pin INT1
'GATE
'Esta opción no es controlada por el programa
'ya que Visual Basic no es MultiReading

Endlf
Else

frmD¡agrama2.fraTIMER1.V¡s¡ble = False
frmDiagrama2.lblTIMER1.Visible = False

Endlf
End Sub

Sub UblBancoRnDataQ
If iMemoriaRAMint(208, 3) = O And iMemoriaRAMÍnt(208, 4) = O Then
'Si es el Banco O

UbiBanco = O
Elself iMemoriaRAMint(208, 3) = O And iMemoriaRAMÍnt(208, 4) = 1 Then
'Si es el Banco 1

UbiBanco = 8
Elself iMemoriaRAMint(208, 3} = 1 And ¡MemoriaRAMint(2Q8, 4) = O Then
'Si es el Banco 2

UbiBanco = 16
Elself ¡MemoriaRAMint(208, 3) = 1 And iMemoriaRAMint(20S, 4} = 1 Then
'SÍ es el Banco 3
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UbiBanco = 24
Endlf
End Sub

Sub Ubicacion_Bit()
'Esta subrutina permite ubicar el byte y al bit dentro del byte
'con las variables ÍNum_Byte e ¡Num_B¡t
kmov = O
kmovl = O
For ubi = O To 55

If slnstruccionesOperandos(ejed, ¡Operando) ~ sSFR_Bits(ubi, 0) Then
kmov = 1
LineaLeidal = sSFR__Bits(ub¡, 1)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeidal, 1, iLongitudl - 2}
iNum_Byte = Val(LetrasLeidas)
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, ¡Longitudl, 1)
¡Num_Bit = 7 - Val(LetrasLeidas)
Exit For

End If
Next ubi
If kmov = O Then

LineaLeidal = sInstrucc¡onesOperandos(ejecl, ¡Operando)
iLongitudl =Len(LineaLeida1)
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeidal, 1, iLongitudl - 2)
For ubi = O To 19

If LetrasLeidas = sSFR_Operandos(ubi, 0) Then
kmovl = 1
¡Num_Byte = Val(sSFRjDperandos(ubi, 1))
LetrasLeidas = Mid(UneaLeida1, iLongitudl, 1)
iNum_Bit = 7 - Va ((Letras Leídas)
Exit For

End If
Next ubi
If kmovl = O Then

iNum_BitF7-Val(Mid(L¡neaLe¡da1, iLongitudl, 1)}
LineaLeidal = LetrasLeidas
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y = 0
Num_Data
¡Num_J3yte = ¡Num__Data

Endlf
Endlf
End Sub

Prívate Sub cmdEjecutarPrograma_CÍÍck{)
'Código para la ejecución de las instrucciones
Frecuencía_Simulac¡ón
ejecl = -1
While ejed < ¡Matriz

ejecl = ejecl + 1
PC = ej'ed
For ejec2 = O To 43

If slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 1) = sMatriz_Opcode(ejec2) Then
Select Case e¡ec2

Case O
InstruccíonDA 'Esta subrrutina permite

'realizar el ajuste decimal
'del acumulador

Exit For
Case 1

Instrucción JC
'je
Exit For

Case 2
InstruccionJB
Pjb
Exit For

CaseS
instruccionJZ
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Exií For
Case 4

InstruccionRL
'rl
Ex¡t For

Case 5
InstruccionRR
'rr
Exit For

Case 6
InstruccionADD
'add
Exit For

Case?
instaiccionANL
'anl
Exit For

CaseS
InstruccionCLR
'clr
Exit For

Case 9
InstruccionCPL
'cpl
Exit For

CaselO
InstruccionDIV
'div
Exit For

Case 11
Instrucción DEC
'dec
•Exit For

Case 12
instruccionINC
'inc
Exit For

Case 13
InstrucdonJNC
'jnc

• Exit For
Case 14

Instrucción JNB
'jnb
Exit For

Case 15
InstruccJonJBC
'jbc
Exit For

Case 16
Instrucción JMP
'jmp
Exit For

Case 17
InstruccionJNZ
'jnz
Exit For

Case 18
ínstruccionMUL
'muí
Exit For

Case 19
InstruccionMOV
'mov
Exit For

Case 20
InstruccíonNOP
'nop
Exit For

Case 21
InstruccionORL
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'orí
Exit For

Case 22
InstruccíonPOP
'pop
Exit For

Case 23
InstnJCcionRLC
'ríe
Exit For

Case 24
InstruccionRRC
'rrc
Exit For

Case 25
InstruccionRET
Yet
Exit For

Case 26
InstruccíonXRL
'xrl
Exit For

Case 27
InstruccionXCH
'xch
Exit For

Case 28
InstruccionADDC
Exit For
'addc

Case 29
InstruccionAJMP
'ajmp
Exit For

Case 30
InstruccionCJNE
'cjne
Exit For

Case 31
InstruccionDJNZ
'djnz
Exit For

Case 32
InstruccionLJMP
'Ijmp
Exit For

Case 33
InstruccionMOVC
'movc
Exit For

Case 34
InstruccionMOVX
'movx
Exit For

Case 35
InstruccionPUSH
'push
Exit For

Case 36
InstrucdonRETl
'retí
Exit For

Case 37
InstruccionSUBB
'subb
Exit For

Case 38
InstruccionSWAP
'swap
Exit For

Case 39
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InstruccionSETB
'setb
Exit For

Case 40
InstrucdonSJMP
'sjmp
Exit For

Case 41
InstruccionXCHD
'xchd
Exit For

Case 42
InstruccionACALL
'acall
Exit For

Case 43
InstruccionLCALL
'[cali
Exit For

End Select
Endlf

Next ejec2
Wend
End Sub

Prívate Sub cmdGenerarMatriz_Click()
For i = O To 2000

Forj = OTo24
sínstruccionesOperandos(i, j) =""

Nextj
Next i
'Utilizamos el menú Abrir de Windows
'para cargar los programas
If mnuBuffer.Checked Then ""

On Error GoTo Cancel 1
CommonDialogl .CancelError = True
CommonDialogl.Filter = "Cargar Programa (*.asm)|*.asm[Cargar Programa (*.txt)|*.txt|Todos i
CommonDialogl. Filterlndex = 1
CommonDialogl .InitDír = "c:\8031"
CommonDialogl.Acíion = 1
sFileNamel = CommonDialogl.filename
IfsFileNamel =hl"Then

Cancell:
Exit Sub
Endlf

Else '"'Si es para el Pórtico Serial
sFileNamel = "C:\8031WUsuario\PSerial.asm"

End If ""
FileNumberl = FreeFile
Open sFileNamel For Input As #FHeNumber1
¡Matriz = -1
While Not EOF{FileNumberl)

Line Input #FileNumber1, LineaLeídal
¡Matriz = ¡Matriz + 1
¡Longitudl =Len(LineaLeida1)
Y = 0
sOperandosMOV ='"'
columna = O
Do Until Y > ¡Longitudl Or LetrasLeidas =";" 'La segunda condición se utiliza cuando es una

'linea solo de comentario
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas o Chr$(32) Then

If LeírasLeidas o ";" Then 'El orden de estos dos If es importante para salirce del ciclo
'de lectura cuando existen comentarios después de la instrucción

sOperandosMOV = LetrasLeidas
For i = O To 15 'El punto final del contador dependerá de la instrucción

'que contenga la cadena las larga de caracteres con todo y operandos
Y = Y + 1
LetrasLeidas = M¡d(l_ineaLeida1, Y, 1)
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LetrasLeldas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas o Chr$(32) And Y <> iLongitudl + 1 And LetrasLeidas <> "," And LetrasLeidas <> ";" Then

sOperandosMOV = sOperandosMOV & LetrasLeidas
Elself LetrasLeidas ="," Then

s Instrucción es O pera ndos (i Matriz, columna) = sOperandosMOV
columna = columna +1
Exit For

Else
s I nstruccionesO pera ndos (¡Matriz, columna) = sOperandosMOV
columna = columna + 1
Exit For

Endlf
Nexti
Endlf

Endlf
Loop
LetrasLeidas = Esta linea se utiliza para perder la condición

'de que LetrasLeidas sea igual a";"
Wend
Glose #FileNumber1
'Ordenamiento de la matriz slnsiruccionesOperandos
Forj = O To ¡Matriz

For k = O To 43
If slnstruccionesOperandosü, 0) = sMatriz_Opcode(k) Then

For i = O To 3
slnstruccionesOperandosO, 4 - i) = slnstruccionesOperandosO, 3 - i)

Nexti
slnstruccionesOperandosQ, 0} =""
Exit For

Endlf
Nextk

Nextj
'Carga de la matriz de etiquetas sEQU_diDa
Forj = O To ¡Matriz

If slnstruccionesOperandosO, 1) = "EQU"Then
sEQU_diDa(j, 0) = slnstruccionesOperandosO, 0}
sEQU_d¡Da(j, 1) = slnstruccionesOperandosO, 2)

Endlf
Nextj
'Carga de las matrices de saltos sSaltos_Re! y iSaltos_Rel
irel = O
For j = O To ¡Matriz

If slnstruccionesOperandosO, 0) <>'"' Then
If slnstruca'onesOperandosO", 1) <>"EQU"Then

sSaltos_Rel(irel) = slnstruccionesOperandosO, 0)
iSaltos_Rel(Írei) = j
irel = irel +1

Endlf
Endlf

Nexti
'Actualización de la matriz slnstruccionesOperandos en base
'a las matrices sEQU_diDa y sSFR_Operandos
'Para la matriz sEQU_d¡Da
For j" = O To ¡Matriz

For i = O To 29
If slnstruccionesOperandosO, 2) = sEQU_diDa(i, 0) Then

slnstruccionesOperandosQ, 2) = sEQU_d¡Da(¡, 1)
Endlf
If slnstruccionesOperandosO, 2) = "#" & sEQU_diDa(i, 0) Then

slnstruccionesOperandosO, 2) = "#" & sEQU_d¡Da(¡, 1)
Endlf
If slnstaicdonesOperandosO, 3) = sEQU_diDa(i, 0) Then

slnstruccionesOperandosO, 3) = sEQU_diDa(¡, 1)
End If .
if slnstruccionesOperandosO, 3) = "#" & sEQU_diDa(i, 0) Then

slnstnjccionesoperandoso, 3) = "#" & sEQU_d¡Da(¡, 1)
Endlf

Nexti
Nextj
'Para la matriz sSFR__Operandos
Forj = OTd ¡Matriz
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Fari = OTo19
If s Instrucción es Operandos O', 2) = sSFR_Operandos(i, 0) Then

slnstruccionesOperandosfl, 2) = sSFR_Gperandos(i, 1)
Endlf
If slnstruccionesOperandosQ', 3) = sSFR_Operandos(i, 0) Then

slnstruccíonesOperandos(¡, 3) = sSFR_Operandos(i, 1)
End If

Nexti
Nextj
'Carga de las instrucciones a la matriz saMatrizlnstrucciones
'y a! ComboBox
FileNumbeM = FreeFile
Open sFileNamel For Input As #FileNumberl
iMatriz = -1
While Not EOF(FileNumberl)

Une Input #FileNumber1, LineaLeidal
iMatriz = ¡Matriz + 1
saMatrizlnstrucciones (¡Matriz) = LineaLeidal
cbolnstrucciones.AddItem LineaLeidal 'Carga en el combobox cada linea leída del archivo

Wend
cbo Instrucciones. List Index = O

Glose #FileNumber1
'Código para la generación de los que luego se cargaran a la ROM extema
ejed = -1
ÍROM = -1
While ejed < ¡Matriz,

ejed = ejecl + 1
PC = ejed
For ejec2 = O To 43

If sInstruccionesOperandos(ejec1,1} = sMatriz_Opcode(ejec2) Then
Select Case ej"ec2

Case O
1 InstruccionOA
Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejecl( 5) = "11010100"
slnstruccionesOperandosíejed, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
ExitFor

Case 1
1 InstruccionJC

Y = 0
slnstrucdonesOperandos(ejec1, 5).= "01000000"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
sinstrucdonesOperandostejed, 9) = "2"
Forijc = OTo100

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaItos_Rel(ij"c) Then
¡X1d_b = ¡Saltos_Rel(¡ic)
Exit For

End If
Next ijc
Conversión D_B
For ¡jc1 = O To 7

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6} = slnstruccionesOperandos(eiec1,6) & ¡MatrizB(ijc1)
Next ¡jc1
'J'c
Bdt For

Case 2
' InstruccionJB

Y = 0
¡Operando = 2
Ubicacion_8ít
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "00100000"
If ¡Num_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

iX1d_b = (¡Num^Byte - 32} * 8 - ¡Num_Bit + 7
Else

iX1d_b = ¡Num_Byte - iNum^Bit + 7
Endlf
Conversión D__B
For ijb = O To 7
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slnstnJcc¡onesOperandos(ejec1, 6) = slnstrucc¡onesQperandos(e¡ec1, 6) & ¡MatrizB(ijb)
Next ¡jb
Forijb = OTo100

If s Instrucción es Opera ndos(ej"ec1 , 3) = sSaltos_Re!(ijb) Then
¡X1d_b = iSaltos_Rel(ijb)
Exit For

End If
Next ¡jb
Conversión D__B
For ¡jb = O To 7

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 7) = sínstruccionesOperandos(ejec1, 7) & ¡MatrizB(Íjb)
Next ¡jb
'jb
Exit For

CaseS
InstruccionJZ

Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1 , 8) = "2"
sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01100000"
Forijz = OTo100

If s!nstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaltos_Rel(ijz) Then
¡X1d_b = iSaltos_ReI(ijz)
Exit For

Endlf
Next ijz
Conversión DJ3
For ijz = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6} = sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(ijz)
Next ijz
'J2
Exit For

Case 4
InstruccionRL

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1 , 9) = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) -"00100011"
?rl
Exit For

Case 5
InstruccionRR

Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) - "1"
slnstruccionesOperandosjejecI, 9) = "1M

slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00000011"
'rr
Exit For

Case 6
InstruccionADD

Y = 0
kmov = O
UbiBancoRnData
If slnstruccionesOperandos{ejec1 , 2) = "A" Then

Foriadd = 1 To 10
If slnstrucciones0perandos(ejec1 , 3) = sMatriz_Operando1 2(iadd) Then

kmov = 1
slnstrucdonesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosjejecI , 9) = "1"
Select Case iadd

Case 1 To 8
¡X1dJ) = iadd-1
Conversión D_B
slnstruccíonesOperandos(ejec1 , 5) = "00101" & ¡MatrizB(5) & ¡MatrizB{6) &.ÍMatrizB(7)
Exit For

Case 9 To 10
sInstruccÍonesOperandos(ejec1 , 5} = "001001 1" & (iadd - 9}
Exit For

End Select
End If

Next iadd
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If kmov = O Then
slnstnjcciones0perandos(ejec1, 8) = "2"
s Instrucción es Opera ndos(ejed , 9) ="1"
UneaLeidal = sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeídal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = M¡d{LineaLe¡da1 , Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandos(e]ec1, 5) a "001001 00"
Num_Data
iXldJ) = ¡Num_Data
ConversionDJB
For Add = O To 7

sInstaJcc¡onesOperandos(eÍec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
slnstrucc¡onesOperandos(eiec1, 5) = "00100101"
NumJData
¡XldjD = iNum_Data
Convers¡onD_B
For Add = O To 7

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
End If

End If
'add
Exit For

Case 7
InstnJccionANL

Y = 0
kmov = O
kmovl = O
kbit = O
UbiBancoRnData
If slnstrucxáonesOperandos(eiec1 , 2) = "A" Then

kbit = 1
kmovl = 1
For ¡add = 1 To10

If sInstruccionesOperandos(ejec1 , 3) = sMatriz__Operando1 2(iadd) Then
slnstruccíonesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "1"
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
_

Conversión D_B
slnstruccionesOperandos(eiec1, 5} = "0101 1" & ¡MatrizB(S) & ¡MatrizB{6) & ÍMatn'zB(7)
Exit For

Case 9 TolO
slnstmccionesOperandos(ejec1, 5) = "010101 1" & (iadd - 9)
Exit For

End Selecí
End If

Next iadd
If kmov = O Tnen

slnstruccionesOperandos(ejec1 , 8} = "2"
slnstnjcdonesOperandos(ejec1, 9) = "1"
LineaLeidal =s!nstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl =Len{LineaLeÍda1)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid{UneaLeída1 , Y, 1)
LetrasLeidas = U Case(Letras Leídas)
If LetrasLeidas = "T Then

slnstnjcc¡ones0perandos(ejec1, 5) = "01010100"
Num_Data

_
Conversión D_B
ForAdd =
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slnstruccíonesOperandos(ejec1, 6} = slnstruccionesOperandos(ejecl, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
s¡nstruccionesOperandos(ejed , 5) = "01010101"
Num_Data
iX1dJ) = ¡Num_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(ejec1 , 6) = slnstnjccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'Rutina para trabarjar a nivel de bits
If kbit = O Then

If s!nstrucc¡onesOperandos(ejec1 , 2) = "C" Then
kmovl = 1
sÍnstruccionesOperandos(ejec1 , 8) = "2"
slnstrucc¡onesOperandos{ej"ec1, 9} = "2"
LineaLeídal = slnstaiccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len{LÍneaLeida1)
LetrasLeidas = M¡d(LineaLeÍda1 , 1,1)
If LetrasLeidas = "/" Then

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "10110000"
LetrasLeidas = Mid(LineaLe¡da1, 2, iLongitudl)
slnstrucc¡onesOperandos(eiec1, 3) = LetrasLeidas
¡Operando = 3
Ubicac¡on_Bit
If ¡Num_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

¡X1d_b = (iNum_Byte - 32) * 8 - ¡Num_Bit + 7
Else

iX1d_b = ÍNum_Byte - iNum_Bít + 7
Endlf
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6} = sinsínjccionesOperandos(e]ec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
iMemoriaRAMint(208, 0) = iMemoriaRAMint(208, 0) And (Not (¡MemoriaRAMint(iNum_Byte,

¡Num_Bit))}
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 3} = "/" & sInstruccionesOperandos(ejec1, 3}

Ese
slnstruccionesOperandos(ejec1 , 5) = "10000010"
¡Operando = 3
Ubícac¡on_B¡t
If iNum_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

¡X1d_b = (iNum_Byte - 32) * 8 - ¡Num_Bit + 7
Else

iXld_b =-¡Num_Byte - iNum_BÍt + 7
Endlf
Conversión D_B

slnstrucciones0perandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

End If
Endlf

Endlf
'Fin de la rutina de bits
If kmovl = O Then

LineaLeidal =slnstnjcc¡onesOperandos(ejec1, 2)
¡Longiíudl = Len( LineaLeidal)
Num_Data
¡Num_Data1 = ¡Num_Data
If slnstnJccionesOperandos(ejec1 , 3) = "A" Then

kmov = 1
slnstruccionesOperandos(ejed, 8) = "2"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
slnstaicdonesOperandosfeied, 5) = "01010010"
¡X1d_b = iNum_Data1
Conversión D_B
For Add = O To 7
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slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandosfejecl. 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
If kmov = O Then

slnstnJccíonesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
s Instrucciones Opera ndos(ejec1 , 5) = )I01010011"
¡X1d_b = iNum_Data1
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstnjccionesOperandos(ejec1 , 6) = sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitud! = Len(LineaLeidal)
Y = 0
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

NumJData
¡X1d__b = iNum_Data
ConversionD_B

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstrucc¡onesOperandos(ejed , 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

End If
Tanl
Exit For

Case 8
InstruccionCLR
Y = 0
If slnstruccionesOperandos(ejecl , 2) = "A" Then

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1t 9) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11100100"

Elself slnstruccionesOperandos(e]ec1 , 2) = "C" Then
sInstruca'onesOperandos(ej"ec1 , 8) = "1"
s!nstnjccionesOperandos(e]ec1, 9) = "1"
slnstnjccionesOperandos(ejec1, 5} = "11000011"

Else
sinstruccionesOperandostejed, 8) = "2"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "1"
slnstruccionesOperandosjejecI, 5) = "11000010"
¡Operando = 2
Ubicacion_Bit
if iNum_Byte >= 32 And ¡Num_Byte <= 47 Then

¡X1d_b = (¡Num_Byte - 32) * 8 - ¡Num_Bit + 7
Else

¡X1d_b = INum_Byte - ¡Num_B¡t + 7
Endlf
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

slnstnjccionesOperandos(eiec1 , 6) = slnstrucciones0perandos(ejec1 , 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add

Endlf
'dr
Exit For

Case 9
InstruccionCPL

Y = 0
If slnstnjccionesOperandos(ejec1 , 2) = "A" Then

slnstrucckinesOperandostejecI, 8) = "1"
sinstnjccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
slnstruccionesOperandos{eiec1 , 5) =¡ "1 1 1 1 01 00"

Elself slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "C" Then
slnstruccionesOperandostejed, 8} = "1"
slnstrucdonesOperandosíejecI, 9) = "1"
sinstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10110011"

Else
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slnstruccionesOperandos(ejec1 , 8} = "2"
slnstruccÍonesOperandos(ejec1 , 9) = "1"
slnstmccionesOperandos(ejec1, 5) = "101 10010"
iOperando = 2
Ubicacion_B¡t
If ¡Num_Byte >= 32 And ¡Num_Byte <= 47 Then

ÍX1d_b = (¡Num_Byte - 32) * 8 - INum_Bit + 7
Else

iX1d_b = iNum_Byte - ¡Num_B¡t + 7
End If
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

s!nstnjccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endif
'cpl
Exit For

Case 10
InstruccionDIV

slnstruccíonesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "4"
slnstruccionesOperandosfejed, 5) = "10000100"
'div
Exit For

Case 11
Instrucción DEC

Y = 0
kmov = O
UbiBancoRnData
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9) = "1"
For iadd = O To 1 0

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operandol2(iadd) Then
kmov = 1
Select Case iadd

Case O
slnstruccÍonesOperandos(e]ecl, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 5) = "00010100"
Exit For

Case 1 To 8
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"

_
ConversionD_B
slnstruccionesOperandos(ejec1 , 5) = "0001 1" & ¡MatrizB{5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)

Case 9 To 1 0
slnstruccionesOperandos(ejed , 8) = "1"
sinstruccionesOperandos(ejec1 , 5) = "0001 01 1 " & (iadd - 9)
Exit For

End Select
Endif

Next iadd
If kmov = O Then

s]nstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00010101"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
¡Longitudl =Len(LineaLeida1)
Num_Daia
¡X1dJ> = ¡NumJData
ConversionD__B
ForAdd = OTo7

s Instrucciones O pera ndosfejec! , 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endif
'dec
Exit For

Case 12
InstruccionINC
Y ~ 0
kmov = O
UbiBancoRnData
slnstruccionesOperandos(ejecl, 9) = "1"
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Foriadd = OTo 11
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

kmov = 1
Seiect Case ¡add

Case O
slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejedp 9) = "1"
slnstruccionesOperandosfeiec!, 5) = "00000100"
Exit For

Case 1 To 8
slnstruccÍonesOperandos(ejecl, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9} = "1"
¡X1d_b = iadd-1
ConversionD_B
slnstruccÍonesOperandos(eiec1, 5) = "00001" & ¡Matr¡zB{5) & ¡MairizB(6) & ¡MatrizB(7)

Case 9To10
slnstruccionesOperandosfejecl, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 5) = "0000011" & fíadd - 9)
Exit For

Case 11
slnstruccionesOperandosfejecl, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9) = "2"
sinstruccionesOperandosfejecl, 5) = "10100011"
Exit For

End Select
Endlf

Next iadd
If kmov = O Then

sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecl, 5) = "00000101"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandosfejecl, 2)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Num_Data
¡Xld_b = iNumJData
ConversionD^B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandosfejecl, 6) = slnstruccionesOperandosfejecl, 6) & ¡MatrizBfAdd)
Next Add

Endlf
'inc
Exit For

Case 13
InstruccíonJNC

Y = Q
slnstruccionesOperandosfejecl, 8) = "2"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9) = "2"
slnstruccionesOperandosfejecl, 5) = "01010000"

For ijnc = O To 29
If slnstruccionesOperandosfejecl, 2) = sSaltos_Rel(ijnc)Then

ijncl = ¡Saltos_Rel(ijnc) -1
Exit For

Endlf
Next ijnc
¡X1d_b = ijncl
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandosfejecl, 6) = slnsíruccionesOperandosfejed, 6) & ¡MatrizBfAdd)
Next Add

Endif
'jnc
Exit For

Case 14
Instrucción JNB

Y = 0
slnstruccionesOperandosfejecl, 8} = "3"
slnstruccionesOperandosfejecl, 9) = "2"
slnstruccionesOperandosfejecl, 5) = "00110000"
¡Operando = 2
Ubicación Bit
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If iNum_Byte >= 32 And ¡Num_Byte <= 47 Then
¡X1 d__b = (iNum_Byte - 32) * 8 - iNum_Bit + 7

Else
iX1d_b = ÍNum_Byte - ¡Num_B¡t + 7

Endlf
Convers¡onD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) =slnstruccionesOperandos(eiecl, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
For ijnb = O To 29

If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos_Rel(ijnb) Then
¡jnbl = ¡Saltos_Rel(ijnb) - 1
Exit For

Endlf
Next ¡jnb
iX1d_b = ijnbl
ConversionD_B
For Add = O To 7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 7) = sInstrucc¡onesOperandos(ejecl, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
'jnb
Exit For

Case 15
InstruccionJBC

Y = 0
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9} = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5} = "00010000"
¡Operando = 2
Ubicacion_B¡t
If ¡Num_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

iX1d_b = (iNum_Byte - 32) * 8 - ¡Num^Bit + 7
Else

iX1d_b = ¡Num^Byte - iNum_Bit + 7
Endlf
Convers¡onD_B
For Add = O To 7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
For ijnb = O To 29

If sinstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos_Rel(ijnb) Then
ijnbl = ¡Saltos_Rel(ijnb) -1
Exit For

Endlf
Next ¡jnb
¡X1dJ> = ijnbl
ConversÍonD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
'jbc
Exit For

Case 16
InstruccionJMP

Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
s]nstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
sinstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01110011"
'jmp
Exit For

Case 17
Instrucción JNZ

Y = 0
s!nstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
s!nstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01110000"
For ijnz = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSaItos_ReI(ijnz) Then
ijnzl = iSa!tosMReI(ijnz) - 1
Exit For

Endlf
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Next ¡jnz
iX1d__b = ijnz1
Con versión D_B
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) = sInstrucc¡onesOperandos(ejed, 6} & ¡MatrizB(Add)
Next Add
'¡nz
Exit For

Case 18
InstruccionMUL

Y = 0
s!nstruccionesOperandos(ejec1, 8} = "1"
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9) = "4"
s Instrucción es O pera nd os (ejed, 5) = "10100100"
'muí
Exit For

Case 19
InstruccionMOV

Y = 0
kmov = O
kmovl = O
kbit = O
UbiBancoRnData
Foriaddl =OTo11

If slnstrucciones0perandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operando12(iadd1) Then
kbit = 1
kmovl = 1
Select Case íaddl

CaseO
For iadd = 1 To10

If s!nstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz__Operando12(¡add) Then
kmov = 1
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
Select Case iadd

Case 1 To 8
iX1d_b = ¡add-1
Convers¡onD__B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5} = "11111" & ¡MatrizB(5) & iMatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For 'iadd

Case 9 To 10
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "1110011" & (iadd - 9)
Exit For 'iadd

End Select
Endif

Next iadd
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(e]ec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9} = "1"
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "F Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01110100"
Num_Data
iX1d_b = iNum_Data
Conversión D__B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1 „ 6) & ¡MatrizB{Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
sinstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11100101"
Num_Data
iX1d_b = iNum_Data
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
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Endlf
Endlf
Exit For '¡add1

Case 1 To 8
If slnstruccÍonesOperandos(ejec1 , 3} = "A" Then

kmov = 1
slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosjejecl, 9) = "1"

Conversión D_B
slnstruccionesOperandos(ejec1 , 5} = "1 1 1 11" & iMatrizB(5) & ÍMatrizB(6) & ¡MatrizB(7)

Endlf
If kmov = O Then

sInstruccionesOperandos(eiec1, 8) = "2"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = M¡d(lineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
iX1dJ> = ¡add1-l
Conversión D_B
slnstruccbnesOperandos(ejec1, 5} = "01111" & ¡MatrizB(S) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Num_Data

Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstrucc¡ones0perandos(e]ec1, 6) = slnstruccionesOperandos(eiec1, 6} & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 9) = "2"

Conversión D_B
slnstnjcciones0perandos(eiec1, 5) = "10101" & iMatrizB(5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Num__Data
iX1d_b = ¡Num_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstrucciones0perandos(eiec1, 6) ~ slnsiruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Nexí Add

Endlf
Endlf
Exit For 'iaddl

Case 9To10
lfsInstruccionesOperandos(eiec1, 3) = "A" Then

kmov = 1
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8} = H1"
slnstruccionesOperandos(ejec1 , g) = M1"
slnstnJccÍonesOperandos(ejec1, 5) = "1110011"& (iaddl -9)

Endlf
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(e]ec1, 8} = "2"
LineaLeidal =sInstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "TI

slnstruc^ionesOperandosiejed, 5) = "0111011" & (iaddl -9)
Num_Data
iX1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ej"ec1, 6) = sInstruccÍonesOperandos(ejec1, 6} & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
slnsíruccionesOperandos(eiec1 , 9) ~ "2"
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*A slnsiruccionesOperandos(ejec1, 5) = "1010011" & (¡addl - 9)
Nun\_Daía

0 ¡X1dj3 = iNum_Data
Con versión D_B

0 ForAdd = OTo7
slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 6) = slnstruccionesOperandos(eiec1, 6) & iMatrizB(Add)

• Next Add
^ End !f
• • End If
^ Exit For '¡addl
^ Case 11
A LineaLeidal = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 3)
^ slnstruccÍonesOperandos(ej"ec1, 8) = "3"
A slnstruccíonesOperandos(ejec1, 9) = "2"

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "10010000"
0 Num_Data16

¡16B¡ts1 = ¡NumJData16
9 ConversionDPTRD_B

ForAdd = OTo7
9 slnstruccionesOperandosfejed, 6) = slnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1, 6) & ¡BHDPTR(Add)
^ slnstruccionesOperandos(ejec1, 7} = slnstruccionesOperandos(ej"ec1, 7) & iB¡tDPTR(Add + 8)
9 Next Add

•
Exit For '¡addl

End Select
A End If
w Next iaddl
f 'Rutina para manejo de Bits

lfkbit = OThen
9 if slnstrucciones0perandos(ejec1, 2) = "C" OrsInstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "C" Then

kmovl = 1
9 If slnstruccionesOperandosfejed, 2) = "C" Then
^ slnstruccionesOperandos(e]ec1, 8) = "2"
™ slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 9) = "1"
A ¡Operando = 3
^ Ub¡cacion_Bit
A slnsíaiccionesOperandos(ejec1, 5) = "10100010"

If iNum_Byte >= 32 And ¡Num_Byte <= 47 Then
^, iX1d_b = (iNum_Byte - 32) * 8 - iNum_Bit + 7

Else
9 iX1d_b = ¡Num_Byte - iNum_BÍt + 7

End If
• Convers¡onD_B
m For Add = O To 7
™ slnstnJccionesOperandos(ejec1, 6) = slnsínJccionesOperandos(e]ec1, 6) & iMatrizB(Add)
A Next Add
W Else
£ s!nstruccionesOperandos{ejec1, 8) = "2"

slnstruccÍonesOperandos{ejec1, 9) = "2"
^ ¡Operando = 2

Ubicac¡on_Bit
• slnstruccionesOperandos(ejec1p 5) = "10010010"
^ If ¡Num_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then
9 ¡X1 d__b = (¡Num_Byte - 32) * 8 - iNum_Bit + 7
A Else
™ iX1d_b = iNum_Byte - ¡Num_Bit + 7
£ End If

ConversionD_B
^ ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
9 Next Add

End If
9 End If
^ End If
™ 'Fin de rutina para bits
m If kmovl = O Then

LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
p ¡Longitudl = Len(LineaLeidal)

Num_Data
9 ¡Num__Data1 = iNum_Data

Foriadd = OTo 10
9 If slnstruccíonesOperandos(e]ec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

»
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kmov = 1
Select Case iadd

Case O
slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9} = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) -"11110101"
iXld_b = iNum_Datal
Conversión DJ3
For Add = O To 7

slnstrucc¡onesOperandos(ejecl , 6) = slnstruccÍonesOperandos(ejec1 , 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
Exit For '¡add

Case 1 To 8
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "2"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
¡X1d_b = iNum_Data1
Conversión D_J3
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(eiec1, 6) = sInstruccionesOperandos(e]ec1, 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add
iX1d_b = iadd-1
ConversionD_B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10001" & iMatrizB(S) & iMaírizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For '¡add

Case 9 To 10
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) ~ "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
¡X1d_b = iNum_Data1
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "1000011" & (¡addl -9)
Exit For '¡add

End Select
End If

Next íadd
If kmov = OThen

Y = 0
LineaLeidal =slnstrucc¡onesOperandos(eiec1, 3)
iLongitudl =Len(L¡neaLeida1)
Y = Y + 1 1 '
LetrasLeidas ~ Mid(üneaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = U Cas e (Letras Leídas)
If LetrasLeidas = "T Then

sInstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
sinstruccionesOperandos(ejec1 , 9) = "2"
sinstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01110101"
¡X1d_b = iNum_Data1
ConversionD_B
For Add = O To 7

sinstruccionesOperandos(ejec1 , 6} = slnstrucciones0perandos(eiec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
Num_Data
ÍX1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(e]ec1, 7) = slnstruccionesOperandos{ejec1, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
slnstruccionesOperandos(ejecl, 8) = "3"
slnstruccÍonesOperandos(eiec1, 9) = "2"
slnstruccÍonesOperandos{eiec1, 5) = "10000101"

ConversionD_B
For Add = O To 7

sInstruccionesOperandos(eÍec1, 7) = s[nstruccionesOperandos(eÍecl, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
Y = Y-1
Num_Data
iX1d b = iNum Data
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Con versión D_J3
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(ej'ec1, 6) = s|nstruccionesOperandos(e]ec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'mov
Exit For

Case 20
InstruccionNOP

Y = 0
slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 8) = "1"
slnstruccbnesOperandos(ejec1, 9) = "1"
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "00000000"
'nop
Exit For

Case 21
InstruccionORL

Y = 0
kmov = O
kmovl = O
kbit = O
UbiBancoRnData
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

kbit = 1
kmovl = 1
Foriadd = 1 To 10

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(¡add) Then
slnstrucciones0perandos(ejed, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejed, 9) = "1"
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
iX1d_b = iadd-1
Conversión D_B
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "01001" & iMatrizB(5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For

Case 9 To 10
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "0100011" & (iadd - 9)
Exit For

End Selecí
End If

Next iadd
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandosjejed, 9) = "1"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejed, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y ~ Y + 1
LetrasLeidas = MÍd(LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01000100"
Num_Data
iX1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccíonesOperandos(eiec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
sínstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "01000101"
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos{ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf
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Endlf
'Rutina para trabarjar a nivel de bits
If kbit = O Then

If sínstruccÍonesOperandos(ejec1t 2) = "C"Then
kmovl = 1
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
slnstruccíonesOperandos(ejec1, 9) = "2"
LíneaLeidal = slnstruccionesOperandos(e]ecl, 3}
¡Longiíudl = Len(LineaLeidal)
LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1,1,1)
If LetrasLeidas = T Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10100000"
LetrasLeidas = Mid(LÍneaLeida1, 2, ¡Longitudl)
slnstnJccionesOperandos(ejec1, 3) = LetrasLeidas
¡Operando = 3
UbicacionJ3¡t
If iNum_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

iXld_b = (¡Num_Byte - 32) * 8 - ¡Num_Bit + 7
Else

¡Xld_b = ¡Num_Byte - iNum^Bit + 7
Endlf
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
iMemoriaRAMÍnt(208, 0) = iMemoriaRAM¡nt(208, 0) And (Not (i Memoria RAM ¡nt(iNum_Byte,

INum_B¡t)))
slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) ="/" & sinstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 3)

Else
slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 5) = "01110010"
¡Operando = 3
Ubicacion_Bit
If iNum_Byte >= 32 And ¡Num_Byte <= 47 Then

¡Xld_b = {¡Num_Byte - 32) * 8 - ¡Num_B¡t + 7
Else

1X1 d_b - ¡Num_Byte - ¡Num_Bit + 7
Endlf
ConversionD__B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandcstejed, 6) = slnstruccionesOperandos(eiec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'Fin de la rutina de bits
If kmovl = O Then

LineaLeídal = sInstruccionesOperandos(ejec1, 2)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Num_Data
iNum_Data1 = ¡Num_Data
If slnstruccionesOperandosfejed, 3) = "A" Then

kmov s 1
slnstruccionesOperandos(eiec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos{ejec1, 9) = "1"
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 5) = "01000010"
¡X1d_b = iNum_Data1
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = s!nstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 5) = "01000011"
¡X1d_b = iNum_Data1
Conversión D_B
For Add = O To 7

s!nstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1 „ 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
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¡Longitud"! = Len(üneaLeidal)
Y = 0
Y = Y + 1
LetrasLeidas = MÍd(LineaLeida1, Y, 1}
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Num_Data
iX1d_b = iNum_TJaía
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejed, 7) = slnstruccionesOperandos(ejec1,7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'orí
Exit For

Case 22
Instrucción POP
Y = o
slnstruccionesOperandos(e]'ec1h 8) = "2"
slnstruccÍonesOperandos(ejed, 9) = "2"
sInstrucc¡onesOperandos(ejed, 5) = "11010000"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 2)
iLongitudl =Len(üneaLeida1)
Num_Data
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

iX1d_b = 224
Else

iXldj3 = ¡Num_Data
Endlf
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
'pop
Exit For

Case 23
InstruccionRLC
Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejed, 9) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00110011"
'ríe
Exit For

Case 24
InstruccionRRC
Y = 0
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandosfejecI, 9) = "1"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00010011"
Yrc
Exit For

Case 25
InstruccionRET
Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00100010"
'ret
Exit For

Case 26
InstruccionXRL
Y = 0
kmov ~ O
kmov! = O
UbiBancoRnData
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

kmovl = 1
Foríadd = 1 To10

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz__Operando12(iadd)Then
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slnstruccÍonesOperandos(ejed, 8) = "1"
slnstruccíonesOperandosfejed , 9) = "1"
kmov = 1
Select Case iadd

Case 1 To 8
¡X1d_b = iadd-1
Conversión D_B
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "01101" & ¡MatrizB(5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
ExitFor

Case 9 To 10
slnstrucc¡onesOperandos(ej'ec1 , 5) = "01 1 001 1" & (iadd - 9}
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = OThen

slnstaicc¡onesOperandos(e]ec1 , 8) = "2"
sinstrucciones0perandos(ejecl, 9) = "1"
LíneaLeidal = sInstruccionesOperandos(ejed , 3)
¡Longitud! = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(L¡neaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandosfejed, 5) = "01100100"
Num_Data

_
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejecl, 6) & iMatrizB(Add)
Next Add

Bse
Y = Y-1
slnstaiccionesOperandos(ejec1, 5) = "01 100101"
Num_Data
iXld_b = iNum_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

sinstruccionesOperandos(ej'ec1 , 6} = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & iMatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
If kmovl = O Then

LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejecl, 2)
iLongitudl = Len(LineaLeÍdal)
Num_Data
¡Num_Data1 = iNum_Data
If slnstruccionesOperandos(ejec1 , 3) = "A" Then

kmov = 1
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
s!nstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
s!nstruccionesOperandos(ejec1 , 5) = "01100010"
iX1d_b = iNum_Data1
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(eiec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
sInstruccionesOperandos(ejecl , 5) = "01 1 0001 1 "
¡X1d_b = iNum_Data1
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(e]ecl, 6) = sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrÍzB(Add)
Next Add
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1 , 3}
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y = 0
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Y - Y + 1
LetrasLeidas = Mid(ÜneaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstrucc¡onesOperandos(ej'ec1, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'xrl
Exit For

Case 27
InstruccionXCH

Y = 0
kmov = O
UbiBancoRnData
If sínstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

For¡add = 1 To10
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

kmov = 1
slnstrucc¡ones0perandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejed, 9) = "1"
Select Case iadd

Case 1 To 8
iX1d_b = ¡add-1
Conversión D_B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11001" & jMatr¡zB{5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For

Case 9 To 10
sinstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "1100011" & (¡add - 9)
Exit For

End Select
End If

Next iadd
If kmov = O Then

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandosjejed, 9) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11000101"
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ej"ec1( 3)
¡Longitudl = Len(UneaLeidal)
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) &¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf
'xch
Exit For

Case 28
InstruccionADDC
Y = 0
kmov = O
UbiBancoRnData
If slnstruccionesOperandos(eiec1, 2) = "A" Then

For iadd = 1 To 10
If sInstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

kmov = 1
slnstruccionesOperandosíejecI, 8) = "1"
sinstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "1"
Select Case iadd

Case 1 To 8
iX1d_b = iadd-1
ConversionD_B
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 5) = "00111" & ¡MatrizB(5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For
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Case9To 10
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "0011011" & (iadd - 9)
ExitFor

End Select
Endlf

Nexí iadd
If kmov = O Then

sInstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 8) = "2"
sinstrucc¡onesOperandos(eiec1, 9} = "1"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl =Len(L¡neaLe¡da1)
Y = Y + 1
LetrasLeídas = Mid{LineaLeida1, Y, 1)
LetrasLeidas = U Cas e (Letras Leídas)
If LetrasLeidas = "#" Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00110100"
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MaírizB(Add)
Next Add

Else
slnstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 5) = "00110101"
Y = Y-1
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
ConversionD B
For Add = O fo 7

slnstruccionesOperandosfejecI, 6) = s!nstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'addc
Exit For

Case 29
InstruccionAJMP

Y = 0
slnstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 8) = "2"
s!nstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "2"
For ¡ajmp = O To 29

!f slnstruccionesOperandos(e]ec1, 2) = sSaItos_Rel(¡ajmp) Then
iaj'mpl = iSaltos_Re!(¡ajmp)
Exit For

End If
Next iajmp
¡16Bits1 =¡ajmp1
ConversíonDPTRD_B
slnstruccionesOperandos{ejec1, 5) = ¡B¡tDPTR(5) & ¡BitDPTR(G) & iBitDPTR(7) & "00001"
For Add = O To 7

slnstrucciones0perandos(ejec1, 6) = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) & iBiíDPTR(Add + 8)
Next Add
'ajmp
Exit For

Case 30
InstruccionCJNE
Y = 0
UbíBancoRnData
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8) = "3"
sinstruccÍonesOperandos(ejec1, 9) = "2"
Foriaddl =OTo 10

If slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 2) = sMatriz_Operando12(iadd1) Then
Select Case iaddl

Case O
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "10110100"
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
iLongitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(LineaLeÍda1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeÍdas)
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If LetrasLeidas = "T Then
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
Con versión D__B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1 , 6) = slnstruccionesOperandos(ejed , 6) & ¡MaírizB(Add)
Next Add
If ¡MernoriaRAMintD(224) <> iNum_Data Then

For icjne = O To 29
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 , 4) = sSaltos_ReI(icjne) Then

icjnel = iSaltos_Rel(icjne) - 1
Exit For

Endlf
Next icjne

Endlf
iXld_b = icjnel
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 7) & ¡Matri2B(Add)
Next Add

Else
Y = Y - 1
s!nstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10110101"
Num_Data
¡X1d_b = iNum_Data
Convers¡onD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnsíruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
If ¡MemoriaRAMintD(224) <> ¡MemoriaRAMintD(¡Num_Data) Then

For icjne = O To 29
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 , 4) = sSaltos_Rel(¡cjne) Then

icjnel = iSaItos_ReI(icjne) - 1
Exit For

End If
Next icjne

Endlf
ÍX1d_b = icjnel
ConversionD__B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1 , 7) = sInstruccionesOperandos(ejec1 , 7} & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Exit For 'iaddl

Case 1 To 8
iX1d_b = iaddl
Convers¡onD_B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10111" & ¡MatrizB(5) & ¡MatrizB(5) & ¡MatrizB(5)
LineaLeidal = s!nstruccionesOperandos(ejec1 , 3)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid(L¡neaLeidal, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

Num_Data

Con versión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1 , 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1 , 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
For icjne = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejed, 4) - sSaItos_Rel(icjne) Then
icjnel = ¡Saltos_Rel(icjne) - 1

Exit For
Endlf

Next icjne
iX1d_b = icjnel
Conversión D__B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnsiruccionesOperandos(ejec1, 7) & iMatrizB(Add)
Next Add
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Endlf
Exit For '¡addl

Case 9 To 10
slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "10110111" & (¡addl -9)
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
¡Longitudl = Len(UneaLeidal)
Y = Y + 1
LetrasLeidas = Mid{L¡neaLe¡da1, Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Trien

Num_Data
¡X1d_b = ¡Num_Data
Conversión D_B
ForAdd = OTo7

s Instrucción es O pe randos (eje c1, 6) = slnstruccionesOperandos(eiec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add
For ¡cjne = O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 4) = sSaltos__ReI(ícjne) Then
icjnel = ¡Saltos_ReI(¡cjne) - 1

Exit For
End if

Next iqne
iX1d_b = ¡cjne1
Convers¡onD__B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = slnstruccionesOperandos(ejed, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

End If
Exit For 'iaddl

End Select
End If

Next ¡addl
'cjne
Exit For

Case 31
InstruccionDJNZ

Y = 0
kmov = O
UbiBancoRnData
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
For iaddl = 1 To 8

If sInstruccÍonesOperandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operando12(iadd1) Then
kmov = 1
slnstruccionesOperandos(ejed, 8) = "2"
¡X1d_b = iaddl-1
Conversión D_B
sinstruccÍonesOperandos(ejec1, 5) = "11011" & ¡MatrizB{5) & ¡MatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
For icjne = O To 29

If sinstruccÍonesOperandos(ejec1, 3) = sSaltos__Rel(icjne) Then
¡cjnel = iSaltos_Rel(¡c]ne) -1
Exit For

Endlf
Next icjne
¡X1d_b = icjnel
Convers¡onD_B
For Add = O To 7

slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos{ejec1, 6) & ÍMatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Exit For 'iaddl

Next iaddl
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11010101"
LineaLeidal = s!nstruccÍonesOperandos(ejec1, 2)
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
NumJData
iX1d_b = iNum_Data
Conversión D__B
For Add a o To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = sinstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
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Next Add
For icjne = O To 29

lfslnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = s Sal tos_Rel (icjne} Then
ícjnel = iSaltos__Re|(icjne) -1
Exit For

Endlf
Next icjne
iX1d_b = icjne!
Con versión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 7) = stnstruccionesOperandosfejed, 7) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
'djnz
Exit For

Case 32
Instrucción!. JMP

Y = 0
sInstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
sInstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00000010"
For iljmp ~ O To 29

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sSa!tos_Rel(iljmp) Then
iljmpt = ¡Saltos_Rel(i]jmp) -1
Exit For ,

End If
Next iljmp
Ü6Bits1 =Hjmp1
ConversionDPTRD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = s!nstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡BitDPTR(Add)
slnstruccionesOperandos(ejec1, 7} = sInstruccionesOperandos(ejec1, 7) & ¡BiiDPTRJAdd + 8)

Next Add
'Ijmp
Exit For

Case 33
InstruccionMOVC

Y = 0
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9) = "2"
If sinstrucc¡onesOperandos(ejecl, 2) = "A" Then

If slnstruccionesOperandosfejed, 3) = "@A+DPTR" Then
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10010011"

Elself slnstruccionesOperandosfejed, 3) = "@A+PC" Then
slnstruccionesOperandos(ejecl, 5) = "10000011"

Endlf
Endlf
'movc
Exit For

Case 34
InstruccionMOVX

Y = 0
UbiBancoRnData
slnstruccionesOperandos(ejecl, 8) = "1"
slnstruccionesOperandos(ejecl, 9) = "2"
Foriaddl =OTo12

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = sMatriz_Operando12(Íadd1)Then
Select Case iaddl

CaseO
Foriadd = 9To 12

If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then
Select Case iadd

Case 9 To 10
sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5) = "1110001" & (iadd - 9)
Exit For 'iadd

Case 12
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11100000"
Exit For 'iadd

End Select
Endlf

Next iadd
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Exít For 'iaddl
Case 9 Tolo

If slnstruccionesOperandos(ejed, 3) = "A" Then
slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 5) = "1111001" & (iaddl -9)

End If
Exit For 'iaddl

Case 12
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3) = "A" Then

slnstrucc¡onesOperandos(ej'ec1, 5) = "11110000"
End If
Exit For 'iaddl

End Seiect
Endlf

Next ¡addl
'movx
Exit For

Case 35
instruccionPUSH

Y = 0
slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "11000000"
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(eÍec1, 2}
¡Longitudl = Len(LineaLeidal)
NumJData
If sinstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

iX1d_b = 224
Else

iX1d_b = iNum_Data
Endlf
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6} & iMatrizB(Add)
Next Add
'push
Exit For

Case 36
Instrucción RETÍ

Y = 0
sinstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
sInstruccionesOperandos(ejed, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00110010"
'retí
Exit For

Case 37
InstruccionSUBB

Y = 0
kmov = O
Ubi BancoRnData
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "1"
If sinstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "A" Then

Foriadd = 1 To 10
If sInstruccionesOperandos(e]ec1, 3) = sMatriz_Operando12(iadd) Then

kmov = 1
slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 8) = "1"
Seiect Case iadd

Case 1 To 8
iX1d_b = iadd-1
ConversionD_B
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5} = "10011" & ¡MatrizB(5) & iMatrizB(6) & ¡MatrizB(7)
Exit For

Case 9 To 10
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "1001011" & (¡add - 9}
Exit For

End Seiect
Endlf

Next iadd
If kmov= O Then

slnstruccionesOperandos(ejed, 8) = "2"
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(ejec1, 3)
íLongítudl = Len(LíneaLeidal)
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LetrasLeidas = Mid(UneaLeida1 , Y, 1)
LetrasLeidas = UCase(LetrasLeidas)
If LetrasLeidas = "#" Then

sInstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10010100"
Num__Data
iX1d_b = ¡Nunn_Data
Conversión D_B
For Add = O To 7

slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Else
Y = Y-1
sInstruccÍQnesOperandos(ejec1 , 5) = "1 001 01 01 "
Num_Data

Conversión D__B
For Add = O To 7

slnstrucciones0perandos(ejec1 , 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1 , 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

Endlf
Endlf

Endlf
'subb
Exit For

Case 38
InstruccíonSWAP
Y = 0
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstrucdonesOperandos(ejec1, 9) = "1"
s!nstruccÍonesOperandos(ejec1, 5) = "11000100"
'swap
Exit For

Case 39
InstruccionSETB

Y = 0
kmov = O
slnstrucciones0perandos(ejec1 , 9) = "1"
If slnstruccionesOperandos(ejec1 , 2) = "C" Then

krnov = 1
slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "1"
slnstruccíones0perandos(ejec1, 5) = "11010011"

Endlf
If kmov = O Then

slnstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "2"
s!nstrucciones0perandos(e]ec1, 5) = "11010010"
¡Operando = 2
Ubicacion_Bit
If ¡Num_Byte >= 32 And iNum_Byte <= 47 Then

¡X1 d__b = (¡Num_Byte - 32) * 8 - iNum_B¡t + 7
Else

1X1 d__b = ¡Num__Byte - ÍNum_B¡t + 7
Endlf
ConversionD_B
ForAdd = OTo7

sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

End If
'setb
Exit For

Case 40
InstruccionSJMP

Y = 0
sinstruccionesOperandos(eiec1, 8) = "2"
sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "10000000"
For isjmp = O To 29

If slnstruccionesOperandosfejecI, 2) = sSa!íos_ReI (isjmp) Then
isjmpl = iSaltos_Rel(isjmp) - 1
Exit For

Endlf
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Next isjmp
¡X1d_b = Ísjmp1
C o aversión D__B
ForAdd = OTo7

sInstruccionesOperandos(ejec1, 6) = slnstruccionesOperandos(ejecl, 6) & ¡MatrizB(Add)
Next Add

'sjmp
Exit For

Case 41
InstruccionXCHD
Y = 0
UbiBancoRnData
slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 8) = "1"
slnstruccbnesOperandos(ejec1, 9) = "1"
If slnstrucc¡onesOperandos(ejecl, 2} = "A" Then

For¡add = 9To 10
If slnstruccionesOperandos(ejed, 3) = sMatriz_Operando12(¡add) Then

slnstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 5) = "1101011" & (iadd-9)
Exit For

End If
Next iadd

Endlf
'xchd
Exit For

Case 42
InstruccionACALL
Y = 0
sinstruccionesOperandos(ejed, 8) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 9) = "2"
For ilcall = O To 29

If s!nstruccionesOperandos(ejec1, 2} = sSaltos_Rel(ilcall) Then
ilcalh = iSaltos_Rei(ilcall) -1
i16Bits1 =ilcalI1
ConversionDPTRD_B
slnstaiccionesOperandos(ejec1, 5} = iBitDPTR(S) & ¡BitDPTR(6) & iBitDPTR(7) & "10001"
ForAdd = OTo7

slnstruccionesOperandos(e]ec1, 6) = sInstruccionesOperandos(ejec1, 6} & IBÍtDPTR(Add +1
Next Add
Exit For

Endlf
Next ilcall
'acall
Exit For

Case 43
InstruccionLCALL

Y = 0
sinstruccionesOperandos(ejec1, 8) = "3"
s Instrucción es O pera n dos (ejed, 9) = "2"
slnstruccionesOperandos(ejec1, 5) = "00010010"
For ilcall = O To 29

If s Instrucciones Opera ndos(ejec1, 2) = sSa[tos_Rel(ücall) Then
ilcalll = ¡Saltos_Rel(ilcalI) - 1
i16Bits1 =ilcall1
ConversionDPTRD_B
For Add = O To 7

sinstruccíonesOperandos(ejecl, 6) = slnstruccionesOperandos(ejec1, 6) & ¡BitDPTR(Add)
slnstruccionesOperandos(e]ec1, 7) - slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 7) & ¡BitDPTR(Add + 8

Next Add
Exit For

End If
Next ¡leal!
'Icall
Exit For

End Select
Endlf

'Manejamos el PC en la columna 25 de la matriz
'slnstruccionesOperandos
If ej'ecl = O Then

slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 25) = "O"
Else
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slnstruccionesOperandos(e¡ec1, 25) = Str(Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 25)) +
Val (s Instrucción es Operandos(ejec1 -1, 8)))

Endlf
Next ejec2

Wend
Saltos BytesVerdaderos
'Generamos e] código hexadecimal de ciertos contenidos
'binarios de la matriz s Instrucción es O pe randos(n,)
Forj = OTo ¡Matriz

Forjl =5To7
LineaLeidal =slnstruccionesOperandos(j, jl)
Forj2 = 1To8

LetrasLeidas = Mid(LineaLeIda1, j2,1)
¡ValorBfl2 - 1} = Val(LetrasLeidas)

Next j2
LineaLeidal =""
ConversionB_D
¡X = ¡ValorD
ConversionDJH
slnstruccionesOperandosQ, j1 + 11) = sValorH

Nexí Jl
Next ]
'Para direccionamiento P2
Forj = QTo ¡Matriz

Forj'1 = O T o 2
LineaLeidal = slnstruccionesOperandosO, jl * 2 + 10)
Forj2 = OTo4

¡VaíorB(j2) = O
Nextj2
For]2 = 6To8

LetrasLeidas = Mid(LÍneaLe¡da1, J2 - 5, 1)
¡ValorB02 - 1) = Vaí(LetrasLeidas)

Nextj2
LineaLeidal =""
Conversión B_D
¡X = iValorD
Conversión D_H
slnstruccionesOperandosQ, J1 * 2 + 19) = MidfsValorH, 2,1)

Next j1
Nextj
'Para direccionamiento PO
Forj = O To ¡Matriz

Forj1=OTo2
LineaLeidal = slnstruccionesOperandos(j, j1 * 2 +11)
Forj2 = 1 To8

LetrasLeidas = Mid(LineaLeida1, j2, 1)
¡ValorB(j2 - 1) = Val(LetrasLeidas)

Nextj2
LineaLeidal = ""
ConversionB_D
¡X = iVaiorD
ConversionD_H
sinstruccionesOperandosfl, jl * 2 + 20) = sValorH

Nextjl
Nextj
ejecl = -1
End Sub

Prívate Sub cmdStep_Click()
Frecuencia_Simuíac¡ón
Step = Step + 1
If Step <= 1 Then

ejecl = -1
Endlf
ejecl = ejecl + 1
PC = ejecl

For ejec2 = O To 43
If sInstruccionesOperandos(ejec1, 1) = sMatrizjDpcode(ejec2) Then

Select Case ejec2
Case O

InstruccionDA 'Esta subrrutina permite
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'realizar el ajuste decimal
'del acumulador

Exit For
Case 1

InstruccionJC
'je
Exit For

Case 2
Instrucción JB
'jb
Exit For

Case 3
InstrucdonJZ
'jz
Exit For

Case 4
Instrucción RL
'rl
Exit For

Case 5
InstruccionRR
'rr
Exit For

Case6
InstruccionADD
'add
Exit For

Case 7
InsíruccionANL
'anl
Exit For

Case 8
InstruccionCLR
'clr
Exit For

Case 9
InstruccionCPL
'col
Exit For

Case 10
InstruccionDIV
'div
Exit For

Case 11
InstruccionDEC
'dec
Exit For

Case 12
InstruccionlNC
'inc
Exit For

Case 13
Instrucción JNC
'jnc
Exit For

Case 14
InstruccionJNB
'jnb
Exit For

Case 15
InstruccionJBC
'jbc
Exit For

Case 16
InstruccionJMP
'jmp
Exit For

Case 17
InstruccionJNZ
'Jnz
Exit For
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Case 18
InstruccionMUL
'muí
Exit For

Case 13
InstruccionMOV
'mov
Exit For

Case 20
InstruccionNOP
'nop
Exit For

Case 21
InstruccionORL
'orí
Exit For

Case 22
InstruccionPOP
'pop
Exit For

Case 23
Instrucción RLC
'ríe
Exit For

Case 24
InstruccionRRC
rrrc
Exit For

Case 25
InstruccionRET
'ret
Exit For

Case 26
InstruccíonXRL
'xri
Exit For

Case 27
InstruccionXCH
'xch
Exit For

Case 28
InstruccionADDC
Exit For
'addc

Case 29
InstruccionAJMP
'ajmp
Exit For

Case 30
InstruccionCJNE
'cjne
Exit For

Case 31
InstruccionDJNZ
'djnz
Exit For

Case 32
Instrucción!. JMP
'Ijmp
Exit For

Case 33
InstruccionMOVC
'movc
Exit For

Case 34
InstruccionMOVX
'movx
Exit For

Case 35
InstruccionPUSH
'push
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Exit For
Case 36

Instrucción RETÍ
'retí
Exit For

Case 37
InstruccionSUBB
'subb
Exit For

Case 38
InstruccionSWAP
'swap
Exit For

Case 39
InstruccionSETB
'setb
Exit For

Case 40
InstruccionSJMP
'sjmp
Exit For

Case 41
InstruccionXCHD
'xchd
Exit For

Case 42
InstruccionACALL
'acail
Exit For

Case 43
InstruccionLCALL
'Icall
Exit For

End Select
End If

Next ejec2
End Sub

Prívate Sub Command2_Cl¡ck()
frmMem orias. Show
End Sub

Prívate Sub Command3_Click()
'Botón para pruebas
grdlnstrucciones.Rows = ¡Matriz + 2
For i = 1 To 8

grdlnstrucciones.ColWidth(i) = 700
Next
Fori = 9To10

grdinstruccíones.ColW¡dth(i) = 120
Next
Fori = 11To16

grdlnstrucciones.ColWidth(i) = 700
Next
For i = 1 To ¡Matriz. + 1

grdlnstrucciones.Row = i
Forj' = 1To26

grdlnstrucciones.Col = j"
grdlnstrucciones.Texí = slnstruccionesOperandos(i -1, j -1)

Next j
Next i
For Í = 1 To ¡Matriz + 1

grdlnstrucciones.Row = i
grdlnstrucciones.Col = O
grdlnstrucciones.Text = i

Nexí i
End Sub

Prívate Sub FormJ_oad()
sMatr¡z_Opcode(0) = "DA"
sMatriz_Opcode(1) = "JC"
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sMatr¡z_Opcode(2) = "JB"
sMatriz_Opcode(3) = "JZ"
sMatrizjDpcode(4) = "RL"
sMatriz_Opcode(5) = "RR"
sMatriz_Opcode(6) = "ADD"
sMatrizjDpcode(7) = "ANL"
sMatriz_Opcode(8) = "CLR"
sMatriz_Opcode(9) = "CPU"
sMatriz_Opcode(10) = "DIV"
sMatriz_Opcode(11) = "DEC"
sMatriz__Opcode(12) = "INC"
sMatriz__Opcode(13) = "JNC"
sMatriz_Opcode(14) = "JNB"
sMatriz__Opcode(15) = "JBC"
sMatrizjDpcode(16) = "JMP"
sMatriz__Opcode(17) = "JNZ"
sMatriz__Opcode(18) = "MUL"
sMatriz_Opcode(19) s "MOV"
sMatriz_Opcode(20) = "NOP"
sMatriz_Opcode(21) = "ORL"
sMatriz__Opcode(22) = "POP"
sMatriz_Opcode(23) = "RLC"
sMatn'z_-Opcode(24) = "RRC"
sMatriz_Opcode(25) = "RET1

sMatriz_Opcode(26) = "XRL"
sMatrizjDpcode(27) = "XCH"
sMatriz_Opcode(28) = "ADDC"
sMatriz_Opcode(29) = "AJMP"
sMatriz_Opcode(30) = "CJNE"
sMatriz_Opcode(31) = "DJNZ"
sMatriz_Opcode(32) = "LJMP"
sMatriz__Opcode(33) = "MOVC"
sMatr¡z_Opcode(34) = "MOVX"
sMatriz_Opcode(35) = "PUSH"
sMatriz_Opcode(36) = "RET!"
sMatriz_Opcode(37) = "SUBB"
sMatriz_Opcode(38) = "SWAP"
sMatriz_Opcode(39) = "SETB"
sMatriz_Opcode(40) = "SJMP"
sMatriz_Opcode(41) = "XCHD"
sMatriz__Opcode(42) = "ACALL"
sMatriz_Opcode(43) = "LCALL"
sMatriz_Operando12(0) = "A"
sMatriz_Operando12(1) = "RO"
sMatriz__Operando12(2) = "R1"
sMatrizjDperando12(3) = "R2"
sMatriz_Operando12(4) = "R3"
sMatriz_Operando12(5) = "R4"
sMatn'z_Operando12(6) = "R5"
sMatriz_Op8rando12(7) = "R6"
sMatrizjDperando12(8) = "R7"
sMatriz_Operando!2(9) = "@RO"
sMatriz_Operando!2(10) = "@R1"
sMatriz_Operandol2(11) = "DPTR"
sMatriz_Operando12(12) = "@DPTR"
sMatrizjDperando12(13) = "C"
sMatriz__Operando12(!4) = M@A+DPTR"
sMatriz_Operando12(15) = "@A+PC"
sSFR_Operandos(0, 0) = "B"
sSFR^Operandos(0,1) = "240"
sSFR_Operandos(l, 0) = "PSW"
sSFR_Operandos(1,1} = "208"
sSFR_Operandos(2, 0} = "SP"
sSFR_Operandos(2, 1) = "129"
sSFR_Operandos(3, 0) = "DPL"
sSFR_Operandos(3, 1) = "130"
sSFR_Operandos(4, 0} = "DPH"
sSFR__Operandos(4, 1) = "131"
sSFR_Operandos(5, 0) = "PO"
sSFR_Operandos(5, 1) = "128"
sSFR_Operandos(6, 0) = "P1"
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sSFR_Operandos(6, 1) = "144"
sSFR_Operandos(7, 0) = "P2"
sSFR_Operandos(7, 1} = "160"
sSFR_Operandos(8, 0) = "P3"
sSFR__Operandos(8, 1} = "176"
sSFR_Operandos(9, 0) = "IP"
sSFR_Operandos(9, 1) = M184"
sSFR_Operandos(10, 0) »"IE"
sSFR_Operandos(10, 1) = "168"
sSFR_Operandos(11, 0) = 'TMOD"
sSFR_Operandos(11, 1} = "137"
sSFR_Operandos(12, 0) = "TCON"
sSFRjDperandos(12, 1) = "136"
sSFR_Operandos(13, 0) = "THO"
sSFR_Operandos(13, 1) = "140"
sSFR_Operandos(14, 0) = "TLO"
sSFR_Operandos(14, 1) = "138"
sSFRjDperandos(15, 0) = 'TH1"
sSFR_Operandos(15,1) = "141"
sSFR_Operandos(16, 0) = PTL1M

sSFR_Operandos(16,1) = "139"
sSFR^OperandosO?, 0) = "SCON"
sSFR_Operandos(17, 1) = "152"
sSFR_Operandos(18, 0) = "SBUF"
sSFR_Operandos(18,1} = "153"
sSFR^OperandosjlQ, 0) = "PCON"
sSFR_Operandos(19,1} = "135"
sSFR_B¡ts{0, 0} = "RXD"
sSFR_Bits(0,1) = "176.0"
sSFR_B¡ts(1,0)='TXD"
sSFR_Bits(1,l) = "176.1"
sSFR_Bits(210)="INTO"
sSFR_Bits(2,1) = "176.2"
sSFR_Bits(3,0) = "ÍNT1"
sSFR_Bits(3,1)= "176.3"
sSFR_B¡ts(4, 0) = "TO"
sSFR_Biis(4,1} = "176.4"
sSFR_Bits(5,0)="T1"
sSFR_Bits(5,1) = "176.5"
sSFR_Bits(6, 0) = "WR"
sSFR_B¡ts(6, 1) = "176.6"
sSFR_Bits(7,0)="RD11

sSFR_B¡ts(7,1)= "176.7"
sSFR_B¡ts(8, 0) = "ITO"
sSFR_Bits(8,1) = "136.0"
sSFR_B¡ts(9, 0) = "iEO"
sSFR^BitsíQ, 1) = "136,1"
sSFR_Bits(10,0) = "iT1"
sSFR_B¡ts(10,1) = "136.2"
sSFR_Bits(11,0) = "IE1"
sSFR_Bits(11,1) = "136.3"
sSFR-Bits(12,0) = "TRO"
sSFR_Bits(12,1} = "136.4"
sSFR_Bits(13,0) = "TFO"
sSFR_Bits(13,1)= "136.5"
sSFR_B¡ts(14,0) = "TR1"
sSFR_Bits(14,1) = "136.6"
sSFR_Bits(15,0)="TF1"
sSFR_B¡ts(15l1)= "136,7"
sSFR_B¡ts(16,0} = "RI"
sSFR_B¡ts(16, 1) = "152,0"
sSFR_BÍts(17, 0) = 'TI"
sSFR_Bits(17, 1} = "152,1"
sSFR_B¡ts(18, 0)="RB8"
sSFR_Bits(18,1) = "152.2"
sSFR_Bits(19, 0)="TB8"
sSFR_Bits(19,1) = "152,3"
sSFR_B¡ts(20, 0) = "REN"
sSFR_Bits(20,1) = "152.4"
sSFR_Bits(21,0) = "SM2"
sSFR_B¡ts(21,1) = "152.5"
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sSFR_Bits(22,0) = "
sSFR_Bits{22, 1) = "152.6"
sSFR_Bits(23, 0) = "SMO"
sSFR_B¡ts(23,l) ="152.7"
sSFR_Bits{24, 0) = "IDL"
sSFR_Bits(24, 1) = "135.0"
sSFR_Bits(25, 0) = "PD"
sSFR_Bits(25,1)= "135.1"
sSFR_Bits(26,0) = "GFO"
sSFR_Bits(26,1)= "135.2"
sSFR_Bits(27, 0) = "GF1"
sSFR_Bits(27,1) = "135.3"
sSFR_B¡ts(28, 0) = "SMOD"
sSFR_Bits(28,1} = "135.7"
sSFR_B¡ts(29,G} = "ACC.O"
sSFR_B¡ts(29,1) = "224.0"
sSFR_B¡ts(30, 0) = "ACC.l"
sSFR_Bits(30,1) = "224.1"
sSFR_Bits(31,0) = "ACC.2"
sSFR-Bits(31,1) = "224.2"
sSFR_Bits{32, 0) = "ACC.3"
sSFR_Bits(32, 1) = "224.3"
sSFR_B¡ts(33, 0) = "ACC.4"
sSFR_B¡ts(33,l) = "224.4"
sSFR_Bits(34, 0) = "ACC.5"
sSFR_B¡ts(34, 1) = "224.5"
sSFR_Bits(35, 0) = "ACC.6"
sSFR_Bits{35,1) = "224.6"
sSFR^BitsíSe, 0) = "ACC.7"
sSFR_BIts(36,l) = "224.7"
sSFR_Bits(37,0) = "P"
sSFR_Bits(37, 1) = "208.0"
sSFR_Bits(38p 0) = "OV"
sSFR_Bits(38,1) = "208.2"
sSFR_Bits(39, 0) = "RSO"
sSFR_Bits(39,1) = "208.3"
sSFR_B¡ts(40, 0) = "RS1"
sSFR_Bits{40,l) = "208.4"
sSFR_B¡ts(41,0) = "FO"
sSFR_Bits(41,1) = "208.5"
sSFR_8¡ts(42, 0) = "AC"
sSFR-Bits{42,1)= "208.6"
sSFR_Bits(43pO} = "EXO"
sSFR_B¡ts(43, 1) = "168.0"
sSFR_B¡ts(44,0) = "ETO"
sSFR_B¡ts(44,1) = "168.1"
sSFRMB¡ts(45,0) = "EX1"
sSFR_B¡ts(45,1) = "168.2"
sSFR_Bits(46I0) = "ET1"
sSFR_Bits(46,1) = "168.3"
sSFR_Bits(47, 0) = "ES"
sSFR_Bits(47,1) = "168.4"
sSFR_Bits(48, 0) = "ET2"
sSFR_Bits(48,1} = "168.5"
sSFR_Bits(49,0) = "EA"
sSFR_Bits(49,1) = "168.7"
sSFR_B¡ts(50,0) = "PXO"
sSFR_Bits(50,l) = "184.0"
sSFR_Bits(51,0) = "PTO"
sSFR_Bits(51,1) = "184.1"
sSFR_Bits(52, 0) = "PX1"
sSFR_B¡ts(52, 1) = "184.2"
sSFR_BÍts(53,0)="PT1"
sSFR_Bits(53,1) = "184.3"
sSFR_Bits(54, 0) = "PS"
sSFR_B¡ts(54,1) = "184.4"
sSFR_B¡ts(55,0) = "PT2"
sSFR_Bits(55,1) = "184.5"
sSaltosVerdaderos(O) = "JB"
sSaltosVerdaderos(l) = "JC"
sSaltosVerdaderos(2) = "JZ"
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sSaitosVerdaderos(3) = "JBC"
sSaltosVerdaderos(4) ="JNB"
sSaltosVerdaderos(o) = "JNC"
sSaltosVerdaderos(6) = "JNZ"
sSaltosVerdaderos(7) = "AJMP"
sSaltosVerdaderos(S) = "CJNE"
sSaltosVerdaderos(9) = "DJNZ"
sSaltosVerdaderos(IO) = "LJMP"
sSaltosVerdaderos(11) = "SJMP"
sSaltosVerdaderos(l2) = "ACALL"
sSaltosVerdaderos(13) = "LCALL"
'Las siguientes instrucciones permiten cargar
'los valores iniciales de la Memoria RAM
Fori = OTo127

Forj = OTo7
iMemoriaRAM¡nt(i, j) = O

Next j
Nexti
For ¡ = O To 3 'Para cargar 1 en los pórticos de entrada salida

Forj = OTo7
¡MemoriaRAMint(128 + i * 16, j) = 1

Next j
Nexti
For] = O To 4 'Carga el Síack Pointer SP

iMemoriaRAMint(129, j) = O
Next]
For j = 5 To 7

ÍMemoriaRAMint(129, j) = 1
Nextj
For i = 130To 134 'Carga DPL, DPH .....y otros registros

Forj = OTo7
i Memoria RAM int(¡, j) = O

Next j"
Next i
¡MemoriaRAMint(135, 0) = O 'El resto de Bits de PCON son indeterminados
For i = 136 To 143 'Carga TCON, TMOD, TLO.TL1, THO.TH1 y o tros registros

Forj = OTo7
i Memoria RAM i nt(i, j) = O

Nextj
Nexti
For i = 145 To 152 'Carga SCON y otros registros

Forj = OTo7
iMemor¡aRAMint(i, j) = O

Nexí j
Nexti
'SBUF fila 153 indeterminado
For i = 154To 159 'Carga otros registros

Forj = OTo7
i Memoria RAM i nt(i, j) = O

Next]
Nexti
Fon = 161 To 167 'Carga otros registros

For j = O To 7
¡MemoriaRAMÍnt(¡, j) = O

Nexí]
Nexti
¡MemoriaRAMint(168, 0) = O 'Carga el registro IE
ForJ = 3To7

iMemoriaRAMÍnt(168, j) = O
Next j
For I = 169 To 175 'Carga otros registros

Forj = OTo7
¡MemoriaRAMint(i, ]} = O

Nextj
Nexí Í
For i = 177 To 183 'Carga otros registros

Fcr j = O To 7
iMemoriaRAMint(i, j) = O

Nextj"
Nexti
For j a 3 TO 7 'Carga el registro IP
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¡MemoriaRAM¡nt{184, j) = O
Nextj
For¡ = 185To255

For j = O To 7
iMemoriaRAMint(¡, j) = O

Next ]
Next i
'Las siguientes líneas permiten convertir los datos de la
'memoria RAM interna de binarios a decimales y hexadecimales
Actualización RAM
SP = 47
¡MemoriaRAM¡ntD(129) = SP
frmDiagrama2.Show
mnuBuffer.Checked = True
mnuPorticos.Checked = False
'Inicialización de memoria ROM externa
iRorncl = O
KbytesRom = 2048
For ROMextl = O To 2000

For ROMext2 = O To 7
¡MemoriaROMext(ROMext1t ROMext2) = 1

Next ROMext2
Next ROMextl
'Inicialización de Buffery Puerto P1 Entrada
sValor_InH_P1="00"
¡Va!or_ln_P1 = O
For buf = O To 7

saValorJnB_P1(buf) = 0
Next buf
'Carga las variables para direccionamientos
'de memoria RAM externa
iRam = 1
iBuffer = 2
¡Latch = 3
KbytesRam = 2048
iInterrupcion_EXTIO = False
ilnterrupdonJTimerO = False
iInterrupcion_EXTI1 = False
ilnterrupcion_Timer1 = False
For irext = O To 4095

For irextl = O To 7
iMemoriaRAMext(irext, ¡rextl) = O

Next irextl
Next irext
For isp = O To 30

¡MatrizSP(isp) = O
Next isp
iFilasSP = O
ÍSP3 = O
¡Interrupción = False
STimerO = False
STimerl ~ False
Actualizac¡onRAMD_BH
frmDiagramal.Visible = False
End Sub

Prívate Sub mnu1_Click()
mnul.Checked = True
mnu2.Checked = False
mnuS.Checked = False
mnu4.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnu1KbytesRAM_Click()
mnu2KbytesRAM.Checked = False
mnul KbytesRAM.Checked = True
mnu4KbytesRAM.Checked = False
frmDiagrama2.img2KRam.Picture = frmlmagenes.imgDibl KRam2.Picture
frmDiagrama2.img2KRam.Tag = "1K"
frmDiagrama2.Shape9.Height = 160
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MDIForm1.mnum2KbytesRAM.Checked = False
MDÍForml .mnuml KbytesRAM.Checked = True
MDIForm1.mnum4KbytesRAM.Checked = False
KbytesRam = 1024
If KbytesRom = 2048 Then

frmDiagrama2.Shape1.Height = 195
Elself KbytesRom = 4096 Then

frmD¡agrama2.Shape1.Height = 280
Endlf
End Sub

Prívate Sub mnu1KbytesROM_CI¡ck()
mnu2KbytesROM.Checked = False
mnul KbytesROM.Checked = True
mnu4KbytesROM.Checked = False
frmDiagrama2.img2KRom.Left = 8220
frmDiagrama2.img2KRom.Top = 530
frmDiagrama2.img2KRom.Picturs = frmlmagenes.imgD¡b1KRom2.Picture
frmDiagrama2.img2KRom.Tag = "1K"
frmDiagrama2.Shape6.Heighí = 165
frmDiagrama2.Shape1.Height = 110
MDÍForml .mnum2KbytesROM.Checked = False
MDÍForml. mnuml KbytesROM.Checked = True
MDÍForml.mnum4KbyíesROM.Checked = False
KbytesRom = 1024
If KbytesRam = 2048 Then

frmD¡agrama2.Shape1.He¡ght = 195
Elself KbytesRam = 4096 Then

frmDiagrama2.Shape1.Height = 280
Endlf
End Sub

Prívate Sub mnu2_Click()
mnul.Checked = False
mnu2.Checked = True
mnuS.Checked = False
mnu4.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnu2KbytesRAM_Cl¡ck()
mnu2KbytesRAM.Checked = True
mnul KbytesRAM.Checked = False
mnu4KbytesRAM.Checked = False
frmDiagrama2.img2KRam.P¡cture = frmlmagenes.imgD¡b2KRam4,Picture
frmDiagrama2.img2KRam.Tag = "2K"
frmDiagrama2.Shape9.Heíght = 255
MDÍForml .mnum2KbytesRAM.Checked = True
MDÍForml.mnuml KbytesRAM.Checked = False
MDIForrn1.mnum4KbytesRAM.Checked = False
KbytesRam = 2048
If KbytesRam >= KbytesRom Then

frmDiagrama2.Shape1.Height = 195
Else

frmDiagrama2.Shape1 .Height = 280
Endlf
End Sub

Prívate Sub mnu2KbytesROM_Click()
mnu2KbytesROM.Checked = True
mnul KbytesROM.Checked = False
mnu4 KbytesROM.Checked = False
frmDiagrama2.img2KRom.Left = 8190
frmDiagrama2.img2KRom.Top = 495
frmDiagrama2.img2KRom.Picture = frmlmagenes.imgDib2KRom4.P¡cture
frmDiagrama2.img2KRom.Tag = "2K"
frmDiagrama2.Shape6.Height = 255
frmDiagrama2.Shape1. Height = 195
MDÍForml.mnum2KbyíesROM.Checked = True
MDÍForml.mnuml KbytesROM.Checked = False
MDIForm1.mnum4KbytesROM.Checked = False
KbytesRom = 2048
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If KbytesRom >= KbyíesRam Then
frmDiagrama2.Shape1.Hetght = 195

Else
frmDiagrama2.Shape1 .Heíght = 280

Endlf
End Sub

Prívate Sub mnu3_CIIck()
mnul.Checked = False
mnu2.Checked = False
mnuS.Checked = True
mnu4.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnu4_Clíck()
mnul.Checked = False
mnu2.Checked = False
mnuS.Checked = False
mnu4.Checked = True
End Sub

Prívate Sub mnu4KbytesRAM_Click(}
mnu4KbytesRAM.Checked =True
mnulKbytesRAM.Checked = False
mnu2KbytesRAM,Checked s False
frmDiagrama2.ímg2KRam.PÍcture = frmlmagenes.imgDib4KRam2.P¡cture
frmDiagrama2.img2KRam.Tag = "4K"
frmD¡agrama2.Shape9.Height = 360
MDIForm1.mnum2KbytesRAM.Checked = False
MDIForml.mnumlKbytesRAM.Checked = False
MDIForml .mnum4KbytesRAM.Checked = True
KbytesRam = 4096
End Sub

Prívate Sub mnu4KbytesROM_CI¡ck()
mnu4KbytesROM.Checked = True
mnulKbytesROM.Checked = False
mnu2KbytesROM.Checked = False
frmDiagrama2.img2KRom.Top = 500
frmDiagrama2.img2KRom.Picture = frmlmagenes.imgDib4KRom2.P¡cíure
frmDiagrama2.img2KRom.Tag = "4K"
frmDiagrama2.Shape6.Height = 355
frmD¡agrama2.Shape1 .Height = 280
MDIForm1.rnnurn2KbytesRQM.Checked = False
MDIForm1.mnumlKbytesROM.Checked = False
MDIForm1.mnum4KbytesROM.Checked = True
KbytesRom = 4096
End Sub

Prívate Sub mnuAbrir_CI¡ck()
cmdGenerarMatriz_CI¡ck
End Sub

Prívate Sub mnuBuffer_Click()
Unload frmDiagramal
frmDiagrama2.Show
mnuBuffer.Checked = True
mn u Pórticos. Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnuBuffer541a_Click()
frmBuffer244.Show
End Sub

Prívate Sub mnuCodigo_CI¡ck()
Unload frmCodigo
For codigol = O To ¡Matriz

frmCodÍgo.cboCodÍgo.AddltemsaMatrizlnstrucciones(codÍgol)
Next codigol

frmCodigo.cboCodigo.Lístlndex = ejed + 1
frmCodigo.Show
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End Sub

Prívate Sub mnuDecodífIcador138_ClíckO
frmDecodifícadorl 38.Show
End Sub

Prívate Sub mnuD!reccÍonamiento_RAM_Click()
frmD¡rec__Ram.Show
End Sub

Prívate Sub mnuDireccionamIento__RAMa_Click()
frmDirec_Ram.Show
End Sub

Prívate Sub mnuEdítarlnstrución^ClíckO
frmEdiMns.Show
End Sub

Prívate Sub mnul_atch377a_Click()
frmLatch373.Show
End Sub

Prívate Sub mnuMícrocontro¡ador_Click()
frmMicro.Show
End Sub

Prívate Sub mnuPorlnstruccion_Click()
mnuPorlnstruccion.Checked = True
cmdStep__CIick
mnuPorlnstruccion.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnuPorlnstruccionSA_Click()
mnuPorlnstruccionSA.Checked = True
cmdStep_Click
mnuPorlnstruccionSA.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnuPorticos_Clíck()
If mnuPortícos.Checked = True Then

mnuPorticos.Checked = False
frmDiagrama1.Shape11. Visible = False
frmDiagrama1.üne44. Visible = Faise
frmDiagrama1.LabeÍ9. Visible = False
frmDiagrama1.Label7. Visible = False
frmDiagramal.LabelS.Visible = False
frmDiagramal.ImageQ.VÍsible = Faise
Forp1ch = OTo7

frmDiagrama1.¡mgPuertoMP1(p1ch).VisÍble = Faise
Next plch

Else
mnuPorticos.Checked = True
frmDiagramal .Shapel 1 .Visible = True
frmDíagrama1.Line44. Visible = True
frmDiagramal.Labeí9.Vísible = True
frmDiagramal.Label7.Visible = True
frmDiagramal.LabelS.Visible = True
frmDiagramal.ImageG.Visible = True
Forplch = OTo7

frmDiagramal.imgPuerto_P1(plch).VisÍble = True
Next plch

Endlf
Unload frmDiagrama2
frmDiagramal.Show
mnuBuffer.Checked = False
mnuPorticos.Checked = True
End Sub

Prívate Sub mnuRAMInterna_Clíck()
frm Memorias. Show
End Sub
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Prívate Sub mnuROM_Clíck()
mnuVer__EsquemaücoROM_CI¡ck
End Sub

Prívate Sub mnuSal¡r_CHck()
Unload Me
End
End Sub

Prívate Sub mnuSwitcharP1_C!¡ck()
If iBuffer_P1 Then

frmSwitcheo_P1.Capt¡on = "Configuración Interruptores"
Else

frmSwitcheo__P1.Captlon = "Configuración Interruptores"
Endlf
frmSwitcheo_P1 .Show
frmSwitcneoJ3-] .txtSw¡ícheo_P1 .SetFocus
End Sub

Prívate Sub mnuTodo_CHck()
mnuTodo.Checked = True
cmdEjecutarPrograma_Click
mnuTodo.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnuTodoSA_Click()
mnuTodoSA.Checked = True
cmd Ejecuta rPrograma_CI¡ck
mnuTodoSA.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnuVer_ContenidoRam_Click()
frmRamExterna.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_ContenidoRom_Click()
frmMemoriaROM.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_Esquematico__Click()
frmDecodificadorl 38.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_EsquematícoBuffer541_Click()
frmBuffer244.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_EsquematícoLatch377_CI¡ck{)
frmLatch373,Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_EsquematicoLatchz_ClickQ
frm Laten. Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_EsquematicoMicroMClick{)
frm Micro. Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer^EsquematícoRam_Click(}
If frmDiagrama2.img2KRam.Tag - "1K" Then

frm2KRam.Caption = "Memoria Ram Externa 1K"
frm2KRam.Picture = frmlmagenes.imgDiblKRamlPiciure

Elself frmDiagrama2.img2KRam.Tag = "2K" Then
frm2KRam.Caption = "Memoria Ram Externa 2K"
frm2KRam.Picture = frmlmagenes.imgDib2KRam1.Picture

Elseíf frmD¡agrama2,img2KRam.Tag = "4K" Then
frm2KRam.Caption = "Memoria Ram Externa 4K"
frm2KRam.Picture = frmlmagenes.imgDib4KRam1.Picture

Endlf
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frm2KRam.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_EsquematícoROM_Click()
If frmDiagrama2.img2KRom.Tag = "1K" Then

frm2KRom.Capt¡on = "Memoria Rom 1K"
frm2KRom.P¡cture = frmlmagenes.¡mgD¡b1KRom1.Picture .

Elself frmDiagrama2.img2KRQm.Tag = "2K" Then
frm2KRom.Caption - "Memoria Rom 2K"
frm2KRom.Picture = frmImagenes.imgDib2KRom5.P¡cture

Elself frmDiagrama2.img2KRom.Tag = "4K" Then
frm2KRom.Caption = "Memoria Rom 4K"
frm2KRom.Picture = frmImagenes.ímgD¡b4KRom1.Picture

Endif
frm2KRom.Show
End Sub

Prívate Sub mnuVer_RAMJnterna_Click()
frm Memorias. Show
End Sub

Prívate Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As Button)
If Button.Tag = "Abrir" Then

cmdGenerarMatriz_CI¡ck
Elself Button.Tag = "PasoaPaso" Then

mnuPorlnstrucc¡on_Click
Elself Button.Tag = "Código" Then

mnuCod¡go_CHck
Elself Button.Tag = "Todo" Then

mnuTodo_CI¡ck
Elself Button.Tag = "PasoaPasoSA" Then

mnuPorInstruccionSA_CI¡ck
Elself Button.Tag = 'TodoSA" Then

mnuTodoSA_CI¡ck
Endlf
End Sub

frmCodigoDetallado

Prívate Sub Form_Load()
grdCD.Rows = ¡Matriz + 2
grdCD.Row = O
grdCD.Col = 1
grdCD.Text = "ETIQUETA"
grdCD.Co! = 2
grdCD.Text = "OPCODE"
grdCD.Col = 3
grdCD.Text = "OPERANDO 1"
grdCD.Col = 4
grdCD.Text = "OPERANDO 2"
grdCD.Col = 5
grdCD.Text = "OPERANDO 3"
grdCD.Col = 6
grdCD.Text = "# BYTES"
grdCD.Col = 7
grdCD.Text = "#C.M"
grdCD.Coí = 8
grdCD.Text = "BYTE 1"
grdCD.Col = 9
grdCD.Text = "BYTE 2"
grdCD.Col = 10
grdCD.Text = "BYTE 3"
grdCD.ColAIignment(6) = 2
grdCD.CoIAIÍgnment(7) = 2
grdCD.ColAlignment(8) = 2
grdCD.ColAI¡gnment(9) = 2
grdCD.ColAlignment(IO) = 2
For i - 1 To 5

grdCD.ColWídth(i} = 1100
Next
For i = 6 To 10
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grdCD.ColWidth(i) = 700
Next
For i = 1 To ¡Matriz + 1

grdCD.Row = ¡
For j = 1 To 5

grdCD.Col = j
grdCD.Text = slnstrucc¡onesOperandos(¡ -1, j -1)

Next j
Forj = 6To7

grdCD.Col = j
grdCD.Text = slnstruccÍonesOperandos(i -1, j + 2)

Nextj
Forj = 8To 10

grdCD.Col =j
grdCD.Text ~ s!nstruccÍonesOperandos(¡ -1, j + 8)

Next]
Nexti
For i = 1 To ¡Matriz + 1

grdCD.Row = ¡
grdCD.Col = O
grdCD.Texí = ¡

Nexti
End Sub

frmDiagramal

'Declaración de variables
Dim ¡color As Long
Dim icolor2 As Long
Dim icolorS As Long

Sub ALEJ.atch_color1()
frmDiagramal.LinelBorderCoior = icolor
frmDiagramal.Líne2.BorderColor = icolor
frmDiagramal.LineS.BorderColor = icolor
End Sub

Sub ALE_Latch_QBcolor1()
frmDiagramal.Line1.BorderColor = QBColor(12)
frmDiagrama1.Line2.BorderColor = QBColor(12)
frmD¡agrama1.LÍne3.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

SubByte1_1C¡clo_1()
'Cada fase tendrá una duración de 2*tiem segundos
tiem = Frecu en ciajDs cilador
icoíor= 16777215 'Linel.BorderCoior
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
For icolor! = 1 To 2
txtDir_P2.Text = sInstruccionesOperandos(e]ec1,19}
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandosfejecI, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
labell.Caption = saMatrizInstrucciones(ejed)
Label2.Captíon = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8}
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ej'ec1, 9)
labeh.Visible = True
Labe!2.V¡sib!e = True
LabelS.Visible =True
ALE_Latch_Q Bcolorl
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_colorl
frmDiagramal .Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
'El direccionamiento realmente comienza en este estado
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Label4.Capt¡on = "Direccionamiento a ROM"
Label4. Visible = True
LabeI4.ForeColor = QBColor(4)
txtDir_P2. Visible = True
txtDirDaLPO.Visible = True
imgArrowl.Visible = True
ÍmgArrow2. Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dilecciones
txtDir_P2.Move6120,150
txtD¡rDat_PO.Move 5520,1640
imgArrow1.Move5760, 1680
ÍmgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do Whüe Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDÍrDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.PÍcture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start •*• tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl. Visible = False
imgArrowl.Move 8040, 2040
imgArrow2, Visible = False
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520,1200
Label4.ForeColor= QBColor(O)
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_color1
POJ_atch_color1
Latch_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
txtDirDat_PO.Text = slnstnjccÍonesOperandos(ejec1, 16)
If ¡colorí =1 Then

LabelS.Capíion = 'Traída de instrucción"
LabeI5.V¡sible = True
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
txtDÍrDat_PO.VÍsible = True
imgArrowlPicture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl .Visible =True

Else
LabeI5.Caption = "Lectura no válida"
Label5.Visible = True

Endlf
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
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txtDirDaUPO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmimagenes.ímgRightarrowl.Picture
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
Label4.VisÍble = False
LabelS.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
Next ¡colorí
'P2_Eprom_QBcolor1
labell. Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
'Para control de los Timers O A 1
'Solo en la finalización de cada ciclo maquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_Cont__1
Form2.AtencÍonJnterru pelones
End Sub

SubByte2_1
LecturaP1 1
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = FrecuenciajDsciiador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 1677721 5 'ShapetBackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizlnstruccíones(eiecl)
Label2,Caption = "#Bytes = " & sInstruccionesOperandos(e]ec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq = " & slnstrucciones0perandos(ejec1, 9)
I a bel 1 .Visible =True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For ¡colorí = 1 To 2
txtD¡r_P2.Texí = slnstruccionesOperandos(ejec1, 19 + 2 * (¡colorí - 1))
txtDirDaí_PO.Texí = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20 + 2 * (¡colorí - 1})
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALEJ.atch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Epromj2Bcolor1
PO_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
Label4.Caption = "Direccíonamiento a ROM" & " " & "(" & ¡colorí & " " & "Byte)11

Labei4. Visible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
txtDir_P2. Visible = True
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtD¡r_P2.Move6l20, 150
txtDirDat^PO.Move 5520, 1640
imgArrowl. Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_coior1
PSEN_Eprom_QBco!or1
Latch_Eprom__QB colorí
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
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imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagramal.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2.Move 9600, 630
txtD¡rDat_PO.Move 7800, 920
¡mgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Move 9360, 660
imgArrow2.P¡cture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDÍr_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.P¡cture = frmlmagenesJmgRightarrowl.Piciure
imgArrow2.Move 2520, 1200
LabeW.ForeColor = QBColor(O)
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latcrt_Eprom__color1
frm Diagrama 1. Refresh
'Para lectura de los interruptores del Puerto P1
If ¡colorí = 2 Then

Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop
If slnstruccionesOperandos(ejed, 3) = "144" OriLecturaPI = 1 Then

'Para lectura de todos los bits
Puerto_P1_QBcolor1
frm Díagramal. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.Text = sValor_lnH_P11
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1 .Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txíPuerto_P1 =""
íxtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1. Visible = False
imgArrow_P1.P¡cture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Forip1in = OTo7

iMemoriaRAMint(144, iplin) = saValorJnB_P11(ip1in)
Nextiplin
Actualización RAM

Elself M¡d(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"_
OrMid(sInstruccÍonesOperandos(ejec1, 3), 1, 3) = "/P1" OriLecturaPI =2Then

'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
IfiLecturaPI =2 Then

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 2), 3, 4)
Else

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstrucc¡onesOperandos(eiec1, 3), 3, 4)
Endlf
imgArrow_P1.p¡cture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto_P1.Visible = True
ÍmgArrow_P1.Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBCoIor(O)
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.PÍcture = frmlmagenes.irngRighíarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto P1RD
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Else
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop

Endlf
Else

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop
Endlf
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
LabelS.Caption = 'Traída de instrucción" & "" & "(" & ¡colorí & "" & "Byte)"
LabelS.Visible = True
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
txíD¡rDat__PO.Text = slnstrucciones0perandos(ej"ec1, 16 + ¡colorí - 1)
txtD¡rDat_PO.Vísible = True
¡mgArrowl. Visible = True
PO_Epromj3Bcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO,Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagramal .Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Visible = False
¡mgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Pícture
Label4.Vísible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
Next ¡colorí
'Finaliza el único ciclo de maquina
Form2.Temp__ConLO
Form2.Temp_Coní_1
labeh.Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS. Visible = False
frmDiagramal.Refresh
Form2.AtencionJnterrupciones
'Manejo de salida serial
If slnstruccionesOperandosfejed, 2) = "153"Then

[abell.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejec1 + 1)
label!.Visible = True
IblBitValor.Left = 1005
lblBitValor.Top = 41lO
For ¡ns = O To 9

TXD_OutSerial__QBcolor1
Label10.Caption = "00"
LabehO. Visible = True
Imagel.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
lmage1.Height= 135
lmage1.Width = 255
lmage1.Left = 810
lmage1.Top = 2010
Imagel.Visible =True
If ins = OThen

IblBitValor.Caption = "Start/0"
IbIBitValor. Visible = True

Elself ins = 9Then
IbIBitValor.Caption = "Stop/1"
IblBitValor. Visible = True

Else
IbIBitValor.Caption = (ins -1) &"/" & ¡MemoriaRAMint(224, 8 - ¡ns)
IbIBitValor. Visible = True

Endlf
frmDiagramal.Refresh
Forinsl = 1 To 10
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Labell O.Caption = insl
frmDiagramal.Refresh
Start =s Timen Do While Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

Next insl
Imagel. Visible = False
Imagel.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
Imagel .Height = 255
lmage1.Width = 135
lmage1.Left = 540
Imagel .Top = 3240
Imagel.Visible =True
frmDiagramal.Refresh

• Forinsl = 11 To 20
Labell O.Caption = insl
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

.Nextinsl
Imagel .Visible = False
Imagel.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Imagel.Height = 135
Imagel. Width = 255
Imagel.Left = 1965
ímage1.Top = 4140
Imagel .Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Forinsl = 21 To 32

Labell O.Caption = ins1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

Next insl
Ifins = OThen

IblBií__Serial(9 - insJ.Caption = O
Elself ins = 9Then

IblBit_Serial(9 - ins).Caption = 1
Else

lblBit_Seria|{9 - insJ.Caption = ¡MemoriaRAMint(224, 8 - ins)
Endlf
Imagel .Visible = False
Labell O.Visible = False
IbIBitVaior. Visible = False
TXD_OutSeriaI_color1
frmDiagramal.Refresh

Next ins
labeH. Visible = False
¡MemoriaRAM¡nt(152, 6) = 1 'Activamos TI
AcíualizacionRAM

Endlf
End Sub

Sub Byte2_2Ciclo_1()
Lectura P11
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolor3 = 8421504 'Shape4.BackColor
labell.Caption - saMatrizlnstrucdones(ejecl)
LabeI2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 9)
labeh.Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS. Visible = True
For ¡colorí = 1 To 4
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí =2Then

txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(eiec1,19 + 2 * (¡colorí -1))
txtD¡rDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2 * (¡colorí - 1))

Eiself ¡colorí = 3 Or ¡colorí = 4 Then
txtDirDat__PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2)

End If
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE Latch QBcolorl
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PSEN_Eprom_QBcoIorl
P2_Eprorrt_QBcolor1
PO_Eprom_color1
frmDiagramal .Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_coIorl
frmDiagramal.Refresh
Start - Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_QBcoíor1
PO_Latch__QBcolor1
Ificolorl =1 Or ¡colorí ~2Then

Label4.Capt¡on = "Di re ocio na miento a ROM" & "" & "(" & ¡colorí & "" & "Byte)"
Else

Label4.Capt¡on = "Direccionamiento a ROM"
Endlf
Label4.Visible =True
Label4.ForeColor = QBColor(4)

txtDir_P2. Visible = True
txtDÍrDaí_PO.Visible = True
imgArrowl.Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envío del P2 y PO como dirrecciones
txtDir_P2.Move 6120,150
txtDirDaLPO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_latch_col or 1
PSEN_Eprom_QBcolorl
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Visible = False
txtDirDat^PO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
ÍmgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmímagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
LabeKForeCoior = QBColor(O)
frmDiagramal.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_colorl
P0j_atch_color1
Latch_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Ificolorl =4Then

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "144" OriLecturaPI = 1 Then

'Para lectura de todos los bits
Puerto__P1_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.Text = sVa1orJnH_P1
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
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txtPuerto_P1. Visible = True
¡mgArrow_P1 .Visible = True
frmDiagramal .Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.VisÍble = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_coIor1
Form2.Puerto_P1RD

Elself Mid(s!nstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"_
OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 3) = "/P1" Or il_ecturaP1 = 2Then

'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
IfiLecturaPI =2Then

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2), 3, 4}
Else

txtPuerto_P1.Text = M¡d(slnstrucáonesOperandos(eiec1, 3), 3, 4}
Endlf
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto^PI.Visible =True
imgArrow__P1.Vis¡ble = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1 .Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Else
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop

Endlf
Else

Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem * 4: Loop
Endlf
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
If ¡colorí =1 Or ¡colorí =2Then

LabelS.Caption = 'Traída de instrucción" & " " &"(" & ¡colorí & " " & "Byte)"
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos{e]ec1,16 + ¡colorí -1)
¡mgAnrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrowl.Move 8040, 2040
txtDirDat_PO.V¡sible = True"
imgArrowl.Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"

Endlf
LabelS.Visible = True
Label5.ForeColor= QBColor(4)
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowl .Pictu re = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picíure
LabeI4. Visible = False
Label5.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
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txtDIrDaLPO.Move 2760, 2180
if ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then

Form2.Temp_Cont_0
Form 2.Te m p_C ont_1

End If
Next ¡colorí
labell. Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
Fo rm 2. Atención Jnteraj pelones
End Sub

Sub Byte3_2Ciclo_J()
LecturaPU
'Cada fase tendrá una duración de 2üem segundo
tiem = FrecuenciajDscilador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
¡colora = 8421504 'Shape4.BackCo!or
labell.Caption = saMatrizInstrucciones(ejecl)
Label2.Captíon = "#Bytes =" & slnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1, 8)
LabeíS.Captíon = "#C.Maq =" & slnstrucc¡onesOperandos(eiec1, 9)
labeh. Visible = True
Label2. Visible = True
La bel 3. Visible = True
For ¡colorí = 1 To 4
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 3 Then

txtDir_P2.Text = s!nstruccionesOperandos{ejec1,19 + 2 * (¡colorí -1))
txtD¡rDat_PO.Text = slnstruccionesOperandosfej'ed, 20 + 2 * (¡colorí -1))

Elself ¡colorí =4 Then
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 4)

Endlf
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do Whíle Tímer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_EprorruQBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 3 Then

LabeKCaption = "Direcclonamlento a ROM" &" " &"(" & ¡colorí & " " & "Byte)"
Else

LabeW.Caption = "Direccionamiento a ROM"
Endlf
Label4.V¡sible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
txtD¡r_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.Visible = True
imgArrowl. Visible = True
i mgArrow2. Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dilecciones
txtDir_P2.Move 6120, 150
txtD¡rDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760, 1680
¡mgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALÉJ_atch_color1
PS¡=N_EprorruQBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtD¡rDat_PO.Move 7320,1640
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imgArrow1.Move7080,1680
¡mgArrow2.Move 9240,160
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + íiem; Loop
txtD!r_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagramal.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl. Visible = False
i mgArrow2. Visible = False
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagramal.Refresh
frmDiagramal.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom__color1
frmDiagramal.Refresh
If ícolorl = 4 Then

Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + tiem * 2: Loop
If slnstruccionesOperandos(ejec1, 3) = "144" OriLecturaPI = 1 Then

'Para lectura de todos los bits
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.Text = sValorJnH_P1
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow__P1 .Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do Whüe Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.P¡cture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picíure
Puerto_P1_color1
Forrn2.Puerto_P1RD

Elself Mid(slnstruccÍonesOperandos(e]ec1, 3), 1, 2) = "P1"_
Or MÍd(s!nstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1,3) = "/P1" Or ¡LecturaPI = 2 Then

'Para de uno de [os 4 pines de entrada en P1
PuertoMP1_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBCoior(12)
IfiLecturaPI =2 Then

txtPuerto_P1.Text = MÍd(slnstruccionesOperandos{ejec1, 2), 3, 4)
Else

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnsiruccionesOperandos(ej'ec1, 3), 3, 4)
Endlf
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
txtPuerto_P1 =""
MPuerto^PLVisible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Picíure = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Else
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Starí = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop
Endlf

Else
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop

Endlf
íxtDirDaLPO.Move 7800, 2010
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or icolorl = 3 Then

LabelS.Caption = 'Traída de instrucción" & " " & "(" & ¡colorí & "" & "Byte)"
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(e]ec1, 16 + ¡colorí - 1)
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
txtD¡rDat_PO.Vis¡ble = True
imgArrowl .Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"

Endlf
LabelS.Visible = True
Lanel5.ForeColor = QBColor(4)
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
¡mgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
¡mgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
mgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Label4. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagramal.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
If icolorl = 2 Or ¡colorí = 4 Then

Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1

End If
Next ¡colorí
labell.Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDíagramal.Refresh
Form2.Atenc¡onJnterrupcíones
'Manejo de entrada serial
If slnstruccionesOperandos(e]ed, 3) = "#70H" Then

labell.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejed + 1)
labell.Visible = True
lblBitValor.Lett = 1005
IblBitValor.Top = 4830
For ¡ns = O To 9

RXDJnSeriaLQBcoloM
Label10.Caption = "0011

LabeHO. Visible = True
Imagel.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
Imagel.Height = 135
lmage1.W¡dth = 255
Image1.Len = 1965
lmage1.Top = 4860
Imagel.Visible = True
If ins = O Then

IbIBitValor.Caption ^"Start/O"
IbIBitValor.Visible = True

Elselfins = 9 Then
IblBitValor.Caption = "Stop/1"
IbIBitValor.Visible = True

Else
IbIBitValor.Caption = (ins -1) & "/" & lb1Bit_Serial(10 + ¡ns).CapíÍon
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IbIBitValor. Visible =True
End If
frmDiagrarnal.Refresh
For insl = 1 To 5

LabellO.Caption = insl
frmDiagramal.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

Next Íns1
Imagel.Visible = False
Imagel.Picture = frmlmagenes.imgUparrowl.Picture
Imagel.Height = 255
lmage1.Wídth = 135
Imagel .Left = 420
Imagel. Top = 3240
Imagel .Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Forinsl =6To 11

LabellO.Caption = Íns1
frmDiagramal.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

Next Íns1
Imagel .Visible = False
Imagel. PIcture = frmlmagenes.irngRightarrowl.Picture
Imagel.Height = 135
Imagel .Wídih = 255
Imagel.Left = 810
Imagel.Top = 1920
Imagel.Visible = True
frmDiagramal.Refresh
Forinsl = 12To16

LabellO.Caption = ínsl
frmDiagramal.Refresh
Síart = Timen Do While Timer < Start + 0.2 * tiem: Loop

Next insl
Imagel .Visible = False
LabeI10.Visible = Faíse
IbIBitValor. Visible = False
RXDJnSerial_coIor1
frmDiagramal.Refresh

Next ins
Iabel1.VÍsible = False
IMemoriaRAMintD(153) = ¡ValorJnJnS
ActualizacionRAMD_BH

Endlf
If slnstruccionesOperandos(e]ec1, 0} = "RX" Then

iMemoriaRAMint(152, 7) = 1 'Activamos RI
Actualización RAM

Endlf
End Sub

Sub Latch_Eprom_color1()
frmDiagramal ,Shape4.BackColor = icolor3
frmDiagrama1.Shape5.BackColor = icolor3
frmDiagramal. Shape4.BorderColor = icolorS
frmDiagramal .Shape5.BorderColor = icolorS
frmDiagramal.Line32.BorderColor = icolor3
frmDiagramal .Line33.BorderColor = icolorS
frmDiagramal .Line34.BorderColor = icolorS
End Sub

Sub Latch_Eprom_QBcolor1{)
frmDiagramal .Shape4.BackCoIor = QBColor(S)
frmDiagramal.Shape5.BackColor = QBColor(3)
frmDiagramal .Shape4.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal .Shape5.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagrama1.Line32.BorderColor = QBColor(3)
frmDíagrama1.Line33.BorderColor = QBColor(3)
frmDiagrama1.Line34.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

Sub Latch_Ram_color1()
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frmDiagrarnal.Shape4.BackColor = icolorS
frmDiagramal.ShapeS.BackColor = icolorS
frmDiagrarna1.Shape4.BorderCoIor = ¡colorS
frmDiagramal.ShapeS.BorderColor = ¡colorS
frmD¡agramal.Une32.BorderColor = icolorS
frmD¡agrama1.Une42.BorderCo!or = ¡colorS
frmDiagrama1.Line43.BorderColor = ¡colorS
End Sub

Sub Latch_Ram_QBcolor1()
frmDiagramal .Shape4.BackColor = QBColor(S)
frmDiagramal .ShapeS.BackColor = QBColor(3)
frmDiagramal .Shape4.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal .ShapeS.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal. Line32.BorderColor = QBCoIor(S)
frmDiagramal.Une42.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal.Line43.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

SubLecturaP11()
If s Instrucción es O pe rand os (ejed, 1) = "PUSH"__

And slnstruccionesOperandos(ejec1, 2) = "Pl" Then
¡LecturaPI = 1 'Si es byte

Elself (sinstruccionesOperandos(ejec1,1) = "JB"__
Ors!nstruccionesOperandos(ejec1,1} = "JNB")_
And (Mid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 2), 1, 2) = "P1"_
Or M¡d(s!nstruccionesOperandos(ejecl, 2), 1,3} = "/Pl") Then
¡LecturaPI =2'Si es bit

Else
¡LecturaP! = 5 'Un valor cualquiera diferente de 1 y 2

Endlf
End Sub

Sub PO_Eprom_color1()
frmDiagramal .Shape7.BackColor = icolor2
frmDiagramal .Shape2,BackColor = icolor2
frmDiagramal .Shape7.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Shape2.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.LÍne39.BorderColor = Ícolor2
frmDiagramal.Line38.BorderColor~icolor2
frmDiagrama1.Une37.BorderColor = ¡color2
frmDiagramal.LineSe.BorderColor = ¡color2
frmDiagramal.LineSS.BorderColor = Ícolor2
frmDiagrama1.Line29.BorderCoIor = icolor2
End Sub

Sub PO_Eprom_QBcolor1()
frmDiagramal .Shape7,BackColor = QBCoior(6)
frmDiagramal .Shape2,BackColor = QBColor(6)
frmDiagramal .Shape7.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal .Shape2.BorderColor = QBColor(B)
frmDiagramal.Line39.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal. LineSS.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal.Line37.BorderColor - QBColor(6)
frmDiagramal.LineS6.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal.LineSS.BorderColor - QBColor(6)
frmDiagramal .Line29.BorderColor = QBColor(6)
End Sub

Sub PO_Latch_color1()
frmDiagramal.Shape2.BackColor = icolor2
frmDiagramal.ShapeS.BackColor = icolor2
frmDiagramal.Shape2.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.ShapeS.BorderColor = icolor2
frmD¡agrama1.Line29.BorderColor = Ícolor2
frmDiagramal. LineSO.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Line31.BorderColor=:icolor2
End Sub

Sub PO_Latch_QBcolor1()
frmDiagramal .Shape2.BackColor = QBColor(S)

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 114

frmDiagramal .ShapeS.BackColor = QBColor(3)
frmD¡agrama1-.Shape2.BorderCoIor = QBColor(S)
frmDiagramal .ShapeS.BorderColor = QBColor(3)
frmDiagramal.Line29.BorderColor = QBCoÍor(S)
frmDiagramal.LineSO.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagrama1.l_ine31.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

Sub PO_Ram_color1()
frmDiagramal.ShapeS.BackColor = icolor2
frmDiagramal.Shape10.BackColor=:¡color2
frmDiagramal.Shape2.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Shapel 0.BorderColor = ¡color2
frmDiagramal ,L¡ne29.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.LineSS.BorderColor = icolor2
frmDiagramal .Line36.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Line40.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Line41.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_Ram_QBcolor10
frmDiagramal .Shape2.BackColor = QBColor(6)
frmDiagrama1.Shape10.BackCoior = QBColor(6)
frmDiagramal.Shape2.BorderCoIor = QBColor(6)
frmDiagrama1.Shape10.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal.Line29.BorderCoIor = QBColor(6)
frmDiagramal .LineSS.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagramal .LineSG.BorderCoIor = QBCo[or(6)
frmDiagramal .Line40.BorderColor = QBCo[or(6)
frmDiagramal.Line41.BorderCoIor = QBColor{6)
End Sub

Sub P2_Eprom_coIor1()
frmDiagrama1.Shape1.BackColor = icolor2
frmD¡agrama1.Shape6.BackColor = Ícolor2
frmDiagramal.Shapel.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Shape6.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Line22.BorderColor = icolor2
frmDiagrama1.Line23.BorderColor = icolor2
frmDiagramal.Líne24.8orderCoior = ico|or2
frmDiagramal.Line25.BorderColor = Ícoior2
frmDiagramal.Line26.BorderColor = Ícolor2
End Sub

Sub P2_Eprom_QBcolor1{)
frmDiagramal .Shapel .BackColor = QBColor(S)
frmDiagramal .ShapeS.BackColor = QBColor(S)
frmDiagramal .Shapel .BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal .ShapeB.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal.Line22.BorderColor = QBCoior(S)
frmDiagramal.LÍne23.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal.Line24.BorderCo!or = QBColor(3)
frmDiagramal.Line25.BorderColor = QBColor(3)
frmDiagramal.LÍne26.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

Sub P2_Ram_color1{)
frmDiagrama1.Shape1.BackColor = icolor2
frmDíagramal.ShapeQ.BackColor = icolor2
frmDiagramal .Shapel .BorderColor = Ícoior2
frmDiagramal.Shape9.BorderColor = Ícolor2
frmDiagramal.Líne22.BorderColor = ico[or2
frmDiagramal.Line23.BorderColor = Ícolor2
frmDiagramal.Line24.BorderColor=Ícolor2
frmDiagramal.Line25.BorderColor = Ícolor2
frmDiagramal. Line27. BorderColor = icolor2
frmDiagramal .Line28.BorderCoíor = icolor2
End Sub

Sub P2_Ram_QBcolor1()
frmDiagramal .Shape! .BackColor = QBColor(S)
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frmD¡agrama1.Shape9.BackColor = QBColor(3)
frmD¡agrama1.Shape1.BorderColor = QBColor{3)
frmDÍagrama1.Shape9.BorderColor = QBColor(3)
frmDiagramal.Líne22.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagramal.üne23.BorderColor = QBColor(S)
frmD¡agramal.L¡ne24.BorderColor = QBCoIor(S)
frmD¡agramal.Line25.BorderColor = QBColor(S)
frmDiagrama1.Líne27.BorderColor = QBColor(3)
frmD¡agrama1.Line28.BorderColor = QBColor(S)
End Sub

Sub PSEN_Eprom_co!or1{)
frmDiagrama1.LÍne4.BorderColor = ¡color
frmDiagramal.LineS.BorderCoIor = ¡color
frmDÍagrama1.üne6.BorderColor = ¡color
frmD¡agrama1.Line7.BorderColor = ¡color
End Sub

Sub PSEN_Eprom_QBcolor1()
frmDiagrama1.Line4.BorderColor= QBCoIor(12)
frmDiagramal .LineS.BorderColor ~ QBColor(12)
frmDiagrama1.Line6.BorderColor= QBColor(12)
frmD¡agrama1.Une7.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Sub Puerto_P1_color1()
frmDiagrama1.Line44.BorderColor = icolor
frmDiagrama1.Shape11.BorderCo[or = ¡color
frmDiagrama1.Shapel1.BackColor = icolor
End Sub

Sub Puerto_P1_QBcolor1()
frmD¡agramal.Une44.BorderColor = QBCo!or(6)
frmDiagrama1.Shape11.BorderColor = QBColor(6)
frmDiagrama1.Shapel1.BackColor = QBColor(6)
End Sub

Sub RXD_lnSerial_color1{)
frmDiagrama1.Line48.BorderCoíor = ¡color
frmD¡agrama1.Line49.BorderColor = icolor
frmDiagramal.lineSO.BorderColor = icolor
End Sub

Sub RXDJnSeriaLQBcolor1()
frmDÍagrama1,Line48.BorderCo|or = QBColor(12)
frmDiagrama1.üne49.BorderColor = QBCo[or(l2)
frmDiagrama1.Line50.BorderCoíor= QBCoIor(12)
End Sub

Sub TXDMOutSerial_color1{)
frmDiagrama1.Line45.BorderColor = icolor
frmDiagrama1Xine46.BorderColor = icolor
frmD¡agrama1.Line47.BorderCo|or = icolor
End Sub

Sub TXD_OutSerial_QBcolor1()
frmDiagrama1.Line45.BorderColor= QBColor(12)
frmDÍagrama1.üne46.BorderColor= QBColor(12)
frmDiagrama1.Line47.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Prívate Sub Form_Load()
iValor_ln_P11 =255
Forip11 =OTo7

saValor_lnB_P11(ip11) = 1
Nextipll
sValor_InH_P11 ="FF"
¡Valor_ln_lnS a o
ForipH =OTo7

saValorJnBJnS(ip11) = O
Next IpH
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sValorJnHJnS = "00"
End Sub

Prívate Sub img2KRam_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuMemoriasRAMp vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub img2KRorn_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, XAs Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuM e morías ROM, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub imgLatch_MouseDown{Button As Integer, Shift As Integer, XAs Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuLatchz, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub imgMicro_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho .

PopupMenu Form2.mnuM¡cro, vbPopupMenuLeftAlign
End If
End Sub

Prívate Sub ¡mgPuerto_P1__Click(lndex As Integer)
lfimgPuerto_P1(lndex).Tag = "l"Then

imgPuertoMP1(Index).PÍcture = frmlrnagenes.irngPlJJl.Picture
imgPuerto_P1(Index).Tag = "O"

Else
imgPuertoMP1 (Index). Picture = frmlmagenes.imgPl__1l.Picture
imgPuertoJ31(lndex).Tag = "1"

Endlf
Foriplin = OTo7

saValorJnB_P11(ip1in) = Val(imgPuerto_Pl(7 - Ip1In).Tag)
Next iplin
Foriplín = OTo7

¡ValorB(ip1 in) = saValorJnB_P11 (Íp1 in)
Next iplin
ConversionB_D
¡ValorJn_P11 =¡ValorD
¡X = iVaiorD
ConversíonDJH
sValorJnH_P11 = sValorH

End Sub

Prívate Sub lblBít_Seríal_CIÍck(lndex As Integer)
If Index >= 11 And índex <= 18 Then

If íbIBit_Serial(lndex).Captíon - "1" Then
lblBlt_Serial(lndex).Caption = "O"

Else
lbiBit_Serial(lndex).Caption = "1"

Endlf
Foriplin = 11 To 18

saVa!orJnB_InS(18 - iplin) = Val(lblBit_Serial(ip1ín).Caption)
Next iplin
Forip1in = OTo7

¡ValorB(iplin) = saValor_lnB_lnS(ip1in)
Next iplin
ConversionB__D
iValorJnJnS = ¡ValorD
¡X = ¡ValorD
Conversión D_H
sValorJnHJnS = sValorH

End If
End Sub

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
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frmDiagrama2

'Declaración de variables
Dim ¡color As Long
Dim ¡coior2 As Long
Dlm icolorS As Long
Dim iRamBufferLatch2 As Byte

Sub ALE_Latch_color1()
Linel .BorderColor = ¡color
L¡ne2.BorderColor = ¡color
Line3.BorderColor = ¡color
End Sub

Sub ALE_Latch_QBcolor1()
L¡ne1.BorderCoIor = QBColor(12)
Line2.BorderColor= QBColor(12)
Line3.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

SubByte1JCiclo_1()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2*t¡em segundos
tiem = Frecuencia_0scilador
¡color = 16777215 'Une1.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackCo[or
For ¡colorí = 1 To 2
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 19)
txtDirDat_PO.Text = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
labeh.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejed)
LabeI2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Capííon = "#C.Maq =" & slnstruccíonesOperandos(ejec1, 9)
labell. Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
ALEJ_atch_QBco!or1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcoIor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If sinstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDíagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2__Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMÍntH(144)
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True

Elself Mid(sInstruccionesOperandos(ej"ec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
bctPuertoMP1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 2), 3, 4}
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_Pl.Visible =True

Endlf
Endlf

frm Diagrama 2. Refres h
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccíonesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or M¡d(slnstruccionesOperandos{ejec1 - 1, 2), 1 „

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto P1.Visible = False

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_EpromJ3Bcolor1
• PO_Latch__QBcolor1

'El direccionamiento realmente comienza en este estado
Label4.Caption = "Dirección a miento a ROM"
Label4.Visible = True
Label4.ForeCo1or = QBColor(4)
txtDÍr_P2. Visible = True
txtDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Tímer < Start + tlem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txtDírDaLPO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
íxtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrow1.Move7080, 1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txíDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
ImgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.V¡sible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl.Visible = False
¡mgArrowl.Move 8040, 2040
imgArrow2.Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
Label4.ForeColor = QBColor(O)
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 4; Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,16)
If ¡colorí ~ 1 Then

LabelS.Caption = "Traída de instrucción"
LabelS.Visible = True
Label5.ForeColor= QBColor(4)
txtDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl .Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"
Label5. Visible = True

Endlf
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
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Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
¡mgArrowl .Move 2520, 2220
frmD¡agrama2.Refresh
Siart = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDaí_PO. Visible = False
¡mgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
txtDir_P2.Mcve 2760, 1190
txtDÍrDat_PO.Move 2760, 2180
Labe]4.Vis¡ble = False
LabelS.Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
Next ¡colorí
labeH. Visible = False
Labe|2.Vis¡ble = False
LabeIS, Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
'Para control de los Tímers O A 1
'Solo en la finalización de cada ciclo maquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_ConM
Form2.AtencionJnterrupcÍones
End Sub

SubByte1_2Ciclo_1{)
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuencia_OscÍlador
¡color = 16777215 'Unel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejecl)
Label2.Capt¡on = "#Bytes =" & slnstruccíonesOperandos(ejec1 „ 8)
LabeI3.Capt¡on = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)
labeH.Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For icolorl = 1 To 4
txtD¡r_P2.Texi = slnsíruccionesOperandos(e]ec1,19)
bdD¡rDat_PO.Text = slnstruccÍonesOperandos(eiec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALEJ_atchj3Bcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom__color1
'Para Puerto P1 en WR

If icolorl = 1 And ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" OrM¡d(slnstruccÍonesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "Pl"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1. Visible = True

Elself Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandQs{e]ec1 -1, 2), 3, 4)
txtPuerto_P1 .Visible = True
¡mgArrow_P1 -Visible = True
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End If
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
Ifslnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1 -1,2) = "144" Or M¡d(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.VÍs¡ble = False
imgArrow_P1.V¡sible = False
txtPuerto__P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_Pl_coIorl

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcoIor1
PO_Latch_GBcolor1
Label4.Capüon = "Direccionamiento a ROM"
Label4.Vísible = True
LabeI4.ForeColor = QBCo!or(4)
txtDir_P2.V¡sib!e = True
bítDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl. Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2,Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dirrecciones
txtD¡r_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520,1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE__Latch_color1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtD¡r_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl .Move 8040, 960
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txíDirDat_PO,Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Move 2520,1200
LabeI4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom__co|or1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
If ¡colorí = 1 Then

Label5.CaptÍon = "Traída de instrucción"
Label5.Vís¡ble = True
Label5.ForeCo|or = QBColor(4)
txtD¡rDat_PO.Text = slnstnjccionesOperandos(ejec1, 16)
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txtDirDat^PO.Visible = True
¡mgArrowl.Picture = frmlrnagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
ImgArrowl. Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True

Endlf
PO_Eprom_QBcoíor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
ImgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Tímer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDírDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start •*• 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = Faise
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Labeí4.Visible = False
LabeI5. Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDÍrDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
If ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then

'Solo en la finalización de cada ciclo de maquina
Form2 .Tem p_Co nt_0
Form2.Temp_Cont_1

End If
Next ¡colorí
label1.VÍsible = False
LabeI2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
Form2.AtencionJnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2Ciclomovc_1()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2t¡em segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
¡color2 = 16777215 'ShapelBackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejecl)
Label2.Caption = "#Bytes = " & slnstruccíones0perandos(ejec1, 8}
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ejecí, 9)
labell. Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For icolorl = 1 To 4
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then '3 en 2

bctDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(e]ec1,19)
txtDÍrDat_PO.Text = sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20)

Elself ¡colorí = 3 Then '2 en 3
txtD¡cP2.Text = sAddP2
txtDirDat_PO.Text = sAddPO

Endlf
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBco|or1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
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PuertoJ31_QBcolor1
Endlf

Endlf
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_coIor1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

bdPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMÍntH(144)
bctPuerto_P1.Vis¡ble = True
imgArrow_TJ1.Visible = True

Elself Mid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 - 1, 2), 1. 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1.ForeColor-QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = M¡d(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1.Visible =True
imgArrow__P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejecl > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(e]ec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_Pl.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1 WR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí ~ 4 Then '3 en 2

Label4.Caption = "Dirección a miento para instrucción"
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Visible = True

Elself ¡colorí - 3 Then '2 en 3
Label4.Capt¡on = "Dirección a miento para dato"
Label4.V¡sible = True
Label4.ForeColor= QBColor(4)

Endlf
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtD¡r_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible =True
imgArrow2. Visible = True
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir__P2.Move 6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2,Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDÍrDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080, 1680
imgArrovv2.Move 9240, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.P¡cture ~ frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture

INTERACCIÓN DEL M3CROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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¡mgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Starí + tíem: Loop
txtD¡r_P2. Visible = False
txtD¡rDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl.Visible = False
ÍmgArrow2.Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRighiarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_color1
POJ_atch_color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frm Día g ra m a 2. Refres h
Start = Timer: Do While Timer < Síart + 4 * tiem: Loop
íxtDirDat_PO.Move 7SOO, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
If ¡colorí = 1 Then

txtDírDat_PO.Text = slnstruccionesQperandos(ejec1,16)
bítDirDat_PO.Visible = True

. imgArrowl .Visible =True
LabelS.Caption = 'Traída de instrucción"

Elself ¡colorí = 3 Then '2 en 3
txtDirDat_PO.Text = sDatPO
txtD¡rDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
LabelS.Caption = "Traída de dato"

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"

Endlf
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Visible = True

PO_Eprom_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PQ,Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Síarí = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
LabelS.Visible = False
LabelS.ForeColor = QBColor(O)
Label4.Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520,1200
frmDíagrama2.Refresh
If ¡colorí s 2 Or ¡colorí = 4 Then

'Solo en la finalización de los ciclos de maquina
Fo rm 2.Te mp__Co nt_0
Form2.Temp_Cont_1

Endlf
Next ¡colorí
labell. Visible = False
Label2, Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
Form2.Atencion_lnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2Ciclomovc_NoMOVC()
Escritura P1

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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'Cada fase tendrá una duración de 2t¡em segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
icolor = 16777215 'Linel.BorderColor
icoior2 = 16777215 'Shapel.BackColor
¡color3 = 8421504 'Shape4.BackColor
labeH.Caption = saMatrizlnstrucc¡ones(ejec1)
Label2.Caption = "#Bytes = " & s!nstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccíonesOperandosfejecI, 9)
labell.Visible = True
Label2.VisÍble = True
LabelS.Visible = True
For ¡colorí = 1 To 4
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then '3 en 2

txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandosfejecI, 19)
txtDirDat_PO.Text = sInstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20)

Elself ¡colorí - 3 Then '2 en 3
txtDirJ^.Text = sAddP2
txíD¡rDat_PO.Text = sAddPO

Endlf
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PQMEprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If s instrucciones O pera ndos(ejec1 -1,2) = "144" Or MÍd{sÍnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frm Diagrama 2. Refresh
Starí = Timer: Do While Timer < Starí + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejecl > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH{144)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1.Visible =True

Elself M¡d(slnstruccÍonesOperandos(ej'ec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(sInstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1.Visible =True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR .

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
lfslnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144"OrM¡d(slnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
íxtPuerto_Pl =""
txtPuerto—P1. Visible = False
¡mgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.PuertoMP1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_LatchMQBcolor1
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ícolorl = 4 Then

Labe¡4.Capt¡on = "Direccionamiento para instrucción"
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Visible = True

Elself ¡colorí = 3 Then '2 en 3
Label4.CaptÍon = "Direccionamiento para dato"
Label4.Vísible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)

INTERACCIÓN DEL MiCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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IbIDecoder.Caption = iRomd
IblDec_Salida.Caption = "Ninguna"
LabeM4.Visible = FaIse
LineSO.Visible = False
Select Case ¡Romcl

Case 1
Líne53.Y1 = 1515
Line53.Y2 = 1515
lbIDec_Salida.Top = 1425

Case2
Line53.Y1 = 1605
Line53.Y2 = 1605
lbIDec_Salida.Top = 1515

CaseS
Line53.Y1 =
L¡ne53.Y2 =
IblDec_Salida.Top = 1620

Case 4
Une53.Y1 =
Line53.Y2 =
[blDec_Salida.Top = 1710

Case 5
Une53.Y1 = 1905
Line53.Y2 = 1905
[blDec^Salida.Top = 1815

CaseB
Line53.Y1=1995
Line53.Y2 = 1995
lblDec_Salida.Top = 1905

Case 7
Line53.Y1 = 2085
Line53.Y2 = 2085
lbIDec_Sal¡da,Top = 1995

End Select
Endlf
txtDirMP2.Move2760,H90
txtDir_P2.Visible = True
txtD¡rDat_PO. Visible = True
ImgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dirrecciones
txíD¡r_P2.Move6120l 150
txtDirDaLPO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Start a Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ_atch_color1
Latch_Eprom__QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480,150
txtDirDaLPO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080,1680
ÍmgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture - frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
ÍmgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Visible = False
txtD¡rDat_PO. Visible = False
imgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2,Refresh
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'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN__Eprom_color1
POJ_atch_colorl
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start * 4 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl .Move 8040, 2040
if ¡colorí = 1 Then
" txtDirDat_PO.Text = s!nstruccionesOperandos(ej'ec1, 16)

txtDirDat_PO.Visible = True
¡mgArrowl.Visible = True
LabelS.Caption = "Traída de instrucción"

Elself ¡colorí =3 Then
txtDirDat_PO.Move 7200, 2660
imgArrowl.Move 7485, 2690
IxlDirDaLPO.Text = "FF"
txtDirDai_PO.V¡s¡ble = True
imgArrowl .Visible = True
LabelS.Caption = "Traída de dato"

Else
LabelS.CapHon = "Lectura no válida"

Endlf
LabelS.ForeCoior = QBCo]or(4)
LabeiS.Visibíe = True

If ¡colorí = 3 Then
PO_NoMOVC_QBcoIor1
LabeH O.Caption = "de dónde?"
Label10.Top = 7920
Label10.Left = 2700
LabeH O.Visíble = True

Else
PO_Eprom_QBcoIor1

End If
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Tlmer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtD¡rDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl .Move 5880, 2690
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
LabelS. Visible = False
LabeI5.ForeColor= QBCoIor(O)
Label4.V¡sible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
¡mgArrow2.Move 2520, 1200
frmDiagrama2.Refresh
If ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then

'Solo en la finalización de los ciclos de maquina
Form2.Temp_Cont__0
Form2.Temp_Cont_1

Endlf
If icolorl = 3 Then

LabeH O.Visible = False
Label10.Top = 6240
LabeH O.Left = 3840

Endlf
Next icolorl
labeH.Visible = False
Label2. Visible = False
Label3.VÍsible = False

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUAL1ZACION
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'P2_Eprom__QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Form2.AtencÍonJnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxR_J()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
t¡em = Frecuencia_0sc¡lador
¡color = 16777215 'Linel .BorderCoIor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labell.Caption = saMatrizlnstrucdones(ejecl)
LabeI2.Capt¡on = "#Bytes = " & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq = " & slnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1, 9)
labeH. Visible =True
Labe|2.Vísible = True
LabelS.Visible = True
bdDÍr_P2.Text = slnstruccÍonesOperandos(ejec1,19}
txtDirDat^PO.Text = slnstruccionesOperandos(e]ec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALEJ_atch_QBco1or1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR o RD

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccíonesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_colorl
'Para Puerto P1 en WR o RD

If ejed > O And ¡EscrituraPl Then If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" Then
txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(l44)
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
txtPuerto_P1. Visible = True
imgArrow_P1 .Visible = True

ElselfMid{slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1,ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(sInstruccÍonesOperandos(ejec1 -1, 2), 3, 4)
txtPuerto_P1. Visible = True
imgArrow__Pl.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnsíruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = Ml44"OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_Pl=""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
bctPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
End If

P2_Epromj3Bcolor1
PO_Latch_QBcolor1
Labe|4.ForeColor = QBColor{4)
Label4.CaptÍon = "Direccionamiento a ROM"
Label4.Visible = True
txtD¡r_P2. Visible. = True
txíDírDaí_PO.VÍsÍbIe = True
imgArrowl. Visible = True
imgArrow2. Visible = True
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frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDÍr_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520,1640
¡mgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_coIor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480,150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrow1.Move7080, 1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whi|e Timer < Siart + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDaí_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picíure
ÍmgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
bdDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2.Visible = False
imgArrow2.Picture a frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_color1
PSEN__Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_coIor1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDat^PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura de instrucción"
LabelS.Visible = True
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 16)
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
IxtDirDaLPO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
Label4.Visible - False
LabelS.Visible = False
txíDirDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
txtDir_P2.Move 2760, 1190
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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'S4P2
ALEJ-atchj2Bcolor1
PSEN_Eprom_QBcoior1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2JEprom_color1
frmD¡agrama2.Refresh
Síart ~ Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
LabeK.ForeCoíor = QBColor(4)
Label4.Caption - "Direccionamiento a RAM"
Label4.VÍsible = True
P2_Ram_QBcolor1
PO_Latch__QBcoIorl
txtDir_P2.Text = sAddP2
bctDirDat_PO.Text = sAddPO
txtDir_P2. Visible = True
txtDÍrDat_PO.Vis¡ble = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 7440, 150
txtDirDat_PO.Move 5520,1640
imgArrowl .Move 5760,1680
imgArrow2.Move 7200, 160
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P2
ALE_Latch_color1
Latch_Ram_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9890, 1440
txtDirDatPO.Move 7320,1640
imgArrowl .Move 7080,1680
ÍmgArrow2.Move 9900, 1200
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Height = 255
¡mgArrow2.W¡dth = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do WhÜe Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDirJ^.Move 9360, 3360
txtDirDat_PO.Move 7560, 3690
imgArrowl .Move 7800, 3720
imgArrow2.Move 9120, 3390
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Height = 150
imgArrow2.Wídth = 255
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whiie Tímer < Start + 3 * tiem: Loop
'Ya están incluidos arriba S6P1.S6P2,
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Vislble = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
'CICLO 2:
'S1P1,S1P2
Label4.ForeCoior= QBColor(O)
RD_Ram_QBcolor1
PO_Laích_color1
Latch_Ra m_co lo r1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de maquina
Form2.Temp_Cont_0
Fo rm 2Tem p_C ont_1
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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'CICLO2 = S1P1 hasta S2P1
'CICLO 2
IS2P2,S3P1,S3P2
Label5,CaptÍon = "Lectura de RAM"
LabelS. Visible = True
PO_Ram_QBcolor1
txtDirDat^PO.Text = sDatPO
txtDirDat_PO.Move 7560, 4770
imgArrowl .Move 7800, 4800
imgArrowl.Pícíure = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
ffm Diagrama 2. Refres h
Start = Timen Do While Timer < Start +1.5 * tiem; Loop
txtDÍrDat_PO.Move 7060, 3240
imgArrowl .Move 7140, 3480
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgUparrowl.Picture
imgArrowl .Height = 255
¡mgArrowl.Width = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start +1.5 * tiem: Loop
txtDirDat_PQ.Move 5640, 2660
imgArrowl .Move 5880, 2690
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Height = 150
imgArrowl .Width = 255
frm Dia g ra m a2. Ref res h
Start = Timen Do While Timer < Síarí + 1.5 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tírner: Do While Timer < Start + 1,5* tiem: Loop
Label4.V¡sible = False
LabeI5.Vísible = False
'S4P1
txtDirDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowl. Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
RD_Ram_color1
PO_Ram_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'S4P2
ALE_Latch_QBcoIor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Ram_color1
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandosfeJecI, 19)
txtDirDat_PO.Text = sInstruccionesOperandos(ejec1, 20)
txtDir_P2. Visible = True
txtDÍrDat_PO.VÍsible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2.VÍsible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
LabeI4.Caption = "Direccionamiento a ROM"
Label4. Visible = True
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txtD¡rDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
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ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_Q Bcolorl
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320,1640
imgArrowl.Move 7080,1680
¡mgArrow2.Move 9240, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Siart = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.irngLeftarrowl.Pícíure
¡mgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Starí = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDÍr_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = Faíse
imgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlrnagenes.imgRightarrowl.Picíure
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_coior1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDíagrama2,Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
Label5.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDíagramaS.Refresh
Start - Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
iabel1.Vis¡ble = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
LabeK.Visible = False
LabelS.Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de maquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2 .Te m p_C ont_1
'S1P2
txíDir P2.Move 2760, 1190
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520, 1200
frmDiagrama2.Refresh
Form2.AtencionJnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxR_Buffer()
Escritura P1
'Cada fase tendrá una duración de 2iiem segundo
tíem = FrecuencÍa_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labell.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejecl)
Label2.Caption = "#Bytes = " & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq = " & slnstruccionesOperandos(ejec1, 9}
labeh.Visible = True
Label2.Visible = True
LabelS.Visible = True
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txtDir_P2.Text - slnstruccionesOperandos(eiec1, 19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
AtEJ_atch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcoior1
PQ_Eprom_coIor1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnslrucc¡onesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccíonesOperandos(e]ec1 - 1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start •*• tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If s Instrucción es Operan dos (ejed -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1 .Visible = True

Elself Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Texí = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow__P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejecl -1, 2) ="144" OrMid(slnstruccÍonesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = (IP1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.V¡sible = Faise
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
imgArrow__Pl.Visible = False
Form2.Puerto_PlWR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
LabeKForeColor = QBColor(4)
LabeI4.Caption = "Direccionamiento a ROM"
La beI4. Visible = True
íxtDir_P2.VÍsible = True
txtDirDat_PO.V¡sible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_QBcoIor1
Latch_Epromj3Bcolor1
txíDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240, 160
frmD¡agrama2.Refresh
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Start = Timen Do While Tímer < Start + Hem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDIrDat_PO.Move 7800, 920
¡mgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlrnagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDIrDat_PO.VisibIe = False
imgArrowl .Visible = False
¡mgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picíure
frmDiagrama2,Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_colorl
PO_Latch_colorl
Latch__Eprom_color1
Label4.ForeColor= QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDIrDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl. Picture = frmlmagenes.imgLefíarrowl.Picture
imgArrowl .Move 8040, 2040
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura de instrucción"
LabelS.VÍsible = True
txtDirDat_PO.Texí = slnstruccionesOperandos(ejec1,16)
txtDirDat^PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat__PO.Move 5640, 2660
imgArrowl .Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat.PO.Move 2760, 2180
¡mgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
Label4.Visible = False
LabelS.Visible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_colorl
frm Di agrama 2. Refres h
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
txtD¡r_P2.Move2760,1190
imgArrowl. Picture = frmlmagenes.irngRightarrow1. Picture
imgArrow2.Move 2520,1200
'S4P2
ALE_Latchj3Bcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprorrt_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Caption = "Díreccionamienio a RAM"
Label4. Visible = True
P2_Ram_QBcolorl
POMLatcr7,QBcolorl
txtDir_P2.Text = sAddP2
txtDirDat_PO.Text = sAddPO
txtDir_P2, Visible = True
txtDirDat PO.Visibie = True
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¡mgArrowl.Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2.Move 7440, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
¡mgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 7200, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P2
A L E_Latch_color 1
Latch_Ram__Q Bcolorl
txtDir_P2.Move 9890, 1440
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
¡mgArrowl.Move 7080, 1680
¡mgArrow2.Move 9900, 1200
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Heighí = 255
imgArrow2.Wídth = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9360, 3360
txtDirDat_PO.Move 7560, 3690
¡mgArrowl.Move 7800, 3720
imgArrow2.Move 9120, 3390
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.HeÍght = 150
ÍmgArrow2.Width = 255
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
'Ya están incluidos arriba S6P1.S6P2,
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO. Visible = False
¡mgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
txíDir_P2.Move 2760,1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
¡mgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
ÍmgArrow2.Move 2520,1200
'CICLO 2:
'S1P1.S1P2
Label4.ForeColor = QBColor(O)
RD_Buffer_QBcolor1
PO_Latch_color1
Latch_Ram_color1
bdDirDat^PO.Text = sValorJnhLBuffer
txtDirDat_PO.Move 3600, 4095 '3390, 4095
imgArrowl .Move 3870, 4125 '3660, 4125
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
txtDirDat_PO.Visible = True
¡mgArrowl .Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de maquina
Form 2.Te mp_Co nt_0
Form2,Temp_Cont_1
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
'CICL02 = S1P1 hasta S2P1
'CICLO 2
'S2P2, S3P1, S3P2
LabelS.Caption = "Lectura de RAM"
LabelS. Visible = True
PO_Buffer_QBcolor1
txtDirDat_PO.Move 5445, 4080
i mgArrowl. Move 5175, 4110
írmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7060, 3240
¡mgArrowl.Move 7140, 3480
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imgArrowl.Picture = frmlmagenes.ímgUparrowl.Picture
¡mgArrowl.Height = 255
¡mgArrowl.Width = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start +1.5* tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
¡mgArrowl.Move 5880, 2690
¡mgArrowl.Piciure = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrowl.Height = 150
¡mgArrowl.Width = 255
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 1.5* tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
¡mgArrowl.Move 2520, 2220
írmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
Label4.Visible = False
Labei5.V¡sible = False
'S4P1
txtDirDat_PO. Visible = False
¡mgArrowl.Visible = Faise
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
RD_Buffer_color1
PO_Buffer_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'S4P2
ALE_Latch_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Ram_color1
frmDiagrama2,Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
txtDir_P2.Text = sínstruccÍonesOperandos(e]ec1,19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20)
txtDir_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO. Visible = True
¡mgArrowl .Visible = True
ÍmgArrow2.Visible - True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Caption = "Dirección a miento a ROM"
Label4.Vis¡ble = True
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Síart = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
ÍmgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ.atch_coIor1
PSEN_Eprom_QBcoior1
Latch_Eprom__QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480,150
txtDirDaí_PO.Move 7320,1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r__P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move7800, 920
¡mgArrowl.Move 8040, 960
¡mgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picíure
imgArrow2.Move 9360, 660
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
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txtDir_P2.Visible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
i mgArrowl. Visible = False
¡mgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
AL E_Latch_col orí
PSEN_Eprom_color1
PQj_atch_color1
LatchJEprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
LabelS.ForeCoIor = QBColor(4)
LabeíS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiern: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0,5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
labeh.Visible = False
Label2.Visible = False
LabelS.Visible = False
Label4.Visible = False
La be 15. Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de maquina
Fo rm2.Tem p_Cont__0
Fo rm 2 .Te m p_C onM
'S1P2
txtDir_P2.Move 2760,1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520,1200
frmDiagrama2.Refresh
Form2.AtencionJníerrupciones
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxR_NoAdd()
Escritura P1
'Cada fase tendrá una duración de 2t¡em segundo
iiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'LinelBorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 TShape4.BackColor
labellCapíion = saMatrizlnstruccÍones(ejed)
Label2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Capíion = "#C.Maq = " & slnstruccionesÓperandos(ejec1, 9)
labell. Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,19)
txtDirDat__PO.Text = slnstruccÍonesOperandos(ejecl, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO__Eprom_colorl
'Para Puerto P1 en WR

If ejecl > O And ¡EscrituraPI Then
If s Instrucciones Operan dos (ejecl - 1, 2) = "144" Or M¡d(sInstruccionesOperandos(e]ec1 - 1, 2), 1,

2) = "P1"Then
PuertoJ^QBcolorl

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
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P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejecl -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1,Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1.VÍsible =True

Elself Mid(slnsíruccÍonesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1,ForeColor = QBColor(12)
íxtPuertoMP1,Text = Míd(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4}
txtPuerto_P1.Visible = True
¡mgArrow_P1.Visible = True

Endlf
Endif

frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
lfslnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2} = "144" Or M¡d(slnstruccionesOperandos(eiec1 - 1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
íxtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_Pl_coIor1

Endlf
Endif

P2_Eprom_QBcolor1
POj_atch_QBcolor1
Label4.ForeCo[or = QBColor(4)
Labei4.Capt¡on = "Direccionamiento a ROM"
Label4. Visible = True
txtDIr__P2. Visible = True
txtDirDaLPO.Visible = True
imgArrowl.Visible = True
imgArrow2.Visible = True
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move612Q, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBco|or1
txtDirJ^.Move 9480,150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start - Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
¡mgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmimagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2.Visible = False
txtDirDaLPO.VÍsible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
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ALE_Laích__color1
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
L3tch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
LabelS.ForeCoIor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura de instrucción"
LabelS.VÍsible = True
txtDirDat_PO,Text = sInstnjccionesOperandos(ejec1, 16)
íxtDirDat_PO.Visible = True
¡mgArrowl.Visible = True
PO_EpromJ3Bcolorl
frmD¡agrama2,Refresh
Start = Timer: Do Whíle Timer < Start + 0,7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtbirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whüe Timer < Starí + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
Label4.Visible = False
LabelS.VÍsible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_color1
frmD¡agrama2.Refresh
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
txtDir_P2.Move2760,1l90
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
ÍmgArrow2.Move 2520, 1200
'S4P2
ALEJ_atch_QBcolor1
PSEN^Eprom^QBcoIorl
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do WhÜe Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + iiem: Loop
'S5P1
LabeI4.ForeCoIor = QBColor(4)
Labei4.CaptÍon = "Direccionamiento a RAM"
Label4. Visible = True
P2_Ram_QBcolor1
POJ_atch_QBcolor1
txtDir_P2.Text - sAddP2
txtDirDat_PO.Text = sAddPO
txtDir_P2.Visible = True
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2. Refres h
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 7440,150
txtDirDat_PO.Move 5520,1640
imgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 7200, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P2
ALE_Latct\_color1
Latch_Ram_QBcoíor1
txtD¡r_P2.Move 9890, 1440
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080, 1680
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imgArrow2.Move 9900,1200
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Height = 255
imgArrow2.Width = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDirJ^.Move 9360, 3360
txtDirDat_PO.Move 7560, 3690
imgArrowl .Move 7800, 3720
¡mgArrow2.Move 9120, 3390
ÍmgArrow2.Pícture = frmlmagenes.irngLeftarrowl,Picture
imgArrow2.He¡ght = 150
imgArrow2.Width = 255
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
'Ya están incluidos arriba S6P1.S6P2,
txtDir_P2. Visible = Faíse
txíDirDat_PO.Visible = Faise
imgArrowl.Visible - False
Í mgArrow2. Visible = False
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat^PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRÍghtarrow1.PÍcture
imgArrow2.Move 2520,1200
'CICLO 2:
'S1P1.S1P2
Label4.ForeColor = QBColor(O)
RD_NoAdd_QBcolor1
PO_Latch_color1
Latch_Ram_color1
txtDirDat_PO.Text = "00" 'sValorJnH_Buffer
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de maquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1
Start = Timen Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
'CICLO 2 = S1P1 hasta S2P1
'CICLO 2
•S2P2.S3P1.S3P2
Label5.Caption = "Lectura de RAM"
Label5.Vis¡ble =True
PO_NoAdd_QBcolor1
txtDÍrDat__PO.Move 7060, 3740
imgArrowl.Move 7140, 3980
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgUparrowl.Picture
imgArrowl.Height = 255
imgArrowl .Width = 150
LabehO.Caption = "de donde?"
Label10.Vísible = True
txtDirDaLPO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start -*• 1.5 * tiem: Loop
txtDirDaLPO.Move 7060, 3240
imgArrowl.Move 7140, 3480
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Height = 150
imgArrowl .Width = 255
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5* tiem: Loop
txtDirDayo.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
Label4.Visible = False

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 140

LabeíS.Visible = False
'S4P1
txtDirDat_PO.VÍsible = False
imgArrowl.Visible = False
LabeMO. Visible = False
imgArrowl. Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
RDJsloAdd__color1
PQ_NoAdd_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * íiem: Loop
'S4P2
ALE_Latch_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whíle Timer < Start + tiem: Loop
P2_Ram_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
txtD¡r_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20)
txtDir_P2.V¡sible = True
txtDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.CaptÍon = "Direccionamiento a ROM"
Label4.Visible = True
P2_Eprom_QBcolor1
POJ_atch_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move 6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl .Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch__color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_J:prom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl,Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frm Diagrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
bctDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.P¡cture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrow2.Move 9360, 660
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtD¡r_P2. Visible = False
txíDirDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
i mgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frm Diagrama2. Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latcrt_color1
PSEN_Eprom_color1
PO_Laich__color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
Label5.ForeColor = QBColor(4) '
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LabeiS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmD¡agrama2,Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0,5 seg en realidad
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
labeh. Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
Label4.Visible = False
LabelS.Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de maquina
Fo rm 2.Te m p_Co nt_0
Form2.Temp_Cont_1
'S1P2
txtDir_P2.Move 2760, 1190
íxtDirDat_PO.Move 2760, 2180
¡mgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520, 1200
frmDiagrama2.Refresh
Form2.AtencÍon_lnterrupcíones
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxW_1()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'Llnel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackCo1or
iabell.Caption = saMatrizlnstrucciones(ejecl)
Label2.Caption = "#Bytes =" & slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Captíon = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ejeci, 9)
labeH.Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
txtDir_P2.Text = sInstruccionesOperandos(ejec1, 19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

íf ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And iEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1,Visible = True
ímgArrow_P1.Visible - True

Elself Míd(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1llThen
txtPuertoMP1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnsíruccÍonesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow^PI .Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
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'Para Puerto P1 en WR
If ej'ed > O And iEscrituraPI Then

If slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 2) = "144" OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 2), 1,
2) = "P1"Then

txtPuerto_P1 =""
txtPuerto__P1A/isible = False
¡mgArrow_P1.Visible = False
IxtPuertcTpI.ForeColor = QBColor(O)
FormZ.Puerto^PIWR
Puerto__P1_color1

Endlf
Endlf

P2_E pro m_Q Bcolorl
PO_Latch_QBcolor1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Capt¡on = "Direccíonamiento a ROM"
LabeW.Visibíe = True
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDir_P2. Visible = True
txtDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Starí = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2,Move6120,150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ_atcrt_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_Q Bcolorl
txtDir_P2.Move 9480,150
txtDirDat_PO.Move 7320,1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDai_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
¡mgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrawl.PIcture
frmDiagrama2. Refres h
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_co|or1
PO_Latch_color1
Latch__Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDfagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
Label5.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura de instrucción"
LabelS.Visible = True
txtDirDat_PO.text = sInstruccionesOperandos(ejec1, 5)
txtDirDat PO.Visible = True
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imgArrowl.Visible = True
PO_Eprom_QBco!or1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
Label4.Visible = False
Label5.VÍsible = False
txtDirDaLPO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_color1
frm Diagrama 2. Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrow1.Picture
ÍmgArrow2.Move 2520, 1200
'S4P2
ALEJ_atch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + íiem: Loop
'S5P1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Labe!4.Caption = "Direccbnamiento a RAM"
Label4. Visible = True
P2__Ram_QBcolor1
POJ_atch_QBcolor1
txtDir_P2.Text = sAddP2
txíDirDaí_PO.Text = sAddPO
txíDir__P2. Visible = True
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + íiem: Loop
txtDir_P2.Move 7440, 160
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 7200,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P2
ALE_Latch_color1
Latch_R a m_QB colorí
txtDir_P2.Move 9890, 1440
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080, 1680
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9900,1200
imgArrow2.Height = 255
;mgArrow2.Width = 150
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
txtD¡r_P2.Move 9360, 3360
txtDirDaLPO.Move 7560, 3690
imgArrowl.Move 7800, 3720
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9120, 3390
imgArrow2.Height = 150
imgArrow2.Width = 255
frmDiagrama2.Refresh
'S6P1 solo media transicionde reloj
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
Label4.ForeColor = QBColor(O)

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 144

'S6P1 la otra mitad de la transición,
txtDir_P2.VÍsibIe = False
txtDirDaLPO.Visible = False
imgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
txtDir_P2.Move276Q,1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
PO_Latch_color1
Latch_Ram_color1
frmDiagrarna2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S6P2
LabelS.Caption = "Escritura en RAM"
LabelS. Visible = True
PO_Ram_QBcoior1
frmDíagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 2* tiem: Loop
'CICLO 2 = S1P1 hasta S3P2
WR_Ram_QBcolor1
txtDirDat_PO.Text = sDatPO
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
txtDirDat_PO.V¡sible = True
imgArrowl .Visible = True
frm Dia g rama 2. Refres h
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de máquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_ConM
Start = Timer: Do While Timer < Start +1 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5880, 2660
imgArrowl .Move 5640, 2690
frm Diagrama 2. Refres h
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDÍrDat_PO.Move 7060, 3480
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrowl .Move 7140, 3240
imgArrowl.Height - 255
imgArrowl .Wídth = 150
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7560, 4770
ImgArrowl .Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrowl .Move 7800, 4800
imgArrowl.Height = 150
imgArrowl .Width = 255
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
'S4P1
WR_Ram__color1
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'S4P2 medio ciclo
ALE_Latch_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
LabeK.Visible = False
Label5.Visible = False
'S4P2 medio siguiente
txtDfrDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
txíDÍrDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
PO_Ram__color1
P2_Ram_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,19)
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txtDÍrDat_PO.Text = s!nstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20)
txtDir_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.VisibIe = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2.VisibIe = True
Label4.ForeCo!or = QBCoIor(4)
Label4.CapHon = "Direccionamienío a ROM"
Label4.Visible = True
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
frm Diagramas. Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtD¡r_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl,Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDÍagrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + íiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1.
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480,150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240,160
frmDiagramaS.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowZ Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDÍagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom__color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True
PO_Eprom_QBcolorl
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * íiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frm Diagrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
la bel 1. Visible = False
LabeI2.Visible = False
LabelS.Visible = False
LabeI4.Visible = False
LabelS.Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de máquina
Fo r.Ti 2.Te mp_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1
'S1P2
txtDir_P2.Move 2760, 1190
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txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
ImgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520,1200
frm Diagrama 2. Refresh
Form2.Atencion_Jnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2CiclomovxWJ_atch()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel .BorderColor
icolor2 = 16777215 'ShapelBackColor
icolor3 = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizInstrucc¡ones(ej"ec1)
LabeI2.Caption = "#Byíes = " & slnstrucciones0perandos(ej"ec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)
labeM. Visible = True
label2.V¡sible =True
LabelS.Visible = True
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,19}
txtDirDat_PO.Text - slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_tatch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcoIor1
P2_Epromj3Bcolor1
PO_Eprom_coIor1
'Para Puerto P1 en WR

If ej'ed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(e]ec1 -1, 2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2. Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If sInstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Texí = sMemoriaRAMintH(144)
txíPuertoMP1.Vis¡ble = True
imgArrow_P1.Visible =True

Elself MÍd(slnstrucc¡onesOperandos(e]ec1 - 1, 2), 1, 2) = "P1" Then
txtPuerto_P1.ForeCo!or = QBColor(12)
txtPuerto__P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuertoJ3!.Visible = True
imgArrow__P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If s!nstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" Or Míd(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto__P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeCo!or = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1Mcolor1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
Label4.ForeCoIor = QBColor(4)
LabeI4.Caption = "Direccionamiento a ROM"
LabeM. Visible = True
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDir P2.VisibIe = True
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txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible =True
i mgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whíle Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dírrecciones
txtDir_P2.Move6120,l50
txtDirDaLPO.Move 5520, 1640
¡mgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALEJ_atch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
íxtDlrDaLPO.Move 7320,1640
imgArrowl .Move 7080, 1680
ÍmgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDaLPO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
ÍmgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.Visible ~ False
imgArrowl .Visible = Faise
imgArrow2. Visible = False
ÍmgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
AL E_Latch__col orí
PSEN_Eprom_color1
POJ_aích_color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDaLPO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura de instrucción11

LabelS.Visible = True
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 5)
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDaLPO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
Label4.Visible = False
LabelS.Visible = False
txtDÍrDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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¡mgArrow2.Move 2520, 1200
'S4P2
ALE_Latch_QBcoior1
PSEN_Eprom_QBcoIor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Caption = "Direccíonamiento a RAM"
Label4.VisibIe s True
P2_Ram_QBco|or1
PO_Latch_QBcoIor1
txtDir_P2.Text a sAddP2
txtDirDat_PO.Text = sAddPO
txtDir_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.Vís¡bIe = True
¡mgArrowl.Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 7440, 160
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
ÍmgArrow1.Move5760, 1680
imgArrow2.Move 7200, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P2
ALE_Latch_color1
Latcn_Ram_QBcolor1
txtDlr_P2.Move 9890, 1440
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrow1.Move7080,1680
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9900, 1200
imgArrow2.Height = 255
ÍmgArrow2.Width = 150
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5* tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9360, 3360
bcíDirDat_PO.Move 7560, 3690
ímgArrowl.Move 7800, 3720
¡mgArrow2.PÍciure = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9120, 3390
imgArrow2.Height = 150
imgArrow2.Width = 255
frmDiagrama2.Refresh
'S6P1 solo medía transicionde reloj"
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5 * tiem: Loop
Label4.ForeColor = QBColor(O)
'S6P1 la otra mitad de la transición,
txtDirMP2. Visible = False
txíDirDat_PO.Visible = False
¡mgArrowl. Visible = False
ÍmgArrow2. Visible = False
txtDír_P2.Move 2760,1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.P¡cture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
PO_Latch_color1
Latch_-Ram_co|or1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S6P2
LabelS.Captíon = "Escritura en RAM"
LabelS.Visible = True
PO_Latch377_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUAL1ZACION
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Start = Timen Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'CICLO 2 = S1P1 hasta S3P2
WRJ_atch377_QBcolor1
txtD¡rDat__PO.Text = sDatPO
txtDIrDat_PO.Move 2760, 2180
txtD¡rDat_PO.VÍsible = True
ímgArrowl .Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de máquina
Form2.Temp_Coní_0
Form2.Temp_Cont_1
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + 1 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5880, 2660
imgArrowl .Move 5640, 2690
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txíDirDat_PO.Move 7060, 3480
imgArrowl. Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrowl .Move 7140, 3240
imgArrowl.Heighi = 255
imgArrowl .Width = 150
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 7020, 5190
imgArrowl.Picture = frmimagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl .Move 6750, 5220
imgArrowl. Height = 150
imgArrowl .Width = 255
'Salida de datos del Latch a los LEDs
Forled1=OTo7

If ¡MemoriaRAMint(224, 7 - Ied1) = 1 Then
LED(Ied1).BackColor = QBColor(12)
LED(led1).BorderColor = QBColor(12)

Else
LED(Íed1).BackColor = ¡color
LED(led1 J.BorderColor = icolor

Endlf
Nexí Ied1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
'S4P1
WRJ_atch377_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'S4P2 medio ciclo
ALEJ_atch_QBcolor1
frm Diagrama 2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
Label4.V¡sible = False
LabelS.Visible = False
'S4P2 medio siguiente
txtDÍrDat_PO. Visible = False
imgArrowl .Visible = False
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
PO_Latch377_color1
P2_Ram_color1
frm D¡agrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S5P1
txtDir_P2.Text = slnstruccÍonesOperandos(ej"ec1,19)
txtDÍrDat_PO.Text = sinstruccionesOperandos(eiec1, 20)
txtD¡r_P2. Visible = True
txtDIrDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible =True
imgfilrrow2.Vísible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
LabeI4.Caption = "Direccionamiento a ROM"
Label4. Visible = True
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P2_Eprom_QBcolor1
POJ_atch_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envío del P2 y PO como direcciones
txtDIr_P2.Move 6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
AL EJ_atch__col orí
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtD¡r_P2.Move 9480, 150
txtD¡rDaí_PO.Move 7320,1640
imgArrowl.Move 7080, 1680
imgArrow2.Move 9240, 160
frmDiagramaZRefresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Mov8 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowlPícture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.V¡sible = False
txtDirDat_PO.Visible = False
imgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.!mgRÍghtarrow1.PÍcture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE__Latch__color1
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + 4 * tiem: Loop
Label5.ForeColor = QBColor(4)
Label5.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible =True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * iiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
labeh. Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
LabeI4.Visíble = False
LabelS.Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de máquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1
'S1P2
txtDírJ^.Move 2760, 1190
txíDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520,1200
frmDiagrama2.Refresh
Form2.Aíencion__lnterrupciones
End Sub

Sub Byte1_2C¡clomovxW_NoAdd()

INTERACCIÓN DELMICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuenc¡a_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel .BorderColor
¡colora = 16777215 'Shapel.BackCoIor
icolor3 = 8421504 'Shape4.BackColor
labeH.Capiion = saMatrizlnstrucciones(eiecl)
Labe¡2.Capt¡on = "#Bytes =" & slnstrucc¡onesOperandos(ej"ec1, 8)
LabelS.Caption = 'l#C.Maq =" & slnstruccionesÓperandos(ejec1, 9)
tabell.Visible = True
Label2.VÍs¡ble = True
LabelS.Visíble = True
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos{ejec1,19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_coior1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = H144"OrMid(sinstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "Pl"Then
Puerto__P1_QBcolor1

Endif
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True

Elself Mid(slnstrucc¡ones0perandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1" Then
txtPuerto_P1 .ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuertoJ3!.Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ej'ecl > O And ¡EscrituraPl Then
If sinstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
bctPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

End If
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Label4.Caption = "Dirección a miento a ROM"
LabeKVisible = True
txtD¡r_P2.Move 2760, 1190
txtDir_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.V¡sible = True
imgArrowl.Visible =True
i mgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txtD¡rDat_PO.Move 5520,1640
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¡mgArrowl.Move 5760,1680
ÍmgArrow2.Move 5880, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtD¡r_P2.Move 9480, 150
txtD¡rDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrow1.Move7080, 1680
ÍmgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2,Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txíDIr_P2.Move 9600, 630
txtDirDaLPO.Move 7800, 920
¡mgArrowl.Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.V¡sib|e = False
txtDírDat_PO.Vísible = False
ImgArrowl.Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Piciure = frmlmagenes.ímgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2,Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALEJ_atch_co|or1
PS EN_Eprom_color1
POJ_atch_color1
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeCo|or = QBColor(O)
frmDíagrama2,Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txtDirDaí_PO.Move 7800, 2010
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrowl .Move 8040, 2040
LabeI5.ForeColor = QBColor(4)
LabeI5.Caption = "Lectura de instrucción"
LabelS.Visible = True
txíDirDat_PO.Text = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 5)
txtDirDat_PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl.Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
Label4.V¡sÍble = False
LabelS.Visible = False
txtDirDaLPO.Vjsible = False
imgArrowl .Visible = False
PO_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
txtD¡r_P2.Move 2760, 1190
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
'S4P2
ALEMLatch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_co|or1
frmDÍagrama2.Refresh
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Start = Timer: Do While Timer < Start + tlem: Loop
'S5P1
Label4.ForeColor = QBColor(4)
Labe!4.CaptÍon = "Díreccíonamiento a RAM"
Label4.Vis¡bIe = True
P2_Ram_QBcolor1
PO_Latch_QBcoIor1
txtDir_P2.Text = sAddPZ
bctD¡rDat_PO.Text = sAddPO
txtD¡r_P2.Visible = True
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl.Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start •*• tiem: Loop
txíDir_P2.Move 7440, 160
txtDirDaí_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl.Move 5760,1680
imgArrow2.Move 7200, 160
frmDiagrama2.Refresh
Starí = Timer: Do While Timer < Start •*• tiem: Loop
'S5P2
ALE_Latch_color1
Latch_Ram_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9890,1440
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9900, 1200
¡mgArrow2.Height = 255
imgArrow2.W¡dth = 150
frmDiagrama2.Refresh
Starí = Timer: Do While Timer < Starí + 1.5* tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9360, 3360
txtDÍrDat_PO.Move 7560, 3690
imgArrowl.Move7800, 3720
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9120, 3390
imgArrow2.HeÍght = 150
imgArrow2.Width = 255
frmDiagrama2.Refresh
'S6P1 solo media transicionde reloj
Start = Timer: Do While Timer < Start + 1.5* íiem: Loop
LabeI4.ForeColor = QBColor(O)
'S6P1 la otra mitad de la transición,
txiDirJ^.Visible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picíure
imgArrow2.Move 2520, 1200
PO_Latch_color1
Latch_Ram_color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'S6P2
LabelS.Captlon = "Escritura en RAM"
Label5.V¡sible = True
PO_NoAdd_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'CICLO 2 = S1P1 hasta S3P2
WR_NoAdd_QBcolor1
bc.DirDat_PO.Text = sDatPO
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
LabeMO.Captlon = "a donde?"
Label10.Visible = True
txtDirDat PO.Visible = True

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION
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imgArrowl .Visible = True
frmD¡agrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'Finaliza primer ciclo de máquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_ConM
Start = Timer: Do While Tímer < Start + 1 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 5880, 2660
imgArrowl .Move 5640, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtDÍrDat_PO.Move 7060, 3480
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgDownarrowl.Picture
imgArrowl .Move 7140, 3240
imgArrowl.Height = 255
imgArrowl .Wjdth = 150
frm Di agrá ma2. Reiré sh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 3 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 7060, 3980
imgArrowl.Move 7140, 3740
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start •*• 3 * tiem: Loop
'S4P1
WR_NoAdd__colorl .
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 2 * tiem: Loop
'S4P2 medio ciclo
ALE_Latch_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
Label4.V¡sible = False
LabelS.Visible = False
'S4P2 medio siguiente
txtDIrDat_PO.VísibIe = False
imgArrowl .Visible = False
Label10.Visible = False
txíDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
PO_NoAdd_j;olor1
P2_Ram__color1
frmDiagrama2,Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + íiem: Loop
'S5P1
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,19)
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20)
imgArrowl .Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrowl.Height = 150
imgArrowl .Width = 255
txtDir_P2.V¡sible = True
txtDirDat_PO.Visible ~ True
imgArrowl .Visible = True
i mgArrow2. Visible = True
Label4.ForeCo[or = QBColor(4)
Label4.Caption = "Direcciónamiento a ROM"
Label4.V¡sible = True
P2_Eprom_QBcolor1
POJ_atch_QBcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move6120, 150
txíD¡rDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl .Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880,160
frm Diag rama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE__Latch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
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txíD¡rDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrowl .Move 7080, 1680
¡mgAíTow2,Move 9240,160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Tirner < Start •*• tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl .Move 8040, 960
imgArrow2.Picture = frmimagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmD¡agrama2,Refresh
Start = Timer: Do Whiíe Timer < Start •*• tiem: Loop
txtDir_P2.V¡sible = False
txtD¡rDat_PO.VÍs¡ble = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = Faise
imgArrow2,Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_color1
POJ_atch_co1orl
Latch_Eprom_color1
Label4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
LabelS.ForeColor- QBColor(4)
LabelS.Caption = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True
PO_Eprom_QBcolort
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whüe Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop 'Es 0.5 seg en realidad
labell. Visible = False
LabelZ Visible = Faise
LabelS.Visible = False
Label4.Visible = False
Label5.Visible = False
'Finaliza segundo ciclo de máquina
Form2.Temp_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1
'S1P2
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDÍrDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl .Move 2520, 2220
imgArrow2.Move 2520, 1200
frmD¡agrama2.Refresh
Form2.Aíencion_lntenrupciones
End Sub

Sub Byte1_4Ciclo_1()
EscrituraPI
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem = Frecuencia_Oscilador
¡color = 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
¡colorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizInsíruccionesfeJecI)
Label2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8}
LabelS.Caption = "#C.Maq = " & slnstrucciones0perandos(ejec1, 9)
labell.Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS. Visible = True
For ¡colorí = 1 To 8
txtDir_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 19)
txtDirDat_PO.Text = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 20)
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
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ALEJ_atch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If sInstruccíonesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or M¡d(slnsíruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do Whiíe Tímer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If icolorl = 1 And ejed > O And ÍEscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 2} = "144" Then

txiPuerto_P1.Text = sMemoriaRAM¡ntH(144)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow__P1 .Visible = True

Elself Mid(sInstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(s!nstruccionesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1.VisibIe =True

Endlf
Endlf

frmDíagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ÍEscrituraPI Then
If s!nstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.Visib[e = False
imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_coior1

'End If
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1J-atch_QBcolor1
Label4.Caption = "Direccionamiento a ROM"
La bel 4. Visible = True
LabeKForeColor = QBColor{4)
txtDir_P2. Visible = True
txtDirDat_PO.Visible = True
imgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move 6120,150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
imgArrowl .Move 5760,1680
ÍmgArrow2.Move 5880, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_coior1
PSEN_Eprom_QBcoIor1
Latch_Eprom_QB colorí
txtDir_P2.Move 9480, 150
bctDIrDaLPO.Move 7320, 1640
imgArrowl.Move 7080,1680
imgArrow2.Move 9240, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
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imgArrow2.P¡cture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDÍr_P2. Visible = False
txíD¡rDat_PO.Visible = False
ímgArrowl .Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_coIorl
PSEN_Eprom_color1
POJ_atch_color1
Laích_Eprom_color1
frm D¡agrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 4 * tiem: Loop
txíDirDat_PO.Move 7800, 2010
txtD¡rDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1,16)
If ¡colorí = 1 Then

LabeI5.Caption = "Traída de instrucción"
LabelS.Visible = True
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
txtD¡rDat_PO.V¡sib!e = True
ÍmgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrowl .Move 8040, 2040
¡mgArrowl.Visible = True

Else
LabeiS.Captíon = "Lectura no válida"
LabelS.Visible = True

Endif
PO_Eprom_QBcolor1
frmDÍagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txíDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowLMove 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Tímer < Start + 0.6 * tíem: Loop
txtDÍrDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowLMove 2520, 2220
frmDíagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDírDat_PO.Visible = False
¡mgArrowl .Visible = False
¡mgArrowl.Pícture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Label4. Visible = False
Label5.Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDIrDat_PO.Move 2760, 2180
If ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Or iclorl = 6 Or ¡colorí = 8 Then

Fo rm 2.Te m p__Cont_0
Form2.Temp_ConM

Endif
Next ¡colorí
labell.Visible = False
Label2.Visible = False
LabelS.Vísible = False
frm Di agrama2. Refresh
Form2.Atencion_lnterrupciones
End Sub

Sub Byte2-1Ciclo_1()
EscrituraPl
Lectura P1
'Cada fase tendrá una duración de 2t¡em segundo
tiem = Frecuencía_Oscilador
icolor- 16777215 'Linel.BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
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¡colorS a 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Caption = saMatrizInstruccÍones(ej'ecl)
Label2.Caption = "#Bytes = " & slnstrucc¡onesOperandos(eiecl, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstrucciones0perandos(ejec1, 9)
labell. Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For ¡colorí = 1 To 2
bítDir_P2.Text = slnstruccÍonesOperandos(ejec1,19 + 2 * (¡colorí -1))
txtDirDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2 * (¡colorí - 1))
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch__QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or Mid(slnstruccionesOperandos(ejed -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tie'm: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If sInstruccionesOperandos(ejecl -1,2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuertoJ3!. Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True

Elself Mid(sInstruccíonesOperandos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1" Then
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(eiec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1.VisÍble =True
imgArrow_P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
lfslnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2) = "144" OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2). 1,

2) = "P1"Then
txtPuerto_P1=""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
End If

P2_Eprom__QBco!or1
PO Laích_QBcolor1
Label4.Caption = "Direccionamiento a ROM" & " " &"(" & ¡colorí & " " & "ByteJ"
Label4.Visible = True
Label4.ForeColor = QBColor(4)
txtD¡r_P2.V¡sible = True
txtDÍrDat_PO.V¡sible = True
¡mgArrowl .Visible ^True
imgArrow2, Visible =True
frmD¡agrama2.Refresh
Start =3 Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dirreccicnes
txtDir_P2.Move6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520,1640
¡mgArrowl,Move 5760, 1680
imgArrow2,Move 5880, 160
frmDÍagrama2.Refresh
Start = Timen Do While Tímer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
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ALEJ_atch__color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_JEprom_QBcolorl
txtD¡r_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
imgArrow1.Move7080, 1680
imgArrow2.Move 9240, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
¡mgArrowlMove 8040, 960
¡mgArrow2.Move 9360, 660
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.VÍsible = Faise
imgArrowl. Visible = False
imgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
ÍmgArrow2.Move 2520,1200
Label4.ForeColor = QBColor(O)
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN__Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
frmDiagrama2.Refresh
'Para lectura de los interruptores del Puerto P1
If ¡colorí - 2 Then

Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem * 2: Loop
If slnstruccionesOperandosfejecI, 3) = "144"OriLecturaP1 = 1 Then

'Para lectura de todos ios bits
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Síart + tiem: Loop
txíPuerto__P1.Text = sValorJnH_P1
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txtPuerto_P1. Visible = True
ÍmgArrow_P1.Visible = True
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + íiem: Loop
txtPuertoJ3! = ""
txtPuerío_P1.V¡sible = False
imgArrow_Pl.Visible = False
imgArrow_P1.PÍcture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picíure
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Elself Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1,2) = "P1"_
OrMid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 3) = "/P1" OriLecturaPI =2 Then

'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Puerto_P1_QBcolor1
frmDÍagrama2.Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1 .ForeColor = QBColor(12)
IfiLeciuraPI =2 Then

txtPuerío_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 2), 3, 4)
Else

txtPuerto_P1.Text ~ Mid(sInstruccionesOperandos(ejec1, 3), 3, 4)
Endlf
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeflarrowl.Picture
txtPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1. ForeColor = QBCoíor(O)
txtPuerto_P1 =""
bctPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture

INTERACCIÓN DEL MCROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 160

Puerto_P1_color1
Form2.PuertoMP1RD

Else
Start a Timer: Do While Tímer < Start + tiem * 2: Loop

Endlf
Else

Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop
Endlf
txtDirDat_PO.Move 7800, 2010
imgArrow1.Picture = frm!magenes.ímgLeftarrow1.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
LabelS.Caption = 'Traída de instrucción" & " " & "(" & ¡colorí & "" & "Byte)"
LabelS. Visible = True
LabeiS.ForeColor = QBColor(4)
txtDirDat_POText = slnstruccionesOperandos(ejec1,16 •*• icoloM -1)
txtD¡rDat_PO. Visible = True
imgArrowl.Visible = True
PO_Eprom_Q6color1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowtMove 5880, 2690
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtD¡rDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDaLPO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Label4.Vísible = False
Label5.Visible = False
frmDíagrama2.Refresh
txtD¡r_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
Next ¡colorí
'Finaliza el único ciclo de maquina
Form2.Temp_ConM)
Form2.Temp_Cont_1
labeM. Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmDÍagrama2.Refresh
Form2.Atencion__ínterrupciones
End Sub

Sub Byte2_2C¡clo_1{)
Escritura P1
Lectura P1
'Cada fase tendrá una duración de 2tiem segundo
tiem ~ Frecuencia_Oscilador
icolor = 16777215 TUne1 .BorderColor
icolor2 = 16777215 'Shapel.BackColor
icolor3 = 8421504 'Shape4.BackColor
labellCaption = saMatrizlnstrucciones(ejecl)
Label2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccionesOperandos(ejed, 9)
labell. Visible = True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For ¡colorí = 1 To 4
If icolorl = 1 Or ¡colorí = 2 Then

txtDÍr_P2.Text = slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 19 + 2 * (¡colorí -1))
txtD¡rDat_PO.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2 * (¡colorí - 1))

Elself ¡colorí = 3 Or ¡colorí = 4 Then
txtDirDat_PO.Text = sInstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2)

Endlf
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALEJ_atch_QBco!or1
PSEN_Eprom_QBcolor1
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P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejecl -1, 2) = "144"OrM¡d(slnstruccionesOperandos(ejecl -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
Puerto_P1_QBcolor1

Endlf
Endlf

frmD¡agrama2.Refresh
Start = Tímer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_coíor1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Then

txtPuerto^PLText = sMemoriaRAM¡ntH(144)
txtPuerto_P1.Visible = True
¡mgArrow_P1.V¡s¡ble = True

Elself Mid(sInstruccÍonesOperandos(ej'ec1 -1, 2), 1, 2) = "P1" Then
bctPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 2), 3, 4)
txtPuerto_P1.Visible =True
¡mgArrow_P1.\/isib[e = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPI Then
lfslnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1, 2} = "144" Or Mid(slnstruccÍonesOperandos(ejec1 - 1, 2), 1,

2) = "P1HThen
txtPuerto_P1 =""
bítPuerto_P1.V¡sible = False
imgArrow__P1.Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor= QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch_QBcolor1
If icolorl = 1 Or ¡colorí = 2 Then

Label4.Caption = "Direccionamiento a ROM" & "" & "(" & Ícx)Ior1 & "" & "Byte)"
Else

LabeH.Caption = "Direccionamiento a ROM"
End If
Label4.Visible = True
LabeK.ForeCoior = QBColor(4)
txtDir_P2. Visible = True
txtDirDat_PO.V¡sible = True
¡mgArrowl .Visible = True
imgArrow2.Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Siart = Timer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como direcciones
txtDir_P2.Move 6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
¡mgArrowl.Move 5760, 1680
¡mgArrow2.Move 5880, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE__Latch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Latch_Eprom_QBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtD¡rDat_PO.Move 7320, 1640
¡mgArrowl .Move 7080,1680
¡mgArrow2.Move 9240,160
frmDiagrama2.Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
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txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
imgArrowl.Move 8040, 960
¡mgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrow2.Move 9360, 660
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtDirDat_PO.V¡sible = Faise
imgArrowl.Visible = False
¡mgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
LabeI4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
PSEN_Eprom_color1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
frmD¡agrama2.Refresh
'Para lectura de los interruptores del Puerto P1
If ¡colorí = 4 Then

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop
IfslnstruccionesOperandos(ej"ec1, 3) = "144" OriLecturaPI = 1 Then

'Para lectura de todos los bits
Puerto_P1_QBcolor1
frm Diagrama2. Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.Text = sValorJnH_P1
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Pícture
txtPuerto_P1.Vis¡ble = True
imgArrow_P1.Visible =True
frm Diagrama2. Refresh
Síart = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1 =""
txtPuerío_P1. Visible = False
ÍmgArrow_P1.V¡sible = False
imgArrow_P1.Picture =frmlmagenes.¡mgRighiarrow1.Picture
Puerto_P1__coior1
Form2.Puerto_P1RD

Elself Mid(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"__
Or Mid(slnstruccionesOperandos(eiec1, 3), 1, 3) = "/P1" Or ¡LecturaPI = 2 Then
'And sInstruccionesOperandos(ejec1, 1) = "MOV"

'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor= QBColor(12)
IfiLecturaPI =2 Then

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 2), 3, 4)
Else

txtPuerto_P1.Text = Mid(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 3), 3, 4)
End If
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
txíPuerto_P1.Visible = True
imgArrow_P1 .Visible = True
frmDiagrama2. Refresh
Start = Timer: Do Whiie Timer < Start + tiem: Loop
lxtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
txtPuerto_P1 =""
txtPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.PÍcture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Else
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop

Endif
Else

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop
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End If
txtDirDat__PQ.Move 7800, 2010
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Then

LabelS.Caption = 'Traída de instrucción" & " " & "(" & ¡colorí & "" & "Byte)"
txtDirDat^PO.Text = slnstruccionesOperandosfejed, 16 + ¡colorí - 1)
imgArrowl.Picture = frmimagenes.imgLeftarrowl.Picture
¡mgArrowl .Move 8040, 2040
txtDirDat^PO. Visible = True
imgArrowl .Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"

Endlf
Labeló.Visible = True
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
¡mgArrowl .Move 5880, 2690
frm D¡agrama2. Refresh
Start ~ Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0,7 * tiem: Loop
txtDirDaLPO.Visible = False
imgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
LabeI4.Visible = False
LabelS.Visible = False
frmD¡agrama2. Refresh
txtDir_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_T->O.Move 2760, 2180
If ¡colorí = 2 Or ¡colorí = 4 Then

Form 2.Te m p_Cont_0
Form2.Temp_Cont_1

Endlf
Next ¡colorí
labe!1.Visible = False
Label2.Visible = False
LabelS.Visible = False
frm Di agrama 2. Refresh
Form2.Atencion_lníerrupciones
End Sub

Sub Byte3_2Ciclo_1()
Escritura P1
Lectura P1
'Cada fase tendrá una duración de 2üem segundo
tiem = Frecuencia__OsciIador
¡color = 16777215 'LinelBorderColor
icolor2 = 16777215 'ShapetBackColor
icolorS = 8421504 'Shape4.BackColor
labeh.Capíion = saMatri2lnstrucc¡ones(ejec1)
Label2.Caption = "#Bytes = " & slnstruccionesOperandos(ejec1, 8)
LabelS.Caption = "#C.Maq =" & slnstruccíonesÓperandos(ejec1, 9)
labeH.Visible =True
Label2. Visible = True
LabelS.Visible = True
For ¡colorí = 1 To 4
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡colorí - 3 Then

txtDír_P2.Text = slnstruccionesOperandos(ejec1, 19 + 2 * (¡colorí -1))
txtDirDat_rjOText = slnstruccionesOperandos(ejec1, 20 + 2 * (¡colorí - 1))

Elself ¡colorí =4 Then
txtDirDat_PO.Text = slnstrucc¡onesOperandos(ejec1,20 + 4)

Endlf
'Segunda fase primer estado, primera fase segundo estado,
ALE_Latch_QBcolor1
PSEN_Eprom_QBcolor1
P2_Eprom_QBcolor1
PO_Eprom_color1
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'Para Puerto P1 en WR
If ¡colorí = 1 And ejed > O And iEscrituraPl Then

If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144" Or M¡d(slnstrucc¡ones0perandos(ejecl - 1, 2), 1,
2) = "P1"Then

Puerto_P1_QBcolor1
Endlf

Endlf
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timen Do While Timer < Start + tiem: Loop
P2_Eprom_color1
'Para Puerto P1 en WR

If ¡colorí = 1 And ejed > O And ¡EscrituraPl Then
If slnstruccionesOperandos(ejecl - 1, 2) = "144" Then

txtPuerto_P1.Text = sMemoriaRAMintH(144)
txtPuerto_P1.Vis¡b[e = True
imgArrow_Pl.Visible = True

Elself Mid(sInstrucc¡onesOp8randos(ejec1 -1, 2), 1, 2) = "P1"Then
txtFuerto_P1.ForeCo!or = Q3Color(12)
txíPuerto_P1.Text = MÍd(slnstrucc¡onesOperandos(ejec1 -1,2), 3, 4)
txtPuerto_P1 .Visible = True
imgArrow_P1.Visible = True

Endlf
Endlf

frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Para Puerto P1 en WR

if ¡colorí = 1 And ejed > O And iEscrituraPl Then
If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,2) = "144"OrM¡d(sInstruccionesOperandos(ejed -1, 2), 1,

2) = "P1"Then
. txtPuerto_P1=""

bítPuerto_P1.Visible = False
imgArrow_P1. Visible = False
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(O)
Form2.Puerto_P1WR
Puerto_P1_color1

Endlf
Endlf

P2_Eprom_QBcolor1
PO_Latch__QBcolor1
If ¡colorí = 1 Or icolorl = 2 Or ¡colorí = 3 Then

Label4.Caption = "Direccionamiento a ROM" & " " &"(" & ¡colorí & " " & "Byte)"
Else

LabeI4.Caption = "Direcciónamiento a ROM"
Endlf
Label4.V¡sible = True
LabeW.ForeColor = QBColor(4)
txtDir_P2. Visible = True
txtD¡rDat_PO.Visible = True
¡mgArrowl .Visible = True
imgArrow2. Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Envió del P2 y PO como dirrecciones
txtDir_P2.Move 6120, 150
txtDirDat_PO.Move 5520, 1640
¡mgArrowl.Move 5760, 1680
imgArrow2.Move 5880, 160
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
'Segunda fase segundo estado
ALE_Latch_color1
PSEN_Eprom_QBcolor1
Laich_EprqmMQBcolor1
txtDir_P2.Move 9480, 150
txtDirDat_PO.Move 7320, 1640
¡mgArrowl.Move 7080,1680
¡mgArrow2.Move 9240, 160
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2.Move 9600, 630
txtDirDat_PO.Move 7800, 920
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¡mgArrowl.Move 8040, 960
¡mgArrow2.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picture
imgArrow2.Move 9360, 660
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtDir_P2. Visible = False
txtD¡rDat_PO.Vis¡b!e = False
imgArrowl.Visible = False
i mgArrow2. Visible = False
imgArrow2.Picture = frmimagenes.imgRightarrowl.Picture
imgArrow2.Move 2520, 1200
LabeI4.ForeColor = QBColor(O)
frmDiagrama2.Refresh
frmDiagrama2.Refresh
'Primera fase tercer estado, segunda fase tercer estado,
'primera fase cuarto estado
ALE_Latch_color1
P S E NJEp rom_co lor 1
PO_Latch_color1
Latch_Eprom_color1
frmD¡agrama2.Refresh
If ¡colorí =4Then

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop
If slnstrucc¡onesOperandos(ejed, 3) = "144" OriLecturaPI = 1 Then

'Para lectura de todos los bits
Puerto_P1_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Tímer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.Text = sValor_lnH_P1
imgArrow_P1.Picture = frmImagenes.imgLeftarrow1,PÍcture
txtPuertc_P1.Visible = True
imgArrow_P1.Visibie = True
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1 =""
bctPuerto_P1 .Visible = False
imgArrow_P1.Visible = False
imgArrow_P1.Picture = frmimagenes.imgRightarrowl.Pícture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Elself Mid(slnstruccionesOperandos(ejec1, 3), 1, 2) = "P1"_
Or Míd(slnstruccionesOperandos(e]ec1, 3), 1, 3) = "/P1" Or ¡LecturaPI - 2 Then
'And sínstruccionesOperandos(ejec1, 1) = "MOV"

'Para de uno de los 4 pines de entrada en P1
Puerto_P1j3Bcolor1
frmD¡agrama2.Refresh
Start = Timer; Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuerto_P1.ForeColor = QBColor(12)
If ¡LecturaPI =2 Then

txtPuerto__P1.Text = Mid(sínstruccÍonesOperandos(ejec1, 2), 3, 4)
Eise

txtPuerto_P1.Text = Mid(sinstruccionesOperandos(ejec1, 3), 3, 4)
Endlf
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgLeftarrowl.Picíure
bcíPuerto_P1.Visible =True
imgArrow_P1.Visible = True
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem: Loop
txtPuertoJM.ForeCoIor = QBColor(O)
txtPuerto_P1 = ""
txtPuertoMP1.Visible = Faise
ÍmgArrow__P1.Visible - False
imgArrow_P1.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Puerto_P1_color1
Form2.Puerto_P1RD

Else
Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 2: Loop

Endlf
Else

Start = Timer: Do While Timer < Start + tiem * 4: Loop
Endlf
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txtD¡rDat_PO.Move 7800, 2010
If ¡colorí = 1 Or ¡colorí = 2 Or ¡color! = 3 Then

LabelS.Caption = "Traída de instrucción" & "" & "(" & ¡colorí & " " & "Byíe}"
txtDirDat_PO.Text = slnstrucc¡onesOperandos(e]ec1, 16 + icolorl - 1)
imgArrowl.Picture = frmlmagenesJmgLefíarrowl.Picture
imgArrowl.Move 8040, 2040
txtD¡rDai_PO.V¡s¡ble = True
imgArrowl .Visible = True

Else
LabelS.Caption = "Lectura no válida"

Endlf
LabeíS.Visíble = True
LabelS.ForeColor = QBColor(4)
PO_Eprom_QBcolor1
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timen Do Whila Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 5640, 2660
imgArrowl .Move 5880, 2690
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do While Timer < Start + 0.6 * tiem: Loop
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
imgArrowl.Move 2520, 2220
frmDiagrama2.Refresh
Start = Timer: Do Whiíe Timer < Start + 0.7 * tiem: Loop
txtDirDat_PO. Visible = False
¡ mgArrowl .Visible = False
imgArrowl.Picture = frmlmagenes.imgRightarrowl.Picture
Label4.Visible = Faise
LabelS.Visible = False
frmDiagrama2.Refresh
txtDIr_P2.Move 2760, 1190
txtDirDat_PO.Move 2760, 2180
If icolorl = 2 Or ¡color! = 4 Then

Form2.Temp_Coní_0
Form 2,Tem p_Cont_1

End If
Next ¡colorí
labeH.Visible = False
Label2. Visible = False
LabelS.Visible = False
frmD¡agrama2.Refresh
Form2.Atencion_lnterrupcÍones
End Sub

SubEscrituraP1()
If ejed > O Then

If slnstruccionesOperandos(ejec1 -1,1) <> "PUSH"_
And sInstruccionesOperandos(e]ec1 -1,1) <> "JB" __
And s!nstruccionesOperandos(ejec1 -1, 1) <> "JNB" Then
¡EscrituraPI =True

Else
¡EscrituraPI = False

End If
Else

¡EscrituraPI = False
Endlf
End Sub

Sub Latch_Eprom_color1()
Shape4.BackColor = ¡colorS
ShapeS.BackColor = ¡colorS
Shape4.BorderColor = ¡colorS
ShapeS.BorderColor = ¡colorS
L¡ne32.BorderColor = ¡colorS
L¡ne33.BorderColor = icoIorS
LÍne34.BorderColor = icoíorS
End Sub

Sub Latch_Eprom_QBcolor1()
Shape4.BackColor = QBCoIor(3)
ShapeS.BackColor = QBColor{3)
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Shape4.BorderColor = QBCoIor(3)
Shape5.BorderCoIor = QBColor(S)
Une32.BorderColor = QBColor(3)
Une33.BorderCoIor = QBColor(3)
Line34.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

Sub Latch_Ram_co!or1()
Shape4.BackColor = icolorS
Shape8.BackColor = icolorS
Shape4.BorderColor = icolorS
Shape8.BorderColor = icolorS
Line32.BorderCo!or = icolorS
Line42.BorderColor = icolorS
Line43.BorderColor = icolorS
End Sub

Sub Lateh__Ram_QBcolor1()
Shape4.BackColor = QBColor(3)
ShapeS.BackColor = QBColor(S)
Shape4.BorderColor = QBColor{3)
ShapeS.BorderColor = QBColor(S)
Line32.3orderCoior = QBColor(3)
Line42.BorderColor = QBColor(3)
Line43.BorderColor = QBCoIor(S)
End Sub

Sub LecturaP1{)
If sínstrucc¡onesOperandos(eiec1, 1) = "PUSH"_

And s!nstruccionesOperandos(eiec1, 2) = "Pl" Then
¡LecturaPI = 1 'Si es byte

Elself (slnstruccionesOperandos(ejecl, 1) = "JB"_
Orslnstrucc¡onesOperandos(ejec1,1) = "JNB")_
And {Mid(slnsirucc¡onesOperandos(ejec1, 2), 1, 2) = "P1"_
Or M¡d(slnstruccionesOperandos(e]ec1, 2), 1,3) = H/P1") Then
¡LecíuraPl =2'Si es bit

Else
¡LecturaPI = 5 'Un valor cualquiera diferente de 1 y 2

Endif
End Sub

SubPO_Buffer_color1()
Shape2.BackColor = ico!or2
Shape15.BackColor = icolor2
Shape2.BorderColor = icolor2
Shape15.BorderColor = icolor2
Line29.BorderColor = icolor2
LíneSS.BorderColor = icolor2
Line36.BorderCo[or = icolor2
Line40.BorderColor = icoior2
Line56.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_Buffer_QBcolor1()
Shape2.BackColor = QBColor(G)
Shape15.BackColor = QBColor(6)
Shape2.BorderColor = QBColor(6)
Shapel5.BorderColor = QBColor(6)
Line29.BorderColor = QBColor(6)
Line35.BorderColor = QBCo!or(6)
LineSG.BorderColor = QBColor(G)
Üne40.BorderColor = QBColor(6)
Line56.BorderColor = QBColor(B)
End Sub

Sub PO_Eprom_color1()
Shape7.BackColor = icolor2
Shape2.BackColor = icolor2
Shape7.BorderColor = ico!or2
Shape2.BorderColor = icolor2
Line39.BorderColor = icolor2
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Line38.BorderCoIor = ¡co!or2
Line37.BorderColor = icolor2
Une36.BorderColor = icolor2
LineSS.BorderColor = icolor2
Une29.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_Eprom_QBcolor1()
Shape7.BackColor = QBColor(6)
Shape2.BackColor= QBCo¡or{6)
Shape7.BorderCoIor = QBCoIor(6)
Shape2.BorderCoIor = QBColor(6)
Line39.BorderCoíor = QBCoIor(6)
LineSB.BorderColor = QBColor(6)
Line37.BorderColor = QBColor(6)
Line36.BorderColor = QBCoIor(6)
LineSS.BorderColor = QBCoIor(S)
Line29.BorderCo!or= QBColor(G)
End Sub

Sub POJ_atch_color1Q
Shape2.BackCoíor = icolor2
ShapeS.BackCoIor = ¡color2
Shape2.BorderColor = Ícolor2
Shape3.BorderColor = icolor2
L¡ne29.BorderColor = icolor2
L¡ne30.BorderColor = icolor2
L¡ne31.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_LatchJ2Bcolor1()
Shape2.BackColor = QBColor(3)
Shape3.BackCoIor = QBColor(3)
Shape2.BorderColor = QBCoIor(3)
Shape3.BorderColor = QBColor(S)
Line29.BorderCoIor = QBColor(S)
Une30.BorderColor = QBColor(S)
LineSl.BorderColor = QBColor(3)
End Sub

Sub PO_Latch377^color1()
Shape2.BackCoIor = icolor2
Shape14.BackColor = ¡color2
Shape2.BorderColor = icolor2
Shape14.BorderColor = icolor2
Line29.BorderColor = ico!or2
LineSS.BorderColor = icoior2.BorderColor = icolor2
L¡ne40.BorderCo[or = ¡color2
LineSO.BorderCoior = icolor2
Line54.BorderColor = ¡color2
LineSS.BorderColor = ¡color2
End Sub

Sub POJ_atch377_QBcolor1()
Shape2.BackColor = QBColor(6)
ShapeH.BackColor = QBColor(6)
Shape2.BorderColor = QBColor(6)
Shapel4.BorderColor = QBColor(6)
Line29.BorderColor = QBColor(6)
Line35.BorderColor= QBColor(6)
LineSG.BorderColor = QBColor(6)
L¡ne40.BorderColor = QBColor(6)
LineSO.BorderColor = QBColor(6)
Üne54.BorderColor = QBColor(6)
LineSS.BorderColor = QBColor(6)
End Sub

SubPO_NoAdd_color1()
Shape2.BackColor = ¡color2
Shape2.BorderColor = icolor2
Line29.BorderColor = icoior2
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Line35.BorderColor = icolor2
Line36.BorderColor = ¡color2
Line40.BorderColor = ¡colcr2
End Sub

Sub PO_NoAdd__QBcolor1()
Shape2.BackColor = QBColor(6)
Shape2.BorderCo[or = QBColor(6)
Line29.BorderColor = QBColor(G)
Line35.BorderColor = QBColor(6)
Line36.BorderColor = QBColor(6)
L¡ne40.BorderColor = QBColor(6)
End Sub

Sub PO_NoMOVC_color1()
Shape2.BackColor = ¡color2
Shape2.BorderCoIor = icolor2
Une37.BorderColor = Ico!or2
Line36. BorderColor = icolor2
Line35.BorderColor = ¡color2
Line29.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_NoMOVC_QBcolor1()
Shape2.BackColor = QBCoIor(6)
Shape2.BorderColor = QBColor(6)
L¡ne37.BorderColor = QBCoIor(6)
Line36.BorderCo]or = QBColor(6)
L¡ne35.BorderCoIor = QBColor(6)
Line29.BorderColor = QBColor(6)
End Sub

Sub PO_Ram_color1()
Shape2.BackColor = icolor2
Shapel O.BackColor = ¡color2
Shape2.BorderColor = icolor2
Shapel O.BorderColor = ¡color2
Line29.BorderCoIor = icolor2
Line35.BorderColor = icolor2
LineSB.BorderColor = icolor2
Line40.BorderColor = icolor2
Üne4l.BorderColor = icolor2
LineSO.BorderColor = icolor2
End Sub

Sub PO_Ram_QBcolor1()
Shape2.BackColor = QBColor(6)
Shapel O.BackColor = QBColor(6)
Shape2.BorderColor = QBColor(6)
ShapelO.BorderColor = QBColor(G)
Line29.BorderCoIor = QBColor(6)
LineSS.BorderCoIor = QBColor(6)
Line36.BorderColor = QBColor{6)
Line40.BorderColor = QBColor(6)
Line41.BorderColor = QBColor(6)
LineSO.BorderColor = QBColor(6)
End Sub

Sub P2_Eprom_color1()
Shapel .BackColor = ¡color2
Shape6.BackColor = ¡color2
Shapel.BorderColor = icolor2
ShapeS.BorderColor = icolor2
Une22.BorderColor = icolor2
Line23.BorderColor = icolor2
Une24.BorderColor = ¡color2
Line25.BorderColor = Ícolor2
Line26.BorderColor = icolor2
'Para e! Decoder
Shape12.BackColor = icolor2
Shapel 2.BorderColor = ¡color2
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Shape13.BackColor = ¡color2
Shape13.BorderColor = icolor2
Line45.BorderColor = icolor2
L¡ne46.BorderColor = ¡color2
L¡ne47.BorderColor = icolor2
IblDecoder. Visible = False
L¡ne53.VisÍb[e = False
lbíDec_Salida.VÍs¡ble = False
Labell 4. Visible = False
LineGO.Visible = False
End Sub

Sub P2_Eprom_QBcolor1()
Shapel .BackColor = QBColor(3)
Shape6.BackCo!or = QBColor(3)
Shapel. BorderColor = QBCo!or(3)
Shape6.BorderColor = QBColor(3)
Line22.BorderColor = QBColor(S)
Line23.BorderColor = QBColor(3)
Line24.BorderColor = QBColor{3)
Líne25.BorderColor = QBColor(3)
L¡ne26.BorderColor = QBColor(S)
'Para el Decoder
Shape12.BackColor = QBColor(S)
Shapel 2.BorderColor = QBColor(S)
Shapel S.BackColor = QBColor(3)
Shape13.BorderColor = QBColor(3)
Line45.BorderColor = QBColor(3)
Line46.BorderColor = QBColor(3)
Line47.BorderColor = QBColor(S)
IbIDecoder.Caption = "O"
IblDecoder. Visible = True
Line53.Y1 = 1425
Line53.Y2 = 1425
lblDec_Salida.Capt¡on = "EPROM"
IblDec_SalÍda.Top = 1320
lblDec_Sa!ida.Left = 4440
LíneSS.Visible = True
JblDec_Sal¡da,V¡sible = True
Labell 4.V¡s¡bie =True
Line60.VÍsible =True
End Sub

Sub P2_Ram_color1()
Shapel.BackColor = icolor2
Shape9.BackColor = ¡color2
Shapel.BorderColor = icolor2
Shape9.BorderColor = icolor2
Line22.BorderColor = icolor2
Line23.BorderColor = icolor2
Line24.BorderColor = icoior2
Line25. BorderColor = icolor2
Line27. BorderColor = Ícolor2
Line28.BorderColor = icolor2
'Para el Decoder
Shapel 2.BackColor = icolor2
Shape12.BorderColor = icolor2
Shapel 3.BackColor = icolor2
Shapel 3.BorderColor = icolor2
Une45.BorderColor = icolor2
Line46.BorderColor = ¡color2
Line47. BorderColor = icolor2
IblDecoder. Visible = False
Line53.Visible = False
lblDec_Salida.Visible = False
Labell S.Visible = False
Üne59. Visible = False
Labell 2.Visibie = False
Line58.Visible = False
Labell 1.Visible « False
Line57.Visible = False
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End Sub

Sub P2__Ram_QBcolor1{)
Shapel.BackColor = QBCoIor(S)
Shape9.BackColor = QBColor(3)
Shape1.BorderColor = QBColor(3)
Shape9.BorderColor = QBColor(S)
Line22.BorderCoIor = QBColor(3)
Une23.BorderColor = QBColor(3)
Line24.BorderColor = QBColor(3)
Line25.BorderColor = QBColor(S)
Une27.BorderColor= QBColor(3)
Une28.BorderColor = QBColor(3)
'Para el Decoder
Shapel2.BackCoIor = QBColor(3)
Shape12.BorderCo!or = QBCoIor(S)
Shape13.BackCoIor = QBColor(S)
Shape13.BorderColor = QBCoIor(3)
Line45.BorderColor = QBCoIor(3)
L¡ne46.BorderColor = QBColor{3)
Une47.BorderCoIor = QBColor(3)
Select Case ¡RamBufferLatch

Case 1
IbIDecoder.Caption = ¡Ram
IbIDecoder. Visible = True
¡RamBufferLatch2 = iRam
RamBufferLatch
[b!Dec_Sal¡da.Caption = "RAM"
lblDec_Sal¡da.Left = 4440
Labeh 3. Visible = True
Line59.Visible = True

Case 2
IbIDecoder.Caption = ¡Buffer
IbIDecoder. Visible = True
¡RamBufferLatch2 = iBuffer
RamBufferLatch
lblDec_Salida.Caption = "Buffet1
Ib!Dec_Sal¡da.Left = 4440
Labeh 2. Visible = True
LineSB.Visible = True

CaseS
IbIDecoder.Caption = iLatch
IbIDecoder. Visible = True
¡RamBufferLatch2 = ¡Latch
RamBufferLatch
lblDec_Sal¡da.Caption = "Latch"
IblDecISaiida.Left = 4440
Labeil 1 .Visible = True
Line57.Visible = True

Case 4 To 5 'Si no existe ningún elemento "RAM" validado
IbIDecoder.Caption = ¡RamBufferLatchl
IbIDecoder. Visible = True
¡RamBufferLatch2 = ¡RamBufferLatchl
RamBufferLatch
lblDec_Salida.Capt¡on = "Ninguno"
lblDec_Salida.Leñ = 4440

End Select
LineSS.Visible = True
lblDec_Salida.Visible =True
End Sub

Sub PSEN_Eprom_color1()
LÍne4.BorderColor = ¡color
LineS.BorderColor = ¡color
Line6. BorderColor = ¡color
Line7.BorderColor = icolor
End Sub

Sub PSENJEpromJ2Bcolor1()
Line4. BorderColor = QBColor(12)
L¡ne5.BorderColor = QBColor(12)
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Line6.BorderCoIor = QBColor(12)
Line7.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Sub Puerto_P1_color1Q
L¡ne44.BorderCoIor = ¡color
Shape11.BorderCo[or = ¡color
Shapel 1 .BackColor = ¡color
End Sub

Sub Puerto_P1_QBco!or1()
LÍne44.BorderColor = QBCoIor(6)
Shape1l.BorderCo!or = QBColor(6)
Shapel 1 .BackColor = QBColor(6)
End Sub

Sub RamBufferLatch()
Select Case ¡RamBuffertatch2

CaseO
Une53.Y1 =1425
Line53.Y2 = l425
lbIDec_Salída.Top = 1320

Case 1
Une53.Y1=1515
üne53.Y2 = 1515
lblDec_Salida.Top = 1425

Case 2
Line53.Y1 =1605
Line53.Y2 = 1605
lb!Dec_Salida,Top = 1515

CaseS
Line53.Y1 =1710
Line53.Y2 = 1710
íb]Dec_Sal¡da.Top = 1620

Case 4
Line53.Y1 =1800
Line53.Y2 = 1800
lblDec_Sal¡da.Top = 1710

Case 5
Line53.Y1 = 1905
L¡ne53.Y2 = 1905
IblDec_Sal¡da.Top = 1815

Case6
L¡ne53.Y1 = 1995
Une53.Y2 = 1995
IblDec_Sal¡da.Top = 1905

Case 7
Une53.Y1 = 2085
Une53.Y2 = 2085
lb[Dec_Salida.Top = 1995

End Select
End Sub

Sub RD_Buffer_color1Q
Line15.BorderColor = QBColor(12)
Line16.BorderColor= QBColor(12)
Line17.BorderColor= QBColor(12)
Line18.BorderColor= QBColor(12)
Line19.BorderColor = QBColor(12)
Line52.BorderColor = QBColor(12)
'A la entrada del Buffer
Shapel 6.BackColor = icolor2
Shape16.BorderColor = ¡color2
Line61.BorderColor = icoíor2
End Sub

Sub RD_Buffer_QBcolor1()
Linel S.BorderColor = ¡color
Linel B.BorderColor = ¡color
Line17.BorderColor = ¡color
Line18.BorderColor = icolor
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LinelQ.BorderColor = Icolor
L¡ne52.BorderCoIor ~ ¡color
'A la entrada del Buffer
Shapel 6.BackColor = QBColor(6)
Shape16.BorderColor- QBColor(6)
Line61.BorderColor = QBCoIor(6)
End Sub

Sub RD_NoAdd_color1()
Linel S.BorderColor = QBColor{12)
Linel S.BorderColor = QBColor(12)
L¡ne17.BorderColor = QBColor(l2)
Linel S.BorderColor = QBCoIor(12)
Line19.BorderColor = QBColor(12)
Line48.BorderCoIor = QBCoIor(12)
End Sub

Sub RD_NoAdd_QBco!or1()
Une1 S.BorderColor = ¡color
Line16.BorderCo|or = ¡color
Line17.BorderColor = icolor
LínelS.BorderColor = icolor
Linel 9.BorderColor = ¡color
Line48.BorderColor = ¡color
End Sub

Sub RD_Ram_co!or1{)
Linel S.BorderColor = QBColor(12)
Line16.BorderColor = QBColor(12)
Üne17.BorderColor = QBColor(12)
L¡nel8.BorderColor = QBColor(12)
L¡ne19.BorderColor= QBColor(12)
Line20.BorderCoIor = QBColor(12)
Line21 .BorderColor = QBColor{12)
Line48.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Sub RD_Ram_QBcolor1()
LinelS.BorderColor = ¡color
Linel 6.BorderColor = ¡color
Line17. BorderColor = ¡color
Linel S.BorderColor = ¡color
Linel 9.BorderColor = icolor
Line20.BorderCoior= icolor
Line21. BorderColor = icolor
Line48.BorderColor = icolor
End Sub

Sub WR_Latch377_color1{)
Line8.BorderColor= QBColor(12)
Line9.BorderColor = QBColor(12)
L¡nelO.BorderColor = QBColor(12)
L¡ne11. BorderColor = QBColor(12}
L¡nel2.BorderColor = QBColor(12)
Line51 .BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Sub WRj.atch377_QBcolor1()
LineS.BorderColor = ¡color
Line9.BorderColor = icolor
Linel 0.BorderColor = icolor
Linel 1.BorderColor - icolor
Linel 2.BorderColor = icoior
Line51 .BorderColor = ¡color
End Sub

Sub WR_NoAdd_color1()
LineS.BorderColor = QBColor(12)
Line9.BorderColor= QBColor(12)
Line10.BorderColor = QBColor(12)
Linel l.BorderColor = QBColor(12)
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Linel 2.BorderCoIor = QBCofor(l 2)
I_ine49.BorderColor = QBColor(12)
End Sub

Sub WR_NoAdd_QBcolor10
Line8. BorderColor = ¡color
L¡ne9.BorderColor = ¡color
Linel O.BorderColor = icolor
Une11.BorderColor = ¡color
Linel 2.BorderColor = ¡color
Line49.BorderColor = ¡color
End Sub

Sub WR_Ram_color1()
LineS.BorderColor = QBColor(12)
Line9.BorderColor = QBCoIor(12)
L¡ne10.BorderColor = QBColor(12)
Linel 1 .BorderColor = QBColor(12)
Line12.BorderColor = QBColor(12)
Line13.BorderColor = QBCo!or(12)
Line14.BorderColor= QBCoIor(12)
Line49.BorderColor = QBCoIor(12)
End Sub

Sub WR_RamJ3Bcolor1()
LineS.BorderColor = icolor
LineQ.BorderColor = ¡color
Linel O.BorderColor = ¡color
Linel 1 .BorderColor = icolor
Linel 2.BorderColor = ¡color
Line13.BorderColor = icolor
Line14.BorderColor = ¡color
Line49.BorderColor = icolor
End Sub

Prívate Sub cmdiNTO_Click()
iMemoriaRAM¡ní(136, 6) = 1 'Activamos la bandera de interrupción

'externa ÍEO
ActualizacionRAM
Form2. Ate ncionjnterru pelones
End Sub

Prívate Sub cmdlNT1_Click{)
¡Memor¡aRAM¡nt(136, 4) = 1 'Activamos la bandera de interrupción

'externa IE1
ActualizacionRAM
Form2.Atenc¡onJnterrupciones
End Sub

Prívate Sub cmdTO_Click()
If ejed > OThen

If Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 -1, 9)) = 1 Then
If Val(slnstruccÍonesOperandos(ejec1, 9)) o 1 Then

ETimerO = True
Form2.Temp_Cont_0
ETimerO = False
Form2,AtencÍon_lnterrupciones

Elself Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9}) = 1 Then
If STlmerO Then 'Si contó en el ciclo de la instrucción anterior

STimerO = False
Else

STimerO - True
ETimerO = True
Form2.Temp_Cont_0
ETimerO = False
Form2.Atencion_lnterrupciones

Endif
Endlf

Else
If Va I (s Instrucciones O perandos (ejed, 9)) = 1 Then

STimerO = True
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Endlf
ETimerQ = True
Form2,Temp_Cont_0
ETimerO = False
Form2.AtencionJnterrupc¡ones

Endlf
Elself ejecl = O And Vaf(s Instrucciones O pe randos(ejec1, 9)} <> 1 Then

ETimerO = True
Form2 .Tem p_Cont_0
ETimerO = False
Form2.Atencion Interrupciones

End If
End Sub

Prívate Sub cmdT1_Click()
If ejecl > O Then

!f Val(slnstruccionesOperandos(ejec1 - 1, 9)) - 1 Then
íf Val(slnstruccionesOperandos{ejec1, 9)) <> 1 Then

ETimer! = True
Form2.Tempj3ont_l
ETimer! - False
Form2.Atencion_lnterrupciones

Elself Val(3lnstruccionesOperandos(ejec1, 9)) = 1 Then
If STimer! Then 'SÍ contó en el ciclo de la instrucción anterior

STimer! = False
Else

STimer! = True
ETimer! =True
Form2.Temp_ConM
ETimer! = False
Form2.Atencion_lnterrupcíones

Endlf
Endlf

Else
If Val(slnstruccionesOperandos(ejec1, 9)} = 1 Then

STimer! = Taje
End If
ETimer! =True
Form2.Temp_Cont_l
ETímer! = False
Form2.Atenc¡onJnterrupcÍones

Endlf
Elself ejecl = O And Val (s Instrucciones Operan dos (ejecl, 9)) <> 1 Then

ETimer! = True
Form2.Temp_ConM
ETimerl = False
Form2.AíencionJnterrupcÍones

Endlf
End Sub

Prívate Sub lmage9JVlouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

iBuffer_Pl = True
Form2.mnuDatosP1Buffer_rj.Capt¡on = ¡ValorJn_P1 &" D"
iX = iValor_ln_Pl
Conversión D_H
Form2.mnuDatosP1Buffer_H.Caption = sValorH &" H11

Form2.mnuSwitcharP1.Caption = "Configurar Interruptores"
PopupMenu Form2.mnuPuert.oP1, vbPopupMenuLeftAlign

Endlf
End Sub

Prívate Sub img2KRam_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single", Y As Single}
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuMemoriasRAM, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub img2KRom_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuMemoriasROM, vbPopupMenuLeftAlign
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Endlf
End Sub

Prívate Sub ¡mgBuffer_Bits_CIÍck{lndex As Integer)
If imgBuffer_Bits(lndex).Tag = 1 Then

imgBuffer_B¡ts(lndex).PÍcture = frmImagenes.ímgP1_01.PÍcture 'LoadP¡cíure("c:\8031 \dibpp\p1_01.bmp")
imgBuffer_B¡ts(Index).Tag = "O"

Else
¡mgBuffer_Bits(lndex).Picture = frmImagenes.imgP1_11.P¡cture 'LoadP¡cture("c:\8031\dibpp\p1_1l,bmp")
imgBuffer_Bits(lndex).Tag = "f'

Endlf
For¡p1¡n = OTo7

saValorJnS_Buffer(ip1in) = Val(ÍmgBuffer_B¡ts(7 - ¡p1ín).Tag)
Next iplín
For¡p1ín = OTo7

¡ValorB(Íplin) = saValorJnB_Buffer(ip1in)
Next iplin
Con versión B_D
¡VaiorJn_Buffer = ¡ValorD
¡X = ¡ValorD
ConversionD_H
sValorJnf-LBuffer = sValorH
End Sub

Prívate Sub imgBuffer244_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Bution = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuBuffer541, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub imgDecodificador138__MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form 2. m nú Dirección a miento, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub imgLatch_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuLatchz, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub imgLatch373__MouseDown(Button As Integer, Shíft As Integer, X As Single, Y As Single)
Fori377 = OTo7

iValorB(¡377) = saValor_Latch377(i377)
Next ¡377
ConversionB_D
Form2.mnuDatosLatch377_D.CaptÍon = ¡ValorD &" D"
¡X = ¡ValorD
ConversionDJH
Form2.mnuDatosLatch377JH.Caption = sValorH &" H"
If Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuLatch377, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub ¡mgMicro_MouseDown{Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
if Button = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

PopupMenu Form2.mnuM¡cro, vbPopupMenuLeftAlign
Endlf
End Sub

Prívate Sub ¡mgPuerto_P1_Click(lndex As Integer)
If Index <= 3 Then

If ¡mgPuerto_P1 (!ndex).Tag = "1" Then
imgPuerto_P1(Index).Picture = frmlmagenes.¡mgP1_01.P¡cture
imgPuerto_P1(lndex).Tag = "O"

Else
¡mgPuertoMP1(lndex).P¡cture = frmlmagenes.imgP1_1l.PÍcture
imgPuerto_P1(lndex).Tag = "1"

Endlf
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Forip1in = 4To7
saValor_lnB_P1 (iplin) - Val(¡mgPuerto_P1 (7 - ip1Ín).Tag)

Nextiplin
Forip1in = OTo7

¡ValorB(iplin) = saValor_lnB_P1(ip1in)
Nextiplin
Con versión B__D
iValorJnJ3"! = ¡ValorD
¡X = ¡ValorD
ConversionD_H
sValorJnH_P1 =sValorH

Endlf
End Sub

Prívate Sub ¡mgSw¡tch_Buf_MouseDown{Button As Integer, Shíft As Integer, X As Single, Y As Single)
If Butíon = 2 Then 'Sólo para el botón derecho

iBuffer_P1 = False
Form2.mnuDaíosP1Buffer_D.Caption = iVaIorJn_Buffer &" D"
iX = iValorJn_Buffer
Con versión D__H
Form2.mnuDatosP1Buffer_H.Captíon = sValorH &" H"
Form2.mnuSwiícharP1.Caption = "Configurar Interruptores"
PopupMenu Form2.mnuPuertoP1, vbPopupMenuLeftAlign

Endlf
End Sub

Prívate Sub lblReset_Click()
Respuesta = MsgBox("Seguro que desea Reseiear?11, vbOKCancel + vbQuestion, "RESET")
If Respuesta = vbOK Then

Step = O
ejed = -1
iMemoriaRAMintD(224) = O
iMemoriaRAMintD(240) = O
¡MemoriaRAMintD(208) = O
iMemoriaRAMintD(129) = 47
iMemoriaRAM¡ntD(130) = O
iMemoriaRAMintD(131) = O
¡MemoriaRAMintD(128) = 255
iMemoriaRAMintD(144} = 255
iMemoriaRAMíntD(160) = 255
¡MemoriaRAM¡ntD(176) = 255
¡MemoriaRAM¡ntD(184) = O
iMemoriaRAMintD{168) = O
¡MemoriaRAMintD(137) = O
¡MemorÍaRAMintD(136) = O
iMemoriaRAMintD(140) = O
¡MemoriaRAMintD(138) = O
¡MemoriaRAMintD(141) = O
iMemoriaRAMintD(139) = O
¡Memor¡aRAMintD(152) = O
iMemoriaRAM¡ntD(153) = O
iMemoriaRAMintD(135) = O
ActualízacionRAMD_BH
fraTIMERO.Visible = False
IbITIMERO.Visible = False
fraTIMERI.Visible = False
IUTIMER1. Visible = False
Label14A/¡sible = False
lblDec_Salída.V¡sible = False
IblDecoder. Visible = False
LíneSS.Visible = False
Line60.V¡sible = False
STimerO = False
STimerl = False

Endlf
End Sub
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frmDirec_Ram

'Declaración de variables
Dim iRangoRam As Byte
Dim ¡RangoRaml As Byte

Sub RangoRam()
Select Case ¡RangoRam

Case 1
Label10(iRangoRam1).Caption = "8192"
Labeh 0(1 + ¡RangoRaml ).Capí¡on = "16383"
Label10(2 + ¡RangoRam1).Caption = "2000"
Label10(3 + ¡RangoRam1).Caption = "3FFF"

Case 2
LabellO(iRangoRaml J.Caption = "16384"
LabeI10(1 -HRangoRam1).Caption = "24575"
LabeI10(2 + ¡RangoRam1).Caption = "4000"
LabeI10(3 + ¡RangoRam1).Caption = "5FFF"

CaseS
Label10(|RangoRam1).Gaption = "24576"
Label10(1+¡RangoRam1).Caption = "32767"
Label10(2 + ¡RangoRaml J.Caption = "6000"
Label10(3 + iRangoRaml j.Caption = "7FFF"

Case 4
Label10(iRangoRam1).Caption = "32768"
Label10(1 + iRangoRam1).Caption = "40959"
Label10(2 + ¡RangoRamlJ.Caption = "8000"
Label10(3 + ¡RangoRaml J.Caption = "9FFF"

CaseS
Label10(iRangoRam1).Caption = "40960"
Label10(1 + ¡RangoRam1).Caption = "49151"
Label10(2 + iRangoRam1}.Caption = "AOOO"
LabeI10(3 + iRangoRaml J.Caption = "BFFF"

Case6
LabeI10(iRangoRam1).Capt¡on = "49152"
Label10(1 + iRangoRam1).Caption = "57343"
Label10(2 + IRangoRam1).Caption = "COOO"
Label10(3 + ¡RangoRam1).Caption = "DFFF"

Case 7
Label10(iRangoRam1).Caption = "57344"
Label10(1 + iRangoRaml J.Caption = "65535"
Label10(2 + ¡RangoRam1).Caption = "EOOO"
Label10(3 + iRangoRam1).Caption = "FFFF"

End Select
End Sub

Prívate Sub cmdDirec__Ram_Click()
¡Ram = O
¡Buffer = O
iLatch = O
ForiRBL = OTo2

¡Ram = ¡Ram + Val(Mid{Label7(iRBL), 2, 1)) * 2 A (2 - ¡RBL)
Next iRBL
ForiRBL = OTo2

¡Buffer = ¡Buffer -t- Val(Mid(Label7(3 + iRBL), 2, 1)) * 2 A (2 - ¡RBL)
Next iRBL
For¡RBL = OTo2

¡Laten = ¡Latch + VaI(Mid(Label7(6 + iRBL), 2, 1)) * 2 A (2 - iRBL)
Next iRBL
iRangoRam = ¡Ram
iRangoRaml =0
RangoRam
iRangoRam = iBuffer
iRangoRaml = 4
RangoRam
¡RangoRam = ¡Latch
¡RangoRaml = 8
RangoRam
If ¡Ram = iBuffer Then

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
Elself ¡Ram = iLatch Then



A 179

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
Elself iBuffer = iLatch Then

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
Else

Unload frmDirec_Ram
Endlf
End Sub

Prívate Sub Form_l_oad{)
iXld_b = ¡Ram
ConversionD_B
For ¡RBL = O To 2

If ÍMaírizB(5 + ¡RBL) = O Then
LabeI7(iRBL).Caption = "0"
Label7(¡RBL).BackCoIor = QBColor(15)

Else
Label7(iRBL).Caption - " 1 "
Label7(iRBL).BackColor=QBColor(12)

Endlf
Next ¡RBL
¡RangoRam = iRam
ÍRangoRaml =0
RangoRam
ÍX1d_b = iBuffer
ConversionD_B
ForiRBL = OTo2

If iMatrizB(5 + ¡RBL) = O Then
LabeI7(3 + ¡RBL).Caption =" O "
Label7(3 + ¡RBL).BackCoior = QBColor(15}

Else
Labei7(3 + ¡RBL).Caption =" 1 "
Label7(3 + ¡RBLJ.BackCoior = QBColor(12)

Endlf
Next ¡RBL
¡RangoRam = iBuffer
ÍRangoRaml =4
RangoRam
¡X1d_b = iLatch
ConversionD_B
For¡RBL = OTo2

If ¡MatrízB(5 + iRBL) = O Then
Label7(6 + iRBL).Caption =" O "
Label7(6 + ¡RBL).BackCoior = QBColor(15)

Else
LabeI7(6 + iRBL).Caption =" 1 "
Label7(6 + ¡RBL).BackColor = QBColor(12)

Endlf
Next ¡RBL
¡RangoRam = iLatch
¡RangoRaml = 8
RangoRam
End Sub

Prívate Sub Label7_CI¡ck(lndex As Integer)
If Label7(lndex).Captíon =" O " Then

LabeI7(lndex).Caption = " 1 "
Label7(lndex}.BackColor = QBCoior(12)

Else
Label7(lndex).Caption = "0"
Label7(lndex).BackColor = QBColor(15)

Endlf
iRam = O
¡Buffer = O
iLatch = O
For ¡RBL = O To 2

iRam = ¡Ram + Val(Mid(Label7(iRBL), 2, 1)) * 2 A (2 - iRBL)
Next iRBL
For ¡RBL = O To 2

¡Buffer = iBuffer + Val(M¡d(Label7{3 + ¡RBL), 2, 1)) * 2 A (2 - ¡RBL)
Next iRBL
For¡RBL =
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¡Latch = iLatch + Val(Mid(Labe!7(6 + ¡RBL), 2, 1)) * 2 A (2 - iRBL)
Next iRBL
If iRam = ¡Buffer Then

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
Elself iRam = iLatch Then

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
Elself ¡Buffer = iLatch Then

MsgBox "No es posible usar la misma Decodificación", vbOKOnly + vbCritical, "Decodificación"
End If
iRangoRam = iRam
¡RangoRaml = O
RangoRam
¡RangoRam = iBuffer
¡RangoRaml =4
RangoRam
iRangoRam = iLatch
¡RangoRaml = 8
RangoRam
End Sub

frmEditJns

'Declaración de variables
DimtxtIO As Boolean
Dim txt2O As Boolean
Dim txtSO As Boolean
Dim bítdbclO As Boolean
Dim txtdbc2O As Boolean

Sub Codigolnstrucc¡on_Texto()
'Permite formar el código completo de la instrucción
If txtl O And txt20 And íxtSO Then

IftxtdbdOThen
txtCodigoinstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text & " " & dbcPrimerOperando.Text &"," &

bctSegundoOperando.Text & "," & txtTercerOperando.Text
Else

txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & txtPrimerOperando.Text &"," &
txtSegundoOperando.Text &"," & txtTercerOperando.Text

Endlf
If ixtdbc2O Then

txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & txtPrimerOperando.Text &"," &
dbcSegundoOperando.Text &"," & txtTercerOperando.Text

Elself txtdbc2O = False And txtdbclO = False Then
txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & txtPrimerOperando.Text & "," &

txtSegundoOperando.Text & "," & bctTercerOperando.Text
Endlf

Elself txtl O And txt2O Then
IftxtdbdOThen

txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text & " " & dbcPrimerOperando.Text &"," &
txtSegundoOperando.Text

Else
txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text & " " & txtPrimerOperando.Text & "," &

txtSegundoOperando.Text
Endlf
lftxtdbc20Then

txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & txtPrimerOperando.Text &"," &
dbcSegundoOperando.Text

Elself txtdbc2O = False And txtdbclO = False Then
txí Código I nstruccíon.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & txtPrimerOperando.Text &"," &

txtSegundoOperando.Text
Endlf

Elself txtl O Then
IftxtdbdOThen

txtCodlgoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & dbcPrimerOperando.Text
Else

txtCodigolnstruccíon.Text = dbcOpcodelns.Text & " " & txtPrimerOperando.Text
Endlf

Else
txtCodigoInstruccion.Text = dbcOpcodelns.Text

Endlf
bctCodigoInstruccion.Text = txtEtiqueta.Text &" " & txtCodigoInstruccion.Text
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End Sub

Prívate Sub cmdAceptar_Clíck()
'Utilizamos el menú Save As de Windows
'para cargar los programas
On Error GoTo Cancel"!
CommonDialogl .CancelError = True
CommonDialogl .Filíer = "Cargar Programa (*.asm)|*.asm|Cargar Programa (*.txt)|*.txt|Todos (*.*)!*.*
CommonDialogl.Filterlndex = 1
CommonDialogl.InitDír = "c:\8031WUsuaria"
CommonDialogl.Action = 2
sFüeNamel = CommonDialogl.filename
IfsFileNamel =""Then
Canceh:
Exit Sub
End If
FileNumberl = FreeFiie
Open sFüeNamel For Output As #FileNumber1
For iedit = O To ¡Lineas Entrada

Print #FileNumber1, saMatrizlnstrucciones(iedit)
Nexí iedit
Glose #FÍleNumber1
Unload Me
End Sub

Prívate Sub cmdApl¡car_Click{)
¡Lineas Entrada = ¡LineasEntrada + 1
saMatrizlnstruccIones(iLÍneasEntrada) = txtCodigo Instrucción
dbclnstruccioneslAddltem txtCodigoInstruccion
dbclnstruccionesl.Ustlndex = ¡LineasEntrada
txtEtiqueta.Texí =h111

End Sub

Prívate Sub cmdCancelar_Click()
Unload Me
End Sub

Prívate Sub dbcOpcodelns_Change()
Dim sConsulta As String
txtp rim e rOperan do. Visible = True
txtPrimerOperando.Enabied = True
dbcPrimerOperando.Visible = False
dbcPrimerOperando.Enabled = False
txtdbc1O = False
txtSegundoOperando.Visible = True
txtSegundoOperando.Enabled = True
dbcSegundoOperando.Vísible = False
dbcSegundoOperando.Enabled = False
txtdbc20 = False
sConsulta - "Select PrimerOperando, Segundooperando, TercerOperando, Operandos123 From

Operandos Where Opcode ="' & dbcOpcodelns &""'
Daia2.RecordSource = sConsulta
Data2.Refresh
If Data2.Recordset("Operandos123") <> ""Then

dbcOperandos123.Text = Data2.Recordset("Operandos123")
Else

dbcOperandos123.Text =""
Endlf
If Data2.Recordset("PrimerOperando") <>"" Then

txtPrimerOperando.Text = Data2.Recordset("PrimerOperando")
b<t1O = True

Else
txt PrimerO pera ndo.Text =""
txt1O = False

Endlf
If Data2.Recordset("SegundoOperando") <>1M1 Then

b-.tSegundoOperando.Texí = Data2.Recordset("SegundoOperando")
txt2O = True

Else
txtSegundoO pera ndo.Text =""
txt2O = False
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End If
If Data2.Recordset('TercerOperando") <> "" Then

íxtTerce rOpera ndo.Text = Data2.Recordset('TercerOperando")
txt3O = True

Else
txtTercerOperando.Text = ""
txtSO = False

End If
CodígoInstruccionJTexto
End Sub

Prívate Sub dbcOperandos123_Clíck(Area As Integer)
Dim sConsultal As String
Dim sConsu!ta2 As String
sConsultal = "Select PrimerOperando, SegundoOperando, TercerOperando From Operandos Where

Operandos123 = "' & dbcOperandos123 &
DataS.RecordSource = sConsultal
Data3.Refresh
If Daia3.Recordset("PrimerOperando") <>"" Then

txtPrim e rOpera ndo.Text ~ Data3.Recordset("PrimerOperando")
txt1O = True
If txtPrimerOperando.Text = "@Ri" Or txtPrimerOperando = "Rn" Then

bctP ri m e rO pera n do. Visible = False
txtPrimerOperando.Enabled = False
dbcPrimerOperando. Visible = True
dbcPrimerOperando.Enabled = True
sConsuíta2 = "Select VariantesRÍRn From VarianíesRiRn Where RiRn ='" &

txtPrimerOperando.Text &"'"
Data4.RecordSource = sConsulta2
Data4.Refresh
dbcPrimerOperando.Text = Data4.Recordset("VariantesRiRn")
txtdbc1O = True
txtdbc20 = False

Else
bctPrimerOperando.Visible = True
bdPrimerOperando.Enabled = True
dbcPrimerOperando.Visible = False
dbcPrimerOperando.Enabled = False
txtdbclO = False

Endlf
Else

txtPrimerOperando =""
bd1O = False

Endlf
If Data3.Recordset("SegundoOperando") <>"" Then

txtSeg u ndoOpera ndo.Text = Data3.Recordset("SegundoOperando")
bít2O = True
If txtSegundoOperando.Text = "@Ri" Or bdSegundoOperando = "Rn" Then

txtSegundoOperando.Visible = False
txtSegundoOperando.Enabled = False
dbcSegundoOperando.Visible =True
dbcSegundoOperando.Enabled = True
sConsulta2 = "Select VariantesRÍRn From VariantesRiRn Where RiRn ='" &

txtSegundoOperando.Text &""'
Data4.RecordSource = sConsulta2
Data4.Refresh
dbcSegundoOperando.Text = Data4.Recordset("VariantesR¡Rn")
txtdbc2O = True
txtdbdO-False

Else
txtSegundoOperando.Visible = True
txtSegundoOperando.Enabled =True
dbcSegundoOperando.Visible = False
dbcSegundoOperando.Enabled = False
txtdbc2O = False

End If
Else

txtSegundoOperando.Text =""
txt2O = False

Endlf
If Data3.Recordset("TercerOperando") <>"" Then
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txtTercerOperando.Text = Data2.Recordset("TercerOperando")
txtSO = True

Else
txtTercerOperando.Text =""
txí3O = False

Endlf
Codigolnstrucc¡on_Texto
End Sub

Prívate Sub dbcPrimerOperando_Change()
CodigoInstnjcc¡on_Texto
End Sub

Prívate Sub dbcSegundoOperando_Change()
Código I nstruccionJTexto
End Sub

Prívate Sub Form_Activate()
dbcOpcodelns.Text = Data1.Recordset("Opcode")
dbcOperandos123.Texí = Data2.Recordset("Operandos123")
txtPrimerOperando.Text = Data2.Recordset("PrimerOperando")
If Data2.Recordset("SegundoOperando") <>"" Then

txtSegundoOperando.Text = Data2.Recordset("SegundoQperando")
Else

txtSegundoOperando.Text =""
Endlf
If Data2.Recordseí('TercerOperando") o"" Then

txtTercerOperando.Text = Data2.Recordset("TercerOperando")
Else

txtTercerOperando.Text =""
Endlf
txíCodigoInsíruccion.Text = dbcOpcodelns.Text &" " & íxtPrimerOperando.Texí '& ","<

bctSegundoOperando.Text &"," & txtTercerOperando.Text
End Sub

Prívate Sub Form_Load{)
¡LineasEntrada =-1
End Sub

Prívate Sub txtEtiqueta_Chsnge()
Código I nstruccion_Texto
End Sub

Prívate Sub txtPrimerOperando_Change{)
Codigolnstruccion__Texto
End Sub

Prívate Sub txtSegundoOperando_Change()
CodigoInstrucciortTexto
End Sub

Prívate Sub txtTercerOperando_Change()
Código I nstruccion_Texto
End Sub

frmMemoriaROM

'Declarado de variables
Dim saMatrizMemorias(9) As String
Dim il As Integer
Dím U As Integer
Dím ¡Bit As Integer

Prívate Sub Command1_Click()
grdRom.Rows = Val(slnstruccÍonesOperandos(iMatriz, 25)) + 6
For il = 1 To 9

grdRom.ColAlignment(ÍI) = 2
grdRom.ColWidth(il) = 250

Next
grdRom.FixedAlignment(O) = 2
grdRom.Row = 0
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For il = O To 8
grdRom.Col = il
grdRom.Text = saMatrÍ2Memorias(il + 1)

Next
grdRom.Co! = 9
grdRom.Text =" H"
For ¡I = 1 To VaI(slnstruccÍonesOperandos(iMatri2, 25)) + 5

grdRom.Row = iI
For ¡J = 1 To 8

grdRom.Col = ÍJ
grdRom.Text = ¡MemoriaROMext(il - 1, iJ - 1)
¡ValorB(iJ -1) = ¡MemoriaROMext(il - 1, iJ - 1)

NextiJ
ConversionB_D
¡X = iValorD
ConversionD_H
grdRom.Col = 9
grdRom.Text = sValorH

Next ¡I
grdRom.Col = O
For ¡J = O To Va [ (s I ns truccionesO pera n dos (¡Matriz, 25)) + 4

¡X = iJ
grdRom.Row = ÍJ +1
ConversionDPTRD_H
grdRom.Text = s Valor) GBitsH

Next
End Sub

Prívate Sub Form_Load()
saMatrÍ2Memorias(1) = "addrs"
saMatri2Memorias(2) = "b7"
saMatrizMemorias(3) = "b6"
saMatrizMemorias(4) = "b5"
saMatr¡2Memorias(5) = "b4"
saMatr¡2Memorias(6) = "b3"
saMatrizMemorias(7) = "b2"
saMatrizMemorias(8) = "b1"
saMatr¡2Memorias(9) = "bO"
grdRom.Rows = ValfsInstruccionesOperandosíiMatriz, 25)) + 6
Fori! = 1To9

grdRom.ColAl¡gnment(il) = 2
grdRom.ColWidth(il) = 250

Next
grdRom.FixedAlignment(O) = 2
grdRom.Row = 0
For il = O To 8

grdRom.Col = il
grdRom.Text = saMatr¡2Memorias(¡l + 1)

Next
grdRom.Co! = 9
grdRom.Text =" H"
For ¡I = 1 To VaI(sInstrucc¡onesOperandos(¡Maír¡2, 25)) + 5

grdRom.Row = ¡l
For ¡J = 1 To 8

grdRom.Col - iJ
grdRom.Text = ¡MemoriaROMext(¡l-1, ¡J -1)
iValorB(¡J -1) = ¡MemoriaROMext(¡l -1, iJ -1)

NextiJ
ConversionB_D
iX = iValorD
ConversionD__H
grdRom.Col = 9
grdRom.Text = sValorH

Nextíl
grdRom.Col = O
For iJ = O To Val(slnstruccionesOperandos(iMatr¡2, 25)) + 4

ÍX = ÍJ
grdRom.Row = iJ +1
ConversionDPTRDJH
grdRom.Text = sValor16BitsH

Next

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE V1SUALIZACION



A 185

End Sub

frmMemorias

'Declaración de variables
Dim saMatrizMemorias(9) As String
Dim il As Integer
Dim ¡J As Integer
Dim ¡Bit As Integer

Prívate Sub cmdMemorias_Click()
Actualización RAM
For il = 1 To 256

grdMemorias.Row = il
For iJ = 1 To 8

grdMemorias.Col = iJ
grdMemorias.Text = ¡MemoriaRAMint(il - 1, ¡J -1) 'Aquí se escibiran los datos que se guarden en una matriz

Next
grdMemorias.Col = 9
grdMemorias.Text = sMemoriaRAMintH(ii - 1)

Next
End Sub

Prívate Sub Form_Load()
saMatrizMemorias(l) ~ "addrs"
saMatrizMemorias(2) = "b7"
saMatrizMemorias(3) = "b6"
saMatrizMemorias(4) = "b5"
saMatrizMemorias(5) = "b4"
saMatrizMemorias(6) = Mb3"
saMatrízMemorías(7) = "b2"
saMatrizMemorias(8) = "b1"
saMatrizMemorias(9) = "bO"
Foril = 1To9

grdMemorias.Co[Alignment(il) = 2
grdMemorias.ColWidth(ii) = 250

Next
grdMemorias.FixedAíignment(O) = 2
grdMemorias.Row = O
For il = O To 8

grdMemorias.Col = il
grdMemorias.Text = saMatrizMemorias(il + 1)

Next
For II = 1 To 256

grdMemorias.Row = il
For iJ = 1 To 8 •

grdMemorias.Col = iJ
grdMemorias.Text = ¡MemoriaRAMint(il -1, U -1) 'Aqui se escibiran los datos que se guarden en

'una matriz
Next
grdMemorias.Co] = 9
grdMemorias.Text = sMemoriaRAMintH(il -1)

Next
grdMemorias.Col = 9
grdMemorias.Row =130 + 1
grdMemorias.Text = Mid(sMemoriaRAMiníH(130), 3, 2)
grdMemorias.Row = 131 + 1
grdMemorias.Text = Mid(sMemoriaRAMintH(130), 1, 2}
grdMemorias.Col = O
For iJ = O To 255

iX = iJ
grdMemorias.Row = ¡J + 1
ConversionD_H
grdMemorias.Text = sValorH & "H"

Next
grdMemorias.Col = 9
grdMemorias.Row = O
grdMemorias.Text =" H"
grdMemorias.ColAlignment(9) = 2
grdMemorias.ColAlignment(IO) = 2
grdMemorias.ColAlignment(11) = 2
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grdMemorias.ColWidth(IO) = 900
grdMemorias.ColW¡díh(11) = 400
grdMemorias.Col = 10
Foril = OTo3

For ¡J = 1 To 8
grdMemorias.Row = iJ + il * 8
grdMemorias.Text = "Banco" & il

NextiJ
Nextil
grdMemorias.Col = 11
For il = O To 3

For iJ = O To 7
grdMemorias.Row = iJ + ¡E * 8 + 1
grdMemorias.Text = "R" & iJ

NextiJ
Nextil
grdMemorias.Col = 10
For il = 33 To 48

grdMemorias.Row = il
grdMemorias.Text = '"DATOS"

Nextil
Foril = 49To128

grdMemorias.Row = Ü
grdMemorias.Text = "DATOS"

Nextil
grdMemorias.Col = 10
grdMemorias.Row = 129
grdMemorias.Text = "*PO"
grdMemorias.Row = 130
grdMemorias.Text = "SP"
grdMemorias.Row = 131
grdMemorias.Text = "DPL"
grdMemorias.Row = 132
grdMemorias.Text = "DPH"
grdMemorias.Row = 136
grdMemorias.Text = "PCON"
grdMemorias.Row = 137
grdMemorias.Text = "*TCON"
grdMemorias.Row = 138
grdMemorias.Text = "TMOD"
grdMemorias.Row = 139
grdMemorias.Texí = "TLO"
grdMemorias.Row = 140
grdMemorias.Text = "TL1"
grdMemorias.Row = 141
grdMemorias.Text = "THÜ"
grdMemorias.Row = 142
grdMemorias.Text = "TH1"
grdMemorias.Row = 145
grdMemorias.Text = "*pl"
grdMemorias.Row = 153
grdMemorias.Text = "*SCON"
grdMemorias.Row = 154
grdMemorias.Text = "SBUF"
grdMemorias.Row = 161
grdMemorias.Text = "*P2"
grdMemorias.Row = 169
grdMemorias.Text = "*IE"
grdMemorias.Row = 177
grdMemorias.Text = "*P3"
grdMemorias.Row = 185
grdMemorias.Text = "*1P"
grdMemorias.Row = 209
grdMemorias.Text = "*PSW"
grdMemorias.Row = 225
grdMemorias.Text = "*ACC"
grdMemorias.Row = 241
grdMemorias.Text = "*B"
'Pintamos la localidad de memoria que esta apuntando
'el Stack Pointer
grdMemorias.Row = SP + 1

INTERACCIÓN DEL MICROCONTROLADOR Y PERIFÉRICOS
PROGRAMA DE VISUALIZACION



A 187

grdMemorias.Text = grdMemorias.Text &" SP"
End Sub

Prívate Sub grdMemorIas__Click()
!f grdMemorias.Col >= 1 And grdMemorias.Col <= 8 Then

If grd Memoria s.Row >= 1 And grdMemorias.Row <= 256 Then
¡Bit = grdMemorias.Text
IfiBií = OThen

grdMemorias.Text = 1
iMemoriaRAMint(grdMemorias.Row -1, grdMemorias.Col -1) = 1

Else
grdMemorias.Text = O
iMemoriaRAMint(grdMemorias.Row-1, grdMemorias.Col -1) = O

Endlf
Else

Exii Sub
Endlf

Else
Exit Sub

Endlf
End Sub

frmRarn Externa

'Declaración de variables
Dim saMatrizMemorias(9) As String

Prívate Sub cmdAceptarRamExterna_Click()
Dim iDE As Integer
Dim iA As Integer
Dim iNumfilas As Integer
LineaLeidal = "#" & txtDE.Text
lflineaLe¡da1="#'Then

MsgBox "No hay datos ingresados", vbOKOnly + vbExclamation, frmRamExterna.caption
Else

Y = 0
Form2.Num_Datal6
lfiNum_Data16> 4095 Then

MsgBox 'Valor máximo en casilleros es 4095", vbOKOnly + vbCritical, frmRamExterna.caption
Else

¡DE = iNum_Data16
Endlf

Endlf
LineaLeidal = "#" & txtA.Text
If LineaLeidal ="#" Then

MsgBox "No hay datos ingresados", vbOKOnly + vbExclamation, frmRamExterna.caption
Else

Y = 0
Form2.Num_Data16
If ¡Num_Data16 > 4095 Then

MsgBox 'Valor máximo en casilleros es 4095", vbOKOnly + vbCritical, frmRamExterna.caption
Else

iA = ¡Num_Data16
Endlf

Endlf
If ¡A-¡DE > 200 Then

MsgBox "El Rango a visualizar debe ser memor a 200", vbOKOnly + vbExclamaron, frmRamExterna.caption
ElselfiA-id<OThen

MsgBox "El Rango es negativo", vbOKOnly + vbCriíical, frmRamExterna.caption
ElseIfiA-iDE<20Then

iNumfilas = 20
grdRamExterna.Rows = ¡Numfilas + 2

Else
iNumfilas - ¡A - ¡DE
grdRamExterna.Rows = iNumfilas + 2

Endlf
If KbyíesRam = 1024 And (¡DE > 1023 Or ¡A > 1023) Then

MsgBox "Memoria Ram externa solo es de 1 Kbyíes", vbOKOnly + vbCritical, frmRamExterna.caption
Elself KbytesRam = 2048 And (¡DE > 2047 Or iA > 2047) Then

MsgBox "Memoria Ram externa solo es de 2 Kytes", vbOKOnly + vbCritical, frmRamExterna.caption
Elself KbytesRam = 4096 And (¡DE > 2047 Or iA > 2047) Then
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MsgBox "Memoria Ram extema solo es de 4 Kbyíes", vbOKOnly + vbCrítical, frmRamExíerna.Caption
Endíf
For ¡rext = O To ¡Numfilas

grdRamExterna.Row = ¡rext + 1
For irextl = O To 7

grdRamExiema.Col - ¡rextl + 1
grdRamExterna.Text = iMemoriaRAMext(iDE + irext, irextl)
¡ValorB(irextl) = ¡MemoriaRAMext(iDE + irext, irextl}

Next irextl
Con versión B__D
IX = iValorD
ConversionD_H
grdRamExterna.Col = 9
grdRamExterna.Text = sValorH

Nexí irext
grdRamExterna.Col = O
For irext = O To ¡Numfilas

¡X = iDE + irext
grdRamExterna.Row = irext + 1
ConversionDPTRD_H
grdRamExterna.Texí = sValor16B¡tsH

Next
End Sub

Prívate Sub Form_Load()
saMatrizMemorias(l) = "addrs"
saMatrizMemorias(2) = "b7"
saMatrizMemorias(3) = "b6"
saMatrizMemorias(4) = "b5"
saMatrizMemorias(5) = "b4"
saMairizMemorias(6) = "b3"
saMatrizMemorias(7) = "b2"
saMatrizMemorias(8) = "b1"
saMatrizMemorias(9) = "bO"
If KbytesRam = 1024Then

frmRamExterna.caption = "Memoria Ram Externa 1 Kbytes"
Elself KbytesRam = 2048 Then

frmRamExterna.caption = "Memoria Ram Externa 2 Kbytes"
Elself KbytesRam = 4096 Then

frmRamExterna.caption = "Memoria Ram Externa 4 Kbyíes"
Endlf
For II = 1 To 9

grdRamExterna.ColAlignmení(il) = 2
grdRamExterna.ColWidth(Íl) = 250

Next
grdRamExterna.FixedAlignment(O) = 2
grdRamExterna.Row - O
Foril = OTo8

grdRamExterna.Col = il
grdRamExterna.Text = saMatrizMemorias(il •*• 1)

Nexí
grdRamExiema.Col = 9
grdRamExterna.Text = " H"
For irext = O To 199

grdRamExterna.Row = 1 + irext
For irextl = O To 7

grdRamExterna.Col = 1 + irextl
grd Ram Extema.Text = ¡Memo ría RAM exí(irexí, irextl)
¡ValorB(irextl) = ¡MemoriaRAMext(irext, irextl)

Nexí irextl
ConversionB^D
iX = iValorD
ConversionD_H
grdRamExterna.Col = 9
grdRamExterna.Text = sValorH

Next irext
grdRamExíerna.Col = O
Forirexí = OTol99

¡X = irexí
grdRamExterna.Row = irext + 1
ConversionDPTRD H
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grdRam Externa. Text = sValor16BÍtsH
Next
End Sub

frmSwitcheo_P1

Prívate Sub cmdSwitcheo_P1_Aceptar_Click{)
LineaLeidal = txtSwitcheo_P1.Text
¡Longitudl = Len(LineaLeÍdal)
Y = 0
Form2.Num_Data
If iBuffer_P1 Then 'Si es en los interruptores de entrada a P1

lfiNum_Data<=15Then
iValor_ln_P1 = iNum_Data
iX = ¡Vaíor_ln_P1
ConversionD_H
sValor_lnH_P1=sVa|orH
iX1d_b = iValor_ln_Pl
Con versión D_B
Foriplín=:OTo7

saVa!orJnB_P1(ip1in) = iMatrizB(iplin)
Nextiplin

Else
MsgBox "El dato a ingresar máximo será 15", vbOKOnly + vbExclamatíon, "Configuración

Interruptores"
Endlf

Else
¡Va!orJn_Buffer = ¡Num_Data
iX = ¡ValorJn_Buffer
ConversionD_JH
sValorJnH_Buffer = sValorH
iX1d_b = iValorJn_Buffer
Conversión D_B
Forip1in = OTo7

saValor_InB_Buffer(¡p1in) = ¡MatrizB(iplin)
Nexí iplin

Endlf
If frmDiagramal .Visible Then

Foriplin = OTo7
IfsaValorJnB_P1(¡p1in) = O Then

frmDiagramal JmgPuerto_P1 (7 - ip1in).Picture = frmImagenes.¡mgP1_01.Picture
Eise

frmDiagrama1.imgPuerto_P1(7-iplin).Picture = frmlmagenes.ÍmgP1_H.Picture
End If
Nextiplin

Elself frmDiagrama2.Visible Then
lfiBuffer_PlThen

For iplin = 4To7
If saVa[or_lnB_Pl(ip1in) = O Then

frmDiagrama2.imgPuerto_JD1(7-ip1in).Picture = frmImagenes.imgP1_01.Picture
frmDiagrama2.imgPuerto_P1(7 - ip1in).Tag = "O"

Else
frmDíagrama2.imgPuerto_P1(7-ip1in).P¡cture = frmImagenes.imgP1M11.Picture
frmDiagrama2.imgPuerto_P1(7 - ip1in).Tag = "1"

Endlf
Nextiplin

Else
For¡p1in = OTo7
If saValor_lnBMBuffer(iplín) = O Then

frmDiagrama2.¡mgBufferJ3its(7 - ip1in).Picture = frmImagenes.imgPl_01.Picture
frmD¡agrama2.imgBuffer^Bits{7 - ip1in).Tag = "O"

Else
frrnDiagrama2.irngBufferMBÍts(7-¡p1in).PÍcture = frmImagenes.irngP1_11.Picture
frmDiagrama2.imgBuffer_BÍts(7 - ip1in).Tag = "1"

End If
Nextiplin

Endlf
Endlf

Unload Me
End Sub
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Prívate Sub cmdSwitcheo_P1_Cancelar_Click()
Unload Me
End Sub

MDIForml

Prívate Sub MDIForm_Load()
Form2.Show
Form2.Hide
Me.Top = -6
Me.Left = -6
Me.Height = 8600
Me. W¡dth = 12040
frmD¡agrama2.Top = O
frmDiagrama2.Left = O
frmDiagrama2.He¡ghí = 7450
frmDiagrama2.Widíh = 11870
End Sub

Private Sub mnum1_Click()
Form2.Smnu1
mnuml.Checked = True
mnum2.Checked = False
mnumS.Checked = False
mnum4.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnum1KbytesRAM_Click()
Form2.Smnu1 KbytesRAM
mnum2KbytesRAM.Checked = False
mnumIKbytesRAM.Checked = True
mnum4KbytesRAM.Checked = False
End Sub

Private Sub mnuml KbytesROM_Clíck{)
Form2.Smnu1 KbytesROM
mnum2KbytesROM.Checked = False
mnuml KbytesROM.Checked =True
mnum4KbytesROM.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnum2__Click()
Form2.Smnu2
mnuml.Checked = False
mnum2.Checked = True
mnumS.Checked = False
mnum4.Checked = False
End Sub

Private Sub mnum2KbytesRAM_CI¡ck()
Form2.Smnu2KbytesRAM
mnum 2 KbytesRAM. Checked = True
mnumIKbytesRAM.Checked = False
mnum4KbytesRAM.Checked = False
End Sub

Private Sub mnum2KbytesROM_Clíck{)
Form2.Smnu2KbytesROM
mnum2KbytesROM.Checked = True
mnuml KbytesROM.Checked = False
mnum4KbytesROM. Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnum3_Click()
Form2.Smnu3
mnuml.Checked = False
mnum2.Checked = False
mnumS.Checked =True
mnum4.Checked = False
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End Sub

Prívate Sub mnum4_Click{)
Form2.Smnu4
mnuml.Checked = False
mnum2.Checked = False
mnumS.Checked = False
mnum4.Checked = Tnje
End Sub

Prívate Sub mnum4KbytesRAM_Click()
Form2.Smnu4KbytesRAM
mnum2KbytesRAM.Checked = False
mnumIKbytesRAM.Checked = False
mnum4KbytesRAM.Checked = True
End Sub

Prívate Sub mnum4KbytesROM_Click()
Form2.Smnu4KbytesROM
mnum4KbytesROM.Checked = True
mnumIKbytesROM.Checked = False
mnum2KbytesROM.Checked = False
End Sub

Prívate Sub mnumAbr¡r_Click()
Form2.SmnuAbrir
mnumEjecutar.Enabled = True
mnumCodigo.Enabled = True
mnumCodigoDetallado.Enabled = True
mnumPorlnstruccíon.Enabled = True
mnumPorlnstruccionSA.Enabled = True
mnumTodo.Enabled = True
mnumTodoSA.Enabled = True
Toolbar1.Buttons(3).Enab|ed = True
Toolbarl.Buttons(6).Enabled = True
Toolbart.Buttons(7).Enab|ed = True
Toolbar1.Buttons(8).Enabled =True
TooIbarl.Buttons(9).Enabled =True
mnumAbrir.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(1).Enabled = False
mnumCerrar.Enabled =True
mnumPorticoSerial.Enabled = False
End Sub

Prívate Sub mnumAcercadeMicroSolution_Click()
frmAcercaDe.Show
End Sub

Prívate Sub mnumAlgunalnstruccion_CI¡ck()
Form2.SmnuAlg un a Instrucción
End Sub

Prívate Sub mnumBuffer541a_Clíck()
frmBuffer244.Show
End Sub

Prívate Sub mnumCerrar_CI¡ck()
Unload frmDiagrama2
Unload Form2
Unload frm2KRam
Uníoad frm2KRom
Unload frmBuffer244
Unload frmCodigo
Unload frmCodigoDetallado
Unload frmDecodificadorlSS
Unload frmDírec_Ram
Unload frmEditJns
Unload frmLatch
Unload frmLaích373
Unload frm Memoria ROM
Unload frmMemorias
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Unload frmMícro
Unload frmRamExterna
Unload frmSwitcheo__P1
Form2.Show
Form2.Híde
frmDiagrama2.Top = O
frmDiagrama2.l_eft = O
frmDiagrama2.HeÍght = 7450
frmDiagrama2.Width = 11870
mnumAbrir.Enabled = True
Tooibar1.Buítons(1).Enabled = True
mnumPortícoSerial.Enabled = True
mnumCodigo.Enabled = False
mnumCodigoDetallado.Enabled = False
mnumEjecutar.Enabled = False
mnumCerrar.Enabled = Falsa
Toolbar1.Buttons(3).EnabIed = False
Toolbar1.Butions(6).Enabled = False
Toolbar1.Butíons(7}.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(8).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(9).Enabled = False
End Sub

Prívate Sub mnumCodigo_Clíck()
Form2.SmnuCodigo
End Sub

Prívate Sub mnumCodÍgoDetallado_Clíck()
frmCodigoDetallado.Show
End Sub

Prívate Sub mnumDecodifÍcaciondeRANM_CI¡ck()
frmD¡rec_Ram.Show
End Sub

Prívate Sub mnumDecodificador138_Click()
frmDecodificadorl 38-Show
End Sub

Prívate Sub mnumEditarlnstruccíon_Click()
frmEditJns.Show
End Sub

Prívate Sub mnumFinalizar_Clíck()
Unload Form2
Form2.Show
Form2.Hide
mnumlnicíar.Enabled = True
mnumAbrir.Enabled = True
Toolbar1.Buttons(1).Enabled = True
mnumCerrar.Enabled = False
mnumFinalizar.Enabíed = False
mnumCodigo.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(3).Enabled = False
mnumCodigoDetallado.Enabled = False
mnumDecodificador138.Enabled = True
mnuml_atch377z.Enabled = True
mnumBuffer541a.Enabled = True
Toolbar1.Buttons(10).Enabled = True
mnumIKbytesROM.Enabled = True
mnum2KbytesROM.Enabled = True
mnum4KbytesROM.Enabled =True
mnumIKbytesRAM.Enabled = True
mnum2KbytesRAM.Enab[ed = True
mnum4KbytesRAM.Enabled = True
Form2.mnu1 KbytesROM.Enabled = True
Form2.mnu2KbytesROM.Enabled = True
Form2.mnu4KbytesROM.Enabled = True
Form2.mnu1KbytesRAM.Enabled - True
Form2.mnu2KbytesRAM.Enabled =True
Form2.mnu4KbytesRAM.Enabled =True
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mnumEdicíon.Enabled =True
Too!bar1.Buttons(15).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(16).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(6).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(7).Enabled = False
Unload frmDiagramal
frmD¡agrama2.Top = O
frmDiagrama2.Left = O
frmD¡agrama2.He¡ght = 7450
frmD¡agrama2.Width = 11870
frmD¡agrama2.Show
frmDiagramal.Visible = False
Form2.mnuBuffer.Checked =True
Síep = O
ejed = -1
End Sub

Prívate Sub mnumlniciar_Click{)
Unload Form2
Form2.Show
Form2.H¡de
mnumlniciar.Enabled = False
mnumAbrir.Enabled = False
TooIbar1.Buttons(1).Enabled = False
mnumCerrar.Enabled = False
mnumFinaiizar.Enabled = True
mnumCodigo.Enabled = True
Toolbar1.Buttons(3).EnabIed =True
mnumCodlgoDetallado.Enabled =True
mnumDecod¡ficador138.Enabled = False
mnumLatch377z.Enabled = False
mnumBuffer541a.Enab!ed = False
Toolbar1.Buttons(10).Enabled = False
mnumIKbytesROM.Enabled = False
mnum2KbytesROM.Enabled = False
mnum4KbyíesROM.Enabled = False
mnumIKbytesRAM.Enabled = False
mnum2KbytesRAM.Enabled = False
mnum4KbytesRAM.Enabled = False
Form2.mnu1KbytesROM.Enabled = False
Form2.mnu2KbytesROM.Enabled = False
Form2.mnu4KbytesROM.Enabled = False
Form2.mnu1KbytesRAM.EnabIed = False
Form2.mnu2KbytesRAM.Enabled = False
Form2.mnu4KbytesRAM.Enabled = False
mnumEdicion.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(15).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(16).Enabled = False
Unload frmDiagrama2
frmDiagramal .Top = O
frmDiagramal.Left = O
frmDiagramal.Height = 7450
frmDiagramal.Width = 11870
frmDiagramal .Show
frmDiagrama2. Visible = False
Form2.mnuBuffer.Checked = False
'Cargamos las instrucciones de "simulación" del Pórtico Serial
Form2.SmnuAbrir
TooIbar1.Buttons(6).Enabled = True
Toolbar1.Butíons(7).Enabled = True
End Sub

Prívate Sub mnumlntel8X51_CI¡ck()
Valret = Shell{"C:\WINDOWS\WINHELP.EXE C:\803l\INTEL\M51fx.HLP", 1)
End Sub

Prívate Sub mnumlnterruptores_P1_Click()
Form 2. S mnu I nterruptores^P 1
End Sub

Prívate Sub mnumlnterruptoresBuffer541_Click()
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Form2.Smnu!nterruptores_Buffer54l
End Sub

Prívate Sub mnumLatch377a_Click()
frmLatch.Show
End Sub

Private Sub mnumLatch377s_CIÍck()
Form2.SmnuLatch377s
End Sub

Prívate Sub mnumLatch377z__CIÍck()
frmLatch373.Show
End Sub

Private Sub mnumMicrocontrolador_Click()
frm Micro. Show
End Sub

Prívate Sub mnumPorlnstruccíon_Clíck()
Form2.SmnuPorInstruccion
End Sub

Private Sub mnumPorlnstruccíonSA_Click()
frmDiagrama2.labeIl.Caption = saMatrizlnstrucciones{ejec1 + 1)
frmD¡agrama2.LabeI2.Caption = "#Bytes =" & slnstruccionesOperandosfejecl +1,8)
frmDiagrama2.Label3.Capííon = "#C.Maq = " & slnstruccionesÓperandos(e]ec1 +1,9)
frmD¡agrama2.labeI1.Visible =True
frmDiagrama2.Label2. Visible = True
frmD¡agrama2.Label3. Visible = True
frmD¡agrama2.Refresh
Form2.SmnuPorInstruccionSA
frmDiagrama2.label1.Visible = False
frmDiagrama2.Label2. Visible = False
frmDiagrama2.Label3.V¡sible = False
frmD¡agrama2.Refresh
End Sub

Prívate Sub mnumRAM_CI¡ck()
Form2.SmnuVer_EsquematicoRam
End Sub

Private Sub mnumRAMIníerna_Click()
frm Me morías. Show
End Sub

Private Sub mnumROM_Click()
Form2.SmnuVer_EsquematicoRom
End Sub

Prívate Sub mnumSalir_Click{)
Unload Me
End
End Sub

Private Sub mnumTodo_Click()
Form2.SmnuTodo
End Sub

Private Sub mnumTodoSA__Click()
Form2.SmnuTodoSA
End Sub

Private Sub mnumVer_ContemdoRAM_Click()
frm Ram Externa. Show
frmRamExterna.txtDE.SetFocus
End Sub

Private Sub mnumVer_ContenidoROM__CI¡ck()
frmMemoriaROM.Show
End Sub
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Prívate Sub mnumVer_EsquematicoRAM_Clíck()
Form2.SmnuVer_EsquematicoRam
End Sub

Prívate Sub mnumVer_EsquemáticoROM_Click()
Form2.SmnuVer_EsquematicoRom
End Sub

Prívate Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As Button)
If Button.Tag = "Abrir11 Then

mnumAbrir_ClÍck
Elself Button.Tag = "PasoaPaso" Then

mnumPorInstruccion_Click
Elself Button.Tag = "Código" Then

mnumCodigo_CI¡ck
Elself Button.Tag = "Todo" Then

mnumTodo_CIick
Elself Button.Tag = "PasoaPasoSA" Then

mnumPorlnstruccionSA_Ciick
Elself Button.Tag = 'TodoSA" Then

mnumTodoSA_CIÍck
Elself Button.Tag = "Ramlnterna" Then

mnumRAMlntema_CIick
Elself Button.Tag = "EscaladeTiempo" Then

PopupMenu mnumEscaladeTiempo, vbPopupMenuLeftAIign
Elself Button.Tag = "RamExterna" Then

mnumVer_ContenidoRAM__CIick
Elself Button.Tag = "Rom" Then

mnumVer_ContenidoROM_Clíck
Elself Button.Tag = "Editorde Instrucción es" Then

m nú m Edita rlnstruccion__Click
Elself Button.Tag = "DecodificaciondeRAM" Then

mnumDecod¡ficaciondeRAM_1_CI¡ck
Endlf
End Sub

MÓDULO1

'Declaración de variables
'Las siguientes variables se utilizan para el código
'de conversión de Decimal a Hexadecimal
Public iNumerosH(l) As Integer 'Tiene dos elementos (0), (1)
Public sNumerosH(l) As String
Public sValorH As String 'Contiene el dato convertido a hexadecimal
Publíc ¡X As Long
Public ¡Y As Integer, ¡Z As Integer
'Las siguientes variables se utilizan para el código
'de conversión de Decimal a Binario
Public iX1d_b As Byte
Public iX2d_b As Byte
Public iX3d_b As Byte
Public ¡MatrizB{7) As Byte 'Contiene los datos como bits, se encuentran con

'su bit memos significativo en (7)
'hasta el mas significativo en (0)

'Las siguientes variables se utilizan para el código
'de conversión de Binario a Decimal
Public ¡ValorD As Integer 'Contine el valor en decimal

'resultante de la conversión
Public iMatrizB_D(7) As Byte 'Esta matiz contiene los datos

'equivalentes a 1,2,4,8,16,32,64,128
'de (7) a .... (0)

Public ¡ValorB(7) As Byte 'Esta matriz contiene el dato en forma
'binaria a ser convertido a decimal

'Las sigieníes variables se usan para el código
'de conversión Hexadecimal a decimal
Public sValorH_D As String 'Contiene e! valor hexadecimal
Public ÍMValorH_D(1) As Byte 'Contiene el valor decimal del dígito hexadecimal correspondiente
Public ¡VaIorrt_D As Byte 'Guardará el dato decimal resultante
Public sValorCaracter(l) As String 'Contendrá los datos que se vayan
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'leyendo de sVa!orH_D
Variables de la memoria RAM Interna
Public i Memoria RAMÍnt(255, 7} As Byte 'Contiene los datos de (a memoria RAM como bits

'los datos del DPLy DPH también estaran aquí
Public ¡MemoriaRAMintD(255) As Byte 'Contiene los datos de la memoria RAM en forma decimal

'memos del DPH y DPL
Public ¡DPTRRamD As Long 'Guarda el valor del DPTR en forma decimal del total

'de los 16 bits del DPH y DPL
Public sMDPTRH(S) As String 'Guarda los 4 caracteres hexadecimales resultantes de la conversión

decimal a hexadecimal
Public ¡MDPTRH(3) As Integer 'Guarda los 4 números hexadecimales resultantes de la conversión

decimal a hexadecirnal
Public ¡16Bits1 As Long, ¡16Bits2 As Long, Í16Bits3 As Long

Variables a utlizarce en la conversión del DPTR
'de decimal a binario

Public ÍBitDPTR(15) As Byte
Public sMemoriaRAMintH(255) As String 'Contiene los datos de la memoria RAM y DPTR en forma

'hexadecimal
'en la localidad sMemoriaRamíntH(130) esta el valor del DPRT
'como hexadecimal completo

Variables utilizadas para la conversión de datos cuando se trabaja
'con 16 bits
Public ÍVa|or16B¡tsD As Long 'Contiene el dato en forma decimal

'También se usa la variable ¡BitDPTR(15) ya declarada
'sValorH_D
'IX
'sMDPTRH(3)
•iMDPTRH(3)

Public sValor16BitsH As String 'Contiene el dato en forma hexadecimal
Public PC As Integer 'Funciona como contador del programa
Public SP As Integer 'Funciona como el Stack Pointer en el programa

'se lo inicia con 07H,por ello iniciará con 08H
'contendrá las direcciones como datos decimales
'su ubicación en la memoria Ram interna es 81H

Public SP1 As Integer 'Guarda el valor de la localidad de memoria ROM
'extema cuando se llama a una subrutina

Public ejecl As Integer 'Se utilizan para saber la fila
Public ejec2 As Integer 'de la matriz de slnstruccionesOperandos
Variables de [a memoria RAM Externa y ROM Externa
Public iMemoriaRAMext(4095, 7) As Byte 'Contienen ios datos de estas memorias externas
Public iMemoriaROMext(4095, 7) As Byte 'como bits
Public saMatrizlnstrucciones(2000) As String 'Contiene todas las lineas de instrucciones leídas
'Memoria de instruccciones, opcode.operandos, bytes, #bytes, ciclos de máquina,
'direccionamiento en los pórticos P2 y PO
Public slnstruccionesOperandos(200u, 25) As String 'Contine únicamente las lineas de instrucciones

'dividida en tipo de instrucción y operandos(5 columnas)
'Contiene también los bytes de cada instrucción (5 columnas)

Public sAddPO As String 'Estas variables se usaran para el manejo de direcciones
Public sAddP2 As String 'y datos de instrucciones MOVX y MOVC
Public sDatPO As String
Public sFileNamel As String
Public Frecuencia_Oscílador As Byíe 'Usada para determinar

'la velocidad de simulación
'con animación en la variable
'tiem

Public iValorJnJ3! As Byte 'Es el valor que se switchea externamente en P1,
Public saValor_lnB_P1(7) As Byte 'en formato decinal, binario y hexadecimal
Public sValor_lnH_P1 As String
Public ¡Valor_In_Buffer As Byte 'Es el valor que se switchea externamente en el Buffer,
Public saValor_lnB_Buffer(7) As Byte 'en formato decinal, binario y hexadecirnal
Public sValorJnH_Buffer As Síring
Public saValor_Latch377(7) As Byte 'Es el valor que queda en el Laten 377 como bits
Public ¡Longitudl As Integer 'Para el número de caracteres de la línea leida
Public LineaLeidal As String 'Para guardar los caracteres de toda la linea leida
Public LetrasLeidas As String 'Para guardar los caracteres leídos en un instante dado
Public ¡Num_Data As Byte Variable utilizada en Subrutina NumJData

'para guardar el valor leido #data
Public ¡RamBufferLatch As Byte 'Se usa para definir si se accesa a la memoria RAM
Public íRamBufferLatchl As Byte 'al Buffer o al Latch dependiendo del valor de las direcciones

'según los rangos
'RAM 8192 a 16383 1
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'Buffer 16384 a 24575 2
'Latch 24576 a 32767 3

Public iBuffer__P1 As Boolean 'Para determinar sí se hizo clic derecho en
'el Puerto P1 o en el Buffer

Public ¡Ram As Byte 'Usadas en el formulario frmDirec_Ram
Public ¡Buffer As Byte 'para ubicar ías direcciones en base
Public ¡Latch As Byte 'a los bits P2.7 P2.6 y P2.5
Public ¡LineasEnírada As Integer 'Para contar el número de
Public iEscrituraPI As Boolean 'Nos permite con su valor de Verdadero o

'Falso impedir que las instrucciones PUSH P1,
'JB P1.x,rel, JNB P1.x,rel hagan falsas escrituras
'Leds del Puerto P1, en la Subrutina EscrituraP1()

Public ilecturaPI As Byte 'Nos permite con su valor de Verdadero o
'Falso permitir que las instrucciones PUSH P1,
'JB Pl.x,rel, JNB P1.x,rel hagan lecturas de los
'Leds del Puerto Pl, en la Subrutina LecturaP1{)

Public iMatriz As Integer
Variable para manejar el 'numero de bytes que se seleccione para la memoria Ram
Public KbytesRam As Integer
Public ¡Num_Data16 As Long 'Se usa en la subrutina Num_Data16

'es un dato del tipo decimal
' Variables para controlar el Stack Pointer
Public iMatrizSP(30) As Integer 'Contenido Decimal
Public ¡FiiasSP As Integer
Variable de inicio para ejecución paso a paso del programa
Public Step As Integer
Variables que se usaran para la instrucción MOVC
Public iRomd As Byte
Public KbytesRom As Integer
'Para manejo de los TIMERs como Contadores
Public ETimerO As Boolean
Public ETimerl As Boolean
Public STimerO As Boolean
Public STimerl As Boolean
'Para P1 en frmüiagramal
Public ¡Valor_Jn_P1l As Byte 'Es el valor que se switchea externamente en P1,
Public saValor_lnB_P11(7) As Byte 'en formato decinal, binario y hexadecimal
Public sValorJnhLP11 As Stríng
'Para Entrada Serial en frmDiagramal
Public ¡ValorJnJnS As Byte
Public saValorJnB_InS{7) As Byte
Public sValorJnHJnS As String

Sub Acc_Par¡dad()
'Esta subrrutina se utiliza para setear el bit P
'del registro PSW, que identifica el número de 1
'en el acumulador
par2 = O
For parí = O To 7

If iMemoriaRAMint(224, parí) = 1 Then
par2 = par2 + 1

Endlf
Next parí
Select Case par2

Casel, 3, 5,7
¡MemoriaRAMint(208, 7) = 1

Case O, 2, 4, 6, 8
iMemoriaRAMint(208, 7) = O

End Select
'Binario a Decimal
For n = O To 7

¡ValorB(n) = ¡MemoriaRAMÍnt{208, n)
Nextn
ConversionB_D
¡MemoriaRAMintD(208) = ¡ValorD
'Decimal a Hexadecimal
¡X = ¡MemoriaRAMintD(208)
Conversión D_H
sNlemoriaRAMiníH{208} = sValorH
End Sub
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Sub ActualizacionDPTRB_DH()
'De binario a decimal
For adptr = O To 7

¡BiíDPTR(adptr) = ¡MemoriaRAMint(131, adptr)
Next adptr
For adptr = 8 To 15

¡BitDPTR(adptr) = iMemoriaRAM¡nt(130, adptr- 8}
Next adptr
¡Va|orl6BitsD = 0
Convers¡onDPTRB_D
¡DPTRRamD = ¡Valor16BHsD
'De decimal a hexadecimal
iX = iDPTRRamD
ConversionDPTRD_H
sMemoriaRAMintH(130) = sValor16BÍtsH
End Sub

Sub ActualizacionDPTRD_BH()
'De decimal a binaria
H6Bits1 =¡DPTRRamD
ConversionDPTRD_B
For adptrl = O To 7

iMemoriaRAMint(131, adptrl) = ¡BitDPTR(adptr1)
Next adptrl
For adptrl = 8To15

ÍMemoriaRAMint(l30, adptrl - B) = ¡BitDPTR(adptrl)
Next adptrl
'De decimal a hexadecimal
¡X = iDPTRRamD
ConversionDPTRDJH
sMemoriaRAMintH(130) = sValor16BitsH
End Sub

Sub ActualizacionRAMQ
'Las siguientes Ifneas permiten convertir los datos de la
'memoria RAM interna de binarios a decimales y hexadecimales
'De Binarios a Decimales
Form = OTo129

For n = O To 7
¡ValorB(n) = ¡MemoriaRAM¡nt(m, n)

Next n
ConversionB__D
¡MemoriaRAMÍntD(m) = ¡ValorD

Next m
For m = 132 To 255 'La división en dos ciclos For es necesaria .para manejar

For n = O To 7 'de manera separada los 16 bit del DPTR
¡ValorB(n) = ÍMemoriaRAMint(m, n) 'tomar en cuenta lo dicho para todo

Next n 'código que este involucrado con actualización de datos en la
ConversionB_D 'memoria RAM

¡MemoriaRAMÍntD(m) = ¡ValorD
Nexí m
'De Decimales a Hexadecimales
Formn = OTo129

¡X = ¡MemoriaRAMintD(mn)
ConversionDJH
sMemoriaRAMintH(mn) = sValorH

Nextmn
Formn = 132To255

¡X ™ ÍMemoriaRAM¡ntD(mn)
ConversionDJH
sMemoriaRAMintH{mn) = sValorH

Next mn
ActuaIizacionDPTRB_DH
'Controlamos la paridad del Acumulador
Acc_Paridad
End Sub

Sub ActualizacionRAMD_BH{)
'Las siguientes líneas permiten convertir los datos de la
'memoria RAM interna de decimales a binarios y hexadecimales
'De Decimales a binarios
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Formd = OTo 129
iX1d_b = iMemoriaRAMintD(md)
Con versión D_B
For nd = Q To 7

¡MemoriaRAMint(md, nd) = iMatrizB(nd)
Next nd

Next md
Formd = 132To255

iX1d_b = iMemoriaRAMintD(md)
ConversionD_B
For nd = O To 7

iMemor¡aRAMint(md, nd) = iMatrizB(nd)
Nextnd

Next md
'De Decimales a Hexadecimales
For mnd = O To 129

iX = iMemoriaRAMintD(mnd)
ConversionD_H
sMemoriaRAMintH(mnd) = sValorH

Next mnd
For mnd = 132 To 255

¡X = ¡MemoriaRAMintD(mnd)
Conversión DJH
sMemoriaRAMintH(mnd) = sValorH

Next mnd
ActuaüzacionDPTRD_BH
'Controlamos la paridad del Acumulador
Acc_Paridad
End Sub

Sub ConversionB_D()
¡MatrÍzB_D(7) = 1
ilvlatrizB_D(6) = 2
ÍMatrizB_D(5) = 4
¡MatrizB_D(4) = 8
¡MatrizBMD(3) = 16
iMatrizB_D(2) = 32
¡MatrizB_D(1) = 64
¡MatrizBMD(0) = 128
¡ValorD = O
For i = O To 7

If ¡ValorB(i) = 1 Then
IValorD = ¡VaiorD + ¡Matr¡zB_D(¡)

End If
Next i
End Sub

Sub Convers¡onD_B()
For i = O To 7

iMatrizB(i) = O
Next i
lfiX1d_b<>OThen

i = 7
WhileiX1d_b<>1

i = iX1d_b\
_ i = ÍX1d_b-2*iX2d_b

¡MatrizB(i) = iX3d_b

Wend
¡MairizBO) = 1

Endlf
End Sub

Sub ConversionD_H()
lfiX>=16Then

IY = iX\16
¡NumerosH(0) = iY
¡NumerosH(1) = iX-P

Else
iNumerosH(O) = O

'16
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iNumerosH(1) = ¡X
Endlf
For ¡ = O To 1
Select Case ¡NumerosH(i)

Case 15
sNumerosH(i) = "F"

Case 14
sNumerosH(i) = "E"

Case 13
sNumerosH(i) = "D"

Case 12
sNumerosH(i) = "C"

Case 1 1
sNumerosH(i) = "B"

Case 10
sNumerosH(i) = "A"

Case O To 9
sNumerosH(i) = iNumerosH(i)

End Select
Next
sValorH = sNumerosH(O) & sNumerosH(l)
End Sub

Sub ConversÍonDPTRB_D()
ÍValor16B¡tsD = 0
¡MatrizBJD(7) = 1
¡MatrÍzBJD(6) = 2
iMatrizB_D(5) = 4
¡MatrizB_D(4) = 8
¡MatrizB_D{3) = 16
iMatrizBJD(2) = 32
iMatrizB_D(1} = 64
¡MatrizB_D(0) = 128
Fordp = 8To15

lf¡BitDPTR(dp) = 1Then
¡Valorl6BitsD = ¡Va)or16B¡tsD + ¡MatrizB_D(dp - 8)

Endlf
Nextdp
For dp = O To 7

lf¡BüDPTR(dp) = 1Then
¡Valorl6BitsD = ¡Valor16BitsD + (¡MatrizB_D(dp) - 1) * 256 + 256

Endif
Nexí dp
End Sub

Sub ConversionDPTRD_B()
Forxdptr = OTo 15

¡BitDPTR(xdptr) = O
Next xdptr
lfi16Bits1 <>OThen

xdptr2 = 15
Whi!e¡16B¡ts1 <>1

i16Bits2 = i16B¡ts1\
Í16BHS3 = ¡16Bits1 - ¡16Bits2 - ¡16B¡ts2
¡BitDPTR(xdptr2) = ¡16Bits3
xdptr2 = xdptr2 - 1
I16Bits1 =¡16Bits2

Wend
¡BitDPTR(xdptr2) = 1

Endlf
End Sub

Sub ConversionDPTRD_H()
lfiX>=16Then

lfiX>=256Then
lf¡X>=409GThen

iY = iX\16

¡Y = ÍX\16
ÍMDPTRH(2) = ¡X-ÍY*16
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iX = ¡Y
iY = iX\16
¡MDPTRH(O) = iY
ÍMDPTRH(1)=ÍX~¡Y~16

Else
ÍMDPTRH(O) = O
¡Y=iX\16
iMDPTRH(3) = iX~iY*16
¡X = ¡Y
¡Y = ¡X\16
ÍMDPTRH(1) = ¡Y
ÍMDPTRH(2) = ¡X~¡Y*16

Endlf
Else

¡MDPTRH(O) = O
ÍMDPTRH(l) - O
ÍY = ÍX\16
¡MDPTRH{2) = iY
ÍMDPTRH(3) = ÍX-1Y*16

Endlf
Else

¡MDPTRH(O) = O
¡MDPTRH{1) = 0
iMDPTRH(2) = O
ÍMDPTRH(3) = iX

Endlf
For i = O To 3
Select Case iMDPTRH(i)

Case 15
sMDPTRH(¡) = "F"

Case 14
sMDPTRH(i) = "E"

Case 13
sMDPTRH(i) = "D"

Case 12
sMDPTRH(i) = "C"

Case 11
sMDPTRH(i) = "B"

CaselO
sMDPTRH(i) = "A"

Case O To 9
sMDPTRH(i) = ¡MDPTRH{¡)

End Select
Next
SValor16BiísH = sMDPTRH(O) & sMDPTRH(1) & sMDPTRH(2) & sMDPTRH(3)
End Sub

Sub Convers¡onDPTRH_D()
For ¡dh_d = O To 3
sMDPTRH(idh_d) = Mid(sValorH_D, idh_d + 1,1}
sMDPTRH(idh_d) = UCase(sMDPTRH(¡dh_d))

Select Case sMDPTRH(ídh_d)
Case "F"

iMDPTRH(idh_d) = 15
Case "E"

¡MDPTRH(idh_d) = 14
Case "D1(

iMDPTRH(¡dh_d) = 13
Case "C"

¡MDPTRH(idh_d) = 12
Case"B"

¡MDPTRH(¡dh_d) = 11
Case "A"

¡MDPTRH(idh_d) = 10
Case Else

iMDPTRH(idh_d) = Val(sMDPTRH(¡dh_d))
Eind Select

Next idh_d
IValor16BitsD = ((iMDPTRH(O) * 16 + ¡MDPTRH(1)) * 16 + ¡MDPTRH(2)) * 8
¡VaIor16BitsD = ¡Valor16BitsD + ((¡MDPTRH(O) * 16 + ¡MDPTRH(1)) * 16 + ¡MDPTRH(2)) * 8 + ¡MDPTRH(3)
End Sub
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Sub Convers¡onH_D()
¡ValorH_D = O
¡MVaIorH_D(0) = O
iMValorHJD(1} = 0
For ih_d = O To 1
sValorCaracter(ih_d) = M¡d(sValorH_D, ¡h_d + 1,1)
sValorCaracter(ih_d) = UCase(sVaIorCaracter(ih_d)}

Select Case sValorCaracter(ih_d)
Case "F"

¡MVaIorHJD(¡h_d) = 15
Case "E"

¡MVa|orH_D(ih_d) = 14
Case "D"

¡MVa|orH_D(ih_d) = 13
Case "C"

¡MValorH_D(¡h_d) = 12
Case "B"

¡MValorH_D(ih_d) = 11
Case "A"

¡MVa|orH_D(ih_d) = 10
Case Else

iMVa|orH_D(ih_d) = Vaí(sValorCaracter(¡h_d))
End Select

Next ¡h_d
¡ValorH_D = iMValorH_D(0) * 16 + iMValorH_D(1)
End Sub
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