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RESUMEN

En el presente proyecto, se desarrolla un sistema automatico utilizado para
controlar los parches existentes en centrales telefonicas digitales EWSD marca
SIEMENS. Parche es una seccion de cédigo de programa de la central telefénica,
que es ingresado en la misma para corregir errores en el soffware o implementar
ciertos servicios. Para esto se cre6 un programa computacional utilizando Visual

Basic y Access 2000.

E! primer capitulo, trata sobre el funcionamiento basico de las redes telefénicas, y
la estructura del hardware de la central telefénica EWSD (Electronic sWitching

System Digital . Sistema Electronico de Conmutacion Digital).

En el segundo capitulo, se revisa la estructura general del soffware en una central
EWSD. Ademas, se da una explicacion de los parches existentes y el
procedimiento de ingreso de cada uno, en este tipo de central telefénica.
Finalmente, se presentan los requerimientos del sistema que se desea

implementar.

En el tercer capitulo, se presenta el diseno del sistema y las herramientas

utilizadas para cumplir con los requerimientos del mismo.

En el cuarto capitulo, se presentan las pruebas realizadas con el programa

implementado y los resultados obtenidos de estas pruebas.

Por uitimo, el quinto capitulo contiene conclusiones y recomendaciones, obtenidas

durante la realizacién del presente proyecto de titulacion.



PRESENTACION

Actualmente, una red telefénica contiene como elementos principales a las
centrales telefénicas digitales; éstas realizan el proceso de conmutacion de las
llamadas telefénicas de los abonados de la red. Estas centrales digitales se

encuentran compuestas tanto de hardware como de software.

El tipo de centrales telefénicas que se analizan en el presente proyecto son las
denominadas EWSD marca SIEMENS. El analisis general de la estructura de una
central teleféonica EWSD marca SIEMENS, es de gran utilidad para tener una idea
clara del funcionamiento de cualquier central digital, teniendo en cuenta que para
los distintos fabricantes las tecnologias difieren. En esencia las centrales se
componen de unidades que realizan: conmutacién, sefializacion, almacenamiento
de informacion, interfaces de entrada y salida de la central. Ademas, toda central
teleféonica digital contiene software, que en el caso de las centrales SIEMENS se
denomina APS (Application Program System), el cual realiza todos los procesos

automaticos necesarios para el correcto funcionamiento de una central.

Se puede maodificar el software de la central EWSD, ya a que existen algunos
errores de fabrica, los mismos que deben ser corregidos con la utilizacién de
parches. Al existir gran numero de parches, el proceso de controlar su correcta
aplicacion dentro de cada central SIEMENS se vuelve muy lento. Por este motivo
se hace necesaria la implementacién de un sistema que realice el proceso de

control de esta informacidén de manera automatica.



CAPITULO 1

REDES TELEFONICAS Y REVISION DEL HARDWARE
EN CENTRALES EWSD

Este capitulo enfoca en forma general el funcionamiento basico de las redes
telefénicas; se da una rapida explicacion de las tecnologias que se utilizan en el
pais e introduce a un conocimiento del hardware de una central telefonica que, a
pesar de tratar en especial a la central EWSD (Electronic sWitching System
Digital) marca SIEMENS, sirve para entender el funcionamiento de cualquier
central telefénica y las interfaces externas que se conectan a la misma; finalmente
se da un breve repaso del uso de software y base de datos en centrales
telefonicas EWSD.

En resumen, el presente capitulo introduce rapidamente al conocimiento general
de redes telefénicas y centrales EWSD de SIEMENS, brindando las nociones

basicas para el entendimiento y desarrollo del presente proyecto.

1.1 ESTRUCTURA BASICA DE LAS REDES DE TELEFONIA '+5h6]
1.1.1 CONFIGURACION Y FUNCIONAMIENTO

La red telefénica es una red de mayor cobertura geografica a nivel mundial;
permite establecer una llamada entre dos usuarios en distintas partes del planeta
de manera distribuida, automatica, y muchas veces casi instantanea,

dependiendo de las distancias entre ellos.
Las redes telefonicas se dividen en areas que cumplen funciones basicas:

- Area de Conmutacion: Conformada por las centrales, en donde se realiza la

conmutacion.



- Area de Transporte: Corresponde a todas las facilidades de transmisién para
el transporte de informacién de usuario (ejemplo: la voz) y de sefalizacion’.
- Red de Acceso (AN: Access Network): Conformada por todos los equipos

utilizados para el acceso de los abonados.

Las areas de transporte y de conmutacion conforman el denominado nicleo de la
red telefénica, el cual esta conectado al equipo terminal de abonado a través de la
red de acceso. El transporte y la conmutacion son dos funciones basicas para la
transferencia de la informacién de usuario en la red telefénica. Las rutas para
enviar la informacion de usuario son conectadas en las centrales de acuerdo con
las tentativas de llamada de un abonado. La tentativa de llamada es el intento de
lograr una conexidn con un dispositivo acoplado a la red telefénica. En la figura

1.1 se muestra un esquema con las areas de la red telefénica [1]:

Area de conmutacion Area de transporte Area de acceso

Figura 1.1: Areas de la red telefénica

' Senalizacion: Intercambio de informacién de control Gtil para ofrecer la transmisién segura y sin
errores de la informacién de usuario.



Una llamada telefénica iniciada por el usuario origen llega a la red por medio de
un canal' de muy baja capacidad, dedicado precisamente a este usuario,
denominado linea de abonado. En un extremo de la linea de abonado se
encuentra el equipo terminal del usuario (teléfono o fax) y en el otro esta el primer
nodo de la red, que en este caso se le denomina central local, con respecto a ese
abonado. La funcién principal de una central es la de analizar el numero
marcado, identificando la central a la cual esta conectado el usuario destino y
enrutar® la llamada hacia dicha central; con el objetivo que ésta le indique al
usuario destino, por medio de una sefal de timbre, que tiene una llamada. Al
identificar la ubicacion del destino, la central reserva una ruta entre ambos
usuarios para poder iniciar la conversacion. Las rutas siempre varian entre las
llamadas establecidas de los mismos abonados, ya que ésta depende de la

disponibilidad instantanea de canales entre las distintas centrales.

Debido a la dispersién geografica de la red telefonica y de sus usuarios, existen
varios tipos de centrales, las cuales estan enlazadas por medio de canales de
distinta capacidad, de manera que cuando ocurran situaciones de alto trafico no
exista bloqueo® entre las centrales. Existe una jerarquia entre las diferentes
centrales que permite a cada una de ellas enrutar las llamadas de acuerdo con el

trafico que se presente, como se explica a continuacion:

1.1.2 JERARQUIA EN REDES TELEFONICAS
Las centrales telefonicas, estan organizadas de manera jerarquica, asi:

- Centrales locales
- Centrales de transito

- Centrales internacionales

' Canal: Es el medio o conjunto de medios de transmision (por ejemplo: pares de cobre,
radioenlaces, etc) utilizados para transmision de informacién.

2 Enrutar: Seleccion de la ruta o rutas para envio de informacién de usuario.

* Bloqueo: Se produce cuando la red no puede establecer conexién entre dos estaciones debido
a que todos los caminos posibles entre ellas se estan utilizando.



Como se muestra en la figura 1.2 [B8], el nivel mas bajo en la jerarquia esta
conformado por las centrales locales, a las cuales estan conectados los usuarios.
En el siguiente nivel se encuentran las centrales de transito, que reciben la
informacion desde las centrales locales u otras centrales de transito y la enrutan a
su destino final: como se observa en la figura, estas centrales tambien pueden
funcionar como centrales locales para otros abonados. Finalmente, en el dltimo
nivel se encuentran las centrales internacionales, que reciben y enrutan la

informacion destinada a otro pais desde las centrales de transito.

Central
internacional

o
a
o=
@
=
a
Centrales de Centrales
Transito l.ocales

Centrales Centrales de

lLocales Transitn Transito y

Local

Centrales Locales

BEE B

Figura 1.2: Jerarquia de centrales telefonicas

Las conexiones entre los abonados y las centrales locales se realizan
normalmente a través de cables de cobre. Las centrales pueden comunicarse
entre si por medio de enlaces que utilizan cable coaxial, fibra 6ptica o microondas;
entre centrales ubicadas en diferentes ciudades, se utilizan enlaces a través de
fibra 6ptica y satelitales, dependiendo de la distancia que se desee cubrir. Los
canales que enlazan las centrales de los diferentes niveles jerarquicos deben
aumentar, debido a que el manejo de trafico entre ellas se incrementa también; de

otra forma, aunque el usuario pudiese tener acceso a la red por medio de su linea



de abonado (conectada a una central local), su intento de llamada seria
bloqueado por no poder establecerse un enlace completo hacia la ubicacion del

usuario destino.

1.1.3 MODO DE CONMUTACION DE UNA CENTRAL TELEFONICA

Una central telefénica envia informacion utilizando el siguiente modo de

conmutacion:

- Conmutacién de circuitos (redes de circuitos conmutados).- La central
telefonica establece una conexidon entre los abonados que necesitan
comunicarse, esta conexion esta reservada solamente para ellos durante toda
la llamada; cuando la llamada finaliza, la central telefonica libera esa conexidn.
En la figura 1.3 se representa este modo de conmutacion, cada linea simboliza

una conexion propia para la transferencia de informacion [1]:

abonado abonado
central central

abonado abonado

abonado abonado

Figura 1.3: Conmutacidn de circuitos en la central telefonica

1.1.4 PRINCIPALES SERVICIOS OFRECIDOS POR LA RED TELEFONICA

La red telefénica fue concebida para ofrecer el servicio de transmision
bidireccional de voz, con el objeto de que dos usuarios puedan establecer y
sostener una conversacion. Adicionalmente se ha implementado el servicio de
fax, el cual consiste en un equipo que transforma texto o graficos en informaciéon

que pueda transportarse por la linea telefonica convencional.



El servicio de transmisién de voz tiene basicamente dos componentes: a) etapa
de senalizacion, que incluye la seleccién del numero del destinatario, la
identificacion de una ruta, la reservacion de la misma y el timbrado; y b) etapa de
transmisién, que consiste en la conversion de las sefales acusticas en sefales
eléctricas, su transporte a través de la red, y la conversién de sefiales eléctricas
nuevamente en acuUsticas para ser entregadas al destinatario. Las centrales
modernas estan basadas en sistemas totalmente digitales, lo cual contribuye a
que se pueda ofrecer al usuario servicios tales como: identificacién de llamadas,
transferencia de llamadas, buzén de voz, conferencias de voz, transmisidon de

datos, videoconferencias, etc.

1.2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS EN EL PAiSE!

En el Ecuador, las empresas que ofrecen servicios de telefonia fija, utilizan las

siguientes tecnologias para transmision de voz en las redes telefénicas del pais:

12.1 RED DE TELEFONIA PUBLICA CONMUTADA (PSTN: PUBLIC
SWITCHING TELEPHONE NETWORK).

Es la red publica para transferencia de voz. Ademas, permite la transmision de
datos, video, graficos, texto, etc, a través de mdédem o fax. La PSTN es la mas

antigua y amplia red de telefonia fija existente.
Las principales caracteristicas de la PSTN son:

- La transmisién de voz se realiza en el intervalo de frecuencias de 300 Hz a
3400 Hz.

- Las centrales trabajan en el modo de conmutacion de circuitos y la informacion
se intercambia en modo full-duplex, es decir, la informacién se transmite y se

recibe simultaneamente dentro del canal de comunicacioén.



Los terminales utilizados en la PSTN se muestran en la tabla 1.1 [3]:

EQUIPOS INFORMACION GENERADA (ANALOGICA / DIGITAL)

Teléfono fijo Analégica (= voz)

Teléfono inaldmbrico | Analégica con un convertidor A/D en el terminal

Computador Digital (= datos), conectado a la PSTN via médem

PBX (Tipo PSTN) Conversion A/D normalmente para redes de negocios

(interfaz digital para el intercambio local)

Fax Digital (= datos), con un moédem que provee de una sefial

analdgica

Tabla 1.1: Terminales utilizados en la PSTN

Las interfaces (conexiones de una central con el medio externo) que se encuentra
en lared PSTN son:

- Interfaz de abonado (denominado interfaz a/b): Es una linea de cobre de dos
hilos entre la central y el terminal analdgico, con transmisién analégica de la
informacion de usuario (3.1 Khz de ancho de banda) y de Ia sefializacion. En

la figura 1.4 se muestra el interfaz descrito [1]:

Central telefdnica local ————
| e ————

N o

Linea de cobre a 2 hilos

operada analdgicamente (3,1 kHz
de ancho de banda)

(interfaz a/b)

Alternativa:
-FAX via mddem
-PC via modem

Figura 1.4: Interfaz de abonado en la PSTN




- Interfaz entre dos centrales: Troncales analégicas o digitales para
comunicacion entre centrales. Cada troncal tiene su propio canal de

sefnalizacién.

- Interfaz entre la central y PABX (Private Automatic Branch eXchange): Las
PABX’'s son conectadas a través de muchas interfaces de abonado o via
multiplex' PCM30 (similar a la interfaz entre centrales); en la figura 1.5 se
indica el multiplex PCM30 [1].

Time slot 16: 30 canales de sefializacién
de 2 kbps individuales para la transmisién
de la sefalizacién asociada al canal (CAS)

7 \

Time slot 0: sincronizacion
de secuencia de bits

Time slot 1-15y 17-31: 30 troncales para
la transmision de la informacién de usuario
de la llamada.

Figura 1.5: Configuracion de un multiplex PCM30

1.2.2 RED DIGITAL DE SERVICIOS INTEGRADOS (ISDN: INTEGRATED
SERVICES DIGITAL NETWORK)

La ISDN se desarroll6 después de la PSTN. El principal objetivo de la ISDN es

unificar todos los servicios en una sola red, ya que hasta antes de su creacién los

' Multiplex: Se refiere a una conexién que contiene varios slots de tiempo (multiplexacién en
tiempo) que corresponden a canales de usuarios, sefalizacion y sincronismo.



distintos servicios como voz y datos se manejaban en redes distintas (voz en
PSTN y datos en PSPDNY).

Las rutas de transmision deben ser digitales, caso contrario, no se puede
garantizar la calidad de transmisién apropiada. Asi, la abreviatura ISDN encierra

las siguientes funciones:

Integrated. Incorporacién de una red de diversos servicios: voz, texto, datos e

imagenes, pueden ser transferidos en una red comun.
Services: Servicios tanto basicos® como suplementarios®.

Digital: Transmisién digital de toda informacion con velocidades estandarizadas,

de abonado hacia abonado.

Network: Con el objetivo de trabajar en conjunto con redes ya implementadas; la

red ISDN se constituye sobre las lineas existentes (lineas de abonados vy

troncales)
Ademas emplea sistemas de sefalizacion:

- Entre centrales: Sistema de sefalizacion por canal comun No7 (CCS7:

Common Channel Signaling System No7).

- Entre la central y el equipo terminal de abonado: Utiliza el sistema de

sefalizacién de abonado digital No1 (DSS1: Digital Subscriber Signaling
System No. 7).

! PSPDN: Red publica de conmutacién de datos en paquetes.

% Servicios basicos: Son servicios propios de la red telefénica ISDN; estos son: voz, video y datos.
3 Servicios suplementarios: Son los que se les asignan a los servicios basicos, por ejemplo:
llamada en espera, llamada tripartita, etc.



-10-

Las centrales ISDN pueden soportar abonados analdgicos, con todos los servicios

posibles para ellos, y ademas troncales que utilizan sistemas de sefalizacion
diferentes del CCS7.

Los abonados ISDN conectados a la central ISDN tendran acceso a todos los
servicios, siempre y cuando estén equipados con el equipo terminal
correspondiente. Los equipos terminales convencionales pueden conectarse a la
ISDN con adaptadores de equipo terminal (TA: Terminal Adapter). Un abonado
ISDN puede conectar diversos (maximo 8) equipos terminales o adaptadores de

equipo terminal al mismo tiempo.

En la figura 1.6 se indica la central ISDN, con su conexion a abonados tanto

analogicos como digitales [3]:

CC&7
Teléfono Y A =N
analdgico L = ISDN
CENTRAL T PSTH
Teléfono NT = = ISDM '
L i
ISDN DSS1 = >
I
Telefax ’
I1SDN

Transferencia
de datos ISDN

Transferencia
de datos ISDN

Terminales
convencionales —| TA

Figura 1.6: Central ISDN
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Interfaz de abonado: Se lo denomina acceso basico; las interfaces que utiliza son:

- Interfaz U: Linea de cobre de dos hilos entre la central y el terminal de

la red (NT: Network Terminal), utilizando conmutacién por tiempo:

informacién de usuario en canales 2B con 64 kbps, mensajes de

sefializacion DSS1 en 1 canal D con 16 kbps.

- Interfaz So: Linea de cobre de 4 hilos entre el NT y el terminal ISDN en

la residencia del abonado.

En la figura 1.7 se muestra la interfaz de abonado en ISDN [1]:

interfaces So

Linea de cobre a 2 hilos
operada digitalmente en conmutacion

temporal (160 kbps)

Bus S de 4 hilos para [
los terminales digitales

Figura 1.7: Acceso de abonado ISDN

LA A
e

Interfaz entre centrales: Conformada por troncales digitales con 64 kbps para la

transmision de informacion de usuario y enlaces de sefalizacién digitales con 64

kbps para la transmision de mensajes CCS7 entre dos centrales.

Interfaz entre la central y la PABX: Las PABX's digitales son conectadas via

acceso basico (BA: Basic Access) o por otro tipo de acceso, denominado acceso

primario (PA: Primary Access) el cual consiste en un sistema PCM a 2 Mbps

(PCM30).
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1.3 CENTRALES TELEFONICAS EWSD!'"

1.3.1 ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DE UNA CENTRAL TELEFONICA!"Y

Para un mejor entendimiento de los elementos que conforman una central

telefonica EWSD, es importante analizar primeramente las partes constitutivas de

una central telefénica cualquiera. Las centrales se componen de cuatro

elementos generales:

interfaces: Conectan a la central telefonica con los terminales telefénicos
(teléfonos o PBX), con otras centrales o con otros sistemas (por ejemplo
sistemas de gestidon de red).

Procesador: El procesador ejecuta un programa, el cual se encarga de realizar
el control del correcto funcionamiento de la central. Existen tres tipos de
arquitecturas:

- Centralizada: Un procesador central accede a todos los elementos de la
central telefonica y realiza todas sus funciones.

- Distribuida: Consiste de varios procesadores; cada uno accede a una
parte de los elementos de la central o ejecuta una parte de sus
funciones. Este sistema requiere que todos los procesadores estén
coordinados entre si.

- Semidistribuida: Consiste de un procesador central y otros regionales.
El procesador central controla a los regionales y realiza las tareas mas
complejas.

Matriz de conmutacion: Se encarga de conmutar la llamada del abonado
origen con el abonado destino.

Elementos internos: Son todos los elementos encargados de realizar funciones
tales como: sefalizacién, generacién de tonos, generacion de la sefal de reloj,

etc.
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13.2 GENERALIDADES DE LA CENTRAL TELEFONICA EWSD

El Sistema Electrénico de Conmutacion Digital (EWSD: Electronic sWitching
System Digital) es un tipo de central telefénica que maneja conmutacion digital y
cuyo disefio fue desarrollado por la empresa SIEMENS. ElI EWSD contiene
software y hardware propietarios, que varian de acuerdo a las versiones de la

central.

El EWSD puede manejar una capacidad de hasta 2,5 millones de tentativas de
llamadas en la hora de mayor movimiento (BHCA: Busy Hour Call Attempts) con

un trafico de 25600 Erlangs' a ser conmutado.

Existen varias versiones de la central EWSD; una actualizacién de version de
centrales telefonicas SIEMENS, implica un cambio tanto de software como de
hardware y generalmente se realiza para implementar servicios al cliente que no
existian en las versiones anteriores, como por ejemplo: llamada en espera,
transferencia de llamadas, aviso de previo pago, etc. En el Ecuador, por ejemplo,
las centrales EWSD estan manejando la version 12, que puede ser actualizada a

la version 16 que es la mas reciente.

El EWSD se lo puede instalar en locales con infraestructura para equipos de
telecomunicaciones o en contenedores que albergaran los elementos de
conmutacién, equipos para el suministro de energia, aire acondicionado, sistemas

de transmision; lo que permite flexibilidad y rapidez en la instalacion.
El EWSD puede cumplir las siguientes funciones dentro de la red telefonica:

- Nodo Local: Se pueden conectar a la central hasta 250000 abonados

analégicos o digitales de manera directa o via interfaces V52

" Erlang: Unidad utilizada para medicién de trafico telefonico.

2 Interfaz V5: Utilizada para conexién entre centrales telefénicas y abonados a través de AN’s.
Existen dos tipos de interfaces V&: Interfaz V5.1 que consiste en una linea PCM de 2 Mbps entre
la central y la AN, para una capacidad maxima de 30 abonados. Interfaz V5.2 que consiste en
diversas lineas PCM de 2 Mbps entre la central y la AN para un maximo de 2048 abonados.
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_  Nodo de transito: Se puede conectar al EWSD, rutas PCM de 2Mbps (E1),
hasta 60000 troncales digitales desde y hacia otras centrales.

- Nodo de salida: Tiene funciones de salida a las redes de otras compaiias,
operadoras o paises, como son: sistemas de sefializacion internacionales,
compensaciéon de eco para llamadas intercontinentales o para enlaces de
satélites, tarifacion y estadisticas inter-administrativas.

- Procesador de conmutacién de la red inteligente7: Por medio de esta central la
llamada se conecta a la red inteligente para acceder a servicios como:
reconocimiento de voz, mensajes grabados individualmente (dialogo

interactivo de usuario), etc.

1.3.3 ARQUITECTURA DEL EWSD

El sistema EWSD esta dividido en unidades de hardware que cumplen funciones

especificas en la central:

- Unidad de linea digital (DLU: Digital Line Unit): Tiene la funcion de conectar a
la central los abonados analégicos y digitales, es decir, sirve como
concentrador digital. ElI DLU esta conectado por cuatro enlaces PCM de 2
Mbps, dos de ellos a un grupo de linea/troncal, y los otros dos enlaces a otro
LTG.

- Grupo de lineal/troncal (LTG: Line/Trunk Group): Conecta al EWSD a otras
centrales, DLUs y ademas a centrales privadas de conmutacion telefonica
(PABX) por medio de hasta cuatro E1's. Los LTG’s individuales estan
conectados a dos redes de conmutacién a través de los highways®.

- Red de conmutaciéon (SN: Switching Network): Sirve para conectar:

- Los canales de usuario individuales de los highways de los LTG's de

entrada con sus correspondientes LTG’s de salida

' Red inteligente: Es una red externa a la red convencional, la cual brinda servicios especiales
donde se manejen grandes cantidades de informacién. Por ejemplo: Televoto, tarjetas prepago,
etc.

> Highways: Son enlaces de 8 Mbps, los cuales equivalen a cuatro E1's o un E2.



15~

- Los canales correspondientes al sistema de sefalizacion por canal
comuin num. 7 (CCS7: Common Channel Signaling System No 7) con
el controlador de sefializacién por canal comun; vy,

- Los canales de mensajes de los LTG’s para el procesador de la
central.

La SN tiene un respaldo para mayor seguridad en la operacion de la central.
Controlador de senalizacidén por canal comun (CCNC: Common Channel
Signaling Network Control): Realiza la distribucion de mensajes de
sefalizacién y encaminamiento para los mensajes CCS7. Esta conectado a la
SN por un maximo de dos highways y a través de ellas tiene acceso directo a
los canales de senalizacion CCS7 individuales. Ademas el CCNC se
comunica, via canales de control, con los subsistemas de usuario en el LTG
para cumplir las funciones mencionadas.

Procesador de coordinacién (CP: Coordination Processor): Controla el
establecimiento de llamadas a través del EWSD y comprueba el correcto
funcionamiento de las distintas unidades del sistema. EI CP esta conectado
por medio del biffer de mensajes, a las unidades de control tanto de la SN
como de los LTG's. Ademas, el CP tiene una conexién a la unidad de control
del CCNC, con el cual coordina el envio de mensajes CCS7 para el control de
la informacion. El CP ofrece interfaces de comunicacion hacia el dispositivo
de disco magnético (MDD: Magnetic Disk Device), unidad de cinta, terminales
de operacion locales denominados BCT (BCT: Basic Craft Terminal), y hacia el
centro de gestion de la red.

Buffer de mensajes (MB: Message Blffer): Esta conectado a la SN a través de
los highways de 8 Mbps.

Panel del sistema (SYP: SYstem Panel): Esta conectado al CP y su funcién es
mostrar el estado de las alarmas del EWSD.

Generador de reloj central (CCG: Central Clock Generator): Sincroniza el
generador de pulsos de los relojes ubicados en el MB, CCNC, SN, LTG y DLU,
garantizando el sincronismo entre el transmisor y el receptor en los highways.

En las redes sincronas, los CCG's de los nodos individuales trabajan con el

mismo pulso de reloj.
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En la figura 1.8 se muestran todas las unidades de hardware de la central y sus

respectivas conexiones [1].

Cenursl
asociacla

[RlEY

Abenacdes

3 Lineade datos
Fominde para la gestion de
el g red Y los

;’” 3, centros de
poOsShrecesarmicnto

Figura 1.8: Diagrama de la central EWSD dividida en unidades de hardware

1.3.4 INTERFACES EXTERNAS AL SISTEMA!!

El LTG y DLU son las unidades del sistema que conectan la central hacia el

exterior por medio de interfaces externas.

1.3.4.1 Interfaces externas de 2 Mbps al LTG

La central EWSD tiene varias conexiones con otras centrales, troncales y redes, a

través del LTG. Estas conexiones son:
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X

Conexion de troncales digitales utilizando senfalizacién asociada al canal
(CAS: Channel Associated Signaling), desde y hacia los nodos de la PSTN.
Conexioén de troncales digitales desde y hacia los nodos de la [SDN, para la
conexién de canales de senalizacién CCS7 y para los nodos de la ISDN o
banco de datos centrales como el punto de control de servicios (SCP: Service
Control Poinf) de la red.

Conexién de grandes centrales privadas PSTN con senalizacién CAS.
Conexion de grandes centrales privadas ISDN, periferias inteligentes' de la red
inteligente (IN: Intelligent Network) o procesadores de paquetes de una red de
paquetes X.25.

Conexion de redes de acceso con la PSTN o abonados ISDN a través del
interfaz V5.2, que es un tipo de interfaz V5 con concentracién, es decir existen
diversas lineas PCM de 2 Mbps entre |a central local y la red de acceso (AN:

Access Network) para la conexion de maximo 2048 abonados a cada interfaz
V5.2.

Conexion de DLU’'s remotos o locales.

1.3.4.2 Interfaces externas del DLU

Existen varias conexiones externas al DLU, las cuales pueden ser a dos hilos o

por medio de interfaces V5.1.

Se tiene la conexién a dos hilos (par de cobre) de:

Abonados de la PSTN.

Pequenas centrales privadas de la PSTN con o sin marcacién directa de
extension.

Abonados ISDN

Pequenas centrales privadas ISDN.

' Periferias inteligentes: Equipo externo a la central que sirve para prestar servicios adicionales a
los abonados, por ejemplo correc de voz.
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La conexién via interfaces V5.1 (denominada interfaz V.5 sin concentracion)
permite tener varios abonados PSTN (analdgicos) o ISDN (digitales) con

conexiones PCM de 2 Mbps entre la central local y la AN.

1.3.5 ESTRUCTURA FUNCIONAL DE LA CENTRAL EWSD POR BLOQUES?

1.3.5.1 Estructura funcional de la unidad de linea digital (DLU: Digital Line Unif)

1.3.5.1.1 Funciones del DLU

El DLU es utilizado como un concentrador digital para la conexién de los
abonados al EWSD. EI DLU se conecta con los abonados de manera analégica o

digital.

La conectividad analégica se utiliza para:

- Lineas de estaciones de abonado con seleccién por pulsos y por teclado.
- Teléfonos publicos analégicos.
- Pequefas centrales privadas analégicas con o sin marcaciéon directa de

extension.
La conectividad digital se utiliza para:
- Accesos basicos ISDN.

- Pequenas centrales privadas digitales.

- Conexiéon de una AN via interfaz VV5.1.
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1.3.5.1.2 Capacidad de conexion y posibilidades de expansién de un DLU hacia el

exterior
Se tienen las siguientes capacidades de conexién de un DLU:

- Hasta aproximadamente 900 lineas de abonados anal6gicos.

- Hasta aproximadamente 800 lineas de abonados digitales (Basico ISDN).

- Hasta 32 interfaces V5.1.

- Mezcla entre abonados analégicos con abonados digitales e interfaces V5.1,
teniendo en cuenta que hasta 120 llamadas pueden ser mantenidas

simultaneamente en cada DLU de la central.

El DLU puede ser instalado utilizando varios médulos denominados médulos de
linea de abonado (SLM: Subscriber Line Module), con los cuales se puede hacer

la expansién en pequenos pasos modulares:

- Cada DLU con un modulo de linea de abonado analégico (SLMA: Subscriber
Line Module Analog) para 16 abonados.

- Cada DLU con un médulo de linea de abonado digital (SLMD: Subscriber Line
Module Digital) para 16 abonados.

- Cada DLU con un médulo de linea de abonado extendido (SLMX: Subscriber

Line Module eXtended) para dos interfaces V5.1 con 32 abonados cada uno.

1.3.5.1.3 Conexién del DLU al LTG.

Como se ha explicado, la interfaz del DLU que va hacia los abonados puede ser:
analogica o digital; en cambio, la conexion del DLU con el LTG es completamente
digital. ElI DLU esta conectado al LTG por un maximo de cuatro portadoras
digitales primarias (PDC: Primary Digital Carrier)!. Un DLU esta conectado a dos
LTG's por razones de confiabilidad.

' PDC: También se denomina sistema E1 o PCM30, que es una conexion de 2 Mbps con 32
canales de 64 Kbps (30 canales de voz, dos canales para sefializacién y sincronismo).
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El DLU puede ser utilizado localmente en la central (es decir, conectado a la
central dentro de la misma area fisica donde ésta se encuentra) o remotamente
en el entorno del abonado, cuando la aplicaciéon lo requiera. Todas las funciones
del DLU, son independientes de su ubicacion. Es posible conectar un DLU
localmente al LTG a través de dos rutas de 4096 kbps en lugar de cuatro rutas de
2 Mbps.

La sefalizacién (CCS7) de la informacién se la realiza de la siguiente manera:

El canal 16 del primer y tercer PDC, es utilizado para la transmisiéon de mensajes
de control entre el DLU y los dos LTG's conectados a él. El canal 16 en el primer
PDC, transmite los mensajes de control para los 60 canales de usuarios que
contienen los dos primeros PDC’s (30 del PDC1 y 30 del PDC2), y el canal 16 en
el tercer PDC transmite los mensajes de control para los canales de usuarios de
los PDC3 y PDC4. Si se utilizan dos conexiones de 4 Mbps, en lugar de cuatro
conexiones de 2 Mbps, el canal 32 en ambas conexiones es usado para
sefalizacion. Una ranura de tiempo del canal de sefalizacion se utiliza entre la

unidad de control del DLU y la unidad de control del LTG.

El DLU ofrece confiabilidad en la transmision de informacién por las siguientes

razones;

- La conexién entre un DLU a dos LTG’s, ya que si un LTG falla, el DLU no
queda totalmente fuera de |a red telefonica.

- La duplicacién de las unidades dentro del DLU que cumplen funciones
principales las mismas que se explicaran en la siguiente seccion.

- Auto-pruebas realizadas constantemente por el DLU.
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En la figura 1.9 se indican las conexiones existentes entre el DLU y el LTG [2].
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Figura 1.9: Conexién del DLU al LTG

1.3.5.1.4 Unidades funcionales del DLU.
- Unidad de control para el DLU (DLUC: DLU Control)

El DLUC controla la secuencia funcional interna del DLU vy distribuye o concentra
la sefializacién def/para los circuitos de linea de abonado. Por razones de
confiabilidad (como se menciond en el literal 1.3.4.1.3) y para aumentar la
velocidad de salida de informacién, existen dos DLUC’s en el DLU que funcionan
de manera independiente en el modo de reparticion de tareas, de forma que el
segundo DLUC puede asumir el control de todas las tareas en caso de falla del
primero. Cada DLUC tiene acceso a los procesadores de los modulos de linea de
abonado (SLM) y otras unidades funcionales del DLU, via el bus de control interno
del DLU. EI DLUC también ejecuta rutinas de auto-prueba y supervision y, es de

esta manera, capaz de detectar errores en el funcionamiento del DLU.
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- Unidades del interfaz digital para DLU (DIUD: Digital Interface Unit for DLU)

La DIUD tiene dos interfaces, cada una para la conexién de una PDC. La DIUD
colecta el mensaje de control del canal 16 de un PDC (canal 32 si se usa una
conexién de 4 Mbps) que viene del LTG y lo envia al DLUC. En la direccion
inversa, los mensajes de informacién y control que vienen del DLUC son
insertados al canal 16 del mismo PDC (canal 32 si se usa una conexién de 4

Mbps) y luego transmitidos para el LTG.

Ademas, la DIUD suministra interfaces para el bus de 4096 kbps interno del DLU
hacia las otras unidades del DLU. Este bus de 4096 kbps, se utiliza para distribuir

y recibir informaciones de voz y datos a los moédulos de linea de abonado (SLM).

- Unidad de prueba (TU: Test Unit)

La TU realiza pruebas y mediciones en las lineas de abonado. Las pruebas
deben ser iniciadas por el operador, con la utilizacién del terminal de operacion y
mantenimiento, el mismo que es un computador personal que permite acceder al

cédigo de la central.

- Moddulos de linea de abonado analdgicos (SLMA: Subscriber Line Module

Analog)

El SLMA tiene 16 circuitos de linea de abonado analégico (SLCA: Subscriber Line
Circuit Analog), una unidad de control (SLMCP: Subscriber Line Module Control
Processor) y dos interfaces, cada una duplicada para la comunicacién con los
DIUD (Oy 1) y los DLUC (0 y 1). Los abonados normales y los teléfonos publicos
analégicos se encuentran conectados a estas unidades. La corriente de llamada y

los pulsos de tarifacion para los teléfonos analogicos son generados en el SLMA.
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- Modulos de abonado digital (SLMD: Subscriber Line Module Digital)
El SLMD tiene 16 circuitos de linea de abonado digital (SLCD: Subscriber Line
Circuit Digital), una seccién de control y dos interfaces, cada una duplicada para

la comunicacién con los DIUD (0O y 1) y los DLUC (0 y 1).

La 1.10 muestra claramente las partes que conforman el DLU [1]:

DLU
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control 0 DLU D
Red de
Accesos del | control 1
abonado .
Inforrnacion cle recl
de usuario O
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2
: SLM - 3
-
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prueba para DLU 1
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Figura 1.10 Diagrama de unidades del DLU

1.3.5.1.5 Servicio auténomo de un DLU

Si las dos unidades de control de un DLU, perdiesen su canal de senalizacion
para los LTG’s, debido a fallas de transmision (es decir falla del PDC) o fallas del
LTG, un DLU puede continuar trabajando de manera independiente; esta facilidad
esta disponible para todos los DLU’s remotos que estan equipgdos con un moédulo

de control de servicio autbnomo. Trabajando de esta manera el médulo asume el
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control del establecimiento de llamadas entre los abonados del mismo DLU. La
conexion de la comunicacion de voz sigue internamente en el DLU. No se realiza

|a tarifacion.

Si diversos DLU’s remotos estuviesen proximos unos de otros, ellos pueden ser
agregados a una unidad de control remoto (RCU: Remote Control Unit). Hasta
seis DLLU’s remotos pueden ser agregados de esta forma y lograr la comunicacién

entre los abonados pertenecientes a esos DLU'’s.

1.3.5.2 Estructura funcional del grupo de linea/troncal (LTG: Line/Trunk Group)!"

1.3.5.2.1 Generalidades

El LTG forma la interfaz entre el ambiente digital (es decir, la informacion digital

que llega hacia el LTG) del nodo o central y la red de conmutacion digital (SN).

El LTG siempre transmite y recibe informacion de voz de las dos redes de
conmutacion (SNO y SN1), por lo tanto, las dos SN's reciben la misma informacion
del LTG. El LTG soélo procesa la informacion de voz de la SN activa para el
abonado correspondiente. A la segunda SN se la establece como inactiva pero
puede transmitir y recibir las informaciones del usuario actual inmediatamente, en

caso de falla de la SN activa.

La conexién entre el LTG y las dos SN’s se la realiza por medio de una portadora
digital secundaria (SDC: Secondary Digital Carrier)'. Cada SDC posee 127 time
slots, cada uno con 64 kbps tanto para informaciones de usuario como de
sefalizacion, y un time slot de 64 kbps para mensajes internos entre los LTG'’s,
CP y CCNC.

La conexion del LTG hacia el exterior de la central fue explicada en el numeral
1.3.3.1

' SDC equivale a cuatro E1’s, es decir es una conexion de 8 Mbps.
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1.3.3.2.2  Funcion del LTG

Los LTG's asumen el control descentralizado de tareas de procesamiento de
llamadas, para la reduccién de la carga en el procesador de coordinacion (CP).
Los LTG's se comunican con el CP, CCNC, y otros LTG's via los canales de
mensajes (MCH: Message CHannel). También genera mensajes de sefalizacion
a ser enviados por iniciativa del CP hacia otros nodos, DLU’s y PABX's. Ademas,
genera el tono de sefalizacion sonoro para el abonado. La figura 1.11 presenta

las conexiones del LTG hacia el exterior y hacia la SN duplicada [2].
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Figura 1.11: Conexiones del LTG

1.3.5.2.3  Unidades funcionales del LTG
- Procesador de grupo (GP: Group Processor)

Convierte los mensajes de senalizacion de los nodos, DLU, y PABX conectados al
LTG en el formato de mensajes interno del sistema EWSD y controla las unidades
funcionales del LTG via conexiones de los highways de sefales (SIH: Slgnal

Highways). El GP se comunica con el CP, CCNC vy otros LTG'’s via el canal de
mensajes (MCH).
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- Generador de tonos (TOG: TOne Generator)

Genera centralizadamente los tonos de sefalizacion acusticos, necesarios para
los abonados y las frecuencias necesarias para la senalizacion MFC (Multi

Frecuency Code: Codigo Multi-frecuencial).

- Unidad de linea/troncal (LTU: Line/Trunk Unit)

Es una unidad légica del LTG. Contiene diferentes médulos para tareas

especiales; entre ellos:

- Unidad de interfaz digital (DIU: Digital Interface Unit): Se utiliza para
conectar los sistemas de PDC, como el PCM30 o el PCM24.

- Interfaz de DLU local (LDI: Local DLU Interface); Se utiliza para
conectar un DLU local por medio de un multiplex de 4 Mbps.

- Unidad de conferencia (COU: Conference Unit). Realiza conferencias
entre varios abonados. Existen dos tipos de COU, el COUB que puede
procesar cuatro conferencias con ocho abonados en cada una y el
COUC posee 32 entradas, que pueden utilizarse en cualquier
combinacion (por ejemplo, una conferencia con 14 abonados y dos con
9 abonados).

- Equipamiento de mensajes grabados controlado operacionalmente
(OCANEQ: Operationally Controlled Equipment for Announcement): Se
utiliza para mensajes grabados estandares e individuales. Puede ser
controlado por la central o por entradas de abonado.

- Equipamiento de prueba automatico (ATE: Automatic Test Equipment):
Se utiliza para probar troncales, lo que se hace principalmente en

sistemas de transmision analdgicos.
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- Matriz de grupo (GS: Group Switch)

Es una etapa de conmutacion sin bloqueo para 512 canales. La GS realiza las
siguientes funciones por iniciativa del GP: Conexion de canales de voz
individuales entre el PDC y el SDC con y sin atenuacion, la interconexién entre el
TOG vy los receptores de codigo para los canales de usuarios del PDC, aqui
también se realiza la conferencia tripartita’. El enlace con una LTU es hecho a

través de un highway de voz (SPH: Speech Highway).

- Unidad de interfaz de enlace (LI/U: Link Interface Unit)

La LIU conecta el LTG a las SN's (SNO y SN1). La LIU convierte el SDC de
multiplexacion de 8 Mbps, que llega del GS, en dos SDC’s de 8 Mbps paralelos
para la SN. Inversamente, recibe las informaciones del usuario de la conmutacién
activa y de la no activa, mediante dos SDC's paralelos y las transmite al GS. La
LIU sincroniza las informaciones que llegan mediante los SDC’s de la SN con el
sistema de reloj interno del LTG, y transmite el reloj del nodo (8192 khz) para el
generador de reloj del grupo del LTG; la LIU extrae los comandos del CP del
canal de mensajes (TS0) y los transmite al GP. En la direccién opuesta, la LIU
transfiere los mensajes del GP al CP. Después de cada establecimiento de
conexioén, la LIU verifica la correcta interconexion en la SN con el auxilio de la
prueba de vias interconectadas. Para ese fin, la LIU origen (llamadora) envia una
secuencia de bits de prueba que es reflejada por la LIU destino (llamado). Si los
bits reflejados y transmitidos son idénticos, la conexion establecida se conmuta al

abonado.
- Receptor de cédigo (CR: Code Receiver):

Realizar la recepcion y deteccion de las sefiales multifrecuenciales de informacién

de la sefal detectada para el GP.

! Tripartita; Comunicacién telefénica entre tres abonados simultaneamente.
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La figura 1.12 muestra las partes del LTG [1]:
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Figura 1.12: Unidades funcionales del LTG

1.3.5.3 Estructura funcional de la red de conmutacién (SN: Switching Network)

1.3.5.3.1 Funcién de la SN

La SN realiza conexiones dentro de la central telefénica para:

- Establecimiento de canal de usuario entre los LTG’s, estas conexiones se
establecen durante el tiempo de comunicacion.

- Intercambio de mensajes internos del EWSD entre los controles del LTG,
CCNC y el CP via los MCH.
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- Los mensajes de senalizacion CCS7 entre los canales de senalizacion de
las rutas PDC conectados al LTG y al CCNC.

La red de conmutacion es duplicada (SNO y SN1). Todas las llamadas son
conectadas simultaneamente a través de las dos SN, donde el LTG solamente
conecta la informacién de canal de usuario que viene de la SN activa hacia las
rutas PDC. Si la SN activa falla, la otra (SN de reserva) es conmutada sin

provocar pérdidas en el trafico.

La conexion temporal en la SN es realizada de acuerdo con el principio
“temporal—-espacial-temporal” (cambio de fime slot, cambio de SDC, cambio de
time slof). Aqui, toda conexién genera un camino bidireccional transparente de 64

kbps a través de la SN.

Ademas de las conexiones temporales, también se aplican las siguientes

conexiones no conmutadas:

- conexiones permanentes (NUC: Nailed-Up Connection) establecidas por
comandos (lenguaje hombre-maquina’).

- conexion de canales de mensajes entre las unidades de control del LTG vy el

buffer de mensajes de control, especificados permanentemente por el
software del CP.

Todas las conexiones entre la SN y las otras unidades funcionales utilizan lineas
multiplex digital secundarias (SDC), conduciendo 128 time slots de 64 kbps

estandares, lo cual se muestra en la figura 1.13 [2].

! Lenguaje hombre-méaquina: En el Capitulo 2, seccidn 2.1.9 se explica acerca de este lenguaje.
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Figura 1.13: Conexiones de la SN

camino de llamadas encontrado.

Secuencia para conexiones de circuitos temporales

la central un camino libre entre el LTG origen y el LTG destino.
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En el CP se encuentra una imagen de software de la red de conmutacion. Por

medio de los programas que contiene el CP, se busca en el banco de datos de

El CP emite instrucciones de configuracion a la SN para la conexion del
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- Las unidades de control de la SN ejecutan las instrucciones de configuracion

dadas por el CP, ademas realiza una conexion del camino de llamadas del

LTG origen, a través de la SN para el LTG destino.

- Posteriormente, los programas de procesamiento de llamadas del CP, inician

una prueba de conexién del camino de llamadas desde el LTG origen para

verificar si el desempefo del camino de llamadas a través de la SN esta libre

de fallas.

1.3.5.3.3 Unidades funcionales de la SN

Las unidades de las SN’s estan divididas en: conjunto de grupo temporal (TSG:

Time Stage Group) y conjunto de grupo espacial (SSG: Space Stage Group),

excepto para las pequefias redes de conmutacién de hasta 31 o 63 LTG's, las

cuales tienen grupos espaciales-temporales combinados.

- Grupo de etapa temporal (TSG: Time Stage Group)

Todo conjunto de grupo temporal sirve para conectar el SDC desde o
hasta el LTG, el CCNC y el MB (tiene maximo 64 SDCs). Una SN

puede consistir de un maximo de 8 TSG’s duplicados.

Existe un controlador de grupo de conmutacion (SGC: Switch Group
Control) en cada TSG, que esta conectado al CP a través de un SDC
propio via el buffer de mensajes (MB). EI SGC recibe las instrucciones
de configuracién para la conexién bidireccional a 64 kbps temporal o
permanente del CP. EI SGC realiza la conexion a través de la
configuracion de los médulos de etapa de conmutacién temporal
(TSM: Time Stage Module) de un TSG. Todo TSM puede cambiar la
posicién en el tiempo y en el espacio de cualquier time slot, esta

accion la realiza con un grupo de 8 SDC’s conectados en el TSG.
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- Grupo de etapa espacial (SSG: Space Stage Group)

Los SSG’s sirven para conectar las llamadas entre los TSM’s en el mismo o en
diferentes TSG’s. Una SN consiste de maximo 4 SSG's duplicados.

Existe un controlador de grupo de conmutacion (SGC: Switch Group Control) en el
SSG, que esta conectado al CP via el buffer de mensajes (MB). ElI SGC recibe
las instrucciones de configuracidon para las conexiones bidireccionales a 64 kbps
temporales o permanentes del CP. El SGC realiza la conexiéon a través de la
configuraciéon de médulos de etapa de conmutacion espacial (SSM: Space Stage
Module) de un SSG. Cada SSM puede modificar la conexion del time slot para

todos los SDC’s conectados.

En la figura 1.14 se indican las unidades funcionales de la SN [2].
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Figura 1.14: Unidades funcionales de la SN
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1.3.5.3.4 Conexiones internas y externas

Los siguientes tipos de SDC's forman las interfaces internas y externas de la SN:

SDC:TSG: Conexién entre la SN (por medio del TSG) y el MB para la conexién

del canal de mensajes de todos los LTG's en el TSG para el CP.

SDC:LTG: Entre el TSG y un maximo de 63 LTG's para las conexiones de
circuitos (time slots: 1-127) y para el intercambio de mensajes entre la unidad de
control del LTG, GP y el CP (canal de mensajes para el time slot 0). Se puede
utilizar cualquier SDC de TSG, con excepcion del 0, que esta reservado para la

SDC:TSG con el biffer de mensajes.

SDC:CCNC: Para la conexién de los mensajes SS7 entre el CCNC vy los canales

de senalizacion en las rutas PDC para el LTG. Se puede utilizar cualquier SDC

del TSG, con excepciéon de 0.

SDC:SGC: Conexion entre la unidad de control SGC, del TSG y el MB para el

envio de las instrucciones de configuracién del CP para el TSG.

SDC:SSG: Por medio de esta conexién se comunican los TSG's y SSG’s en pares
individuales. Los TSG's y los SSG’s de la misma red de conmutacion (SNO o
SN1) normalmente trabajan juntos en caso de un error. Un TSG de la SNO puede
trabajar junto con un SSG de la SN1. Esta posibilidad de proteccion de

conmutacion brinda alta confiabilidad en la operacién del EWSD.

En la figura 1.15 se indica cédmo se realiza la transferencia de informacion en un
SSMy en un TSM; vy, la figura 1.16 indica las conexiones entre unidades de la SN

[1].
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Figura 1.15: Transferencia de informacién en el SSMy TSM

Figura 1.16: Conexidn entre unidades de la SN

1.3.5.4 Estructura funcional del procesador de coordinacion (CP: Coordination

Processor)

1.3.5.4.]1 Funciones del CP

- Procesamiento de llamadas: El CP coordina el trabajo de las unidades
individuales del sistema EWSD.
Para el procesamiento de llamadas, el CP asume las tareas centrales para el
establecimiento de la llamada. Los LTG’s y el CCNC reducen la carga en el

CP, realizando tareas locales. Las principales funciones de procesamiento de
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llamadas son: traduccion de digitos!, encaminamiento, atribucion de grado
tarifario, seleccién de camino a través de la SN, tarifacion, administracion de

datos de trafico.

- Operacién y mantenimiento (O&M: Operation and Maintenance): El CP
dispone de las interfaces para el dialogo hombre/maquina (entrada de
comandos a la central, salida de mensajes y alarmas) y para los dispositivos
de almacenamiento masivo (cinta magnética/disco magnético).

Entre las principales funciones que realiza el CP para O&M se encuentran:
entrada y salida a memorias externas, comunicacion con los terminales de
O&M locales y centrales con el objetivo de administracién de la base de datos

e indicacion de alarmas.

- Técnicas de seguridad: El CP asume la tarea centralizada de supervision del
hardware y del software del EWSD. Entre sus funciones tiene: auto-
supervision, supervision de todas las unidades funcionales del EWSD,

deteccion de fallas y analisis de fallas.

1.3.5.4.2 Facilidades del CP
Existen los siguientes tipos de CP:
- CP113C

- CP113CR; como una version especial para el uso en centrales rurales y

container?.

El CP presenta las siguientes caracteristicas principales que se aplican tanto para
el CP113C, como para el CP113CR:

' Traduccion de digitos: El CP toma el nimero marcado y averigua el destino, luego comunica esto
a la red de conmutacién (SN).

2 Container: La central telefénica que se encuentra completamente en un solo bastidor, y que
contiene todas las caracteristicas de una central normal, pero con menor capacidad. Tiene la
facilidad de ser transportada de un [ugar a otro.
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Adaptabilidad a diferentes tamanos de central: El desempefio del CP113C es
de hasta 2.500.000 BHCA. El desempefio del establecimiento de llamadas

depende de las facilidades disponibles.

Duplicacién de las unidades funcionales mayoritarias, entre las cuales se
comparten tareas con los procesadores de llamadas, lo que provee

redundancia al sistema.

Uso de microprocesadores de alto desempefo.

Memoria comUn con una capacidad de 64 Mbytes a 512 Mbytes (chip utilizado
actualmente: 16 Mbit DRAM).

Memoria local por procesador con una capacidad de maximo 64 Mbytes (chip
utilizado actualmente: 16 Mbit DRAM).

Procesadores de entrada/salida para:

Unidades funcionales del EWSD.
Dispositivos de almacenamiento de informacion.
Terminales de O&M y panel del sistema.

Centros de operacion, mantenimiento y pos-procesamiento.

1.3.5.4.3  Unidades funcionales del CP

Es posible expandir la capacidad basica del CP, a través de la adicién de

unidades funcionales del mismo tipo, dependiendo de los requerimientos. Esto se

aplica para la capacidad de almacenamiento, para la conexion de periféricos

administrativos y de procesamiento de llamadas.

Procesadores basicos (BAP: BAsic Processor): Existen dos procesadores
dentro del CP: procesador basico maestro (BAPM: BAsic Processor Master) y
el procesador basico de reserva (BAPS: BAsic Processor Spare). ElI BAPM

procesa las tareas administrativas y las tareas de procesamiento de llamadas.
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El BAPS realiza solamente las tareas de procesamiento de llamadas. Si el
BAPM falla, el BAPS pasa a ser procesador maestro y asume las tareas
administrativas (es decir existe una redundancia activo/reserva para las tareas

administrativas).

Procesadores de llamadas (CAP: Call Processor): A diferencia de los
procesadres BAP; los procesadores de llamadas (CAP) del CP realizan
exclusivamente tareas de procesamiento de llamadas. Ellos trabajan de
acuerdo con el principio de carga compartida. ElI CAP genera una
redundancia de conjunto para las tareas de procesamiento de llamadas junto
con el BAPS y el BAPM, en el cual esta disponible un procesador ademas de
lo necesario, para atender la capacidad nominal de procesamiento de
llamadas (redundancia n+1). El CP puede con esto atender toda la carga

nominal en caso de que uno de los procesadores (BAP o CAP) falle.

Memoria comun (CMY: Common MemorY): El contenido de informaciéon en
ambas CMY’s (CMY0O CMY1) es siempre el mismo; todos los ciclos de
escritura y de lectura de los procesadores siempre trabajan simultaneamente
en las dos CMY’s. Mientras el contenido de la memoria local (LMY: Local
MemorY) del BAP y del CAP solo son accesibles para sus respectivos
procesadores, todos los procesadores del CP tienen acceso de lectura y de
escrita a la CMY duplicada. Todos los programas y datos (componentes
residentes del soffware del EWSD) que son necesarios para el trabajo de los

procesadores del CP, estan almacenados en la CMY.

Controles de entrada-salida (/IOC: Input/Output Control): Los |I0C’s generan,
cada uno, un interfaz comun para el bus del CMY para un maximo de 12
procesadores de entrada/salida (IOP: Input/Output Processor) via el bus bus
del 10C. Los controladores de entrada/salida (IOC), y el procesador de
entrada y salida (IOP), son dimensionados de modo que ellos puedan asumir

las tareas del dispositivo asociado en caso de falla.
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- Bus de la memoria comun (BCMY: Bus system for Common MemorY): Todo
BAP, CAP, I0C y CMY esta conectado a ambos sistemas de bus comunes
BCMY (BCMYO y BCMY1). Normalmente, los datos y direcciones entre el
procesador y la CMY son transmitidos, mientras un ciclo de escritura o de
lectura es hecho a través de la BCMYO hacia la CMYO0 y a través de la BCMY'1
hacia la CMY1. En caso de un error (ejemplo, falla de la BCMYO y de la
CMY1), el procesador puede tambien comunicarse con la CMYO0 a través de la
BCMY1.

La figura 1.17 muestra las partes del CP [1].
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Figura 1.17 Unidades del CP
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1.3.5.4.4 Procesadores de entrada/salida del CP

- Procesadores de entrada/salida para el buffer de mensajes (IOP: MB

Input/Output Processor for MBY):

Son las interfaces del CP y sirven para la conexién de las unidades de periferia
del sistema EWSD. Estan duplicados para mayor confiabilidad; con esto, las
comunicaciones internas del EWSD son gestionadas por las unidades de

control de las unidades de periferia del sistema.

El nimero de |IOP: MB’s utilizados depende del tamaro del nodo. La conexién
del IOP:MB para las unidades de periferia del sistema EWSD es cruzada. Si

uno de los dos IOP:MB’s falla, otro asume el intercambio de datos.
Las siguientes unidades estan conectadas al [OP:MB:

- El bdffer de mensajes duplicado (MB).

- El generador central de reloj duplicado (CCG).

- El control de la red de sefializacion por canal comtn (CCNC).
- El control del panel del sistema (SYPC: SYP Control).

- |OP para la conexidon de las facilidades de comunicacion administrativa y de
datos de CP.

Las facilidades duplicadas: de comunicacion, de operacién y mantenimiento
(O&M) y de datos (periféricos de O&M), estan siempre conectadas a dos |I0Cs
diferentes. En caso de falla de un |IOC o del procesador de entrada/salida
correspondiente, la entrada/salida es hecha via el |IOC duplicado de o para la

facilidad requerida.



-40-

Procesador de entrada y salida (IOP:UN!: Input/Output Processor UNlfied for
O&M devices):

Permite la conexidn de los siguientes dispositivos o lineas:

- Unidad de cinta magnética (MTD: Magnetic Tape Device).

- Unidad de disco magnético (MDD: Magnetic Disk Device).

- Unidad de disco optico-magnético (MOD: Magneto-Optical disk
Device); como una substitucion de la MTD.

- Un terminal local para operaciéon y mantenimiento (BCT boot: Basic
Craft Terminal) y dos lineas de datos con el protocolo de conmutacion

de circuitos.

Procesador de entrada/salida para hora y alarmas (IOP:TA Input/Output

Processor for Time and Alarms):

El IOP:TA duplicado asume dos tareas independientes entre si:

- Supervision de la ventilacion del aire en los armarios del CP;

- Hora del sistema en el BAPM.

El reloj en el IOP:TA es activado por el CCG, o también puede ser introducida
en caso de salida de servicio, por un comando del operador. Esto no se aplica
si una unidad de reloj de radio estuviese conectada al IOP:TA, en este caso, la
hora en el IOP:TA, sera igual a la hora de dicho reloj de radio a cualquier

momento.

Procesador de entrada/salida para unidad de adaptaciéon de linea (IOP:LAU

Input/Output Processor for Line Adaptation Unit):

Permite conectar al EWSD: dos lineas de datos con el protocolo de.conmutacion

de paquetes X.25, centros de gerencia de la red y centros de pos-procesamiento.
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Los procesadores de entrada y salida se muestran en la figura 1.18 [2]:
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Figura1.18: Procesadores de entrada y salida del CP

1.3.5.5 Estructura funcional del controlador de la red de senalizacién por canal

comin (CCNC: Common Channel Signaling Network Control)

1.3.5.5.1 Vision general funcional del CCNC

El EWSD puede controlar las conexiones, desde y hacia otros nodos de red,
utilizando los sistemas de sefalizacion existentes en la red telefénica. El sistema
de sefalizacién No 7, es particularmente adecuado para las centrales digitales, el

cual transporta por separado tanto las informaciones de sefalizaciéon como las de

usuario (voz, datos).
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Los enlaces de sefalizacion por canal comun, se conducen mediante una red de
sefalizacién independiente, en la cual los nodos de esta red se integran a la red
de telecomunicaciones o también pueden formar nodos independientes en la red

de sefalizacion.

Existen dos tipos de nodos en una red de sefializacion:
- Puntos de sefalizacion (SP: Signaling Point).

- Punto de transferencia de sefalizacién (STP: Signaling Transfer Point).

Un SP representa el origen o el destino de los mensajes de sefalizacion. Un STP
recibe mensajes de sefalizacion de un SP o de otro STP y este los transmite a

otro SP o STP. Algunos puntos de seﬁalizaéién pueden realizar tanto funciones
de SP como de STP.

Las funciones de sefalizacién en un nodo de red del EWSD son procesadas por
el control de la red de sefalizacién por canal comun (CCNC). EI CCNC procesa
el intercambio de mensajes entre los diferentes nodos, con el objetivo de controlar
y monitorear las conexiones, y para administrar la red de senalizacién. Los
procesadores del CP en el nodo envian mensajes que desean transmitir para el
CCNC; asi como también las direcciones de los procesadores del nodo de
destino. EI CCNC crea entonces mensajes de sefalizacion en el formato CCS7 a
partir de estas informaciones para luego enviarlos mediante los enlaces de
sefalizacion adecuados. Cuando el CCNC recibe mensajes de entrada, verifica si
estan dirigidos a un procesador en su propio nodo o si se los debe transmitir

mediante enlaces de sefalizacion de salida a otro nodo.

Si una central EWSD funciona como un SP, las informaciones de sefalizacion se
reciben por medio de un enlace de sefalizacion y se distribuyen a la unidad
seleccionada dentro de la central (es decir al LTG correspondiente).

El time slot del PDC, que conduce las informaciones de sefalizacién, se
interconecta a través del LTG al CCNC mediante una conexion permanente. El
CCNC distribuye, via el MB del EWSD, cada unidad de sefalizacién recibida a la

unidad de usuario correcto (LTG destino). Un programa de software en el GP del
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LTG, evalia (o genera) las informaciones de sefalizacidn del sistema de
sefalizacion nimero 7. Ningun GP del LTG recibe las unidades de senalizacion
directamente del PDC, sin embargo recibe todas las informaciones de

sefalizacion mediante los canales de mensajes del EWSD a partir del CCNC.

En la siguiente figura se muestra a la central telefénica funcionando como SP [2]:
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Figura 1.19: Central telefénica funcionando como SP

Si una central EWSD funciona como STP, el CCNC cumple con la tarea de
encaminar las unidades de sefalizacidbn a un enlace de sefhalizacion que se
conecta a la central siguiente. Los mensajes de sefalizacién no son analizados

por los GP's de los LTG's que intervienen.



-44-

En la figura 1.20 se muestra la central telefénica funcionando como STP [2]:
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Figura 1.20: Central telefénica funcionando como STP

1.3.5.5.2  Interfaces del CCNC

El CCNC tiene dos interfaces para el EWSD:

- Interfaces para los enlaces de sefalizacion:

Todos los enlaces de sefalizacién conformados por time slots de 64 kbps, son
conectados como conexiones permanentes (NUC: Nailed-Up Connection) a través
del LTG y SN para el CCNC.
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- Interfaz para el software en los LTG's:

Para enviar la informaciéon (MSU: Message Signal Unit) entre el CCNC vy los
usuarios en los LTG’s, el CCNC esta conectado directamente al CP; con esta
interfaz, el CCNC tiene acceso al biffer de mensajes (MB) y de ahi hacia los

canales de mensajes individuales de los LTG's.

1.3.5.5.3  Unidades funcionales del CCNC

Las unidades funcionales del CCNC son divididas en tres grupos:

- Sistema duplicado de mulitiplexor/demultiplexor para la adaptacion del interfaz
SDC para la SN.

- Procesador de la red de senalizacién por canal comun (CCNP: Common
Channel Signaling Network Procesor), sirve para efectuar el encaminamiento,
discriminacién y distribucion de mensajes de sefializacién; ademas es el
interfaz para el CP. Existen dos CCNP’s (CCNPO y CCNP1) que trabajan en el

modo activo/reserva

- Por cada enlace de sefalizacion, existe un mddulo para efectuar el control de
errores de transmision, este médulo se denomina SILTD (SILTD: Slgnaling
Link Terminal). Existen maximo 254 enlaces en dos SDC'’s entre el CCNC y
cada SN (SNO y SN1). Cada 8 SILTD’s son agrupados en un grupo SILTG
(SILT Group) y tiene un interfaz comun para el CCNP duplicado.
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En la figura 1.21 se muestra las partes de la CCNC [2]:

1L para 2 IOP:MB del CP v

Figura 1.21: Unidades funcionales del CCNC

1.3.5.6  Estructura funcional del buffer de mensajes (MB: : Message Biiffer)

La funcién del MB es controlar el intercambio de mensajes internos del sistema en

los siguientes casos:

- Entre el procesador de coordinacién (CP) y las etapas de linea/troncal (LTG).
Por ejemplo en mensajes de procesamiento de llamadas para el
establecimiento de conexiones de circuito, mensajes administrativos, de
seguridad o mantenimiento.

- Entre LTG’s.

- Entre LTG y CCNC: Mensajes de procesamiento de llamadas entre centrales.
Entre el CP y el control de la matriz de LTG (SGC): Mensajes que contienen

instrucciones de configuracién para la red de conmutacion.
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En la direccion de entrada, el MB recibe:

- Mensajes de los LTG's y de los SGC'’s (para el CP).
- Informes de los LTG’s (para otros LTG's).
- Ordenes de los LTG'’s (para el CCNC).

En la direccion de salida, el MB envia:

- Comandos del CP (para los LTG's y los SGC's).
- Informes de los LTG's (para otros LTG’s).
- Ordenes del CCNC (para los LTG’s).

El MB es redundante en la central (MBO y MB1). Dependiendo de la capacidad, el
MB puede acomodar hasta cuatro grupos de buffers de mensajes (MBG: Message

Buffer Group).

El MB se conecta a cada TSG de la SN mediante la SDC:TSG 0 del SDC de 8
Mbps, como si fuera el LTGO.

1.3.6 BASE DE DATOS EN CENTRALES TELEFONICAS M

1.3.6.1 Generalidades

El EWSD requiere de una extensa cantidad de datos (almacenados en una base

de datos), que forman parte del software de aplicacion de la central.

La base de, datos al igual que los programas de aplicacion para el funcionamiento

del sistema, ocupan lugares de almacenamiento separados.
La base de datos se caracteriza por lo siguiente:

Acceso rapido a los datos necesarios para establecer y terminar gran cantidad

comunicaciones en poco tiempo.
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Proporciona integridad de los datos para evitar en lo posible errores de los
mismos.
Estructuras de datos ampliables; esto se requiere para poder adaptar la base

de datos a las posibles ampliaciones de centrales con minimo esfuerzo.

Los programas de aplicacién de la central, desconocen cémo estan almacenados
los datos dentro de la base de datos. La ventaja obtenida es que los programas

de aplicacion no son afectados por cambios en la organizacion de los datos.

La base de datos se administra de forma centralizada en el CP, pero existen
copias almacenadas de ciertos datos en los LTG's y en los DLU's. EI CCNC
incluye una base de datos independiente del CP. Por razones de seguridad, se
mantiene almacenada en discos magnéticos, una copia completa de la base de
datos del CP y del CCNC.

1.3.6.2 Clasificacion de los datos

La base de datos comprende tres clases de datos:

Datos permanentes: Describen las caracteristicas inalterables de la central,
por lo general se trata de datos de inicializacién. Los datos permanentes
pueden leerse pero no modificarse ya que se integran en los programas de

usuario y del sistema operativo

Datos semipermanentes: Son aquellos que scon ingresados y modificados
por el usuario via interfaz hombre-maquina. Incluyen, por ejemplo, datos de
abonados o datos de conexion, y pueden modificarse también por entradas
del propio abonado (por ejemplo, en el servicio de desviacién de llamadas,
donde el abonado ingresa un coédigo e indica el nimero al que desea

desviar la llamada).
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Datos transitorios: Los datos transitorios describen el estado momentaneo
de la central y de las actividades de conmutacion. Incluyen, por ejemplo,
informacién sobre los estados de servicio del hardware, el estado de las
comunicaciones y la disponibilidad de recursos operativos, los resuitados
de actividades de conmutacion (datos de tarifacion, datos de medicién del
trafico, etc.). Los datos transitorios no estan protegidos contra escritura y

son leidos y modificados principalmente por los programas de

procesamiento de llamadas.

1.3.6.3 Distribucién de los datos en la central EWSD

Para un rapido acceso a los datos durante el procesamiento de eventos de
conmutacion, cada subsistema dispone de los datos que necesite para ejecutar

sus tareas.

- Datosenel CP

El CP contiene y administra todos los datos semipermanentes, y de acuerdo con
sus tareas, también los transitorios de la base de datos, los mismos que se
almacenan en la memoria comun (CMY).

Por razones de seguridad, se mantiene una copia actualizada de todos los datos
semipermanentes en discos magnéticos. En caso de modificarse los datos
semipermanentes, el CP también actualiza las copias que estan en los discos
magnéticos; por lo que si ocurre una pérdida de datos, los datos actuales se

pueden volver a cargar a partir de los discos magnéticos.

- Datosenel LTG

Cada LTG contiene los datos semipermanentes y fransitorios, estos son
relevantes para sus tareas de procesamiento de llamadas, de operacion y
mantenimiento, y de seguridad. Los datos semipermanentes del LTG se obtienen

a partir de las tablas de datos del CP que recibe durante |a carga.
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En caso de cambio de los datos semipermanentes, el CP transfiere al LTG los
datos modificados, de manera que también exista una coleccién de los datos

actuales en el LTG.

- Datos en el DLU

Los DLU'’s contienen principalmente datos de conexién (datos semipermanentes).
Estos datos se cargan del LTG al DLU. Una parte insignificante de los datos del

DLU, para inicializacién del mismo, se almacena como datos permanentes.

-  Datos en el CCNC

El CCNC contiene tanto datos semipermanentes como transitorios para la
operacion del sistema de sefalizaciéon por canal comun No. 7. Se mantiene una

copia de estos datos en los discos magnéticos.
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CAPITULO 2

ESTUDIO DEL SOFTWARE EN CENTRALES
TELEFONICAS EWSD

En el presente capitulo se da una breve explicacidon acerca del software en
centrales EWSD, y con mucho mas detalle se revisa la teoria acerca de parches
para este software, los procedimientos que se siguen para determinar cuando se
requiere un parche y como llega desde el proveedor. Finalmente se planteara los

requerimientos del sistema a implementarse en el presente proyecto.

2.1 EXPLICACION GENERAL DEL SOFTWARE EXISTENTE EN LA
EWSD!H!

El software necesario para el funcionamiento de las unidades de control que
forman parte de las unidades del hardware del EWSD, se denomina Sistema de
Programas de Aplicacion (APS: Application Program System), el mismo que se
ejecuta y almacena en las distintas unidades del hardware del EWSD. Este
programa es elaborado en CHILL (ex-CCITT Hlgh-Level programming Language:

Lenguaje de programacion de alto nivel del ex-CCITT) y Assembler.

2.1.1 ELABORACION DEL SISTEMA DE PROGRAMAS DE APLICACION (APS)

SIEMENS produce periédicamente nuevas versiones de APS, cada una
caracterizada por su numero de versiéon. Cada version se produce con nuevos

servicios para satisfacer los requerimientos del cliente, que le proveeran de
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mayores facilidades, como por ejemplo: llamada en espera, receptores de cédigo,

llamada tripartita, etc.

El APS producido por SIEMENS es un “APS basico”, que posteriormente sera
adaptado segln las necesidades de cualquier operador de la red telefénica. El
resultado de esta adaptacién es un “APS de cliente” que contiene el conjunto de
servicios que el operador de la red implementara para sus abonados. Este “APS
de cliente”, es suministrado al operador de la red y almacenado en una cinta

magnética o un disco éptico-magnético’.

Antes de la instalacion del APS en las centrales, se debe preparar la base de
datos que se instalara en cada una de ellas. Estas bases de datos son creadas

por SIEMENS, y se basan en la informacion entregada por el operador de la red.

Posteriormente, se procede a instalar el APS en cada central (denominado
procedimiento de activacion) y, durante este procedimiento, la base de datos
también es instalada en forma de archivos. El APS de cliente mas la base de

datos forman el APS de cliente especifico para la central.

2.1.2 ACTUALIZACION DEL APS

Para la actualizacion de la version del APS de una central, se lo carga
completamente durante la operacién normal de la misma. Después que el nuevo
APS es cargado, el cambio del anterior al nuevo, es hecho con una pequerfia
interrupcion (aproximadamente 1 minuto) del procesamiento de Illamadas.
Generalmente esta interrupcién se la hace en horas de la madrugada, donde el

volumen de trafico telefénico es mucho menor.

7 Disco 6ptico-magnético: Se lo puede comparar con un CD de mayor capacidad.
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2.1.3 COPIA DE SEGURIDAD DEL APS
Mientras la central se encuentra en operacién, es decir el APS se encuentra

trabajando normalmente, se pueden realizar copias peridédicas de seguridad del
APS actual.

Una grabaciéon del APS se debe realizar cada dos semanas o cada tres meses en
todas las centrales, para asegurar gue, si surge una situaciéon de emergencia en
donde este se vea afectado (por ejemplo fallas en el disco duro del CP), se pueda

recuperar el mismo con la menor pérdida posible, tanto de los datos como del

APS particular de la central.

Estas copias de seguridad del APS son almacenadas en discos magnéticos y en
cintas magnéticas 6 discos Optico-magnéticos. Si el APS actual es destruido, el

CP puede hacer una nueva inicializacion a partir de estas copias de seguridad.

2.1.4 ESTRUCTURA DEL APS

El APS esta constituido por software, firmware y archivos de datos necesarios

para la operacién de la central:

- Software: Se refiere a todos los programas en las unidades de control de las
unidades del sistema EWSD y toda la base de datos. Es almacenado
completamente en un disco magnético conectado al CP; ademas, los
programas para las unidades del sistema, estan localizados y ejecutandose
en las memorias de las unidades de control individuales como software
residente. La base de datos consiste de datos permanentes,

semipermanentes y transitorios, como se explicé en la seccién 1.3.5.2.

- Firmware: El soffware de una central es complementado por componentes de

programa de la central, que son almacenados en memorias EPROM'

" EPROM: Memoria no volatil, que internamente estd formada por semiconductores auto-
reparables porque los datos de su interior pueden borrarse y el chip puede ser reutilizado.
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(Erasable Programmable Read-Only Memory) en las unidades de la EWSD.
Estos componentes se los puede utilizar como programas de inicializacion

para las unidades de control.

- Archivos de datos: Son datos grabados por la EWSD durante su operacion
(por ejemplo datos de tarifacion o resultados de medicién de trafico), los
cuales se almacenan en archivos en el disco magnético del CP. Dichos
archivos pueden ser evaluados por el operador de la red, enviandolos a un
centro de pos-procesamiento por medio de una cinta magnética o via

transferencia electrénica de archivos.

En la figura 2.1 se muestra un esquema de cémo esta conformado el APS en el
EWSD [1]:

Software | .~ Firmware

‘ — - (por gj., program as
CODIGO | BASE DE DATOS de reinicializacion
' : para las unidades

- I de control}

Datos Datos
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Figura 2.1: Estructura del APS



2.1.5 APS EN LAS DISTINTAS UNIDADES DEL SISTEMA

A continuacién se indican las ubicaciones mas importantes donde reside el

software y el firmware dentro del EWSD:

- ElI software en el CP comprende: datos, soffware residente y ademas
software recargable. E| software residente se utiliza para programas en los
cuales el tiempo es un factor critico, como ocurre por ejemplo en el
procesamiento de llamadas, es decir este soffware esta ejecutandose todo el
tiempo en la central.

El software recargable se almacena en el disco magnético y se puede
recargar solamente si es necesario; se lo utiliza para las aplicaciones en las
cuales el tiempo no es un factor crucial, por ejemplo, en la configuracion del
sistema.

El firmware en el CP se utiliza, por ejemplo, para inicializacion del sistema, es

decir, cuando todavia no se ha cargado ningun software.

- La SN contiene firmware, que es necesario para aplicaciones como la
autosupervision del hardware, la interconexion de las vias de conversacion,

etc.

- El LTG comprende tanto software como firmware. El soffware se almacena
en el disco magnético y se carga durante la configuracion del LTG, contiene
codigos para ejecutarlo y datos, como por ejemplo, para la configuracion de
las entradas al LTG. Asi como ocurre en el CP, el firmware es necesario para

inicializar el LTG.

- El CCNC contiene firmware y software con codigos y datos. Los datos se
utilizan para la funcién de encaminamiento, o para distribucion de mensajes

en el CCNC hacia los correspondientes subsistemas de usuario.
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El DLU también contiene soffware y firmware. E| software se utiliza para el

almacenamiento de los datos en las entradas del DLU, mientras que el
firmware es necesario para inicializar el DLU.

La figura 2.2 presenta las ubicaciones del software y el firmware en las distintas
unidades de hardware del EWSD [2]:

Si

| MB

g
g

CP

MD

Figura 2.2: Software y firmware en las unidades del hardware del EWSD
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2.1.6 ARCHIVOS EN EL APS

Son necesarios para la correcta operacion del sistema y se encuentran

almacenados en el disco magnético. Los siguientes archivos son los de mayor

importancia:

SY.INSTALL: Archivo que contiene rutinas para formatear el disco magnético.
Transfiere el APS del disco optico-magnético o cinta magnética al disco
magnético del CP; ademas, sirve para cargar la memoria comun a partir del

disco magnético.

SY.TASKLIB: Es el archivo de tareas que contiene el cédigo completo del CP

residente y los valores iniciales de los datos temporales.
SY.SEMILIB: Archivo que contiene datos semipermanentes.

SY.SLRAM: Es un archivo que contiene el cddigo para cargar los archivos
SY.TASKLIB y SY.SEMILIB del disco magnético a la memoria comun.

SY.GENLIST: Lista de generaciones de APS disponibles en el disco

magneético.

SY.LOADLIB.xx: Presenta la biblioteca de procesos recargables (xx=LA),

sintaxis de los comandos MML (xx=CA) y mascaras de salida (xx=MA).
SY.PSW.Txxx: Estos archivos de sistema contienen el cédigo para unidades
periféricas como LTG, CCNC, IOP’s etc. A xxx se le asigna el nombre de la
unidad periférica la que contiene el cédigo.

SY.SIMP: Este archivo contiene los datos semipermanentes para el CCNC.

SY.MSGXREF: Lista de referencia de datos utilizados para el encaminamiento

de mensajes.
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2.1.7 ESTRUCTURA DEL APS EN EL CP

Debido a que el CP es el cerebro de la central, es necesario analizar de manera
mas detallada el software que contiene. Como se mencioné previamente, el CP
comprende de firmware que se utiliza en el caso de un boot (arranque del CP)
manual; y de soffware, que se almacena en la memoria local, en la memoria

comun y en el disco magnético del CP.
El software del CP contiene los siguientes componentes principales:

- Moddulos de cddigo: Contienen programas ejecutables, tales como: programa
para administracién del sistema, programa para procesamiento de llamadas,
programa para proteccion del sistema, etc. Este software puede ser
recargado en la unidad de disco magnético a partir de archivos SY.LOADLIB.
<xx>; o residente. El software residente también posee una copia en el disco
magnético, que se recarga en caso de reinicializaciones del sistema. El

archivo que corresponde al software residente es el archivo SY.TASKL/B.

- Modulos de datos protegidos: Contienen datos semipermanentes, los cuales
se pueden modificar por medio de comandos de lenguaje hombre/maquina
(MML: Man-Machine Language) o por entrada controlada por el abonado; los
maodulos también poseen una copia actualizada en el disco magnético, que se
recarga en algunos casos de reinicializacion del sistema. El archivo de
actualizacién se llama SY.SEMILIB.

- Modulos de datos temporales: Contienen los datos que son modificados por
el propio sistema sin influencia del operador. Los valores iniciales de los
datos temporales también se almacenan en el disco. El archivo
correspondiente se llama SY.TASKLIB.
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2.1.8 ESTRUCTURA DEL APS EN LA PERIFERIA DEL SISTEMA

La periferia del sistema EWSD, se refiere a todas las unidades externas al CP que

se encuentran en la central.

La periferia contiene firmware; el mismo que contiene cddigos y datos de la

periferia;

- Cbdigos de la periferia: Asi como el software del CP, los cddigos de la
periferia abarcan un software ejecutable, como por ejemplo: sistema
operacional, procesamiento de llamadas, etc. Los mddulos de cédigo de la
periferia, se almacenan en el disco magnético en los archivos llamados
SY.PSW.T<loadtype>. Estos cddigos se cargan durante las reinicializaciones

de las unidades de la periferia y ciertas configuraciones manuales de la

unidad correspondiente.

- Datos de la periferia: Como los datos de la periferia son parte de los datos del
CP, se cargan desde las mismas fuentes de los datos del CP (médulo de
datos protegidos). EI CCNC necesita, ademas del archivo correspondiente al
modulo de datos protegidos, un archivo llamado SY.SIMP. Este archivo
_contiene datos especiales del CCNC, que se utilizan, por ejemplo, para el

encaminamiento de CCS7.

Asi como los codigos de la periferia, los datos de la misma se cargan durante

determinados niveles de reinicializacién y comandos de configuracion.

En la figura 2.3 se muestra un grafico donde se representa el flujo de datos de la
periferia [2]:
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Figura 2.3: Software en la periferia

2.1.9 LENGUAJE HOMBRE-MAQUINA (MML: MAN-MACHINE LANGUA GE)

SY.PSW.TXX

SY.PSW.TXX
SY.PSW.TXX

'S?t'M‘P_
SY.SEMILIB
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Fue creado para la comunicacion entre los operadores del sistema y el

procesador de coordinacién CP.

El MML contiene todas las reglas para efectuar el intercambio estandar de

informacioén, entre los programas de la central y el personal de operacién; con

estos comandos se modifican los datos semipermanentes existentes en la EWSD.
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El MML esta dividido en 2 partes:

- Comandos MML. Son todas las entradas de cddigo posibles del personal de
operacion.

- Salidas del CP: Son todas las mascaras' de salida del CP.

El lenguaje hombre-maquina extendido (EMML:. Extended Man-Machine
Language), esta formado por todos los comandos MML que a su vez se
encuentran organizados en un arbol de menus que son suministrados en varios
dispositivos de entrada (BCT y node commander), que permiten operaciones de
comandos del sistema, que son simplificados debido a los menus y métodos

utilizados.

En la figura 2.4 se muestra la comunicacion entre el usuario y el CP de la central.
El envio de comandos y la recepcién de mascaras del CP constituyen la
comunicacion basica, en cambio para el intercambio de comandos y mascaras, se
utiliza dispositivos de entrada (BCT y node commander), esta comunicacién se
denomina EMML [1].

entrada de
comandos

salidas
del CP

LENGUAJE EMML

LENGUAJE MML

Figura 2.4: Lenguaje MML basico y extendido (EMML)

" Mascara: Es toda informacién que se muestra en pantalla en respuesta a un comando ingresado.
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2.1.9.1 Estructura de comandos MML

Un comando MML contiene los siguientes componentes:

Codigo del comando: Esta conformado por la accién y el objeto. La accion
indica lo que se va a realizar con ese objeto, por ejemplo, display (mostrar el
objeto), creation (crear el objeto), configuration (configurar el objeto), etc. El
objeto indica para qué unidad del sistema o para cuél objeto la accién sera
efectuada. Por ejemplo, "LTG”, “SN”, “ROUTE", etc.

Dos puntos (:): Sirven como una sefal de separacion entre el cédigo del

comando y los parametros a seguir.

Parametros: Los cuales pueden estar localizados en cualquier posicién y

estan compuestos por el nombre y valor del parametro.

Una coma (,): Sirve como una sefal de separacién entre los parametros

individuales.

Punto y coma (;): Sirve para indicar la finalizacion del comando MML.

En la figura 2.5 se muestra la estructura de comandos MML, con un ejemplo del

ingreso del mismo para la creacion del destino de una ruta cualquiera. La accion

es CR (create), el objeto es DEST (destination), el nombre del parametro es

DEST= que corresponde al destino, y el valor del parametro es PUEMBO que es

el destino elegido para esa ruta [1].
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Figura 2.5: Estructura de comandos MML

2.1.9.2 Acciones mas utilizadas de los comandos MML

Los comandos MML comunmente se los utiliza para: crear, borrar, modificar y
mostrar los objetos de |a base de datos de procesamiento de llamadas, también
para la configuracién, diagnéstico y exhibicion del estado de configuracion de las

unidades de hardware. A continuacion se exponen algunos de ellos y su funcion:

-  CREAR (CR): Crea un objeto en |la base de datos del sistema, por ejemplo:
CR ROUTE crea una ruta.

CRLTG crea un LTG.

- CANCELAR (CAN): Cancela un objeto en el sistema gue normalmente fue
creado con el comando “CR", por ejemplo:

CAN ROUTE cancela una ruta.
CANLTG cancela un LTG.
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- CONFIGURAR (CONF): Modifica el estado de operacién de un objeto del

sistema, que normalmente fue creado con el comando “CR”, por ejemplo:

CONF LTG modifica el estado de operacidn
del LTG.

- ESTADO (STAT): Muestra el estado de operacién de las unidades de

hardware o de procesamiento de llamadas, por ejemplo:

STAT LTG muestra el estado de operacion
de un LTG.

- MODIFICAR (MOD): Modifica los datos de un objeto en el sistema, que

normalmente fue creado con “CR”, por ejemplo:

MOD ROUTE modifica los datos de una ruta.

2.1.9.3 Estructura de los pardmetros de un comando MML

Como se menciond en el numeral 2.1.9.1, un parametro esta conformado por: un
nombre y un valor de parametro. El valor del parametro esta conformado por uno
o mas argumentos de parametro. El argumento del parametro consiste de una o
mas unidades de informacion. Los siguientes elementos pueden ser usados

como unidades de informacién:

- Secuencia de caracteres: por ejemplo, para el parametro TGNO (nombre de
una linea de troncales), TGNO = SALCEDO.

- Secuencia de texto: por ejemplo, para el parametro PRO (nombre del
procesador), PRO = “BCT-COMMON".
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- Nombre simbdlico: por ejemplo, para el parametro SERV (servicios de un
abonado ISDN), SERV = TEL3K.

- Numeros: por ejemplo, para el parametro DN (Directory Number. nimero de
abonado), por ejemplo DN = 2234567

En la figura 2.6 se indica la estructura de los parametros de los comandos MML

(1l

PARAMETRO:
nombre pardmetro | | valor parametro-
valor parimetrs - . argumento :
parametro
. argumento & | argumento -
. pardmetro parameuo
. argumento. - / 7 argumento
parametro, NUevo parametro antiguo
I argumento &&i ‘argumento
§' parametro i parametro
- argumento - .+ unidadde
parimetro . Informacion .
. [¢]
unidadde * /.| [* unidad de
" informacion ~ informacion
unidad-de - " seq; de o -seq. de
informacion caracteres texto
o] o [nims

Figura 2.6: Estructura del parametro
Los parametros mas importantes de los comandos de parches son los siguientes:
- ADDR (direccion). Representa la direccion dentro del cédigo donde la

blGsqueda de parches se va a realizar. Una direccién se puede indicar en

hexadecimal.
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ID (identificador): Evita la ambigiiedad de un parche individual en la

central. Se lo define por el nombre de la capsula’ y el nombre del parche.

lLIB (libreria); Representa el nombre de la libreria asociada con la

plataforma a ser parchada.

OLDCNT (contenido anterior): Representa el antiguo cédigo de instruccion

o los datos antiguos a ser revisados por razones de seguridad.

NEWCNT (nuevo contenido): Representa el nuevo cédigo de instruccion a
ser ejecutado en lugar del antiguo codigo de instrucciones, representado
por el parametro OLDCNT.

PLF (plataforma): Especifica la(s) plataforma(s) donde un parche permanente

sera procesado.

2.1.10 ESTRUCTURA DE LAS MASCARAS DE SALIDA

Cada salida del sistema consiste de los siguientes componentes:

Encabezamiento del mensaje: Se muestra en la primera linea: nombre del
nodo, ID del nodo, titulo y versidn del APS, fecha y hora. En la segunda
linea muestra: titulo del dispositivo de entrada, identificador del usuario,
grupo de mensajes al cual esta salida pertenece, nimero del formato de

la mascara.

Repeticion del comando: Si la mascara se presenta como resultado del
ingreso de un comando; se obtiene una confirmacion de ejecucién del

mismo.

Texto de salida de la informacion.

' Capsula: Se refiere a la unidad de la central a la cual el parche pertenece.
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- Linea de término, interrupcién o continuacién: Si una salida tiene diversas
paginas, es interrumpida después de la primera pagina con el mensaje
“INTERRUPTON TEXT JOB...” 'y continua con el mensaje
“CONTINUATION TEXT JOB...”. Cuando la tarea no fue todavia concluida
aparece el mensaje ‘“END TEXT JOB...” y “END JOB...” si la tarea fue

completamente concluida.

2.1.11 ARCHIVOS DE COMANDOS

Los archivos de comandos pueden ser creados para comandos recurrentes, o
para secuencias de comandos que deben ser procesadas peridédicamente en un

horario especifico.

Los archivos de comandos pueden ser almacenados en disco magnético, o en
cinta magnética 6 disco 6ptico-magnético. El nombre del archivo debe iniciar con
CF.(command file), para garantizar su inmediata identificacién. Pueden ser
ejecutados inmediatamente o como tareas que se realizaran en ciertos intervalos

de tiempo.

La operacién de ejecucion (por ejemplo, control de las salidas exhibidas en el
dispositivo de entrada mientras un archivo de comandos esta siendo ejecutado)

puede ser administrada.

En la figura 2.7 se muestra la creacion de un archivo de comandos. Este archivo
de comandos es almacenado en el disco duro. Se muestra también la ejecucién

de éste archivo solamente con el ingreso del comando MML: EXEC CMDFILE [1].
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1. Creacion de un archivo de comandos.

//THIS COMMARD PII
‘<CR DEST:DEST=MUCH - - v E
<CR nourx;nvsw_xuc, mumonuc,nommlp ’
$ENDPILE; - >

2. Ejecucion del archivo de comandos

T e

"<CNDPXLE
‘«CX DESTt., O
‘2CR ROUTBI4),

CEEE]

I,Vu.

@ i
N,
\ <pombre>.CF

inmediatamente o
temporizado

Figura 2.7: Creacién y ejecucién de un archivo de comandos

Los archivos de comandos son iniciados por una linea CMDFILE y concluidos con

una ENDFILE. Cualquier numero de comandos MML puede ser incluido entre

estas dos instrucciones:

<CMDFILE;

Lineas de comandos

<ENDFILE:

Los archivos de comandos pueden tener los siguientes caracteres especiales:

<

1

Iniciar un comando en la sintaxis del MML.

Iniciar un comando identificado por un nombre 6 rétulo.

Iniciar una linea de comentarios que no es mostrada durante la
ejecucion del archivo.

Iniciar una linea de comentarios que es mostrada durante Ia

ejecucion del archivo.
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Los archivos de comandos son iniciados inmediatamente, o controlados por
tiempo con el comando EXEC CMDFILE.

Es posible controlar la ejecucion de un archivo de comandos usando el comando
SET CFOPT.

2.2 DETALLE DE LAS MODIFICACIONES DEL SOFTWARE

(PARCHES) UTILIZADAS EN CENTRALES TELEFONICAS
SIEMENS! -4

Debido a que el soffware de la central necesita, en algunos casos, ser corregido
para poder aumentar servicios al cliente o simplemente para eliminar algin error

existente en el soffware, es necesario utilizar parches.

Parche, es un segmento de cddigo que modifica una parte del software de la

central telefénica para resolver algunas fallas o aumentar servicios al cliente.

Los parches son implementados en el CP, LTG, IOP:LAU, IOP:UNI y CCNC;
permiten la modificacion de datos, y la correccién de programas erroneos

reemplazando 6 ingresando secciones de cddigo existentes por nuevas.
El ingreso de parches a la central requiere un conocimiento muy detallado de las

funciones del software. Los parches son creados por programadores

especializados; y distribuidos en disco a los sistemas externos.

2.2.1 ESTADO DE LOS PARCHES

Los parches desde el momento en que son ingresados en el EWSD, pueden

pasar por varios estados, los cuales se explican a continuacion:
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- Desconocido (UNKNOWN): En este estado la identificacién del parche no
esta ingresada en la administracién de parches que se encuentra ubicada
en el disco concerniente al mismo. Este resultado se produce después de
la ejecucion del comando CANCEL.

- Ingresado (ENTRD): El parche es ingresado en el area de administracion de

parches, que se encuentra en el CP.

- Activado (ACT): Se activa uno o mas parches en las memorias de los
procesadores de la unidad del hardware, al cual se hizo referencia en el
comando MML y cuyo estado de operacion sea activo. En este estado el
parche no esta todavia actualizado en el disco, lo cual significa que el

arche no es tan efectivo si las plataformas’ son recargadas.
p

- Actualizado (UPD): En este estado se transfiere uno o mas parches desde
la unidad de hardware, a la libreria de procesadores cargados en el disco.
La libreria actualiza todos estos parches especificos en los procesadores
gue estén activos. Silos procesadores del CP no se encuentran en estados
de operacién: activo o standby (en espera), el parche es transferido sélo a
los archivos cargados (ejemplo archivos SY.PSW) en el disco. Si la unidad
de hardware fue recargada, los datos permanecen efectivos (es decir si la
unidad se reinicia, los parches siguen activos en esa unidad). El comando
UPD es ejecutado sélo si la activacion del parche (estado ACT) en el

procesador activo fue exitosa.

- HIT: Un parche se encuentra en este estado cuando fue actualizado (UPD)
antes, y ahora ha sido parcial o totalmente sobrescrito por otros parches.
Un parche en estado H/T no puede ser mostrado por un comando DISPLAY
(el cual se explica mas adelante). El parche puede cambiar de este estado

solo si el parche que lo reemplazé es cancelado.

T Plataforma: Se refiere a una unidad de hardware de la central. Se debe tener en cuenta que
cada unidad de hardware estd formada de varias subunidades, cada subunidad seria una
plataforma especifica.
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La figura 2.8 muestra el diagrama de los estados de un parche dentro de la
central: el parche pasa de un estado al otro, ejecutando los comandos que se

indican en el grafico [4]:

r [ AcT pifPRPCH

ENTRD ‘

L ﬂcr plfPRPCH J_

v\ Ve
OACT plfFRPCH

ENTR plfPRPCH

\
\m’/

Figura 2.8: Diagrama de los estados de un parche

2.2.2 COMANDOS MML PARA CAMBIAR DE ESTADO A UN PARCHE

En los siguientes comandos, el prefijo plf (plataforma) puede ser reemplazado por
el respectivo tipo de plataforma: MP, CP, LTG, o [OP.

- ENTR pIfPRPCH: Este comando es utilizado para ingresar un parche en el

administrador de parches en el disco. Si el parche es ingresado, todas las

operaciones subsecuentes en éste son posibles de realizar.

- ACT plfPRPCH: Este comando activa los parches en una plataforma
especifica o completa; es decir, se lo puede activar en toda la plataforma o en
una subunidad de la misma. Generalmente se utiliza este comando para

poner a prueba un parche, para comprobar su funcionamiento dentro del
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sistema. Esto es conveniente para minimizar el riesgo de integridad del

sistema debido al ingreso de un parche erréneo.

DACT plfPRPCH: En este comando se revoca uno o mas parches los cuales
son activados, pero no actualizados todavia en las memorias del procesador
especifico cuyo estado es activo. El estado anterior es reestablecido. Este

comando es utilizado cuando un parche esta en prueba.

Por activacion y desactivacion de parches, se puede comparar la operacion
del sistema con y sin parches. Se puede realizar la reactivacion de parches
desactivados siempre y cuando ellos estén todavia almacenados en el area de
parche del CP.

UPD plfPRPCH: Este comando es utilizado para actualizar los parches
existentes en cada unidad, en el disco del CP. Antes de realizar este
procedimiento se debe activar los parches en todas las plataformas que se

encuentren activas.

CAN plfPRPCH: Cancela uno o mas parches que han sido ingresados,
activados o almacenados y los borra de la administracién de parches del CP.
El comando primeramente trabajara en las memorias del procesador
especificado, y luego en el administrador de parches del disco. Los parches

cancelados no puéden ser reactivados.

DISP plfPRPCH:; Este comando sirve para mostrar la informacion
concerniente a parches existentes en el sistema; recuperando los datos de
ambos discos y la plataforma respectiva. Este comando puede ser detenido
por el usuario que esta ejecutandolo en casos de que la informacién que se

esté mostrando en pantalla sea demasiado extensa.



2.2.3 TIPOS DE PARCHES

2.2.3.1 Parche de reemplazo

Un parche de reemplazo sobrescribe el contenido anterior (cédigo ¢ datos) con el
nuevo valor en el procesador de memoria.
En la figura 2.9 se muestra un area de cédigo de software a ser reemplazada por

las nuevas lineas de codigo del parche [4]:

cODIGO

direccién inicial Parche de reemplazo

pr——

CSN’”_‘rE'f_\E“"(')DS 1 CONTENIDO
NUEVO

Figura 2.9: Parche de reemplazo

2.2.3.2 Parches insertados

Con este tipo de parches se ingresa el cédigo y los datos; los contenidos de
cédigo previos se pierden. El nuevo contenido (codigo 6 datos) no se sobrescribe
en el codigo anterior ya gue se deposita en un area libre de memoria denominada
rucksack. En esta area libre se copian uno a continuacién del otro los parches
que son insertados. La longitud de un rucksack es definida a 1700 bytes (en el
GP) o 506 bytes (en el CCNC). En cambio, en el espacio donde se encontraba el

contenido anterior, se colocan las instrucciones de salto al area de rucksack y de
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retorno a la direccion original. Si es requerido se puede guardar el cédigo anterior
en la misma area de rucksack.
El parche desarrollado debe asegurarse que se ha creado el espacio suficiente

para el limite del codigo de area.

Con un parche insertado, 5 bytes (en LTG) o 6 bytes (en el CP) del cédigo
anterior son sobrescritos por el comando de salto para el rucksack. El parche
desarrollado también debe definir correctamente la direccion de continuacién, por

ejemplo, la posicion en el cédigo original donde el programa continua.

En la figura 2.10 [4] se muestra la forma como un parche es insertado con el
comando INSADDR; se observa que, al almacenar el contenido anterior es un

requerimiento opcional. El salto de retorno depende de la direccion de

continuacién del anterior cédigo.

INSADDR
 selto
y y
Programa anterior conienidg
N
\‘_ Y
(opcional)
-
A o
Area d : *
reade nuevo contenido {anterior contenide| salto de retomno
rucksack ‘

Figura 2.10: Parche insertado
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2.2.3.3 Parches permanentes

Son parches del software, con copia en el disco correspondiente a las plataformas
que tienen éste software en su memoria. Todos los parches para codigo, y los

parches para datos cargados, son parches permanentes.

2.2.3.4 Parches transitorios

Son parches para datos transitorios (ver capitulo 1, seccién 1.3.5.2), sin imagen
en el disco o una imagen separada del disco para cada plataforma. Los parches
transitorios, solo son ingresados en el sistema por medio del operador del sistema

durante la fase de prueba.

2.2.3.5 Subparches

Son parches que forman parte de otro parche de nivel superior, por esta razén al
subparche se lo especifica bajo el mismo ID (identificador) correspondiente al
parche al que pertenece. Distintos tipos de subparches pueden ser insertados en

el sistema; por cada uno, se necesita ingresar un nuevo comando ENTR.

2.3 ACTUALIZACION DEL SOFTWARE DE CENTRALES EWSD'"!

Como se menciondé en la secciéon 2.2, los parches corrigen algun problema
existente en el software de la central telefénica. Desde el instante en que se
detecta el problema, es necesario seguir una serie de procedimientos hasta
determinar si para solucionarlo es necesario el ingreso de un parche en el

software; y cdmo obtenerlo para ser ingresado en la central.
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2.3.1 CONCEPTOS GENERALES
2.3.1.1 Gestion de las centrales EWSD

El operador de la red telefénica utiliza, en su red, centrales telefénicas de distintos
fabricantes. Todas estas centrales telefonicas necesitan ser monitoreadas
continuamente para prevenir fallas o, en caso de haberlas, corregirlas lo mas
pronto posible. Por eso es necesario tener un centro de gestion de las centrales
por cada fabricante de las mismas, en donde se tendra una red de computadoras
a las cuales se encuentran conectadas todas las centrales telefénicas
correspondientes a ese fabricante, y en donde se puede realizar varias acciones,

por ejemplo ver el estado de alarmas, configuracion de la central, etc.

En el caso de las centrales SIEMENS, el centro de gestion de centrales consiste
de una LAN con estaciones de trabajo. La LAN tiene un servidor X.25", el mismo
que esta conectado con todas las centrales SIEMENS de la red telefénica via una
red de datos X.25. A esta red se la denomina node commander y ofrece las

siguientes aplicaciones:

- Diadlogo del usuario con el EWSD conectado, permitiendo administrar:
fallas, configuracion, seguridad, desempeno de la red y contabilizacion (por
ejemplo contabilizacién de mensajes en las centrales).

- Supervision de todos los EWSD’s conectados (supervision de alarmas).

- Documentacion electronica de operacion del EWSD.

- Transferencia, acceso y administracion de archivos.

- Prueba central de las lineas de abonados y de troncales.

Como se menciond en el Capitulo 1, cada central tiene conectado via interfaz
V.24, un BCT booft; éste es un computador con software Windows NT, que cumple
la funcidn de realizar tareas locales para la central, por ejemplo, se lo utiliza para

realizar la inicializacién y activacion del software de la central.

T El servidor X.25 se encarga de transformar la informacién en paquetes de datos que son
enviados a la central o se encarga de desempagquetar la informacién que llega de las centrales.
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2.3.1.2 AutoPatch

El AutoPafch es una aplicacion cliente-servidor, que se implementa en los
computadores del centro de gestion de centrales cuyo fabricante es
exclusivamente SIEMENS; es decir se instalara en el servidor de la red de gestion
el AutoPatch para servidor; y, en los clientes el AutoPatch para cliente. Todas las

acciones que se realicen en el cliente se pueden ejecutar en el servidor.

El AutoPatch utiliza ORACLE' donde se almacenara la siguiente informacion:
todos los parches existentes, comandos de los sets de parches (o conjunto de

parches), informacion especifica de cada elemento de red, etc.
El AutoPatch tiene las siguientes aplicaciones:

- Permite importar los archivos de parches.

- Transmitir o incorporar conjuntos de parches en las centrales telefénicas
EWSD remotamente.

- Administrar los elementos de la red. Se puede tener informacién de las
centrales que existen y la versién del software APS instalado en las
mismas.

- Verificar el estado actual de los parches en las centrales.

- Permitir el ingreso de parches en multiples elementos de la red (centrales

telefénicas) al mismo tiempo, programando un horario para este objetivo.

2.3.1.3 Centros de asistencia técnica de SIEMENS (TAC: Technical Assistance

Center) para el operador de la red

Los TAC’s son centros encargados de resolver problemas detectados por el

operador de la red, de la manera mas rapida y efectiva. Las tareas principales de
los TAC's son:

T ORACLE: Programa para base de datos.
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- Salvaguarda: Dar mantenimiento a las centrales con el fin de prevenir

dafos.

- Monitorear el sistema: Visualizando el comportamiento del sistema.

Existen tres niveles de TAC que cumplen con las tareas mencionadas, que se

explican a continuacion:

- Tareas del TAC1: El TAC1 trabaja muy cerca al cliente, o simplemente puede
ser parte de la empresa operadora que trabaja en el centro de operacion vy
mantenimiento, en donde se receptan todas las fallas que ocurren en la red

telefénica.

- Tareas del TAC2: ElI TACZ2 se encarga de proveer soporte e informacion para
el TAC1; procesar reporte de fallas (Fault Report'), contactarse con TAC3,
verificacién del correcto funcionamiento de las modificaciones del sistema,
trabajar en inventarios de software, hardware y firmware, entre otras tareas.
Se encarga también de la recepcion de todos los problemas que no han
podido ser resueltos por TAC1, entregando, para satisfaccién del cliente:

consejos, respuestas y soluciones.

- Tareas del TAC3: Se encargan del procesamiento de los reportes de fallas,
desarrollo de diagnésticos de productos, provisién de parches, provision de
recomendaciones para correcciones preventivas, provision para soporte de
diagnosticos, entre otras. Las tareas del TAC3 se encuentran en los grandes
centros de desarrollo y soporte continental de SIEMENS, que son centros
donde se encuentra personal especializado para resolver fallas de hardware y

software, y se encarga de la creacion de parches para centrales telefénicas
SIEMENS.

Y Fault report: Es un informe de fallas en donde se detalla el problema a solucionarse.



-79-

El TAC2 utiliza como herramienta: el Soporte Avanzado para Clientes en
Operacion de Red (CASINO: Customer's Advanced Support in Net Operation),
que es un software especializado para el manejo de informacién enviada por
TAC3 y TAC1. También, por medio del CASINO, el TAC2 envia los reportes de

fallas receptados por TAC1 al TAC3 para su pronta solucion.

2.3.2 PROCEDIMIENTO PARA ACTUALIZACION DEL SOFTWARE EN LA
CENTRAL

Un error es detectado por el abonado en el momento de acceder a un
determinado servicio de Ia red telefénica; por ejemplo como ocurriria en el caso
de no funcionar el servicio de llamada en espera; y para el cual el abonado se
encuentra suscrito. El abonado reporta este error al operador de la red telefénica.
El problema es enviado al centro de asistencia técnica (TAC1) del operador de la
red, en este lugar el personal tratara de solucionar este problema utilizando los
medios y conocimientos que se encuentren a su alcance, como puede ser la

configuracion de la central telefonica.

Si el TAC1, no logra corregir este error, reportara éste problema al TAC2, que con
soluciones técnicas mas avanzadas como: cambios de hardware, o
configuraciones de la central, el personal tratara de solucionar el problema. Si el
TAC?2 no determina la solucién del problema; envia un reporte de fallas utilizando
el CASINQO, hacia el TAC3, quienes a su vez encontraran la solucién de la manera
mas rapida debido a su grado de especializacién. En muchos de los casos, el
problema puede consistir en una falla de soffware en la central, en este caso el
TAC3 elabora un parche para poder corregir este error. Antes de que este parche
sea entregado al cliente, es probado muchas veces, asi se evitaran problemas

cuando se esté ejecutando en la central telefonica.
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2.3.2.1 Procedimiento para envio de parches al cliente e incorporaciéon del mismo en

la central

El TAC3 soluciona problemas de fallas en el software en la central, de muchos
clientes de varios paises de la regiébn para la que trabaja. Elabora
constantemente parches, los cuales se entregan en forma de un archivo de texto
que contiene todo el cédigo que se ingresara o que se reemplazara en la seccién
de software que falla. Estos parches son entregados al cliente para la solucién de
su problema; y por cuanto estos problemas podrian presentarse en otros clientes
que todavia no los han detectado, es necesario enviar estos parches a todos los
clientes para que los ingresen en sus centrales. Como la cantidad de parches
que se elaboran va creciendo y no es practico entregar uno por uno a los clientes,

se agrupa cierta cantidad de parches en un denominado conjunto de parches.
El conjunto de parches contiene los siguientes archivos:

- PM.(nombre del archivo)
Se refiere al archivo Primary Master File, que es utilizado en el control para la

incorporacion de parches. Todos los Master Files son llamados uno después del

otro cuando éste archivo es ejecutado.
Ejemplo: PM.DBP21.K31.NO7. Donde:

DBP21 = Designacion de la version del sistema.

K31 = Estado del parche de instalacién como de tiempo de liberacion para el

cliente.

NO7 = Nombre del conjunto de parches.

- MF.(nombre del archivo)
Se refiere al Master File que es un archivo de control para incorporacion de

parches. Este hace que los correspondientes parches sean transferidos e

incorporados en la central seleccionada.



-81-

Ejemplo: MF.DBP21.V31308. Donde:

DBP21 = Designacién de la version del sistema.
V31308 = Numero de archivo MF

- PA.(nombre del archivo)
Este archivo contiene al parche cuyo codigo sera incorporado en el software de la
central telefénica. Dentro de este archivo se encuentra el identificador del parche

gue es necesario para diferenciarlo de los demas.

Ejemplo: PA.A30323L2Z.V00C1. Donde:

Nombre del parche = A30323L2Z.V0001

Cuando los diferentes conjuntos de parches van a ser distribuidos a varios
clientes, se les asigna un nimero de conjunto de parches unico, que ira creciendo

segun se vayan liberando (entregandolos al cliente).

El TAC3 crea con los archivos pertenecientes al conjunto de parches, un archivo
del tipo *.dps, el mismo que envia al CASINO del TAC2. El TAC2 importa este
archivo del CASINO en forma de los archivos originales del conjunto; estos
archivos son entregados al TAC 1 el cual los instala en las centrales utilizando las
facilidades del AutoPatch. El procedimiento es automatico usando AutoPatch, ya
que solamente es necesario ejecutar el archivo Primary Master, que se encargara

de ejecutar los demas parches.

Antes de ingresar un parche en la central, el AutoPatch realiza una comparacién
para ver si el parche se encuentra o no en la misma; si comprueba que no se

encuentra, lo ingresa.

El éxito, en la ejecucién del ingreso del parche, es verificado por evaluacién de la

ejecucion del comando MML y las tareas de protocolo de manejo de AufoPatch.



~-82-

Para evitar dafnos en la central, es necesario que solo parches elaborados por
SIEMENS sean incorporados, los mismos que deben ser liberados por los

Departamentos SIEMENS responsables.

También es posible ingresar los parches directamente en el BCT boot de la

central y no necesariamente en el centro de gestién del operador.

2.4 ESPECIFICACIONES DE REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA
AUTOMATICO PARA EL PROCESO DE ACTUALIZACION
DEL GRUPO DE PARCHES EN CENTRALES TELEFONICAS
DIGITALES SIEMENS EWSD

La herramienta de AutoPatch tiene varias facilidades para el usuario, como por
ejemplo, verificar la existencia de un parche en la central, desde el centro de
gestion de la red telefonica. Al hacer un despliegue en la pantalla de los parches
de la central, se muestra una lista con todos los identificadores de los parches
existentes, sin especificar a qué conjunto de parches pertenece. De ahi que
existe un requerimiento en este software y que no se encuentra implementado;
este requerimiento es debido a que en muchas ocasiones, por la gran cantidad de
conjuntos de parches que son introducidos, no se tiene el cuidado de llevar un

registro de cudles son los conjuntos que se han introducido en las centrales.

En ocasiones, puede suceder que un determinado parche del conjunto, o todo un
conjunto, puede no ser aplicable para ese cliente, debido a que no requiere del
servicio para el cual el parche ha sido creado. En estos casos, unos parches
pueden cancelarse (ser borrados) en una central telefénica e implementados en
otras que asfi lo requieran, sin llevar un registro de esta accién, lo cual hace que

se pierda el control de los parches existentes en una determinada central.
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Por los motivos antes mencionados la cantidad de parches varian de una
central a otra y ademas difieren del grupo de conjuntos de parches general que
es emitido por TAC3; ya que los conjuntos que envia contienen parches que
seran ingresados ¢ cancelados en la central; en cambio al hacer un display de
todos los parches existentes en la central solamente se muestra los parches
que estan ingresados. Si un usuario se diera el trabajo de comparar
manualmente la lista de conjuntos de parches existentes en una central con la
lista de parches liberados por el proveedor de los mismos, estaria realizando un
trabajo demasiado exhaustivo ya que requeriria de mucho tiempo para efectuar
una comparacion de los datos de las tablas de miles de parches. Ademas
SIEMENS trabaja con multiples operadores por lo cual se hace tan necesario
llevar un control de los parches existentes en cada central de cada uno de esos

operadores.

Por estas razones, se requiere de un sistema que ayude a satisfacer estas
necesidades de manera automatica, rapida y eficiente. A continuacién se

enumeran los requerimientos del sistema a disefar:

1. Se requiere realizar una lectura de cada archivo de conjuntos de parches
enviados por el TAC3, para asi obtener una tabla con todos los

identificadores de los parches liberados hasta ese momento

2. El sistema debe indicar el nimero de conjunto de cada parche y
determinar la accidon que realizara ese parche en la central, es decir, si

debe ser ingresado o cancelado en la misma.

3. Por otro lado el sistema debe obtener todos los identificadores de los
parches de cada central a partir de un archivo que se obtiene de las
mismas, para esto se debe seguir el procedimiento que se indica en el
Capitulo 3, seccién 3.2.2.2; con el mismo se asegura que la extraccion

del archivo sea la correcta.
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4. Del resultado obtenido del numeral anterior, el sistema debe indicar en
que estado se encuentra el parche dentro de la central; este dato es muy

importante para el momento en que el usuario del sistema lo requiera.

5. El sistema debe comparar automaticamente los resultados obtenidos de
los dos numerales anteriores de una manera rapida y precisa, para
determinar qué parches han sido ingresados en cada central
pertenecientes a los clientes y a qué unidad de la central esta dirigido el

parche
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CAPITULO 3

DISENO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE
CONTROL DE PARCHES DE CENTRALES TELEFONICAS
EWSD

3.1 INTRODUCCION

En el capitulo 2, numeral 2.4; se mencion6 acerca del requerimiento de un

sistema automatico capaz de realizar las siguientes acciones:

- ldentificar a qué unidad de la central telefonica pertenece un determinado
parche.

- Almacenar los identificadores de los parches existentes en las centrales de
los clientes de telefonia fija de la empresa SIEMENS en Ecuador.

- Comparar los parches existentes en la central con el grupo de conjuntos de
parches enviado por el proveedor; determinar los parches que faltan en la
central y qué parches se han ingresado en la central y todavia no han sido

liberados”.

Segun el andlisis de requerimientos del sistema, la cantidad de informacién que

se debe manejar para cumplirlos es muy extensa, por las siguientes razones:

- Como se explicd, el proveedor envia grupos de conjuntos de parches?
dependiendo del APS del sistema que los requiere (depende del cliente y de
la version que maneja). Existen varios conjuntos de parches por cada APS.

Los conjuntos de parches son enviados al cliente segin vayan siendo

T Liberar un parche: Significa que a este parche se lo incluye en un determinado conjunto de
Earches que sera entregado a los clientes.

En adelante a este grupo de parches que son enviados por el proveedor se los denominara
“Grupo Patrén”.
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liberados, es decir, se debe ir guardando la informacion que es enviada para
seguir completando todo el grupo de conjuntos de parches de la version.

- Los conjuntos de parches, se envian en forma de grupos de archivos (cada
uno contiene un gran numero de archivos). En cada archivo se encuentra el
coédigo de programa que se ingresarad en la central para después activar o
cancelar un parche. Actualmente, el conjunto correspondiente a la version
12 suma aproximadamente 8500 archivos que el sistema debera leer.

- La comparacién del Grupo Patrén (grupo de parches enviados por el
proveedor) y de los parches de una central es demasiado extensa para
realizarla manualmente’.

- Por cada central que los clientes tengan, se debera hacer una comparacion
diferente entre el Grupo Patron y los parches de una central, lo cual implica
gran cantidad de informacion; y, ademas la comparaciéon por cada central

requiere mucho tiempo y precision.

Por lo tanto, para crear un sistema que realice las acciones antes mencionadas
de manera automatica, se necesita elaborar un programa computacional®; donde
su informacion estara almacenada en una base de datos (se explicaran en la

seccion 3.3).

3.2 ANALISIS DE LA INFORMACION A PROCESARM

3.2.1 IDENTIFICADORES DE PARCHES

Como se explico en el Capitulo 2, cada parche esta conformado por cédigo de
programa de la central telefonica y que se lo puede afiadir o reemplazar por el

cbdigo antiguo para solucionar problemas o implementar algin servicio.

' Todos estos valores se observaran en el capitulo 4, “Pruebas y Resultados de la implementacion
del sistema”.

Programa computacional: Esta formado por un conjunto de instrucciones que sigue una
computadora para realizar tareas especificas.
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A cada parche se lo reconoce por un identificador del parche, que sirve para tener
una identificaciéon Unica de él en la central. Las partes constitutivas de un

identificador de parche son:

- Tipo de carga: El tipo de carga de un parche representa la unidad de la
central EWSD a la que esta destinada. Se lo representa por un grupo de 8
caracteres, por ejemplo, para la unidad |OP de la central EWSD, la carga del
parche se la representa por T100@@@. Para cada unidad de la central que
contiene parches, es decir IOP, CP, CCNC y LTG, existiran distintos tipos de

carga.

- Nombre del parche: Sirve para identificar el parche dentro del conjunto de

parches en la unidad a la que pertenece. Esta formado por tres partes:

- Nombre: Conformado por 8 caracteres, de los cuales el ultimo caracter
indica si el parche esta ingresado o ha sido cancelado en el software de

la central, de la siguiente manera: Si el Gltimo caracter es Z significa que
ese parche debe ser ingresado en la central y si el Ultimo caracter es J1

significa que debe ser cancelado en la central.
- Extension: Esta conformado por 4 caracteres numéricos. Por ejemplo la
extension de un parche es: 0027

- Cola: Esta conformado por un caracter numérico.
Este conjunto de partes del identificador estan separadas una de otra por un

punto, por ejemplo, un identificador de un parche que pertenece al LTG y que esta

ingresado en la central es:

T052@@@@.U48261.42.0027.0
\ ~ 7\ /

carga del nombre del parche
parche (nombre, extension y cola)

' En la central todos los parches que se ingresan tienen en el nombre de su identificador [a letra Z.
En el presente proyecto se ha colocado J a los parches que se cancelan para facilitar la
identificacion del mismo.
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3.2.2 ANALISIS DE LOS ARCHIVOS DEL GRUPO PATRON Y DEL ARCHIVO
DE PARCHES DE LA CENTRAL

3.22.1 Archivos del Grupo Patroén

Estos archivos son enviados por el proveedor de parches (a cada cliente) para
que se los incluya en la central. Cada archivo tiene como contenido el codigo que
se lo ingresara en la central en forma de reemplazo de otro cddigo
(sobreescritura) o insertdndolo a la central como se explico en el capitulo 2,
seccion 2.2. También puede contener el cddigo para cancelar un parche en la
central, es decir aquellos parches que fueron ingresados; pero que por

requerimiento del proveedor, deben ser eliminados.

El objetivo de la lectura del archivo, es extraer el identificador del parche para asi
tener una referencia de todos los parches, por ingresar y cancelar, que el Grupo
Patréon contiene. En el anexo A5, del presente proyecto, se observa un ejemplo
del contenido de un archivo pequefio correspondiente al conjunto de parches
numero 53 de la versién 12. Observando varios contenidos de archivos del Grupo

Patrén, se concluye que todos tienen las siguientes caracteristicas:

- Cada archivo comienza con el grupo de caracteres <CMDFILE, que
significa que el mismo es un archivo de comandos.

- Luego viene un grupo de comentarios que empiezan con el caracter /, los
cuales explican acerca de las caracteristicas del parche, entre ellas: el
nombre, la version de ese parche, la unidad de la central a la que
pertenece, en el caso del ejemplo del anexo A5 pertenece al GP que es
parte del LTG.

- A continuacion viene el grupo de caracteres: <SET CFOPT: que indica
que se esta dando inicio al conjunto de cédigo (til para la central.

- Luego sigue el detalle de la identificaciéon del parche en forma de

comentarios.
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- Posteriormente sigue el comando de ingreso o cancelacion, segun el
parche seguido de la unidad a la que pertenece y el identificador. En el

ejemplo del Anexo A5, esta linea es:
<CAN LTGPRPCH: ID="T052@@@@.U48261.42.0027.0";

el caracter <, significa que esta linea es parte del cédigo que es ingresado

en la central.

La palabra CAN (Cancel) significa que el parche, cuyo identificador es
TO52@@@@.U48261.42.0027.0, debe ser cancelado en la central. El proveedor
envia en los archivos de cancelacion, los identificadores de los parches que se
deben cancelar en la central. La central busca estos parches y los cancela en su
cédigo. La diferencia entre los archivos que contienen a cada parche, es que el
archivo que contiene un parche de ingreso contienen el comando ENTR vy el
archivo que contiene un parche de cancelado contiene el comando CAN. Para la
realizacién del programa, para diferenciar entre los dos tipos de archivos, en el
nombre del parche que se cancela se coloca una letra J en lugar de la Z que

tienen los de ingreso.

La palabra LTGPRPCH significa que el parche pertenece al LTG (en la subunidad
encargada del software que es el GP).

Los dos puntos son una separacion, entre la accion del comando y los
parametros (como se explico en el capitulo 2, seccién 2.1.9.1). ID= significa que
es el nombre del pardmetro que en este caso corresponde al identificador. Luego
continua el resto del cddigo y finaliza con la palabra <ENDFILE que indica que el

archivo ha finalizado.
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3222 Archivo obtenido de 1a central

Para comparar qué parches se ingresaron o no en la central, es necesario extraer
de la misma, todos los parches que contiene y grabarlos en un archivo que seréa
almacenado en un medio magnético (CD, disquete, etc.) y llevado al computador
que contiene el programa para que éste se encargue de leerlos y analizarlos.
Para extraer el archivo con la lista de parches de la central, se hace un DISPLAY
en pantaila de todos los parches que contiene cada unidad de la central; para esto

los comandos utilizados son:

Displays para parches del LTG:

- DISPLTGPRPCH:ADDR="TO01@@@@";
- DISPLTGPRPCH:ADDR="T002@@@@";
- DISPLTGPRPCH:ADDR="T052@@@@";
- DISPLTGPRPCH:ADDR="T060@@@@";

Displays para parches del |OP:
- DISPIOPPRPCH:ADDR="T100@@@@";
- DISPIOPPRPCH:ADDR="T121@@@@";

Displays para parches del CP:
- DISPCPPRPCH:ID=X;

Displays para parches del CCNC:
- DISPCNPATCH:ID=X,UNIT=CPI;
- DISPCNPATCH:ID=X,UNIT=SIMP;

Cada vez que se ingresa en la central uno de estos comandos, ésta responde con
el despliegue en pantalla de todos los parches solicitados por el comando en cada

unidad y cuando se rednan todos, se copia el resultado en un archivo de texto.

El Anexo A4 contiene un fragmento de éste archivo para visualizar la manera

como se presentan los datos. El archivo estad conformado por un listado de
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identificadores de parches, como respuestas a los DISPLAY's generados en la
central: también indica el numero de subparches por cada parche, el estado del
parche (por ejemplo si esta actualizado, activado, cancelado, etc.), y la fecha y
hora de ingreso en la unidad. Todos los parches que se aprecian en el archivo
extraido de la central, incluyen solamente los parches que han sido ingresados y
que se encuentran activos en la misma. No se muestran los parches cancelados

en la central, debido a que éstos ya no se ejecutan en la central.

3.2.2.3 Comparacién entre los archivos del Grupo Patrén y del archivo obtenido

de la central

Las comparaciones entre los archivos del Grupo Patrén y el archivo de la central

(parches extraidos de la central) son las siguientes:

- Se debe comparar cada uno de los parches del Grupo Patron con cada uno
de los parches de la central (primera comparacién) y luego se debe comparar
cada uno de los parches de la central con cada uno de los parches del Grupo

Patron (segunda comparacion). Estas dos comparaciones daran resultados

diferentes. Asi:

- Primera comparacién: El resultado de esta comparacién debe ser todos los
parches que se encuentran en el Grupo Patrén y que no se encuentran en el
grupo de parches de la central. A los parches obtenidos del resultado de la
comparacién se los coloca en la tabla denominada RESULTADOS (el
concepto de tabla se explica en la siguiente seccién), que contiene todos los
identificadores de parches por cancelar, y todos los identificadores de parches
gue no se encontraron en la central. Para agilitar el proceso de la
comparacion, antes de iniciarla, se colocan todos los parches del Grupo Patrén
gue son de cancelacion; ya que en el grupo de parches de la central no
aparecen los parches por cancelar (como se explicd en la secciéon anterior).
Posteriormente, en este grupo de resultados se debe realizar una depuracion,

debido a que los identificadores de parches de cancelacion que se encuentran
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en el Grupo Patron, tienen la estructura similar al identificador del parche que
esta activo en la central. Después de realizada esta depuracion, en la tabla
quedarian solamente los identificadores de parches que todavia no se
ingresan en la central y los que no se han cancelado en la central.

- Segunda comparacién: Esta comparacion tiene como resultado, el grupo de
parches que no se encuentran en ningln conjunto de parches del Grupo
Patron, ya que son los parches que fueron asignados al cliente para solucionar
un problema especifico; al grupo de identificadores de estos parches se los
coloca en una tabla denominada tabla ESPECIALES.

3.3 CONCEPTOS GENERALES DE BASES DE DATOS'!

En esta seccion se presentan algunas nociones basicas sobre bases de datos, ya

gue seran de utilidad para la comprension del disefio del sistema.

“Una base de datos es una recopilacion de informacion relativa a un asunto o

propésito particular”’.  La informacién en una base de datos se encuentra

organizada en una o varias tablas.

Una tabla estd compuesta de registros y éstos a su vez estan formados por
campos. Cada tabla contiene filas y columnas. A las filas se las denomina

registros y a las columnas se las denomina campos.

Un registro es un peguefo grupo de datos de una informacién contenida en la

tabla; por ejemplo, un registro contiene el nombre de un cliente, su direccién, su
ocupacion, etc.

El campo corresponde a un grupo de datos que son del mismo tipo en todos los

registros, como por ejemplo, todas las direcciones de los clientes almacenados en
la tabla.

! Extraldo de Ayudas de Access 2000.
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El objetivo de usar tablas, es el de organizar los datos para facilitar la
recuperacion de la informacién, optimizar los datos utilizados y realizar

modificaciones a la base de datos de una manera sencilla.

Cada tabla debera contener datos especificos que se ajusten a los requerimientos
del disefio de la base de datos; es decir, separar adecuadamente los distintos

tipos de informacion para cada una de las tablas.

Normalizar datos: Se refiere a la accion de eliminar datos repetitivos, para que las
modificaciones y localizacion de datos sea mas rapida, es decir que la informacion
aparezca una sola vez en la base de datos; esto es util para evitar pérdida de
espacio en las tablas, aunque en ciertos disenfos de bases de datos se requiere

que algun grupo de informacién se repita.

Al tener varias tablas con datos normalizados se puede establecer relacion entre
las mismas, siempre y cuando tengan campos en comun, para que la informacion

de un registro esté conectada a la informacion que se encuentra en otra tabla.

En una base de datos es muy comun el uso de consultas. Las consultas generan
tablas que contienen informacion de campos pertenecientes a distintas tablas que
se requieren tener en una sola tabla; se las puede almacenar, o volverlas a

realizar cuantas veces se necesite.

3.4 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO":®!

Para la realizacion del programa computacional, se eligieron las siguientes

herramientas:

- Microsoft Access 2000 que es parte del grupo de programas Office 2000
de Microsoft.

- Microsoft Visual Basic 6.0 Edicion profesional.
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El minimo requerimiento para la ejecucién del programa desarrollado, es un

computador que tiene las siguientes caracteristicas.

- Procesador Intel Celeron

- Sistema Operativo Windows 2000 Professional
- 128 Mbytes en RAM

- Disco duro de 10 Gbytes

- CD-ROM

- Capacidad de procesamiento: 800 Mhz

A continuacion se presenta una breve explicacién acerca de las herramientas

utilizadas en la elaboracién del programa:

3.4.1 MICROSOFT ACCESS®

34.1.1 Generalidades

Microsoft Access es un programa para crear bases de datos; tiene una interfaz de
disefio visual conformada por tablas, indices, consultas y relaciones entre tablas,
también tiene opciones de creacién de informes a partir de la informacién
contenida en la base de datos; creacion de formularios para la realizacién de

aplicaciones y macros para automatizar procesos.

Los archivos que Access genera tienen extension .mdb; dentro de un archivo de
Access se crean: las tablas, los formularios, las consultas e informes que se

requieren para manejar la base de datos.

En la figura 3.1 se presenta el ambiente de trabajo de Access 2000, en donde se
observa que en la pantalla central se tiene el grupo de opciones para la creacién y
visualizaciéon de los distintos objetos de Access, como son: tablas, consultas,

formularios, informes, etc.



-05-

Microsoft Access:
a] archivo. Edicién. Ver Inserfar Herrarnientz

|DsE|&k Yy

|| 2] Crear una tabla utilizando el asistente
|&] Crear una tabla introduciendo datos

Figura 3.1: Ambiente de trabajo de Access 2000

3.4.1.2 Creacién de una base de datos en Access

A continuacién se explica rapidamente, a manera de ejemplo, el proceso de
creacion de una base de datos en Access denominada TPARCHES.mdb, que
contiene solamente una tabla denominada PROYECTOS. Este mismo
procedimiento se sigue para la creacion de la base de datos que el programa

utilizara, con la diferencia que ésta contendra multiples tablas:

- Al ingresar al programa Microsoft Access 2000 aparece la pantalla inicial

que se muestra en la figura 3.2:
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—Crear ura nueva base de datos usando =———

Jne——

¢ Base de datos de Access en blanco

+

B

" asistentes, paginas v proyectos de bases de datos de Access

B R L

i (AN (;; b' i
i / % Abrif un ar;hl(vo emste}nte, .
; |E:\PROVEEDORES
. (dbi
Ct\proveedores\PROYEEDORES

! |Ci\proveedores\PROYEEDORES]
i |E}\PROVEEDORES-tablas\PROVEEDORES

1 1 Aceptar. |,§f~Cancelar_|,

Figura 3.2: Pantalla inicial al abrir Access

- Se elige la opcién Base de datos de Access en blanco y se almacena el
archivo en la direccién que se desee, por ejemplo: C:\Archivos de
programa\TPARCHES.mdb; este archivo no contiene todavia ninguna
tabla.

- Luego de almacenar la base de datos se presenta la pantalia que se
mostrd en la figura 3.1. Al elegir de la opcién tablas de la pantalla central:
“Crear una tabla en vista de disefio”, se muestra la pantalla de la figura
3.3. Se observa que se pueden introducir los nombres de los campos de
la tabla, con sus correspondiente tipos de datos, éstos pueden ser: texto,
numeérico, fecha/hora, moneda, entre otros; y, se puede establecer
ademas el nimero de caracteres que se permitira introducir en los
campos de datos tipo texto. Se observa también en el ejemplo de la
figura, que se ha establecido un campo con el nombre Id, que
corresponde al campo con los identificadores de los registros de la tabia’
y se lo establece como autonumérico para que asigne automaticamente

numeros secuenciales a los datos que se van ingresando.

' |dentificador de registro: Es un nimero, que puede ser o no Gnico y que sirve para identificar a
ese registro en la tabla y en otras tablas. No confundir con ID que se refiere a Identificador del
parche.
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Ingreso de campos en la tabla

los identificado

¢ res del diente
Noembre del pais

| {VERSION Nombre de versidn

I cliente Texto Nombre del cliente

1 Inproyecto Numérico Namero del identificador del proyecto

|t Texto El diente es actualizado o no

i| $|Noaplicset Texto Sels de parches que no se aplican al ciente .

" Progledadss del campo-

Tamaiio del c: PR CA
- Formats - v} {La desericidn del campo ©
‘Mascaradeentrada - . J+» |-} &5 opcionah te ayadaa
ST L [ 3} desubirelcampoy - -
:Valor predeterminado: 1. 1] también se presenta en
“Regla de validaddn . o 1 labarradeestado . ¢ -

Ty e . 1| andp seleccionaeste -

Texto de validadién -+ - . | | campo en tn Formulario, .; -
“Requerido - “F|.  Presione Fi para
- Permitir longitud ceto || obtener ayuda acerca-

. Indexada. -, 7 k| dedesoripdones,

* Compresién biicode - ERER

~—

Descripcion de caracteristicas de cada campo

Figura 3.3: Creacion de una tabla en Access

Luego se almacena la tabla (elegir opcion guardar) con el nombre CLIENTES. La
tabla resultante se indica en la figura 3.4. En esta tabla se ingresan los registros
de los distintos clientes, el nimero de identificador, |d, de cada cliente se coloca

automaticamente en cada registro segun el orden de ingreso de los mismos.

Figura 3.4: Tabla creada en Access

Access ademas tiene opciones de filtros de informacién, los cuales se utilizan

para obtener resultados de algln dato especifico, por ejemplo que se muestren
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todos los registros de los clientes que inicien con “A”. Ademas tiene opciones

para ordenar la informacién segun distintos criterios que el usuario proponga.

3.4.13 Especificaciones de Microsoft Access 2000

A continuacion se presentan las especificaciones de Microsoft Access 2000 que

se necesitaran tomar en cuenta en la elaboracién del programa.
3.4.1.3.1 Especificaciones generales

En la tabla 3.1 [8], se indican las especificaciones generales de Microsoft Access
2000, estas especificaciones son necesarias para tener en cuenta hasta qué
capacidad puede crecer un archivo de Access; el nUmero maximo de tablas se
pueden crear en un solo archivo y el tamafno del nombre de un objeto que se crea
en la base de datos. Solamente se indican especificaciones de tablas de Access,

ya que éstas son las que se utilizan en el presente proyecto.

Atributo Maximo

Tamano de archivo de una base de datos de ||2 gigabytes. Sin embargo, debido a que
Microsoft Access (.mdb) la base de datos puede incluir tablas de
otros archivos, su tamafio total sdlo esta
limitado por la capacidad de

almacenamiento disponible.

Numero de objetos en una base de datos||32.768

(tablas, formularios, consultas, etc.)

NUmero de caracteres en un nombre de|| 64

objeto

Tabla 3.1: Especificaciones generales de Microsoft Access
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3.4.1.3.2  Especificaciones de una tabla

La tabla 3.2 [8] presenta las especificaciones de tablas en Access 2000, estas
especificaciones son las que una tabla requiere y ademas se presenta la cantidad

de tablas abiertas que se pueden tener al mismo tiempo.

Atributo (Méximo

Numero de caracteres en un nombre de tabla E4

NUmero de caracteres en un nombre de campo ~ 64

Numero de campos en una tabla FSS J
Numero de tablas abiertas 2.048. El numero real puede

ser menor debido a tablas

que abre Microsoft Access

internamente.
|
Tamafo de tabla 1 gigabyte
Numero de caracteres en un campo de texto 255

Tabla 3.2: Especificaciones de tablas en Access 2000
Existen otras especificaciones de Microsoft Access referentes a formularios,
informes y macros, pero no es de interés para el desarrollo del presente proyecto.
3.42 MICROSOFT VISUAL BASIC P!
3.4.2.1 Generalidades
Visual Basic es un paquete computacional o sistema de programaciéon utilizado

para el desarrollo de programas de computadoras basados en Windows. Es muy

util para la creacion de programas personalizados sin las restricciones de un
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programa de computadora auténomo; es decir se pueden crear programas que
satisfagan necesidades puntuales a los requerimientos del usuario, haciendo que
el programa se adapte y cumpla las tareas necesarias. Ademas es Util para el
desarrollo de programas cliente/servidor, aplicaciones para manejo de bases de

datos e incluye herramientas para trabajar facilmente con Internet.

Visual Basic, es un descendiente de BAS/C (Cdédigo de instrucciones simbélicas
de caracter general para principiantes). BAS/C fue desarrollado como lenguaje
para familiarizar al programador con los fundamentos de la programacion antes

de avanzar a lenguajes mas potentes.

Una caracteristica importante del Visual Basic es el hecho de que se puede crear
una aplicacion soélida en un espacio de tiempo corto; ademas, facilita su uso a
través de una interfaz grafica, es decir se pueden crear rapidamente ventanas que

el programador visualiza, disefia y organiza a su gusto.

3.4.2.2 Creacion de un programa en Visual Basic

Un programa disefiado con Visual Basic, es un programa que contiene una 6
varias ventanas con botones, cuadros para introducir textos ¢ graficos; en general
con una serie de elementos como los que se pueden observar en todos los

programas que trabajan normalmente en ambiente de Windows.
Los pasos necesarios para crear un programa en Visual Basic son:

- Planificar las tareas del programa, es decir, qué procesos va a realizar el
programa y qué resultados se desean obtener.

- Disefar la interfaz de usuario. En Visual Basic este disefio se lo realiza
utilizando formularios (que tienen aspecto de ventanas), en los cuales se
colocan controles que son todos los elementos necesarios para que el

usuario interactle con el programa.
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- Escribir el cédigo del programa para que los controles realicen las tareas
necesarias.

- Probar y depurar el programa. Las pruebas basicas se las realiza durante el
proceso de desarrollo del programa, vy, al finalizar lo recomendable es que las
personas que lo utilicen, lo prueben, realicen una lista de todas las
correcciones que se deben hacer al programa sin salirse de los objetivos del
mismo.

- Realizar el instalador del programa', documentarlo y distribuirlo; es decir

ponerlo en uso.
3423 Consideraciones para la eleccién de Visual Basic en el presente proyecto

Se escogid Visual Basic como lenguaje de programacién para el presente
proyecto, porque es un paquete de facil aprendizaje, ya que esta orientado a
objetos; por lo que en el disefio del programa se presenta el uso de botones,
cuadros de texto, formularios, que hacen que la programacién sea rapida y menos
compleja. Las ayudas de Visual Basic denominadas MSDN Library (MSDN:
MicroSoft Developer Network), constituyen un apoyo muy importante cuando no
se tienen conocimientos de algin tema especifico, o para solucionar errores en la

programacion.

3.5 DISENO DEL SISTEMA 7! 18} [11]

Con Visua! Basic se realizara el disefio de! conjunto de formularios, los cuales
funcionan como un interfaz hacia el usuario final del programa; ademas, en cada
formulario se programara para crear las acciones que éste necesita. El disefio del
programa se lo efectuara tomando en cuenta que debe ser claro y amigable, para

gue su uso cumpla con las expectativas del usuario final.

¥ Programa de instalacion: Contiene las herramientas que necesita el programa, y que sirve para
ser instalado en cualquier computador que cumpla con los requisitos que el programador defina
para la ejecucién del mismo. Funciona independientemente de que se encuentre o no instalado el
programa Visual Basic en el computador.



-103-

También es importante la realizacidén del diagrama de procesos del sistema para
visualizar los procesos que se realizan dentro del sistema. En el presente
desarrollo son los procesos de registro de datos y obtencién de resultados del

sistema a disefnar. En la figura 3.6 se muestra este diagrama:

ECTO CASA
PROY MATRIZ SOLICITUD DE
soucTuboe | PARCHES PATRON
PARCHES PATRON
SOLIC. DATOS DATOS PROYEGTO
PROYECTO
ENVIO DE PARCHES
PATRON
REGISTRAR
PROYECTO

LECTURA DE
Datos de! proyecto Nombre del proyecty | - ARGH. PATRON

I | REGIS. PROYECTOS
[dentificadores de

Nombre de proyect: parches

SOLIC. ASIGN. PROYECTO Y

DATOS CLENTE
REGIS, DE IDENTIF. DE
CLIENTE PARCHES PATRON
ASIGN. PROYEGTO Y DATOS
CLIENTE
Envio de
REGISTRAR [dentificadores de
CLIENTE parches Patron
Parches fatantes T OE PARGHES ATNGRESAR
Datos del cllente | " | [ Y CANCELAR EN GENTRAL
Verificar existencia
EGIS. CLIENT! |
l | REGI IENTE de parches

Nombre del cliente

Parches especiales

REGIS. DE PARCHES
ESPECIALES
gghl%ﬁfle' CLIENTE Y DATOS Envio [dentificadores
de parches de la
CENTRAL central

ASIG. CLIENTEY DATOS
CENTRAL
REGIS, DE |DENTIF. DE

REGISTRAR I ‘ PARCHES CENTRAL

CENTRAL

Identificadores de

parches central
Datos de la central

‘ ‘ REGIS. CENTRAL |

Nombre de la central LECTURA DE

ARCHIVO DE ID'S PARCHES

ARCH. CENTRAL

OBTENER
ARCHIVO DE LA
CENTRAL

SOLIC. ARCHIVO DEID'S
PARCHES

Figura 3.6: Diagrama de procesos para registro de datos y obtencion de

resultados del sistema
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- Entidades externas: Se refiere a todas las entidades a las cuales el sistema

necesita solicitar informacion.

En los diagramas se los representa por

cuadrados. En la tabla 3.4 se presenta la explicacion de cada entidad:

NOMBRE DESCRIPCION
PROYECTO ggﬁizf;;aé re:|dceogjIuEnr\t/‘oE?\leSproyectos realizados por i Area de
CASA MATRIZ (Fj:é);e;rir;teﬁ[os proveedores de los parches necesarios en
CLIENTES Son los clientes de cada proyecto
CENTRAL Son las centrales pertenecientes a los clientes

Tabla 3.4: Tabla de procesos del sistema

- Almacenamientos: Se refiere a todos los datos que el sistema genera y que

seran almacenados en el mismo.

En el diagrama de la figura 3.6, esta

representado por la figura 3.7:

Nombre

Figura 3.7: Representacién de los almacenamientos del sistema en el diagrama

de procesos.

En |la tabla 3.5 se muestra la lista detallada de almacenamientos del sistema:

NOMBRE

DESCRIPCION

REGIS. PROYECTOS

Almacenamiento de ios datos de los proyectos

REGIS. DE {DENTIF. DE PARCHES
PATRON

Almacenamiento de los identificadores de parches Patron

REGIS. CLIENTE

Almacenamiento de los datos del cliente

REGIS. CENTRAL

Almacenamiento de los datos de la central

REGIS. DE IDENTIF. DE PARCHES
CENTRAL

Almacenamiento de los identificadores de parches de la central

REGIS. DE PARCHES A INGRESAR 'Y
CANCELAR EN CENTRAL

Almacenamiento de identificadores de parches que faltan ser
ingresados o cancelados en la central

REGIS. DE PARCHES ESPECIALES

Almacenamiento de identificadores de parches que son

especiales en la central

Tabla 3.5; Lista de almacenamientos del sistema
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- Flujo de datos: Se refiere a todo intercambio de informacion entre los
diferentes procedimientos, entidades y almacenamientos; en las figuras 3.5y
3.6 estan representan por flechas que van desde un origen de informacién a

un destino. A continuacion en la tabla 3.6 se presenta la descripcion de

todos los flujos de informacién que intervienen en el sistema:

NOMBRE DESCRIPCION ORIGEN DESTINO
Es la solicitud de los datos necesarios para PROGRAMA
SOLIC.DATOS PROYECTO ingreso de un proyecto PARCHES PROYECTO
DATOS PROYECTO Entrega de datos del proyecto EE?SSQQAA
PROYECTOS
Es la solicitud de los datos necesarios para
SOLIC. ASIGN. PROYECTO Y ingreso de un cliente y a que proyecto PROGRAMA CLIENTES
DATOS CLIENTE PARCHES
pertenece
ASIGN. PROYECTO Y DATOS Entrega de datos de cliente y asignacién del CLIENTES PROGRAMA
CLIENTE proyecto PARCHES
SOLIC. ASIG. CLIENTE Y DATOS |Es la solicitud de los datos necesarios para PROGRAMA CENTRAL
CENTRAL ingreso de una central y a que cliente pertenece | PARCHES
ASIG. CLIENTE Y DATOS Entrega de datos de central y asignacién del CENTRAL PROGRAMA
CENTRAL cliente PARCHES
SOLIC. ARCHIVO DE ID'S Solicitud del archivo extraido de la central que |PROGRAMA CENTRAL
PARCHES contiene los identificadores de los parches PARCHES RA
ARCHIVO DE ID'S PARCHES | Entrega del archivo extraido de Ia central CENTRAL PROGRAMA
PARCHES
SOLICITUD DE PARCHES Se requiere que cas aMatriz envle el grupo de
PATRON sel de parches Patrén CASA MATRIZ CENTRAL
Casa matriz envia por medio magnético el
ENVIO DE PARCHES PATRON grupo de parches CENTRAL CASA MATRIZ
REGISTRAR REGIS
Datos del d :
Datos del proyecto atos del proyecto para ser almacenados PROYECTO PROYECTOS
. - LECTURA DE
El nombre sirve para asociar los parches patrén
Nombre del proyecto s REGIS. PROYECTOS|ARCH.
6
con el proyecto que se ingres PATRON
REGTS. DE
. Todos los identificadores obtenidos de los LECTURA DE ARCH. |IDENTIF. DE
Identificadores de parches Patron |, 1145 de parches Patrén PATRON PARCHES
PATRAN
. ; REGISTRAR REGIS.
Datos del cliente Datos del cliente para ser almacenados CLIENTE CLIENTE
. Flujo de datos necesarios para asignar la REGISTRAR
Nombre del cliente |central al cliente REGIS. CLIENTE CENTRAL
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NOMBRE DESCRIPCION ORIGEN DESTINO
REGISTRAR REGIS.
Datos de Ja central Datos de la central para ser almacenados CENTRAL CENTRAL
. . LECTURA DE
El nombre sirve para asociar los parches central
Nombre de la central . CENTRAL ARCH.
tral )
con Ja central que se ingres CENTRAL
REGTS. UE
. Todos los identificadores obtenidos del archivo |LECTURA DE ARCH. |IDENTIF. DE
Identificadores de parches central de Ia central CENTRAL PARCHES
CENTRAI
Envio de I[dentificadores de Identificadores que intervienen en la REGIS. DE IDENTIF. Ve‘nﬁcar‘
parches Patron comparacién DE PARCHES existencia de
PATRON parches
Envio de |dentificadores de Identificadores que intervienen en la REGIS. DE IDENTIF. Ve_nﬂcar‘
parches de Ia central comparacién DE PARCHES existencia de
CENTRAL parches
REGIS. UE
Identificadores de parches faltantes y por Verificar existencia de [PARCHES A
Parches faltantes cancelar parches INGRESARY
CANCE[ AR E
. . . Verificar existencia de |[REGIS. DE
dentificad d h |
Parches especiales Identificadores de parches especiales parches PARCHES

Tabla 3.6: Listado de flujos de informacién del sistema

3.5.2 DISENO DE LA BASE DE DATOS

Antes de realizar el disefio del programa es necesario estructurar la base de

datos, debido a que el programa se adaptara a ella para el manejo de la

informacion.

De esto depende que el espacio que ocupa la informacién sea

optimo, exista facilidad en la localizacion de registros, y que se puedan realizar

mejoras futuras (aumentar opciones nuevas para el programa) de manera

sencilla.

Para determinar los datos que se necesita incluir en la base de datos, fue

importante tomar en cuenta los requerimientos, y con esto crear el disefio de las

tablas, las cuales contendran toda la informacién necesaria. A continuacién se

presenta el disefo de la base de datos:
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3.5.2.1 Modelo relacional

El modelo relacional presenta un diagrama que contiene las tablas principales
existentes en la base de datos y la relacidon entre las mismas. El modelo
relacional no incluye las tablas que son creadas automaticamente debido a

consultas realizadas en el sistema:

El modelo relacional se lo presenta en la figura 3.6:

Proyectos PARCHESPROY
id
pals id
VERSION Tipocarga
APS I Nombre
Psmax } Extension
Uitps Sgﬁmﬁi Cola
Prxps PS
Enproceso Unidad
FECHA Idcompleto
Archivo
1d
Nproyecto
Clientes
id
Nproyecto
Cliente
Noaplicset
ACT
1d
Ncllente
Centrales PARCHESCentral
id
Ncliente id
Central @ Tipocarga
Ultps Nombre
Fechaultps ;lec:epr:gngg: Extension
Fecha Rev Cola
Pendiente ldcompleto
Act Estado
Archlig FECHA
_

Figura 3.8: Modelo relacional
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Descripcion detallada de todas las tablas existentes en el sistema

Esta tabla contiene registros que representan un proyecto! en la base de datos.

Los proyectos estan caracterizados por el nombre del pais donde se lo realiza y el

nombre de la versién de APS de ese proyecto, por ejemplo, esto se lo utiliza en

caso de que una persona en Ecuador necesite realizar un control de todos los

proyectos existentes tanto en SIEMENS Ecuador como en SIEMENS Colombia.

Es por esto, que podrian existir dos proyectos que se realicen en distintos paises

pero que utilicen la misma versién, para lo que se deberan crear dos registros

diferentes en la Tabla Proyectos, o en el caso en que se tengan dos proyectos

diferentes que se realicen en el mismo pais pero que cada uno tenga un numero

de version diferente.

El disefo de la Tabla Proyectos es el que se muestra en la tabla 3.7:

NOMBRE DEL TIPO DE -
CAMPO DATOS CLAVE DESCRIPCION
Id Autonumérico |8 Identificador Unico para cada proyecto.
PAIS Texto NO Corresponde al nombre del pais donde se realiza el proyecto.
VERSION Texto NO Versién que maneja el proyecto.
Nombre del APS correspondiente a ese proyecto, por ejemplo
APS Texto NO en Ecuador el nombre del APS es ECUCPZ1V.
Psmax NUMEfico NO Numero del tltimo conjunto de parch(,es liberado por el
proveedor de parches para esa version.
Ultps NUmérico NO Numero del dltimo co.nJunto de parches que se ingresd en las
centrales correspondientes a ese proyecto.
Prxps NUmérico NO Numero del siguiente conjunto de parches que se ingresara en
las centrales del proyecto.
Enproceso Si/No NO Si el proyecto esta actualizando sus respectivos conjuntos de
parches o no.
FECHA Date NO Corresponde a la fecha de la Ultima actualizacién del proyecto.
Tabla 3.7: Tabla Proyectos

T Proyecto: Un proyecto constituye la instalacién de centrales para uno o varios clientes en un pais

determinado.
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3.5.2.2.2 Tabla Clientes

Esta tabla contiene la descripcién de los clientes existentes en la base de
datos. Cada proyecto contendra un grupo de clientes, es por esto que se
coloca un campo con el identificador del correspondiente proyecto al que
pertenece un determinado cliente. El disefio de la Tabla Clientes se muestra

en la tabla 3.8:

NOMBRE DEL TIPO DE .
\'/ DESCRIPCION
CAMPO DATOS CLAVE ESCRIPCIO
Id Autonumérico S| Identificador tnico del cliente.
Nproyecto Numérico NO Numero de proyecto al que pertenece el cliente.
Cliente Texto NO Nombre del cliente.
Numeros de conjuntos de parches que no se aplican al cliente;
Noaplicset Texto NO los parches que se encuentren en estos conjuntos de parches
activan un servicio que el cliente no requiere.
Act Texto NO Es la actualizacion del cliente.

Tabla 3.8: Tabla Clientes

El campo Act puede tener uno de los siguientes datos:

No tiene ninguna central creada: Si el cliente no tiene ninguna central todavia
en funcionamiento o instalada.

Actualizado: Si ya se ingresaron todos los conjuntos de parches a las
centrales del cliente.

En proceso: Si existen centrales de este cliente que todavia no tienen
ingresados todos los conjuntos de parches de su version.

Sin actualizar: Si ninguna central ha sido actualizada con los nuevos

conjuntos de parches de su version.
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Contiene una lista de las centrales pertenecientes a los distintos clientes. En la

tabla 3.9 se muestra el disefio de la Tabla Centrales, en donde se especifica el

nidmero del identificador del proyecto y del cliente al que pertenece la central:

NOMBRE DEL TIPO DE . W
DESCRIPCION
CAMPO DATOS CLAVE
Id Autonumérico  |SlI Identificador Unico de la central.
Nproyecto Texto NO Es el nimero del proyecto al que pertenece la central.
Ncliente Numérico NO Numero de identificador del cliente al que pertenece la central.
Central Texto NO Nombre de la central.
UltPS Numérico NO Numero del Ultimo conjunto de parches ingresado en la central.
Fecha UItPS Date NO Fecha en que se ingres6 el dltimo conjunto de parches.
FechaRev Date NO Fech’a en que se realizé la dltima comparacion entre el Grupo
Patrén y el grupo de parches perteneciente a la central.
Pendiente Si/No NO Si una central tiene pendiente un parche por ingresar o cancelar.
Indica si la central estd actualizada o no, es decir si se
Act Si/No NO ingresaron todos los conjuntos de parches perteneciente a la
version que maneja.
Archiig Texto NO Indica el nombre del archivo de texto al que se realiz6 ta lectura
de parches de la central.
Tabla 3.9: Tabla Centrales
3.5.2.2.4 Tabla PARCHESPROY

Por cada proyecto ingresado en la base de datos, el programa debe realizar una

lectura, de los archivos que contiene cada conjunto de parches (Grupo Patrén),

para poder crear automaticamente una tabla que contiene los identificadores de

los parches del Grupo Patron. A cada una de estas tablas se las nombra con la
palabra PARCHESPROY seguida del numero del identificador del proyecto, por
ejemplo, para el proyecto cuyo nimero de Id en la Tabla Proyectos es uno, se la
denominara PARCHESPROY1.
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En la tabla 3.10 se muestra el disefio de la Tabla PARCHESPROY:

NOMBRE DEL TIPO DE :
CAMPO DATOS CLAVE DESCRIPCION

1d Numérico Sl Identificador Unico asignado al parche.

Tipocarga Texto NO Es parte del identificador del parche.

Nombre Texto NO Es parte del identificador del parche.

Extension Texto NO Es parte del identificador del parche.

Cola Texto NO Es parte del identificador del parche.

PS NUmérico NO Corresponde al numero del conjunto de parches al que
pertenece ese parche.

Unidad Texto NO Es el nombre de la unidad de la central (LTG, IOP, CCNC, vy
CP) al que pertenece ese parche.

Idcompleto Texto NO Muestra el identificador completo.

Archivo Texto NO Nombre del archivo al que corresponde ese identificador del
parche,

Tabla 3.10: Tabla PARCHESPROY
3.5.2.2.5 Tabla psdeversion

Ademas de crear las Tablas PARCHESPROY cuando se ingresa un nuevo

proyecto, se generan también las tablas de consulta que contienen informacién

del numero de parches por cada conjunto existente del Grupo Patrén. A cada una

de estas tablas se las nombra con la palabra psdeversion seguida del namero del

identificador del proyecto.

psdeversion:

En la tabla 3.11 se muestra el disefio de la tabla

NOMBRE DEL TIPO DE .
CAMPO DATOS CLAVE DESCRIPCION
Id Numérico Sl |dentificador de cada registro.
PS Numérico NO Numero de conjunto de parches,
NUGmero Numérico NO F()JQ)rr(;a]z;;onde al numero de archivos por cada conjunto de

Tabla 3.11: Tabla psdeversion
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3.5.2.2.6 Tablas PARCHESCentral

Cada vez que se ingresa una central en la Tabla Centrales, el programa da la
opcion de realizar la lectura del archivo de texto obtenido de la central, para crear
la tabla que contiene todos los identificadores de los parches existentes en ella. A
la tabla se la nombra con la palabra;: PARCHESCentral, mas el nombre de la
central; por ejemplo, para la central Puembo el nombre de [a tabla que contienen
los parches de la central seria PARCHESCentralPuembo. El disefio de |a tabla se

muestra en la tabla 3.12:

NO“C”E;E g EL "I'D':(T) c?sE CLAVE DESCRIPCION
Id Numérico Sl Identificador tnico asignado al parche.
Tipocarga Texto NO Es parte del identificador del parche.
Nombre Texto NO Es parte del identificador del parche.
Extension Texto NO Es parte del identificador det parche,
Cola Texto NO Es parte del identificador del parche.
[dcompleto Texto NO Representa el identificador completo del parche
oo [Tt o |5 el s del g s o, e o
Fecha Texto NO Se refiere a la fecha en que se ingresé el parche

Tabla 3.12;: Tablas PARCHESCentral

3.5.2.2.7 Tablas PARCHESResul

Como se explico, esta tabla de consulta se la obtiene de la primera comparacién
entre el Grupo Patrén y el grupo de parches existentes en la central (ver seccién
3.2.2.3); en esta tabla se almacenan todos los parches de la Tabla Patron que no
se encuentran en la tabla Central. A la tabla se la nombra con la palabra:
PARCHESResul, mas el nombre de la central y se creara una por cada central

existente en la base de datos.
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En la tabla 3.13 se puede observar su disefio:

NOMBRE DEL TIPO DE .
DESCRIPCION
CAMPO DATOS CLAVE SCRIP
Id Numeérico Sl [dentificador tinico asignado al parche.
Tipocarga Texto NO Es parte del identificador del parche.
Nombre Texto NO Es parte del identificador del parche.
Extension Texto NO Es parte del identificador del parche.
Cola Texto NO Es parte del identificador del parche.
PS Numérico NO Corresponde al numero del conjunto de parches al que
pertenece ese parche.
Unidad Texto NO Es el nombre de la unidad de la central (LTG, |OP, CCNC, v
CP) al gue pertenece ese parche.
Idcompleto Texto NO Muestra el identificador completo.
Archivo Texto NO g;)rrg:;e del archivo al que corresponde ese identificador del

3.5.2.2.8 Tablag versionesresul

Tabla 3.13; Tablas PARCHESResul

Esta tabla es de consulta y sirve para mostrar una comparacion general entre la

cantidad de parches totales en un conjunto de parches y los parches faltantes de

cada conjunto en la central, lo cual es util para tener una visién general de qué

conjunto de parches es el que tiene mayor cantidad de parches faltantes. En la

tabla 3.14 se observa el disefio de esta tabla:

NOE“E;E ([)3 EL TD";(; (?: CLAVE DESCRIPCION
Id Numérico Sl |dentificador de cada registro.
PS Numérico NO Numero del conjunto de parches.
Total Numérico NO Ndmero de archivos totales en el conjunto de parches
Ealta NUmérico NO Corresponde al numero de archivos por cada conjunto de

parches, que estan faltantes en la central.

Tabla 3.14: Tabla versionesresul
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3.5.2.2.9 Tabla PARCHESEsp

Esta tabla de consulta contiene el resultado de la segunda comparacion entre el
grupo de parches de la central y el Grupo Patréon (ver seccién 3.2.2.3); se la
nombra con la palabra PARCHESEsp mas el nombre de la central a la que
pertenece la comparacién. El disefio de la Tabla PARCHESEsp se indica en la
tabla 3.15.

NOWBREDEL | TPODE [y, \ DESCRIPGION

Id Numérico Sl Identificador Unico asignado al parche.

Tipocarga Texto NO Es parte del identificador del parche.

Nombre Texto NO Es parte del identificador del parche.

Extension Texto NO Es parte del identificador del parche.

Cola Texto NO Es parte del identificador del parche.

Idcompleto Texto NO Representa el identificador completo del parche
odoflet N0 Sl o parhe n i cenl ol s s s
COMENTARIO Texto NO S:ra!gsier comentario que el usuario desee colocar sobre ese

Tabla 3.15: Tabla PARCHESEsp

La base de datos inicial, con la que el programa va a interactuar, estd compuesta
por tres tablas: Tabla Proyectos, Tabla Clientes y Tabla Centrales.

Por cada proyecto nuevo gque se genere en la Tabla Proyectos, se debera al
mismo tiempo crear una Tabla PARCHESPROY de ese proyecto como se explicé
y una Tabla Psdeversion. Por cada central que se cree en la base de datos se
debe crear al mismo tiempo, una Tabla PARCHESCentral que contenga los
parches existentes en la central y cuando el usuario desee realizar la
comparacion entre la Tabla PARCHESPROY vy la Tabla PARCHESCentral, se
crearan las Tablas PARCHESResul y PARCHESEsp por cada una de las



-116-

centrales y se generaran los registros de la Tabla versionesresul cada vez que el

usuario necesite visualizar esta tabla.

3.5.3 DISENO DEL PROGRAMA DEL PRESENTE PROYECTO

Disefiada la base de datos, se debe desarrollar un programa que realice
automaticamente las siguientes acciones:
- El ingreso de registros y modificacién de los mismos en las tablas de la
base de datos.
- Lectura de los archivos de parches, tanto del Grupo Patrén como del
archivo que se extrae de la central.
- Comparacion entre las tablas de la central y patron.
El primer paso que se siguié para el disefio del programa, fue realizar el disefio
arquitectonico, el disefo de todas las pantallas con sus respectivos controles

(botones, cuadros de texto, etc) y la funcidn de cada uno en el programa.

3.53.1  Diseiio arquitecténico

A continuacién se presenta el disefio arquitecténico; el cual consiste en un grupo

de diagramas de blogues que representan la distribucion funcional del sistema:

El programa disefiado contiene tres secciones importantes:
- Seccién Proyectos
- Seccion Clientes

- Seccion Centrales

El diagrama de blogues correspondiente se indica en la figura 3.9.
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INICIO DEL PROGRAMA

Y
SECCION PROYECTOS

Y
SECCION CLIENTES

Y
SECCION CENTRALES

Y
SALIDA DEL PROGRAMA

Figura 3.9: Diagrama de bloques de las secciones del programa

En el diagrama de bloques se puede observar que las tres secciones estan
colocadas una después de otra, esto quiere decir que para ingresar los datos de
una central, es necesario, primeramente ingresar el proyecto al cual pertenece,
luego dentro del proyecto se debe ingresar el cliente; y, finalmente es posible
ingresar la central con la cual se realizara el analisis de parches. A continuacion

se presenta el disefio de cada seccion:

3.5.3.1.1 Seccion proyectos

Se disefid de tal manera que se encuentren las siguientes posibilidades, las

cuales se indican en el diagrama de bloques de |a figura 3.10:

- Ingresar un proyecto nuevo
- Eliminar un proyecto existente

- Modificar un proyecto existente



SECCION PROYECTOS

ELIMINAR
PROYECTO

Figura 3.10: Diagrama de bloques de la SECCION PROYECTOS

Y

INGRESAR
PROYECTO

)

MODIFICAR
PROYECTO
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La opciodn ingresar proyecto, debe permitir ingresar el nuevo proyecto en la Tabla

Proyectos de la base de datos y ademas realizar la lectura automatica de los

archivos del Grupo Patrén, como se observa en el diagrama de bloques de la

figura 3.11.

Figura 3.11: Diagrama de bloques de la seccion ingresar proyecto

INICIO

INGRESO DE DATOS DE
PROYECTO

Y

ELABORACION DE
TABLA PROYECTO

Y

ALMACENAMIENTO

FIN
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El siguiente diagrama de bloques indica como se realiza la lectura de los

archivos.

INICIO

Y

Localizaciéon de archivos en
el disco duro

A

Lectura de archivo

Localizacidn del identificador
del parche

Registro en la Tabla Patrén con el
Id del parche

]
Ultimo archivo?

NO

Sl y
FIN

Figura 3.12: Diagrama de bloques de la lectura de archivos del Grupo Patrén
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3.5.3.1.2 Seccidn clientes

Al acceder a la seccion CLIENTES se tiene las siguientes opciones, que se

muestran en el diagrama de bloques de la figura 3.13:

- Ingresar un cliente nuevo
- Eliminar un cliente existente

- Modificar un cliente existente

SECCION CLIENTES

Y

) Y

INGRESAR MODIFICAR ELIMINAR
CLIENTE CLIENTE CLIENTE

Figura 3.13: Diagrama de bloques de la seccion clientes

3.5.3.1.3 Seccidn centrales

Se accede a la seccion centrales que tiene las opciones que se listan a

continuacion, y que se muestran en el diagrama de bloques de la figura 3.14:

- Ingresar centrales nuevas.

- Eliminar centrales existentes.

- Moaodificar una central existente.

- Elaboracién de tabla parches de la central.

- Realizar la comparacién entre tablas.



SECCION CENTRALES

)

ELIMINAR
CENTRAL

)

INGRESAR
CENTRAL

Y

ELABORACION
DE TABLA
PARCHES DE
LA CENTRAL

Y

)

MODIFICAR
CENTRAL

COMPARACION ENTRE
TABLAS PATRON Y
CENTRAL

Figura 3.14: Diagrama de bloques de la seccion centrales

Como se observa en la figura anterior, primeramente se ingresa los datos de la

central, posteriormente se realizan la lectura de parches del archivo obtenido de la

central y finalmente la comparacién entre la Tabla Patron y Tabla Central. En la

figura 3.15 se muestra un diagrama de blogues de la comparacion entre las

tablas.




INICIO

!

Comparacién de registros de Tabla Patrén con
Registros de Tabla Central

A

Almacenamiento del resultado de comparacion en Tabla
Resultados y eliminacion de parejas de parches

Y

Comparacion de registro de Tabla Central con
Registros de Tabla Patrén

\

Almacenamiento de resultado de comparacion en
Tabla Especiales

Figura 3.15: Diagrama de bloques de la comparacion entre las Tablas Resultados

y Especiales

3.5.3.2 Diseiio de Pantallas ["»¥!

Las tablas explicadas en la secciéon 3.5.2.2 deben ser almacenadas en Access
para luego ser leidas y modificadas por medio del programa elaborado en Visual

Basic, al cual se lo ha denominado:

‘PROGRAMA PARCHES”

Todos los formularios se disefiaron de tal manera que, cuando exista la
posibilidad de ingresar o modificar un dato, se habiliten los controles que hacen
posibles estas acciones; como por ejemplo, las comparaciones seran posibles de
realizar solamente cuando existan ya creadas las tablas tanto Patréon como de la
central, y ademas se presentan mensajes que indican la finalizacién o

confirmacion de un procedimiento.
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A continuacién se presenta el diseno de los formularios (pantallas) mas
importantes realizados en Visual Basic. No se indican los formularios para
visualizacién o busqueda de datos. En el Anexo A2 se incluye el “Manual de

Usuario del Programa”, en donde se muestra con detalle todos los formularios y

su funcién en el programa.

En la figura 3.16 se presenta el formulario de solicitud de contrasena:

v

ll B
L
K it

i Cancelar

' Aceptar

Figura 3.16: Formulario de solicitud de contrasena

En la figura 3.17 se muestra la pantalla inicial del programa implementado:

| * PROGRAMA PARCHES

SIEMENS

PROYECTOS

- CLIENTES

REALIZADO POR: Mieya FuettesM. | PSSR
I
SIEMENS S.A, , b SALIR
. } i : .
ICN - WN

Figura 3.17: Pantalla inicial del programa



-124-

3.5.3.2.1 Seccion Proyectos:

En la figura 3.18 se indica el formulario en el cual se mostrara los proyectos
ingresados en la base de datos; este formulario tiene botones que permiten pasar
de un proyecto a otro para su visualizacién en dicho formulario. El boton
REVISAR LOS PROYECTOS EXISTENTES, muestra una tabla que contiene la

lista de todos los proyectos.

[%Pas WA
SIEMENS;
Pais: | - T 1l
" | — | | NUEVO PROYECTO ||
Yelxién: ‘ 1 \ [ . y . ~ P
* <+ | | MODIFICAR PROYECTO
APS: | N —— }
o ——————— || ELIMINAR PROYECTO |
Maximo PS: i o ah 1
. 4 i
e ' , | CONSULTAR
Piéxima Ps: [ ‘ ; CLIENTES
cnProces: | B | _CONSULTAR
i TABLA PATRON ;
Actualizacion: [ T VENTANA
'ANTERIOR |
" REVISARTODOS LOS | —— NN |
| PROYECTOS EXISTENTES LA \ MM

A
Botones para desplazamiento de registros

Figura 3.18: Seccion PROYECTOS



En la figura 3.19 se observa el formulario correspondiente al ingreso de proyectos:

€' PROGRAMA PARCHES T A [ 7|
INGRESE L0OS DAT0S DEL NUEVO PRD?ECTO: SI E M ENS
e T e e
R l CONTINUAR |
APS: ~ Elija la carpeta que contiene &l conjunto de
. carpelas con los sets de parches:
MAXIMO PS: ‘ - ’
&3 d: [Disco local] =],
ULTIMO PS: £ mireya — |
&3 programa parches o
PROXIME PS: ohiopragrama 5 de enero )
- A programatesis i ]
! _EN PROCESO: ' DIRECCIONACTUAL ¢ {Disco local]
‘ el cNe ; o e YENTANA
(| SUARDAR | ANTERIOR

Figura 3.19: Ingreso de proyectos

Este formulario presenta la opcion de ingreso de todos los datos del nuevo
proyecto. También se aumentd un explorador de carpetas de cada unidad de
disco del computador. Dicho explorador permite elegir la carpeta que almacena el
conjunto de las carpetas; cuyos nombres corresponden a cada conjunto de
parches de la versién. Cada carpeta de un conjunto de parches contiene los
archivos con los parches para ese conjunto. El programa debera abrir y leer
dichos archivos para buscar en cada uno el identificador del parche
correspondiente. Con esto se crea automaticamente la Tabla PARCHESPROY &
<identificador de proyecto> correspondiente a ese proyecto que contiene los
identificadores de los parches y la unidad de la central a la que pertenece;
ademas, se almacena la informacion del nombre del archivo del parche, vy, el

numero de conjunto de parches al que pertenece.

Cuando del formulario de la figura 3.18 se elige la posibilidad: MODIFICAR UN

PROYECTO, se muestra el formulario de la figura 3.20, en el cual se indican los
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datos del proyecto elegido. Para guardar los cambios realizados en el proyecto
se elige GUARDAR.

. SIEMENS

EL PROYECTO QUE DESEA MODIFICAR CUENTA CON LOS SIGUIENTES DATOS; ~ -

| * PROGRAMA PARCHES

INGRESE LOS CAMBIOS EN LOS: CAM

Maximo set de parches:

En proceso: ——

" 1§ GUARDAR

Ultimo set de parches B f“f;NO gt

CANCELAR

Proximo set de parch’els

Fecha de actualizacién;

Figura 3.20: Formulario para modificar un proyecto

En la figura 3.18 la opcion ELIMINAR PROYECTO permite eliminar un proyecto,
lo que implica eliminar el registro de la Tabla Proyectos, la tabla de parches de
ese proyecto, todos los clientes y centrales existentes en el mismo y las tablas

que se generaron por las comparaciones y parches de la central.
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3.5.3.2.2 Seccion clientes

Antes de ingresar a esta seccién se accede al formulario de la figura 3.21, en
donde se permite elegir el proyecto en el cual se necesita crear el nuevo cliente, o
también permite visualizar todos los clientes existentes en la base de datos

indicando a qué proyecto pertenecen.

*v'PROGRAMA PARCHES . _,, e " i I:G[:ﬂ
- D SIEMENS
ElijaTODOS paravisualizﬁr todés las centrales enlabase de datos:
€2 TODOS ACEPTAR %
| 1,
. DETALLE DE CENTRALES POR CLIENTE Y PROYECTO
SELECtICINE UN PROYECTO: ’
- 7 IR A INICID
PAIS: VERSION: :
: !
1) L ; ‘
SELECCIGNE UN CLIENTE: o
List3 . DETALLE DE
; CENTRALES
[5} ",

Figura 3.21: Formulario para elegir el proyecto donde se ingresara el nuevo

cliente

En la figura 3.22 se muestra el formulario que indica los clientes ingresados en un
proyecto cualquiera, y el nimero de clientes existentes en dicho proyecto. Es
posible desplazarse de un cliente a otro utilizando los botones de desplazamiento

de registros, como se indica en el grafico.
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TS
SIEMENS
PAIS: R
Niimera de clemes € SRR
LT NUEVO
B "~ MODIFICAR
Cliente: . ‘ ——
o ELIMINAR

Actualizacion: |

RO L0 R NN

Sets de parche

'gENTANA,(NTERmn

] } t;;if?f;5;,,.i'“v-7 R :;fi T  - //
} /

Numero de clientes por proyecto botones de desplazamiento de registros

Figura 3.22: Pantalla de la seccién CLIENTES

El boton NUEVO permite acceder al formulario de la figura 3.23 para ingresar los
datos correspondientes al nuevo cliente, el cual se almacenara en la Tabla

Clientes de la base de datos.



** PROGRAMA PARCHES [_ [l x]

SIEMENS

Ingrese los oalos del avevo ofienie:

| CLENTE; IANDINATEL / R

ACTUALIZACION: r———_] =i

Sets de parches que no se aphcan en eI APS del clleme

Escriba el nimero de set de patches que no se apllcan al cliente en el cuadio de; texto. yluego optima “ARadi ~
para agregailo al cuadio de lista. En ei caso dei ingresar’ mrénoamente 2lgin namero da set sdeccnonelo en el cuadro
de Jista Y oprima’ "¢~ Ehmina: , . . ;

"Aﬁ'ad} -

. Eﬁminar Lms

| GUARDAR ' REGRESAR

Figura 3.23: Formulario para ingreso de un cliente

El formulario para modificar los datos del cliente se indican en la figura 3.24, para

almacenar dichas modificaciones se selecciona simplemente Guardar y Regresar.

SIEMENS
CLIENTE:
ACTUALIZACION: GAEIUAuong/ e e

C ENPROCESOD

" SIN ACTUALIZAR

C S|M CENTRAL CREADA

Sets de parches que noc se uphcnn en el APS del cliente:

Escfiba el nimero da sét de palchm que no e apﬁcm al cﬁenl.e en el cuiacko de texto, y usgo opnma Anad' ~3" pary

agteoarlo al cuadio de fista. En el caso de ingresar endneamenta alommmeto da et seleccidneio en el cuadio de istay
i optima *'¢»~ ERminar*,

Guardary
‘Regresar

Figura 3.24: Formulario para modificacion de datos del cliente
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Si se elige la opcién ELIMINAR, se eliminara el registro del cliente existente en la
Tabla Clientes, y todas las centrales ingresadas en el mismo, junto con las tablas
de parches de cada central (Tabla Central&<nombre de la central>) y las tablas

generadas por las comparaciones (Tabla Resultados&<nombre de la central> y

Tabla Especiales&<nombre de la central>).

3.5.3.2.3  Seccidn centrales

Antes de ingresar a esta seccién se accede al formulario de la figura 3.25, en
donde se permite elegir el proyecto y el cliente en el cual se necesita crear la
nueva central, o también permite visualizar todas las centrales existentes en la

base de datos indicando a qué proyecto y cliente pertenecen.

SIEMENS

ACEPTAR

(7 Mostrar todas |as centrales de la base de datos.

{* Elegir las opciones necesarias para visualizar las centrales de un cliente.

PAIS: VERSION: . CLIENTE:
[; List2 \

List3

ACEPTAR

' REGRESAR 1§

Figura 3.25: Formulario para elegir el proyecto y cliente donde se ingresara la

nueva central
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En la figura 3.26 se muestra el disefio del formulario de la seccién centrales:

|*. PROGRAMA PARCHES

PROYECTO: ) T » SIEMENS

CLIENTE:

. Nuewva Central
AVI,Mudiﬁcar Central
:

NImearo 08 colralss.

Cantral: : ,7 —

Nimero de! Gltimo set de ‘
parches ingresada:

* Eliminar Central |

Fecha deliltimo set de. . - ‘
parches ingresado: -

“iREALIZAR QOMPARAcdeJ

i Tabla Resultadas
I
¢ Tabla Especinles"

Parchas de |la
. Central

' ’ g YE f . # Total de archivos
i [ . ‘ ANTERIOR © . porcedaset -

Fecha de raevisién: |

Pendiantesa:. |

L L L _’_f:

Actualizacion: |

|-

Figura 3.26: Pantalla de la seccion centrales

Al elegir la opcién Nueva Central se accede al formulario de la figura 3.27 que es

el formulario de ingreso de datos de la central.

PROGRAMA PARCHES M= E
SIEMENS

JIngrase fos oatos de /a nvevea cenlral:

CENTRAL: - |

{

| GUARDAR

NOMERD DEL OLTIMD
SET DE PARCHES " |
INGRESADO: i

e

FECHA DEL OLTIMO .
SET DE PARCHES

I - - . REGRESAR
INGRESADD; . .;” ,;_,::,,-—,‘-mu.,;w;,g;gxm,.,.: w1

ACTUALIZACION: o st o

Figura 3.27: Formulario de ingreso de una central
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El boton Modificar Central permite acceder al formulario de la figura 3.28:

| PROGRAMAPARCHES .  MH=H|
SIEMENS
CENTRAL:
FECHA DE REWéi_ON; [ E— — tl :
PENDIENTES: : ' : | GUARDAR

o8l ¢ ND T

REGRESAR

NOMERO DEL OLTIMD SET TR T
DE PARCHES INGRESADO:, -

FECHA DEL (LTIMO SET DE [
PARCHES INGAESADO:

ACTUALIZACION:

Figura 3.28: Formulario para modificacién de los datos de una central

El botén REALIZAR COMPARACION de la figura 3.26 ejecuta dos

procedimientos:

_ Lectura del archivo de parches de la central y creacién de la tabla de

parches de la central; esta accion la realiza, el programa, al elegir la

carpeta donde se encuentra el archivo de texto obtenido de la central y
luego al hacer click en el botén CREAR TABLA PARCHES DE LA

CENTRAL procede con la lectura del archivo y se genera la tabla de
to se lo realiza en el formulario de la figura

parches de la central; todo es

L
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i =18 x]
SIEMENS

~ Tec Jo -
£ | ‘ Co '
” £ RESPALDO PROGRAMATESIS Ao s CREAR TABLA DE
otroprograma 5 de enero A o PARCHES DE LA
@& programatesis CENTRAL

it it e i ity i s

ELIJA EL ARCHIVO CON DOBLE C1LICK EN EL. CUADRO DE LISTA: -

ACTPROY .irm e g : - YENTANA
ACTPROY.Irx g . ANTERIOR
BUSCAR.frm .

BUSCARfrx : :
CENTRALCLIEN.frm A
CENTRALCLIEN rX CoR
CENTRALES frm )
CENTRALESfrx .

NPT

Figura 3.29: Formulario para la lectura del archivo de parches de la central

- Y ademas realiza la comparacion entre las tablas Centrales y Patrén, los

formularios que indican los resultados obtenidos de la comparacién se
muestran en el Capitulo 4.

3.53.3  Implementacién del sistema utilizando las facilidades de Visual Basic

Todas las pantallas disefadas se las realizd utilizando las herramientas que
Visual Basic dispone. Se utilizaron herramientas que son especiales para realizar
la lectura de bases de datos desde el programa a desarrollarse; todas las

herramientas para ese proposito pueden ser utilizadas si antes se activa una

libreria de la siguiente manera:

Buscar en el menu de Visual Basic, PROYECTO/REFERENCIAS y aparece una
lista de referencias, disponible en ese momento; y, aparte de las gue se

encuentran activadas por default, se busca la siguiente referencia:

Microsoft DAO 2.5/3.51 Object Library
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Esta es una libreria que contiene todas las propiedades y objetos que permiten el
manejo de bases de datos. Microsoft DAO sirve para acceso a datos de bases de

datos nativas de Microsoft Jet (archivos.mdb).

3.5.3.3.1 Funciones principales de Visual Basic utilizadas para el disefio del programa

Al activar la libreria mencionada, se activan también las funciones necesarias
para el manejo de bases de datos desde Visual Basic. Primeramente se deben
declarar las variables en las que se almacenaran los datos obtenidos de la base

de datos. Son dos las variables que se declararon en el programa desarrollado:

- Public BASE As Database:
Esta variable almacena el contenido de toda la base de datos que se
encuentra en el archivo Tparches.mdb del programa Access. Se la declara

como publica ya que en todos lo formularios es requerida.

- Dim RST As DAO.Recordset:
Esta variable se utiliza para almacenar la informacion de una tabla especifica

que se encuentra en la base de datos.

Las variables se utilizan para aplicar los siguientes cédigos de programa:

- Set BASE = OpenDatabase(C:\parches\TPARCHES.mdb, False, False,

"pwd=" & clave)

Esta linea de cdédigo se utilizdé para asignar a la variable BASE el contenido del
archivo TPARCHES.mdb. En esta linea también se ingresa la clave que tiene el

archivo TPARCHES para poder acceder a él.

- Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset)
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Esta linea de cddigo se utilizéd constantemente en el programa, ya que sirve para

determinar qué tabla de la base de datos se asigna a la variable declarada.

Luego de establecer estas funciones se puede hacer toda clase de
procedimientos en la tabla asignada a la variable, por ejemplo entre los mas

importantes estan:

- RST.FindFirst CRITERIO: Sirve para realizar una busqueda especifica
definida en la variable CRITERIO. La busqueda se hace desde el inicio
de la tabla, registro por registro, hasta encontrar el que cumple con las
condiciones especificas dadas en la variable CRITERIOS.

- RST.NoMatch: Sirve para averiguar si se encontré el registro que se
especificé en el cédigo “RST.FindFirst CRITERIO". Si es igual a frue
significa que no lo encontrd, si es igual a false significa que si encontré el
registro.

- RST.AddNew: Afiade un registro a la tabla almacenada en la variable
RST.

- RST.Move CRITERIO: Mueve el puntero de la tabla a un registro
especificado en criterio.

- RST.Edit: Edita la informacion que se encuentra en el registro.

- RST.Update: Actualiza cambios realizados a la tabla almacenada en
RST.

- RST.Filter = CRITERIO: Esta linea filtra la informacién de la tabla, segin
las especificaciones de la palabra CRITERIO.

- RST.Close: Sirve para liberar la variable RST del contenido de la tabla

asignada.

Se pueden realizar otras operaciones importantes con el uso de las siguientes

lineas de codigo:

-  BASE.Execute "CREATE TABLE <nombre de la tabla> (<nombre del

campo 1> <Tipo de datos en el campoi1> <extension del campoi>,
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Este codigo sirve para crear una nueva tabla en la base de datos. Entre
signos de comparacion (<>), se indica los datos que se deben ingresar, por
ejemplo nombre de la tabla, nombre de los campos, etc. A continuacion se
presenta el ejemplo de la creacién de la tabla PARCHESPROY1 (la cual
fue descrita en la seccion 3.5.2.2.4), se observa que se crearon los campos
correspondientes a Id, Tipocarga, Nombre, Extensién, Cola, PS, Archivo,
Unidad, ldcompleto, con sus respectivos tipos de datos y extension de los

datos en cada campo.

BASE.Execute "CREATE TABLE PARCHESPROY1 (Id INTEGER
CONSTRAINT MyFieldConstraint PRIMARY KEY, Tipocarga CHAR (8),
Nombre CHAR (8),Extension CHAR (4),Cola CHAR (1),Ps INTEGER,
Archivo CHAR (12), unidad CHAR (12), Idcompleto CHAR (24));"

BASE.Execute "DROP TABLE <nombre de la tabla>"; Elimina una tabla

permanentemente de la base de datos.

BASE.Execute "DELETE * <nombre de la tabla>"; Elimina todo el contenido

de la tabla especificada por <nombre de la tabla>.

Set RST = BASE.OpenRecordset("SELECT <nombre de la tabla1>.<nombre
del campo 1>, <nombre de la tabla1>.<nombre del campo 2>, ... FROM
<nombre de la tabla 1> LEFT JOIN <nombre de la tabla 2> ON [<nombre de
la tabla 1>].<nombre del campo x> = [<nombre de la tabla 2>].<nombre del

campo x> WHERE ((([<nombre de la tabla 2>"].<nombre del campo x>) Is
Nul));"):

Esta instruccidén sirve para comparar todos los registros de la tabla 1 con
cada uno de los registros de la tabla 2, donde el campo de referencia para

esta comparacion es <nombre del campo x>
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- Set BASE = Nothing: Libera de la memoria de disco el contenido de la base

de datos que se cargd en la variabie BASE.

En el anexo A3 se presenta todo el cédigo del programa, en él se puede observar
con mayor detalle todas las instrucciones empleadas en la realizacion del

programa.

3.5.3.3.2 Controles de Visual Basic utilizados en el programa para acceso a la base de
datos

- Control Data &_

Este control sirve para acceder a las tablas de varios tipos de bases de datos,

como las creadas en Excel y en Access, entre las mas conocidas.
Propiedades principales:

- DatabaseName: Se utiliza para escribir la direcciéon del archivo del cual
va a leer la informacion.
- RecordSource: Sirve para escoger la tabla de la base de datos de la

cual se va a leer la informacion.

Para colocar un valor a estas propiedades se lo hace en tiempo de disefio o
agregando codigo al programa para que lo realice en tiempo de ejecucion. Para
gue se puedan visualizar los datos, se requiere el uso de otros controles como

son los cuadros de texto y los controles DBGRID.

. Control DBGRID e

Este control sirve para ser enlazado al control Data, para que se puedan visualizar

los datos correspondientes a una tabla de la base de datos.



Propiedades principales:

- DataSource: Define el control DATA que se enlazara al DBGRID, para
visualizar la informacién de la base de datos.

- Column: Sirve para definir qué campo de la tabla enlazada le
corresponde a una determinada columna.

- AllowAddNew: Permite que se puedan ingresar nuevos registros en el
DBGRID, los cuales también se ingresaran en la base de datos
enlazada a él.

- AllowDelete: Permite borrar registros del DBGRID.

- ListBox

Sirve para presentar un grupo de datos; en el programa se utilizé para presentar

datos que pertenecian a una columna de una tabla especifica.

Propiedades:

- DataSource: Establece el control Data al cual se va a enlazar.
- Clear. Sirve para eliminar todo el contenido de la lista del control
- Addltem: Sirve para afadir los elementos que se mostraran en el

control.

- TextBox [Q‘ZB";

Sirve para presentar datos, o para que el usuario los ingrese. En el programa se
utilizé para presentar datos de tablas de la base de datos y para ingreso de

informacién que se almacene en la misma.
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Propiedades importantes: '

- Text: Sirve para obtener el contenido que se encuentra en el TextBox o
escribir en él algun contenido.

- Datasource: Permite enlazar el TextBox a un control Data.
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CAPITULO 4

PRUEBAS Y ANALISIS DE RESULTADOS DEL SISTEMA
IMPLEMENTADO

4.1 PRUEBAS REALIZADAS CON EL PROGRAMA

LLas pruebas del programa implementado se realizaron en presencia del personal
del Departamento de Telefonia Publica de SIEMENS.

Como se menciond en capitulos anteriores, en Ecuador se maneja la version 12
de APS y se denomina ECUCPZ1V.

Los clientes de SIEMENS en Ecuador son ANDINATEL y PACIFICTEL, y los dos
se encuentran dentro del mismo proyecto. Se realizaron las pruebas del
programa para la central PUEMBO de ANDINATEL.

En primer lugar, se debe agrupar toda la informacion de sets de parches del grupo
patrén de la versién que manejan las centrales SIEMENS en Ecuador, en un
mismo directorio, ya sea en el disco duro o en cualquier otro dispositivo de
almacenamiento que sea accesible desde el computador donde se ejecuta el

programa.

El nimero de sets (conjuntos) de parches del grupo Patron hasta la actualidad es

de 62 sets; el nUmero total sobrepasa los 8000 archivos de parches.

El siguiente paso es obtener el archivo que contiene la lista de todos los parches
existentes en la central Puembo, desde el centro de gestidén de centrales
SIEMENS para el cliente ANDINATEL, ubicado en el edificio que se encuentra en

las calles Veintimilla y Reina Victoria. En este centro de gestién se realizan
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monitoreos de todas las centrales SIEMENS mediante el software Autopatch
mencionado en el capitulo 2. En cambio, las centrales de PACIFICTEL no tienen
un centro de gestibn para su monitoreo, por lo que se debe viajar a las

instalaciones de cada central para obtener los archivos.

Para obtener el archivo de la central que contiene la lista de parches se procede

de la siguiente manera:

- Seingresa uno a uno los comandos que se mencionaron en el capitulo 3, en
la seccion 3.2.2.2.

- La computadora comienza a listar todos los parches como respuesta a cada
comando ingresado. Cada uno de estos comandos sirve para extraer los

parches de una unidad especifica de la central.

- Cuando ya se tiene la lista total de parches, se los copia en un archivo de
texto.

Cuando ya se tiene los archivos tanto del grupo Patrén y de la central, se procede

a ejecutar el programa; la pantalla de inicio se muestra en l|a figura 4.1.

' PROGRAMA PARCHES . e =113
| N , | o - SIEMENS
; BASE DE DATOS DE PARCHES - : '
PROYECTOS
CLIENTES
CENTRALES ]
REALIZADO POR: Mireya Fuertes M. | e e L
SIEMENS S.A. o i SALIR '
ICN - WN k

Figura 4.1: Pantalla de inicio
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A continuacién se hace click en el botén PROYECTOS donde se presenta la

pantalla de la figura 4.2, que en este caso esta vacia ya que no se ha ingresado

ningun proyecto en la base de datos:

' Pais M=1E3
SIEMENS
Pais: I - ; T N
j_\l_UEVO PROYECTO
, %M_ODIFICAR PROYECTO || -
| ' 1 _ELIMINAR PROYECTO 2
T CoNSULTAR
| CLIENTES
€n Procezo: | [ CONSULTAR !
it . ' TABLA PATRON g
Fecha de - ‘ _ § . ;
Actuallzacmn .. YENTANA !
, ANTERIOR
" "REVISAR TOD B ; ‘
{ PROYECTOS EXISTENTES | = ‘N ‘| |;> | Nl |

Figura 4.2: Pantalla de navegacién de proyectos existentes

En el siguiente formulario se ingresa la informacion correspondiente al proyecto

que se realiza en Ecuador:

' PROGRAMA PARECHIESTHS

INGRLESE LOS DATOS DEL NUEVO PNOYECTO;

PAIS: ]samuon

APS;

]él:ucpzw - o

MAXIMO PS: Is‘?_

OLTIMD PS: Isz

PROXIMO PS: [

~ 51

EN PROCESO:
}‘ MG

Figura 4.3:

" véhsxé’ﬂ: :

QO NTINUAR |

o VENTANA
1 GUARDAR ANTERIOR

La diwc-cdn elegrda e C:\ECUG’ZW\VI’Sl W 25‘1\

 SIEMENS

V1251 i

Efifala cmpela mxfe contiene el conjunto ‘de
cnchtus con lox u:lz de porches?

[ e Ricky] =l

ECU12000
{23 ECUL200%
(&3 Ecu12002 i~

Ingreso de los datos del proyecto de Ecuador version 12
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Al hacer click en el botén CONTINUAR, el programa verifica si el proyecto no se
encuentra ingresado en la base de datos, al comprobar esto, se habilitan los
campos destinados al ingreso de datos de un proyecto nuevo. Para esta prueba

se utilizan los siguientes datos:

APS = ECUCPZIV:; es el nombre del APS en Ecuador.

- Maximo PS =62; el nL'Jmero total de set de parches que existen en la version.

- Ultimo PS =62; el tltimo set que se ingreso en la central. En este caso ya se
ha ingresado el tltimo set de la version.

- Proximo PS = 63; el proximo set por ingresar sera el 63.

- En Proceso = SI; ya que existen centrales del cliente PACIFICTEL en que

todavia falta ingresar el set 62, que fue enviado recientemente.

Se observa que para la lectura de archivos se eligidé la carpeta donde estaban
almacenados todos los sets de parches (C:\ECUCPZIVA\V1251\W1251\). Al hacer
click en GUARDAR, se almacenara la informacién del nuevo proyecto, a la vez se
realizara la lectura automatica de los archivos de parches y se creara la Tabla
Patron denominada Proyectos1 que contiene todos los identificadores de los
archivos del grupo Patron. Finalizada la lectura se muestra el mensaje de la

figura 4.4 que significa que ya se finalizé la lectura.

Figura 4.4: Mensaje de finalizacion de lectura de archivos

Al pulsar Aceptar, saldra un mensaje que pregunta al usuario si desea ingresar
otro proyecto o no; para este ejemplo solamente se ingresa un proyecto, por lo
que se contesta NO y se regresa automaticamente al formulario de la figura 4.5.

donde se indica que ya se ingreso el proyecto en la base de datos:



-144-

| * Paie [T ]
SIEMENS
Paix |ECUADCIH | (e e e e e |
. || mwEvoPROYECTO ‘
V1251 | — [
A R
- - e S | MODIFICAR PROYECTO |
ECOCPZ1V B !
& - | H ELIMINAR PROYEGTO ”
" |80 ] R TR T
. | " CONSULTAR
[ | ' TCLIENTES
Eh‘ P,'l‘l;ﬂﬂlﬂ: |§[ - | ' ] ;CSNSELT[‘/I;% » ‘
- - ‘ H ABLA PA N
Fecha de [p87037200% ‘ K e s
Actualizacién: e | YENTANA
: y ANTERIOR ‘
i REVISARTODOSLOS | o T -
| PROYECTOS EXISTENTES |“t<] |>LN‘

Figura 4.5: Pantalla que muestra la informacién de proyectos

Con el boton CONSULTAR TABLA PATRON se puede observar la tabla que
contiene todos los identificadores de los archivos que fueron leidos; esta pantalla

se mostrara en la seccién 4.2

Para ingresar un cliente en el proyecto se lo hace por medio del formulario de la
figura 4.1 en el boton CLIENTES; luego del cual aparece el formulario que se

muestra en la figura 4.6:

[*' PROGRAMA PARCHES [CI3]x]

. Mostrar todas los clientes de la base de datos. ¥ ACEPTAR

= Elegir las opciones necesarias para visualizar los clientes de un proyecto.

PAIS: VERSIGN:

' 1 AGEPTAR

BEGRESAR

Figura 4.6: Pantalla para elegir el proyecto donde se ingresara el nuevo cliente
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En la opcidn “Elegir las opciones necesarias para visualizar los clientes de un
proyecto”, se habilitan los cuadros de lista donde se elige uno de los proyectos
disponibles en la base de datos. Al hacer click en el botén ACEPTAR se muestra
la siguiente pantalla (Figura 4.7); dado que todavia no se ha ingresado ningln

cliente, los campos correspondientes se encuentran vacios.

- : L . SIEMENS
PAfS: . - VERSION o

Wi o TE IS

NUEVO

. “MODIFICAR J

Clientes:’

| ELIMINAR

Actunlizacidn; - {

Sets de parches que no se apli

cliente: R
. ‘Lisﬂ

Figura 4.7: Pantalla de visualizacién de clientes

. ¥ENTANA ANTERIOA

Al elegir la opcion NUEVO, se muestra el formulario de la figura 4.8. Se ingresara

el primer cliente del proyecto que en este ejemplo es ANDINATEL.

1°s PROGRAMA PARCHES [ [ ]>]|

] . . e i . SIEMENS -
InGrese fas dEIoS Sl FUeND Claies. N : L o

: CLIENTE: ‘ ANGINATEL

ACTUALIZACION: - [GHIT

¢ Sets de patc_h}z_l$’que n o L

i Escrba el ptimero de set de parch ko, y.\uago Bpfima VAR st

H para agregatlo al ciadio de fis! te set zeleccidrisio en el cusidro -

; de lista y aprima’ *<~- Efiminar* - . :

; o

¢ ’ . [

| | REGRESAR | . -

1 - )

!

Figura 4.8: Ingreso de los datos del cliente ANDINATEL
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Se observa que en ACTUALIZACION se escogié la opcién ACTUALIZADO, ya
que todas las centrales SIEMENS de ANDIANTEL ya estan totalmente
actualizadas con el grupo de sets de parches del Grupo Patron. Como todos los
sets del Grupo Patron se aplican al cliente, entonces no se ingresa ningln set de

parches en el campo “Sets de parches que no se aplican en el APS del cliente”.

Al presionar el boton GUARDAR, se muestra la ventana de la figura 4.9 que indica

el cliente ingresado, y en la parte superior de la misma ventana muestra el

proyecto al que pertenece el cliente.

(%' PROGRAMA PARCHES

PAIS:  ECUADOR -

- Nimero de clientes: 1

'MODIFICAR

Clientes:. . JARDINATEL

" ELIMINAR

Actualizacién: = . {

Seté'de‘.parbhes“"du;é'r’m se'a
cliente: SR L

VENTANA ANTERIOR \

Figura 4.9: Visualizacion del nuevo cliente ingresado en el proyecto.

Para salir de esta ventana se hace click en el botén VENTANA ANTERIOR vy se

regresa a la ventana de la figura 4.1.
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Luego se ingresa a la seccion Centrales, cuya ventana se muestra en la figura

4.10, donde se elige el proyecto y el cliente.

[ PROCRAMAPARCHES ________________________ M@EH|
| - SIEMENS

2 Mostrar todaslas centrales delaibase de datos. . oA "CEPTAR e

i Elegir Ias_jyjqpl(‘:fﬁglftgf‘{ne;ﬁé}Saﬁ‘&fsyf;l)\‘&;r_é;;ﬁé,gytiji'z_‘ar,»l,as ,t;gntmleg de/un cliente:. l
 PAlS: C . VERSIOND 0 - CUENTE: ' t

Figura 4.10: Pantalla para asignar el proyecto y cliente, donde se ingresara la

central

Con la opcion “Elegir las opciones necesarias para visualizar las centrales de un
cliente”, se muestran los proyectos y clientes en la base de datos. Se elige el
proyecto y el cliente, en el caso de esta prueba el proyecto es Ecuador, es la
version 12 (denominada V1251) y el cliente es ANDINATEL; ai hacer click en la
opcién ACEPTAR, se muestra el formulario de la figura 4.11. Este formulario no
tiene ningln registro ya que todavia no se ingresa ninguna central para ese

cliente.
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' PROGRAMA PARCHES

PROYECTO: ECUADOR

CLIENTE: ANDINATEL : ‘ , ,
R, e ) ueva entral o
* Central: . r J ‘ { Modificar Central |
Nimero del Gltimo set de’ | v % Elelnn! CemraL| )
parches ingresado: -~ -
Fecha del dtimo setde [ ] REALIZAF\ commmcnoﬂ
parches ingresado: - ‘ - -

Fecha de revisién: — ' ' N R
sehn de revisian r | { Tabla'Resultados
Pendientes: | . J ';f;TﬂbIaEspecinles )
Actualizacién: T ‘ | Eméhef, d[e la

eniral
ws snmrr s ] Ba s o | s on o] . A I A S T2 (AIOtuI dﬁymchlvus/
N VENTANA : b
G ‘ - 5] { . g ANTERIOR por cada sat

Figura 4.11: Pantalla de la seccién centrales

En este formulario, al pulsar el boton Nueva Central, se muestra el formulario de

la figura 4.12, donde se ingresaran los datos de la nueva central.

{*'PROGRAMAPARCHES M|
: : SIEMENS
Ingrese los datos de fa nveva jbé/ﬂ/b/: -
CENTRAL: ~ lPUEMBD - 1
NUMERD DEL OLTIMO ~ [g2 — | GUARDAR
SET DE PARCHES . I .
[ INGRESADD: e :
il .
' AT, | BEGRESAR
FECHA DEL OLTIMO . P5/‘2103 i
SET DE PARCHES S
INGRESADO: ,
ACTUALIZACION: o83 ono |
1

Figura 4.12: Pantalla para modificar datos de la central



Se ingresan los siguientes datos:

- Central: Puembo.
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- Ultimo set de parches ingresado: 62: Es el Gltimo set de parches ingresado en

esa central, que en este caso es el maximo set del grupo patron.

- Fecha del ultimo set de parches: 15/12/03. Es la fecha en que se ingreso ese

set de parches.

- Actualizacion: SlI.

sets de parches del Grupo Patrdn.

Indica que la central esta actualizada con respecto a los

Al guardar esta informacién, se muestra el formulario (figura 4.13) con la

informacién ingresada en la base de datos:

['"PROGRAMAPARCHES _______ R@ED|
PROYECTO: EGUADOR V1261 SIEMENS!
CLIENTE: ANDINA

Central; -

Ndmero e cetrales: 8

}' Nueva Central

o IWEMQU

Niimero del iltimo set de |60

" % "Y' Modificar Central |

. Eliminar Central \

parches ingresado: ;

Fecha'del iltimo setde ’szq}ioné '

parchea ingresado:

' REALIZAR COMPARACION ‘

* “Tabla Resuktados

o= ] > sl '

Fecha de revision: [12/12}2012 4
Pendientes: ) [Sl

Actualizacién: - [Sli -
C k| e . I VENTANA

Tahla Especiales |
“ Parches de la
" Central

. Total de archivos
por cada set

Figura 4.13: Pantalla que muestra el ingreso de una central en la base de datos
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Se observa que se aumentaron dos casillas mas, las cuales son:

- Fecha de revisiéon: Es la fecha de cuando se realiz6 la uUltima comparacién
entre la Tabla PROYECTOS&<identificador de proyecto> y la Tabla
Central&<nombre de la central>. En este caso, como todavia no se realiza
ninguna comparacioén, la fecha es la misma de cuando se ingresaron los

datos de la central.

- Pendiente: En este caso se colocd en NO ya que todavia no se realiza la
comparacion, que es la que determina verdaderamente si existe algun parche
pendiente por ingresar o cancelar; esto se hace independientemente de los

datos ingresados por el usuario al ejecutar el programa.

Con la opcién REALIZAR COMPARACION, se indica el siguiente mensaje:

PROGRAMA PARCHES

" La central: PUEMBO ro tiene ligado nlngun archwo para reallzar r:omparaclon ¢Desea Ilgar algln archwo
para reallzar la comparacion? - ,

si |8

|
|
{
I
|
|
¢
x

Figura 4.14: Mensaje que solicita bisqueda del archivo de parches de la central

Esto quiere decir que todavia no se realiza la lectura del archivo de la central. Al
contestar que Sl, se muestra el siguiente formulario (figura 4.15) el cual permite
elegir la direccion donde se encuentra el archivo; en el cuadro de lista se indican
todos los archivos de texto que se encuentran en esa direccion; al pulsar el boton
CREAR TABLA el programa realiza lo siguiente: la lectura del archivo, extrae los
parches y crea la tabla Central & <nombre de la central>, que para este caso sera

CentralPuembo.
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SIEMENS
Busque 8/ archivo de parches:
V1251 .
l | CREARTABLA
£jja ef archiva con a’alz,/e o’/'ak eﬂ ef cut;é&zo e /IS)'B‘ |
REGRESAR
C;‘ECIJCP21\:;pa;c;\|)||;ﬁm-um ‘

Figura 4.15: Pantalla que permite buscar el archivo de parches de la central y

crear la Tabla Central & <nombre de la central>

Al finalizar la lectura se muestra el mensaje de la figura 4.16:

Aceptar |

1 FINALIZO LA ELABORACION DE LA TABLA PARCHES DE LA CEMTRALPUEMBO

Figura 4.16: Mensaje de finalizacion de lectura de archivo de parches de la central

Para iniciar la comparacién se hace click nuevamente en la opcién REALIZAR
COMPARACION del formulario de la figura 4.17; se muestra un mensaje que
indica el archivo del cual se va a realizar la lectura de parches de la central. Como
ya se creb la Tabla Central & <nombre de la central> se elige NO para que inicien

las dos comparaciones, mencionadas en el capitulo 3, seccion 3.2.2.3.
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rymonss

EX

PROGRAMA PARCHES

La central: PUEMBO estd ligada al archiva: patchpuem04 txt Responda Si = camblar el archivo; No =
. Realizar comparacion con el mlsmo arl:hwu x :

s | no

Figura 4.17: Mensaje que solicita iniciar la comparacién entre las tablas
PROYECTO & <identificador de proyecto> y la Tabla Central & <nombre de la

central>

Finalizada la comparacion aparece un mensaje alertando al usuario de esta

accion.

4.2 RESULTADOS OBTENIDOS

A continuacion, se presentan los formularios que muestran los resultados de las
lecturas de los archivos, y de las comparaciones entre las tablas que éstos

generan.

En la figura 4.18, se muestra el formulario que contiene el resultado de la lectura
de todos los archivos del Grupo Patrén (duraciéon aproximada: 6 min.'). Se
observa en la parte inferior que en la tabla se tienen 8842 registros, donde cada
uno pertenece a la lectura de un archivo. En la tabla también se presenta la
informacion de los identificadores de los parches y la unidad de la central a la que

pertenecen; ademas, el nombre del archivo y el nimero del set de parches (PS) al

que pertenecen.

' Este valor se obtuvo, utilizando el computador descrito en el Capitulo 3, seccion 3.4.
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*PROGRAMA PARCHES ]
| BUSCAR PARCHES ACTUALIZAR TABLA - -

Id TipoCarga Hombre -|Extensidn Cola Ps Archivo Unidad Identificador Completo AT
A 1 APSCMY00O B66009L2Z 0007 0 0 CM000000.PCF |CP APSCMY00.86008.2Z.0007.0 7

i 2 APSLMY00 B4370L2Z 0002 0 [1] CM000001 PCF|CP APSIMY00.B4370L2Z.0002.0 ~
EE APSLMY00 V2712122 0001 0 0 CM000002.PCF{CP APSLMY00.Y2742L2Z.0001.0 '/
T la APSLMY0D A1156L2Z 0002 0 0 CHMO00003 PCF | CP APSLMY00.41156L2Z.0002.0

5 APSLMY00 A1260L2Z 0002 0 0 CM000004 .PCF |CP APSLMY00.A1260L2Z,0002.0 -
1 . |6 APSLMY00 A1268L2Z 0002 0 a CM000005.PCF [CP APSLMY00.A12681.2Z.0002.0

! 7 APSLMYO00 A180212Z 0002 0 0 C#000006 PCF |CP APSLMY00.A1802.22.0002.0

| B APSCMY0D A2028L2Z 0002 0 0 CMDO0007.PCF |CP APSCMY00.A2028(2Z.0002.0

’ 9 S@ASCADL A2438L2Z 0002 0 0 CMO00008.PCF | CP S@ASCADL.A2438L.27.0002.0

10  |APSLMYOO A2618 27 0001 0 0 CMOG0003.PCF | CP APSIMY00.A2616(.2Z.0001.0

11 APSLMYQOD A2618L2Z 0001 0 0 CMDBB0010.PCF|CP APSLMY00.A26191.27.0001.0

12 [APSLMYOO A2648( 27 0002 0 0 CM0O00011 .PCF|CP APSLMY00,A2648L.2Z.0002.0

1 13  |APSLMYO0 A2757L2Z 0002 0 0 CMO000012.PCF|CP APSLMY00.A2757L.27.0002.0

14  |S@ASCADL A2783L2Z 0002 0 0 CM000013.PCF|CP S@ASCADL.A27831.22.0002.0 -

15 |APSLMYOQO A2822127 0004 0 (] CM000014 PCF|CP APSLMY00.A28221.22.0004.0

16 [APSLMYOO A3463127Z 0002 0 4] CHM000015 PCF |CP APSLMY00.A3463(27.0002.0 }
17 [S@QSCRPL A43581.2Z 0002 0 0 CI4000016.PCF [CP S@QASCRPL.A4358L27.0002.0 e
"4] . ‘-:"?‘-‘F“.’F".', U ‘\“'I:,‘S':”' 0001 ~ n (LN v’“-/‘”‘f"{“'l,"}",‘? e

N -~ . - - | ] ICACOIIEL 8 agaZl AT.APNA 0
I B o I B S v B TR A, -, L .}

El némero de tegistios es:8842

_ J S S ]éEGRESAR

Figura 4.18: Tabla Patrén

Se tiene la opcidon ACTUALIZAR TABLA en el menu de la parte superior, ésta se

la utiliza cuando llega un nuevo set de parches y es necesario realizar otra lectura
y comparacion.

A continuacién se presenta el formulario de la figura 4.19 en el que se muestran
todos los parches de la central PUEMBO. En el ejemplo, el programa extrajo del
archivo de la central, la cantidad de 8298 parches (duracion aproximada: 1/2
min."), donde cada uno corresponde a un registro en la tabla. Se presentan los
identificadores de cada parche (identificador completo), el estado en el que se

encuentra en la central, y la fecha en la que se ingresé ese parche.

' Este valor se obtuvo, utilizando el computador descrito en el Capitulo 3, seccion 3.4.
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Id TipoCarga Nombre " |Extension [Cola _Egg&‘ FECHA "|PATCH COMPLETO g.f:
{ 1 T @@@@ |AB213L4Z 0078 0 UPD 99-05-2112:52:5|1001 @@@@.A6213L4Z.0078.0
! 2 Tooi@@@® |A7596L4Z 0084 [o] UPD 99-05-21111:47:0 |TO01 @@@@.A7596L.4Z.0094.0
3 T @R@@ |A7708L4Z 0084 0 uPD 99-05-21 12:06:0|T001 @@@@.A7708L.42,0084.0
X |4 Tl @@@@ |A7710L4Z 0084 0 UPD 99-05-21/12:06:5|T001 @@@@.A7710L4Z2.0084.0
H 5 T @@@@ |ABB49L4Z 0088 ¢] UPD 01-05-30117:22:3|T001 @@ @@ .A86491.4Z.0088.0
G T @@@@ |AA349L4Z 06002 0 |ueD 01-05-3012:06:1 |T001 @@@@.AA349L4Z.0002.0
7 ToMi@@@® |AA749L4Z 0055 0 uPD 01-05-30/11:42:2 [TO01 @@@@.AAT48L4Z.0055.0
8 TOO1R@@@ |ABBB7LAZ 0020 9] UPD 01-05-30412:07:2|T001 @@@@.ABBB7L4Z.0020.0
' 9 T001@@@@ |ABESOL4Z 0026 0 UPD 01-05-30/12:07:5 [TO01 @@@@.AB690L4Z.0026.0
l 10 TOOlR@@@ |ABSS6LAZ 0105 0 UPD 01-09-0716:59:5|T001 @@@@.AB3I6L4Z.0105.0
11 ToO@B@@ |ACO06L4Z 0205 0 uPD 01-09-07417:01:3|T001 @@@@.AC006L4Z.0205.0
§ 12 T001@@@@ |AD147L4Z 0023 0 upPD 01-09-07416:47:4 | TOD1 @@@@.AD147L42.0023.0
i 13 Tol@@@@ |AD237L4Z 0128 0 UPD 03-02-24112:44:1 [TOD1@@@@.AD237L4Z.0128.0
} 14 T001@@@@ |AD238L4Z 0128 0 UPD 03-02-24/12:45:3|T001 @@@@.AD238L47.0128.0
: 15 TN @@@@ |AD250L4Z 0056 0 03-02-24/12.27:4 |T001 @@@@ AD250L47.0056.0
{ [Gagtg o, Foma s, Lenoaarar o Tooo
LT e :
‘% Numero de registios: 8298 REGRESAR ] )
|
i
i

Figura 4.19: Tabla CentralPuembo

Se observa que existe una diferencia en la cantidad de registros (archivos y
parches) entre la tabla de parches del Grupo Patrén y la tabla de parches de Ia
central (Tabla CentralPuembo). Esto se debe a que la tabla del Grupo Patrén
contiene, ademas de los parches que se encuentran en la central, las parejas de

parches que se cancelan y los gue faltan ser ingresados.

En el formulario de la figura 4.20 se observan los resultados de la primera
comparacién que genera la Tabla Resultados (duracién aproximada: 1/2 min."),
esta tabla reline los parches que deben ser cancelados o ingresado en la central.
Como resultado de la comparacion del ejemplo, se tienen 20 parches que hay que

cancelar o ingresar (las parejas de parches que se cancelan mutuamente, ya
fueron eliminados al hacer la comparacion).

! Este valor se obtuvo, utilizando el computador descrito en el Capitulo 3, seccién 3.4.
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[7] b1 . 16 ola Pz larchivo D COMENTARIO - -
103 |CCNCR@@i|KB042KSZ 0001 0 28 |CMOD1000.P|CCNCR@@E@ KE042KK9Z.01| CCNC FALTA INGRESAR EN LA CENTR; ]
115 |S@QSSERL [v0604L2J 0001 9] 3 CM000081 P|S@QSSERL WD604L.2J.0007 | CP FALTA CANCELAR EN LA CENT|
118 |S@QSSERL |W0807L2J 0001 0 3 CMD00082.P|SEQSSERL WD607L2J.000°|CP FALTA CANCELAR EN LA CENT|
[ |123 |S@SOCRCL [CK35412Z 0001 0 58 |cm004000.p [S@SOCRCL.CKI54L2Z.0001|CP FALTA INGRESAR EN LA CENTR ¢
[ 14a [T001@@@¢|AR277L4Z 0002 [9] 50 |CM000000.PIT001 @@@@ AR277LAZ.OCILTG FALTA INGRESAR EN LA CENTR
189 |T001 @@@E|Y5082.44 0079 1 53 |CM003064.P|T001 @@@@.Y5082L4J.00LTG FALTA CANCELAR EN LA CENTI ;
200 |TOO1@@@¢|Y50821.4Z 0073 0 10 [CMO00108.°[T001 @@@@.Y50821.4Z.00|LTG FALTA INGRESAR EN LA CENTE
263 |T001 @@@6[Y8484L4J 0013 0 31 CM000073.P|T001 @@@@.Y8484L.4J.00°|LTG FALTA CANCELAR EN LA CENTI
292 [T002@@@¢|AR27T7L4Z 0003 [1] 50 CM001000.P[T002@@@@.AR277L4Z.OCILTG FALTA INGRESAR EN LA CENTFL:
370 |T052@@@¢| AR277L4Z 0004 0 50  |CMO02000.P|T052@@@@.AR77L4Z.0C[LTG FALTA INGRESAR EN LA CENTR-
426 [T052@@@% V508214 0084 1 53 |CM002059.P|T052@@@@.Y5082.4J.00:LTG FALTA CANCELAR EN LA CENTI"
427 [T052@@@(¢|VY5082L4Z 0084 Y 20 |CMO000079.P|TOS2@@@@.Y5082L4Z.00|LTG FALTA INGRESAR EN LA CENTF;
498 |T052@0@@¢|Y8484L4J 0014 0 il CM002073.P|T052@R@@@.Y8484L4J.00 LTG FALTA CANCELAR EN L& CENT(
554 |TOBO@@@E|X0487L4J 0039 Q 35 |CMO001019.P|TO60@@@@ X0487L4J.00:LTG FALTA CANCELAR EN LA CENT{ °
610 |T12i@@@g|X5870L7J 0001 0 26 |CMD06001.P|T121 @E@@@ X5870L7J.00(/I0P FALTA CANCELAR EN LA CENT["™
» 611 |Ti21 @@@e|X58711.78 0001 0 26 |CMD04001.P|T1 21 @@@@ X5871 L7J 00( 1oP FALTA CANCELAR EN LA CENTI'_—

S T
j i

P
ts

El humeto de tegistros es:20

VERTOTAL DE ARCHIVOS
POR CADA SET DE PARCHES

l BEEE;RE;::\—I

Figura 4.20: Tabla Resultados

El botén VER TOTAL DE ARCHIVOS POR CADA SET DE PARCHES, muestra el

formulario de la figura 4.21, que contiene el niumero total

de archivos por cada set

de parches (Archivos existentes). También se presenta el nimero de archivos en

cada set que no se encontraron en el grupo de parche
faltantes).

s de la central (Archivos

*.' PROGRAMA PARCHES

DETALLE DE NUMERO DE ARCHI\/OS PENDIENTE.S CON RESPECTO A CADA SET DE

PARCHES DE LATABLA PATRON

2 -Arehiv. (£ ‘Archivos

c8 2:]

> | P 217 1
] 3 297 3
] 4 33 1
10 263 3

20 258 7

| 28 [E] 2
] 28 B 1
31 248 2

35 128 1

50 3 3

1 53 204 2
) 67 1

T 'I'__T’
SIEMENS

e o e

e S 3N S

Figura 4.21:

Grupo Patrén.

Tabla de archivos existentes y faltantes en cada set de parches del
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Por otro lado en el formulario de la figura 4.23, se muestran los resultados de la

segunda comparacion (ver capitulo 3, seccién 3.2.2.3) que genera la Tabla

Especiales.

Como resultado de esta comparacion, se tiene que existen 70

parches que se encuentran activos en la central pero no se los encuentran en el

Grupo Patrén, esto se debe a que la central telefénica cambia del identificador de

algunos de sus parches el valor de la cola para procesos que ésta necesita.

lBUSCAR PARCHES R
Id  |TipoCarga Hombre Extension |Cola [Estado tificador Completo -
1 APSCMY00 DB392L7Z | 0001 1 HIT APSCMY00.D6382L.7Z.0001.1
2 APSCMY00 D6393L7Z 0001 1 HIT APSCIMY00.06393L.7Z.0001 .1
3 APSCMY00 06415L7Z 0001 1 HIT APSCMY00.D6415L7Z.0001 A
4 APSCMYO0O0 D6420L7Z 0001 1 HIT APSCMY00.D6420L7Z.0001 1
5 APSCMYO00 D6423L.7Z 0001 1 HIT APSCMY00.06429L.7Z.0001.1
6 APSCHMYD0 1.9389L7Z 0001 1 HIT APSCMY00.L8389.72.0001.1
|7 APSCMY00 V6203L7Z 0001 1 UPD APSCMY00.VE203L7Z.0001 .1
3 APSCMY 00 YO0555L.7Z 0001 1 UPD APSCMY00.Y0555L.7Z.0001 .1
9 APSCMY0O0 Y0555L7Z 0001 2 LPD APSCMY00.Y0555L.7Z,0001 2
10 APSCMY00 Y0555L7Z 0001 3 UPD APSCMY00.Y0555L.72.0001.3
11 APSCMYO0 YO0561L7Z 0001 1 HIT APSCMY00.Y0561L.7Z2.0001 1
12 APSCMYO0 Y0561L7Z 000 2 uPD APSCMY00.Y05611.7Z.,0001 .2
|13 APSCIMY00 Y0561L7Z 0001 3 UPD APSCMY00.Y0561L7Z.0001.3
14 APSCMY00 YB561L7Z 0001 ‘|4 [uPD APSCMY00.Y0561L7Z.0001 4
15 APSCMYO00 YO561L7Z jain]u}] 5 UPD APSCMY00.Y0561L.7Z.0001 5
16 APSCMYO00 YO561L7Z 0001 6 _|UPD APSCMY00.Y0561L7Z.0001.6
17 APSCMY00 Y9450L7Z 0001 1 UPD APSCMY00.Y9450L7Z.0001 4
18 T0O @R@@ [A9624L4Z 0095 1 UuPD T001 @@Q@@.A86241.47.0095
18 T @@@@ |AR277L4Z 51A1 0 UPD TOO @@@@.AR2T7ILAZS1A” i~
El ndmero de registios es;70 FEEEE‘E.S;H—_]

Figura 4.22: Pantalla con los resultados de la comparacién para obtener la tabla
ESPECIALES

En esta tabla se pueden colocar los comentarios que el usuario crea conveniente.

Con los resultados obtenidos del programa, el usuario debera tomar las acciones

correspondientes para poner al dia las centrales telefénicas digitales de los

clientes, como por ejemplo: ingresar en cada central los parches que hacen falta.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

El software de una central telefénica puede presentar errores en su cédigo, los
cuales aparecen durante la operaciéon normal de la misma. El ingreso de
parches en centrales SIEMENS, es un mecanismo utilizado para la correccién
de errores, y ademas, para implementar ciertos servicios que brindan

facilidades a los abonados de estas centrales.

Los procedimientos manuales de actualizacion de parches y la extensa
cantidad de los mismos en las centrales SIEMENS, ocasionaban un cuello de
botella para los técnicos encargados de esta labor. E! programa PARCHES,
implementado en el presente proyecto de titulacion, realiza un control de
parches en las centrales de manera rapida y eficiente, lo que facilita el trabajo
del personal técnico, contribuyendo ademas, a la optimizacién de recursos

humanos y econémicos.

El programa PARCHES, permite que el control de los parches en las centrales
se vuelva mas eficiente, debido a que se puede determinar con mayor rapidez
errores causados por el software de la central, y asi brindar un mejor servicio a

los abonados que se ven afectados por los mismos.

Con el programa PARCHES se tiene la certeza de que los resultados

obtenidos tienen un margen minimo de error.
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- .Es importante la implementacién de se seguridades en el programa, ya que
evita manipulaciones de personal no autorizado en el proceso de control de
parches de las centrales EWSD. Con esto se logra que solamente personal

calificado y autorizado pueda manipular el sistema.

- Aplicar una metodologia de analisis y disefio del software es clave para una
o6ptima implementacion del sistema, permitiendo realizar correcciones vy

modificaciones de una forma metodologica en el proceso de construccién.

- El uso de bases de datos para el registro, actualizacién, consulta vy
eliminacién de la informacion de los parches de la central analizada, evita la
redundancia de datos y optimiza el espacio de almacenamiento de

informacion.

5.2 RECOMENDACIONES

- Con la aplicacion del programa PARCHES, seria recomendable que el
personal técnico de SIEMENS, realice periddicamente la extraccion de
archivos de parches en las distintas centrales, para verificar que

permanezcan actualizados sus componentes de software.

- Para el control del personal encargado de manipular la herramienta, seria de
gran utilidad crear una bitacora de actividades, tales como: las acciones
realizadas, la fecha de utilizacion del programa, las observaciones vy
requerimientos adicionales. Este registro deberia ser revisado por un

supervisor del manejo del programa.

- Se recomienda extender la utilizacion del programa, para las distintas
centrales EWSD que SIEMENS tenga instaladas, tanto a nivel nacional como
regional. En caso de que la base de datos del programa sobrepase su
capacidad, se deberia adaptar el mismo a un motor de base de datos

empresarial con mayor capacidad y velocidad de procesamiento.
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Se deberia integrar las funcionalidades del PROGRAMA PARCHES, en los
sistemas que se utilizan en los centros de gestion de centrales SIEMENS, lo

que se constituiria en la ventaja de tener siempre actualizadas las centrales
SIEMENS.
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ANEXO A1: GLOSARIO DE SIGLAS

SIGLAS INGLES ESPANOL
AN Access Network red de acceso
APS Application Program System Sistema de Programas de Aplicacién
ATE Automatic Test Equipment equipamiento de prueba automatica
BA Basic Access acceso basico
BAP BAsic Processor procesador bésico
BAPM BAsic Processor, Master procesador basico, maestro
BAPS  BAsic Processor Spare procesador basico, reserva
BCMY  Bus system for Common MemorY sistema de bus para memoria comun
BCT Basic Craft Terminal terminal de operacion basico
BHCA  Busy Hour Call Attempts ﬁgt/airtri\\;:rsmtge llamadas en la hora de mayor
CAP CAll Processor procesador de llamadas
CAS Channel Associated Signaling sefializacion asociada al canal

CASINO  Customer Advanced Support In Net Operation (szpr(s)ar:je avanzada para clientes en operacion

CCG Central Clock Generator generador central de reloj

CCNC  Common Channel Signaling Network Control  controlador de sefalizacion por canal comun

procesador de |a red de sefalizacion por

CCNP  Common Channel Signaling Network Procesor canal comtn

CCS7  Common Channel Signaling System No 7 ijlzt?ema de sefializacion por canal comun
CHILL  CCITT Hlgh-Level programming Language lggglq_]u_?Je de programacion de alto nivel del
CMY Common MemorY memoria comuin

Cou COnference Unit unidad de conferencia



CP

CR

DIU

DIUD

DLU

DLUC

DN

DSS1

EMML

EPROM

EWSD

GP

GS

IN

IoC

IOP

|OP: LAU

jOP: MB

IOP: TA

IOP:UNI

ISDN

LDI

LiU

LMY

Coordination Processor

Code Receiver

Digital Interface Unit

Digital Interface Unit for DLU

Digital Line Unit

DLU Control

Directory Number

Digital Subscriber Signaling System No 1

Extended Man-Machine Language

Erasable Programmable Read-Only
Memory

Digital Electronic Switching System
Group Processor

Group Switch

Intelligent Network

Input/Output Control

Input/Output Processor

Input/Output Processor for Line Adaptation
Unit

Input/Output Processor for MB

Input/Output Processor for Time and Alarms

Input/Output Processor UNlfied for O\&M
devices

Integrated Service Digital Network
Local DLU Interface
Link Interface Unit

Local MemorY
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procesador de coordinacion
receptor de coédigo

unidad de interfaz digital

unidad de interfaz digital para DLU
unidad de linea digital

control para el DLU

ndmero de llamada

sistema de sefializacién de abonado digital
No1

lenguaje hombre-maquina extendido

memoria programables y borrables de
solo lectura

sistema Electrénico de Conmutacion Digital
procesador de grupo

conmutador de grupo

red inteligente

control de entrada/salida

procesador de entrada y salida

procesador de entrada/salida para unidad de
adaptacion de Iinea

procesador de entrada/salida para MB

procesador de entrada/salida para hora y
alarmas

procesador de entrada/salida unificado para
unidades O&M

red digital de servicios integrados
interfaz de DLU local
unidad de interfaz

memoria local



LTG

LTU

MB

MBG

MCH

MDD

MML

MOD

MSU

MTD

NT

NUC

Oo&M

OCANEQ

PA

PABX

PDC

PSPDN

PSTN

RCU

SCP

SDC

SGC

SIH

Line/Trunk Group
Line/Trunk Unit

Message Buffer

Message Buffer Group
Message CHannel
Magnetic Disk Device
Man-Machine Language
Magneto-Optical Disk device
Message Signal Unit
Magnetic Tape Device
Network Termination ISDN
Nailed-Up Connection

Operation And Maintenance

Operationally Controlled ANnouncement
EQuipment

Primary Access ISDN

Private Automatic Branch eXchange
Primary Digital Carrier

Public Switched Packed Data Network
Public Switching Telephone Network
Remote Control Unit

Service Control Point

Secundary Digital Carrier

Switch Group Control module

Signal Highways
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grupo de linealtroncal

unidad de linea/troncal

buffer de mensajes

grupo de buffer de mensajes
canal de mensajes

unidad de disco magnético
lenguaje hombre-magquina
unidad de disco magneto-6ptico
unidad de sefalizacién de mensajes
unidad de cinta magnética
terminacién de red ISDN
conexion permanente

operacidn y mantenimiento

equipamiento controlado operacionalmente
para mensajes grabados

acceso primario ISDN
central privada de conmutacion telefénica

portadora digital primaria

red de conmutacién publica de datos en
paquetes

red de conmutacién publica

unidad de control remoto

punto de control de servicio
portadora digital secundaria
controlador de grupo de conmutacién

highways de sefales



SILT

SLCA

SLCD

SLMm

SLMA

SLMCP

SLMD

SLMX

SN

SP

SPH

S8G

SSM

SSP

STP

SYP

SYPC

TA

TAC

TOG

TSG

TSM

TU

Signaling Link Terminal
Subscriber Line Circuit Analog
Subscriber Line Circuit Digital
Subscriber Line Module
Subscriber Line Module Analog
Subscriber Line Module Control Processor
Subscriber Line Module Digital
Subscriber Line Module eXtended
Switching Network

Signaling Point

SPeech Highway

Space Stage Group

Space Stage Module

Siemens Switching Processor
Signaling Transfer Point
SYstem Panel

SYP Control

Terminal Adapter

Technical Assistance Center
TOne Generator

Time Stage Group

Time Stage Module

Test Unit
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terminal de enlace de sefalizacién
circuito de Iinea de abonado analégico
circuito de linea de abonado digital
moédulo de linea de abonado

modulo de linea de abonado analdgico

procesador de control para médulo de linea
de abonado

modulo de linea de abonado digital
mddulo de linea de abonado ampliado

red de conmutacién

punto de sefializacién

highway de [as sefiales de voz

grupo de etapa espacial

médulo de etapa de conmutacion espacial
Procesador de conmutacién Siemens
punto de transferencia de sefalizacion
panel del sistema

control del panel del sistema

adaptador terminal

centro de asistencia técnica

generador de tonos

grupo de etapa temporal

modulo de etapa de conmutacién temporal

unidad de prueba
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ANEXO A2: MANUAL PARA EL. MANEJO DEL PROGRAMA
PARCHES

A2.1 PREREQUISITOS PARA EL FUNCIONAMIENTO DEL
PROGRAMA

El programa fue probado en un computador portatii de las siguientes

caracteristicas:

- Marca ACER modelo Travel Mate 210.

- Procesador Intel Celeron, con 800 Mhz de velocidad de procesamiento.
- 122 Mbytes de RAM.

- 10 Ghz de disco duro.

- CD Rom y drive para lectura de discos de 3 .

- Mouse.

Se tienen los siguientes requisitos de software para su correcto funcionamiento:

- Sistema operativo Windows 2000 Profesional.
- Microsoft Access 2000.

A2.2 INSTALADOR DEL PROGRAMA

El instalador del programa PARCHES, instala en el computador los siguientes

elementos:

- Programa PARCHES.
- Archivo Tparches.mdb en la direccién: C: \Archivos de programa\PARCHES),
el instalador crea automaticamente la carpeta PARCHES en el disco C.

- El manual de uso del programa TPARCHES.
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A2.3 INGRESO AL PROGRAMA

Luego de instalar el programa, el acceso al mismo se lo hace ingresando a
INICIO/ Programas / Programa Parches. Aqui se encuentra el icono de acceso al

programa; el cual se muestra en la figura A2.1:

I PrROCRAWA PARCHES |

Figura A2.1: icono de acceso al programa

Haciendo clic en este icono se ingresa al Programa Parches.

A2.4 MANEJO DEL PROGRAMA

La figura A2.2 muestra la pantalla que corresponde al formulario de solicitud de
contrasefia, la cual se muestra al momento de acceder al programa, por medio del

icono que se indicé en la figura A2.1:

[ SOLICITUD DE CONTRASENA

Escribia fa contraseia de /e b&seafe detos:

I

.Cancelar

Figura A2.2: Pantalla de solicitud de contrasena

Esta contraserna permite acceder al conjunto de formularios del programa.
Si la clave es incorrecta, se muestra un aviso pidiendo ingresar nuevamente la

contrasefia; como se muestra en la figura A2.3. El botén Cancelar permite salir

de la aplicacion.
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Figura A2.3: Mensaje de contrasefa incorrecta

A2.4.1 FORMULARIO INICIAL

Luego de ingresar la contrasefia correctamente, se muestra el formulario de la
figura A2.4. El boton PROYECTOS accede a las pantallas que permiten ingresar
o ver proyectos. EIl botén CLIENTES accede a las pantallas que permiten
ingresar o ver los clientes pertenecientes a determinado proyecto. E| botén
CENTRALES accede a las pantallas que permiten ingresar o ver todas las

centrales pertenecientes a determinado Cliente.

5|EMENS

" -PROYECTOS

< CENTRALES =

REALLZADO POF: Miesa Fuerias
SIEMENS 5.4, ’
P ] icn-wn

© SALIR

Figura A2.4. Formulario inicial
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A2.42 BOTON PROYECTOS

Al pulsar el botén PROYECTOS se ingresa al formulario de la figura A2.5:

% Pais I g-m
Paix: -~
: i &uevo PROYECTO :
Versidn: e i
/ . ,M_ODIFICAR PROYECTO | |;
APS: i -
; ELIMINAR PROYECTO

‘Bltimo PS:

|
|
|
Méxima PS: : |
l
|
|
|

|

|
o
.

|

|

|

. -1 CONSULTAR
Préximo Ps: N CLIENTES
. En Proceso: ! CONSULTAR |
. TABLA PATRON
Fecha de
Actuafizacién: YENTANA
: ANTERIOR
| 'REVISARTODOSLOS | = .
| PROYECTOS EXISTENTES |. ||‘ | | ) | '|'||

Flgura A2.5: Pantalla de presentacion de proyectos

Para visualizar todos los proyectos existentes en la base datos, haga clic en el
botén REVISAR TODOS LOS PROYECTOS EXISTENTES. Aparece el
formulario de la figura A2.6 que contiene todos los detalles de los Proyectos

existentes:

SIEMENS

Figura A2.6: Detalle de proyectos existentes
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Con e! botén SALIR vuelve al formulario de la figura A2.5. En este formulario al
presionar la opcion NUEVO PROYECTO se muestra el formulario de la figura
A2.7:

| ' PROGRAMA PARCHES

=1

INGRESE LOS DATOS DEL NUEVO PROYECTD: o SI EM ENS

PAiS: :i . VERSION: - - ]
- : ) b R A e i

) 1 CONTINUAR | .~ .. .« .

Elijn |& carpeta gue contienc cl coniu.nto de
-carpetas con loz sets de parches:

APS:

i MAXIMO PS: O ‘ .
. CH@PeRICKY) =) :
OLTIMO PS: f'éc;\ " _— ‘
i * | £3RESPALDO PROGRAMATESIS
PROXIMO PS: & orogramatesic l
E£N PROCESD: - LT :' : DIF)ECQGNACTI:IAL e [AICRY]
ol C.NO | e Ll r ;
A > : i
) - -} GUARDAR ‘ ~ SALIR :

Figura A2.7: Pantalla de ingreso de un nuevo proyecto

Se ingresa el nombre del pais donde se realiza el proyecto y la versiéon. El boton
CONTINUAR permite verificar si el proyecto ingresado, existe o no en la base de
datos, es decir si el Pais y Version en conjunto existen. Si no existen se habilitan
los demas cuadros de texto que permitiran ingresar la informacién del nuevo

proyecto.

Cada vez que se ingresa un nuevo proyecto en la base de datos se crea también
la Tabla Patron de parches para ese proyecto, es por esto que se requiere elegir
la carpeta que contiene el conjunto de carpetas de sets de parches utilizando el

navegador que se tiene en el formulario.

Los archivos estan ubicados en varias carpetas de acuerdo al nimero de set de
parches al que pertenecen; muchas veces, todas las carpetas de set de parches
estan ubicadas en otra carpeta que indica la version que se maneja y cada una
estan ubicadas en otra carpeta que indica el nombre del pais. Para requerimiento

del programa no se necesita que las carpetas de sets de parches estén
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guardadas dentro de la carpeta del nombre de la versién y del APS, pero si es
fundamental que toda esta informacion esté guardada en una sola carpeta para

facilitar la lectura de archivos.

La figura A2.8 muestra un grupo de sets de parches, tal y como los envia el

proveedor, es decir dentro de las carpetas con el nombre del APS y la version.

&-CJ ecuceziy > Nombre de APS
=S NaTS E—— N

- ECU12000 ™ Nombre de Version
{77 ECU12001
-{ Ecu12002
-1 Ecu1z003
{71 ECU12004 .
(7 ECU1200S Carpetas con el numero
CU12006

% icmzuu? > de Set de Parches.
-{T1 EcU12008
(] ECU12009 Corresponden a los tres

{1 ECU12010 e -
ECU12011 ultimos digitos. Dentro de
~{M Ecu12012
{1 ECU12013
:‘_: oo archivos que contienen los
{77 ECU12017
-{Z1 ECU12018 J

éstas se encuentran los

Figura A2.8: Ubicacidn del grupo de sets de parches

Esta informacién no necesariamente se debe guardar en el computador, ya que
la lectura se puede realizar desde un CD.

Cuando en el formulario de la figura A2.7 se elige GUARDAR, se empieza la
lectura de archivos, el almacenamiento del nuevo proyecto y la creaciéon de la

tabla Parches. Al finalizar este proceso se muestra un mensaje para escoger

entre ingresar otro proyecto o no, luego se vuelve al formulario de la figura
A2.5.
El boton CONSULTAR TABLA PATRON de ese formulario permite visualizar

todos los parches de la tabla Patrén como se indica en la figura A2.9.
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7 . * i ’ e of]]
*' PROGRAMA PARCHES e =10 %]
| BUSCAR PARCHES _ ACTUALIZAR TABLA -~ ‘

- Horrib c wtonekdn ~__|Cola Pa chiva -{Unided - Ident|ficador Compieto -’:
l1(1 1%&05 |B600SL2Z 0007 o o CMOD00C0 PCF |CP APSCMYD0 BS00L2Z 0007 0 -
2 APSLMYDO B43ITOL2Z 0002 0 D CMO00001 PCF | CP APSIMYD0 D4370L2Z,.0002.0
3 APSLMY00 V2712027 0t @ 0 CMOG0002 PCF [CP. APSLMYD0.V2712.22 D001 .0 §
4 APSLMYO0 AT15612L 0632 a 0 [CMO00003 PCF [CP APSLMY00 A1156L2Z 0002.0
t 5 APSLMY00 A1260L2Z 0002 o o CM00004 PCF | CP APSIMY00.A1260.22 00020
: 6 APSLMYDO A1260L2Z 0002 o o CMO00G0S PCF | CP APSUMY 00 A12681.2Z 0002.0
: 7 APSCMYOD A1802L2Z G002 0 1 CMO0O00B FCF |CP APSUMYD0.A$ B02L.2Z D002.0
! 8 (APSCMY00 (AZ026L2L 0002 a 0 CMO00007 PCF [CP APSCMY(00.A2028.2Z 00020
g S@ASCADL A243BLIZ, 0002 0 1] CHMO0G008 PCF (CP S@ASCADL A2438L22.0002.0
: 10 {APSLMYOO A2616L.2Z 6001 o o CYD00003 PCE [CP APSLMYGRA61BL22.0001.0 |
i 11 [APSLMYOQ (A281602Z DACT 0 0 CI000D1 0 PCF 1CP APSLMYDD A261BL2Z0001.0
: 13 TAPSIMYDO A28491.2Z 602 (] 1 00011 PCF |CP APSUMY00 A264803Z.00620 " °-
13__[APSUMYDO A2TSIL2L 0002 0 [ CMOO001 2 PCF |CP APSLMYDD A275N22 00020 _ *°
: 14 |S@ASCADL A2763L2Z 0002 0 [ Ci000013,PCF | CP S@ASCADLA27B3L22.00020 _ -
15 JAPSLMY00 22822 6004 o G CHa00001 4 PCF [CP. APSLMY00A282A27.00040
16__ |APSLMYOO AS4632Z D002 0 0 CID00015 PCF ICP APS{MY00 A34632Z.0002.0
17 L (A4356L2L o002 (] 10 CMO00GH 6 PCF [CP S@ASCRPL.AS358L22,00020
T Ta T e RS G AT TARna, YNV ALsRAnT T ReE len SR LI vy ne b
bl ]-"-‘1 e G e Lo e DT e e T s e seo L s P A

El piimeno de 1egistios ex:8842

i
e - - - e d

Figura A2.9: Presentacion de la informacion del grupo de parches Patron

Este formulario indica el total de archivos leidos por el programa. Tiene opcion de
ACTUALIZAR TABLA, la cual, habilita los navegadores de carpetas en el mismo

formulario, como se muestra en la figura A2.10:

| *~' PROGRAMA PARCHES . R T [ 5e]
_BUSCAR PARCHES  ACTUALIZAR TABLA
T — T — LT PR
E R 1] TipoCar Horpbre - ensiér/CotalPe [Archiva dentificedot Complet 3
g 2282 |S@GOPFCL, AS246L2Z 0001 0 |53 |CMO04028.PCF |S@GOPFOL AS246L2Z.0001,0
{ 2283 |APSLMYDO AP7B71.27 0001 0|53 |CMOD4D30 PCF [APSLMYDO AR787L2Z.0001.0
! 2284 | APSLMY0DO AT458L2Z 0001 0 53 [CM0G4031.PCF | APSIIMY00. AT458( 22 .0001 .0
_|2285 |S@C5ECAL AR7292Z 0001 0|53 _|CMO004D32 PCF |S@RCSECAL AR729L2%.0001.0
2206 |APSLMYDQ |BCodaL2E 60601 053 |CMOD4033.PCF | APSLMY00.BC036L2Z.0001.0
2287 |S@CUSTAL B57505L24 0002 G 153 [CMOD4D34.PCF | S@CUSTAL B750502J.0002.0
2298 _|APSLMYDO Al71a127 6601 G~ |53 |EMO0G4D35.PCF [ APSLMYDO Ai714L2Z.0001 .0
2260 _|S@CUSTAL BAT56L2Z 0001 0|53 |CMOD4036 PCF [S@CUSTAL .BA156L.2Z.0001 0
2300 _|APSLMY0Q AS103L2Z 0007 0 [53 _|CMOD4D37 PCF |APSLMY0O0AS103L2Z.0001.0
2301 _|APSLMY0Q BD663L2Z 10001 0 |53__|CMO04036 PCF (APSUMY00 BO663L2Z 0001 .0
i 3302 |APSLMY0O O53561 27 0001 6 153 |CM00A4D3s PCF | APSLMYDO,05356(2J.0001.0
i 3303 _|To01@ae [BNO45LRE 0006 0|80 [omb0006a.pet [ TOOM Ze@u@eep DNO45LA £.0006.0 *
! 2304 |EeND4SLAZ 0007 0 |60 {cm001000.pci |T002@ @D BNO45L4 Z,0007 .0
¥ | 2305 {BNGa5L4Z 10008 0 |50 [cm002000.pcf (T052@E@EREh.BNO45L4 Z,00068.0
R E ;B ,

o et e o et bt i ) o seiih St i e S g it i s v Lot i oms b

Figura A2.10: Habilitacion del navegador de carpetas para la opcion de
ACTUALIZAR TABLA

Al presionar el boton ACEPTAR se verifica si en la carpeta de archivos aumentd

algun set de parches o si se aument6 algun archivo en las carpetas de los sets de
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parches ya existentes. La opcion BUSCAR PARCHES permite buscar valores

requeridos en el formulario de la figura A2.11.

*,' BUSQUEDA DE PARCHES R =1
‘ , SIEMENS
BUSCAR POR: IT'PO DE CARGA e | ’ o
i , L I BUSCAR |
BUSCAR: F@GDPFCL ‘ —
NUMERQ DE REGISTROS ENCONTRADOS: 37
19 Hombre | [Setde Parches |PATCH COMELETO |
857 S@OOPFCL__ [X1847L27 0001 o C001088 |3 S@GOPFCLX1847L.2Z.00
2581 |S@GOPFCL | AMOBOL2Z 6001 0 ChiDB4D28 53 S@GOPFCLAMOB0L2Z.0
» |2282 S@GOPFCL AS24BL2Z 0001 0 CMD04029 (53 S@GOPFCL.AS246.2Z.00
N I S S 5 g _ >

Figura A2.11: Pantalla de basqueda de parches

Para esto se debe escribir en la casilla BUSCAR el nombre exacto de lo que
necesita buscar y en Buscar Por, se elige en qué columna se necesita buscar el
valor; el botén BUSCAR inicia la busqueda. Los resultados se muestran en el
cuadro, como el ejemplo de la figura A2.11. Este formulario también puede servir
para filtrar un grupo de registros ingresando la condicién en BUSCAR y BUSCAR
POR.

Al salir del formulario de consulta de la Tabla Patron se vuelve al formulario de

detalle de Proyectos de la figura A2.5.

El botén CONSULTAR CLIENTES muestra el formulario de la figura A2.12, el cual

presenta la lista de clientes dentro del proyecto, en caso de haber ingresado
alguno.



-176-

[ " PROGRAMA PARCHES N S = { £~

 SIEMENS

T

X T I 1

NUMERO DE REGISTROS
EMCONMTRADOS: 0 :

Figura A2.12: Consulta de clientes existentes en un proyecto

A2.4.3 BOTON CLIENTES

Al elegir esta opcion del formulario de |a figura A2.4 se visualiza el formulario de la
figura A2.13:

| PROGRAMA PARCHES =]
‘ SIEMENS

"‘7‘M_osjimtg_d.nj.lp_s“pllwe,n&e_s._.d.eJ.:.t_.b,g,#.eﬁd.e_d,.s_&p_ﬂ : gCEPT,Qn

(. Elegir las opciones necesarias para visualizarlos cliantes de un proyecto.

ACEPTAR

| BEGRESAR ‘

Figura A2.13: Pantalla para elegir el proyecto

Si elige la opcion Mostrar todos los clientes de la base de datos, se habilita el

botén ACEPTAR y con éste se puede visualizar todos los clientes existentes en la
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base de datos con el respectivo nimero de proyecto al que pertenece, los cuales

aparecen en el formulario de la figura A2.14:

GRAMA PARCHES I [_Tctl].
: SIEMENS

ANDINATEL ECUADGR { V1251 i

BRI |r|n|

Figura A2.14: Pantalia de visualizacion de todos los clientes

La opcién “Elegir las opciones necesarias para visualizar los clientes de un
proyecto” (figura A2.13) habilita el cuadro de lista con todos los proyectos
existentes, se elige una opcién haciendo clic en su posicion del cuadro de lista y
se elige ACEPTAR para visualizar el formulario CLIENTES que indica todos los

clientes de ese proyecto, como se indica en la figura A2.15.

| PROGRAMA PARCHES ' o R B =13
g o SIEM ENS
: Escoja TODOS si deseaVISUALIZARTODOS LOS CLIENTESYA QUE PROYECTO
PERTENECEN = .. . CR e
(‘ TODOS : ) KCVEFTAR

& DETALLE DE CLIENTES POR PROYECTO

l{
SELECCIONE UN PROYECTO: . . IR A INICIO

PAIS: o VERSION: i
ECUADOR ru_
i : . !

7 VER DETALLE ,
% ‘DE CLIENTES o i

Figura A2.15: Pantalla para elegir el proyecto
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A continuacion se muestra el formulario de la figura A2.16; si no existieran clientes
ingresados se deshabilitarian todos sus botones y estaria habilitado solamente el

botén de NUEVO como se observa en la gréafica

", PROGRAMA PARCHES S R Rt (171
o SlEMENS
PAIS: ECUADOR
Nimera da 07'6701;95'(7 C L - I e |
, : Coe e NUEVD
. . - o . Lo ‘; \/ 4 . ' 7 . {_l;;‘;":;;;; o v‘
Cliente: . | J . ; ; -
; : ; _ g ELIMINAR J

Actualizacién:’ | J ;

CONSULTAR CENTHALES J

Sets de parches que no se aplican al cliente:.

I b S A S A £

Figura A2.16: Pantalla de visualizacidon de clientes por proyecto

Al elegir NUEVO se tiene el siguiente formulario:

I PROGRAMA PARCHES I  mEE|

SIEMENS

/ngrese fos oalos del nvevo clieste:

CLIENTE: : |r j

ACTUALIZACION: | [ &

Sets de parches que no se. apln:nn BI’I Bl APS ‘del’ clnante ‘

Escriba el nimero de set de parches qle- o se. ap]u:an aI cliehte eri el cuadlo de tekto, luego opfima "A?iad‘ ip >
pata agregarlo al cuadio de lista. En el caso de mgresax enéneamcnle a!gun numelo de set selecc:énelo en el cuadio
de lista y oprima "'¢-— Elrrnrnar

‘Aﬁi‘idi( oy

Eliminar ¢

GUARDAR | _ | REGRESAR

Figura A2.17: Pantalla de ingreso de un cliente nuevo
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En este formulario se ingresa el nombre del nuevo cliente. En el cuadro de

actualizacion se elige una de las opciones que se muestran en la figura A2.18:

| ACTUALIZACTON: ™

 [SIN CENTRAL CREADA
| |ACTUALIZADD

5| EN PROCESD

3{SIN ACTUALIZAR

Figura A2.18: Opciones de actualizacion del cliente

Se tiene la opcion de ingresar los set de parches que no se aplican a ese cliente.
Se ingresa en la casilla el nimero de set que se quiere ingresar y se hacer clic en
Afadir, el nUmero se afiade en el cuadro de lista. Si se desea eliminar un set que
se ingreso6 erréneamente, se elige el ndmero en el cuadro de lista y se hace clic

en Eliminar, como se muestra en la figura A2.19.

*? PROGRAMA PARCHES 7 MEES|

SIEMENS |

/ngrese fos oatos de/ rueva cliente:

CLIENTE: IAND]NATEL

ACTUALIZACION:

- CTLIALI_bDD ~

Sets de parches que no se apllcan enel APS del chente

Esciiba el nimeto d set de patches que ho se apfcan alciente en’ o cuadio da lax(u,y iucgo optima ! Aﬁad‘n ->"
para agregatlo. al cuadm delista. En e[ caso de ingresar erréneatmmle gdn numelo de set seleccidnelo en el cuado
de fista y oprima "¢~ Eliminar™’ . .

Anadn ~~> )

,Ehrmnav <-r- ‘ »

i | GUARDAR | . . | REGRESAR

Figura A2.19: Pantalla para ingresar un nuevo cliente

Guarde el Cliente eligiendo GUARDAR. Al salir se regresa al formulario de
descripcion de clientes (figura A2.16).

Ya se tienen habilitadas las opciones Modificar, Eliminar y Nuevo.
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En la opcién Modificar se presenta el formulario de la figura A2.20:

% PROGRAMA PARCHES . £ 3
SIEMENS
CLIENTE:
ACTUALIZACION: = A.':}UALZADD/ oo

C EN EROCESD
| I : €. SINACTUALIZAR

¢ SIN CEMTAAL CREADA

Sets de parches que no sa npﬁcun en al APS dal cliente: -

Esciiba el nimero de sef de parches qua na se aplican al cllenlc en el cuadio de texto, y luego opima “ARadit --=>*
agtegeulo al chadll o de fista, En el cato de i lnqlusar eadngamente algin nimero de set seleccidnelo en el cuadia de i I':lay
opfima *<~ Eliminar*,

i ; <-—-Ehrmncv

Guardary
Regresar

Figura A2.20: Pantalla de modificacién de un cliente

Se puede modificar la actualizacion del cliente, y afiadir o eliminar set de parches que no se
aplican al cliente. En el formulario de descripcién de Clientes (figura A2.16) al elegir ELIMINAR,
se elimina un Cliente y ademas se eliminan todas las centrales ingresadas para ese cliente, junto
con todas las tablas relacionadas a esas centrales. También se tiene el botén CONSULTAR
CENTRALES donde se listan todas las centrales relacionadas con ese Cliente, como el que se

muestra en la figura A2.21.

*'PROGRAMA PARCHES o T ETK]
SIEM ENS
T L - UL, TIMO S| ; FEC| .U T| o< FECH . it |.6n‘ HDIENTE [ACTUALL 1 .

‘.Z'im!'?“f ' AR RS A PR N

TN\*‘ ; |'|“| : I—__SALIR ’
HUMERO DE REGISTROS o LT -

ENCONTRADQS: D

e e AL < A P, R | AT S £ e e T S A S S

Figura A2.21: Descnpc1on de las centrales existentes en un cliente
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A2.43 BOTON CENTRALES
Del formulario de la figura A2.4 se elige el botdn y se muestra el formulario de la
figura A2.22:

{ " PROGRAMA PARCHES M= e
SIEMENS

. o CEPTAR !
- Mostrar todas las centrales de la'base de datos. A

T Elegir las opciones necesarias para visualizar las cantrales de un cliente.

PAIS: . - - VERSION: o CLIENTE:

| e ' List3

ACEPTAR

Figura A2.22: Pantalla para elegir un proyecto y cliente, donde se creara la nueva

central

Si se elige la opcion “Mostrar todas las centrales de la base de datos”, se habilita
el boton ACEPTAR que permite ver todas las centrales y a qué proyecto y cliente

pertenecen. Como se muestra en la figura A2.23.

| v PROGRAMA PARCHES ~ =TT
| SIEMENS
> Qﬁgtﬂm& “ I Eﬁ&g{f.l I T E:{lﬁu' |‘ !?1%]5;&
IR O
BT | SAUR | .

Figura A2.23: Pantalla que muestra todas las centrales
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La opcién “Elegir las opciones necesarias para visualizar las centrales de un
cliente”, habilita el cuadro de lista de paises existentes en la base de datos y al
hacer doble clic en el pais deseado muestra un cuadro de lista que indica las
versiones existentes es cada pais, como se muestra en la figura A2.24. Elija una
de ellas y se muestran en otro cuadro de lista todos los clientes existentes en ese
proyecto. Se debe elegir de esta lista el cliente del cual se desea visualizar las
centrales y habilita el botén ACEPTAR:

SIEMENS

ACEPTAR

(> Mostrar todas las centrales de la base de datos.

& Elegir las opciones necesarias para visualizar las centrales de un cliente.

PAIS: o VERSION: , CLIENTE:
| - ‘: B ——
i i . |Pactictel ' .

ACEPTAR

i / : , REGRESAR °

Figura A2.24: Pantalla para elegir el proyecto y cliente

Al hacer clic en el boton ACEPTAR se visualiza el siguiente formulario (figura
A2.25), si el cliente no tiene ninguna central el formulario aparece con un
mensaje, y luego de hacer clic en ACEPTAR se muestra el formulario de la figura
A2.26, el cual tiene deshabilitado todos los botones, excepto el de Nueva Central
y el de VENTANA ANTERIOR:
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PROYECTO: ~ECUADOR
CLIENTE:

SIEMENS

, Padf c’rel

Nimero oe mf/b/és; bt
N Nueva Central

Cen’(rAl: '

Maodificar Central

Ndmero del u/itlmd
parches mgresudu.

Fecha del ultlmo set de L
parches ingresada:

Fecha de rgwslé_n.: /V .

Pendientes:

Parches de la
Central

Actualizacitn:

e | <~ 1.»» ]j'}l;

. YVENTANA
ANTERIOR

por cada set

| ' PROGRANMA PARCHES

CLIENTE: EEQLtLQiﬁ.l . ' L B

Nimere oe cetrales: .

[eeer]
M,odmcar Centrfﬂ ‘

i o b, b

Eliminar Caentrat |

Central:

Nimero del Gltimo set'de’
parches ingresado:

Fecha del altimo set de:
parches mgresado

i

i REALIZAR COMPARAU(.’)N

Fecha de revlsnfm. e

Pendient'es:'
Actualizacian: . - 1 ' : - P réhe:: d[e 1a
P - antra
- T Totel 46 archivas
. YENTANA ch
| . ANTERIOR _porcade set

Figura A2.26: Pantalla para ingreso, modificacién y eliminacion de centrales
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Si se elige la opcién Nueva Central se visualiza el siguiente formulario de la figura
A2.27:

[¢ PROGRAMA PARCHES ‘ - BEE

SIEMENS

Ingrese /los datos oe /a6 pueva cenlral:

CENTRAL: "" ' — |-
NOMERO DEL OLYIMO . ' ) i i .+ |- GUARDAR
SET DE PARCHES - o i I—

INGRESADO: ; e

REGRESAR

FECHA DEL (ILTIMO | [
SET DE PARCHES SN DH S
INGRESADO: ‘ ,

ACTUALIZACION: sl No

Figura A2.27: Pantalla de ingreso de una nueva central

En este formulario se ingresa el nombre de la central, el tUltimo set de parches que
se ingresd vy la fecha en que esto sucedid, y se escoge si la central ya esta
actualizada o no; el botén GUARDAR almacena la informacién, en cambio el
boton REGRESAR regresa al formulario anterior pero sin guardar los datos

ingresados.

Luego de almacenar la informacién de la central se regresa al formulario, pero con
la diferencia que los demas botones ya se encuentran habilitados, como se

muestra en la figura A2.28.
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*' PROGRAMA PARCHES

PROYECTO: ECUADOR ~ ~  wigst - SIEMENS

CLIENTE: Pacifictel

Nueva Central %

Central:

Nomero del ultlmo set de
parches mgresadn

Fecha del ultlmo set de, 121272003

parches ingresado:

2272008

Fecha de revigién: : '/ . S i |
o abla Resultados |-
Pendientes: - _AND égTablaE_speciales
Actualizacién: S (SIV Par(c:hef dle la
. C . entral
e - . - Tnial de archlvus
! lc, ¢ d 5] . ANTERIOR : P9r cada set

Figura A2.28: Visualizacion de la central ingresada

En este formulario se tiene la opcion de ingresar otra central en el cliente,
modificar los valores de la central, y eliminar una central dentro del cliente, para
elegir la central en la que se estan haciendo estas acciones se moviliza utilizando

los botones que se muestran en la figura A2.29.

Figura A2.29: Botones de desplazamiento

Por cada central que se ingresa en la base de datos, se debera leer un archivo de
texto que contiene el grupo de parches que se obtienen de esa central.
Este archivo se lo obtiene ingresando comandos DISP en la central para cada

unidad de la misma que contenga parches, como son: LTG, CP, IOP y CCNC. Al
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archivo que se lo obtiene de la central se lo transforma en archivo de texto, el cual

es leido por el programa desde cualquier unidad de disco del computador.
Para esto se debe hacer clic en el botén REALIZAR COMPARACION (figura

A2.28), donde aparece el siguiente mensaje (figura A2.30).

PROGRAMA PARCHES

La central Puembo no tlene llgado nrngun archiva para reallzar comparaclén éDesea ligar algim archivo

i
i para reallzar la comparaclon’
I
i
1

Figura A2.30: Mensaje para elegir, entre realizar comparacion o elaborar la Tabla

Parches de la Central

Este mensaje aparece cuando la central esta recién creada y no se la ligd

anteriormente. Se elige la opcidon S/ y se muestra el siguiente formulario de la

figura A2.31.

| %' PROGRAMA PARCHES

Busque el archiva de parches; . .~

SIEMENS

[@eroen ——— H|
£v12s1 i . -
: o | CREARTABLA
Elija ef archiva con doble click en ef coadio de lista:

e e s e e e g

CECUCPZ1\patchpuermn04.ixt

MEIE

Figura A2.31: Pantalla para eleccion de archivo de donde se realizara la lectura

de parches de la central.
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Como se observa en la figura se elige el directorio y la carpeta que contiene el
archivo de texto de la central, en el cuadro inferior se muestran solamente los
archivos de texto que se encuentran en esa carpeta; se debe hacer doble clic en
el archivo que se eligio y se habilita el botdn CREAR TABLA, al hacer clic en este

botdn se inicia la lectura y la elaboracion de [a tabla parches de la central y al

finalizar se muestra el siguiente mensaje (figura A2.32).

Figura A2.32: Mensaje de finalizacion de elaboracion de la Tabla de Parches de la

Central.

Luego de creada la tabla parches de la central se procede a comparar con la tabla
Patrén, para esto se hace clic en el boton REALIZAR COMPARACION del

formulario de la figura A2.28, y como ya se le asigné un archivo de texto a esa

central entonces aparece el siguiente mensaje (figura A2.33).

PROGRAMA PARCHES

“La central: Puembo estd llgada al arch,
2 Reahzar comparacmn con eI rismo archr

Figura A2.33: Mensaje para realizar comparacién

Si se desea cambiar de archivo ligado a la central, se hace clic en S/, donde se
repetira el procedimiento de ligar el archivo de texto, pero si no, entonces se inicia
la comparacién, esta operacion durara aproximadamente 2 minutos y medio. El
avance de la comparacion se lo puede medir por el avance de la barra de

progreso que aparece en el formulario (figura A2.34).



Flgura A2.34: Barra que indica el avance de la comparacion
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Los resultados de la comparacién se presentan el la tabla RESULTADOS que se

muestra eligiendo el botdn Tabla Resultados de la figura A2.35, en ésta se

presenta todos los parches de la fabla Patrén que no se han ingresado en la

central o que no se los han cancelado todavia, ademas todos los detalles de estos

parches, como se observa en la figura. También existe la opcién de buscar un

parche, o un grupo de parches eligiendo la opcién BUSCAR PARCHES.

*» PROGRAMA PARCHES

- id " TinoCorge NMombro | ! Pe fve . c T ICOMONTARIO .~
5 |APSLMYO00 |F286212Z __ |0001 %E 1 ___|CMO00014.5| APSLMY00 £2602L22.0001,1CP FALTA INGRESAR EN LA CENTR |
12 [APSLMYOO |HI568L2Z 0003 0|1 |CM00003S P|APSLIMY 00 Hi566L.2Z.0003 {CP FALTAINGRESAR EN LA CENTR
[ |15 JAPS(MYD0 |65356L2J __|0001 0 |53 |CMO004039 P|APSLMY00.O5356L2J 0001./CP FALTA CANCELAR EN LA CENTI®

18__[APSLMYOD_|U9825L.2J _ [0004 G [46__ICMD02018.P|APSLMY00.U3825L2J.0004, |CP FALTA CANCELAR EN LA CENTI

19__[APSIMY00 |v2276L2Z _ {0001 0 [1___|CMDOD126.P| APSLMY00.V227BL2Z 0001 |CP FALTA NORESAR EN LA CENTF ..

24 |APSLMYD0 |v3374L2Z 0001 0 [ |CMOGO]46.P| APSLMY00.Va274L 22,0001 [CP FALTA INGRESAR EN LA CENTR ,

33 |APSLMYOO |V6802L2Z __ |000% G |2 |[CMDODIBO.P|APSLMYDO,VEBGIL2Z.0001 [CP FALYA INGRESAR EN LA CENTR ...
[ |38 |apsimved |Ve3ssl7z  |ooo1 0 |2 |CMO00193.P|APSLMYO00.V8395L7Z.0001 |cP FALTA INGRESAR EN LA CENTR ..

35 |APSLMYOD |V8400L2Z __ |0001 0 |2 |CMODODS? PAPSLMY00,V8400L2Z,0001 |CP FALTA INGRESAR EN LA, CENTR -
| |46 {APSLMY0O0 |W0B43L2Z 0001 0 {2 |CMO00031 | APSLMYOOVWOB43LZZ.0001|CP {FALTA INGRESAR EN LA, CENTR :
[ |47 |APSLMYG0 |[Wos44(27 5661 0 {3 |CMOB0032 P|APSLMY00WOB44(3Z.00M[CP— IFALTA INGRESAR ENLA csN"r'ﬁ

527 |APSLMYOD |W4508L2Z _|oad1 013 [CM00131 P APSLMYO0WA4S09L2Z.0001 |CP " IFALTA INGRESAR EN LA CENTR ™
[~ |57 |APStmyon |¥0388L2Z |00t 0|3 |CMO0O01054 P|APSLMY00.X0389L.2Z.0001 |CP FALTA INGRESAR EN LA CENTR
| |58 JAPSLMY00 [%2005L2d o003 0 |46 |CMO002035 F [APSLMY00.X2085L2J.0003, |CP FALTA CANCELAR EN LA CENTI ~
[ |59 [APstMYD0 |X208720 _ |0002 0 [46__[CM002037 FIAPSLMYO00X2087L2J.0002, [CP iFALTA CANCELAR EN LA CENTI

80~ [APSILMY00 |X2554L2) _[GO61 0|4 ICMOBOGT7P|APSUMYOD X2554L 24,0001 .|CP ]FA.LTA CANCELAR EN LA CENTI

T Tanei inicAa tvesan AT v G) R AannaNoe Ol aNey LauNa VEQact AT N [An !: TTA AIRDEC D CAll » ACHITS
RN B ) o v s en sttt s st }] |

El numero de registios ;80 . .

- YER TOTAL DE ARCHIVOS

- POR CADA SET DE PARCHES |

REGRESAR . :

Figura A2.35: Tabla Resultados

Si se elige el boton VER TOTAL DE ARCHIVOS POR CADA SET DE PARCHES

se puede visualizar el formulario de la figura A2.36 que presenta la cantidad de

parches de la central que faltan en cada set con respecto con el grupo de sets de

parches de la Tabla Patréon, como se observa en la figura A2.36
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*v' PROGRAMA PARCHES

DETALLE DE NUMERO DEARC

| REGRESAR | -

-
N L N B R RS ) e ] L R
N S ey

Figura A2.36: Cantidad de archivos existentes en cada set

Por otro lado, del formulario de la figura A2.28 se elige la opcion Tabla Especiales

y se muestra el grupo de parches de la fabla Especiales de la figura A2.37.

' PROGRAMA PARCHES
! BUSCAR PARCHES' - " A

- RgCaran Hompbre’  [oxte

B Tol @@@@ ___|AB213L4Z 0078 0 UPD T001 @@EE-A6213L42.0078

|2 T001 @@R@__ |A7586L4Z 0094 q UPs TOO1 R@@@.A7596L4Z.0084

3 TO01 @@ __[A7706LAZ 0684 0 UPD TOO Q@@ A7 70BLAZ.0084

s TO01 @@@E@ __ |A7710L4Z DOA4 [ PG T001 @ @@ G.A7710L4Z.0084

3 T001 R@Q | ABBABLAZ ) 0 ) TO01 @@CbE AB6ASLAZ.0088

8 ARIAGLAZ 0002 g _|UPD TDOT @t 348L4Z, 0002

7 BA7ASLAZL 0055 18 V5] TOa1 ) AATASLLAZ OOSE

8 ABBB7L4Z 6026 g Vi) 7561 ABBB7LAZ002E

5 ABEOULAZ 6028 5 UPD TO01 DR D ABEIOLAZ,002E

10 AHSD6LAZ G105 o {UFD T001 Q@@ AES96L4Z.010¢

i1 ACOOBLAZ 6205 N (155) 001 B ACODBLA L G20%

| 12 ACO07L4Z GOB1 [0 UPD 001 @@@@ ACO07LAZ.0061

13 "{Too1 AD147LAZ 0023 0 .|UPD 001 @@@@.AD147L4Z.0023)

< [[3e rotie ADZITLAZ 6126 0 UPD - T @@@ED AD237L4Z.012E

; 15 [100 ADZI6LAZ 4126 5 UPD T00 @@ AD238L4Z D12€|

¢ []ie_Toon RDZ50L4Z G658 o UPD TO0| @@ AD250L.4Z,005¢|

i [T 7o ADIBALAL 0002__- 0 uPo Y001 @ ADZBAL 4 Z. D00
H 18 [T peee |ADIIHaZ 0005 D UPD TO01 @@ @ ADIIAAZ000E]

e Mone@@@@ |A08271L4Z 0029 0 (W) TO01 @D ADB271.4Z.002¢]

Figura A2.37: Tabla Especiales

Estos parches son el resultado de la comparacion y muestran el conjunto de
parches que se encuentran en la central y no se encuentran en el grupo de
parches de la Tabla Patrén, es por este motivo que son parches especiales. Este
formulario tiene la opcién de que el usuario coloque un comentario acerca de ese

parche especial. Si por algin motivo se realizara otra comparacién de la central



-190-

debido al cambio del archivo de texto ligado a esta central, los comentarios
colocados por el usuario se eliminarian y la tabla se elaborard nuevamente. Este
formulario también tiene la opcidn de buscar parches, como ya se explico

anteriormente.

Otra opcién del formulario de la figura A2.28 es elegir Parches de la central

donde, se muestra el siguiente formulario (figura A2.38).

| % PROGRAMA PARCHES
BUSCARPARCHES

LISTA DE PARCHES DE LA CE L Puembo

10423 |T{21@@@@ |D7704L3Z 0001 UPD 98-02-18/08:49.2|T121 @@@@ D7704L32.0001.0
10424  |T121@@@@ |DS036L3Z 0001 UPD 98-02-18/08:51:4 | T1 21 @@@@.DI036L3Z.0001 0

10425 |Tl@e@@@ |ES961L3Z 0001
10426 (Ti21 @@@@ EB455L3Z 0001
10427 TI2i@@@@ [i6680L3Z 0oo1
i 10428 [TI2i@@@@ [S34463Z 060
10429 |TI2i@@a@ (11232437 0001
10430 (T121@@@@ (U2044L3Z 0001
10431 1121 @@@@ (V4182031 000
1432 [M2i@@@@ [X2502A3L  [000f
10433 M2i@@@@ [XS670L7Z (0001
10434 |TI2i@@@@ |(XS87iL7Z 0001
10435 |Tii@@@@ |Y0504L3Z 0001
10436 [Ti2\@@@@ [Y4800L3Z 0001

LPD 98-06-25/08:05:0|T121 @@@@ E5961L3Z.0001 0
UPD 96-06-25/08,05:3 1121 @@@@ £6455.3L.0001.0
UPD 98-02-18/108:51:2 T12| @@@@ 56801.32.0001 .0

UPD 01-05-3019:31:1 |T121 @@@@.S3446L32.0001 .0
) 01-05-3013:7:0[T12 @@@@.11232(32.0001 D
UPD 00-07-122255.5 [T 21 @@@@ U2044L3Z.0001 0
UPD 99-02-26120.46:5]T121 @@@@.V4162.32.0001 0
UPD 98151311 2433|7121 @@@@ X2502L32.0001 0
UPD 99-02-26120:48:5|T121 @@@@ X5870L72.0001 0
HT 98121311 2452 [TV 21 @@@@ X5871L72.0001 0
UPD |88-02-26720:46.2| T1 21 @@@2.Y0504L32.0004 .0
UPD [o3-05-14n2353[T12s @@@@.Y4800L32.0001.0
{ [l T2ieeae [1463Z 0001 UPD |93-07-05115:16:5]T1 2l @@@@.24909L37.0001 D

ololo|o|ofolalel{e|e|elelo]o|o
I

i
Lm

Ndmeto de registios. 10437

REGRESAR

Figura A2.38: Tabla de parches de la central

Otra opcion es elegir el botén Total de archivos por cada set el cual muestra el

formulario de la figura A2.39.
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ANEXO A3: CODIGO FUENTE

GRUPO DE VARIABLES GENERALES

Public PAGINA As Long

Public nomcolum As Variant 'sss

Public Archivol As Variant 'Nombre del archivo que se estd leyendo

Public BASE As Database

Public RST As DAO.Recordset ' Se almacenan tablas correspondientes a la base de datos

Public RSTI As DAO.Recordset

Public RST2 As DAO.Recordset

Public CRITERIO As String

Public PATH1 As String

Public iden As Integer 'Almacena el identificador de un registro

Public KPAIS As Variant 'Almacena el nombre del pais

Public KVERS As Variant 'Almacena el nombre de la version

Public KCLIEN As Variant 'Almacena el nombre del cliente

Public KCEN As Variant 'Almacena el nombre de la central

Public kid As Variant 'ALmacena el identificador del registro

Public ARCHIVO As String 'Nombre del archivo

Public KIDCLI As Integer 'Identificador del cliente

Public KIDCEN As Integer 'Identificador de la central

Public clave As String 'clave general

Public LIGAR As Integer 'Variable que indica si la central tiene ligado o no un archivo

Public SETPARCH As Variant ‘Sets de parches que no se aplican al cliente

Public resp As Variant 'variable que almacena si la respuesta del usnario es si o no frente a un mensaje
Public numreg As Integer 'almacena el numero de registros en una tabla

Public PATHBASE As Variant 'Direccidn de 1a base de datos TPARCHES

Public countar As Integer 'contadores

Public countar] As Integer

Public formulario As Variant ' para saber de que tabla se viene si de centrales, resultados, especiales o
‘patron

Public formulariol As [nteger ' para saber de que formulario vengo y mostrar el formulario buscar
Public boton As Integer ' variable para saber que el boton de crear parches de [a central no se aplasto dos
‘veces

FORMULARIO CONTRASENA

Private Sub Command1_Click()
'almacena la clave que se ingreso en el cuadro de texto
clave = Textl.Text
'compara con la clave preestablecida
If clave < "mireya" Then
MsgBox "NO ES UNA CONTRASENA VALIDA"
Textl.SetFocus
Exit Sub
Else
End If
INICIO.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command2_Click()

Set RST1 = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset) 'Asigna a la variable los datos de la
‘tabla CLIENTES . '

RST1.Filter = "NPROYECTO =" & iden 'Se filtran solamente los clientes pertenecientes al proyecto

Set RST2 = RST1.OpenRecordset ' Se asigna una variable los resultados del filtro
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'"Termina la aplicacién
End
End Sub

Private Sub Form_Activate()

'pone el foco en el cuadro de texto para el ingreso de la contrasefia
Text].SetFocus

End Sub

FORMULARIO INICIO
‘En esta ventana se ingresan a las distintas opciones del programa

Private Sub Form_Load()

PATHBASE = "C:\Archivos de programa\parches\TPARCHES.mdb" ‘Define la direccion de lectura del
archivo en Acces

Set BASE = OpenDatabase(PATHBASE, False, False, ";pwd=" & clave) ¢ Abre la base de datos en Access
End Sub

Private Sub Command2_Click() ¢ Botén de salida del Programa
Set BASE = Nothing “ Libera Ia base de datos de la memoria
End

End Sub

Private Sub Command|_Click()

PROY1.Show ‘Muestra la ventana PROYECTOS
Me.Visible = False ¢ Oculta la ventana actual
End Sub

Private Sub Command3_Click()
ESCOJPROY.Show ‘Muestra la ventana CLIENTES
Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command4_Click()

ESCOJCLIEN.Show ‘Muestra la ventana CENTRALES
Me.Visible = False

End Sub

FORMULARIO PROYECTOS

Private Sub Commandi_Click()

iden = Datal.Recordsel.id ' Almacena el identificador del proyecto en pantalia
MODIFPROY.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command2_Click() ' Botén que elimina un poryecto y todo lo relacionado a el
resp = MsgBox("Estd a punto de eliminar un proyecto y todos los clientes y centrales asociadas a el.” & _
“Desea continnar?", vbYesNo)
iden = Datal.Recordset.id
If resp = vbYes Then ' Si la respuesta es S|
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset) 'Asigna a la variable los datos de la
‘tabla CLIENTES
RST1.Filter ="NPROYECTO =" & iden 'Se filtran solamente los clientes pertenecientes al proyecto
Set RST2 = RSTI.OpenRecordset ' Se asigna una variable los resultados del filtro
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If RST2.RecordCount < 0 Then 'Se cumple solamente si existen resultados del filtro
RST2.MoveFirst
countar =0
Do Until RST2.EOF ' Lazo hasta que se hayan leido todos los registros
countar = countar -+ 1
RST2.MoveNext

Loop
RST2.Close
countarl =0

Do Until countar] = countar ' Lazo para boirar todos los clientes pertenecientes al proyecto
RSTI.MoveFirst
RSTI1.FindFirst "NPROYECTO =" & iden
RST1.Delete
countarl = countar| + |
Loop
RSTI.Close
Else
End If
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RST1.Filter = "Nproyecto =" & iden ' Se filtran todas las centrales pertenecientes al proyecto
Set RST2 = RST|.OpenRecordset
If RST2.RecordCount <> 0 Then
RST2.MoveFirst
countar = 0
Do Until RST2.EOF 'Lazo para borrar las tablas CENTRAL, RESULTADOS y ESPECIAL de las
‘centrales del proyecto
countar = countar + |
On Error GoTo SINTABLARESUL
KCEN = RST2.CENTRAL
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESResul" & RST2.CENTRAL & RST2.id' Elimina la
‘tabla de la base de datos
SINTABLARESUL:
On Error GoTo SINTABLAESP
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESEsp" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLAESP:
On Error GoTo SINTABLACENTR
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESCentral" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLACENTNR:
RST2.MoveNext
Loop
RST2.Close
countarl =0
Do Until countar] = countar ' Borra las centrales pertenecientes al proyecto
RSTI[.MoveFirst
RST1.FindFirst "Nproyecto =" & iden
RST1.Delete
countar| = countar! + |
Loop
RSTI.Close
Else
End If
Datal.Recordset.Delete 'Elimina elproyecto de la base de datos
Datal.Recordset.MoveNext
On Error GoTo NOHAYTAB
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESPROY" & iden 'Elimina la tabla de parches del proyecto
On Error GoTo NOHAYTAB
BASE.Execute "DROP TABLE PSDEVERSION" & iden 'Elimina la tabla de detalle de sets de parches
NOHAYTAR:
Else ' si la respuesta es no eliminar el registro



Exit Sub
End If
End Sub

Private Sub Command3_Click()

NUEVOPROY.Show 'Indica la ventana NUEVOPROY
Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command4_Click()

iden = Datal.Recordset.id ' Guarda el niimero de identificador del proyecto en pantalla
CLIENTEPROY.Show 'Indica la ventana para visualizar los clientes del proyecto
Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command5_Click()’Boton para visualizar la ventana de proyectos en la base de datos
CONSULPROY . Visible = True

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command6_Click()’Botén para ver la ventana de tabla de parches del proyecto
KVERS = version 'Almacena la version del proyecto

KPAIS = aps

iden = Datal.Recordset.id

PATRONPROY.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command9_Click()’Botén para regresar a la pantalla inicial.
INICIO.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()} ' El grupo de c6digo se lee cuando se activa esta ventana
Command1.Enabled = True

Command2.Enabled = True

Command4.Enabled = True

Command6.Enabled = True

Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Se asigna la direccién de donde el control DATA| los datos
Datal.RecordSource = "PROYECTOS" ' Tabla de donde el control leera los datos

Datal.Refresh 'permite actualizar la base de datos con los cambios realizados
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Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) 'Asigna la tabla PROYECTOS a la

‘variable RST

On Error GoTo MSG1 ' En caso de error sale mensaje de error
RST.MoveLast 'Lee todos los registros de la tabla
RST.Close' Libera de datos a la variable RST

Exit Sub

MSGI:

MsgBox "NO EXISTE NINGUN PROYECTO ACTUALMENTE INGRESADO"
Command].Enabled = False

Command2.Enabled = False

Command4.Enabled = False

Command6.Enabled = False

RST.Close

End Sub
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FORMULARIO NUEVOPROY

Private temp As String ' Define la variable solo para este modulo, almacena el contenido del archivo del
‘parche

Private IDENTIF As Integer

Private nompatch As Variant

Private Sub LECTURA()
'Variables para manejo del texto que pertenecen al identificador del parche
Dim saltolinea As Variant
Dim posicion As Variant
Dim posicions As Variant
Dim kikk As Variant
Dim seleccion As Variant
Dim seleccionl As Variant
Dim seleccion2 As Variant
Dim selecpos As Variant
Dim posicionl As Variant
Dim posicion3 As Variant
Dim linea As Variant
Dim posicionS As Variant
Dim posicion6é As Variant
Dim hlal As Variant
Dim hla2 As Variant
Dim posicion4 As Variant
'subrutina para almacenar los datos del identificador del parche
saltolinea=""
posicion = InStr(1, temp, “<SET CFOPT") 'Identifica la palabra clave
Do Until saltolinea = Chr$(10)
posicion = posicion - 1
saltolinea = MidS$(temp, posicion, 1)
posicions = posicion + 1
posicion = InStr(posicion + 11, temp, "<SET CFOPT")
Loop
posicions = posicions + 3
kkk = InStr(posicions, temp, "<")
seleccion = Mid$(temp, kkk, 5)
seleccion2;
If seleccion = "<CAN " Or seleccion = "<ENTR" Then
If seleccion = "<CAN " Then 'Si la instruccién del parche es cancelar
'colocar en el al final del nombre 1a letra J
selecpos = kkk + 3
seleccion] = Mid§(temp, selecpos, InStr(selecpos, temp, ":") - selecpos)
selecpos = InStr(1, seleccion], "PRPCH") 'Identifica la unidad de la central
[f selecpos < 0 Then
RST.unidad = Mid§(seleccion], 1, selecpos - 1)
Else
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PATCH")
If selecpos < 0 Then
If Mid$(seleccionl, 1, selecpos - 1) ="CN" Then
RST.unidad = "CCNC"
Else
RST.unidad = Mid$(seleccion], 1, selecpos - 1)
End If
Else
RST.unidad = seleccion]
End If
End If
posicionl = InStr(kkk, temp, ";"
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linea = Mid$(temp, kkk, posicionl - kkk)
posicion3 = InStr(1, linea, Chr§(34)) + 1
'Se almacena en los campos del registro los valores del identificador
If InStr(1, linea, Chr§(34)) =0 Then
posicion1 = InStr(kkk, temp, ","
linea = Mid$(temp, kkk, posicion! - kkk)
RST.Tipocarga = "CCNC@@@@"
linea = Mid$(linea, Len(linea) - 14, Len(linea))
RST.Nombre = Mid$(linea, 1, InStr(1, linea, ".") - 1)
posicion5 = InStr(InStr(1, linea, ".") - 1, linea, ".") + |
RST.Extension = Mid$(linea, posicion5, InStr(posicion5, linea, ".") - posicion5)
posicion6 = InStr(posicion5, linea, ".") + 1
RST.Cola = Mid$(linea, posicion6, Len(linea) - 14)
RST.ARCHIVO = Archivol
RST.ps = nompatch
RST.Idcompleto = "CCNC@@@@." & Mid$(linea, 1, InStr(1, linea, ".")- 1) & "." _
Mid$(linea, posicions, InStr(posicions, linea, ".") - posicion5) & "." & Mid$(linea,_
posicion6, Len(linea) - 14)
IDENTIF = [DENTIF + [
RST.id =IDENTIF
RST.Update
Else
RST.Tipocarga = MidS$(linea, posicion3, InStr(1, linea, ".") - posicion3)
posiciond = InStr(posicion3, linea, ".") + 1
RST.Nombre = Mid$(linea, posiciond, InStr(posicion4, linea, ".") - posicion4 - 1) & "J*
posicion3 = InStr(posicion4, linea, ".") + 1
RST.Extension = Mid$(linea, posicion5, InStr(posicion5, linea, ".") - posicion5)
posicion6 = InStr(posicions, linea, ".") + 1
RST.Cola = Mid$(linea, posiciond, InStr(posicion6, linea, Chr$(34)) - posicion6)
RST.ARCHIVO = Archivol
RST.ps = nompatch
RST.Idcompleto = MidS$(linea, posicion3, InStr(1, linea, ".") - posicion3) & "." & Mid$(linea,
posiciond, InStr(posiciond, linea, ".") - posiciond - 1) & "J" & "." & Mid$(linea, posicion3,_
Len(linea) - posicions)
IDENTIF =IDENTIF + 1
RST.id =IDENTIF
RST.Update
End If
Else
'Lectura de parche cuyo comando es de ingreso (ENTR)
selecpos = kkk + 6
seleccion] = Mid$(temp, selecpos, InStr(selecpos, temp, ":") - selecpos)
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PRPCH")
If selecpos < 0 Then
RST.unidad = Mid$(seleccionl, 1, selecpos - 1)
Else
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PATCH")
If selecpos < 0 Then
If Mid$(seleccionl, 1, selecpos - 1) ="CN" Then
RST.unidad = "CCNC"
Else
RST.unidad = Mid$(seleccionl, [, selecpos - I)
End If
Else
RST.unidad = seleccionl
End If
End If
posicion] = InStr(kkk, temp, ",")
linea = Mid$(temp, kkk, posicion] - kkk)
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posicion3 = InStr(1, linea, Chr§(34)) + 1
If InStr(1, linea, Chr§(34)) = 0 Then
RST.Tipocarga = "CCNC@@@@"
linea = Mid$(linea, Len(linea) - 14, Len(linea))
RST.Nombre = Mid$(linea, 1, InStr(1, linea, ".") - 1)
posicion3 = InStr(InStr(1, linea, ".") - 1, linea, ".") + 1
RST.Extension = Mid$(linea, posicion5, InStr(posicion5, linea, ".") - posicion5)
posicioné = InStr(posicion5, linea, ".") + |
RST.Cola = Mid$(linea, posiciong, Len(linea) - 14)
RST.Idcompleto = "CCNC@@@@" & "." & Mid$(linea, 1, InStr(1, linea, ".") - 1) & "." &_
Mid$(linea, posicion$, InStr(posicions, linea, ".") - posicionSs) & "." & Mid$(linea, posicion6,_
Len(linea) - 14)
RST.ARCHIVO = Archivol
RST.ps = nompatch
IDENTIF = IDENTIF + 1
RST.id = IDENTIF
RST.Update
Else
RST.Tipocarga = Mid§(linea, posicion3, InStr(1, linea, ".") - posicion3)
posicion4 = InStr(posicion3, linea, ".") + 1
RST.Nombre = Mid$(linea, posiciond, InStr(posicion4, linea, ".") - posicion4)
posicion5 = [nStr(posiciond, linea, ".") + |
RST.Extension = Mid$(linea, posicion3, InStr(posicions, linea, ".") - posicion3)
posicion6 = InStr(posicion3, linea, ".") + 1
RST.Cola = Mid§(linea, posicion6, InStr(posicion6, linea, Chr$(34)) - posicion6)
RST.ldcompleto = Mid$(linea, posicion3, Len(linea) - posicion3)
RST.ARCHIVO = Archivol
RST.ps = nompatch
IDENTIF = IDENTIF + |
RST.id = IDENTIF
RST.Update
End If
End If
Else
posicion = posicion + 10
kkk = InStr(posicion, temp, "<")
seleccion = Mid$(temp, kkk, 5)
GoTo seleccion2 :
End If
End Sub

Private Sub Command!_Click()
'‘Botdn que verifica si existe el proyecto que se ingresa
KPAIS = Textl.Text & ""
KVERS = Text2.Text & ""
If KPAIS ="" Or Len(KPAIS) <2 Then 'Obligar a que se ingrese un pais
MsgBox "INGRESE EL NOMBRE DEL PAIS CORRECTAMENTE", vbCritical, * 0OJO "
Textl.SetFocus
GoTo SALIDA
Else
I KVERS ="" Or Len(KVERS) <2 Then 'Obligar a que se ingrese una versién
MsgBox "INGRESE LA VERSION", vbCritical," 0OJO "
Text2.SetFocus
GoTo SALIDA
Else
KPAIS ="" & Textl.Text & ™"
KVERS ="" & Text2.Text & """
CRITERIO = "Pais =" & KPAIS & "And Version =" & KVERS
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) 'Asigna a la variable los datos



‘de 1a tabla PROYECTOS
RST.FindFirst CRITERIO 'se busca un registro que tenga ya ese pais y version
If RST.NoMatch Then 'si no se encuentra se habilitan los demds controles
KPAIS = Text].Text
KVERS = Text2.Text
Text3.BackColor = RGB(253, 255, 255) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text4.BackColor = RGB(255, 255, 255)
Text5.BackColor = RGB(255, 255, 255)
Text6.BackColor = RGB(255, 255, 255)
Text3.Enabled = True
Text4.Enabled = True
Text5.Enabled = True
Text6.Enabled = True
Framel.Enabled = True
Else

MsgBox "EL PROYECTO QUE INGRESO YA EXISTE EN LA BASE DE DATOS", _

vbCritical, " OJO "
MsgBox "ELIJA UN NOMBRE DIFERENTE", vbinformation, * OJO "
End If
RST.Close
End If
End If
Command2.Enabled = True
SALIDA:
End Sub

Private Sub Command2 Click()
'‘Botén para ingresar el nuevo proyecto y crear la tabla PATRON
Dim IDPROY As Variant
Dim PROYCPAIS, temp1 As String ' define variable solo para este procedimiento
Dim f5, f, f1, s, sf, {51, fi, f2, s1, sf1, fs2, fi2, 3, §2, sf2
Dim IDENTIF As Integer
Dim NUMARCH As Integer
Text3.BackColor = RGB(253, 255, 255) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text4.BackColor = RGB(255, 255, 255) ’
Text5.BackColor = RGB(255, 255, 255)
Text6.BackColor = RGB(255, 253, 255)
Text3.Enabled = True
Textd4.Enabled = True
Text5.Enabled = True
Text6.Enabled = True
Framel.Enabled = True
iden=20
If Text]l.Text ="" Then 'Evita que se borren los nombres de pais y version ya ingresados
MsgBox "INGRESE EL NOMBRE DEL PAIS"
Textl.SetFocus
Exit Sub
Else
If Text2.Text ="" Then
MsgBox "INGRESE EL NOMBRE DE LA VERSION"
Text2.SetFocus

Exit Sub
Else
End If
End If
ProgressBarl.Visible = True
IDPROY =0

KPAITS = Textl.Text
KVERS = Text2.Text
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If IsNumeric(Text4.Text) = False Then 'Asegura que se introduzcan valores numéricos
MsgBox ("EL DATO DE LA CASILLA: MAXIMO PS, ES NUMERICO™)
Text4.SetFocus
Exit Sub

Else
If IsNumeric(Text5.Text) = False Then )

MsgBox ("EL DATO DE LA CASILLA: ULTIMO PS, ES NUMERICO")
Text5.SetFocus
Exit Sub
Else
[f IsNumeric(Text6.Text) = False Then
MsgBox ("EL DATO DE LA CASILLA: PROXIMO PS, ES NUMERICO")
Text6.SetFocus
Exit Sub
Else
If Text3.Text ="" Then
MsgBox ("INGRESE EL APS CORRESPONDIENTE A ESTE PROYECTO")
Text3.SetFocus
Exit Sub
End If
End If
End If

End If

Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) ‘Asigna la tabla PROYECTOS a ‘una

tabla

RST.AddNew 'Afiade un nuevo registro a la tabla

RST.pais = KPAIS 'Asigne los valores de cada campo de la tabla

RST.version = KVERS

RST.aps = Text3.Text

RST.psmax = Text4.Text

RST.ultps = Text5.Text

RST.prxps = Text6.Text

If Option1.Value = True Then
RST.enproceso = "SI"

Else
RST.enproceso = "NO"

End If

RST.fecha = Date

IDPROY = RST.id

RST.Update

RST.Close

PROYCPAITS = Text3.Text

IDENTIF =0

On Error GoTo VIGILAR 'En caso de error evita que se interrumpa la aplicacidn

[f Mid$(Dir1.Path, Len(Dirl1.Path), 1) = "\" Then 'Asegura que la direccion de lectura

'esté bien escrita

PATH1 = Dirl.Path

Else

PATHI1 = Dirl.Path & "\"
End If

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject") ' crea un objeto para abrir subcarpetas

Set f = fs.GetFolder(PATH1) ‘obtiene la carpeta de la cual se quiere obtener subforders

Set sf=f.SubFolders ' ABRE LAS SUBCARPETAS

countar =0

countarl =0

For Each f1 In sf

countar = countar + |

Next

ProgressBar].Max = countar
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'Se crean las tablas PROYECTO con el numero del identificador, para almacenar todos los parches
BASE.Execute "CREATE TABLE PARCHESPROY" & IDPROY & "(Id INTEGER CONSTRAINT _
MyFieldConstraint PRIMARY KEY, Tipocarga CHAR (8), Nombre CHAR (8),Extension CHAR_ (4),Cola
CHAR (1),Ps INTEGER, Archivo CHAR (12), unidad CHAR (12), [dcompleto CHAR (24));"
'Se crea la tabla PSDEVERSION con el numero identificador del proyecto
BASE.Execute "CREATE TABLE PSDEVERSION" & IDPROY & " (Id INTEGER CONSTRAINT
MyFieldConstraint PRIMARY KEY, PS integer, NUMERO INTEGER);" 'Crea una tabla en |a base de ‘datos
'Asigna las variables con el contenido de las tablas
Set RST = BASE.OpenRecordset("PARCHESPROY" & IDPROY, dbOpenDynaset)
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("PSDEVERSION" & IDPROY, dbOpenDynaset)
For Each f1 In sf'lazo para leer todas las carpetas
ProgressBarl.Value = countarl
countar] = countar| +1
s = fl.Name ' obtiene el nombre en el lazo de Ja subcarpeta que se estd leyendo
nompatch = Mid$(s, 6) 'obtiene el nimero del set de parche
Archivol = Dir$(PATHI & s & "\*.pcf", vbDirectory) 'Asigna ala variable el nombre del archivo
NUMARCH =0
While Archivol < ""'Lazo para leer todos los archivos del set de parches
NUMARCH =NUMARCH + 1
RST.AddNew 'Afiade un registro a la tabla de parches del proyecto
Open PATH1 & s & "\" & Archivol For Input As #1 'Abre el archivo
While Not EOF(1) ' encuentra el fin del archivo que se esta abriendo.
line input #1, temp 'Se almacena el archivo en la variable
Wend
Close #]
If Len(temp) > 500 Then
Call LECTURA
GoTo irclosel
Else
Open PATHI & s & "\" & Archivol For Input As #1
temp =""
While Not EOF(1)
Line Input #1, temp1
temp = temp & Chr$(10) & templ
Wend
Close #1
Call LECTURA
End If
irclosel:
Archivol = Dir$
Wend
iden =iden + 1
RST1.AddNew
RST1.id = iden
RST1.ps = nompatch
RST1.numero = NUMARCH
RST1.Update
Next
RST.Close
FINAL:
ProgressBarl.Visible = False
MsgBox "FINALIZO LA LECTURA DE ARCHIVOS. LA TABLA PARA ESTE PROYECTO YA_ ESTA
CREADA"
resp = MsgBox("DESEA INGRESAR OTRO PROYECTO?", vbYesNo)
Ifresp = vbYes Then
Text3.BackColor = RGB(120, 120, [20) todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text4.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text5.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 253 = blanco
Text6.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negto, todos 255 = blanco



Text3.Enabled = False
Text4.Enabled = False
Text5.Enabled = False
Text6.Enabled = False
Framel.Enabled = False
ProgressBarl.Max = 100
ProgressBar1.Min =0
ProgressBarl.Visible = False
Textl.Text=""
Text2.Text=""
Text3. Text=""
Textd. Text=""
Text5. Text=""
Text6. Text=""
Optionl.Value = True
Textl.SetFocus
Exit Sub

Else
PAGINA =2
PROYECTOS.Show
Me.Visible = False
Exit Sub

End If

VIGILAR:

MsgBox "No se encontré la ruta de acceso a los archivos para elaboracién de la TABLA PATRON"
MsgBox "Probablemente no eligié correctamente la direccién. Para mayor informacion lea el manual."
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset)

If RST.RecordCount < 0 Then
RST.FindFirst "ID =" & JDPROY
If RST.NoMatch Then

RST.Close

Exit Sub
Else

RST.Delete

RST.Close

Exit Sub
End If

Else

End If

End Sub

Private Sub Command4_Click()

'botén para regresar al formulario PROYECTOS
PAGINA =2

PROYECTOS.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Dirl_Change()
'Seglin |a carpeta elegida se coloca la direccion en la etiqueta
If Mid$(Dirl.Path, Len(Diri.Path), 1) ="\" Then

Label9 ="La direccién elegida es: " & Dirl.Path
Else

Label9 ="La direccidn elegida es: " & Dirl.Path & "\"
End If
End Sub

Private Sub Drivel_Change()
On Error GoTo nodir
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Dirl.Path = Drivel.Drive 'Presenta en Dirl las carpetas de la direccion especificada en Divel

Label9 = "DIRECCION ELEJIDA " & Drivel.Drive
Exit Sub

nodir:
Drivel.Drive = Dir1.Path
Label9 = "DIRECCION ELEJIDA " & Drivel.Drive
Exit Sub

End Sub

Private Sub Form_Activate()

Label9 = "DIRECCION ACTUAL " & Drivel.Drive 'Indica la direccién de la carpeta que se abre

Text3.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = color negro, todos 255 = blanco
Textd.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255-= blanco
Text5.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text6.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
Text3.Enabled = False

Textd.Enabled = False

Text5.Enabled = False

Text6.Enabled = False

Framel.Enabled = False

Command2.Enabled = False

ProgressBarl.Max = 100 'Coloca los limites del control ProgressBar
ProgressBarl.Min =0

ProgressBarl.Visible = False

End Sub

Private Sub Textl_GotFocus()
Command2.Enabled = False
End Sub

VENTANA MODIFPROY

Private Sub Command1_Click()
‘Botdn para almacenar los cambios realizados al registro
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset)
RST.Edit 'El registro puede ser modificado
If IsNumeric(Text1.Text) Then 'Asegura que los valores sean los del tipo indicado
RST.psmax = Text].Text
Else
MsgBox "El valor que introdujo en la casilla de Médximo Ps no es numérico”
Textl.SetFocus
Exit Sub
End If
If IsNumeric(Text2.Text) Then
RST.ultps = Text2.Text
Else
MsgBox "El valor que introdujo en la casilla de Ultimo Ps no es numérico”
Text2.SetFocus
Exit Sub
End If
If IsNumeric(Text3.Text) Then
RST.prxps = Text3.Text
Else
MsgBox "El valor que introdujo en la casilla de Préximo Ps no es numérico"”
Text3.SetFocus
Exit Sub
End If
If IsDate(Text4.Text) Then
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RST.fecha = Textd. Text
Else
MsgBox "El formato de fecha introducido no es correcto coloque el siguiente: dd/mm/aa"
Text4.SetFocus
Exit Sub
End [f
If Option].Value = True Then
RST.enproceso = "SI"
Else
RST.enproceso = "NO"
End If
RST.Update 'Actualiza los valores del registro
RST.Close
MsgBox "LOS DATOS HAN SIDO ALMACENADOS"
End Sub

Private Sub Command2_Click()
'Botén para volver al formulario PROYECTOS

PROYECTOS.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Form_Activate()
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) 'Se asigna a una variable la Tabla
‘PROYECTOS
RST.FindFirst ("id =" & iden) 'Busca el proyecto con ayuda de su identificador
'Coloca los valores del proyecto en los cuadros de texto del formulario
pais = RST.pais
version = RST.version
aps = RST.aps
Text].Text = RST.psmax
Text2.Text = RST.ultps
Text3.Text = RST.prxps
Textd. Text = RST.fecha
If RST.enproceso = "SI" Then
Optionl.Value = True And Option2.Value = False
Else
Option2.Value = True And Optionl.Value = False
End If
RST.Close
End Sub

PANTALLA PATRONPROY

Private temp As String 'Define la variable solo para este modulo
Private IDENTIF As Integer
Private nompatch As Integer

Private Sub LECTURA()
Dim saltolinea As Variant
Dim posicion As Variant
Dim posicions As Variant
Dim kkk As Variant

Dim seleccion As Variant
Dim seleccion]l As Variant
Dim seleccion2 As Variant
Dim selecpos As Variant
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Dim posicionl As Variant
Dim posicion3 As Variant
Dim linea As Variant
Dim posicion5 As Variant
Dim posicion6 As Variant
Dim hlal As Variant
Dim hla2 As Variant
Dim posiciond As Variant
saltolinea = """
posicion = InStr(1, temp, "<SET CFOPT")
Do Unitil saltolinea = Chr$(10)
posicion = posicion - 1
saltolinea = Mid$(temp, posicion, 1)
posicions = posicion + |
posicion = InStr(posicion + 11, temp, "<SET CFOPT")
Loop
posicions = posicions + 3
kkk = InStr(posicions, temp, "<")
seleccion = Mid$(temp, kkk, 5)
seleccion2:
If seleccion = "<CAN " Or seleccion = "<ENTR" Then
If seleccion = "<CAN " Then
selecpos = kkk + 5
seleccion1 = Mid$(temp, selecpos, InStr(selecpos, temp, ":") - selecpos)
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PRPCH")
If selecpos < 0 Then
RST.unidad = Mid$(seleccion], 1, selecpos - 1)
Else
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PATCH")
If selecpos < 0 Then
If MidS$(seleccionl, 1, selecpos - 1) ="CN" Then
RST.unidad = "CCNC"
Else
RST.unidad = Mid$(seleccionl, 1, selecpos ~ 1)
End If
Else
RST.unidad = seleccion]
End If
End If
posicionl = InStr(kkk, temp, ";"
linea = Mid§(temp, kkk, posicionl - kkk)
posicion3 = InStr(1, linea, Chr§(34)) + 1
If InStr(1, linea, Chr§(34)) = 0 Then
posicionl = InStr(kkk, temp, ",")
linea = Mid§(temp, kkk, posicionl - kkk)
RST].Tipocarga = "CCNC@@@@"
linea = Mid$(linea, Len(linea) - 14, Len(linea))
RST1.Nombre = Mid$(linea, 1, InStr(1, linea, ".") - 1)
posicion5 = InStr(InStr(1, linea, ".") - 1, linea, ".") + 1
RST1.Extension = Mid$(linea, posicion5, InStr(posicion3, linea, ".") - posicion5)
posicion6 = InStr(posicion3, linea, *.") + 1
RST1.Cola = Mid$(linea, posicion6, Len(linea) - 14)
RST1.ARCHIVO = Archivol
RST1.ps = nompatch
RST1.Idcompleto = "CCNC@@@@." & hlal & "." & hla2 & "." & Mid$(linea, posicion6,
Len(linea) - 14)
IDENTIF = IDENTIF + 1
RST1.id = IDENTIF
RST1.Update
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Else
RST1.Tipocarga = Mid$(linea, posicion3, InStr(1, linea, ".") - posicion3)
posiciond = [nStr(posicion3, linea, ".") + 1
RST1.Nombre = Mid$(linea, posiciond, InStr(posicion4, linea, ".") - posicion4 - 1) & "J"
posicionS = InStr(posiciond, linea, ".") + 1
RST1.Extension = Mid$(linea, posicion3, InStr(posicions, linea, ".") - posicion3)
posicion6 = InStr(posicions, linea, ".") + 1
RST1.Cola = Mid$(linea, posicions, InStr(posicions, linea, Chr§(34)) - posicion6)
RST1.ARCHIVO = Archivol
RST1.ps = nompatch
RST1.1dcompleto = Mid$(linea, posicion3, InStr(1, linea, ".") ~ posicion3) & "." & Mid$(linea,
posiciond, InStr(posiciond, linea, ".") - posicion4 - 1) & "J" & "." & Mid$(linea, posicion3, Len(linea) -
posicion5)
IDENTIF = IDENTIF + 1
RST1.id = IDENTIF
RST1.Update
End If
Else
selecpos = kkk + 6
seleccion1 = Mid$(temp, selecpos, InStr(selecpos, temp, ":") - selecpos)
selecpos = InStr(1, seleccion!, "PRPCH")
If selecpos < 0 Then
RST.unidad = Mid$(seleccionl, 1, selecpos - 1)
Else
selecpos = InStr(1, seleccionl, "PATCH")
If selecpos <> 0 Then
If MidS$(seleccion, 1, selecpos -~ 1) ="CN" Then
RST.unidad = "CCNC"
Else
RST.unidad = Mid$(seleccionl, 1, selecpos - 1)
End If
Else
RST.unidad = seleccion!
End If
End If
posicion! = InStr(kkk, temp, ",")
linea = Mid$(temp, kkk, posicion] - kkk)
posicion3 = [nStr(1, linea, Chr§(34)) + 1
If InStr(1, linea, Chr$(34)) = 0 Then
RSTI.Tipocarga ="CCNC@@@@A"
linea = Mid$(linea, Len(linea) - 14, Len(linea))
RST1.Nombre = Mid$(linea, 1, [nStr(1, linea, ".") - 1)
posicion5 = InStr(InStr(1, linea, ".") - 1, linea, ".") + 1
RST1.Extension = Mid$(linea, posicions, InStr(posicions, linea, ".") - posicion5)
posicion6 = InStr(posicion5, linea, ".") + 1
RSTI.Cola = Mid$(linea, posicion6, Len(linea) - 14)
RST1.ldcompleto = "CCNC@@@@" & "." & hlal & "." & hla2 & "." & Mid$(linea, posicion6,_
Len(linea) - 14)
RSTI1.ARCHIVO = Archivol
RST1.ps = nompatch
IDENTIF =IDENTIF + |
RST1.id = IDENTIF
RST1.Update
Else
RST1.Tipocarga = Mid$(linea, posicion3, [nStr(1, linea, ".") - posicion3)
posiciond = [nStr(posicion3, linea, ".") + 1
RST1.Nombre = Mid$(linea, posiciond, InStr(posiciond, linea, ".") - posicion4)
posicion3 = InStr(posicion4, linea, ".") + |
RST1.Extension = Mid$(linea, posicion3, [nStr(posicions, linea, ".") - posicion5)
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posicion6 = InStr(posicion5, linea, ".") + 1
RST1.Cola = Mid$(linea, posicion6, InStr(posicion6, linea, Chr$(34)) - posicion6)
RSTI.Idcompleto = Mid$(linea, posicion3, Len(linea) - posicion3)
RST1.ARCHIVO = Archivol
RST1.ps = nompatch
IDENTIF =TDENTIF + 1
RST1.id = IDENTIF
RST1.Update
End If
End If
Else
posicion = posicion + 10
kkk = InStr(posicion, temp, "<")
seleccion = Mid$(temp, kkk, 5)
GoTo seleccion2
End If
End Sub

Private Sub ACTUALIZAR_Click()
'Visualiza los controles utilizados para actualizar la tabla PATRON
resp = MsgBox("La tabla Patrén de este proyecto serd actualizada. Desea continuar?", vbYesNo)
If resp = vbYes Then
MsgBox "Elija la direccién de las carpetas que contienen los sets de parches"
Label1.Visible = False
Label2.Visible = True
Drivel.Visible = True
Dirl.Visible = True
Command2.Visible = True
Else
End If
End Sub

Private Sub BUSPARPATRON_Click()
'Abre el formulario BUSCAR
formulario = "PARCHESPROY" & iden
formulariol =2

BUSCAR.Show
Me.Visible = True
End Sub

Private Sub Command1_Click()

PROYECTOS.Show 'Regresa al formulario PROYECTOS
Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command2_Click()
'Botén para iniciar la actualizacion de la tabla PATRON
Dim IDPROY As Variant
Dim PROYCPALIS, templ As String 'define variable solo para este procedimiento
Dim fs, 1, f1, s, sf, fs1, fi, £2, s1, sfl, fs2, fi2, 3, s2, sf2
Dim iden! As Integer
Dim NUMARCH As Integer
ProgressBarl.Visible = True
If Mid$(Dirl.Path, Len(Dirl.Path), 1) = "\" Then
PATHI1 = Dirl.Path
Else
PATH]I = Dirl.Path & "\"
End If
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Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject™) 'CREA UN OBJETO PARA ABRIR
‘SUBCARPETAS

Set f = fs.GetFolder(PATHI) 'OBTIENE LA CARPETA DE LA CUAL SE QUIERE OBTENER
‘SUBFORDERS
Set sf=f.SubFolders 'ABRE LAS SUBCARPETAS
countar =0
countari =0
For Each f1 In sf
countar = countar + |
Next
ProgressBarl.Value = countar!
ProgressBarl.Max = countar
On Error GoTo SINTABLA
'Codigo que compara el nlimero
Set RST = BASE.OpenRecordset("PSDEVERSION" & iden, dbOpenDynaset)
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("PARCHESPROY" & iden, dbOpenDynaset)
RST.MovelLast
idenl = RST.id
RST1.MoveLast
IDENTIF = RST1.id
RST1.MoveFirst
RST.MoveFirst
For Each f1 In sf
ProgressBarl.Value = countar!
countar] = countarl + 1
s = fl.Name ' OBTIENE EL NOMBRE EN EL LAZO DE LA SUBCARPETA QUE SE ESTA
‘LEYENDO
nompatch = Mid$(s, 6)
RST.FindFirst "PS =" & nompatch
1f RST.NoMatch Then
RST1.MoveLast
IDENTIF =RST1.id
Archivol = Dir§(PATH1 & s & "V¥.pcf", vbDirectory)
NUMARCH =0
kid=0
While Archivoel <"
kid =kid + 1
RSTI1.AddNew
Open PATH1 & s & "\" & Archivol For Input As #1
While Not EOF(1) ' ENCUENTRA EL FIN DEL ARCHIVO QUE SE ESTA ABRIENDO.
Line Input #1, temp
Wend
Close #1
If Len(temp) > 500 Then
Call LECTURA
GoTo irclosel
Else
Open PATHI1 & s & "\" & Archivol For Input As #1
temp=""
While Not EOF(1)
Line Input #1, temp|1
temp = temp & Chr$(10) & temp]
Wend
Close #1
Call LECTURA
End If
irclosel:
Archivol = Dir$
Wend



RST.AddNew
idenl =idenl + 1
RST.id = iden]
RST.ps = nompatch
RST.numero = kid
RST.Update

Else

Archivol = Dir§(PATHI1 & s & "\*.pcf", vbDirectory)

kid=0

While Archivol <™
kid =kid + 1
Archivol = Dir$

Wend

Archivol = Dirt§(PATH | & s & "\*.pcf", vbDirectory)

If RST.numero <> kid Then
RST.Edit
RST.numero = kid
RST.Update
RST.MoveFirst
RST1.Filter = "ps =" & nompatch
Set RST2 = RST1.0penRecordset
While Archivol <""

RST2.FindFirst "archivo ="' & Archivol & ™"

If RST2.NoMatch Then
RST1.AddNew

Open PATHT & s & "\" & Archivol For Input As #1
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While Not EOF(1) ' ENCUENTRA EL FIN DEL ARCHIVO QUE SE ESTA ‘ABRIENDO.

Line Input #1, temp

Wend

Close #1

[f Len(temp) > 500 Then
Call LECTURA
GoTo irclose2

Else

Open PATHI & s & "\" & Archivol For Input As #1

temp =nn
While Not EOF(1)
Line Input #1, temp1
temp =temp & Chr$(10) & templ

Wend

Close #1

Call LECTURA

End If
RST2.MoveFirst
Else
End If
irclose2:
Archivol = Dir$
Wend
Else
End If
End If
Next

MsgBox "LA ACTUALIZACION FINALIZO"
ProgressBar1.Visible = False
Label2.Visible = False
Drivel.Visible = False
Dirl.Visible = False
Labell.Visible = True
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Command?2.Visible = False

Datal.DatabaseName = PATHBASE

On Error GoTo SINTABLA

Datal.RecordSource = "PARCHESPROY" & iden

Datal.Refresh

Datal.Recordset.MoveLast

Labell = "El nimero de registros es:" & Datal.Recordset.RecordCount
Exit Sub

SINTABLA:

MsgBox "EL PROYECTO NO TIENE CREADA UNA TABLA PATRON O LA TABLA NO CONTIENE
REGISTROS. ELIMINELO Y VUELVALO A CREAR"

End Sub

Private Sub Form_Activate()

Label2.Visible = False 'Oculta los controles que sirven para actualizar los datos de Ia tabla

Drivel.Visible = False

Dirl.Visible = False

Command2.Visible = False

ProgressBarl.Visible = False

Datal.DatabaseName = PATHBASE

On Error GoTo SINTABLA

Datal.RecordSource = "PARCHESPROY" & iden 'Muestra los datos de la tabla PROYECTO + iden en el
‘control DATALI

Datal.Refresh 'Refresca el control con los datos de la tabla

Datal.Recordset.MoveLast 'Se traslada el selector al Gltimo registro

Labell ="El nimero de registros es:" & Datal.Recordset.RecordCount 'Se muestran el total de registros ‘en
la tabla

Exit Sub

SINTABLA:

MsgBox "No se realizd lectura de archivos. No exite la tabla correspondiente a este proyecto. Eliminelo y
creelo de nuevo"

End Sub

FORMULARIO CONSULPROY

Private Sub Command1_Click()

'‘Botén para regresar al formulario PROYECTOS
PROYECTOS.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

'Se asigna los datos de la tabla proyectos al control DATAT
Datal.DatabaseName = PATHBASE

Datal.RecordSource = "PROYECTOS"

Datal.Refresh

End Sub

VENTANA CLIENTEPROY

Private Sub Command!_Click()

'Botédn para regresar al formulario PROYECTOS
PROYECTOS.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()



'Asigna a Datal solamente los valores de los clientes pertenecientes al PROYECTO
Datal.DatabaseName = PATHBASE
Datal.RecordSource = "SELECT CLIENTES.cliente, CLIENTES.Act, CLIENTES.Noaplicset FROM _
CLIENTES WHERE CLIENTES.Nproyecto =" & iden & "; "
Datal.Refresh
If Datal.Recordset.RecordCount = 0 Then "Numero de registros de la tabla

Labell.Caption = "NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " &_Datal.Recordset.RecordCount
Else

Datai.Recordset.MoveLast

Labef1.Caption = "NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " &_ Datal.Recordset.RecordCount
End If
End Sub

VENTANA BUSCAR

Private Sub Command2_Click()
If formulariol =1 Then
'Viene de formularios que manejan parches de la central
‘Identifica cual es el valor escojido en el control Combol
If Combol.Text ="TIPO DE CARGA" Then
nomcolum = "TipoCarga"
Else
If Combol.Text ="NOMBRE" Then
nomcolum = "Nombre"
Else
If Combol.Text = "EXTENSION" Then
nomcolum = "Extension”
Else
1f Combo1.Text ="COLA" Then
nomcolum = "Cola"
Else
If Combol.Text ="ESTADO" Then
nomcolum = "Estado"
Else
If Combo]l.Text = "FECHA" Then
nomcolum = "FECHA"
Else
If Combol.Text = "IDENTIFICACION COMPLETA" Then
nomcolum = "ldcompleto"
Else
End If
End If
End If
End If
End If
End If
End If
'Selecciona solamente la informacién del campo sefialado y el texto ingresado en el cuadro de texto
Datal.DatabaseName = PATHBASE
Datal.RecordSource = "SELECT " & formulario & ".* FROM " & formulario & " WHERE " &
formulario & "." & nomcolum & " =" & Text|.Text & "; "
Datal.Refresh
If Datal.Recordset.RecordCount = 0 Then
Label3.Caption ="NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " & _
Datal.Recordset.RecordCount
Else
Datal.Recordset.Movel.ast
Label3.Caption = "NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " &_
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'si viene del formulario de parches que sean de la tabla PATRON activa unos controles
'y si pertenecen a formularios que contengan parches de la TABLA de la CENTRAL se activan otros
If formulariol =1 Then

Combol.Visible = True

DBGrid1.Visible = True

Combo2.Visible = False

DBGrid2.Visible = False
Else

Combol.Visible = False

DBGridl1.Visible = False

Combo2.Visible = True

DBGrid2.Visible = True
End If
End Sub

FORMULARIO ESCOJPROY

Private Sub Command|1_Click()

'Se muestra el formulario PROYSCLIEN
Command2.Enabled = True
PROYSCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command2_Click()
PAGINA =1 'Valor que sirve para que el siguiente formulario sepa que este es el anterior formulario
KVERS = List2.Text 'Valor uge almacena el valor elejido de version
If KVERS ="" Then 'Condicion que asegura que se elija un valor de versién y pais
MsgBox "DEBE HACER CLICK SOBRE LA VERSION."
Exit Sub
Else
End If
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset)
RST.MoveFirst 'Se busca si existe el proyecto elejido en los cuadros de lista
CRITERIO ="Pais =" & KPAIS & " And Version =" & KVERS & ""
RST.FindFirst CRITERIO
[f RST.NoMatch Then 'Si existe el proyecto se almacena el valor de indice del proyecto
MsgBox "El proyecto no se encuentra en la base de datos"
Exit Sub
Else
kid =RST.id
End If
RST.Close
CLIENTES.Show 'Se muestra el siguiente formulario (CLIENTES)
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command3_Click()
'Vuelve al formulario TINICIO
INICIO.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

'Se activan los controles necesarios para iniciar la eleccién de proyecto
Optionl.Value = True

Option2.Value = False

Command?2.Enabled = False



Listl.Clear
List2.Clear
Command].Enabled = True
Command2.Enabled = False
List]l.Enabled = False
List1.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
List2.Enabled = False
List2.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
'Se asigna a DATAT1 los nombres de los distintos paices
Datal.DatabaseName = PATHBASE
Datal.RecordSource = "SELECT DISTINCT ID,PAIS FROM PROYECTOS"
Datal.Refresh
'Lazo para Afiadir los resultados de DATALI en el control Listl
Do While Not Datal.Recordset. EOF
Listl.Addltem CStr(Datal.Recordset.pais)
Datal.Recordset.MoveNext
Loop

End Sub

Private Sub List1_DbIClick()
'Al hacer doble click en el elemento de la lista se activa este codigo
List2.Enabled = True
List2.BackColor = RGB(255, 255, 255) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
KPAIS = Listl.Text
List2.Clear
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset)
RST.MoveFirst
'Se filtran solamente los datos cuyo pais sea el elejido en el List1
RST.Filter ="PAIS =" & List|.Text & """
Set RST1 = RST.OpenRecordset
'Se afiaden los resultados de las versiones en el cuadro de lista List2
Do While Not RST1.EOF
List2.Addltem CStr(RST1.version)
RST1.MoveNext
Loop
RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub List2_Click()

Command2.Enabled = True 'Asegura que se haya elejido algiin elemento de la lista
End Sub

Private Sub Optionl_GotFocus() 'las dos opciones habilitan o desabilitan controles necesarios
Command!.Enabled = True

Command2.Enabled = False

Listl.Enabled = False

Listl.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco

End Sub

Private Sub Option2_GotFocus()

Command].Enabled = False

Listl.Enabled = True

Listi.BackColor = RGB(255, 255, 255) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
End Sub



FORMULARIO PROYSCLIEN

Private Sub Command1_Click()
'Regresa al formulario ESCOJPROY
ESCOJPROY.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

'Asigna al contro Datal los valores de la tabla CLIENTES

On Error GoTo SALIDA

Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asigna el path de la base de datos
Datal.RecordSource = "CLIENTES"

Datal.Refresh 'Refresca el control para que se muestren los datos
SALIDA:

End Sub

FORMULARIO CLIENTES '
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Public LONPS As Integer 'Variables utilizadas para la lectura de sets de parches no aplicables al cliente

Public ULTPOS As Integer

Private Sub Command1_Click()
'Botén para ir al registro anterior del que se indica en pantalla
Set RST = BASE.OpenRecordsel("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Se filtran los clientes que pertenecen al proyecto elegido
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSGS
'Se busca en la tabla el cliente que se muestra en pantalla
RSTI1.MoveFirst
RST!.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End If
'Se desplaza al registro anterior al cliente actual
RST1.MovePrevious
'Si el cliente actual es el primero en la tabla se lo mantiene
If RST1.BOF Then
RST.Close
RST1.Close
MsgBox "Inicio de la tabla"
Exit Sub
Else
Call CLIENTVENT
End If
Exit Sub
MSGs:
MsgBox "NC EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command2_Click()
'‘Bot6n para desplazarse al registro posterior al que se muestra



'actualmente en la ventana
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Filtra los clientes que pertenezcan al proyecto
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG7
RSTI.MoveFirst
RSTI1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
RST.Close
RST].Close
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End if
'Busca el siguiente cliente
RST1.MoveNext
If RST1.EOF Then
RST.Close
RSTI1.Close
MsgBox "Fin de la tabla"
Exit Sub
Else
Call CLIENTVENT
End If
Exit Sub
MSG7:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command3_Click()

'Boton que muestra la ventana ESCOJPROY y oculta la ventana actual
ESCOJPROY.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command4_Click()
'‘Botén para mostrar en los cuadros de texto el primer
'registro de la tabla clientes
'Asigna a la variable RST los valores de Ia tabla CLIENTES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Filtra los clientes que pertenecen al proyecto elegido
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
'Asigna a una variable los valores del resultado del filtro
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG4
RST1.MoveFirst
'‘Busca elprimer el cliente que cumple con la condicion
RST1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End If
'Se muesve al primer registro del grupo filtrado y muestra los resultados
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RST1.MoveFirst

Call CLIENTVENT

RST.Close

RST1.Close

Exit Sub

MSG4:

MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close

RST1.Close

End Sub

Private Sub Command5_Click()
'Botdn para mostrar el Gltimo cliente de la tabla que pertenezca la proyecto
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Se filtran los clientes pertenecientes al proyecto
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG6

RST!.MoveFirst
RSTI1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then

MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"

Exit Sub
Else
End If
'Se mueve ala final de los registros filtrados y se muestran en pantalla
RSTI.MoveLast
RST.Close
RST1.Close
Exit Sub
MSGé6:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTQO"
RST.Close
RSTI1.Close
End Sub

Private Sub Command6_Click()

'‘Botén que muestra la ventana NUEVOCLIEN vy oculta la ventana actual
NUEVOCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command7_Click()

'Botdn que muestra la ventana MODIFCLIEN y oculta [a ventana actual
MODIFCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command8_Click()
'Botén para eliminar el registro actual y todos los registros y tablas relacionados a el
resp = MsgBox("Estd a punto de eliminar un cliente y todas las centrales asociadas a el. Desea continuar?",
vbYesNo)
If resp = vbYes Then
'Busca en la tabla el cliente que se necesita eliminar
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
CRITERIO ="ID =" & KIDCLI
RST.FindFirst CRITERIO
If RST.NoMatch Then
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MsgBox "NO EXISTEN CLIENTES INGRESADOS"
RST.Close
Exit Sub
Else
'si encuentra el cliente busca todas las centrales que pertenezcan al cliente
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RSTI.Filter = "Ncliente =" & KIDCLI
Set RST2 = RST1.0OpenRecordset
If RST2.RecordCount <> 0 Then 'condicion en caso de existir centrales dentro del cliente
RST2.MoveFirst
countar =0
'Borra todas las tablas de las centrales asociadas al cliente
Do Until RST2.EOF
countar = countar + |
On Error GoTo SINTABLARESUL
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESResul" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLARESUL:
On Error GoTo SINTABLAESP
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESEsp" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLAESP:
On Error GoTo SINTABLACENTR
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESCentral" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLACENTR:
RST2.MoveNext
Loop
RST2.Close
countar! =0
'borra el registro perteneciente al cliente de la tabla CLIENTES
Do Until countar] = countar
RSTI1.MoveFirst
RST1.FindFirst "Ncliente =" & KIDCLI
RST1.Delete
countarl = countar] + ]
Loop
RST1.Close
Else
RST2.Close
End If
RST.Delete
numreg = numreg - 1
'Luego de borrada la informacién se muestra en pantalla los datos del primer cliente perteneciente
'al proyecto
If numreg >=1 Then
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 =RST.OpenRecordset
RST1.MoveLast
Label10 = "Namero de clientes: " & numreg
RSTI1.MoveFirst
Call CLIENTVENT
Else
Label10 = "Numero de clientes: 0"
Label8 =""
Labelg ="
List1.Clear
Command9.Enabled = False
End If

End If



RST.Close
End If
End Sub

Private Sub Command9_Click()

'Botdn que muestra la ventana CENTRALCLIEN y oculta la ventana actual
CENTRALCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
Command7.Enabled = True
Commandg.Enabled = True
Command1.Enabled = True
Command?2.Enabled = True
Command4.Enabled = True
Command5.Enabled = True
Command9.Enabled = True
Label8 =""
LabelS =""
Labell0 = "Numero de clientes: 0"
Listl.Clear
Label5 = KPAIS 'Coloca el nombre del pais y la version en la ventana
Label7 = KVERS
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'se asigna a la variable RST los datos de la tabla
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO 'Filtra los clientes correspondientes al proyecto
Set RST1 =RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG3
RST1.Movelast
numreg = RSTT.RecordCount
Label10 = "Namero de clientes: " & RST1.RecordCount
' comparacién si viene del inicio o de modificar o nuevo par que busque en que se quedo
If PAGINA =1 Then
VUEL:
RST1.MoveFirst
Label8 = RST1.CLIENTE
Label9 = RSTI1.ACT
Else
RST1.FindFirst "id =" & KIDCL]
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "EL CLIENTE NO SE GUARDO EN LA BASE DE DATOS"
GoTo VUEL
Else
Label8 = RST1.CLIENTE
Label9 = RST1.ACT
End If
End If
KIDCLI =RSTl.id
LONPS =1
ULTPOS =1
SETPARCH = RST1.noaplicset & ","
List1.Clear
'‘Coloca en el cuadro de lista el nimero de los sets de parches que
'no se aplican al cliente
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + 1
1f Mid$(SETPARCH, LONPS, 1) ="." Then
Listl.AddItem CStr(Mid$(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPOS))



ULTPOS = LONPS + 1
Else
End If
LLONPS = LONPS + 1
Loop
'Libera de datos a las variables
RST.Close
RSTI.Close
Exit Sub
MSG3:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTOQO"
Command7.Enabled = False
Command8.Enabled = False
Command1.Enabled = False
Command2.Enabled = False
Command4.Enabled = False
Command5.Enabled = False
Command9.Enabled = False
RST.Close
RSTI.Close
End Sub
Private Sub CLIENTVENT()
'subrutina para mostrar los datos del cliente en la ventana
Label8 = RSTI.CLIENTE
Label9 =RST1.ACT
KIDCLI = RST1.id
LONPS =1
ULTPOS =1
‘Coloca en el cuadro de lista los sets que no se aplican al cliente
List1.Clear
SETPARCH =RST1.noaplicset & ","
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + 1
IFf Mid$(SETPARCH, LONPS, 1) =*" Then 'cada vez que encuentra ","
'sabe que es un numero de set
List1.Addltem CStr(Mid$(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPOQOS))
ULTPOS =LONPS + 1
Else
End If
LONPS =LONPS + |
Loop
End Sub

FORMULARIO NUEVOCLIEN
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Public LONPS As Integer 'Variables utilizadas para la lectura de sets de parches no aplicables al cliente

Public ULTPOS As Integer
Option Explicit

Private Sub Command!_Click()

'Botén para ir al registro anterior del que se indica en pantalla

Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Se filtran los clientes que pertenecen al proyecto elegido
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid

RST.Filter = CRITERIO

Set RST1 = RST.OpenRecordset

On Error GoTo MSG5

'Se busca en la tabla el cliente que se muestra en pantalia
RST1.MoveFirst



RST1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End [f
'Se desplaza al registro anterior al cliente actual
RST1.MovePrevious
'Si el cliente actual es el primeroen la tabla se lo mantiene
IfRST1.BOF Then
RST.Close
RST1.Close
MsgBox "Inicio de la tabla"
Exit Sub
Else
Cali CLIENTVENT
End If
Exit Sub
MSGs:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command2_Click()
'Botdn para desplazarse al registro posterior al que se muestra
'actualmente en [a ventana
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Filtra los clientes que pertenezcan al proyecto
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG7
RSTi.MoveFirst
RST1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
RST.Close
RST1.Close
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End If
'‘Busca el siguiente cliente
RST1.MoveNext
If RST1.EOF Then
RST.Close
RST1.Close
MsgBox "Fin de la tabla”
Exit Sub
Else
Call CLIENTVENT
End If
Exit Sub
MSG7:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close
RSTI1.Close
End Sub
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Private Sub Command3_Click()

'Boton que muestra la ventana ESCOJPROY y oculta la ventana actual
ESCOJPROY.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command4_Click()
'Botén para mostrar en los cuadros de texto el primer
'registro de la tabla clientes
'Asigna a la variable RST los valores de la tabla CLIENTES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Filtra los clientes que pertenecen al proyecto elegido
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
'Asigna a una variable los valores del resultado del filtro
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG4
RST1.MoveFirst
'‘Busca elprimer el cliente que cumple con la condicién
RST1.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then

MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"

Exit Sub
Else
End If
'Se mueve al primer registro del grupo fillrado y muestra los resultados
RSTI.MoveFirst
Call CLIENTVENT
RST.Close
RST1.Close
Exit Sub
MSG4:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command5_Click()
'‘Boton para mostrar el tltimo cliente de la tabla que pertenezca la proyecto
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'Se filtran los clientes pertenecientes al proyecto
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG6
RST1.MoveFirst
RSTI.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST!.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
Exit Sub
Else
End If
'Se mueve ala final de los registros filtrados y se muestran en pantalla
RST1.MoveLast
RST.Close
RST1.Close
Exit Sub
MSG6:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
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RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command6_Click()

'Boton que muestra la ventana NUEVOCLIEN y oculta la ventana actual
NUEVOCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command7_Click()

'‘Botdn que muestra la ventana MODIFCLIEN y oculta la ventana actual
MODIFCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command8_Click()
'Botdn para eliminar el registro actual y todos los registros y tablas relacionados a el
resp = MsgBox("Estd a punto de eliminar un cliente y todas las centrales asociadas a el. Desea _ continuar?",
vbYesNo)
If resp = vbYes Then
'Busca en la tabla el cliente que se necesita eliminar
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
CRITERIO ="ID =" & KIDCLI
RST.FindFirst CRITERIO
If RST.NoMatch Then
MsgBox "NO EXISTEN CLIENTES INGRESADOS"
RST.Close
Exit Sub
Else
'si encuentra el cliente busca todas las centrales que pertenezcan al cliente
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RST1.Filter = "Ncliente =" & KIDCLI
Set RST2 = RST1.OpenRecordset
[f RST2.RecordCount <> 0 Then 'condicion en caso de existir centrales dentro del cliente
RST2.MoveFirst
countar =0
'Borra todas las tablas de las centrales asociadas al cliente
Do Until RST2.EQOF
countar = countar + [
On Error GoTo SINTABLARESUL
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESResul" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLARESUL:
On Error GoTo SINTABLAESP
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESEsp" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLAESP:
On Error GoTo SINTABLACENTR
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESCentral" & RST2.CENTRAL & RST2.id
SINTABLACENTR:
RST2.MoveNext
Loop
RST2.Close
countarl =0
'borra el registro perteneciente al cliente de la tabla CLIENTES
Do Until countarl = countar
RST1.MoveFirst
RSTI.FindFirst "Ncliente =" & KIDCLI
RST1.Delete
countar] = countar| + |



Loop
RSTI.Close
Else
RST2.Close
End If
RST.Delete
numreg = numreg - 1
'Luego de borrada la informacién se muestra en pantalla los datos del primer cliente perteneciente
'al proyecto
If numreg >=1 Then
CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
RST1.MoveLast
Label10 = "Nimero de clientes: " & numreg
RSTI1.MoveFirst
Call CLIENTVENT
Else
Label 10 = "Ntmero de clientes; 0"
Label8 =""
Label9 ="
List1.Clear
Command9.Enabled = False
End If
End If
RST.Close
End If
End Sub

Private Sub Command9_Click()
'Botén que muestra la ventana CENTRALCLIEN y oculta la ventana actual

CENTRALCLIEN.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Form_Activate()
Command?7.Enabled = True
Command8.Enabled = True
Command]1.Enabled = True
Command?2.Enabled = True
Command4.Enabled = True
CommandS5.Enabled = True
Command9.Enabled = True
Label8 =""
Label9 =""
Label10 = "Namero de clientes: 0"
List1.Clear
Label5 = KPAIS 'Coloca el nombre del pais y la version en la ventana
Label7 = KVERS
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
'se asigna a la variable RST los datos de la tabla
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid
RST.Filter = CRITERIO 'Filtra los clientes correspondientes al proyecto 4
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG3
RSTI1.MoveLast
numreg = RST1.RecordCount
Label10 = "Nimero de clientes: " & RST1.RecordCount
' comparacion si viene del inicio o de modificar o nuevo par que busque en que se quedo



IfFPAGINA =1 Then
VUEL:
RSTI1.MoveFirst
Label8 = RSTI1.CLIENTE
Label9 =RSTI1.ACT
Else
RSTI.FindFirst "id =" & KIDCLI
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "EL CLIENTE NO SE GUARDO EN LA BASE DE DATOS"
GoTo VUEL
Else
Label8 =RSTI.CLIENTE
Label9 = RST1.ACT
End If
End If
KIDCLT=RSTI.id
LONPS = |
ULTPOS =1
SETPARCH = RSTl.noaplicset & "."
List1.Clear
'Coloca en el cuadro de lista el nimero de los sets de parches que
'no se aplican al cliente
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + 1
If MidS(SETPARCH, LONPS, ) ="." Then
Listl.AddItem CStr(MidS(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPQOS))
ULTPOS = LONPS + |
Else
End If
LONPS = LONPS + |
Loop
'Libera de datos a las variables
RST.Close
RSTI.Close
Exit Sub
MSG3:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
Command7.Enabled = False
Command8.Enabled = False
Command]1.Enabled = False
Command2.Enabled = False
Command4.Enabled = False
Command5.Enabled = False
Command9.Enabled = False
RST.Close
RST1.Close
End Sub
Private Sub CLIENTVENT()
'subrutina para mostrar los datos del cliente en la ventana
Label8 = RSTI1.CLIENTE
Label9 =RST1.ACT
KIDCLI = RSTI.id
LONPS = |
ULTPOS =]
'Coloca en el cuadro de lista los sets que no se aplican al cliente
Listl.Clear
SETPARCH = RSTl.noaplicset & ","
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + 1
If Mid$(SETPARCH, LONPS, 1) ="." Then 'cada vez que encuentra ","
'sabe que es un nimero de set



Listl.Addltem CStr(Mid$(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPOS))
ULTPOS = LONPS + 1
Else
End If :
LONPS = LONPS + |
Loop
End Sub

FORMULARIO CENTRALCLIEN

Private Sub Command!_Click()

'Botén para mostrar la ventana CLIENTES y ocultar la ventana actual
CLIENTES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
‘Indica al control Datal la direccidn de la base de datos
Datal.DatabaseName = PATHBASE
'Asigna a Datal los registros de las centrales que pertenecen al cliente
Datal.RecordSource = "SELECT CENTRALES.CENTRAL, CENTRALES.Ultpsingr,
CENTRALES.Fechaultps, CENTRALES.Fecharevision, CENTRALES.pendiente, CENTRALES.Act_
FROM CENTRALES WHERE CENTRALES.Nproyecto =" & kid & " and CENTRALES.Ncliente="_ &
KIDCLI & "; "
Datal.Refresh
If Datal.Recordset.RecordCount = 0 Then
Labell.Caption = "NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " & Datal.Recordset.RecordCount
Else
'Datal debe abarcar todos los registros seleccionados
Datal.Recordset.MoveLast
Labell.Caption = "NUMERO DE REGISTROS ENCONTRADOS: " & Datal.Recordset.RecordCount
'Coloca el seleccionador de registros en el primero
Datal.Recordset.MoveFirst
End If
End Sub

FORMULARIO MODIFCLIEN
Public N As Variant

Private Sub CommandI_Click()
'Afiade los valores ingresados en textl en el cuadro de lista
If IsNumeric(Text1.Text) Then
N = Textl.Text
'No permite que ingresen valores no adecuados
If0 <N Then
[fN <501 Then
N = CInt(Textl.Text)
List1.AddItem Clnt(N)

Else
MsgBox "Solamente ingrese valores ente 1 y 500"
End If
Else
MsgBox "Solamente ingrese valores ente | y 500"
End If

Else
MsgBox "Afiada a la lista solamente el nimero del set de parches que no se aplican al cliente"



End If
Text].Text=""
Text1.SetFocus
End Sub

Private Sub Command2_Click()
'Botdn para almacenar los cambios efectuados al registro.
resp = MsgBox("Desea guardar los cambios realizados al cliente?", vbYesNo)
Ifresp = vbYes Then
N=0
SETPARCH =""
'COloca en un solo texto todos los sets separados por una ","
Do Until N = Listl.ListCount
SETPARCH = SETPARCH & Listl.List(N) & ","
N=N+1
Loop
'Asigna a RST la tabla CLIENTES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
‘Busca el cliente en la tabla
RST.FindFirst "id =" & KIDCLI
If RST.NoMatch Then
MsgBox "NO SE GUARDARON LOS CAMBIOS, INTENTE DE NUEVO"
Else
RST.Edit 'permite la edicidn del registro actual
If Option|.Value = True Then
RST.ACT ="ACTUALIZADO"
Else
If Option2.Value = True Then
RST.ACT ="EN PROCESO"
Else
If Option3.Value = True Then
RST.ACT ="SIN ACTUALIZAR"
Else
If Option4.Value = True Then
RST.ACT ="SIN CENTRAL CREADA"
Else
MsgBox "Elija una opcién"
End If
End If
End If
End If
RST.noaplicset = SETPARCH
'Actualiza los datos modificados
RST.Update
RST.Close
End If
MsgBox "Los cambios se guardaron"
Else
End If
'Muestra la ventana clientes y oculta la actual
PAGINA =2
CLIENTES.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command3_Click()
'Elimina niimeros de set de parches del cuadro de lista
If Listl.ListIndex <> -1 Then

List1.Removeltem List1.ListIndex
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Else
End If
End Sub

Private Sub Form_Activate()
Dim LONPS As Integer
Dim ULTPOS As Integer
'Muestra los valores del cliente al activarse la ventana.
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
RST.MoveFirst
RST.FindFirst "ID =" & KIDCLI
If RST.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA EL CLIENTE"
RST.Close
Exit Sub
Else
Labell = RST.CLIENTE
'CLl.oca los valores del cliente en los cuadros de texto
[fRST.ACT = "SIN CENTRAL CREADA™ Then
Optionl.Value = False
Option2.Value = False
Option3.Value = False
Optiond.Value = True
Else
If RST.ACT = "ACTUALIZADO" Then
Optionl.Value = True
Option2.Value = False
Option3.Value = False
Optiond.Value = False
Else
[f RST.ACT ="EN PROCESO" Then
Option1.Value = False
Option2.Value = True
Option3.Value = False
Optiond.Value = False
Else
If RST.ACT ="SIN ACTUALIZAR" Then
Optioni.Value = False
Option2.Value = False
Option3.Value = True
Optiond.Value = False
Else
Option|.Value = False
Option2.Value = False
Option3.Value = False
Optiond.Value = False
End If
End If
End If
End If
End If
LONPS =1
ULTPOS = |
SETPARCH = RST.noaplicset
List].Clear
‘coloca fos valores de set de parches en el cuadro de lista
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + |
If Mid$S(SETPARCH, LONPS, 1) ="" Then
List1.AddItem CStr(MidS(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPOS))
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ULTPOS = LONPS + |
Else
End If
LLONPS =LONPS + 1
Loop
RST.Close
End Sub

FORMULARIO ESCOJCLIEN
Private Sub Command1_Click()

'Botdn para visualizar el formulario PROYSCEN que muestra todos los proyectos existentes
Command?2.Enabled = True

PROYSCEN.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command2_Click()

‘botdn para visualizar el formulario CENTRALES

PAGINA =1

KPAIS = Listl.Text 'Se almacenan los valores de los tres cuadros de lista
KVERS = List2.Text

KCLIEN = List3.Text

1f KCLIEN ="" Then 'se debe escoger un cliente en la lista3
MsgBox "DEBE HACER CLICK PARA ELEGIR CLIENTE"
Exit Sub

Else

End If

Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset) 'se abre e! cuadro de clientes
'para buscar el cliente solicitado

RST.MoveFirst

CRITERIO ="NPROYECTO =" & kid & " And CLIENTE =" & KCLIEN & "™

RST.FindFirst CRITERIO

If RST.NoMatch Then
MsgBox "El cliente no se encuentra en la base de datos"
Exit Sub

Else
KIDCLI = RST.id

End If

RST.Close

CENTRALES.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command3_Click()

‘Botdn para volver al formulario INICIO
INICIO.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

Command2.Enabled = True

Option|.Value = True 'Si una de las dos opciones es escogida la otra se debe pone en blanco
Option2.Value = False 'en este caso al activarse la ventana se habilita la opcion |
Listl.Clear 'Se limpia los cuadros de lista de fos valores que antes hayan existido
List2.Clear

List3.Clear

Command!.Enabled = True



Command?2.Enabled = False
Listl.Enabled = False
List2.Enabled = False
List3.Enabled = False
Listt.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
List2.BackColor = RGB(120, 120, 120)
List3.BackColor = RGB(120, 120, 120)
Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Se asigna al control Datal el nombre de la base de datos
Datal.RecordSource = "SELECT DISTINCT ID,PAIS FROM PROYECTOS" 'Elige los valores de la tabla
proyectos
'para el control Data 1
Datal.Refresh 'Actualiza los valores de la tabla
Do While Not Datal.Recordset. EOF 'Cumple el cédigo del lazo hasta que se hayan leido todos los ‘registros
de la tabla
List].AddItem CStr(Datal.Recordset.pais) 'Afiade los nombres de los paices al cuadro de lista |
Datal.Recordset.MoveNext
Loop
End Sub

Private Sub List]_DblClick()
KPAIS = Listl.Text 'Almacena el nombre del pais elegido en el cuadro de listal
List2.Clear 'Limpia el cuadrod e lista 2 anteriores
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) 'Abre la base de datos
“‘TPARCHES.mdb
RST.MoveFirst 'Se mueve al primer registro
RST.Filter ="PAIS =" & List].Text & "" 'Se filtra todos los paices con el nombre almacenado en ‘Kpais
Set RST1 = RST.OpenRecordset 'Se abre una variable con el grupo de registros filtrados
Do While Not RST1.EOF 'EL lazo se cumple mientras no se termine de leer todos los registros “filtrados
List2.AddItem CStr(RST1.version) 'Se afiaden [as versiones distintas que tenen el mismo nombre de “pais
RSTI1.MoveNext 'Se mueve al siguiente registro que se va a leer
L.oop
RST.Close 'Se cierran las variables
RSTI1.Close
End Sub

Private Sub List2_DbIClick()
List3.Enabled = True ' Se habilita el cuadro de lista 3
List3.BackColor = RGB(255, 255, 255) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco
KVERS = List2.Text 'Se almacena el nombre de versién en KVERS
Set RST = BASE.OpenRecordset("PROYECTOS", dbOpenDynaset) 'Se abre una variable con
‘los valores de |a tabla PROYECTQOS
RST.MoveFirst 'Se mueve al primer registro
CRITERIO ="Pajis =" & KPAIS & " And Version =" & KVERS & ""
RST.FindFirst CRITERIO 'Se busca el nombre del proyecto establecido en CRITERIO
If RST.NoMatch Then 'condicion que se cumple si no se encuentran resultados a la busqueda
MsgBox "El proyecto no se encuentra en la base de datos"
Exit Sub
Else
kid = RST.id 'si se encuentra algin proyecto se almacena el valor de su identificacion
End If
RST.Close
List3.Clear
Set RST = BASE.OpenRecordset{"CLIENTES", dbOpenDynaset) 'Se abre en una variable la tabla clientes
If RST.RecordCount < 0 Then 'Condicién que se cumple si el nimero de registros es distinto a cero
RST.MoveFirst 'Se mueve al primer registro de clientes
RST.Filter = "NPROYECTO =" & kid 'se filtra todos los clientes que tengan el mismo nimero
'de identificador de proyecto
Set RST1 = RST.OpenRecordset 'Se abre una variable con los resultados del filtro
Do While Not RST1.EOF 'Lazo hasta que el ntimero de registros del filtro lleguen al final de la lectura



List3.Addltem CStr(RST1.CLIENTE) ’'se afiade en List3 todos los nombres de clientes
‘correspondientes a ese proyecto
RST1.MoveNext
Loop
RST.Close
RST1.Close
Else
End If
End Sub

Private Sub List3_DbIClick()

'se habilita el botén de acceso al formulario CENTRALES
Command2.Enabled = True

End Sub

Private Sub Option]_Click()

Command1.Enabled = True 'Cuando se habilita la opcidn 1 el botén de vista de todos lo proyectos ‘también
se habilita

Command2.Enabled = False 'Si se habilita el botén 1 se debe desabilitar el botén 2

List!.Enabled = False 'No permite elegir un proyecto especifico pues [a opcidn es para visualizar todos.
Listl.BackColor = RGB(120, 120, 120) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco

End Sub

Private Sub Option2_Click()

Command1.Enabled = False

Listl.Enabled = True 'Se habilita el cuadro de opcién para elegir unb proyecto especifico
List1.BackColor = RGB(255, 255, 233) 'todos 0 = negro, todos 255 = blanco

List2.Enabled = True 'Después de elegir el pais que se necesita se elige la version en el cuadro de lista 2.
List2.BackColor = RGB(255, 255, 255) ‘todos 0 = negro, todos 255 = blanco

End Sub

FORMULARIO PROYSCEN

Private Sub Command1_Click()

'Bot6n para regresar al formulario ESCOJCLIEN
ESCOJCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

On Error GoTo SALIDA

Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asigna al control Datal la base de datos TPARCHES.mdb de “Access
Datal.RecordSource = "CENTRALES" 'Asigna al control los valores de |a tabla CENTRALES
Datal.Refresh 'Actualiza los valores de la tabla

SALIDA:

End Sub

FORMULARIO RESULTADOS

Private Sub BUSCPARRESUL_Click()

'Opcion para mostrae el formulario BUSCAR

formulario = "PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN

formulariol =2 ' informacién para que el formulario BUSCAR sepa desde que formulario se lo llama
BUSCAR.Show

Me.Visible = True

End Sub



Private Sub Command/!_Click()
'botdn para mostrar el formulario CENTRALES

CENTRALES.Show
Me.Visible = False
End Sub

Private Sub Command2_Click()

'botdn para mostrar el formulario DETALLERESUL
DETALLERESUL.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

On Error GoTo SALIDA

Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asigna a DATA| la base de datos “TPARCHES.mdb
Datal.RecordSource = "PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN 'Asigna |a tabla resultados del cliente
‘especifico al control DATA]

Datal.Refresh

Datal.Recordset.MoveLast *Coloca en el liltimo registro para que se muestren todos los registros
Labell = "El numero de registros es:" & Datal.Recordset.RecordCount 'Realiza el conteo del grupo de
‘registros de la tabla

Exit Sub

SALIDA:

MsgBox "No se encuentra la tabla de RESULTADOS para esta central, por favor elija primero la _
opcion REALIZAR COMPARACION"

'Si no se encuentra se muestra el formulario cENTRALES y muestra un mensaje.

CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

FORMULARIO ACTPROY

Private Sub Command1_Click()

'botdn para mostrar el formulario CENTRALES
CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
On Error GoTo SALIDA
Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asigna a DATAI la base de datos TPARCHES.mdb

Data1.RecordSource = "PSDEVERSION" & kid 'Asigna la tabla PASDEVERSION + kid al control

‘DATA1

Datal.Refresh

Datal.Recordset.MovelLast

Exit Sub

SALIDA:

MsgBox "No se encuentra [a tabla para esta central”
CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

FORMULARIO ESPECIALES

Private Sub BUSCPARESP_Click()
'Opci6n para mostrar el formulario BUSCAR
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formulario = "PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN

formulariol =1 ' informacion para que el formulario BUSCAR sepa desde que formulario se lo llama
BUSCAR.Show

Me.Visible = True

End Sub

Private Sub Command!_Click()

'botdn para mostrar el formulario CENTRALES
CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()

On Error GoTo SALIDA

Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asignaa DATAI [a base de datos TPARCHES.mdb
Datal.RecordSource = "PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN 'Asigna la tabla especiales de la central
especifica al control DATAI

Datal.Refresh

Datal.Recordset.MoveLast ‘Coloca en el (iltimo registro para que se muestren todos los registros
Labell = "El nimero de registros es:" & Datal.Recordset.RecordCount ‘Realiza el conteo del grupo de
registros de |a tabla

Exit Sub

SALIDA:

MsgBox "No se encuentra la tabla de parches ESPECIALES para esta central, por favor elija primero la
opciéon REALIZAR COMPARACION"

'Si no se encuentra se muestra el formulario CENTRALES y muestra un mensaje.

CENTRALES.Show
Me.Visible = False
End Sub

FORMULARIO PARCHESCENTR

Private Sub Commandi_Click()

'botdn para mostrar el formulario CENTRALES
CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
On Error GoTo SALIDA
Datal.DatabaseName = PATHBASE 'Asigna a DATA1 la base de datos TPARCHES.mdb

Datal.RecordSource = "PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN 'Asigna a Data | la tabla de la CENTRAL
‘que se necesita visualizar

Datal.Refresh 'Actualiza los datos de la tabla en el control
Datal.Recordset.MoveLast 'Coloca en el tltimo registro para que se muestren todos los registros
Label2 ="LISTA DE PARCHES DE LA CENTRAL " & KCEN "'muestra el nombre de la central

Labell = "Nimero de registros: " & Datal.Recordset.RecordCount 'Realiza el conteo del grupo de
‘registros de la tabla

Exit Sub

SALIDA:

MsgBox "No se encuentra |a tabla de parches para esta central, por favor elija primero 1a opcién REALIZAR
COMPARACION"

CENTRALES.Show 'en caso de no encontral la central indicada se muestra el mensaje y se vuelve al
‘formulario anterior

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub PARCHES_Click()
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'Opcién para mostrar el formulario BUSCAR
formulario = "PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN

formulariol = [ " informacién para que el formularic BUSCAR sepa desde que formulario se lo llama
BUSCAR.Show

Me.Visible = True

End Sub

FORMULARIO MODIFCEN

Private Sub Command|_Click()
Dim N As Variant
resp = MsgBox("Desea guardar los cambios realizados a la central?", vbYesNo)
[f resp = vbYes Then
"Verifica si los valores ingresados en los cuadros de texto son adecuados
If IsDate(Text1.Text) = False Then
MsgBox ("DEBE INGRESAR LA FECHA EN EL SIGUIENTE FORMATO: dd/mm/aaaa ")
Text1.SetFocus
Exit Sub
Else
If IsNumeric(Text3.Text) = False Then
MsgBox ("INGRESAR UN VALOR NUMERICO ENTERO POSITIVO ")
Text3.SetFocus
Exit Sub
Else
N = Text3.Text
[f0 >N Then
MsgBox "Solamente ingrese valores ente 1 y 500"
Text3.SetFocus
Exit Sub
Else
IfN>501 Then
MsgBox "Solamente ingrese valores ente 1 y 500"
Text3.SetFocus
Exit Sub
Else
If IsDate(Text4.Text) = False Then
MsgBox ("DEBE INGRESAR LA FECHA EN EL SIGUIENTE FORMATO: dd/mm/aaaa ")
Text4.SetFocus
Exit Sub
Else
End If
End If
End If
End If
End If
'se busca el registro correspondiente a la central y se modifican los valores que se desean cambiar
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RST.FindFirst "id =" & KIDCEN
If RST.NoMatch Then
MsgBox "NO SE GUARDARON LOS CAMBIOS, INTENTE DE NUEVO"
RST.Close
Exit Sub
Else
RST.Edit
RST.FECHAREVISION = Text|.Text
If Option!.Value = True And Option2.Value = False Then
RST.PENDIENTE = "SI"
Else
RST.PENDIENTE = "NQO"
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End If

RST.ULTPSINGR = Text3.Text
RST.FECHAULTPS = Textd.Texl
If Option3.Value = True And Optiond.Value = False Then
RST.ACT ="SI"
Else
RST.ACT ="NO"
End If
RST.Update 'se actualiza los valores modificados
RST.Close
End [f
MsgBox "Los cambios se guardaron”
Else
End If
End Sub

Private Sub Command2_Click()

‘botdén para mostrar el formulario CENTRALES
PAGINA =2

CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
'Se asigna a la variable RST el contenido de la tabla CENTRALES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
'Se busca desde el primer registro la central cuyo identificador esta almacenado en KIDCEN
RST.MoveFirst
RST.FindFirst "ID =" & KIDCEN
1f RST.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA LA CENTRAL"
RST.Close
Exit Sub
Else
'se coloca en los cuadros de texto y de opcidn los valores correspondientes al registro de la central elegida
Text].Text = RST.FECHAREVISION
IFRST.PENDIENTE ="SI" Then
Option|.Value = True And Option2.Value = False
Else
Option2.Value = True And Option].Value = False
End (f
Text3.Text = RST.ULTPSINGR
Text4.Text = RST.FECHAULTPS
If RST.ACT ="SI" Then
Option3.Value = True And Option4,Value = False
Else
Optiond.Value = True And Option3.Value = False
End If
End If
RST.Close
End Sub

FORMULARIO NUEVACEN
Public CENT As Variant

Private Sub Command2_Click()



'botdn para mostrar el formulario CENTRALES
PAGINA =2

CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command3_Click()
CENT = Textl.Text & ""
'Asegura que se ingrese el nombre de una central
If CENT ="" Then
MsgBox "DEBE INGRESAR EL NOMBRE DE LA CENTRAL", vbCritical, " OJO "
Text].SetFocus
Exit Sub
Else
"Verifica que los valores ingresados a los cuadros de texto sean los correctos deacuerdo al campo del ‘registro
If IsNumeric(Text2.Text) = False Then
MsgBox ("DEBE INGRESAR UN NUMERO EN LA CASILLA DEL ULTIMO SET DE PARCHES
INGRESADO")
Text2.SetFocus
Exit Sub
Else
If TsDate(Text3.Text) = False Then
MsgBox ("INGRESAR LA FECHA EN EL SIGUIENTE FORMATO: dd/mm/aaaa ")
Text3.SetFocus
Exit Sub
Else
[f Option3.Value = False And Option4.Value = False Then
MsgBox "ELIJA UNA OPCION EN LA ACTUALIZACION DE LA CENTRAL"
Option3.SetFocus '
Exit Sub
Else
'"Verifica si el nombre de la central ya existe en la base de datos
CENT ="" & Textl.Text & ""
CRITERIO = "Central =" & CENT & "And NPROYECTO =" & kid & "And NCLIENTE =" &
KIDCLI
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RST.FindFirst CRITERIO
IFRST.NoMatch Then
CENT = Textl.Text
Else
MsgBox "EL NOMBRE QUE INGRESO YA EXISTE EN LA BASE DE DATOS", vbCritical,_ "
oJo
MsgBox "ELIJA UN NOMBRE DIFERENTE", vbinformation, " 0OJO "
Textl1.SetFocus
Exit Sub
End If
RST.Close
End If
End If
End If
End If
'Aflade un nuevo registro con el nombre de la central y coloca los valores de los cuadros de texto en sus
‘correspondientes campos
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
RST.AddNew
RST.CENTRAL =CENT
RST.pais = KPAIS
RST.Version = KVERS
RST.CLIENTE = KCLIEN



RST.NPROYECTO = kid

RST.NCLIENTE = KIDCLI

RST.ULTPSINGR = Text2.Text

RST.FECHAULTPS = Text3.Text
RST.FECHAREVISION = "12/12/12"

If Option3.Value = True And Option4.Value = False Then

RST.ACT ="SI"
Else

RST.ACT ="NO"
End If

RST.PENDIENTE ="NO"

RST.Archlig="NINGUNO"

KIDCEN = RST.id

'Actualiza los cambios realizados en |a tabla

RST.Update

RST.Close

MsgBox "SE ANADIO NUEVA CENTRAL A LA BASE DE DATOS"
End Sub

FORMULARIO DETALLERESUL

Private Sub Command!_Click()

'botdn para mostrar el formulario RESULTADOS
RESULTADOS.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Form_Activate()
Dim RST3 As DAO.Recordset 'Se declara una variable tipo DAO
BASE.Execute "DELETE * FROM versionesresul" 'Botra el contenido de la tabla versionesresul
'se asigna a las tres variables el contenido de tres tablas
Set RST = BASE.OpenRecordset("PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("PSDEVERSION" & kid, dbOpenDynaset)
Set RST3 = BASE.OpenRecordset("versionesresul”, dbOpenDynaset)
iden=0
Do Until RST1.EOF 'Lazo que se cumple hasta que se termina de leer todos los registros
SETPARCH = RST!.ps
'busca en la tabla PSDEVERSION un set de parches que se leyé de la tabla RESULTADOS
RST.FindFirst "PS=" & SETPARCH
If RST.NoMatch = False Then
'se filtran de la tabla RESULTADOS todos los sets del valor del contenido de la variable
‘SETPARCH
RST.Filter ="PS=" & SETPARCH
Set RST2 = RST.OpenRecordset
RST2.MoveLast
RST2.MoveFirst
iden = iden + |
'se affade un registro en versionesresul con el niimero de parches encontrados en RESULTADOS
‘conj el valor del PS buscado
RST3.AddNew
RST3.id = iden
RS8T3.ps = SETPARCH
'Se almacena el valor del nimero de parches totales
RST3.total = RSTI.numero
'se almacena el nimero de parches contados en la tabla RESULTADOS
RST3.falta = RST2.RecordCount
RST3.Update
RST2.Close



Else
End If
RST.MoveFirst
RST1.MoveNext
Loop
On Error GoTo SALIDA
‘Se asigna los valores de la tabla versionesresul en el objeto DBGRID
Datal.DatabaseName = PATHBASE
Datal.RecordSource = "versionesresul"
Datal.Refresh
Exit Sub
SALIDA:
MsgBox "ERROR"
RESULTADOS.Show
Me.Visible = False
RST3.Close
RSTI.Close
RST.Close
End Sub

FORMULARIO PARCHCENTR

Private Sub Command|_Click()
Dim IDENTIFICADORI1 As Variant
Dim temp As Variant
Dim CARGA As Variant
Dim puntol As Variant
Dim punto2 As Variant
Dim punto3 As Variant
Dim puntod4 As Variant
IDENTIFICADORI =0
'Abre la variable con los valores de la tabla CENTRALES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
'busca el registro que contiene la central con el identificador almacenado en KIDCEN
CRITERIO ="id =" & KIDCEN
RST.FindFirst (CRITERIO)
RST.Edit
'modifica el valor de archivo ligado anteriormente con el nuevo archivo elegido
RST.Archlig = Filel.FileName
'se actualizan los valores de la tabla
RST.Update
RST.Close
If boton = | Then 'si este boton se aplasto por una sola vez
IfLIGAR =2 Then 'si ya se lig anteriormente a un archivo se borran las tablas anteriores elaboradas
‘en este formulario y se crean otras
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN
Else
End If
'se crean las nuevas tablas correspondientes a parches de la central y Tablas REsultados y Especiales
BASE.Execute "CREATE TABLE PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & "(Id INTEGER_
CONSTRAINT MyFieldConstraint PRIMARY KEY, TipoCarga CHAR (8), Nombre CHAR (8),_ Extension
CHAR (4), Cola CHAR (1),ESTADO CHAR (20), FECHA CHAR (20), Idcompleto CHAR_ (24));"
BASE.Execute "CREATE TABLE PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN & "(ld INTEGER_
CONSTRAINT MyfFieldConstraint PRIMARY KEY,TipoCarga CHAR (8), NOMBRE CHAR (8),_
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Extension CHAR (4), Cola CHAR (1), Archivo CHAR (20), ps INTEGER, unidad CHAR (12),_Comentario
CHAR (30), [dcompleto CHAR (24));"

BASE.Execute "CREATE TABLE PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN & "(ID INTEGER
CONSTRAINT MyFieldConstraint PRIMARY KEY,TipoCarga CHAR (8),Nombre CHAR (8),_ Extension
CHAR (4), Cola CHAR (1), Estado CHAR (20), Comentario CHAR (30), Idcompleto_

CHAR (24), ingresado char (2));"

countar =0

'se asigna a la variable RST el contenido de la central correspondiente

Set RST = BASE.OpenRecordset("PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)

'se asegura que la direccion elegida este bien escrita

If Mid$(Dirl.Path, Len(Dirl.Path), 1) ="™\" Then

PATH]1 = Dirl.Path & Filel.FileName

Else

PATHI = Dirl.Path & "\" & Filel.FileName

End If

'se abre el archivo elegido

Open PATH1 For Input As #1

'se lee mientras no se encuentre el final del archivo
While Not EOF(I)
Line Input #1, temp
'se va eligiendo pedazos de 24 caracteres y verificando si corresponden a un parche
CARGA = Mid§(temp, 1, 24)
puntol = Mid$(CARGA, 9, 1)
If puntol ="." Then
punto2 = Mid$(CARGA, 18, 1)
If punto2 = "." Then
punto3 = MidS(CARGA, 23, 1)
If punto3 = "." Then
'por cada parche encontrado se lo afiade en la tabla correspondiente a la central
RST.AddNew
RST.Tipocarga = MidS$(temp, 1, 8)
RST.Nombre = Mid$(temp, 10, 8)
RST.Extension = Mid$(temp, 19, 4)
RST.Cola = Mid$(temp, 24, 1)
RST.Idcompleto = CARGA
RST.estado = Mid$(temp, 36, 10)
RST.fecha = MidS(temp, 47, 17)
IDENTIFICADOR] = IDENTIFICADORI + 1
RST.id = IDENTIFICADORI
RST.Update
Else
GoTo lazo
End If
Else
puntod = Mid$(CARGA, 14, 1)
'si el primer punto del grupo elegido esta en el puesto 14 es por que se trata de un parche del

‘CCNC
If puntod4 ="." Then
RST.AddNew

RST.Tipocarga = "CCNC@@@@"

RST.Nombre = Mid$(temp, 1, 8)

RST.Extension = MidS(temp, 10, 4)

RST.Cola = Mid$(temp, 15, 1)

RST.ldcompleto = "CCNC@A@@" & "." & MidS$(temp, 1, 8) & "." & MidS$(temp, 10, 4) _
& " & MidS(temp, 15, 1)

RST.estado = Mid$(temp, 22, 10)

RST.fecha = MidS(lemp, 43, 17)

IDENTIFICADOR! = IDENTIFICADOR! + 1

RST.id = IDENTIFICADORI



RST.Update
Else
GoTo lazo
End If
End If
Else
GoTo lazo
End If
lazo:
Wend
'se cierra el archivo
Close #1
RST.Close
MsgBox "FINALIZO LA ELABORACION DE LA TABLA PARCHES DE LA CENTRAL" & KCEN,
vbOKOnly
boton =2
Exit Sub
Else
MsgBox "LA TABLA PARA ESTA CENTRAL YA ESTA ELABORADA"
Exit Sub
End If
VOLVERI:
MsgBox "LA CENTRAL YA ESTA LIGADA A UN ARCHIVO"
SALIDA:
End Sub

Private Sub Command2_Click()

'botdn para mostrar el formulario CENTRALES
CENTRALES.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Dirl_Change()

'Actualiza el cuadro de lista de archivos para sincronizar con el cuadro de lista de directorios.
Filel.Path = Dirl.Path

Filel.Pattern = "*.txt"

End Sub

Private Sub Drivel_Change()

On Error GoTo nodir 'en caso de error salta a la etiqueta nodir:
Dirl.Path = Drivel.Drive 'establece la ruta del directorio
Labell ="DIRECCION ACTUAL " & Drivel.Drive
Exit Sub

nodir:
Drivel.Drive = Dirl.Path ‘coloca el directorio de la direccion anterior
Labell ="DIRECCION ACTUAL " & Drivel.Drive
Exit Sub

End Sub

Private Sub Filel _DbIClick()
'se asegura que la direccidn este bien es clecir que tenga el caracter \ al final
If Mid$(Dirl.Path, Len(Dir1.Palh), 1) ="\" Then
Label! = Dirl.Path & Filel.FileName
Command!.Enabled = True
Else
Labell = Dirl.Path & "\" & Filel.FileName
Command |.Enabled = True
End If
End Sub



Private Sub Form_Activate()

'coloca la direccién que se lee actualmente en los exploradores

Labell = "DIRECCION ACTUAL " & Drivel.Drive

'deshabilita el botdn para evitar que se elija una direccidn que no es correcta
Command|.Enabled = False

File1.Path = Dirl.Path 'asigna la direccién de la carpeta que se elige en DIR]
Filel.Pattern = "*.txt" 'muestra todos los archivos de texto

End Sub

FORMULARIO CENTRALES

Private Sub Command!_Click()

'‘botén para mostrar el formulario ESCOJCLIEN
ESCOIJCLIEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command | 0_Click()

'botdn para mostrar el formulario MODIFCEN
MODIFCEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command||_Click()

‘botén para mostrar el formulario NUEVACEN
NUEVACEN.Show

Me.Visible = False

End Sub

Private Sub Command[2_Click()
'botdn para mostrar el formulario ACTPROY
On Error GoTo SALIDITA

ACTPROY.Show
Me.Visible = False
Exit Sub
SALIDITA:

End Sub

Private Sub Command3_Click()

'botdn para mostrar el formulario PARCHESCENTR
On Error GoTo SALIDITA
PARCHESCENTR.Show

Me.Visible = False

Exit Sub

SALIDITA:

End Sub

Private Sub Command2_Click()

'botdén para mostrar el formulario ESPECIALES
On Error GoTo SALIDITA
ESPECIALES.Show

Me.Visible = False

Exit Sub

SALIDITA:

End Sub

Private Sub Command3_Click()



'botén para mostrar el formulario RESULTADOS
On Error GoTo SALIDITA
RESULTADOS.Show

Me.Visible = False

Exit Sub

SALIDITA:

End Sub

Private Sub Command4_Click()
'botdn para mostrar la tltima centrai de la tabla CENTRALES
Set RST = BASE.OpenRecordsel("CENTRALES", dbOpenDynaset)
'filtra todos los registros de centrales que corresponden al proyecto y cliente elegidos
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid & " AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST| = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG10
RST1.MoveFirst
RSTI.FindFirst "ID =" & KIDCEN
If RSTI.NoMatch Then
RST1.Close
RST.Close
MsgBox "NO SE ENCUENTRA LA CENTRAL"
Exit Sub
Else
End If
RST1.Movel.ast
'coloca en los labels los datos de la dltima central
Label18 = RSTI.CENTRAL
Label8 = RSTI1.ULTPSINGR
Label10 =RSTI.FECHAULTPS
Label12 = RSTI.FECHAREVISION
Label14 = RST1.PENDIENTE
Labell =RSTI.ACT
KIDCEN = RSTI.id
KCEN = RST1.CENTRAL
KIDCLI = RSTI.NCLIENTE
kid = RST1.NPROYECTO
ARCHIVO =RSTI.Archlig
RST.Close
RSTI1.Close
Exit Sub
MSG10:
MsgBox "NO EXITEN CENTALES INGRESADAS EN ESTE CLIENTE"
RSTI.Close
RST.Close
End Sub

Private Sub Command5_Click()
'botén para mostrar el registro de la central posterior a la central que se muestra actualmente
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid & * AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
[FRSTI.RecordCount <> 0 Then
RST1.MoveFirst
Else
End If
RSTI.FindFirst "ID =" & KIDCEN
[f RST1.NoMatch Then
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RST.Close
RSTI1.Close
MsgBox "NO SE ENCUENTRA LA CENTRAL"
Exit Sub
Else
End If
'se busca si la central actual es la ¢ltima o no
RST1.MoveNext
ITRSTI.EQOF Then
RST.Close
RST1.Close
MsgBox "Fin de [a tabla"
Exit Sub
Else
'se colocan los datos del registro posterior al registro de la central actual
Labell8 = RSTI.CENTRAL
Label8 = RSTI.ULTPSINGR
Label10 = RSTI1.FECHAULTPS
Label12 = RSTI.FECHAREVISION
Label14 = RST1.PENDIENTE
Labell = RSTI.ACT
KIDCEN = RSTI.id
ARCHIVO = RST1.Archlig
KCEN = RSTI|.CENTRAL
kid =RSTI.NPROYECTO
KIDCLI = RSTI.NCLIENTE
End If
RST.Close
RST1.Close
Exit Sub
MSG9:
MsgBox "NO EXITEN CENTRALES INGRESADAS EN ESTE CLIENTE"
RST.Close
RSTI.Close
End Sub

Private Sub Command6_Click()
'botén para mostrar la central anterior a la central que se muestra actualmente
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid & " AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG9
'busca el registro actual
RSTI.MoveFirst
RSTI[.FindFirst "ID =" & KIDCEN
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA LA CENTRAL"
RST.Close
RSTI.Close
Exit Sub
Else
End If
‘se mueve al registro previo
RST1.MovePrevious
If RSTI1.BOF Then
'si es el actual el priemr registro se muestra el mensaje
RST.Close
RST1.Close



MsgBox "Inicio de la tabla”
Exit Sub

Else

'se muestran los datos del registro elegido
Label 18 = RST1.CENTRAL
Label8 = RST1.ULTPSINGR
Labe! 10 = RST1.FECHAULTPS
Label12 =RSTI.FECHAREVISION
Label14 = RST1.PENDIENTE
Labell = RSTI1.ACT
KIDCEN = RSTl.id
kid = RST1.NPROYECTO
KIDCLI = RSTI.NCLIENTE
ARCHIVO =RSTI.Archlig
KCEN = RSTIL.CENTRAL

End If

Exit Sub

MSG9:

MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADQOS EN ESTE PROYECTO"
RST.Close

RST1.Close

End Sub

Private Sub Command7_Click()
'botén para mostrar la primera central de la tabla CENTRALES
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
'filtra todos los registros de centrales que corresponden al proyecto y cliente elegidos
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid & " AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST1 = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG8
RSTI.MoveFirst
RST1.FindFirst "1D =" & KIDCEN
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "NO SE ENCUENTRA LA CENTRAL"
RST.Close
RST1!.Close
Exit Sub
Else
End If
'coloca en los labels los datos de la primera central
RSTI.MoveFirst
Labell8 = RSTI.CENTRAL
Label8 = RSTT1.ULTPSINGR
Label10 = RST1.FECHAULTPS
Labell2 = RSTI.FECHAREVISION
Labeli4 = RSTI.PENDIENTE
Labell =RSTI!.ACT
KIDCEN = RSTl.id
kid = RSTI.NPROYECTO
KIDCLI = RSTI.NCLIENTE
ARCHIVO = RSTI.Archlig
KCEN = RSTI.CENTRAL
RST.Close
RST1.Close
Exit Sub
MSGS:
MsgBox "NO EXITEN CLIENTES INGRESADOS EN ESTE PROYECTO"
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RST.Close
RST1.Close
End Sub

Private Sub Command8_Click()
Dim RESP1 As Variant

Dim LONPS As Variant

Dim BUSCOMA As Variant
Dim ULTPOS As Variant

Dim CONT As Variant

Dim NUM As Variant

Dim PARCHPATR As Variant
Dim CRITERIO2 As Variant
Dim CRITERIO|I As Variant

ProgressBar|.Visible = True 'se muestra la barta de progreso

ProgressBar]l.Min =0

If ARCHIVO = "NINGUNO" Then 'en caso de no tener la central ningun archivo ligado
resp = MsgBox("La central: " & Label18 & " no tiene ligado ninglin archivo para realizar

comparacién. ;jDesea ligar algin archivo para realizar la comparacién?”, vbYesNo, _"PROGRAMA_
PARCHES")

If resp = vbYes Then
'se muestra el formulario PARCHCENTR
LIGAR = |
PARCHCENTR.Show
Me.Visible = False
boton = 1
Exit Sub
Else
End If
Else
‘en caso de que la central tenga un archivo ligado
RESP1 = MsgBox("La central: " & Labell8 & " est4 ligada al archivo: " & ARCHIVO & " . _
Responda: Si = cambiar el archivo: No = Realizar comparacién con el mismo archivo ", _ vbYesNoCancel,
"PROGRAMA PARCHES")
If RESP1 = vbYes Then
'se muestra el formulario PARCHCENTR
LIGAR =2 'variable que indica si se tiene un archivo ligado o no a la central
PARCHCENTR.Show
Me.Visible = False
boton = | ' variable para saber que ¢l boton de crear parches de la central no se aplasto dos veces
Exit Sub
Else
If RESP1 = vbNo Then
On Error GoTo OCUERR
'borra el contenido anterior de las tablas resultados y especiales de la central
MsgBox "La tabla Espcciales nuevamente se creara. Si aifadid algin registro este serd borrado”
BASE.Execute "DELETE * FROM PARCHESResu!l" & KCEN & KIDCEN
BASE.Execute "DELETE * FROM PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN
BASE.Execute "DROP TABLE PATRONGENERAL"
'busca con el identificador del cliente al que pertenece los set de parches que no se aplican a la central
Set RST = BASE.OpenRecordset("CLIENTES", dbOpenDynaset)
CRITERIO ="Id =" & KI!DCLI
RST.FindFirst (CRITERIO)
SETPARCH = RST.noaplicset
RST.Close
‘abre el proyecto de la central para copiar todos los registros al patrongeneral
Set RST = BASE.OpenRecordset("PARCHESPROY" & kid, dbOpenDynaset)
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BASE.Execute "SELECT PARCHESPROY" & kid & ".* INTO PATRONGENERAL FROM_
PARCHESPROY" & kid & ";"
If SETPARCH ="" Then
GoTo SINSETS 'si el set es vacio no hay nada que borrar
Else
LONPS = Len(SETPARCH)
BUSCOMA = MidS(SETPARCH, LONPS, 1)
IFBUSCOMA < "" Then
SETPARCH = SETPARCH & "."
Else
End If
End 11
RST.Close
Set RST1 = BASE.OpenRecordsel("PATRONGENERAL", dbOpenDynaset)
borra de patroncopia los sets de parches que no se aplican al cliente
LONPS =1
ULTPOS = |
ProgressBar|.Max = Len(SETPARCH)
countar =0
Do Until LONPS = Len(SETPARCH) + |
BUSCOMA = Mid$(SETPARCH, LONPS, 1)
1f BUSCOMA ="." Then
PARCHPATR = Mid$(SETPARCH, ULTPOS, LONPS - ULTPOS)
ULTPOS = LONPS + 1
CRITERIO ="PS =" & PARCHPATR
RST1.FindFirst (CRITERIO)
entraenlazol:
If RST1.NoMatch Then
GoTo salirlazol
Else
RST1.Delete
RSTI.FindNext (CRITERIO)
GoTo entraenlazo!
End If
Else
End if
salirlazol:
LONPS = LONPS + |
ProgressBar1.Value = countar
countar = countar + |
Loop
RST1.MoveFirst
RSTI.Close
SINSETS:
countar = 0 ' variable utilizada para el progressbar
'abre la consulta que compara la tabia patrongeneral con la tabla parches de la central

Set RST = BASE.OpenRecordset("SELECT PATRONGENERAL.Tipocarga,
PATRONGENERAL.Nombre, PATRONGENERAL.Extension, PATRONGENERAL.Cola,_
PATRONGENERAL.Archivo, PATRONGENERAL.Ps, PATRONGENERAL.unidad,

PATRONGENERAL.IDCOMPLETO FROM PATRONGENERAL LEFT JOIN PARCHESCentral" &
KCEN_ & KIDCEN & " ON [PATRONGENERAL].Idcompleto = [PARCHESCentral* & KCEN &
KIDCEN & _ "].ldcompleto WHERE ((({[PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & "J.Idcompleto) Is
Null));™)
'abre la tabla resultados y copia los datos obtenidos de la comparacién
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
iden=0
Do Until RST.EOF
RSTI.AddNew
iden = iden + |
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RSTL.id = iden
RSTL.Tipocarga = RST.Tipocarga
RST1.Nombre = RST.Nombre
RSTI1.Extension = RST.Extension
RST1.Cola = RST.Cola
RST1.ps = RST.ps
RSTI.ARCHIVO = RST.ARCHIVO
RST1.unidad = RST.unidad
RSTL.Idcompleto = RST.Idcompleto
RST1.Update
RST.MoveNext
Loop
countar = iden
RST.Close
RSTI1.Close
‘abre la consulta donde compara la tabla parches de central con la de patron general
Set RST = BASE.OpenRecordset("SELECT PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN &
" Tipocarga, PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & ".Extension, PARCHESCentral" & KCEN &
KIDCEN & ".Nombre, PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & ".Cola, PARCHESCentral" & KCEN
& KIDCEN & ".ESTADO, PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & ".FECHA, PARCHESCentral" &
KCEN & KIDCEN & "._
IDCOMPLETO FROM PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & " LEFT JOIN PATRONGENERAL
ON_ [PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEN & "].ldcompleto = [PATRONGENERAL].Idcompleto
WHERE ((([PATRONGENERAL].Idcompleto) Is Null));")
‘abre tabla especiales y copia los resultados de la comparacién
Set RST1 = BASE.OpenRecordset("PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
iden=0
Do Until RST.EOF
RSTI.AddNew
iden = iden + 1
RST!.id = iden
RST1.Tipocarga = RST.Tipocarga
RST1.Nombre = RST.Nombre
RSTI1.Extension = RST.Extension
RST1.Cola=RST.Cola
RST1.estado = RST.estado
'RST].fecha = RST.fecha
RST1.Jdcompleto = RST.}dcompleto
RSTI1.Update
RST.MoveNext
Loop
countar = countar + iden
RST.Close
RSTI.Close
'busca repetidos en la tabla resultadus y les coloca b
ProgressBarl.Min =0
ProgressBar|.Max = countar
Set RST| = BASE.OpenRecordset("PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
If RST1{.RecordCount <> 0 Then
RSTI.Movelast
NUM = RSTI.RecordCount
RST1.Movel“irst
numreg = 1
CONT =0
countar! =0
Do Until numreg = NUM + |
If RST1.Comentario = "b" Then
GoTo SALIDADELAZO
Else



CRITERIO = "ldcompleto =" & RST1.Idcompleto & ™"

RST!.FindNext (CRITERIO)

ENTRADADELAZO:

[FRST1.NoMatch Then
GoTo SALIDADELAZO

Else
CONT =CONT + 1
RST1.Edit

RST1.Comentario = "b"

RST1.Update

RST!.FindNext (CRITERIO)

GoTo ENTRADADELAZO
End If

SALIDADELAZO:

End If
RST1.MoveFirst
RSTI.Move numreg
numreg = numreg + 1
ProgressBarl.Value = countar
countar! = countar! + |

Loop

'borra todlos los que tengan b es decir los repetidos

RSTI.MoveFirst
CRITERIO ="COMENTARIO ="b"
RST1.FindFirst (CRITERIO)
[f RST1.NoMatch Then
GoTo ya
Else
RST1.Delete
End If
numreg = 0
ProgressBar1.Min =0
ProgressBarl.Max = countar
countarl =0
Do Until numreg = CONT - 1
RSTI.FindNext (CRITERIO)
If RST1.NoMatch Then
GoTo ya
Else
RSTI.Delete
End If
numreg = numreg + |
ProgressBar!.Value = countar|
countar] = countar] + |
Loop

' Busca parejas entre los registros de la tabla Resultados

numreg = |

RST1.MoveLast

NUM = RSTI1.RecordCount

RST!.MoveFirst

ProgressBarl.Min =0

ProgressBarl.Max = cour.tar

countar! =0

Do Until numreg = NUM + |
CRITERIO2 ="{d - " & RST!.id
If MidS(RST{.Nombre. 8, [)="J" Then

CRITERIQ! ="id ="' & RSTI.id
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CRITERIO = "Tipocarga = " & RSTl.Tipocarga & ™ And Nombre = "™ &
Mid83(RST1.Nombre, 1, 7) & "Z" & ™ And Extension = " & RSTI.Extension & ™ And Cola =™ &
RST1.Cola & ™

RSTI1.MoveFirst

RSTI.FindFirst (CR TERIO)

[FRSTI.NoMatch Then '(12)

RSTI.MoveFirst
RST1.FindFirst (CRITERIOIN)
RSTI.Edit
RSTI!.Comentario = "FALTA CANCELAR EN LA CENTRAL"
RST1.Update
Else
RSTI.Edit
RSTI.Comentario = "BORRAR"
RST!.Update
RST1.MoveFirst
RST1.FincFirs: (CRITERIO!)
RST1.Edit
RST1.Comentario = "BORRAR"
RST1.Update
End If
Else
End If
numreg = numreg - |
RSTI1.MoveFirst
RSTI.FindFirst (CRIT1:R102)
RST1.MoveNext
ProgressBarl.Value = countarl
countar|l = countarl + |
Loop
RSTI.MoveFirst
Do Until RSTI.EOF
1f RST1.Comentario -- "BORRAR " Then
RSTI.Delete
RST1.MoveNex:
Else
RST1.MoveNext
End IT
Loop
numreg = |
RSTI.MoveLast
NUM = RSTI.RecordCount
RST1.MoveFirst
ProgressBarl.Min = 0
ProgressBar1.Max = cour tar
countarl =0
Do Until numreg = NUM + |
CRITERIO2 = "id =" & RST1.id
If Mid$(RST1.Nombre, 8, 1) ="Z" Then
If ISNull(RST1.Comentario) = True Then
RSTI . Edit
RSTI1.Comentario = "FALTA INGRESAR EN LA CENTRAL"
RST1.Update
Else
End If
Else
End If
numreg = numreg + |
RST1.FindFirst (CRITERIO2)
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RSTI1.MoveNext
ProgressBarl.Value = countar]
countar] = countar| -- |
l.oop
RST1.Close
Else
RST1.Close
End If
‘Busca repetidos en la tabla vspeciales
Set RST2 = BASE.OpenRecordset("PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
If RST2.RecordCount <= 0 Then
RST2.MoveLast
NUM = RST2.RecordCount
RST2.MoveFirst
numreg = |
CONT=0
ProgressBarl.Min =0
ProgressBar|.Max = cour tar
countar! == 0
Do Until numreg = NUN ¢ |
If RST2.Comentario = "b" Then
GoTo SALIDADEILAZO|
Else
CRITERIO = "Idcompleto =" & RST2.Idcompleto & "™
RST2.FindNext (CRITERIO)
ENTRADADELAZO1:
If RST2.NoMatch Then
GoTo SALIDADELAZO1

Else
CONT = CONT + |
RST2.Edit

RST2.Comentario = "b"
RST2.Update
RST2.FindNext (CRITERIO)
GoTo ENTRADADELAZOL1
End If
SALIDADELAZOI:
End If
RST2.MoveFirst
RST2.Move aumrey
numreg = numreg + |
ProgressBar!.Value = countarl
countar| = countarl + |
Loop
RST2.MoveFirst
CRITERIO ="COMENTARIO ='b"
RST2.FindFirst (CRITERIO)
If RST2.NoMatch Tnen
GoTo yal
Else
RST2.Delete
End If
numreg = ()
Do Until numreg = CONT - |
RST2.MoveFirst
RST2.FindFirst (CRITiZRIO)
IFRST2.NoMatch ‘fhen
GoTo yal
Else



RST2.Delete
End If
numreg = numreg + |
Loop
Else
End If
yal:
RST2.Close

Set RSTT = BASE.OpenRecordset('CENTRALES", dbOpenDynaset)
Set RST2 = BASE.OpenRecordsel("PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
Set RST = BASE.OpenRccordsel("?ARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN, dbOpenDynaset)
RSTI.FindFirst "1D =" & KIDCEN
If RST1.NoMatch = False Then
[f RST2.RecordCount <= 0 Or R&T.RecordCount <> 0 Then
RSTI.Edit
RSTI1.PENDIENTE = "SI"
RSTI1.Update
Else
End If
Else
End If
RST1.Close
RST2.Close
RST.Close
MsgBox "FINALIZO LA COMPARACION"
End If'(4)
End If'(3)
End If'(1)
ProgressBarl.Visible = False
Exit Sub
OCUERR:
MsgBox ("ERROR EN EL COPMGD DE PROGRAMA™")
ProgressBar!.Visible = False
End Sub

Private Sub Command9_Click()
'botdn para eliminar una central y tcdas las tablas que se realionan a ella

resp = MsgBox("Est4 a punto de eliminar un registro y todas las tablas asociadas a el. Desea continuar?"_

, vbYesNo)
If resp = vbYes Then
Set RST = BASE.OpenRecordset("CENTRALES", dbOpenDynaset)
CRITERIO ="ID =" & KIDCEN
'se busca el registro que se desea eliminar
RST.FindFirst CRITERIO
If RST.NoMatch Then
MsgBox "NO EXISTEN CENTRALES INGRESADAS"
RST.Close
Exit Sub
Else
'se elimina el registro correspondienice a la central
RST.Delete
On Error GoTo SINTABL/RIESUL
'se borra la tabla resultados coirespondiente a esta central
BASE.Execute "DROP TALILE PARCHESResul" & KCEN & KIDCEN
SINTABLARESUL:
On Error GoTo SINTABLAESP
'se borra la tabla ESPECIAL correspondiente a esta central
BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESEsp" & KCEN & KIDCEN
SINTABLAESP:



On Error GoTo SINTABLACENTR

'se

borra la tabla de parches CENTRAL correspondiente a esta central

BASE.Execute "DROP TABLE PARCHESCentral" & KCEN & KIDCEM
SINTABLACENTR:
If numreg >= 1 Then
'se filtra las centrales restantes correspondientes a ese proyecto
CRITERIO = "NPROYECTO =" & kid & " AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST! = RST.OpenReco dset
If RST1.RecordCount <>+ 0 [lien

RST1.Movelast

'se muestran el ndimero de sentrales que quedan en ese proyecto
Labell6 = "Nuamero de CiNTRALES: " & numreg
RST1.MoveFirst

'se muestra los valores de la primera central del grupo filtrado
Labe!18 = RSTI.CENTRAL

Label8 = RSTI1.ULTFSINGR

Labell0 = RSTI.FECIIA JLTPS

Label12 = RSTi.FECHARLVISION

Labell4 = RSTi . PENIMENTE

Labell = RST1.ACT

KIDCEN = RSTl.id

kid = RSTI.NPROYECTD

KIDCLI = RSTI.NCLIENTE

ARCHIVO = RSTI.Atch ig

KCEN = RSTI.CENTRAL

Else

Labell16 = "Numero de " :NTRALES: 0"
Labell8=""

Label8 == "

LabellQ =""

Label]2 =""

Labelld =""

Labetl =""

End If
RSTI.Close
numreg = numreg - {

Else

Labeil0 = “Niamero de centrales: 0"
Label1§ =""

Label8 ="

Labeil0=""

Labellz =""

Labell4 =""

Labell =""

End
End If

if

RST.Close

End [f
End Sub

Private Sub FForm_Activate()

Label4 =
Label3 =
Label6 =

KPAIS
KVERS
KCLIEN

Command2.Enabled = True
Command3.Enabled == True
Command4.Enabled = True
Command5.Enabled = True
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Commandé6.Enabled = True
Command7.Enabled = True
Command8.Enabled = True
Command9.Enabled = True
Command!0.Enabled = True
Command12.Enabled = True
Command|3.Enabled = True
ProgressBari.Max = 100
ProgressBart.Min =0
ProgressBarl.Visible = False
' labels para que se inicie sin valores en caso de no existir clientes
Labell ="
Label8 =""
Labell0=""
Labell2 =""
Labelld4 =""
Label16 = "Numero de centrales: ('
Label18=""
'se filtran el grupo de centrales correspondeintes al proyecto y cliente seleccionados en el formulario “anterior
Set RST = BASE.OpenRecordset{ “CENTRALES", dbOpenDynaset)
CRITERIQ ="NPROYECTO =" & kid & " AND NCLIENTE =" & KIDCLI
RST.Filter = CRITERIO
Set RST] = RST.OpenRecordset
On Error GoTo MSG7
RSTI1.MoveLast
numreg = RST1.RecordCount
Label16 = "Nimero de centrales: " & RSTI.RecordCount
IFPAGINA = | Then
VUELT:
'se muestran los dalos de la primera central
RST1.MoveFirst
Label18 = RSTI.CENTRAL
Label8 = RST1.ULTPSINGR
Label10 = RSTI.FECHAULTPS
Label12 = RST1.FECHAREVISION
Label14 = RST!.PENDIENTEL
Labell =RSTI.ACT
Else
RSTI.FindFirst "id =" & KIDCEN
If RST1.NoMatch Then
MsgBox "LA CENTRAL MO 3E GUARDO EN LA BASE DE DATOS"
GoTo VUELI
Else
Labell1§ == RSTI.CENTRAL
Label8 = RSTI.ULTPSINGR
Labell0 = RSTI.FECHAUL":™>S
Labell2 = RSTIL.FECHARLY SION
Label14 = RSTI.PENDIENTE
Labell = RST1.ACT
End If
End If
KIDCEN =RSTI.id
ARCHIVO = RSTI1.Archiig
KCEN = RST1.CENTRAL
KIDCLI=RSTI1.NCLIENTE
kid = RST1.NPROYECTO
RST.Close
RSTI.Close
Exit Sub



MSG7:

MsgBox "NO EXITEN CENTRALES INGRESADAS PARA ESTE CLIENTE"
Command2.Enabled = False
Command3.Enabled = False
Commandd4.Enabled = False
Command5.Enabled = False
Command6.Enabled = False
Command7.Enabled = False
Command8.Enabled = False
Command9.Enabled = Fa!se
Command10.Enabled = False
Command12.Enabled = False
Command |3.Enabled = False
RST.Close

RSTI.Close

End Sub
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ANEXO A4: PARTE DEL ARCHIVO EXTRAIDO DE LA CENTRAL
PUEMBO

PUEMB,/026/ECUCPZ1V1251~060,/003 03-07-23 15:03:26
8546 ENM/SYSTEM 3091/076355

DISPLTGPRPCH: ADDR=""TO0D1l@a@aa";

DISPLAY/ERROR MESSAGE MUMBER: M8
LAST DISP/ERROR MESSAGE FOR TASK: NO

LIST OF PATCHES

PATCH TOTAL PATCH DATE/TIME OF LAST
IDENTIFIER SUBPTCH STATUS MODIFICATION ON DISK
MUMBER
————— - e e e e e e e e e e e e
TOOl@2Ea.A62131.42.0078.0 A upPD 99-05-21/12:52:57
TO0l@Eaa. A753961L.42.00594.0 2 uPD 95-05-21,/11:47:03
T001@ER@a.A7708L42.0084.0 11 UPOD 99-05-21,/12:06:00
TO0L@ERAA.A7710L42.0084.0 4 UPD 95-05-21/12:06:52
TO0ledda . A86491.42.0088.0 1 uUPD 01-05-30/17:22:38
TONL@EARA. AA3491.42.0002.0 G UPD 01-05-30/12:06:13
TO0l@B@a. ,AA7491L4Z. 0055.0 i uUPO 01-05-30/11:42:26
TO0LEEa®- AB687L42.0020.0 1 uPD 01-05-30/12:07:25
TO0l@e@d. ABco90L4Z.0026.0 i UPD 01-05-30/12:07:59
TOoO0learga. ABS961.42.0105.0 2 UpPD 01-08-07/16:59:56
TO0lEE@E . ACO06L4Z.0205.0 5 UPD 01-09-07/17:0L:36
TOo01l@RERA.ACO071L42.0061..0 4 UPD 01-09~07,/17:02:4L
TO0l@gad. . ADL1471.4Z.0023.0 2 UPD 01-039-07/16:47:46
TO01@E@E.AD237L42.0128.0 1 uPD 03-02-24/12:44:10
TOo0laadaa_ AD238l.42.0128.0 2 uprPD 03-02—-24,/12:45:31
Tooleda’k.AD250L.42.0056.0 1 uPD 03-02~24/12:27:46
TOOl@@Ead.AD2841L.42.0002.0 1L uprD 01-05-30/11:43:01
ToO0l@2d@a.AD332L42Z.0005.0 A upPD 01-05-30,/11:43:35
EMD TEXT JOB 8546
PUEMB,/026/ECUCP21V1251-050/003 03-07-23 15:03:27
&54¢ ENM/SYSTENM 3091/07695
DISPLTGPRPCH: ADDR="TO0OLlEeaa";
DISPLAY/ERROR MESSAGE HWUMBER: 2

LAST DISP/ERROR MESSAGE FOR TASK: HNO

LIST OF PATCHES

PATCH TOTAL  PATCH DATE/TIME OF LAST
IDENTIFIER SUBFTCH STATUS MODIFICATION ON DISK
NUMBER

—————————————————————————— e e e e e
T001@Ea&.B6546L42Z.0071.0 13 UPD 95-05-21/12:40:53
TO01lEE@E. BE637L42.0078.0 2 UPD 99-05-21/13:06:08
TO01@E@E. B7587L4Z.0076.0 1 UpD 99-05-21/13:03:38
TO01@88@.BE256L42.0078.0 2 UPD 99-05-21/12:52:30
TOO1@EER. BSI9SL42.0074.0 4 UPD 99-05-21/12:42:30
TOOlERER, B3456L.42.0078.0 5 UPD 99-05-21/12:44:25
TO01lE@@@&.BI102L42.0109.0 2 UPD 99-05-21/11:48:26
TOD1EE8E. BA2Z68L4Z.0048.0 1 UPD 02-05-27/15:09:59
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ANEXO A5: EJEMPLO DE UN ARCHIVO *.PCF

<CMDFILE;
/%

*/

/***********************************************************************

Jh*

/** PATCH-NAME : U4826L4]

/** VERSION : 0027

/** TEST-PART-APS : ECUHBF2N1230
Jx*

/¥* FML : BX8666

/¥* LKF

JE*

/** UNIT :GP - - -

JE*

/** SOURCE : Q.03.DPLMPA4C.A.H.0907
Jhok

/** TITLE : PAT enhancements due to field trial
P

JE*

/** DEPENDENCIES:

/*¥* INCORPORATION PROCEDURE:

/¥* ERROR DESCRIPTION:

/** TEST DESCRIPTION:

/** PATCH DESCRIPTION:

/*¥* OLD SOURCE:

/*¥* NEW SOURCE:

* %

04 N **

Y E **
* ok

sk
*k
Kok
*%
$%
*%
sk
*k
*k
*k
dok
*k
Kk
*k
*%
Kok
*ok
*k

JRAssk ok Rk koo sk R Rk Rk R R R o R Rk kR bRk ok ko o

J*

/%

/* CMDFILE GENERATED BY CFG ON MVS
/* TARGET SYSTEM: LTG

/* ONLINE PATCHTOOL: PAT

/*

*/

<SET CFOPT:DANCMD=EXEC, ACKREQ=POS, ACKCFS=ERROR, OFF=16;

J] Rk ko ok kR ROk ook oo ok KRk ok

// * %

/I ** COMMANDFILE FOR BACKOUT PATCH
/I **  T052@@@@.U4826L41.0027 STARTED
// * %

*k

*%

*k
Kk

J] Rk okokok ok ok o kot ok Rk sk ek kb ko koo

<CAN LTGPRPCH: ID="T052@@@@.U4826L47.0027.0";

<STEP;

<SKIP CMD: ON=32, LABEL=ERRORO;
Jx

<INCR APSVN;

<RESET CFOPT;

<ENDFILE;

/%

.ERRORO <STEP;

J] R kkskokkeke sk ok ko okofolok sk ok ok ok sk okt ok sk kb ko ook ook s ok ke ok

// 4k
/Il **  ERROR DURING CANCEL PATCH-ID
I ** TO52@@@@.U4826142.0027.0

*k
K%
sk
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