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INTRODUCCION

La Unidad Educativa "Mariano Negrete", en vista de su alto crecimiento institucional se ha
visto en la necesidad de expandir su infraestructura, motivo por el cual se dedica al disefio

e implementacién de un sitio Web para la Institucion Educativa.

Con este portal se pretende que los estudiantes y padres de familia que pertenecen a esta
Institucion estén completamente informados de cada una de las actividades que se
desarrollan en la misma, asi como también la posibilidad de atraer nuevos alumnos, con el
objetivo de formarlos integralmente, a través de una educacion personalizada, laica, mixta,

para todas las creencias y razas.

Hoy en dia la Unidad Educativa "Mariano Negrete" no dispone de un Sitio WEB, donde
los profesores y secretaria que interviene como administrador, pueda publicar la informacion
respectiva del alumnado y todos los servicios académicos que la Institucion presta u ofrece al

publico en general

Al conmemorar los afios de vida institucional de noble Unidad Educativa "Mariano Negrete",
simbolo de trabajo, sacrificio y perseverancia, se entrega estas paginas que rinden homenaje
a los miles de estudiantes que han pasado por sus aulas, alimentando la mente y el espiritu
con la sagrada letra y sabiduria; infundiendo el pensamiento de aquellas personas valiosas
que han servido, sirven y serviran a nuestro Canton, a la Provincia y a la Patria pregonando el

principio: "Solo la Educacion Integral libera al hombre",

Dejamos impresas estas lineas para que la voz mégica del tiempo las multiplique y sean
fundamento para que futuras generaciones tengan ejemplo de entrega, amor a la ciencia y

honestidad



RESUMEN

Tomando en cuenta el avance de la tecnologia y el Internet y basandose en los
requerimientos del cliente, y con el fin de cubrir sus necesidades se decide disefiar un

sistema facil de usar y que a la vez permita generar informacion en tiempo real.

Consta de dos partes fundamentales, las paginas tanto del administrador como del usuario y el

enlace directo de la base de datos al sitio Web.

El disefio e implementacion del sitio Web esta dirigido a profesores, alumnos, representantes
y publico en general presentando una alternativa de educacion; proporcionando informacion
sobre la Unidad Educativa “Mariano Negrete”, El avance académico de los alumnos, el
cronograma de actividades que se desarrollara durante el afio lectivo, ademas de poder
contactarse a través de Correo Electrénico.

Para el sistema se utilizo la metodologia OMT (Metodologia Orientada a Objetos) y que
OOHDM no hace hincapié en el analisis y disefio de datos y para disefiar la interfaz para el
administrador y la pagina Web informativa se utilizé la metodologia OOHDM (Método de

Disefio Hipermedia Orientada a Objetos)

La interfaz es entendible y sobre todo atractiva al usuario, ademas permitira una

interaccion permitiendo al usuario un ambiente intuitivo y de facil manejo.



INDICE
CERTIFICACION ..ot et e e e e e e et e et e et e e e e e et e e et e e eeee e 3
RESUMEN ...ttt oottt et e e e et e e et et e et eete et et e et e e e e e et e et e et e et e e e e s ee e 7
INDICE ..ottt e e e e et e et e et e et e et e et e e et e e et e et e e e e eeaaas 8
(07 =1 1 (6 |10 1 ISR 9
MARGCO REFERENCIAL ... eoteeee e ettt e e e e e e e e eeee e e e e aenas 9
AMIBITO oot e e ettt e et e et e et ettt e e e et e e et e et e et re e e e e e e eees 9
IS ON e e e e 10
VA ST (0] RS R R TUURPR 10
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ... .ottt eeeeee e eee e eeee e e s e ananeeee e 10
OBUIETIVOS ..o ee et e e et e et e et e et e et e et e et e e et e e e eee e e eeeeeee e e eeeeeeeeeeeeaaaes 11
LIUSTIFICACION PRACTICA ..ottt e e et e et e et e e e et e e e e e eee e 12
1ASPECTOS METODOLOGICOS..... ..ttt e eee et e e et et e et e s et e et e s e eaeeeeeeeeeeeeeeeans 13
ALCANCE DELPROYECTO ...ttt eeee e e st s e e eeaeeeaeeeaeeeeeeaeeeaeeaeeeeeeaaeseeseeeeeeaneeeeeans 13
COSTO TOTAL DEL SITIO ettt et eeemee et e et e et e et e e e e et e etee e e e s eeaeeeee e st eneeseeenees 14
(07 =] (6 |10 1 | USRS 15
ASPECTO METODOLOGICO ...ttt e et e e e e eeeeeeeeee s e e neeens 15
METODOLOGIA OMT PARA LA CONSTRUCCION DELSISTEMA .....veeeeeee e eeee e 16
AN A LSS ettt et e et 17
DISENO DEL SISTEMA ... oo e e e e e e e e e e e e ee e et e eeeeeamsaeeaeeeeeeenesneeas 17
MODELOS DE LAMETODOLOGIA OMT ... ee e et ee e e e e e eeeeeeee e s e e aaesseeeeeenens 18
OOHDM PARA DISENO DE LA PAGINA WEB ...t et 28
(071 =1 1t LU 1 1| SRRSO 32
INGENIERIA DE CONTENIDO ....veeeete et et ee et e e e e e eee e et e seeeaeeeeseeseeanaeens 32
ESTRUCTURA DE LAPAGINAWEB VERTICAL ...t eee e eneeaee e, 33
DEFINICION DE LA GAMA DE COLORES ...ttt oot eeee et eee s 35
SITIOS GENERALES (SITIOS HORIZONTALES) ..ot 45
TIPOS DE ENLACES ... oot e e te e e e e e e e e e et e e eeeeaee e et eeeeeeeeeeeneens 46
HERRAMIEN T AS .ottt e e e e e e et e e et e e e e e et e e et e e eeeeee e e e e e e e eeeeneeeaeaes 47
PAGINAS ESTATICAS Y DINAMICAS ...t a e 52
MANUAL DE NAVEGACION ... ..o et e e e e eee e eee e e 111
CONGCLUSIONES ..ot e et e e e e e e 127
RECOMENDACIONES ... oottt et e e eeeeaeee e, 128
BIBLIOGRAFTA ..o ettt e e e e et e e e e e e aeee e, 129

ANEXOS .o e 131



CAPITULO |

1. - MARCO REFERENCIAL

1.1 AMBITO

La Unidad Educativa “Mariano Negrete" es una Institucion Educativa que viene formando

a la nifiez de la Ciudad de Machachi. Durante setenta y un (71) afios de vida institucional.

Los nifios y nifias que han estado en las aulas, se han destacado en la actualidad dentro del
campo profesional y cientifico, creando la posibilidad de atraer nuevos alumnos. A través
de una educacion personalizada. Laica - mixta, que esta ligada para todas las

creencias y razas.

El Proyecto de la Unidad Educativa “MARIANO NEGRETE" es tecnificar la educacion con la
tecnologia, laboratorios de idiomas, audiovisuales, biblioteca gimnasio y otros, para poner
al alcance de nuestros alumnos el avance de la tecnologia con el Internet que se ve en la
necesidad de expandir su infraestructura institucional y académica, deseando Implementar

y disefiar un sitio Web.

Este sitio sera publicado para dar un mejor servicio e informacion institucional al puablico

en general.

Con este Sitio se pretende que los alumnos, profesores, personal administrativo y padres
de familia que pertenecen a la Institucion estén debidamente informados de las diferentes
actividades académicas, creando la posibilidad de atraer nuevos alumnos, a través de

una educacion personalizada, laica - mixta, para todas las creencias y razas.
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1.1.1 MISION

La Unidad Educativa “Mariano Negrete” estimula el intelecto, el caracter y la personalidad
de los estudiantes, mediante la generacion de procesos que permitan desarrollar el
pensamiento, los sentimientos y la sensibilidad de los estudiantes.

Para incorporar al que hacer diario de la investigacion, la ciencia y la tecnologia como
motores del desarrollo académico donde el alumno es el conductor de su propio

aprendizaje, en base al desarrollo de sus destrezas y esfuerzos.

1.1.2 VISION

Convertirse en una solida institucién con alta calidad de entrega de servicios educativos,
con estudiantes competentes en el desempefio social y académico, estimulando el
desarrollo integral del estudiante dentro de los mejores ambientes pedagodgicos, la
innovacion académica y la mas alta calidad educativa, acorde con las necesidades de
transformacion y cambios en el desarrollo educativo académico del pais siendo uno de
los Institutos Educativos. Que prevea a los visitantes toda la informacién y servicios que
estan relacionados directamente con el tema de su interés y sus necesidades en el
ambito educativo. Brindando asi a los alumnos, padres de familia, personal docente y

administrativos. Una buena informacion para su uso conveniente.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la Unidad Educativa “Mariano Negrete”, se encuentra trabajando con Microsoft
Office Excel 2003 como una base de datos para guardar las distintas calificaciones del
alumnado. Las calificaciones obtenidas por el personal docente son entregadas a la
Secretaria General, quien se encarga de pasarlas en el programa anteriormente
mencionado. Este método implica una pérdida de tiempo y limitando la posibilidad de
informar detalladamente a los estudiantes, padres de familia y profesores. Ademas, no
tiene un control perdurable para manipular la informacion de acuerdo a las necesidades de

los maestros.
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La Unidad Educativa “Mariano Negrete” es una institucion, que requiere darse a conocer
con informacion avanzada y cientifica, por un medio rapido, efectivo y econémico, dirigido
a la sociedad. Por el cual su Director el Pbro. Dr. Hernan Garcia. Ha propuesto el disefio e
implementacion de un sitio Web. Con el objetivo de comunicar, informar y unificar a la
educacion con la era informatica. Despertando asi en los nifios el interés por empaparse en

la era actual de la Web y a la vez relacionarlos con su pensum, de estudio

1.3 FORMULACION Y SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

1.3.1 FORMULACION

¢Como brindar informacion sobre la Unidad Educativa “Mariano Negrete”? Esta
informacion nos ayudara que los procesos administrativos se realicen de forma

adecuada, eficaz y eficiente utilizando Internet a través del desarrollo de un sitio Web.

1.3.2 SISTEMATIZACION

1) ¢Como anunciar al publico todos los servicios que presta la Unidad Educativa
"Mariano Negrete”?

2) ¢Qué herramientas serian las mas convenientes para este sistema?
3) ¢Como registrar calificaciones de los estudiantes?

4) ¢Como se puede dar ha conocer notas a estudiantes y padres de familia?

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar e Implementar una Sitio Web, para que se realice de forma adecuada y eficaz.
Las consultas e informacion institucional y académica para la Unidad Educativa “Mariano

Negrete”.
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1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Construir un moédulo que permita registrar las calificaciones de los estudiantes

* Desarrollar un modulo que permita administrar la informacion que la
UNIDAD EDUCATIVA “MARIANO NEGRETE” da a la comunidad interna y
externa.

« Generar y verificar reportes de notas de estudiantes individualmente y de grado, de
manera que el profesor pueda evaluar y acceder al sitio web.
* Imprimir reportes de avance académico de un estudiante para

conocimiento del mismo y del representante.

15 JUSTIFICACION PRACTICA

La construccion del sitio Web e implementacion de notas para la Unidad Educativa
“Mariano Negrete”, ayudara en la transmision de datos e informacién entre las diferentes
areas de trabajo de la Institucién beneficiando asi al personal docente, administrativo,

padres de familia y estudiantes o (Representante del estudiante)

Esta Pagina Web continuaré sustancialmente a una mejor comunicacion dentro y fuera del
Establecimiento Educativo. Contando con un software que permita apoyar el proceso

educativo, con el manejo de datos en forma rapida y eficiente

Mediante la implantacién de este software se tendra una herramienta que permita una
manipulacion de forma mas intuitiva y agradable a la vista humana, contando con
contrasefias de seguridad para el caso de personal docente y administrativo, teniendo
como prioridad la utilizacién de plataformas sencillas, de facil utilizacion y entendimiento
para proporcionar informacion segura del area de la institucion como notas, programacion
de eventos institucionales, cronogramas y planificacién institucional por medio del

intranet.
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El soporte para este sistema es la Metodologia OOHDM con el fin de conseguir un método

gue asegure una forma facil y adecuada para el desarrollo del sistema, como se muestra.

MO ELOD DE FROCESOS

Ciagrama de actividades

ME TODOLOG A, WE TO DO
ESPECIAL ORIENTA
ORIENTADA A LA WER OOHDM UL
Identificacion de Actores
Diagrama de casos de
MODELD COMCEPTUAL Diagrama de objetos
Diccionario de clases
ANALISIS
MODELO
ARQUITECTONICO [riagrama Arquitectdnicao
MOOELD Ciagrama Mavegacional
NAVEGACTOHAL
Ciagrama de interelacion [Diagrama de secuencia
. . Diagrama de Colaboracian
DESEND MODELD DM AMICO

IhAF LE MEN TACIONY
CONSTRUCCION DE

MACROMED 1A Stadio hix
SQL

1.7 ALCANCE DEL PROYECTO

Este proyecto comprendera la automatizacion, registros de notas y administracion de

informacion de la Unidad Educativa “Mariano Negrete” permitiendonos una mayor

informacion sobre actividades académicas asi como las actividades que se desarrollan

dentro y fuera de la institucion educativa, dando informacién por medio de la pagina Web

informativa.



1.8.- COSTO TOTAL DEL SITIO

En este punto se ha realizado un andlisis costo-beneficié para saber los costos reales.

COSTO DE DISENO E IMPLEMENTACION

| cosTo
HARDWARE
Sanvidor $ 750
Procesadar Intel Pentium IV 1.7 Ghz
Wemaria Ram de 256 Wb
HO de 40 Wb
Monitor de 15"
CD Wiriter
CD Rom
Scanner Acer 640 p
Impresora
Cliente $500
Procesador Intel Pentium 1l
Mermoria Ram de 64 hh
HO de 20 Mh
Manitor de 158"
CD Wiriter
CD Rom
Scanner Acer 640 p
Camara digital $150
SOFTWARE
Windows XP $ 120,00
Flash $ 250,00
Fireworks $ 250,00
Macromedia Studio M $ 350,00
GASTOS VARIOS
Suministros y Papeleria $120,00
Papel bond
Diskettes
CD's
Otros
TOTAL DE DISENO E IMPLEMENTACION $ 2490,00
COSTO DEPUESTA EN MARCHA
COSTO
Servicio de hosting en un afio $150,00
Servicio web master 220 f Horas  §500 § 1100,00
Desarrollador B0/ Horas  |$8,00 § 430,00
TOTAL DE PUESTA EN MARCHA $1730,00
COSTO TOTAL DEL SITIO
COSTO
TOTAL DE DISENO E IMPLEMENTACION $ 2490,00
TOTAL DE PUESTA EN MARCHA $1730,00
COSTOTOTAL $ 4220,00
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CAPITULO Il

2. ASPECTO METODOLOGICO

Para la construccion del sistema e implementacion de notas utilicé la metodologia OMT

(Metodologia Orientada a Objetos) para la construccion del sistema.

OOHDM (Método de Disefio Hipermedia Orientada a Objetos) para el disefio de la pagina

web.

2.1 MODELO ESPIRAL

El modelo espiral para la ingenieria de software ha sido desarrollado para cubrir las

mejores caracteristicas tanto del ciclo de vida clasico, como de la creacion de prototipos,

afladiendo al mismo tiempo un nuevo elemento: el andlisis de riesgo. EI modelo

representado mediante la espiral de la figura 2.4, define cuatro actividades principales:

Planificacion:

WD P

Recaleccion de
reguisiics y
plarmificadcion
del proyecto
iniciales

Planificacion
basada an los
comeantarios

Planificacion

Analisis de riesgo|

determinacion de objetivos, alternativas y restricciones.

Analisis de riesgo : analisis de alternativas e identificacion / resolucion de riesgos.
Ingenieria : desarrollo del producto del "siguiente nivel",

Evaluacion del cliente : Valorizacién de los resultados de la ingenieria.

Analisis de riesgo
basado en los
requisitos iniclales
Analizis da riespo
rasado en la
reaccion del cllents

del cliente Decision de

Evaluacion - \h Stguir o no

del clients Hacia al
sistema final

Evaluacion del cliente

Ingenieria

Frototipo inicial
el s ollesare

— Prototipo del
| siguiente: nivel

Sislema de
ingenieria
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En la primera vuelta alrededor de la espiral se definen los objetivos, las alternativas y las
restricciones, y se analizan e identifican los riesgos. Si el analisis de riesgo indica que hay
una incertidumbre en los requisitos, se puede usar la creacion de prototipos en el
cuadrante de ingenieria para dar asistencia tanto al encargado de desarrollo como al

cliente.

Con cada iteracion alrededor de la espiral (comenzando en el centro y siguiendo hacia el
exterior), se construyen sucesivas versiones del software, cada vez mas completa y, al

final, al propio sistema operacional.

El paradigma del modelo en espiral para la Ingenieria de software es actualmente el
enfoque mas realista para el desarrollo de software y de sistemas a gran escala. Utiliza
un enfoque evolutivo para la Ingenieria de software, permitiendo al desarrollador y al
cliente entender y reaccionar a los riesgos en cada nivel evolutivo. Utiliza la creacion de
prototipos como un mecanismo de reduccion de riesgo, pero, lo que es mas importante
permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de creacién de prototipos en cualquier

etapa de la evolucion.

2.2 METODOLOGIA OMT PARA LA CONSTRUCCION DEL SIS TEMA

La metodologia OMT (Object Modeling Technique) fue creada por James Rumbaugh y
Michael Blaha en 1991).

OMT es una de las metodologias de andlisis y disefio orientados a objetos, mas maduros
y eficientes que existen en la actualidad. La gran virtud que aporta esta metodologia es su
caracter de abierta, que le permite ser de dominio publico y, en consecuencia, sobrevivir
con enorme vitalidad.

Esto facilita su evolucién para acoplarse a todas las necesidades actuales y futuras de la
ingenieria de software.

OMT es una metodologia bastante solida, que completado con otras técnicas de
representacion como Tarjetas de clase, Casos de Uso la hacen la metodologia mas

difundida (tanto al nivel universitario como empresarial del momento.
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OMT pone énfasis en la importancia del modelo y uso del modelo para lograr una
abstraccion, en el cual el andlisis esta enfocado en el mundo real para un nivel de disefio,

también afiade detalles de implementacion durante el disefio de un sistema.

Una de las grandes virtudes de OMT es su modelo de objetos, que contiene una enorme
rigueza semantica, por lo que ha sido adaptado por casi todas las metodologias de

segunda generacion.

La metodologia OMT consta de las siguientes fases:

2.2 FASES DE LAS METODOLOGIAS

2.2.1 ANALISIS. El analista construye un modelo del dominio del problema, mostrando
sus propiedades méas importantes. El modelo de analisis es una abstraccion resumida y
precisa de lo que debe de hacer el sistema deseado y no de la forma en que se hara. Los
elementos del modelo deben ser conceptos del dominio de aplicacion y no conceptos
informaticos tales como estructuras de datos. Un buen modelo debe poder ser entendido
y criticado por expertos en el dominio del problema que no tengan conocimientos

informaticos.

2.2.2 DISENO DEL SISTEMA. El disefiador del sistema toma decisiones de alto nivel
sobre la arquitectura del mismo. Durante esta fase el sistema se organiza en subsistemas

basandose tanto en la estructura del analisis como en la arquitectura propuesta.

2.2.3 DISENO DE OBJETOS El disefiador de objetos construye un modelo de disefio
basandose en el modelo de andlisis, pero incorporando detalles de implementacion. El
disefio de objetos se centra en las estructuras de datos y algoritmos que son necesarios
para implementar cada clase. OMT describe la forma en que el disefio puede ser

implementado en distintos lenguajes.

2.2.4 IMPLEMENTACION . Las clases de objetos y relaciones desarrolladas durante el
analisis de objetos se traducen finalmente a una implementacién concreta. Durante la

fase de implementacion es importante tener en cuenta los principios de la Ingenieria del
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software de forma que la correspondencia con el disefio sea directa y el sistema

implementado sea flexible y extensible.

2.3 MODELOS DE LA METODOLOGIA OMT

La metodologia OMT emplea tres clases de modelos para describir el sistema:

2.3.1 MODELO DE OBJETOS. Describe la estructura estatica de los objetos del sistema
(identidad, relaciones con otros objetos, atributos y operaciones). El modelo de objetos
proporciona el entorno esencial en el cual se pueden situar el modelo dinamico y el
modelo funcional. El objetivo es capturar aquellos conceptos del mundo real que sean

importantes para la aplicacion. Se representa mediante diagramas de objetos.

Los diagramas de objetos permiten representar graficamente los objetos, las clases y sus
relaciones mediante dos tipos de diagramas: los diagramas de clases y los diagramas de

casos concretos (instancias).

Los diagramas de clases describen las clases que componen el sistema y que permitiran
la creacion de casos concretos, los diagramas de casos concretos describen la manera
en que los objetos del sistema se relacionan y los casos concretos que existen en el
sistema de cada clase. En los diagramas que componen este modelo se pueden
representar los siguientes elementos del sistema: objetos y clases, atributos, operaciones,

y relaciones o asociaciones.

DESCRIPCION DE ACTORES

Un actor es un conjunto uniforme personas, sistemas o maquinas externos al sistema que
estamos modelando, que cumple un rol determinado y que interactdan con el.

Los actores se representan por un mufieco.
Se establece los siguientes actores:

. Principal, son las personas que usan el sistema.
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. Secundarios, personas que administran el sistema.
. Externos, son los dispositivos materiales imprescindibles que forman parte del
ambito de la aplicacion y deben ser utilizados.

. Otros sistemas, son aquellos sistemas con los que el sistema interactua.

Los actores que interactan en este sistema son: alumnos, representantes, personal

docente y administrativo
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2.3.1.1 Diagramas De Casos De Uso

Representa lo que hace el sistema y como se relaciona con su entorno, representa los
distintos requerimientos que le hace el usuario al sistema, especificado las caracteristicas
de funcionalidad y comportamiento durante su interrelacion con los usuarios u otros
sistemas.

Un diagrama de casos de uso muestra las relaciones entre los actores y los casos de uso

dentro de un sistema, estas relaciones pueden ser:

» Relacién de asociacién entre actores y casos de uso
* Relacién de generalizacion entre actores y casos de uso
» Relaciones incluye (include) entre casos de uso

* Relaciones extiende (extend) entre casos de uso.

2.3.1.1.1 Relacién de Asociaciéon

Es la mas general de las relaciones y relacion semantica mas débil, siempre parten de
todos los actores y viaja en una sola direccion. A esta relacion también se le conoce como

relacion de comunicacion.

2.3.1.1.2 Relacién de Generalizacion

Trata de representar la relacién objetos del mismo tipo en el cual uno de ellos se
comporta igual que otro pero que ademas contienen caracteristicas adicionales que los
diferencia, la generalizaciébn es una relacion de herencia y los diagramas de casos de

uso.

2.3.1.1.3 Relacion Include

Es una relacion de dependencia puesto que su ejecucion depende siempre del caso de
uso base, pues es este el que lo invoca, el caso de uso incluido no puede ejecutarse sin
el caso de uso que lo incluye y son invocados por otro por casos de usos.

2.3.1.1.4 Relaciéon Extend

Significa que se ejecuta el caso de uso base pero, bajas ciertas condiciones, este caso de

uso llama a otro caso de uso que extiende el comportamiento del primero.
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Significa que el caso de caso de uso base implicitamente incorpora el comportamiento de

otro caso de uso, es también una relacion de dependencia.

Un diagrama de casos de uso muestra el conjunto de actores externos y los casos de uso
del sistema en los cuales estos actores participan. Los diagramas de casos uso que
interactian en el sistema son:

Alumnos, padres de familia, personal docente, personal administrativo.

2.3.1.2 Diagramas De Clases

Estos diagramas son los mas comunes en el modelado del sistema orientado a objetos y
cubren la vista estética de un sistema, muestra el conjunto de clases y objetos
importantes que conforman un sistema, junto con las relaciones existentes entre los
mismo.

Un diagrama de clases esta compuesto por los siguientes elementos

» Clases: contiene atributos y operaciones

* Relaciones: Pueden ser dependencia, Generalizacion y Asociacion
Una clase es un conjunto de objetos que comparten los mismo atributos, operaciones
relaciones y semantica, una clase es representada mediante un rectangulo por lo general
en tres divisiones internas llamadas comportamiento, en los cuales se indica el nombre de

la clase, sus atributos y operaciones.

Comportamiento Superior.- Contienen el nombre de la Clase.

Comportamiento Intermedio.- Contienen los atributos que caracterizan a la Clase.

Comportamiento inferior.-  Contienen las operaciones, los cuales solas formas como

interactlan un objeto de clase con su entorno.
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ALUMNO ~ —— NOVBRE
cod_alumno
apellido_alumno
s#nombre_alumno . ATRIBUTO

5#dir_alumno
Q}fono_alumno

WECONSULTAR) |

OPERACIONES

v

En este ejemplo la clase ALUMNO contiene cinco atributos:

NOMBRE: ALUMNO
ATRIBUTO: cod_alumno, apellido_alumno, nombre_alumno, dir_alumno, fono_alumno
OPERACIONES: CONSULTAR

Una clase tiene un conjunto de operaciones que pueden ser invocados por todas las
clases del sistema, para esto se debe especificar la visibilidad de las operaciones que

pueden ser.

Public(+): Indica que la operacion sera visible tanto dentro como fuera de la clase, es
decir, pueden ser invocados desde todos los datos .

Private(-): Indica que la operacion solo sera accesible desde dentro de la clase.
Solamente la clase en la que esta definida la operacion puede invocarla.

Protected (#): | ndica que la operacion no seré accesible desde fuera de la clase, pero
podra ser invocada por la clase en la que se define, y ademas por la subclase que se

deriven de ella.

2.3.1.2.1 Relaciones Entre Clases

Existen tres tipos de clases:
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2.3.1.2.1.1Relacion de Dependencia

Es una relacion semantica entre dos elementoserakeato dependiente es aquel que necesita de
otro para poder cumplir su responsabilidad, unaci@h va dirigida desde la clase dependiente
hacia la clase independiente.

Se representa con una linea discontinua- -H---------- > )

ClaseIndependiente

ClaseDependiente

2.3.1.2.1.2 Relaciéon de Generalizacion

Es una relacion entre dos clases en donde una de ellas, llamadas subclases o clase hija,
heredan los atributos y el comportamiento de otro llamada super clase o clase padre. Se
representa mediante una linea continua con punta de flecha hueca dirigida desde la clase
hija hacia la clase padre ( ) ————

Clasel

+ atributol

- atributo2

# atributo3
+ operacion|
- operacion2
# operacion3

i

Clase2 Clase3
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2.3.1.2.1.3 Relacion de Asociacion

Es una relacion estructural que describe un conjunto de enlaces o colecciones entre dos o
mas clases, permitiendo asociar objetos de las clases que colaboran entre si para llevar

acabo comportamiento deseado.

Asooaan como clasamire o
A50CIaCT
Lalse-1 .

\/

Nombre de Asaciacin
atrlbito de enlace

Clase-2

DF]EFEIEIIjl'I (8 Enlace

2.3.2 MODELO DINAMICO .

En el Modelo Dindmico se representan aspectos relacionados con las secuencias
posibles de eventos y la interaccidn entre objetos, para representar estos aspectos
diagramas:

El modelado dinamico son los sucesos, que representan estimulos externos, y los
estados, que representan los valores de los objetos. El diagrama de estados va a
representar los sucesos y los estados que se dan en el sistema, se representa

graficamente mediante diagramas de estado.
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2.3.2.1 Desarrollo de un Modelo Dinamico

- Preparar escenarios para las secuencias de interaccion tipicas.

» Identificar eventos entre objetos y preparar trazos de eventos para cada escenario.

* Preparar un diagrama de flujo de eventos para el sistema.

» Desarrollar un diagrama de estados para cada clase que tenga un comportamiento
dinamico importante.

» Verificar que los eventos compartidos entre diagramas de estado sean consistentes y

correctos.

2.3.2.1.1 Diagrama de Interaccion

Los diagramas de interaccion constituyen uno de los artefactos mas importantes que se
generan en el analisis y disefio orientado a objetos, ya que en ellos se muestran como
interrelacionan los objetos definiendo quien cumple las responsabilidades asignadas.

Se modela graficamente mediante un Diagrama de Interaccidon entre Objetos podemos

especificar dos interacciones basicas:

2.3.2.1.1.1 Diagrama de Secuencia

Muestra la interaccibn de un conjunto de objetos, poniendo énfasis en el orden
cronolégico del envié del mensaje entre objetos.

El diagrama de secuencia forma parte de una investigacién para conocer el sistema, por
lo que es parte del analisis del mismo, los diagramas de secuencia depende de la
formulacion de los casos de uso, por que durante la operacion del sistema, los actores

generan eventos, solicitando alguna operacion.

Representacion Gréfica

Los objetos que interactian se colocan a lo largo de una linea horizontal imaginaria,
mientras que los mensajes enviados por objetos se van colocando a lo largo.
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2.3.2.1.1.2 Diagrama de Colaboracion

Muestra la colaboracion entre los objetos para realizar una tarea mediante el uso de
mensaje enviados entre ellos. A diferencia de los diagramas de secuencia, estos
diagramas pueden mostrar el contenido de la operacion, y no reservar una dimension
para el tiempo sino que enumera los mensajes para indicar la secuencia.
REPRESENTACION GRAFICA

En este tipo de diagrama intervienen diferente elementos tales como objetos, enlace,

numeracion, condiciones, interacciones.

1: Verificar codigo personal
2: Verifica ingreso deberes

a

4: Entrega informacién deberes

PERSONAL ; REPRE/ALUM
<

3: Solicita revisar deberes

2.3.3 MODELO FUNCIONAL.

El propésito del Modelo Funcional es capturar la semantica asociada a los cambios de
estado de forma facil e intuitiva.

En este modelo especificaremos mediante un didlogo interactivo el efecto de un evento
sobre los atributos. El valor de cada atributo se modificara dependiendo de la accion

ocurrida, de los argumentos del evento y del estado actual del objeto.

2.3.3.1 Construccién de un Modelo Funcional

* Identificar valores de entrada y salida.

» Usar diagramas de flujo de datos para mostrar dependencias funcionales.
» Describir las funciones.

* Identificar restricciones.

» Especificar criterios de optimizacion.
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2.3.3.2 Diagrama de actividades

Los diagramas de actividades muestran el flujo de control entre actividades
(operaciones). Esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso
computacional.

Con un diagrama de actividades, se modela el flujo de un objeto conforme pasa el
estado en diferente flujo de control. Los diagramas de actividades se centran en las
actividades que tiene lugar entre objetos.

Las actividades producen una accién, provoca el cambio de estado de un sistema
(objeto) o la desviacion de un valor. Pueden existir acciones que involucren otras
operaciones, envio de sefales, creacion de objetos, destruccion, calculo y evaluacion

de expresiones.

2.4 OOHDM (METODO DE DISENO HIPERMEDIA ORIENTADA A OBJETOS) PARA
DISENO DE LA PAGINA WEB

El (OOHDM) utiliza mecanismos de abstraccion y composicion en un marco de desarrollo
Orientado a Objetos, para permitir la descripcién consistente de complejos ecosistemas
de informacion y la especificacion de complejos patrones de navegacion vy
transformaciones de interfaz.
El modelo OOHDM, para disefio de aplicaciones hipermedia y para la Web, extension de
HDM con orientacion a objetos, que se esta convirtiendo en una de las metodologias mas
utilizadas. Ha sido usada para disefar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como
galerias interactivos, presentaciones multimedia y, sobre todo, numerosos sitios Web. Al
igual que RMM, este método se inspira en el modelo HDM, pero lo que le distingue
claramente del primero es el proceso de concepcion orientado a objetos.
OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia mediante un proceso de 4
etapas:

» Diseflo conceptual

» Disefo navegacional

» Disefio de interfaces abstractas

* Implementacién



29

Cada etapa de la concepcion define un esquema objeto especifico en el que se

introducen nuevos elementos.

2.4.1 DISENO CONCEPTUAL

Se construye un esquema conceptual representado por los objetos de dominio o clases y
las relaciones entre dichos objetos. Se puede usar un modelo de datos semantico
estructural (como el modelo de entidades y relaciones). EI modelo OOHDM propone

como esquema conceptual basado en clases, relaciones y subsistemas.

2.4.2 DISENO NAVEGACIONAL

El disefiador define clases navegacionales tales como nodos, enlaces y estructuras de
acceso (indices y visitas guiadas) inducidas del esquema conceptual. Los enlaces derivan
de las relaciones y los nodos representan ventanas ldgicas sobre las clases
conceptuales, se describe la estructura navegacional en términos de contextos
navegacionales. Un contexto navegacional es un conjunto de nodos, enlaces, clases de
contextos y otros contextos navegacionales igual que en HDM definen agrupaciones- que
pueden ser definidos por comprension o extension, o por enumeracion de sus miembros.
Los nodos se enriquecen con un conjunto de clases especiales que permiten presentar
atributos asi como métodos o comportamientos cuando se navega en un contexto
particular. Durante esta etapa, es posible adaptar los objetos navegacionales para cada
contexto.

OOHDM no propone un modelo enriquecido para el dominio de la aplicacién, para elegir
el modelo de especificacion del dominio. Sin embargo, el modelo hipermedia esta definido
en dos niveles de abstraccion: las clases navegacionales y los contextos navegacionales.
En el momento de la especificacion de las clases navegacionales es cuando el disefiador
define las correspondencias y, aunque OOHDM sugiere algunas, no impone metaforas
preestablecidas tan sistematicamente como RMM. Los nodos inducidos de las clases del
modelo del dominio y los enlaces inducidos de las relaciones del modelo del dominio se
pueden precisar. Este nivel esta consagrado a la especificacion de la navegacion,
expresada exclusivamente sobre los objetos navegacionales constituye un mecanismo

gue permite enriquecer el modelo hipermedia.
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2.4.3 DISENO DE INTERFACES ABSTRACTAS

Esta dedicada a la especificacion de la interfaz abstracta. Asi, se define la forma en la
cual deben aparecer los contextos navegacionales. También se incluye aqui el modo en
gue dichos objetos de interfaz activaran la navegacion y el resto de funcionalidades de la
aplicacion, esto es, se describiran los objetos de interfaz y se los asociara con objetos de
navegacion. La separacion entre el disefio navegacional y el disefio de interfaz abstracta

permitira construir diferentes interfaces para el mismo modelo navegacional.

2.4.4 IMPLEMENTACION

Es la puesta en practica, es donde se hacen corresponder los objetos de interfaz con los
objetos de implementacion.
En la siguiente imagen se muestran las relaciones entre los esquemas conceptuales,

navegacional y los objetos de interfaz en OOHDM.

Conceptual Model

Obﬂﬂ-ﬂr.@nmdjw/—]

‘—'—'—'_'_'_'_'_'_
R —— d
[ o
Navigational Mede!
-
I:I “"'--._‘“‘“.. Navigational Mo del
7 ™
— O
— ;
FL O
Interface Mode! f‘ O
O

Interface Model

1l

Interface Model

Interface Model

Aunque los ejemplos que ilustran el método sean siempre del mismo tipo, OOHDM es un
método abierto porque, por una parte, el modelo del dominio no viene impuesto y por otra
parte, el soporte en objetos del método permite la especializacion de las clases

navegacionales y de los contextos navegacionales.
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El objetivo de OOHDM es cubrir la concepcion de todo tipo de aplicaciones hipermedia.

La siguiente imagen muestra una vista abstracta de datos puesta en relacién con la

interfaz real de objetos.

€] .. Unidad Educativa Mariano Negrete - . - Mictosoft Internet Explorer =J=td
rchivo  Edicion Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda :l"

@Atrés - ‘JI |ﬂ @ _h /"T]EL'lsqueda ‘j\\',‘iFavoritus @ E:v l_@ ‘y_U'J i |_‘J ﬁ ﬁ

Diteccian é:] http: fflocalhostuemny
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e

? MENU

El sugerito Parroco de la ciudad de Machachi y director de la
UNIDAD Educativa “Mariano Negrete” deja expresa
consfancia de agradecimiento a Dios por conceder [a vida y el
sacerdocio al servicio de la Tglesia v la Patria al personal
docente de la Unidad Ecucativa “Mariano Negrete” por la
talentosa entrega de su vida al servicio de la educacion y
formacién de la nifiez de nuestra cidad y canton, por la vision
v mision inovadora en la enseilanza aprendizaje de la ciencia,
la cultura, el deporte v cultivar el espiritu cristiano de mestros
educandos v especialmente en la enfrega generosa de los A
p—— A L - ——

@ Listo ‘d Intranet local
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CAPITULO Il

3. INGENIERIA DE CONTENIDO

Las paginas Web precisan de una conexion a Internet y de un programa de navegacion
gue debera estar disponible en el ordenador del usuario o cliente web, ya que el
funcionamiento de la Web se basa en el modelo cliente-servidor. El programa de
navegacion se denomina navegador, visualizador, explorador, visor, y hoy los
navegadores mas populares son Internet Explorer, Netscape Navigator, Opera, Firefox,

etc; aunque existen otros muchos.

La infraestructura de las aplicaciones que se esta creando hoy en dia puede llevarnos a
algo que se podria llamar Web. Y lo que es peor, a medida que los sistemas basados en
Web se van complicando, un fallo en uno de ellos puede propagar y propagara problemas
muy extensos en todos. Cuando ocurra esto la confianza en Internet se puede romper
provocando resultados irremediables. Y lo que es aun peor, puede conducir a una
regulacion gubernamental innecesaria y mal concebida, provocando dafios irreparables

en estas tecnologias singulares.

Con objeto de evitar una Web enmarafiada y lograr un mayor éxito en el desarrollo y
aplicacion de sistemas basados en Web complejos y a gran escala, existe una necesidad
apremiante de enfoques de ingenieria Web disciplinada y de métodos y de herramientas
nuevos para el desarrollo, empleo y evaluacion de sistemas y aplicaciones basados en
Web. Tales enfoques y técnicas deberan tener en cuenta las caracteristicas especiales en
el medio nuevo, en los entornos y escenarios operativos, y en la multiplicidad de perfiles
de usuario implicando todo ello un reto adicional para el desarrollo de aplicaciones

basadas en Web.

La Ingenieria Web, estd relacionada con el establecimiento y utilizacion de principios
cientificos, ingenieria y de gestion, y con enfoques sistematicos y disciplinados del éxito
del desarrollo, empleo y mantenimiento de sistemas y aplicaciones basadas en Web de

alta calidad.
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3.1 ESTRUCTURA DE LA PAGINA WEB VERTICAL

Una pagina Web es un documento normalmente en formato HTML que proviene del
estandar SGML o XHTML que proviene del estandar XML.

Una pégina Web tipicamente, incluye texto, imagenes y enlaces hacia otros documentos
de la red, pudiendo ademas contener animaciones, sonidos, programas en Java, Yy

cualquier otro tipo de documento, por medio de plugins y otras tecnologias.

Actualmente las paginas Web ya no estan unicamente enfocadas para ser visionadas,
sino que cada vez son mas dinamicas permitiendo que el visitante participe en ellas
mediante menus interactivos, encuestas, votaciones, etc.

Normalmente los formatos gréaficos de las paginas Web son JPEG para fotografias y GIF
o0 PNG para otras imagenes como diagramas, dibujos, gréaficos, etc. Para animaciones se
suele utilizar GIF, para imagenes con pixeles transparentes tanto GIF como PNG, y para

imagenes con pixeles parcialmente transparentes PNG.

3.1.1 CABECERA DE LA PAGINA

Se establecen ciertas caracteristicas de la pagina, tales como el titulo, quien las
construy0, de estas caracteristicas de la pagina, la Unica que es obligatoria declarar es el
titulo.

3.1.2 CUERPO DE LA PAGINA

El cuerpo de la pagina es la parte de la interfaz Web que presenta a los usuarios
informacion especifica sobre un tema concreto. Por lo tanto, es la parte de la pagina que
la identifica e individualiza frente a las demés de un sitio Web.

El cuerpo de la pagina va a ser el escaparate donde visualizara la informacion que anda
buscando, el punto donde podemos comunicarnos con €l directamente sobre una
cuestion concreta y determinada.

Al ser la parte mas importante de la interfaz, el espacio destinado a ella debe ser el mayor

de todos, ocupando generalmente entre el 50% y el 85% del total.
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Los contenidos especificos del cuerpo de la pagina variaran segun sea una pagina
textual, un formulario, una ficha, una tabla o una pagina mixta, pero aparte de estas
particularidades, que estudiaremos mas adelante, existirAn algunos elementos
caracteristicos de esta zona, que deberan estar presentes generalmente en todos los

casos.

3.1.3 PIE DE PAGINA

El pie de pagina es un elemento opcional, que suele contener informacion muy concreta.

Si la pagina es muy alta, de tal forma que el usuario se vea obligado a utilizar la barra de
desplazamiento vertical del navegador, el pie de pagina suele contener un menu auxiliar
gue permita al usuario continuar navegando por el sitio Web sin tener que volver a buscar

el mena principal.

También puede contener un menu especifico, en el que sueles mostrar enlaces a
servicios muy particulares del sitio Web, como contratacion de publicidad, formulario de
contacto, ofertas de empleo, condiciones de uso, politicas de seguridad, etc. Uno de los
usos mas comunes del pie de pagina en la actualidad es mostrar informacién sobre la

empresa propietaria del sitio Web o de su responsable directo.
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3.2 ESTRUCTURA DE LA PAGINA WEB VERTICAL DE LA UNID AD EDUCATIVA

“‘“MARIANO NEGRETE”

UNIDAD EDUCATIVA

ENCABEZADO

QUIENES S0MOS?

La Uidad Edncativa “Manmo Hegretees nus instimcion
edmcativa oue veene Tormesncdo sl oifezde [ Cidad de
Machacla cerante sebenta y i afos de vida isstimeional, loa
ki i g e By estado e s anlas e o desdacado en
Ia nctealidaddentre del campo profesional vociewtifice,
dempnatrmulo gl a¥o pive e qwn;li;-'.'lie'l-ur |:|:||Ie ile i
de ecdecacdonee capacetacdos pags I enseibanzn & el pre -

Brazco, bisicn, prmiana v en @ flire cereamn 2 nivel CUERPD DE
.mmum Y pmnl. _ t_} PAGINA

* CONTACTENDS

Fene: 533 02 2115473

Rk Crisliesd Codo Payizlesn, Balivy
- pla
it A =

sl Migds- Hachacki
Fichinzha - Ecwadoi

P, ©i DE PAGINA

3.4 DEFINICION DE LA GAMA DE COLORES

Esta es una faceta primordial al definir las lineas maestras de disefio de una pagina Web:
va a tener una influencia realmente grande en como lo perciban los usuarios y la
sensacion que les quede después de la visita.

Por descontado que es un tema subjetivo, ya que cada uno puede aceptar mejor o peor
determinadas combinaciones de colores. Sin embargo existen criterios objetivos si se

quiere obtener un disefio equilibrado y agradable y, sobre todo, que ni estrece ni canse.
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3.4.1NUMERO DE COLORES EN PAGINA

Es arriesgado establecer una norma estricta, ya que 6 colores simultaneos en una pagina
pueden ser demasiados si existe un gran contraste entre ellos, pero pueden conformar

una combinacion agradable si la relacion entre los mismos es adecuada.

Color Primario: Es el tono basico de la pagina, el que la define, y el que ocupa la gran
mayoria de la misma. Seria el color del atributo "background” de la pagina.

Color Secundario: Es el segundo tono predominante en la pagina, aunque en mucha
menor medida que el primario. Normalmente debe acotar o resaltar areas y debe ser
bastante proximo en tono al primario.

Color Destacado: Es el color que se utiliza para resaltar aspectos concretos de la
pagina. Por definicién debe contrastar mucho con los colores primario y secundario y, por
tanto, debe utilizarse con moderacion.

3.4.2 RELACION ENTRE COLORES:

Segun su posicion relativa en el Circulo Estandar de Color, los colores pueden ser:
Colores Analogos: Para un color dado, sus colores andlogos son aquellos que se
encuentran a ambos lados del mismo en el circulo de color.

Por ejemplo los analogos del naranja serian el rojo y el amarillo. En un sentido mas
especifico, los anélogos del rojo "red", serian rojo violaceo "crimson" y rojo anaranjado

"orangered".
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Usados juntos producen sensacion de armonia. Suele ser una buena idea usar colores

complementarios como primario y secundario de una pagina Web.

Colores Complementarios:  Son aquellos que se encuentran opuestos en el circulo de
color (por ejemplo el amarillo y el violeta). Usados juntos producen un gran contraste
destacando mucho uno sobre el otro. Su efecto puede ser llamativo y hasta agresivo.

Los colores son parte de nuestro entorno, podemos distinguir y disfrutar de un sin numero
de colores.

A continuacion estudiaremos como a partir de los colores primarios se pueden conseguir

otros, y dependiendo de las tonalidades hacer diferentes clasificaciones.

Los colores primarios y sus clasificaciones

El sistema de definiciobn de colores aditivos RGB, usado en disefio grafico digital y en
disefio web, parte de tres colores primarios , rojo, verde y azul, a partir de los cuales es

posible obtener todos los demés de espectro.

Primarios y secundarios RGB

Asi, por mezcla directa de los colores primarios obtenemos los colores secundarios, cian,

magenta y amarillo, y por mezcla directa de estos los colores terciarios.
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Clasificacion de los Sistemas de Colores

Sistema RGB

Magenta l

Los colores aditivos son los usados en trabajo grafico con monitores de ordenador, ya
gue, segun vimos cuando hablamos de los componentes gréficos de un ordenador, el
monitor produce los puntos de luz partiendo de tres tubos de rayos catddicos, uno rojo,
otro verde y otro azul. Por este motivo, el modelo de definicion de colores usado en

trabajos digitales es el modelo RGB (Red, Green, Blue).

Sistema CMYK

Magenta

Efectivamente, la mezcla de pigmentos cian, magenta y amarillo no produce el color
blanco, sino un color gris sucio, neutro. En cuanto al negro, tampoco es posible obtenerlo
a partir de los primarios, siendo necesario incluirlo en el conjunto de colores basicos

sustractivos, obteniéndose el modelo CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black).
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Sistema HSV

El matiz (Hue) hace referencia al color como tal. La saturaciéon o intensidad indica la
concentracion de color en el objeto. Por su parte, el brillo (Value) denota la cantidad de
claridad que tiene el color (tonalidad mas o menos oscura). Cuando hablamos de brillo

hacemos referencia al proceso mediante el cual se afiade o se quita blanco a un color.

Colores primarios y sus combinaciones mas acertadas

Los principales colores y sus combinaciones mas acertadas.

Rojo

Paleta de variaciones del rojo
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En una composicién puede ser usado para llamar la atencién, para incitar una accion o

para marcar los elementos mas importantes de una composicion o pagina Web, pero

cuando es usado en gran cantidad cansa la vista en exceso.

Combinaciones del rojo

monochrom atic triadic

analogous

complementany

Verde

Su paleta de variaciones es rica en colores aprovechables para el disefio grafico y la
Web.

Paleta de variaciones del verde

Se dice que es el color mas descansado para el ojo humano y que tiene poder de

curacion

Es un color contradictorio. A muchas personas les influye un caracter desagradable,

mientras que a otras les sugiere mas pasion que el rojo.
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Combinaciones del verde

monachrom atic triadic

analogous

complameantary

Azul

Este color se asocia con el cielo, el mar y el aire. El azul claro puede sugerir optimismo.
Cuanto mas se clarifica mas pierde atraccion y se vuelve indiferente y vacio. Cuanto mas
se oscurece mas atrae hacia el infinito. Posee también la virtud de crear la ilusion éptica

de retroceder.

Paleta de variaciones del azul

Es el color del cielo sin nubes, sin amenazas, donde vuelan las aves con libertad, del
agua cristalina, fuente de vida para animales y plantas, de la Tierra, nuestro bello planeta

azul.

Si es muy palido puede inspirar frescura e incluso frio. Si es intermedio, da sensacion de
elegancia, de frescura. Si es oscuro da sensacion de espiritualidad, de seriedad, de

responsabilidad.

Combina muy bien con su complementario, el naranja, y con las variaciones de éste,

siendo tipicos los fondos azules con textos naranjas, sobre todo en dinteles con logotipo.
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También ofrece una buena gama de analogos y hace buenos juegos con los colores de

su triada.

Combinaciones del azul
monochrom atic triadic

analogous complementary

Cabe mencionar que cada color representa un sentimiento especifico. Por ejemplo: El

rojo es el Unico color brillante de verdad y puro en su composicion. Es exultante y
agresivo. Es el simbolo de la pasién ardiente y desbordada, de la sexualidad y el
erotismo. Es un color célido, asociado con el sol y el calor, de tal manera que es posible
sentirse mas acalorado en un ambiente pintado de rojo, aunque objetivamente la
temperatura no haya variado. Y en conclusién la combinacion de colores hace que

nuestro entorno sea mas agradable y armonioso para nosotros.
4.5 DIRECCION IP

El protocolo IP identifica a cada ordenador que se encuentre conectado a la red mediante
su correspondiente direccién. Esta direccion es un nimero de 32 bits que debe ser Unico
para cada ordenador, y normalmente debe representarse como 4 cifras de 8 bits

separadas por puntos.

4.6 INTERNET

El Internet, algunas veces llamado simplemente "La Red", es un sistema mundial de
redes de computadoras, un conjunto integrado por las diferentes redes de cada pais del
mundo, por medio del cual un usuario en cualquier computadora puede, en caso de
contar con los permisos apropiados, acceder informacion de otra computadora y poder

tener inclusive comunicacién directa con otros usuarios en otras computadoras.
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4.7 SITIO WEB

Es un conjunto de archivos electronicos y paginas Web referentes a un tema en
particular, que incluye una pégina inicial de bienvenida, generalmente denominada home
page, con un nombre de dominio y direccién en Internet especificos.

Empleados por las instituciones publicas y privadas, organizaciones e individuos para
comunicarse con el mundo entero. En el caso particular de las empresas, este mensaje
tiene que ver con la oferta de sus bienes y servicios a través de Internet, y en general
para cumplir sus funciones de mercadotecnia.

Su Sitio Web no necesariamente debe localizarse en el sistema de cémputo de su
negocio. Los documentos que integran el Sitio Web pueden ubicarse en un equipo en otra
localidad, inclusive en otro pais. El Unico requisito es que el equipo en el que residan los
documentos esté conectado a la red mundial de Internet. Este equipo de cémputo o
Servidor Web, como se le denomina técnicamente, puede contener mas de un sitio Web y
atender concurrentemente a los visitantes de cada uno de los diferentes sitios.

4.8 SERVIDOR WEB

Ordenador que hospeda informacion de distintos tipos: mensajes de correo, paginas
WEB, archivos que pueden obtenerse mediante FTP, informacion de tipo GOPHER,
NEWS, programas que permiten la charla (IRC e ICQ) etc. Asi, se habla de servidores de
correo cuando éstos almacenan los mensajes que llegan de otros destinatarios y se
encarga de enviar los mensajes que elabore el remitente; servidores de Newsgroups
cuando almacenan la informacién del tipo News que se envian; servidores FTP cuando
ofrecen archivos que pueden obtenerse para uso personal; servidores WWW si en estos
se encuentran publicados paginas WEB a las que accederemos mediante un navegador;

servidores IRC e ICQ, que permiten la charla entre usuarios etc.

4.9 HTML

Este modulo introduce HTML (hypertext mark-up language), explicando que HTML es un

conjunto de coédigos estandarizados, que se utilizan para preparar documentos de la
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World Wide Web. EI modulo provee la definicion de "pagina web", introduce la definicion
de SGML (Standard Generalized Markup Language) e indica que los navegadores
interpretan los codigos HTML, de forma de generar una pagina web

Legible. Finalmente, él modulo da ejemplos de cddigos HTML bésicos, con ilustraciones
de cddigo fuente y la pagina web que producen.

410 HTTP

Este modulo define HTTP (hypertext transfer protocol) y el concepto de hipertexto.
También introduce protocolo, HTML y links (o conexiones). Describe el trabajo
Cliente/Servidor de HTTP y provee una lista de recursos accesibles via HTTP. Ejemplos

de links (o conexiones) hipertexto.

4.11 HIPERTEXTO: WWW

El World Wide Web esta basado en el Hyper Text Transport Protocol (HTTP) que permite
el intercambio de documentos de texto en un formato especial llamado Hyper Text
Markup Language (HTML), el cual posee la caracteristica de poder formatear el texto
(Tipos, tamafos y colores de letras, atributos como negrita, itélica, subrayado, estilos,
listas, tablas, formularios, marcos, etc.), facil enlace de documentos de forma que un
simple clic del mouse sobre una palabra nos muestra otro documento asociado, ademas
soporta multimedia (imagenes, audio y video) y aplicaciones en linea.

Para poder acceder a estos documentos se requiere un navegador, software de cliente

gue es capaz de interpretar el lenguaje HTML.

4.12 SITIO

Sitio es un término, sinbnimo de puente, para referirse a un Sitio Web que sirve o
pretende servir como un sitio principal de partida para las gentes que se conectan al
World Wide Web. Son sitios que los usuarios tienden a visitar como sitios ancla. Los
Sitios tienen gran reconocimiento en Internet por el poder de influencia que tienen sobre

grandes comunidades.
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4.13 TIPOS DE SITIOS

Los Sitios es se clasifican en funcion del publico al que van dirigidos y de la linea de

contenidos que pretenden cubrir.

4.13.1 SITIOS GENERALES (SITIOS HORIZONTALES)

Un Sitio de caracter general esta orientado a todo tipo de publico. Ofrece contenidos de
caracter muy amplio, cuya pretension es cubrir las teméticas mas demandadas. Suele
incorporar servicios de valor afiadido tendentes a la fidelizacion en torno a comunidades
virtuales, tales como espacio web gratuito, informacién de diverso tipo, personalizacion de
la informacion, chat, e-mail gratuito, mensajes a teléfonos mdviles, software gratuito,

grupos de discusion, comercio electrénico o buscador.

4.13.2 SITIOS ESPECIALIZADOS

Cada vez hay més usuarios a los que, ya sea por su grado de experiencia o por sus
necesidades profesionales, los Sitios horizontales no satisfacen convenientemente sus
necesidades, porque los contenidos de éstos son demasiado globales y, por ende,
demasiado superficiales e insuficientes para lo que sus caracteristicas personales o

profesionales demandan. Sitios Verticales.

Un Sitio vertical, es un sitio web que provee de informacion y servicios a un sector o

industria en particular.

Es el equivalente industrial especifico de los Sitios generales.

Del Web, pero en este caso, ademas de ofrecer los tipicos servicios de valor afiadido
caracteristicos de los Sitios generales, la cobertura de sus contenidos se centra en un
tema o area concreta. Su capacidad para ello estriba en su posibilidad de profundizacién

en los contenidos especificos que ofertan y en su oferta de servicios personalizados.
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4.14 TIPOS DE ENLACES

Existen cuatro tipos de enlaces:

Enlaces dentro de la misma pagina
Enlaces con otra pagina nuestra

Enlaces con una péagina fuera de nuestro sistema

Y V VY V

Enlaces con una direccion de e-mail

4.14.1 ENLACES DENTRO DE LA MISMA PAGINA

En el caso de paginas muy extensas, nos puede interesar dar un salto desde una

posicién a otra determinada.

4.14.2 ENLACES CON OTRA PAGINA NUESTRA

Puede ser que tengamos una sola pagina. Pero lo mas frecuente es que tengamos varias

paginas, una inicial o principal y otras conectadas a ella, e incluso entre ellas mismas.

4.14.3 ENLACES CON UNA PAGINA FUERA DE NUESTRO SISTEMA

Si queremos enlazar con una pagina que esté fuera de nuestro sistema (es decir, que
esté en un servidor distinto al que soporta nuestra pagina), es necesario conocer su

direccion completa, o URL (Uniform Resource Locator).

4.14.4 ENLACES CON UNA DIRECCION DE E-MAIL

En este caso, sustituimos el destino del enlace por mail seguido de la direccion de E-mail

4.14.5 SERVIDOR WEB EXTERNO

Una vez que se ha establecido un sitio en la Red Mundial, se necesita decidir donde

albergarlo. Los archivos de la pagina Web seran albergados en una computadora
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anfitriona (servidor Web) conectada a la Internet las 24 horas del dia. Este ordenador
hospeda informacion de distintos tipos: mensajes de correo, paginas WEB, archivos que

pueden obtenerse mediante FTP, entre otros.

En los servidores WWW se encuentran publicados paginas WEB a las que se pueden
acceder mediante un navegador; servidores IRC e ICQ, que permiten la charla entre
usuarios etc. Un servidor Web es un programa de computacion especializado en la
produccion de paginas Web y en la transmision de los datos de imagenes, animaciones,
musica y sonidos que éstas incluyen. Permite desarrollar y administrar sistemas de
hospedaje de sitios Web. El servidor Web reside en un computador conectado en forma
permanente a la Internet, atendiendo las solicitudes de paginas Web y las tareas de
proceso de datos que le hacen los usuarios de la red, las 24 horas del dia todos los dias

del afo.

4.15 HERRAMIENTAS

4.15.1 RATIONAL ROSE

Las nuevas soluciones Rational, son las denominadas Rapid Developer, un entorno de
desarrollo rapido de aplicaciones J2EE, y XDE Tester para realizar pruebas en los
entornos WebSphere Studio 5.0 y Eclipse 2.0. También ha anunciado una mejora de su
producto XDE Developer, antes conocido como XDE Professional, y de Rational Unified
Process, una especie de guia acerca de cOmo gestionar un producto de software a la que

ha afadido contenido.

Segun Eric Schurr, vicepresidente de marketing para IBM Rational, la solucién Rapid
Developer se dirige a los desarrolladores que quieren construir aplicaciones Java, pero
gue carecen de recursos técnicos en este lenguaje. “De este modo, los no expertos en
Java pueden construir este tipo de aplicaciones”. Asimismo, segun Schurr, este producto
facilita la integracion de aplicaciones heredadas (legacy) y funciona con otros productos
Rational como ClearCase and Rose. “Gracias a la compra de Rational, IBM ha

completado sus herramientas de aplicaciones”.
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Por su parte, XDE (Extended Development Experience) Developer es una herramienta
gue permite el desarrollo de modelos UML (Unified Modeling Language).
Esta herramienta trabaja tanto con entornos de desarrollo Java como .Net de Microsoft. Y

XDE Tester es una herramienta de prueba automatizada de aplicaciones Java y Web.

14.1.2 MACROMEDIA DIRECTOR MX

“Macromedia Director MX es la herramienta de opcién para los desarrolladores Web y
disefiadores de multimedia. Con Director, usted puede crear peliculas para los websites, y
presentaciones asi como peliculas para la educacion y entretenimiento. Las escenas
pueden ser tan pequefias y simples como un logotipo animado o tan complejo como una
sala de conversacion en linea o juegos. Las escenas del director pueden incluir una
variedad de medios de comunicacion, como el sonido, texto, graficos, animacion, y video
digital. Una pelicula de Director puede unirse a los medios de comunicacion externos o

puede ser una de una serie de peliculas que se refieren entre si.

Los usuarios pueden ver las peliculas de Director completas en una de las siguientes
maneras:
 Macromedia Shockwave formato que juega en los navegadores de Web
Shockwave-habilitados. Millones de usuarios Web ya tienen el reproductor de
Shockwave en sus computadoras, navegadores, o software del sistema. Este
reproductor se puede descargar gratuitamente del WebSite de Macromedia
» En un proyector que juega en la computadora de su usuario como una aplicacion
autosuficiente.
Esta herramienta fue la base de nuestro aplicativo multimedia, ya que nos permitid
enlazar la base de datos con la interfaz de usuario sin la necesidad de usar aplicaciones
ASP o PHP, Director tiene la propiedad de incorporar componentes adicionales llamados
‘Xtras ‘ para diferentes utilidades, en nuestro caso utilizamos ADOXtra para la conexion a
la base de datos. Ademéas Director permite importar y dar funcionalidad a peliculas
creadas el Macromedia Flash, asi como imagenes editadas en Macromedia Fireworks. El

codigo de programacion que maneja Director es llamado Lingo, y su sintaxis es muy
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similar a la de Visual Basic, permite explotar todos los elementos multimedia como son:

imagenes, voz, video.

14.1.3. ADOXTRA PARA DIRECTOR DE MACROMEDIA

ADOxtra extiende las capacidades de Lingo (el idioma del scripting de Director) con la
habilidad de acceder a bases de datos que usan la ADO. Adoxtra le permite recuperar o
modificar los datos en los archivos de MS Access, MS SQL Server y bases de datos de
Oracle, ODBC permite administrar las bases de datos localmente, sobre LAN vy
Shockwave en Internet. Adoxtra proporciona un recordset basado en el acceso
automatico de datos con la habilidad de trabajar con los valores de los campos de base

de datos.

14.1.4 MACROMEDIA FLASH MX 2004

“Macromedia Flash MX 2004 es la herramienta estandar de edicion profesional para la
creacion de publicaciones Web de gran impacto. Tanto si crea logotipos animados,
controles de navegacion de sitios Web, animaciones de gran formato, o aplicaciones Web
o sitios Web completos usando Flash, descubrirh que por su capacidad y flexibilidad,

Flash es el medio ideal para desarrollar su propia creatividad.

Las nuevas funciones de Flash MX 2004 mejoran la accesibilidad, la creatividad y la
potencia de Flash. Los disefiadores que requieren un alto nivel de control e integracion
con herramientas de disefio estandar del sector, disponen ahora de una aplicacion

creativa incomparable para crear contenido multimedia.

Las potentes funciones aumentan la creatividad, ya que permiten a los desarrolladores de
aplicaciones acceder a nuevas posibilidades que hacen de Flash MX un solido e
interesante entorno de desarrollo de aplicaciones. Los desarrolladores pueden trabajar
con avanzadas herramientas de creacion de scripts y de depuracion, material de
referencia integrado y componentes predefinidos para desarrollar rapidamente

aplicaciones Web complejas.
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14.4.5 SOBRE ACTION SCRIPT

“ActionScript es el lenguaje de creacién de scripts de Macromedia Flash MX 2004. El
lenguaje de creacion de scripts permite comunicarse con un programa; puede utilizarlo
para indicar a Flash qué debe hacer y para preguntar a Flash qué sucede mientras se
reproduce una pelicula. Esta comunicacion bidireccional permite crear peliculas
interactivas”. Macromedia Flash Mx 2004 nos permitio la elaboracion de animaciones,
botones, mezcla de colores para la interfaz, particularmente nos proporciona la
herramienta para poder crear lo que es el degrado de colores. Especialmente utilizamos

Flash para la elaboracion de los rompecabezas y un cronometro.

Action Script nos dio la posibilidad de construirlos de manera interactivo, este lenguaje no

tiene ninguna semejanza en su sintaxis a los lenguajes populares de programacion.
14.4.6 MACROMEDIA FIREWORKS MX 2004

“Macromedia Fireworks MX es una aplicacion para disefiar elementos gréaficos que van a
utilizarse en la web. Sus innovadoras soluciones resuelven los principales problemas a
los que se enfrentan los disefiadores graficos y los responsables de sitios web. Utilizando
la amplia gama de herramientas de Fireworks, es posible crear y editar imagenes

vectoriales y de mapa de bits en un solo archivo.

Gracias a Fireworks, los disefiadores web ya no tienen que cambiar continuamente entre
numerosas aplicaciones, que no son menos de una docena, para realizar tareas
especificas. Los efectos autométicos son reversibles, lo que evita la frustracion que
acarrea tener que volver a crear los graficos web desde el principio después de realizar
una simple modificacion. Mediante la generacion de JavaScript, Fireworks facilita la
creacion de rollovers. Ademas, las eficaces funciones de optimizacion permiten comprimir

el tamafo de los archivos de graficos Web sin afectar a la calidad.

Utilizamos Macromedia Firewoks MX 2004 para la edicion de imagenes que estan
incorporadas en nuestro Software Educativo (en adelante llamado SED), asi como

también para la elaboracion de las piezas de los rompecabezas.
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4.15 SERVIDOR WEB APACHE

Apache es el servidor http interno. La gran estabilidad que posee lo ha hecho merecedor
al producto més confiable y seguro para publicar paginas Web.

Su gran cantidad de mdédulos acoplables le potencian ain mas, permitiendo la utilizacion

de php, mysql, cgis, perl, etc.

Este Servidor fue desarrollado por un grupo de voluntarios de altisimo nivel, y en los
actuales momentos el servidor Web Apache, se ha convertido en el motor del desarrollo
de la World Wide Web (red global de paginas Web).

Se considera el mejor servidor Web, el mas utilizado y ademas gratuito. Apache HTTP
Server es un servidor robusto, de mdltiples caracteristicas y funcionalidades y de cédigo
libre. Esta version esta especialmente disefiada para trabajar con Windows, aunque
Apache trabaje al maximo nivel en sistemas Unix. A continuacién una lista completa y
detallada de las caracteristicas de este servidor, sin duda uno de los mejores del

momento y de amplia aceptacion entre programadores y administradores de red

14.4.7 MULTIPLATAFORMA

Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes
modulos de apoyo que proporciona, y con la APl de programacion de moédulos, para el
desarrollo de médulos especificos.

El servidor Apache es un software que esta estructurado en modulos. La configuracion de
cada modulo se hace mediante la configuracion de las directivas que estan contenidas
dentro del modulo. Los modulos del Apache se pueden clasificar en tres categorias:
Mdédulos Base: Maodulo con las funciones béasicas del Apache

Modulos Multiproceso:  Son los responsables de la unidn con los puertos de la maquina,
acepando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las peticiones

Modulos Adicionales:  Cualquier otro modulo que le afiada una funcionalidad al servidor.
Las funcionalidades mas elementales se encuentran en el modulo base, siendo necesario
un modulo multiproceso para manejar las peticiones. Se han disefiado varios modulos
multiproceso para cada uno de los sistemas operativos sobre los que se ejecuta el

Apache, optimizando el rendimiento y rapidez del cédigo.
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El resto de funcionalidades del servidor se consiguen por medio de modulos adicionales
gue se pueden cargar. Para afiadir un conjunto de utilidades al servidor, simplemente hay

gue afiadirle un modulo, de forma que no es necesario volver a instalar el software.

14.4.8 INTERNET

Para que el Sitio pueda ser publicado se utilizard Internet como la interfaz de conexién
entre los servidores (interno y externo). El Internet es un conjunto de computadores
integrados por las diferentes redes de cada pais del mundo, por medio de este un usuario
en cualquier parte del mundo puede acceder a la informacion de otra computadora,

siempre y cuando éste cuente con los permisos apropiados.

14.4.9 SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo a utilizarse en el desarrollo de un Sitio es sumamente importante. El
sistema operativo es el encargado de:

Coordinar y manipular el hardware de la computadora.

Organizar los archivos en diversos dispositivos de almacenamiento.

Gestionar los errores de hardware y la pérdida de datos.

14.5 PAGINAS ESTATICAS Y DINAMICAS

En la Web podemos encontrar, o construir, dos tipos de paginas:

14.5.1 PAGINAS ESTATICAS

Son las que se presentan sin movimiento y sin funcionalidades mas alla de los enlaces.

Se constituyen con el lenguaje HTML, que no permite grandes florituras para crear

efectos ni funcionalidades mas alla de los enlaces.

Estas paginas son muy sencillas de crear, aunque ofrecen pocas ventajas tanto a los
desarrolladores como a los visitantes, ya que solo se pueden presentar textos planos
acompanados de imagenes y a lo sumo contenidos multimedia como pueden ser videos o

sonidos.
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PETICION

CLIENTE SERVIDOR
RESPUESTA WEB

PAGINAS
ESTATICAS

14.5.2 PAGINAS DINAMICAS

Son las paginas que tienen efectos especiales y en las que podemos interactuar. Una
pagina es dinamica cuando se incluye cualquier efecto especial o funcionalidad y para
ello es necesario utilizar otros lenguajes de programacion aparte del simple HTML. Sin
embargo nunca hay que olvidarse del HTML, ya que este es la base del desarrollo Web
generalmente al escribir una péagina dinamica el coédigo de los otros lenguajes de
programacion se incluye embebido dentro del mismo codigo HTML.

Una razon por la que construiremos una péagina dinamica es la simple vistosidad que
pueden alcanzar los trabajos, ya que podemos hacer presentaciones mas entretenidas de
las que se consiguen utilizando Unicamente HTML.

14.5.3 PAGINAS DINAMICAS DE SERVIDOR

Las paginas del servidor son utiles en muchas ocasiones. Con ellas se puede hacer todo
tipo de aplicacion web. Desde agencias a foros, sistemas de documentacion, estadisticas,
juegos, chats, etc. Son especialmente Utiles en trabajos que se tiene que acceder a
informacion centralizada, situada en una base de datos en el servidor, y cuando por
razones de seguridad los calculos no se pueden realizar en el ordenador del usuario.
Para escribir paginas dinamicas de servidor existen varios lenguajes. Common Gateway
Interface (CGI) comuUnmente escritos en Perl, Active Server Pages (ASP), Hipertext

Preprocesor (PHP), y Java Server Pages (JSP).
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Ventajas

Las ventajas de este tipo de programacion son que el cliente no puede ver los scrips, ya

gue se ejecutan y se transforman en HTML antes de enviarlos.
Desventajas

Como desventajas se pueden sefialar que serd necesario un servidor mas potente y con
mas capacidades que el necesario para las paginas de cliente. Ademas, estos servidores
podran soportar menos usuarios concurrentes, porque se requerirh mas tiempo de

procesamiento para cada uno.

14.5.4 PAGINAS DINAMICAS DE CLIENTE

Son las paginas dindmicas que se procesan en el cliente. En estas paginas toda la carga

de procesamiento de los efectos y funcionalidades la soporta el navegador.

Las paginas dindmicas de cliente se escriben en dos lenguajes de programacion

principalmente: JavaScript y Visual Basic Script (VBScript). (Lascano).

14.5.5 LOS ATRIBUTOS DE APLICACIONES BASADAS EN WEB

Powell resume las diferencias basicas cuando afirma que los sistemas basados en Web
<<implican una mezcla de publicacion impresa y desarrollo de software, de marqueting e
informatica, de comunicaciones internas y relaciones externas, y de arte y tecnologia>>.
Los atributos siguiente se vana encintrar en la gran mayoria de las Aplicacion Web

Intensivas de Red.

Por su propia naturaleza, una Aplicacion Web es intensiva de red .Reside en una red y
debe dar servicio a las necesidades de una comunidad diversa de clientes. Una
Aplicacion Web puede residir en Internet (haciendo posible asi una comunicacion abierta
por todo el mundo). De forma alternativa, una aplicacion se puede ubicar en una Intranet
(implementando la comunicacion a través de redes de una organizacion) o una Extranet

(comunicacion entre redes).
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14.6 DISENO DE LA APLICACION BASADA EN WEB

La naturaleza de la inmediatez de las aplicaciones basadas en Web unida a la presion de
evolucionar continuamente obliga a un ingeniero establezca un disefio que resuelva el
problema comercial inmediato, mientras que al mismo tiempo obliga a definir una
arquitectura de aplicacion que tenga la habilidad de evolucionar rapidamente con el

tiempo.

Para realizar un modelo bastante eficaz se debe trabajar reutilizando cuatro elementos

técnicos:

Principio y métodos de Disefio. La modularidad eficaz, la elaboracién paso a paso y
cualquier otra cosa heuristica de disefio del software conducira a sistemas y aplicaciones

basados en Web mas faciles de adaptar, mejorar, probar y utilizar.

La hipermedia define objetos que interactian siguiendo un protocolo de comunicacién
algo similar a la mensajeria. La notacion de diagramas UML puede adaptarse y utilizarse

durante las actividades de disefo.

Reglas de Oro. Los disefiadores han desarrollado un conjunto de heuristicas de disefio

gue se podran volver a aplicar durante el disefio de nuevas aplicaciones.

Configuraciones de Disefilo. Son un enfoque genérico para resolver pequefios
problemas que se pueden adaptar a una variedad mas amplia de problemas especificos,

pueden aplicarse a documentos, gréaficos y estética general de un sitio Web.

Plantillas. Pueden utilizarse para proporcionar un marco de trabajo esquematico de

cualquier configuracion de disefio o documento a utilizar dentro de una Aplicacion Web

14.6.1 DISENO ARQUITECTONICO

El disefio arquitectonico para los sistemas y aplicaciones basadas en Web se centran en
la definicién de la estructura global hipermedia para la Aplicacion Web, y en la aplicacion
de las configuraciones de disefo y plantillas constructivas para popularizar la estructura.

Una actividad paralela, llamada disefio del contenido deriva la estructura y el formato
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detallados del contenido de la informacién que se presentara como parte de la Aplicacién
Web.

14.6.1.1 Estructura De las Aplicacion Wb

Estructura Lineal. Aparecen cuando es comun la sucesion predecible de interacciones

(con alguna variacién o diversificaciones).

= - k‘\_‘\
—
Web page /‘ / Web page

bl g o

Estructura Reticulares. Son una opcién arquitectdénica que puede aplicarse cuando el
contenido de la Aplicacibn Web puede ser organizado categdricamente en dos
dimensiones 0 mas.
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Estructuras Jerarquicas. Son sin duda la arquitectura Web mas comudn, se podra
disefiar una arquitectura jerarquica de la Aplicacion Web para posibilitar el flujo de control

horizontal atravesando las ramas verticales de la estructura.

PN
2223222 (2]

Estructura en Red o de Web Pura. Se asemeja en muchos aspectos a la evolucion de

los sistemas orientados a objetos. Los componentes arquitectonicos se disefian de forma

gue puedan pasar el control a otro componente del sistema.

14.6.2 DISENO DE LA INTERFAZ

La interfaz de usuario de wuna Aplicacion Web es la primera impresion.
Independientemente del valor del contenido, la sofisticacion de las capacidades, los
servicios de procesamiento y el beneficio global de la Aplicacion Web en si, una interfaz
con un disefio pobre decepcionara al usuario potencial y podra de hecho hacer que el
usuario se vaya a cualquier otro sitio. Dado el gran volumen de aplicacion Web que
compiten virtualmente en todas las é&reas tematicas, la interfaz debe arrastrar

inmediatamente al usuario potencial.
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Una interfaz bien disefiada mejora la percepcion del contenido o de los servicios del
usuario que proporciona el sito Web. No tiene que ser necesariamente deslumbrante,

pero debera estar siempre bien estructurada y ergonémica.

14.6.3 PRUEBAS DE LAS APLICACIONES BASADAS EN WEB

El enfoque de las pruebas de la aplicacion Web adopta los principios basicos de todas las
pruebas de software y aplica estrategias y tactica que hayan sido recomendadas para los

sistemas orientados a objetos. Este enfoque resume los siguientes pasos:

* El modelo de contenido de la Aplicacion Web es realizado para descubrir errores
ortograficos.

* El modelo de disefio para la Aplicacion Web es revisado para descubrir errores de
la navegacion.

» Se aplican pruebas de unidad a los componentes de proceso seleccionados y a las
paginas Web.

» Se construye la arquitectura, se realizan las pruebas de integracion.

» La Aplicacion Web ensamblada se prueba para conseguir una funcionalidad global
y un contenido.

» La Aplicacion Web se implementa con una variedad de configuraciones diferentes
de entornos y comprobar asi la compatibilidad en cada configuracion.

* La Aplicacion Web se comprueba como una poblacion de usuarios finales

controlada y monitorizada.
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MANUAL TECNICO



ANALISIS Y DISENO
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1. DESCRIPCION DE ACTORES

Para el desarrollo de la pagina Web interactian cuatro actores.

N ~ N B
% ) O C ) (f
ALUMNO PROFESOR REPRESENTANTE PERSONAL

ADMINISTRATIVO

ESTUDIANTE.- Es la persona ajena del sistema.

» El estudiante puede solicitar su libreta de calificaciones, ingresando con su
respectivo codigo.

» El estudiante puede solicitar ver los deberes de cada materia.

» El estudiante solicitar informarse sobre las actividades y eventos que se realizaran

dentro de la Institucion.

PROFESOR - Es la persona que se encarga de realizar el ingreso de los deberes.

» Se encarga de enviar deberes a sus estudiantes.

» Digitar calificaciones de los sefiores estudiantes

PERSONAL ADMINISTRATIVO .- Es la persona que se encarga en administrar

todo lo referente al sistema.
* Registro de pensiones y disciplina.
* Ver e imprimir inscripciones de usuarios.
» Cambiar notas cuando estas han sido rectificadas por el profesor.
* Imprimir las estadisticas del nUmero de visitas.
* Revisar la bitacora de notas; en donde se muestran las calificaciones modificadas
con la respectiva fecha.
* Publicaciébn de actividades y eventos que no consten en el cronograma de

actividades.



63

REPRESENTANTE.- Es la persona ajena del sistema

* El representante puede solicita calificaciones, disciplina y pago de mensualidades

de sus representados.

1.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO POR ACONTECIMIENTO

REGISTRO DE DATOS

PERSONAL
ADMINISTRATIV

Ingresa Publicaciones
PROFESOR

Registra Deberes

Cambia Notas

C X

Registra Inscripcion

REPRESENTANTE



SOLICITAR REPORTE

% reportes de deberes

ESTUDIANTE

Solicita reporte de notas PROFESOR

REPRESENTATE
Solicita reporte de inscripciones
PERSONAL Sofic < de estaist
ADMINISTRATIVO olicta reportes de estadisticas

-

Solicita reportes de cambio de
notas
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ACTUALIZAR DATOS

.

Actualizar deberes

FROFESOR Q

Actualizar Persion

D

Nﬂtua”mr iﬂSEripciﬁn
PERSOMNAL
ADMINISTRATIVO O

tualizar publicaiones

o

Actualizar bitacoras de notas
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1.3 DICCIONARIO DE CASOS DE USO POR ACONTECIMIENTOS

REGISTRAR DATOS
Nombre

Registrar Pension

Registrar Publicaciones

Registrar Cambios de

Notas
Registrar Notas

Registrar Deberes

Registrar Inscripciones

SOLICITAR REPORTES

Nombre
Solicitar Reporte de
Deberes
Solicitar Reporte de
Notas
Solicitar Reporte de

Inscripciones
Solicitar Reporte de
Estadisticas

Solicitar Reporte de

Cambio de Notas

Accioén

Registrar datos de los
estudiantes de la Unidad
Educativa
Registrar publicaciones
actividades y eventos
Registrar Cambios de
las Notas

Registrar Notas de los

estudiantes

Registrar deberes por
materia

Registrar informacion
sobre  usuarios que

desean inscribirse

Accion
Solicitar reporte de los

deberes enviados por el

maestro

Solicitar  reporte  de
Notas

Solicitar informacion
general de la Unidad
Educativa

Solicitar  reporte  de

notas de los estudiantes
Solicitar  reporte  de

notas por curso

Reaccion

Datos de los estudiantes

registrados

Publicaciones
registradas
Cambios de  Notas
registrados

Notas registradas

Deberes registrada

Inscripcion registrada

Reaccion

Desplegar reporte de
deberes

Desplegar reporte de
Notas

Desplegar reporte de

inscripciones de nuevo
estudiantes
Desplegar reportes de
estadisticas
Desplegar reporte

cambio de notas
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ACTUALIZAR DATOS

Nombre Accién

Actualizar Deberes Actualizar deberes
Actualizar Pension Actualizar pension
Actualizar Disciplina Actualizar disciplina

Actualizar Inscripciones  Actualizar inscripciones

Actualizar Publicaciones Actualizar publicaciones

Actualizar Bitdcora de Actualizar bitacora de

Notas notas

Reaccion

Deberes registrados

Pension registrada

Disciplina registrada

Inscripciones registradas

Publicaciones

registradas

Bitacora de notas

registrada
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MODELO ESTATICO



DIAGRAMA DE CLASES

DIAGRAMA DE CLASES

- F;ENSION ESTUDIANTE
Ficod_pens

G¥cod_repre cod_est

B mes pens REPRESENTANTE EFcod_repre

Snom_est
ficod_repre Eape e

[WCONSULTAR( \nom_repre 7 il

EHape_repre CONSULTA()

E5dir_repre
&5fono_repre

HORARIOS
cod_horar SCONSULTAR()
= Biecresong

mrsdes_horar

INGRESAR()
CONSULTAR() \

MATERIA
cod_m att NOTAS
I=*:N0M_ma
= - ascod_not
E5des_mat B cod_est
EFnotal
FSCONSULTA() Enota2
BASICO [INGRESAR() Enota3
Taecod_basico mFnotasd
[z#4nom_basico
G+des basico .W‘?W
CONSULTAR()
INGRESAR()
CTULIZAR()
PERSONAL
eecod_per
Enom_per DEBERES
sFape_per tecod_deb
CARGA ACADEMICA Gsdir_per G#scod_per
cod_basico email_per desh_dc;ebb
cod_mat - Fcargo_per ——————————=>liarjarch_de
&¥cod_per INGRESAR()
f&kicod_carga INGRESAR() ACTUALIZAR()
CONSULTAR() CONSULTAR()
FSCONSULTAR()




DICCIONARIO DEL DIAGRAMA DE CLASES

BASICO
Atributo

cod_basico:
nom_basico :
des_basico :

Public Operations:

INGRESAR () :
ACTULIZAR () :

CARGA ACADEMICA

Atributo

cod_carga :
cod_basico :
cod_mat :

cod_per:

Tipo de dato

Alfanumerico
Texto
Texto

Tipo de dato

Alfanumerico
Alfanumerico
Alfanumerico

Alfanumerico

Descripcion

NUmero de serie de bhasic
Nombre de Basica
Paralelo de Basica

Descripcion

NUmero de serie de la
carga académica
NuUmero de serie de Basico

Numero de serie de la
Materia

NUmero de serie de
Personal

Public Operations:
CONSULTAR ()

DEBERES

Atributo Tipo de dato Descripcion

cod_deb: Alfanumerico Numero de serie de los
deberes

cod_per: Alfanumerico Numero de serie de
Personal

des_deb: Texto Descripcion de los deberes

arch_deb : Texto Archivo de los deberes

adjuntos
Public Operations:

INGRESAR () :
ACTUALIZAR () :
CONSULTAR () :
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ESTUDIANTE
Atributo

cod_est:
cod_repre :
nom_est :

ape_est :

Public Operations:
CONSULTA () :

HORARIOS
Atributo

cod_horar :
cod_per:
cod _mat:

des_horar :

Public Operations:

INGRESAR () :
CONSULTAR () :

MATERIA
Atributo

cod _mat:
nom_mat :

des_mat :

Public Operations:
CONSULTA () :
INGRESAR () :

NOTAS

Tipo de dato

Alfanumerico
Alfanumerico
Texto

Texto

Tipo de dato

Alfanumerico
Alfanumerico
Alfanumerico

Texto

Tipo de dato

Alfanumerico
Texto

Texto

Descripcion

Numero de serie del
estudiante

Numero de serie del
Representante
Nombre del Estudiante

Apellido del Estudiante

Descripcion

Numero de serie de los
Horarios

Numero de serie del
Personal

Numero de serie de la
Materia

Descripcion de los horaios

Descripcion

NUmero de serie de la
Materia
Nombre de la Materia

Descripcion de la Materia
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Atrib uto

cod_not :
cod_est:
notal :
notaz2 :
nota3 :

nota4 :

Public Operations:

INGRESAR ()

CONSULTAR () :

PENSION
Atributo

cod_pens:

cod_repre :

mes_pens :

Public Operations:
CONSULTAR () :

PERSONAL
Atributo

cod_per:
nom_per :
ape_per :
dir_per:
email_per :

cargo_per :

Public Operations:

Tipo de dato

Alfanumerico
Alfanumerico
Numeérico
Numeérico
Numeérico

Numérico

Tipo de dato

Alfanumerico

Alfanumerico

Texto

Tipo de dato

Alfanumerico
Texto
Texto
Texto
Texto

Texto

Descripcion

Numero de serie de las
Notas

Numero de serie del
Estudiante

Nota 1

Nota 2
Nota 3

Nota 4

Descripcion

Numero de serie de la
Pension

Numero de serie del
Representante

Descripcion del Mes de
pago

Descripcion

NUmero de serie del
Personal
Nombre del Personal

Apellido del Personal
Direccién del Personal
Direccioén electrénica del
Personal

Cargo que ocupa el
Personal
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ACTUALIZAR () :
INGRESAR ()
CONSULTAR () :

REPRESENTANTE

Atributo

cod_repre :
nom_repre :
ape_repre:
dir_repre :

fono_repre :

Public Operations:

CONSULTAR () :
INGRESAR ()

Tipo de dato

Alfanumerico
Texto
Texto
Texto

Numérico

Descripcion

Numero de serie del
Representante
Nombre del Representante

Apellido del
Representanete
Direccion del
Representante
Numero telefénico del
Representante
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DIAGRAMAS DE OBJETOS

DIAGRAMA DE OBJETOS

¥ PdENSION ESTUDIANTE

zecod_pens

G#scod_repre cod_est
Ei.mes_pens REPRESENTANTE z#3cod_repre
i [EF3nom_est

cod_repre Ellape est
[ICONSULTARD \nom_repre e
BEHape_repre CONSULTA(

EHdir_repre
E&ifono_repre

HORARIOS
cog_horar SCONSULTAR()
- SlEt

im#sdes horar

INGRESAR()
CONSULTAR() SF\\\\\\\\

MATERIA
f&scod_mat NOTAS
EHnom_mat
. - escod_not
EHdes_mat B cod_est
EFsnotal
FSiCONSULTA() Ehnota2
BASICO [ SINGRESAR() Eknota3
Taecod_basico mFynotad
[z#4nom_basico
G+des basico I'N@W
CONSULTAR()
INGRESAR()
CTULIZAR()
PERSONAL
d
o per DEBERES
sFape_per tecod_deb
CARGA ACADEMICA Grdir_per S+icod_per
COd basico Grsemail_per des_deb
= W = fEarch_deb
B5cod_mat o — | mReaT90-_Per L
&cod_per INGRESAR()
fkicod_carga INGRESAR() ACTUALIZAR()
CONSULTAR() CONSULTAR()
FSiCONSULTAR()




MODELO DINAMICO
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REGISTRAR NOTAS

PROFESOR BASICO MATERIAS NOTAS

Ingresar codigo de basica |

envia mensaje: codigo carrecto o codigo incoLrecto
\

Ingresa codigo maTteria

H B

H

envia mensaje: codigo carrecto o ‘codigo incorrecto

i

1

Guardar nota

[@

|

|

|
Ingr?sa notas

|

|

|

|
Nota registrada




DIAGRAMAS DE SECUENCIA

REGISTRAR DATOS

ADMINISTR ATIWVO

PERSONAL ‘ MATER LA

‘ BASICO PR OF ESOR EETUDIANTE IHFORMACION

|
|
Baico rethrﬂdu

-

FJeg'Btrar profesor U

I
|
P[ofaor reqi trado

_— 4 — I} I — — i}

!
|
|
|
|
!

Reget@r estd diante
I /LI| GEda
Estudiante reqistrﬂdu _l

R eqstrar infammacion

]f - - - -

Ik u:u|macion reqetrada
]

[

|

|

|

| T
i |
| |
| |
| |
| | |
| |
| |
| |
| |
i i
| |
| |
| |
| |

_—— 0 — ] T —

—_— e — 1 — |



ACTUALIZAR DATOS

PERSONAL MATERIA BASICO PROFESOR ESTUDIANTE INFORMACION
ADMINISTRATIVO

Actualizar materia

mguardar

PE—

Materia actualizada-

]

|

Actuali,:?r basico

|
/U‘ guardar
<

\
Basico aFtualizado T

Actualizar profeso

/I-H guardar

p—

S

i
Profesor actualizad(l

—

ActualizaL estudiante
|

| |
| L
‘ /ITI guardar
| | <
| Estudiant? actualizado
‘ L
I I
| |

‘ Actualizar informaci
I

n

4 -0 — 1

Informacion actualizlda

guardar
< 1
|



SOLICITAR REPORTE

PERSONAL

ADMINISTRATIVO

MATERIA

BASICO

PROFESOR

ESTUDIANTE

INFORMACION

Splicita reporte de materia

Entrega reporte si/no

Guarda

S

Solicita repgrte basico

Entrega de rlgporte si/no

|
|
|
/LH

Guarda
ﬁ(

k

Solicita‘reporte de los profesores

Entrega

\
de reporte si/%o

Guarda

EZ
L

‘ Solicita reportel de estudiante

Entrega de reporte si/ho

p—

Solicita reporte de informacion

Guarda

p—

|

Entrega de reporte si/Po
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
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DIAGRAMA DE COLABORACION

REGISTRAR NOTAS

S

MATERIA

4: envia mensaje: codi

dvgarrecto o codigo incorrectd.: Ingresar codiﬁi

3: Ingresa codigo materia

6: Guardar nota

—>

r/’/\

\

Z;A
S
7

7: Nota registrada

7

PROFESOR

d@rrecto o0 codigo incorrecto



REGISTRAR DATOS

5: Guardar
—>
q
BASICO
2: Guardar . ! . 14: Guardar
4: Registra aBasico registrado
oot
‘\ 3: Materia registrada 13: Registrar informacion \
MATERIA > PERSONAL INFORMA
ADMINISTRATIVO CION
<— - <— —
15: Informacion registrada

1: Registra materia

N Reg’st& estudiante
9: Profesor registrad 11: Guardar
12: Estudiante registrado —
: Registrar profesor

8: Guardar

ESTUDIANTE

PROFESOR

81



5: guardar

4: Actualizar basico

o
&

(@)
o\

ACTUALIZAR DATOS
2: guardar
—>
[
MATERIA
8: guardar . .
3 Materia actualizada
\
1: Actualizar maten
\ ) 9: Profesor actualizado
PROFESOR > PERSONAL
ADMINISTRATIVO
<— —
7: Actualizar profesor
15: Informacioy@u izada
14: quardar 13: A ualiéﬁormacion
—>

INFORMACION

—>
e

6: Basico actualizado

: cmﬁr estudiante

\ 11: guardar
12: Estudiante actualizado
—>

a

ESTUDIANTE
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SOLICITAR REPORTE

9: Entrega de reporte siino

2: Guarda
> 7: Solicita reporte de\los profesores
/
l 3: Entrega reporte si/no
MATERIA > PERSONAL
ADMINISTRATIVO
< ST

1: Solicita reporte de materia

12: Entrega defo e s/no
11: GudfiSo ici a%ne de estudiante

4: Solicita reporte basico

7

6: Entrega de reporte si/no

13: Solicita erede informacion
15: Entrega%\ane i
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MODELO FUNCIONAL

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

REGISTRO DE CALIFICACIONES

o
v

’/ INGRESACODICA

DE BASICA

/

( INGRESACODIGO DE
L MATERIA

REGISTRA
R NOTAS

N
J
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REGISTRO DE DATOS

’ Inicio

85

REGISTRAR DATOS DEL
ESTUDIANTE

REGISTRAR NOTAS
DE BASICA

DATOS MATERIA

REGISTRAR } [

REGISTRAR LA INFORMACION DE

LAS ACTIVIDADES

REGISTRAR DATOS
DEL PROFESOR

@ fin

ACTUALIZAR DATOS

SOLICITAR REPORTES
‘ Inicio

Solicitar reporte Solicitar reportes de Solicitar reporte
de profesores estudiantes de los cursos

‘(So
\

licitar reportes
de materias

Solicitar reportes de
informacion de los eventos

J

REGISTRAR TIPO DE USUARIO



. Inicio

Ingresar codigo
de usuario

Identificar tipo
de usuario

|

Registrar tipo de
usuario

Fin
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DIAGRAMA NAVEGACIONAL
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Actividades
Administrativas

DIAGRAMA NAVEGACIONAL PROFESOR / ADMINISTRADOR

Administrar Administrar Administrar Administrar
Personal Docente Estudiantes Reportes informacién
-Ingresar -Ingresar -Buscar -Ingresar
-Registrar -Registrar -Generar -Registrar

-Borrar -Borrar reporte -Borrar
-Actualizar -Actualizar -Imprimir -Actualizar
-Imprimir -lmprimir -lmprimir
-Listar -Listar -Listar

88



DIAGRAMA NAVEGACIONAL USUARIOS / ESTUDIANTES

Actividades
Consultantes

Historia Accede al Busca tipo de Crea correo
Sistema Usuario electronico
Conoce la -Al Registrar - -Ingresar
historia de la datos Administrativ -Registrar
institucion -Al o} -Solicitar
Actualizar -Profes or reportes
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CONSTRUCCION
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SCRIPT DEL SITIO WEB
<?php
//contador
function contador ()
{
$ca = "contador.dat";
$fp = fopen("contador.dat","r");
$ct = trim(fread($fp,filesize($ca)));
if ($ct I="") $ct++;
else $ct = 1;
@fclose($fp);
$fp = fopen($ca,"w+");
@fputs($fp,$ct);
for($i=0;$i<strlen($ct);$i++)
{
$imgnum = substr($ct,$i,1);
$contador .= "<img alt="$imgnum’ src="images/$imgngif'>";
}
@fclose($fp);
print $contador;
}
/I conexion ha la base de datos uemn
function conexion()

{

if ({($mbd = mysql_connect("localhost","root","J}j)donde esta la base","usuario","password"
{

echo "no hay conexion a la base de datos”;

exit();

}

if (Imysql_select_db("uemn",$mbd)){

echo "<strong>no existe la base de datos</strong>";
exit();

}

return $mbd;

}

" ----- > informe.php

/[Consulta Buscar alumnos

function buscaralumno($mbd,$cod_representante )
{

$a=0;

$sql = "SELECT * FROM alumno WHERE cod_represergantbcod_representante™;
$result = mysql_query($sql,$mbd);

if ($result)

{

while($row = mysql_fetch_array($result))

{
$a=1;
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printf ("<a href="reporte.php?cod_alumno=%s'
target="_top'>%s</a><br>",$row[cod_alumno],$row[natumno]);
}

}
if ($a==0){ echo ("<div align="center'><font cold##FF0000'><strong><p>INGRESE BIEN SU

CODIGO </p> </strong></font></div>"); }
mysql_freeresult($result);

}

function buscarestudiante($mbd,$cod_representante )

{

$a=0;

$sql = "select * from alumno where cod_alumno ot$aepresentante™;
$result = mysgl_query($sql,$mbd);

if ($result){

while($row = mysql_fetch_array($result)){

$a=1;

printf ("<a href="reporte.php?cod_alumno=%s' taxhebp'>%s
%s</a><br>",$row[cod_alumno],$row[nom_alumno],$rapg_alumno]);

}

if (!$a) echo ("<div align="center'><font color="B6000'><strong><p>Ha Ingresado un Numero
de Cédula Incorrecto <br>Digite de nuevo </p> efsgy></font></div>");
mysql_freeresult($result);

}

function buscarpension($mbd,$cod_representante )

{

$sql = "select * from estado_de_pension where aqutesentante = '$cod_representante™;
$result = mysql_query($sql,$mbd);

if ($result)

{

Ilprintf("<strong><font color="#FF0000">USTED TIENEEUDAS CON EL
ESTABLECIMIENTO:</font></strong>");

while($row = mysql_fetch_array($result))

{ printf ("<strong><br>%s </strong>",$row[estado ns&on]);

printf ("<strong>%s </strong>",$row[detalle_pengion

}
}

else

{

print(" Sus Cuentas estan al Dia");

}

mysql_free_result($result);

}
H----- > fin del informe.php
//Listar notas de los alumnos
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function calificaciones($mbd,$cod_alumno)

{

$porc="%";

$obser;

$promedio;

$sql = "Select * from alumno, nota, carga_acadepmateria,curso,profesor where
alumno.cod_alumno = nota.cod_alumno and nota.cegacacarga_academica.cod_carga and
carga_academica.cod_profe like profesor.cod_pmudecarga_academica.cod_curso =
curso.cod_curso and carga_academica.cod_materaerisncod_materia and
alumno.cod_alumno = '$cod_alumno";

$result = mysgl_query($sql,$mbd);

/limpresion de los reslutados de la tabla alumno

$resultl = mysql_query($sgl,$mbd);

$row3 = mysql_fetch_array($resultl);

printf ("<div align="center'><font color="#FF000&strong> %s <p> %s</p>
</strong></font></div>",$row3[nom_curso],$row3[noalumno]);

/lfin de los datosalumno

/Imermbrete de la libreta de calificaciones

if ($result){printf("<table width="100%s' border=6<tr></tr><tr><td>",$porc);

printf("<div align="center’><table width="100%s'rder='0" cellpadding="3' cellspacing="3'

>" $porc);
printf("<class="titulos'><td><strong><blockquote>ebtkquote><blockquote><blockquote><blo
ckquote><blockquote><p>NOTAS
TRIMESTRALES</p></blockquote></blockquote></blockdge></blockquote></blockquote><
/blockquote></strong></td>");

printf("<div align="center><table width="100%s'rder='3" cellpadding="3' cellspacing="3'

>" $porc);

printf("<tr class="titulos><td><strong>Materia<shg></td><td><strong><div
align="center'>I</div></strong></td><td><strong>wdi
align="center'>lI</div></strong></td><td><strong>i%d
align="center'>llI</div></strong></td><td><strongeenedio</strong></td>");
printf("<td><strong>Profesor</strong></td><td><sig»rObservacién</strong></td></tr><tr
class="texto_a'></td>"),

while($row = mysql_fetch_array($result){

printf("<td width="15%s"'><strong>%s</strong></td$iprc,$Srow[nom_materia));

$sql2 = "select * from nota where cod_carga = '$ood_carga]' and cod_alumno =
'$cod_alumno™;

$result2 = mysql_query($sql2,$mbd);

if ($result2){

while($row2 = mysgl_fetch_array($result2)){
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printf("<td width="8%s"><div align="center>%?2.2tf/></td>",$porc,$row2[nota_1]);
printf("<td width="8%s"><div align="center>%?2.2tiy></td>",$porc,$row2[nota_2]);
printf("<td width="8%s'><div align="center'>%2.2fV></td>",$porc,$row2[nota_3]);

if (Jrow2[nota_1]<14&&$row2[nota_2]==0&&$row2[not8B]==0&&$row2[cuartob]==0)
{

$obser ="<font color="#FF0000"><strong>Represeptaistrong>";

else if ($row2[nota_1]'=0
&&$row2[nota_2]!=0&&$row2[nota_2]<14&&$row2[nota_3}=0&&S$row2[cuartob]==0)
{

$obser ="<font color="#FF0000"><strong>Represestalistrong>";

}
else if ($row2[nota_1]'=0
&&$row2[nota_2]!=0&&$row2[nota_3]!=0&&$row2[nota_3314&&$row2[cuartob]==0)

{

$obser ="<font color="#FF0000'><strong>Represeptaistrong>";

}
else if (Jrow2[nota_1]'=0 &&$row2[nota_2]'=0&&$rowAota_3]'=0&&S$row2[cuartob]<14)
{

$obser ="<font color="#FF0000'><strong>Represeptaistrong>";

}

else

{

$obser = "<strong>Siga adelante</strong>";

}
if (Jrow2[nota_1]'=0 &&$row2[nota_2]'=0&&$row2[nota3]!=0&&$row2[cuartob]!=0)

{
$promedio= (($row2[nota_1]+$row2[nota_2]+$row2[nd@a+Srow2[cuartob])/4);

else

{

$promedio=0;

}
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printf("<td width="8%s"><div
align="center'><strong>%2.2f</strong></div></td>¢dc,number_format ($promedio,2,".",","));
printf("<td width="20%s"'>%s</td>",$porc,$row[nom gbe]);

printf("<td width="20%s"'>%s</td>",$porc,$obser);

printf("<tr class="texto_a">");

}

}

}

mysql_free_result($result);

}

}

//IFUNCIONES PARA DEBERES

/Il Listar materias

function listar_materias($mbd,$cod_curso)

{

$sql = "select * from curso,carga_academica,mafenéesor where carga_academica.cod_curso
= curso.cod_curso and carga_academica.cod_materaeria.cod_materia and
profesor.cod_profe like carga_academica.cod_pnadecarso.cod_curso = '$cod_curso™;
$result = mysgl_query($sql,$mbd);

$porc="%";

$i=1;

if ($result){

while($row = mysql_fetch_array($result){

if ($i==1){

printf("<br>");

printf ("<table width="100%s" border="1" cellpadg#0' cellspacing="0'
bordercolor="#A4C58F'><tr class="titulos">",$porc);

printf ("<td bgcolor="#A4C58F'>%s</td><td>&nbsp;e#</tr>",$row[nom_curso]);

printf ("<tr><td colspan='2"><table width="100%grder='0"><tr class="titulos'><td
width='42%s' bgcolor="#D2DBE8'>Materia</td>",$p&eorc);

printf ("<td width="31%s' bgcolor="#D2DBES8'>Profesf#td><td width="27%s'
bgcolor="#D2DBE8'>&nbsp;</td></tr>",$porc,$porc);

}

printf ("<tr bgcolor="#D2E4CB'><td class="texto_%s</td>",$row[nom_materia));

printf ("<td class="texto_a'>%s</td><td><a hrefidees.php?cod_carga=%s&cod_curso=%s'
target="_top'
class='mbddeb'>Leccion</a></td></tr>",$row[nom_gidbrow[cod_carga],$row[cod_curso]);
$i++;

}
printf("</table></td></tr><tr bgcolor="#A4C58F"><tblspan="2">&nbsp;</td></tr></table>");
mysql_free_result($result);

}
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}

function listar_deber($mbd,$cod_carga)

{ $sql = "select * from deberes where cod_cargéced_carga™;

$result = mysql_query($sql,$mbd);

while($row = mysql_fetch_array($result))

{

printf ("<a href="det_deber.php?cod_deber=%s' tatgblank'>Fecha Envio: %s--Fecha de
Entrega: %s</a><br>",$row[cod_deber],$row[env_dgHeow[ent_deber]);

}

mysql_free_result($result);

}

/IVer Detalle

function ver_detalle($mbd,$cod_deber)

{

$sql = "select * from deberes where cod_deber ed$deber™;

11$sqgl2 = "SELECT “materia’.’"nom_materia’ FROM “em&t’, "deberes’, carga_academica’
WHERE (‘carga_academica’. cod_carga = debered .targa’) AND
(‘carga_academica’. cod_materia’ = ‘materia’. catena’) AND (‘deberes’. cod_deber" =
'$cod_deber’)";

$result = mysgl_query($sql,$mbd);

while($row = mysql_fetch_array($result))

echo $row[des_deber];

/lecho $$rowl = mysql_fetch_array(mysqgl_query($sitbd))
}

mysql_free_result($result);

}

/[Publicaciones

/[Funcion para validar secretaria

function verific_secre($mbd,$sec_id,$sec_clave)

{

$sql = "SELECT sec_nombre from secretaria whereiddike '$sec_id' And sec_clave like
PASSWORD (‘$sec_clave")";

$result = mysql_query($sql,$mbd);

if ($row = mysql_fetch_array($result)){

return $row["'sec_nombre"];

}

else{

return $row["'sec_nombre"];

[[----=--- > publicaciones.php
function listar_publicaciones($mbd)
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{

$sql = "select * from publicaciones”;
$result = mysql_query($sql,$mbd);
$porc="%",

$i=1;

if ($result)

while($row = mysql_fetch_array($result))

{

printf("<br>");

printf("<table width="80%s" border='0" align="centeellpadding='0" cellspacing="0"><tr><td
bgcolor="#FFFFCC' class="publi">Publicacion %s<#ir><tr>",$porc,$i++);

printf("<td class="publi'>%s</td></tr><tr><td bgark'#C0OD6C1"'
class="titulos'>&nbsp;</td></tr><tr>",$row[avi_pyb]

printf("<td class="publi"> <table width="60%s" berd'0' align="center" cellpadding="0'
cellspacing='0"><tr align='"left' class="titulos'$p)orc);

printf("<td width="41%s"'>Dia: </td><td width="59%%bs</td></tr><tr align="left’
class="titulos™>",$porc,$porc,$row[fecha_pub]);

printf("<td>Lugar: </td><td>%s</td></tr><tr aligneft' class="titulos'>",$row[lugar_pub]);
printf("<td>Hora: </td><td>%s</td> </tr></table>d##</tr><tr><td bgcolor=#C0D6C1’
class='mbddeb">&nbsp;</td></tr><tr> ", $row[hora_pub

printf("<td class='dere'>Nota: %s</td></tr><tr> didcolor="#FFFFCC'
class='publi>&nbsp;</td></tr></table>",$row[det iy

printf("<br>");

}

mysql_free_result($result);

}

else

{

include ("publiagrega.php");

}

}

//Lista publicaciones enumerada
function listar_pubedit($mbd)

{

$i=1;

$sql = "select * from publicaciones";
$result = mysgl_query($sql,$mbd);
while($row = mysql_fetch_array($result))

printf("<tr bgcolor="#BDD5AC' class="'mbddeb'><td>keef="publicaciones.php?cod_publi=%s'
target="_blank' class='mbddeb">Publicacion %s<fat><td><a
href="publingedit.php?cod_publi=%s&a=0' target=' ass="mbddeb'>Editar</a></td><td><a
href="publing.php?cod_publi=%s&acc=2" target="_top'
class='mbddeb'>Borrar</a></td></tr>",$row[cod_plBli-+,$row[cod_publi],$row[cod_publi]);
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}

mysql_free_result($result);

}

//Guardar nueva publicaciones

function save_public($mbd,$cod_publi,$avi_pub,$teqhub,$lugar _pub,$hora_pub,$det_pub)
{

$sql = "INSERT INTO publicaciones (avi_pub,fechabpugar_pub,hora_pub,det_pub)
VALUES (‘$avi_pub','$fecha_pub','$lugar_pub','Shqnab','$det_pub")";

$result = mysgl_query($sql);

if (!($result))

{

}

¥

/[Borrar Publicacion

function borrar_public($mbd,$cod_publi)

{

$sql = "delete from publicaciones where cod_pul$ced_publi;
$result = mysgl_query($sql);

if (!($result))

{

}

}

/[Actualizar Publicacion

function editar_public($mbd,$cod_publi,$avi_pub¢hfe pub,$lugar_pub,$hora_pub,$det_pub)
{

$sql = "Update publicaciones set avi_pub = '$avid’ decha_pub = '$fecha_pub',lugar_pub =
‘$Slugar_pub', hora_pub = '$hora_pub',det_pub =t '$di' where cod_publi = $cod_publi*;
$result = mysql_query($sql);

if ({($result))

{

}

}
/INSCRIPCIONES

[IPRIMARIA

function listar_estprimaria($mbd)

{

$porc="%";

$sql = "select * from primaria”;

$result = mysgl_query($sql,$mbd);

if ($result){

while($row = mysql_fetch_array($result)){



99

printf("<br>");

printf("<table width="60%s" height="162" border=align="center’ cellpadding="0' cellspacing='5'
bordercolor="#999999' bgcolor="#C0D6C1">",$porc);

printf("<tr><td width="19%s"><div align="left'><fdrsize="2"><strong><font
color="#336633">Nombre:</font></strong></font></di/td>",$porc);

printf("<td width="26%s' bgcolor="#ddeecc'>%s <Adc width="18%s' class="titulos><font
color="#336633"><strong>Apellido:</strong></fonttd+#", $porc,$row[nombre],$porc);
printf("<td width="37%s' bgcolor="#ddeecc'>%s <Adtr><tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size="2"><strong><font
color="#336633">Sexo:</font></strong></font></divte>",$porc,$row[apellido]);
printf("<td colspan="2" bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size="2"><strong><font
color='#336633">Edad:</font></strong></font></divte=>",$row[sexo]);

printf("<td colspan="2" bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size="2"><strong><font color=2&633'>Lugar de
Nacimiento:</font></strong></font></div></td>",$r¢edad]);

printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align='"left'><font size="2"><strong><font color=3633'>Nombre del
Representante:</font></strong></font></div></tdxt#[lugnac));

printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align='left’><font size='2"><strong><font color=3@633">curso a
Ingresar:</font></strong></font></div></td>",$rowgmrep]);

printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s</tdr<t/table>",$row[curso]);

}

mysql_free_result($result);

}

}
/ISECUNDARIA

function listar_estsecundaria($mbd)

{

$sql = "select * from secundaria”;

$result = mysql_query($sql,$mbd);

if ($result){

while($row = mysq|l_fetch_array($result)){

printf("<br>");

printf("<table width="60%s" height="162" border=align="center’ cellpadding="0' cellspacing='5'
bordercolor="#999999' bgcolor="#C0D6C1">",$porc);

printf("<tr><td width="19%s"><div align="left'’><fdrsize="2"><strong><font
color="#336633">Nombre:</font></strong></font></div/td>",$porc);

printf("<td width="37%s' bgcolor="#ddeecc'>%s <Adc width="18%s' class="titulos"><font
color="#336633"><strong>Apellido:</strong></fontté+#", $porc,$row[nombre],$porc);
printf("<td width="37%s' bgcolor="#ddeecc'>%s <Adtr><tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size="2"><strong><font
color="#336633">Sexo:</font></strong></font></divte>",$porc,$row[apellido]);
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printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s </tép<tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size='2"><strong><font
color="#336633">Edad:</font></strong></font></divte>", $row[sex0]);
printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s </tép<tr><td colspan="2"><div
align="left'><font size='2"><strong><font color=3&633'>Lugar de
Nacimiento:</font></strong></font></div></td>",$r¢edad]);

printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align='"left'><font size="2"><strong><font color=3633'>Nombre del
Representante:</font></strong></font></div></tdxt#[lugnac));

printf("<td colspan="2" bgcolor="#ddeecc'>%s </téip<tr><td colspan="2"><div
align='left’><font size="2"><strong><font color=3@633">curso a
Ingresar:</font></strong></font></div></td>",$rowgmrep]);

printf("<td colspan="2' bgcolor="#ddeecc'>%s</tdr<t/table>",$row[curso]);

}

mysql_free_result($result);

}

}

?>SCRIPT SOLO DE VISUALIZACION
<?php

//contador

function contador ()

{

$ca = "contador.dat";

$fp = fopen("contador.dat","r");

$ct = trim(fread($fp,filesize($ca)));

if ($ct 1= "") $ct++;

else $ct = 1;

@fclose($fp);

$fp = fopen($ca,"w+");
@fputs($fp,$ct);
for($i=0;$i<strlen($ct);$i++)

{

$imgnum = substr($ct,$i,1);
$contador .= "<img alt="$imgnum’ src="images/$imgngif'>";
}

@fclose($fp);

print $contador;

}

/I conexion ha la base de datos uemn
function conexion()

{

if ({($mbd = mysql_connect("localhost","root","J}j)donde esta la base","usuario","password"

{

echo "no hay conexion a la base de datos”;
exit();

}
if ('mysql_select_db("'uemn”,$mbd)){
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echo "<strong>no existe la base de datos</strong>";
exit();

}

return $mbd;

}

" ----- > informe.php

//Consulta Buscar alumnos

function buscaralumno($mbd,$cod_representante )
{

$a=0;

$sql = "SELECT * FROM alumno WHERE cod_represerdgant$cod_representante™;
$result = mysgl_query($sql,$mbd);

if ($result)

while($row = mysql_fetch_array($result))

{

$a=1;

printf ("<a href="reporte.php?cod_alumno=%s'
target="_top'>%s</a><br>",$row[cod_alumno],$row[na@umno]);
}

}
if ($a==0){ echo ("<div align="center'><font cold#FF0000'><strong><p>INGRESE BIEN SU

CODIGO </p> </strong></font></div>"); }
mysql_freeresult($result);

}

function buscarestudiante($mbd,$cod_representante )

{

$a=0;

$sqgl = "select * from alumno where cod_alumno otbaepresentante™;
$result = mysql_query($sql,$mbd);

if ($result){

while($row = mysql_fetch_array($result){

$a=1;

printf ("<a href="reporte.php?cod_alumno=%s' taxbebp'>%s
%s</a><br>",$row[cod_alumno],$row[nom_alumno],$rapg _alumno]);

}

if (!$a) echo ("<div align="center'><font color="B6000'><strong><p>Ha Ingresado un Numero
de Cédula Incorrecto <br>Digite de nuevo </p> sefsgy></font></div>");
mysql_freeresult($result);

}

function buscarpension($mbd,$cod_representante )

{

$sql = "select * from estado_de_pension where @putesentante = '$cod_representante™;
$result = mysgl_query($sql,$mbd);

if ($result)
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{
Iprintf("<strong><font color="#FF0000>USTED TIENEEUDAS CON EL

ESTABLECIMIENTO:</font></strong>");

while($row = mysql_fetch_array($result))

{ printf ("<strong><br>%s </strong>",$row[estado ns&on));
printf ("<strong>%s </strong>",$row[detalle_pengion

}

}

else

{

print(" Sus Cuentas estan al Dia");

}

mysql_free_result($result);

" ----- > fin del informe.php

//Listar notas de los alumnos

function calificaciones($mbd,$cod_alumno)

{

$porc="%";

$obser;

$promedio;

$sql = "Select * from alumno, nota, carga_acadepmateria,curso,profesor where
alumno.cod_alumno = nota.cod_alumno and nota.cogacecarga_academica.cod_carga and
carga_academica.cod_profe like profesor.cod_pnudecarga_academica.cod_curso =
curso.cod_curso and carga_academica.cod_materaerimacod_materia and
alumno.cod_alumno = '$cod_alumno™;

$result = mysql_query($sql,$mbd);

/limpresién de los reslutados de la tabla alumno

$resultl = mysqgl_query($sgl,$mbd);

$row3 = mysql_fetch_array($resultl);

printf ("<div align="center><font color="#FF000&strong> %s <p> %s</p>
</strong></font></div>",$row3[nom_curso],$row3[noalumno]);

/ffin de los datosalumno

/Imermbrete de la libreta de calificaciones

if ($result){printf("<table width="100%s' border=6:tr></tr><tr><td>",$porc);

printf("<div align="center><table width="100%s'rder='0" cellpadding="3' cellspacing="3'

>" $porc);
printf("<class="titulos"><td><strong><blockquote>tebkquote><blockquote><blockquote><blo
ckquote><blockquote><p>NOTAS
TRIMESTRALES</p></blockquote></blockquote></blockide></blockquote></blockquote><
/blockquote></strong></td>");

printf("<div align="center’><table width="100%s'rder="'3" cellpadding="3' cellspacing="3'

>" $porc);
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printf("<tr class="titulos><td><strong>Materia<ishg></td><td><strong><div
align="center'>I</div></strong></td><td><strong>wdi
align="center'>lI</div></strong></td><td><strong>i%d
align="center'>llI</div></strong></td><td><strongeePnedio</strong></td>");
printf("<td><strong>Profesor</strong></td><td><sig»rObservacién</strong></td></tr><tr
class="texto_a'></td>");

while($row = mysql_fetch_array($result)){

printf("<td width="15%s"><strong>%s</strong></td$fjprc,$row[nom_materia));

$sql2 = "select * from nota where cod_carga = '$ood_carga]' and cod_alumno =
'$cod_alumno™;

$result2 = mysql_query($sql2,$mbd);

if ($result2){

while($row2 = mysgl_fetch_array($result2)){

printf("<td width="8%s"><div align="center>%?2.2f/></td>",$porc,$row2[nota_1]);
printf("<td width="8%s"><div align="center>%?2.2f/></td>",$porc,$row2[nota_2]);
printf("<td width="8%s"><div align="center>%?2.2f/></td>",$porc,$row2[nota_3]);

if (Jrow2[nota_1]<14&&$row2[nota_2]==0&&$row2[not8]==0&&$row2[cuartob]==0)
{

$obser ="<font color="#FF0000'><strong>Represeptaistrong>";

else if ($row2[nota_1]'=0
&&$row2[nota_2]'=0&&$row2[nota_2]<14&&$row2[nota_3}=0&&$row2[cuartob]==0)
{

$obser ="<font color="#FF0000"><strong>Represeptaistrong>";

else if ($row2[nota_1]!=0
&&$row2[nota_2]'=0&&$row2[nota_3]'=0&&$row2[nota_314&&$row2[cuartob]==0)

{

$obser ="<font color="#FF0000"><strong>Represeptaistrong>";

}

else if ($row2[nota_1]!=0 &&$row2[nota_2]'=0&&$rowBota_3]'=0&&$row2[cuartob]<14)
{

$obser ="<font color="#FF0000"><strong>Represeptaistrong>";
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}

else

{

$obser = "<strong>Siga adelante</strong>";

}
if ($row2[nota_1]'=0 &&$row2[nota_2]!=0&&$row2[nota3]'=0&&Srow2[cuartob]!=0)

{
$promedio= (($row2[nota_1]+$row2[nota_2]+$row2[nd@a+Srow2[cuartob])/4);

else

{

$promedio=0;

}

printf("<td width="8%s"><div
align="center'><strong>%2.2f</strong></div></td>y¢Bc,number_format ($promedio,2,".",","));
printf("<td width="20%s"'>%s</td>",$porc,$row[nom gbe]);
printf("<td width="20%s"'>%s</td>",$porc,$obser);
printf("<tr class="texto_a">");

}

}

}

mysql_free_result($result);

}

}
IIFUNCIONES PARA DEBERES

/Il Listar materias

function listar_materias($mbd,$cod_curso)

{

$sql = "select * from curso,carga_academica,mafenéesor where carga_academica.cod_curso
= curso.cod_curso and carga_academica.cod_materaeria.cod_materia and
profesor.cod_profe like carga_academica.cod_pnadecarso.cod_curso = '$cod_curso™;
$result = mysgl_query($sql,$mbd);

$porc="%";

$i=1;

if ($result){

while($row = mysql_fetch_array($result){

if ($i==1){

printf("<br>");

printf ("<table width="100%s" border="1" cellpadg#0' cellspacing="0'
bordercolor="#A4C58F'><tr class="titulos">",$porc);

printf ("<td bgcolor="#A4C58F'>%s</td><td>&nbsp;e#</tr>",$row[nom_curso]);

printf ("<tr><td colspan='2"><table width="100%grder='0"><tr class="titulos'><td
width='42%s' bgcolor="#D2DBE8'>Materia</td>",$p@&oorc);

printf ("<td width="31%s' bgcolor="#D2DBES8'>Profesf#d><td width="27%s'
bgcolor="#D2DBE8'>&nbsp;</td></tr>",$porc,$porc);

printf ("<tr bgcolor="#D2E4CB'><td class="texto_#s</td>",$row[nom_materia]);
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printf ("<td class="texto_a'>%s</td><td><a
href="deberes.php?cod_carga=%s&cod_curso=%s" far s’
class='mbddeb'>Leccién</a></td></tr>",$row[nom_igBrow[cod_carga],$row[cod_curso]
)i

$i++;

printf("</table></td></tr><tr bgcolor="#A4C58F'><td
colspan="2">&nbsp;</td></tr></table>");
mysql_free_result($result);

}

}

function listar_deber($mbd,$cod_carga)

{ $sql = "select * from deberes where cod_cargéced_carga™;

$result = mysgl_query($sql,$mbd);

while($row = mysql_fetch_array($result))

{

printf ("<a href="det_deber.php?cod_deber=%s' tatgblank'>Fecha Envio: %s--Fecha de
Entrega: %s</a><br>",$row[cod_deber],$row[env_dgHeyw[ent_deber]);

}

mysql_free_result($result);

}

/IVer Detalle

function ver_detalle($mbd,$cod_deber)

{

$sql = "select * from deberes where cod_deber ed$deber™;
//$sql2 = "SELECT "materia’.’'nom_materia’ FROM ‘enit’, "deberes’, carga_academica’
WHERE (‘carga_academica’. cod_carga = debered .targa’) AND
(‘carga_academica’. cod_materia’ = ‘materia’. catena’) AND (‘deberes . cod_deber’
'$cod_deber’)";

$result = mysgl_query($sql,$mbd);

while($row = mysql_fetch_array($result))

echo $row[des_deber];
/lecho $$rowl = mysql_fetch_array(mysql_query($siitbd))
}

mysql_free_result($result);
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MANUAL DE USUARIO
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El sefior usuario que visite nuestro sitio Web tiene la facultad de familiarizarse
mediante este presente manual de usuario el mismo que le permitird interactuar de
manera facil con el sistema.
Ofrece péaginas estaticas que son de informacién para el publico y paginas dindmicas
gue son exclusivas para el administrador y personal autorizado que forma parte de la
institucion.

PAGINAS ESTATICAS

1.- El Sitio Web de la unidad educativa, tiene un menu principal y un submenu donde

nos detalla rapidamente la informacion o actividades de la institucion.

> MENU

La Unidad Educativa “Mariano Megrete”es una institucion educativa que
viene formando a la nifiezde la Crudad de Machachi durante setenta y un afios
de wida matitucional, los nifics y nifias que han estado en las aulas se han
destacado en la actualidaddentro del campo profesional v cientifico,
demostrando el alto nvel de aprendizaje por parte de un grupo de
educadores capacitados para la ensefianza a nivel pre - bésico, basico,
primaria v en un fituro cercane a nivel secundario y profesional.

> CONTACTENOS

Fono: 533 - 02 - 2315479

Ubic: Cristabal Colon, Panzaleo, Baolivar
uCatas
email: info@uemn. edu

Canton Mejia-Machachi

Pichincha - -Ecaudor




El link de institucién

2.- Tiene la informaron mas detallada de la institucién con sus submenus

¥ CONTACTENOS

Fono: 533 - 02 - 2315479

Ubic: Cristébal Colon, Panzaleo, Bolivar
y Caraz
email: info@uemn edu

Canton Mejia-Machachi
Pichincha - -Ecaudor

PATRONO

Mariano Negrete Delgado. un cristiano filantropo

Caballero a carta cabal, entendido en su dimension cristiana el valor de la
orientacion catdlicay nos dejo un legado que ha servido para inmonalizar su
normkbre.

MNacid en Cuito, pero desde sus afios juveniles vino a nuestro valle
dedicandose alas labores agricolas que le dieron farmay fortuna; de
principios nobles, siempre compartia con los pobres lariqueza gue le
proporciond latierra. Cultivabe: legumbres, hortalizas, maiz, cebaday guinua;
asi como también negociaba ganado hacia la Costa en largos viajes a pie,

Alegre, amigo de relatar leyvendas del pasado v conversar con los nifios.

En sutestamento dejd la suma de 5/40000 sucres v un lote de terreno, para
que se funde una escuela catdlica de nifios; legado gue fuera postetiormente
entregado al sacerdote Temistocles Cisneros adquiriendo ellocal ala
entrada del pargue en la esquina Colon y José Mejia de esta ciudad.

Elfilantropo donante fallecic el 16 de septiembre de 1918, pero tuvieran gue
pasarvarios afios para encontrar la razon de su afecto hacia la nifiez v el
maonta de su donativo testamentario, cantidad muy elevada para ese tiempo.
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3.- En la mayoria de link son informativos pero el link de actividades no despliega a
una nueva pagina donde de destaca las actividades y anuncios que van ha ir
variando y ademas una casilla donde el representante podra ver los resultados del

alumno en la parte académica e institucional.

> MENU

COMITE CENTRAL

Comité Central

La educacian es imporante en el desenvolvimiento cotidiano de las personas,
pero existen obstaculos gue limitan su conocimiento y participacian activa.

Interviniendo el educador debemos destacar la importante labor que
desempefia el Comité Central de Padres de Familia quienes han venido traba-
jandoy coardinando eventos culturales comao:

« ElPase del Mifio

e Juegos tradicionales.

+ Celebracion del dia dc la familia

+ Eventos deportivos

* Campeonatos internos de alumnos v padres de familia en las
disciplines deindorfitbol, bésguet, incorporéndose este afio la
discipling de Ecusvoley

s Eventossociales y de formacion integral,

Quiero hacer llegar un agradecimiento profundo atodos los padres de familia
de los comites de cada grado, ya gue han aporado con su ayuda en cada

> CONTACTENOS uno de los evertos v en especial al Padre Rector,
Fono: 533 - 02 - 2315473 Representantes de los Padres de Familia por grado
Uhic: Cristdbal Colon, Panzaled, Bolivar

yCaras

email info@uemn edu

Canton Mejia-Machachi
Pichincha - -Ecaudor
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4.- Aqui se describe las actividades tanto institucionales como académicas del

estudiante

ACTIVIDADES

» CONTACTENOS

Fono: 533 - 02 - 2315479

Ubic: Cristabal Colon, Panzaleo, Bolivar
v LCaraz
email. info@uemn.edu

Canton Mejia-Machachi
Pichincha - -Ecaudor




111

PAGINAS DINAMICOS
El sistema consta de cuatro paginas dindmicas como son: Para el administrador que

interactla como secretaria, el profesor, el representante y el alumno.

Cada uno esta dentro de las opciones a describirse a continuacion
1. MANUAL DE NAVEGACION PARA LA SECRETARIA

El Menti SECRETARIA lo encontramos en el MENU de la pagina de INICIO

[E1 . Unidad Educativa Mar - Microsoft Internet Explarer BEX]
x

archivo  Edicién  ¥er  Favoritos  Herramientas  Ayuda

i s " - e N
@Atrés i ) | |ﬂ |§] ;'_l\| /'..1EL'|squeda “L;:‘/Favurltos {f{ { g~ =L _‘J ﬁ ﬁ

Direccidn %_:] http:)flocalhost juemnfindsx, php

El suscrito Parroco de la ciudad de Machachi v director de la
UNIDAD Educativa “Mariano Negrete” deja expresa
constancia de agradecimiento a Diog por conceder la vida y el
sacerdocio al servicio de la Iglesia y la Patria al personal
docente de la Unidad Educativa “Mariano Negrete” por la
talentosa entrega de su vida al servicio de la educacion y
formacion de la niiiez de nuestra cindad y canton, por la vision
¥ migion inmovadora en la ensefianza aprendizaje de la ciencia.
Ia cultura, el deporte y cultivar el espiritu cristiano de nuestros
educandos y especialmente en la enfrega generosa de los
valores humanos v evangelicos.

Gratitud a los sefiores padres de familia, de ayer hoy y mafiana

que confian a sus hijos e hijag a la noble tarea ecucativa de

miestra institicion. comnartiendo  resnonsabilidades. mizion (]
@ http:flocalhost juemnisecref "j Intranet local

| B MANUAL DE USUART.. | £ @9& 1118

1. Para el sistema de notas hay un administrador que crea las cargas académicas o

puede hacer eso proceso la secretaria, mediante un nombre de usuario y contrasefia
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para tomar seguridad al momento de ingresar al sito Web. La contrasefa y usuario
depended e | apersona encargada del levar todo esto dentro del a institucién.

drchive  Edicién  Ver  Favoritos  Herramiertas  Ayuda

‘@ http:/locathost/uemn/secref - Microsoft Internet Explorer u@ﬂ
s
W

i i - 3 p
@Atra’s )| \ﬂ @ A /.'Bu’squeda ). Favortos {“ - e M- ﬁ ';%

Direccién ﬁé‘[ http: flocalhostjuemnjsecref ‘v; I

INGRESO DE USUARIO

X

Seitor Administrador en los siguientes espacios ingrese su nombre de usuario y su codigo, respectivamente.

USUARIO
secre
CONTRASENA
lllll.‘.
Ingresar
PRINCIPAL
& Listo % Intranet local
m am ) MANUAL DE USUBRI... | Es @@5 1048

2.- El administrador tiene la facultad de realizar cambios si se amerita sea para
cualquier evento a desarrollarse dentro de la Institucion.

3.- El administrador puede notificar:
» Atraso de pension (informe al sefior padre de familia)
» Disciplina del sefior estudiante (informe al sefior padre de familia)
» Aspirantes para ingreso a la institucion mediante el item inscripcion
» Publicacién de eventos culturales (a peticion personal administrativo )

» Cambio y publicacion de notas (a peticion del sefior profesor)
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» Bitacoras de notas (Visualizacién de notas académicas)

[E]" ADMINISTRACION - Microsoft Internet Explorer B X
archiva Edicién Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda .',r
@Atrés - s \ﬂ @ ':‘| /;,-IBL’ISQUEda ‘;Sf Fawiritos {f‘ [ 4~ L._‘ Q[ J ﬁ Aﬁ
Direccidn | &) http: fiocalhastjusmnsecrefadmin_secrel.php [~ B 4

]

PANEL DE
ADMINISTRACION

Sefior uguario escoger de la siguiente lista la actividad a realizar:

07 - 05 - 2007
PENSION
DISCTPLINA

INSCRIPCTION

PUBLICACION
CAMBIAR NOTAS

BITACORA DE NOTAS

(]

. miranet loral
|
| ADMINISTRACION < ..\ 51} MANUAL DE LISUART. ., | Es@@d 10:51

Para PENSION el administrador tiene las siguientes opciones:

*  Nombre del alumno
» Fecha de ingreso de la notificaciéon
* Detalle de deuda especificando el valor adeudado

* El mes o concepto de deuda

Sefior usuario a continuacion seleccione el nombre del estudiante, el valor de la denda y el
concepto de la misma.

Posteriormente se dara a conocer al estudiante.

MENU CERRAR
NOMBRE DEL
‘ESTUI)IANT,E | ZHIFIN PERIA ANGELICA MARIA M
FECHA (50772007
[DEUDA [zDoLarEs
|CONCEPTO | pensiinn atrazada mes de marzo
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5.- Para DISCIPLINA el administrador tiene las siguientes opciones:
* Nombre del alumno
» Fecha de ingreso de la notificacion
» Detalle del dia que su hijo tuvo la llamada de atencién

» El concepto porque fue regafiado

|@ DISCIPLINA - Microsoft Internet Explorer E]
!!:'

Archivo  Edicidn  Wer Faworitos  Herramientas  Ayuda

Quw=- QX [A & Psiaed Srrannes €| 2- 55 - JE 3

Direccidn C&Lj http:/flacalhost fusmnisecrefadmin_secre_disciplina.php ) E” &
- - T

DISCIPLINA

kal

g~ . . . o+ . RN 71 . +
Seiior usuario, seleccione el etudiante, describa la actitud disciplinaria del mismo.
Dicho veporte sera dade a conocer posteriormente. |
MENU CERRAR

CODIGO DEL

ZHIFIN PEFA ANGELICA MARIA [+] |
ESTUDIANTE )
FECHA | 05/07/2007
DETALLE | dierdel meaestra
CONCEPTO 'fugalatercera hora de programa especial al maestro |

ESTUDIANTES CON PROBLEMAS EN DISCIPLINA

BORRAR ===> EL ESTUDIANTE ES ===>MOLINEROS CONDOR |
WASHINGTON FABIAN

6.- Para PUBLICACION el administrador tiene las siguientes opciones:
* Lugar donde se hace la publicacion
» Fecha de ingreso de la publicacién
» Detalle del dia que su hijo tuvo la llamada de atencién
* Lahora de ingreso de aviso

* El motivo del aviso dependiendo del a actividad dentro del a institucion
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|@ Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer E]
Archivo  Edicién  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda ;i:'
@Atrés = ﬂ lﬁl _;‘| /.:'Basqueda _\. Favoritos &“" f .?_ ] = ﬁ j':i
Dicaisn (] httpifflocahostjusmnjsdmin_secrs_publiphp [~ B

—~— [
Sefior usuario ingrese la informacion solicitada para posteriormente darla a conocer.
Ademas le permite seleccionar las publicaciones ya ingresadas y borrarlas.
L[Tsz machachi |
FECHA (050702007
cantonizacion de | |
la ciudad de
machachi por L
DETALLE commemorar los 100 -!
aflos de
cantonizacion ‘v: |
HORA 1157 am
NOTA: pagar la cuota.acordada en reunion
AGREGAR
PUBLICACIONES
LA PUBLIACION ===> 11:37 am ==> BORRAR l
@] Listo % Intranet local
m | ] MaNUAL BE USUARI. . £ @@5 10:58

7.- Para CAMBIO DE NOTAS el administrador tiene un submenu donde puede

escoger el nombre del profesor dependiendo de la peticion que este le haga puede

cambiar las notas, pero verificando que este seguro porque esta es una oportunidad

gue se le da al profesor de rectificar algin error que tuviese al momento que ingreso

el reporte académico del sefior estudiante.

Consta de:

* Notas y deberes del trimestre a cambiar

* Nombre de la materia que tiene a su cargo

* Nombre de los alumnos que cogen la materia

» Especificacion para el cambio de notas

* Reporte final del estudiante
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Archiva  Edicién  Yer Favoritos  Herramisnkas  Ayuda ﬂ'

Que- O B B Q| Lo Poroon @ -5 - B

Direccion @ httpiflocalhostfuemniadmin_secre_notas.php M Ir
A~

Cambiar
Notas

Sefior usuario la siguiente tabla le permitira cambiar las notas de la Unidad
Educativa Mariano Negrete

MENU CERRAR 7

_ B

&) Listo ) & ntranet ocal

1) MANUAL DE USUARL..,

archiva  Edicién  Ver Faworitos  Herramientas  Ayuda #

entrés ol @ @ |:=j ’L-/h pﬁusqueda }‘E\?Favoritos -@ B- i} gﬂ 2 D ﬁ ﬂ&

Direccién @ hittp:jlocalhost jusmnjeditnotal. php?cod_cargs=8DIR

|[ocTAVO DE BASICA DIRIGENCIA

a
(4]

1

[GUAYGUA ASIMBAYA JEDMIELIANA ~ [17¥]
|GUAYGUA ASIMBAYA NATHALIA ELIZABETH [an]v]
|GUAYGUA ASTMBAYA KATHERIN MARIBEL [14]x]
[PAREDES GASPAR SEGUNDO POLO [an]v]
PARRA GUAYGUA ALDAHIR ISATAS
ASIMBAYA ASIMBAYA MARIA UBALDINA |
|GUAYGUA AGUIRRE JOSE MANUEL |
[PARRA PEREZ DANIEL MAURO [20]¥]
[TIPANTUNA PILLATO JUAN CARLOS [20]v]
|CASTRO GARCIA RAMONA MARIBEL [zTv]
MENU CERRAR 1
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9.- Notas ya ingresadas finalmente

Deberes - Microsoft Internet Explorer
frchivo  Edicin  Wer Favortos Henamientas Ayuda I
entrés = ‘\.‘o’j @ @ i:] ):j Bulsqueda *Favoritos @ Bv ; J i D ﬁ ﬂ

Direccion |a http:H\oca\hostfuemnieditmlphp?a\umnul:s&notal:IT&aIumn02=17&notaZ:ZU&alUmnoﬁ:ZQ&nutaB:14&alumno4=41&nota4=20&aIumnu5=53&notaS:ZU&a\umnoG:GS&notaﬁ:t] Ir

IS

La nota se ha ingresado

Aumnos  INGRESARNOTA
|GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELIANA [17.00
|GUAYGUA ASIMBAYA NATHALIA ELIZABETH 120.00
|GUAYGUA ASIMBAYA KATHERIN MARIBEL [14.00
[PAREDES GASPAR SEGUNDO POLO 120.00
[PARRA GUAYGUA ALDAHIR ISAIAS [20.00
IASIMEAYA ASIMBAYA MARIA UBALDINA 120.00
|GUAYGUA AGUIRRE JOSE MANUEL [16.00
[PARRA PEREZ DANIEL MAURO 120.00
[TIPANTURA PILLAJO JUAN CARLOS [20.00
[CASTRO GARCIA RAMONA MARIBEL [20.00
INGRESAR | CERRAR | v

‘Q Intranet local

80 MANUAL DE USUART... J me ¥a 10:59
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2. Manual de navegacion para los docentes.

1.- Ingresa a la primera pantalla que es de autentificacion.
En la parte usurario se pone la identificacion del profesor y su contrasefia respectiva,
previa autentificacion del Administrador.

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos Herramientas  Avuda

|@ http:/llocalhost/uemn/profe. php - Microsoft Internet Explorer L:_JIEUM
&
4

; ) '} = A " 3. B : &
@Atrés - © Iﬂ IE] e | D misqueda e Favores &8 | (- o ] - | ﬂ B

Direccian ﬁéhf http:flocalhostiuemnfprofe.php | ™

Ingreso de Usuario

Sefior Profesor en los siguientes espacios ingrese su nombre de usuario y su codigo,
respectivamente.

USUARIO [flegarela
CONTEASENA ssssssna|

Ingresar

@] Listo % Intranet local

M | [ maniuaL DE UsuBRT | £ @@5 11:00
. - _ i

hitbps/ flocalhostiuemn..,

2.- Lainterfaz es de acuerdo a cada docente, ya que pueden tener o dictar diferentes
materias. Que lo dictan a diferentes grados o niveles, no existe ninguna informacion
por duplicado. Ya que la pagina es exclusiva de la materia y de los alumnos del
profesor.

El profesor puede ingresar notas trimestrales y autorizar deberes correspondientes,

esto puede ser revisado por el alumno, cuando ingresa al sistema.



http: thostfuemn/profed. php - Microsoft Internet Explorer ==
archive  Edicién  Ver Favorbos  Hervamientas  dwuds ]
Qs - O B @ -:ﬁ }" Ry *Favmns & H = Q;g - 3
Direcaién \E] hitp: {localhost jusmnjprofe. php H Ir
Sefior Profesor en la siguiente tabla usted puede escoger la actibidad a realizar: (el
* Enviar Tareas
* Publicar Notas
MENU CERRAR
Buen Dia Ledo. Legarda Fernando
[ . [ESTUDIOS TAREA |-+ NOTA I |-- NOTA T |--| NOTA I |-- REFORTE I |--|
Vi L
|OCTA GDEEasIC S iSOCLALES REPORTEII |--| REPORTE IIT
[ R [ TAREA |-+ NOTA I |--| NOTA II |--| NOTA I |-- REPORTE I |--|
Vi [ ===
|OCTA O DE BASICA I]NGLES REPORTE I |--| REPORTE I
[ . [ESTUDIOS TAREA |--| NOTAI|--| NOTA I |--| NOTA I |-- REPORTE I |-
|NO FHODEHASICA Isoemares REPORTE II |--| REPORTE IIT
[ : TAREA |-+ NOTA I |-- NOTA I |--| NOTA I |-- REFORTE I |-
|NOVENO DE BASICA INGLES REPORTE IT || REPORTE I
[ P ESTUDIOS TAREA |-+ NOTA I |-- NOTA II |--| NOTA I |-- REPORTE I |-
|DEC]MO DEBASICA leocrALES REPORTEII |--| REPORTE IIT
I i TAREA |--| NOTAI|--| NOTA II |--| NOTA I |-- REPORTE I |-
|DEC]MO DE BASICA INGLES REPORTE IT [-{ REPORTE I .

& Intranet local

) MANUAL DE USUAR |

ﬁ"@eg 1
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3.- Después de seleccionar se da aceptar y se obtiene la siguiente pantalla donde

ingresamos las notas con una facilidad para no salirnos del rango indicado por la

institucion.

http://localhost/uemn/editnota0. php?cod_carga=0DIR - Microsoft Internet Explorer

mrchive  Edicién  Ver Favoritos  Herrsmientas  Avuda

eAtrés -9 @ @ ‘iﬁ ,Oausqueda *Fevuntus & Ef?‘" .;‘ W - D g3

Direccitn \g] hitpe/floc alhiost Jusmnjeditnotan phpzead _carga=aDIR

OCTAVO DE BASICA

DIRIGENCIA

Awmes  mNGRESARNOTA
|GUAYGUA ASIMBAYA JEMIELLANA vy
|GUAYGUA ASIMBAYA NATHALTA ELIZABETH 20w
|GUAYGUA ASIMBAYA KATHERIN MARIBEL 4y
PAREDES GASPAR SEGUNDO POLO 2>
PARRA GUAYGUA ALDAHIR ISATAS 21w
[ASTMBAYA ASIMBAYA MARTA UBALDINA |
|GUAYGUA AGUIRRE JOSE MANUEL [~ 1
PARRA PEREZ DANIEL MAURO 20y,
TIPANTUNA PILLATO JUAN CARLOS 21w
|CASTRO GARCTA RAMONA MARIBEL 2

MENU CERRAR 1

2]

% Intranet local

] MANUAL DE USUART,. . |

a&@.og 1059
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5.- Notas ya ingresadas finalmente

|@ Deberes - Microsoft Internet Explorer u@ﬂ
ar

Archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés o \_) @ @ Lh pBu'squeda *Favoritos @ 8' :\?— ;ﬂ T |_J ﬁ “3

Direccidn @ http:/flocalhostfuernnfeditanl ‘php?alumno1=5&nota1=1?&a\umnoz:17&notaz=20&a\umno3=29&notaﬁ=14&a\umno4=41&nDtaq=20&aIumn05=53&nDtaS:ZD&aIumnoﬁ:SS&nDtaE:M Ir

2]

La nota se ha ingresado

Aumnos  INGRESARNOTA
\GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELIANA 17.00
GUAYGUA ASIMBAYA NATHALIA ELIZABETH 20.00
GUAYGUA ASIMBAYA KATHERIN MARIBEL 14.00
PAREDES DIAS CRISTIAN EDISON 20.00
[PARRA GUAYGUA ALDAHIR ISAIAS 20.00
ASIMBAYA ASIMBAYA MARIA UBALDINA 20.00
/GUAYGUA AGUIRRE JOSE MANUEL 16.00
PARRA PEREZ DANIEL MAURO 20.00
TIPANTUNA PILLAJO JUAN CARLOS 20.00
ICASTRO GARCIA RAMONA MARIBEL 20.00
IINGRESAR | CERRAR | ™)

@ Lisko ‘j Intranet local
|
iy INIC EDCERUIE (SO ] MANUAL DE USUARL... | E5 (D)0 pel 10:50

Ingresadas las calificaciones, existe la opcién imprimir el registro de notas, y guardar
los cambios mediante la opcion ingresar.
Para poder seguir registrando calificaciones, el profesor tiene toda la facilidad de

ingresar al sistema, pero con la respectiva autentificacion.



121

3. Manual de navegacion para el alumno

1.-Ingresa a la primera pantalla que es de autentificacion.

Ingresamos el usuario y contrasefia

|@ http:/Mocalhost/fuemn/notas. php - Microsoft Internet Explorer L:_J@j@
n
Ll

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

Quws- Q) ¥ B @ Pssund Seraois €| - 5 ol - JEH 3

Direccign g‘i http: filocalhastfuemn/notas. php v: Ir

REPORTE ACADEMICO

Sefor usuario ingrese su nombre y su contrasena, para poder
acceder al reporte de calificaciones.

USUARIO  GUAYGLA
CONTRASENA esesee

ACEPTAR

&] Listn % tntranet local

m " S MANUAL DE LSUART. ., | ES @@5 11:07

2.- El alumno puede visualizar exclusivamente su libreta de calificacién y regirse al
reglamento de la institucion, como es nota menos de trece, trae representante.

No puede realizar ningln cambio que tuviese que hacer, para ello tiene que
acercarse a su respectivo profesor y este a la ves se acercara donde el administrador

del sistema par realizar los cambios pertinentes.
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E Reporte Académico - Microsoft Internet Explorer

s

frchiva  Edicién — Ver

emés -9 @ @ -_h /,"Enﬂsqueda \i\:‘/‘Favnmtns 5] E_.i:v ._;

Favortos  Herramientas  Ayuda

-

g 3

Direccién \é’] hittpsfloc slhost fusmnjreporte, php?cod_alumno=ESTO0L

Libreta de Calificaciones

OCTAVO DE BASICA
GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELIANA

NOTAS TRIMESTRALES

&
&

Ll

%Mareria Tf'llljr:::tlle ’?:ilg:ll:ls‘il]?e ‘TTI‘_:::::;P %Pl'ome(lio IPl'ofesor ‘Ohsewacic’m

}VALORES | 10.00 ‘ 0.00 0.00 ‘ 0.00 |Ledo Orbe Carlos iRe]u’esemfmte I
LENGUAJE 1500 | 1400 000 | 0.00 [Lcdo.Espinel Vinicio Siga adelante

MUSICA 20.00 0.00 0.00 0.00 |Ledo. Rubio Carlos ‘Siga adelante

gg{gg: 16.00 0.00 0.00 0.00 |Ledo. Legarda Fernando Siga adelante

‘INGLES 17.00 ‘ 0.00 0.00 ‘ 0.00 |Lcdo. Legarda Fernando ‘Siga adelante

DIBUJO 12.00 ‘ 0.00 0.00 ‘ 0.00  |Lcdo. Benavides Walter Representante

L o I I I I | =)

&]List & Intranet local
1] MANUAL DE USUART. ., | E‘@og 110

3.- En esta opcion el alumno puede visualizar si el profesor mando algun deber extra

o algun aviso para ayudar o explicar el trabajo ordenado.

?j .+ Unidad Educativa Mariano Megrete Mix - Microsoft Internet Explorer ]__J@@
Brchiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda ]
@ Airds < ) E] @ -_h /‘i-’ Busqueda i\:‘/ Faworkos @ & Y~ ._; ] - |_J ﬁi 'ﬁ
Direceidn \E] http:flacalhostfuemn/deberes php?cod_carga=SESTacod_curso=8BASIC |"] i

Ll — ] e
OCTAVO DE BASICA
Materia Profesor
VALORES Ledo.Orbe Carlos Deber
LENGUAJE Ledo.Espinel Vinicio  Deber
MUSICA Ledo. Rubio Carlos  Deber
ESTUDIOS Ledo. Legarda b
SOCIALES Femando
INGLES Ledo. Legarda oy
Fernando
Ledo. Benavides
Deb
DIBUJO i cber
CULTURA FISICA Ledo. Cisnerog Diego Deber 5
DESARROLLO P. Lcda. Pozo Glona Deber
| DIRIGENCIA Ledo. Arroyo Edison  Deber
MATEMATICAS  Lcdo. Arroyo Edison Deber
Lcdo. Winston
»  CONTACTENOS TALLFR Cadena Deber
Fono: 593 - 02 - 2315473 L
Ubic: Ciistabal Calon, Panzaleo, Bolivar Fecha Envio: 03/19/2007--Fecha de Entrega:
Fecha Envio: 05/04/2007-Fecha de Entrega:
email: info@usmn.edu
Canton Mejia-Machachi
Pichincha - Ecuador ]

J Intranet lacal

] panUAL

DE USUARL.,

"'@gg 11149
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4. Manual de navegacion para el representante

1.- Ingresa a la primera pantalla que es de autentificacion.

Ingresamos el usuario y contrasefia

l@ http:/Mocalhostfuemn/informe. php - Microsoft Internet Explorer = @H
archive  Edicién Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda s.;"
) I A, Y i . o A, > | )
) ras > \ﬂ lg 0| Busqueda s Favoritos { i i ﬁJ ¥ _‘I ﬁ ."i
Direccign \ﬁlhg:p:Hlntalhnst;’uamnjinfnrme.php :"E Ir

REPORTE ACADEMICO

Sefor usuario ingrese su nombre y su contrasena, para poder
acceder al reporte de calificaciones.

USUARIO GLAYGLA
CONTRASENA ssssasssss

ACEPTAR

&] Lista % tntranet local

| /A httpifjlecabostivemn... E3 @@5 1111

2.- El sefior representante tiene la opcion de visualizar ademas del reporte
académico las observaciones tanto como disciplina, y el atras6 de pension que tenga

su hijo.



IE Reporte Académice - Microsoft Internet Explorer

frchive  Edicién  Ver Favorkos  Hervamiertas  Ayuda

eﬂtra's ) \ﬂ @ ;;j /'-‘Busqueda ‘;\’\/‘Favnrltns 8 I - ».; W) ids

BEX|
o

Direccién |gj hitp:flocalhost, hp?eod_alumno=E:

pbL

Libreta de Calificaciones

OBSERVACIONES

POR CONCEPTO DE ATRAZO 30

POR CONCEPTO 40

OCTAVO DE BASICA

NOTAS TRIMESTRALES

£

@X

GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELIANA

‘Materia P.“m“' Se.gumlo ‘ Tfrcero ‘Prome(lin Profesor Observacién

‘ Trimestre Trimestre iTnmesu'e\

iVALORES ‘ 10.00 ‘ 0.00 ‘ 0.00 ‘ 0.00 ‘Lcdo.Orbe Carlos Representante

LENGUAJE | 1800 | 1400 | 000 | 0.0 [LedoEspinel Vinicio Siga adelante |

[ —— e ——— T %)
& Listo &J mtraret local

MQ,! 1112
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3.- El padre de familia y publico en general tiene la opcién de ver las publicaciones

del personal administrativo, sea de algun evento importante o acto a realizarse

dentro de la institucion.

Archive  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

Qs - ) @ @ ;;j /',-’Enﬂsqueda \;\"/Favnr\tns e [’,v L,'; TR <

BE]
o

Direceién |s§‘] https flac alhost fuernipublicaciones. php

¥E

INSTALACIONES
Lugar: DE LA UNIDAD

EDUCATIVA
Hora:
Nota:
3  CONTACTENOS
Fono: 593 - 02 - 2315474
Ubic: Cristébal Colon, Panzaleo, Bolivar Ao
Publicacion 3
email; inlofEuemn du patronales
Canton Mejia- Machachi
Pichincha - Ecuador Dia: 11:37 am
Lugar: colegio

Hora:

Nota:

Publicacion 4

Dia: 11:57 am
Lugar: machacli
Hora:

Nota: pagar la cuota acordada en reunion

fistas de cantonizacion de la ciudad de machachi
por commemorar los 100 afios de cantonizacion

2]

. Intranet local

&] Listo

) MANUAL DE USUARL. . |

meg JUCHES
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4.- El padre de familia que pertenece a la institucién o aquel que quiera formar parte
de la misma tiene la ventaja de preinscribir a su hijo mediante via Web.

Este reporte lo serd verificado por la sefiora secretaria, la misma que tomara en
cuenta su afiliaciéon al momento de la matricula.

Archivo  Edicidn  Ver  Favaoritos  Herramientas  Ayuda #

entrés L @ @ @ I:_/;] pBquueda %Favor\tos @ @v & \_j = D ﬁ .3

Direccion @ httpfflocalhost fuemnfinscripciones  php
T

'(

MATRICULAS

1l

INSCRIPCIONES

Senor usuario la siguiente tabla le permitira registrarse como
aspirante al Unidad Educativa Mariano Negrete

ALDAHIR

5.-Se verifica el ingreso de los datos.
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6.- El administrador es aquel que tendra la oportunidad de verificar los datos
ingresados por el padre de familia.

@ http:/Mlecalhostfuemn/admin_secre_inscritos.php - Microseft Internet Explorer L__J ol
Archivo  Edicién  Ver  Favaoritos  Herramientas  Ayuda
@Atrés " |ﬂ @ h /’f]BquuEda \,i:f Favaritos @ E},v Q; W - [ J ﬁi :‘3

Direccian ‘é:] http:fflocalhostfuemniadmin_secre_inscritos, php |v=] o

INSCRIPCIONES

Sefior usuario a continuacion se le da a conocer la lista de personas inscritas para ingresar a la
Unidad Educativa Mariano Negrete

MENU CERRAR

CURSO | INOMBRE |[APELLIDO |EDAD REPRESENTANTE ‘}\Q
JTELIANA [[GUAYUASS. |6 NARTA
ATLDAHIR [PARRA. 8 DANIEL PARRA

Octavo de Basica Anita Lopez. 15 Tuan Lopez

Octavo de Basica mayra herrera. 24 paito

Octavo de Basica saf =, 0 da

Tercero de Bachillerato Tuformatica Marco Alvear. 14 Tuan Alvear

MENU CERRAR

@ ‘j Intranet local
C 2 P oL o USUARL., as—’@@& 1159
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CONCLUSIONES

Se cumple con los objetivos planteados, ya que se necesitaba un sistema que
brinde y recepte informacion de forma rapida y eficiente.

Uno de los objetivos de la Unidad Educativa “Mariano Negrete” fue el de tener
presencia en la Web a través de un sitio que informe de los servicios que se
presta, de quienes son las personas que integran dicho establecimiento
Educativo, para permitir brindar una rapida y eficiente atencion al usuario.

El uso del lenguaje PHP es el mas optativo por la facilidad del uso vy el
parentesco al lenguaje C y por economia ya que es un paquete gratuito (free)
gue se encuentra en el mercado.

La metodologia empleada es la que mas se ajusta a las caracteristicas de
desarrollo multimedia, ya que las metodologias tradicionales no refieren en el
disefio navegacional de este tipo de aplicativos , permite al usuario explorar
todas las ventajas del modelo navegacional y al mismo tiempo del acceso a
informacion, brindando la facilidad de construir la interfaz de usuario

La construccion del Sitio Web ayudo a mejorar el enfoque que se tenia como
disefiadora y usuario de un Portal Web, esto quiere decir; para disefiar un
Portal Web se debe pensar la mayoria del tiempo como usuario y no como
programador, acepta todo tipo de sugerencias al crear un sitio Web funcional
La forma en que se encuentra disefiado el sistema es con el uso de paginas
dinamicas que permite actualizar varias paginas con tan solo modificar los
archivos maestros ahorrando tiempo y dinero

El software utilizado ha permitido una rapida implementacion del sitio Web.
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RECOMENDACIONES

Mantener una péagina siempre actualizada con diversos datos atraera la
atencion de los navegadores

Las reglas institucionales son claras precisas y concisas, las notas menos de
trece marcara la atencion y amonestacion al padre de familia.

La péagina tiene que ser utilizada de forma correcta como se muestra en el
manual de usuario para evitar ciertas complicaciones.

Los estudiantes del establecimiento educativo tiene la prioridad de crear su
correo para recibir informacion del colegio.

El menud de Iglesia debe ser un sitio dinAmico, mas adelante se implementara
mas ampliamente este link, con la informacién requerida al usuario

Las materias dictadas en la carrera deben ser reforzadas con el fin de elaborar
un trabajo de una manera mas eficiente y rapida.

Solicitar al usuario informacion y acoplarse a los requerimientos que el tenga

pensado para la creacion del sitio Web.
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ANEXOS
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SERVIDOR HOSTING

Normalmente todos los proveedores de acceso a Internet ofrecen hosting. El Hosting
es un determinado espacio (en Megas) disponibles para almacenar nuestra web en

su Server.

Hasta el momento no es posible subir el sistema a un servidor Hosting por decision

del usuario esto se realizara posteriormente.

PUBLICACION DE LA PAGINA WEB

Cuando se hace una Web (una o varias péaginas, imagenes, y otros archivos) esta
disponible solamente para nosotros ya que esta almacenada en nuestra unidad C:
Para que todo el mundo pueda acceder a ella se guarda en un servidor. A esto es lo
gue se le llama "subir" o "publicar" una Web. Para ello se abre una cuenta en
cualquier proveedor de espacio Web (hosting). Cuando tenga el espacio ya
disponible (ya sea gratuito o de pago) debera "subir* la Web. Hay varias formas,
mediante la Web de proveedor o programas de envio.

INSTALACION DEL WAMP 5

1.- Se ejecuta el setup del wamp 5

|_J instalador g@%
o

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Awuda

@Atrés - ? P Busgueda : Carpetas '

Dirercidn |23 C:iDocuments and Settings)jslianalEscritoriol TESISVTESIS TEORIA|manitinstaladar | h"’, i

g wamp5_1.3
Tareas de archivo ¥ carpeta 2 e y ;

(2} Crearnueva carpeta

9 Publicar esta carpeta enWeb
d Comparticesta carpeta

Otros sitios S
) mani
[} Mis documentos
3 Documentos compartidos
\_e MiPC
& 1is sitios de red

Detalles ¥
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2.- Aceptamos las condiciones

€ Setup - WAMPS

License Agreement
Pleaze read the follmwing imparkant information befare continuing.

Pleaze read the following License Agreement. v'ou must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

W PD

by Romain Bourdan [Roms] - contackiEwampserver. com

APACHE 1.3.31 LICEMSE
PHF 5.0.2 LICENSE

SOLITEMANAGER 1.0.1 AND PHPMYYADMIN 2.6.0-23 LICEWSE
MvSOL 4.0.21 LICEMSE

{(#) | accept the agreement

(3| do nat accept the agreement

[ ¢ Back ” Meut » ][ Cancel

3.- Colocar en la carpeta raiz para la instalacion

&€ Setup - WAMPS

Select Destination Location
Where should wWiakiPa be installed?

,-j Setup will inztall \WakiPS into the following folder.

To continue, click Mest, IF you would like to zelect a different folder, click Browse.

o hwamp Browsze. ..

At leazt 61,1 MB of free disk space is required.

¢ Back ” Meut » ][ Cancel
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4.- Aceptamos la condicion automatica para la instalacion

€ Setup - WAMP5S =)

5

Select Additional Tasks
YWhich additional tagks should be performed’?

Select the additional tagks you would like Setup to perform while inztalling 'wiakdP5,
then click Mext.

Aka Start;

Autamatically launch wakPS on startup. |F vou check thiz option, Services will be
inztalled az automatic. Othenwize, zervices will be inztalled az manual and will start
and ztop with the zervice manager.

[ < Back ” st > ][ Cancel ]

5.- Ponemos siguiente y comienza la instalacion

& Setup - WAMPS

Ready to Install

Setup iz now ready to begin installing WakPS on your computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if pou want o review or
change any settings.

Dezstination location:
c:hwamp

Start benu folder:
W amps erver

Additional tasks
Auto Start;

Automatically launch 'WAMPS on startup. [F pou check this option, Services w

¢ Back “ |stall J [ Cancel
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&€ Setup - WAMPS

Inztalling
Fleaze wait while Setup installz wWakiP5 on your computer.

Eutracting files...

6.- Instalacion completada

&€ Setup - WAMPS

Inztalling
Pleaze wait while Setup installs WaAkPS on pour computer.

Creating shortcuts. .
C:h Al Ugersbend IniciohProgramash ampS erverhatart Wampserver. Ink

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIJ

Cancel




PhpMyAdmin

136

Es una aplicacion hecha con PHP provista por el servidor Apache version para la

administracion de la Base de Datos, esta aplicacion permite acceder a Mysql, cada

administrador del Sitio tiene su clave de Acceso a la misma

Ingresamos como local host a la base de datos.

|Z| logo

Wersion 1.6.1- version frangaise

Server Configuration
Apache version

PHP version :

MySQL version

Tools
phpinfof)
PHPmyadmin 2.7.0-pl2
Saliternanager1.1.3

Your proiects
Cduemn

Cw

Your aliases
Caphprrvadmin

Apached2.0.35 (Win3Z2)
5.1.2

Losded extensions :

bemath, calendar, com_dotnet, chype, date, fip, icony,
odbe, pere, Refiection, session, litxmi, standard,
toikenizer, ziib, SimplaXML, dorn, SPL, with, xmi,
xmireader, xmiwriter, apache2handier, mbstring, mysql
mysgll, P00, pdo_salife, SOQLIe

2.0 f&-nt

ademas permite obtener respaldos de los datos almacenados en el servidor.

Permite al usuario crear, editar, borrar tablas y bases de datos para el Portal Web,



PROYECTO: PORTAL VERTICAL WEB DE LA UNIDAD EDUCATIV A

‘“MARIANO NEGRETE”

SECCION: HOJA DE CALCULO REPORTES DE CALIFICACIONES

UNIDAD EDUCATIVA " MARIANO NEGRETE "

INFORME DEL DESARROLLO DE DESTREZA

PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA
ANO LECTIVO: 2006-2007

Nombre def nifiasa -
SrslleCien

Frof. Jimena Bauviisra

TRIMESTRES

1 |

Iidd

IDENTIDAD Y AUTONOMIA

Expresa libremente sus ideas y sentimientos

gk

Inicia y concluye sus tareas

hAS

Soluciona problemas sencillos

kS

Practica sus derechos y responsabilidades

M5

Cuida sus pertenencias

ME

Realiza sus trabajos con orden y aseo

(2] Reas RuadRiva i v e

DESARROLLO FISICO

Identifica con precision las partes del cuerpo y su funcién

Practica habitos de orden y aseo

Selecciona alimentos nutritivos

Practica normas de prevencién, para cuidar su vida y salud

Participa en actividades fisicas

el e e} Rea o]

DESARROLLO SOCIAL

Practica normas de respeto y cortesia.

Respeta y valora su trabajo y el de los demds

Respeta la iqualdad de género

Participa con alegria y buen humor

Se integra con facilidad al grupo

yltalb (b

Lol %

Taltall |t

EXPRESION MUSICAL

Imita y reproduce: sonidos, ritmos y contrastes

Participa y disfruta en rondas, danzas y bailes

Interpreta, crea y ejecuta con armonia canciones, rondas, estribillos, pregones

Utiliza instrumentos musicales de percusion y aire

Canta y baila muisica nacional

Escucha e interpreta muisica nacional

Lyl bl bty

LW bR bty

Slatistb ool

EXPRESION PLASTICA

Utiliza adecuadamente materiales grafo plisticos

Utiliza adecuadamente el espacio grifico: total y parcial

Construye objetos con materiales sencillos

EX[J!GS\'? Y representa su entorno y vivencias creativamente

Respeta el trabajo propio y de los demds

Taita|b Wl

LTl el

Uittt

EXPRESION CORPORAL

Reconoce su esguema COYPOYJH

EX}'J!’GS{? emaociones con su cuerpo.

EXPFGS-‘? emaociones con su cuerpo.

Ubica el espacio en relacién con su cuerpo

Coordina movimientos armonicamente

LWttt

%) tafta)

Uyl tnftlt

Interpreta mensajes corporales

Crea movimientos simples y combinados

OPTATIVAS

Arle

s

UGSt

Uittty
3

R

137
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PROYECTO: PORTAL VERTICAL WEB DE LA UNIDAD EDUCATIV A

‘“MARIANO NEGRETE”

SECCION: HOJA DE CALCULO PENSIONES.php

Sefior usuario a continuacion seleccione el nombre del estudiante, el valor de la denda y el
concepto de la misma.

Posteriormente se dara a conocer al estudiante.

MENU CERRAR
NOMBRE DEL
FSTUDL ZHIFIN PERIA ANGELICA MARIA hd
FECHA 05/07/2007
DEUDA 20 DOLARES
CONCEPTO pensiinn atrazada mes de marzo

AGREGAR
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Reporte Académico - Microsoft Internet Explorer 1=
Archiva  Edicién  Yer Favoribos  Herramientas  Ayuda ,#
Qu=- & & ) Bisaueds 5 Favortes 42 2 :ﬁ CE I -

Direccidn ] it flocalostfusmnjreporte, php7cod_sluno=E5TO0184AR=10 ~ B
&
Libreta de Calificaciones
OBSERVACIONES @x
POR CONCEPTO DE ATRAZO 30 1
POR CONCEPTO 40
OCTAVO DE BASICA .
GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELTIANA
NOTAS TRIMESTRALES
iMatel'ia Tfillir::;;'e 'l?:ilgr]:ls?e ITFI;;;C::;L }Pl‘omeﬂin Profesor Observacién
[VALORES | 1000 000 | 000 | 000 Ledo.Orbe Carlos [Representante
[LENGUAJE | 18.00 1400 | 000 | 0.00 Lcdo.Espinel Vinicio |Siga adelante a
[ P - . - s - - - i
@L:m_n__ - B ‘ I % mntranet local '

mﬂ' £ .10 Unidad Educati,., n 9 ANUAL DE USUARL. . 3 Reports Académico- ... m@ﬂ 1142
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PROYECTO: PORTAL VERTICAL WEB DE LA UNIDAD EDUCATIV A

‘“MARIANO NEGRETE”

SECCION: PAGINA DE ACTIVIDADES REPORTE.PHP

€] Reporte Académica - Microsoft Internet Explorer =)=

Archivo  Edicidn  Wer  Favorktos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - 'J @ @ :_h )T]Bﬂsqueda J-:fFavoritos {‘} E_3:- ‘:_ﬁ |ﬂ] - I_‘J ﬁ ﬁ

Direccidn |§:] http:fflocahost fuemnjreporte. php?cod _slumno=ESTO01 |1| Ir

Libreta de Calificaciones

OCTAVO DE BASICA
GUAYGUA ASIMBAYA JEIMI ELIANA

NOTAS TRIMESTRALES

!Matel‘ia P.mmr be_glm(lo waﬂ'o |P1'0me(lio |P1'ofesor Observacion

I Trimestre Tl'lmesﬂ'elTl'lmestrel |

}VALORES | 10.00 ‘ 0.00 | 0.00 | 0.00 iLcdo.Orbe Carlos iRepresentante

LENGUAJE | 1800 1400 | 000 | 0.0 [LedoEspinel Vinicio Siga adelante

MUSICA | 2000 000 | 000 | 0.0 [Ledo. Rubio Carlos Siga adelante

| ‘ . . .

[ESTUDIOS ) :

! SOCIALES ‘ 16.00 ‘ 0.00 ‘ 0.00 ‘ 0.00 |Lcdo. Legarda Fernando  [Siga adelante

iI_NGLES | 17.00 ‘ 0.00 | 0.00 | 0.00 |Lcd0. Legarda Fernando |Siga adelante

!D]IBUJ o | 12.00 ‘ 0.00 | 0.00 | 0.00 |Lcd0. Benavides Walter iRepresentmﬂe

lram T A | | | | | | ¥
@ Lista ‘j Intranet local
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PROYECTO: PORTAL VERTICAL WEB DE LA UNIDAD EDUCATIV A

‘“MARIANO NEGRETE”

SECCION: PAGINA DE ACTIVIDADES _DEBERES.PHP

{&] ... Unidad Educativa Mariano Hegrete Mix - Microsoft Internet Explorer mEx
Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁr
. o . B O I3 o . B o
Qntras > | |ﬂ g] :_Ij e ) Bisqueda . Favoritos @ [‘:- = ] - ‘AJ ﬁ ‘3
Direccion ‘@_:] hitp:/flocalhostfuemnydeberes, php?rod_carga=8ESTacod_curso=88ASIC EV] Ir
“Pedmo Bkl Sl A

OCTAVO DE BASICA

‘Materia Profesor

VALORES Ledo.Orbe Carlos Deber
'LENGUAIJE Ledo. Espinel Vinicio  Deber
MUSICA Lcdo. Rubio Carlog  Deber
'ESTUDIOS Ledo. Legarda s
'SOCIALES Femando

INGLES Ledo. Legarda Dines
| Femando

DIRUTO Lcdo. Benavides e

Walter
CULTURA FISICA Ledo. Cisneros Diego Debes
DESARROLLOP. Lcda Pozo Gloma Deber
' DIRIGENCIA Ledo. Arroyo Edison  Deber
MATEMATICAS  Ledo. Arroyo Edison Deber
Ledo. Winston

Deb:
? CONTACTENOS TALLER Cadena i
Fono: 533 - 02 - 2315475 L
Ubic: Cristébal Colon, Panzalea, Bolivar Fecha Envio: 03/19/2007--Fecha de Entrega:
yCaras Fecha Envio: 05/04/2007--Fecha de Entrega:

email: info@ucmn edu

Canton Mejia-Machachi

Pichincha - Ecuador M
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