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RESUMEN 

BiblioRecreo es un programa cultural impulsado por Ciudad Comercial el 

Recreo y la Casa de la Cultura Ecuatoriana, con el propósito de incentivar a la 

comunidad el hábito de la lectura especialmente en los más jóvenes en el sur 

de Quito; hoy en día ponen a disposición una variedad de libros al servicio de la 

comunidad de manera local, es decir el lector debe ir a la biblioteca para 

conocer los libros con los que cuenta la misma; lo cual dificulta y restringe sus 

metas de servicio social, ya que actualmente no cuenta con un sistema de 

información web que le permita a la biblioteca administrar su información de 

forma adecuada, sobre todo ofrecer un mejor servicio a sus suscriptores.  

Observando, analizando e interpretando el proceso con el cual se maneja 

actualmente BiblioRecreo, se implementa el presente proyecto de titulación que 

tiene como objetivo diseñar y desarrollar una aplicación web para la 

automatización de los procesos de administración interna. De esta manera el 

administrador de la aplicación podrá gestionar libros, empleados, lectores, 

préstamos, envío de correos electrónicos y devoluciones de libros; y el lector 

podrá gestionar prorrogas a sus préstamos desde cualquier punto en el que se 

encuentre, sin la necesidad de acercarse a sus instalaciones. 

Para el desarrollo del aplicativo web de BiblioRecreo se utilizó la metodología 

ágil SCRUM, ya que se adapta a cambios en los  requerimientos fácilmente y 

permite desarrollar el aplicativo en el menor tiempo posible.  

Para la implementación del aplicativo web se utilizaron herramientas de 

software libre como son: plataforma Java, entorno de desarrollo Eclipse, como 

gestor de persistencia JPA, servidor de aplicaciones Tomcat, gestor de datos 

MySQL.  



 

 

Finalmente, el sistema fue sometido a pruebas en base a los criterios de 

aceptación especificados en las historias de usuario; se evaluó el software en 

un ambiente real, donde se pudo determinar que el sistema cumplió con la 

funcionalidad requerida por el cliente.  
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INTRODUCCIÓN 

El presente proyecto de titulación tiene como objetivo la implementación de un 

sistema web, para la gestión y administración de la información de la biblioteca 

“BiblioRecreo”, ya que actualmente, los usuarios de la Biblioteca “BiblioRecreo” 

no disponen de un sistema en línea que permita la administración de registros 

de nuevos suscriptores o realizar consultas de libros de acuerdo a las 

necesidades del lector o del coordinador del proyecto; haciendo que 

BiblioRecreo se limite y no pueda ser difundido hacia un público más extenso y  

no pueda brindar un mejor servicio a la comunidad.  

Por este motivo, la Facultad de Ingeniería de Sistemas de la Escuela 

Politécnica Nacional ha considerado incluir entre sus proyectos de proyección 

social, la implementación del sistema web para la biblioteca BiblioRecreo como 

un proyecto de titulación, requisito previo a la obtención del título de Ingeniero 

en Sistemas Informáticos y de Computación. Proyecto que ayudará a la 

necesidad principal de difusión de la biblioteca y a su vez ayudara mejorar la 

administración de información de BiblioRecreo. 

El aplicativo web simplificará las tareas y actividades de los miembros internos 

y externos a BiblioRecreo; en el caso de los socios de la biblioteca, ya no será 

necesario llenar un formulario de suscripción para ser miembros 

de BiblioRecreo, esto lo podrán realizar en línea. Y el coordinador de la 

institución tendrá acceso a reportes gerenciales de libros, lectores y prestamos, 

los cuales le permitirán tomar decisiones importantes para la BiblioRecreo e 

incluso realizar incentivos a los lectores, estas son las ventajas que el aplicativo 

web ofrecerá a sus usuarios.  

El documento contiene información recopilada desde el análisis de 

requerimientos, planificación, diseño, desarrollo, casos de prueba e 

implementación; por lo que se espera que este documento sea del agrado del 
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lector y permita comprender cada una de las etapas realizadas para alcanzar el 

objetivo del proyecto.  
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CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. SITUACION ACTUAL 

La Biblioteca “BiblioRecreo” es una iniciativa de responsabilidad social 

administrada por Ciudad Comercial “El Recreo” y con la colaboración de la Casa 

de la Cultura Ecuatoriana “Benjamín Carrión”, inaugurada en abril del 2014, con el 

objetivo de crear un espacio, donde se pueda difundir la cultura, especialmente la 

lectura en niños y jóvenes del Sur de Quito, cuyo servicio principal es el de 

permitir a sus usuarios leer los libros en la comodidad de su hogar (préstamo a 

domicilio), y de esta forma incentivar el amor por la lectura en los niños, jóvenes y 

adultos. Está ubicada al sur de Quito, en la Av. Pedro V. Maldonado en las 

afueras del centro comercial El Recreo. 

Actualmente cuenta con un espacio denominado bibliobús y una sala de lectura 

con capacidad para 40 usuarios; en sus estanterías tiene aproximadamente unos  

5.000 libros en exposición y unos 10.000 en bodega; entre los ejemplares se 

encuentran libros escritos en castellano, quichua, ruso, portugués, italiano, inglés 

y alemán; Entre las principales categorías que se destacan están los libros de 

poesía universal, filosofía, arquitectura, ciencia, literatura infantil, juvenil y 

literatura ecuatoriana, llega a más de 1200 usuarios de distintas edades , la 

mayoría de libros que posee BiblioRecreo son donados por el público o entidades 

que realizan donaciones de textos nuevos o usados en buen estado.  

Para poder hacer uso de este servicio, los usuarios deben adquirir un carnet de 

suscripción anual en BiblioRecreo, además deben presentar copia de cédula, 

copia de un servicio básico, un croquis de su domicilio y llenar una solicitud de 

membresía. Los usuarios suscritos obtendrán el préstamo de un libro para leer en 

su casa por un periodo de 15 días, préstamo que puede ser prolongado una sola 

vez por 15 días más; el número de libros al que puede acceder un miembro es 

ilimitado durante todo el año de suscripción.   
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1.1.1.  INFORMACIÓN GENERAL DE LA BIBLIOTECA  

Ø Nombre: BiblioRecreo 

Ø Dirección: Av. Pedro V. Maldonado S11-122, en los parqueaderos de 

Ciudad Comercial el Recreo, entre los accesos 1 y 2. 

Ø Teléfonos: 266-6500 / 266-6501 

1.1.2. MISIÓN    

El proyecto BiblioRecreo quiere ser útil a la comunidad, brindar un soporte cultural 

a través de fomentar la lectura en los libros en papel, de contenido literario 

diverso. 

1.1.3. VISIÓN 

Incentivar en niños y adultos el amor por la lectura mediante el préstamo a 

domicilio de libros. Proporcionando un ambiente sano de ocio a los lectores y así 

ayudar al crecimiento intelectual y emocional de sus habitantes. 

1.1.4. SERVICIOS 

Ø Lectura de cuentos  

Ø Talleres de lectura  

Ø Club del libro  

Ø Presentación y lanzamiento de libros 

Ø Promoción de bibliotecas de escuelas del sector 

1.2. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Actualmente, los usuarios de la Biblioteca “BiblioRecreo” no disponen de un 

sistema en línea que permita la administración de registros de nuevos 

suscriptores o realizar consultas de libros de acuerdo a las necesidades del lector 

o del coordinador del proyecto; haciendo que BiblioRecreo se limite y no pueda 

ser difundido hacia un público más extenso. 

Hoy en día, los lectores que desean o quieren formar parte de BiblioRecreo, 

deben subscribirse personalmente en sus instalaciones, lo que ocasiona que 
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usuarios tengan que visitar BiblioRecreo por más de una vez para poder realizar 

su primer préstamo. La primera para conocer los requisitos necesarios para 

formar parte de la misma y la segunda para entregar los requisitos necesarios (un 

croquis de su domicilio, una copia de cédula y de una copia de un servicio básico) 

para dar inicio a la confirmación de los datos del usuario, proceso que tiene una 

duración de 24 horas. 

Actualmente BiblioRecreo no ofrece a sus lectores realizar en línea una prórroga 

o extensión a la entrega del libro que han solicitado en la biblioteca, lo que genera 

a los lectores realizar un viaje hacia la biblioteca solo para cambiar su fecha de 

entrega. 

Asimismo, los administradores de la biblioteca, en la actualidad no disponen de un 

sistema para que les proporcione reportes gerenciales que les ayuden a tomar 

decisiones importantes para la biblioteca. 

1.3. SOLUCIÓN PROPUESTA 

El presente proyecto de titulación ayudará a mejorar la administración de la 

información de la biblioteca “BiblioRecreo” con la finalidad de ayudar a tener 

mayor difusión entre los lectores y la intención de llegar a un público más amplio, 

especialmente a grupos prioritarios como niños, adolescentes y adultos mayores 

del sur de Quito y con deseos de incrementar su acervo de lectores.  

El aplicativo web permitirá a los lectores que pertenecen a BiblioRecreo realizar 

consultas de sus préstamos, su información personal y realizar búsquedas por 

título o autor de los libros que les interese, de la misma manera podrán ver la 

disponibilidad de los libros y realizar prorrogas a la fecha de entrega de los 

mismos. 

Además, ofrecerá a sus administradores la generación de reportes gerenciales de 

libros, lectores, prestamos, de acuerdo a sus necesidades. 

El Proyecto de Biblioteca Digital “BiblioRecreo”, al ser un proyecto de 

responsabilidad social para difundir la cultura en los niños y jóvenes de sur de 

Quito, se lo desarrollará con herramientas de software libre, con la finalidad de 
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evitar que la institución tenga que adquirir licencias para el funcionamiento del 

aplicativo web en un futuro. 

1.4. SELECCIÓN DE LA METODOLOGÍA 

Para el desarrollo del Sistema de Información Web para la Gestión y 

Administración de la Información de la Biblioteca “BiblioRecreo”, es necesario 

seleccionar una metodología de desarrollo de software que se adapte a las 

necesidades y características de proyecto.  Para la selección de la metodología 

se analizaron dos grupos de metodologías: las Ágiles y las Tradicionales. 

Las metodologías tradicionales de desarrollo de software, se enfocan en 

documentación, planificación y procesos desde el inicio del proyecto de software, 

además de imponer  una  disciplina en el trabajo durante todo el desarrollo del 

software, por lo que presentan cierta resistencia a nuevos requerimientos de parte 

del cliente, tienen grupos de trabajo grandes y realizan la entrega del software al 

finalizar el desarrollo. [1] 

Las metodologías ágiles de desarrollo de software son flexibles, ya que permiten 

la modificación y aceptación de nuevos requerimientos del cliente, exigen tener la 

documentación necesaria, cuentan con equipos de trabajo pequeños para el 

desarrollo, además permiten la división del proyecto en partes pequeñas para así 

realizar entregas constantes al cliente agregando valor real a sus necesidades y 

así garantizar la satisfacción del mismo con su participación en el desarrollo del 

software. [2] 

BiblioRecreo solicita que el Sistema de Información Web para la Gestión y 

Administración de la Información de la Biblioteca “BiblioRecreo” se lo desarrolle 

en el menor tiempo posible, además, que se le permita realizar modificaciones 

futuras a los requerimientos iniciales, o incluso aumentar nuevos requerimientos 

en el transcurso del desarrollo, por lo que la metodología que mejor se adapta a 

estas condiciones es una metodología ágil y a su vez es en la que mayor 

experiencia tiene el equipo de trabajo, además que asegura una satisfacción del 

cliente con el producto final que va a recibir.  
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1.4.1. DESCRIPCIÓN DE LA METODOLOGÍA DE DESARROLLO 

De acuerdo a lo analizado anteriormente, para el desarrollo del presente proyecto 

se utilizará un tipo de metodología ágil, que es la que mejor se adapta a los 

requerimientos que tiene el proyecto BiblioRecreo. El equipo de trabajo decide 

utilizar SCRUM como marco de trabajo, especialmente porque el equipo de 

trabajo tiene mayor experiencia en la misma. 

1.4.1.1. SCRUM 

SCRUM es un proceso de gestión y control que ayuda a reducir la complejidad en 

la creación de software y permite centrarse en las necesidades del negocio. La 

gestión y los equipos son capaces de tener cerca de sus manos el entorno a los 

requisitos y las tecnologías, de manera de no abandonarlo, y poder entregar el 

software de trabajo, de forma incremental y empíricamente. [3] 

SCRUM es una de las mejores prácticas para desarrollo ágil de proyectos de 

software, puede ser usada por grandes o pequeñas empresas de desarrollo; tiene 

una capacidad para adaptarse fácilmente a los cambios solicitados por el cliente 

durante el transcurso del desarrollo de un producto software, lo que ayuda a 

reducir costos y acelerar  las entregas de funcionalidad del producto final y así 

brindar una mayor satisfacción al cliente. [4] 

El marco de trabajo SCRUM consiste en los equipos de Scrum, roles, eventos, 

artefactos y reglas asociadas. Cada uno de los componentes que forman parte de 

este marco de trabajo sirve para un propósito en específico y mediante el cual se 

logra tener éxito. [3] 

1.4.1.2. FASES DEL DESARROLLO ÁGIL  

SCRUM progresa a través de sprints, que son pequeñas iteraciones (ciclos), que 

usualmente demoran entre 2 y 4 semanas, cada una de estas iteraciones está 

compuesta por 5 fases, como se muestra a continuación en la Figura1. 
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     Figura 1. Ciclo del desarrollo ágil 

A continuación se realizará una breve descripción de cada una de las fases del 

ciclo del desarrollo ágil. 

Ø Concepto: Se definen las características del producto, se asigna el equipo 

que será el responsable del desarrollo. 

Ø Especulación: Se hacen disposiciones con la información obtenida y se 

establecen los límites que marcarán el desarrollo del producto (cotes y 

agendas). 

Ø Exploración: Se incrementa el producto en el que se añaden las 

funcionalidades de la fase de especulación. 

Ø Revisión: El equipo de desarrollo revisa todo lo que se ha construido y se 

contrasta con el objetivo deseado. 

Ø Cierre: Entrega de una versión (no del producto final) en la fecha acordada 

del producto deseado, que mediante cambios denominados 

mantenimientos, se va refinando el producto final hacia el producto final 

deseado. [5] 

1.4.1.3. ARTEFACTOS DE SCRUM 

Ø Backlog de producto (Product Backlog): Es manejado únicamente por el 

dueño del producto, contiene una lista de Historias de Usuario, también se lo 

puede denominar como la lista de deseos del cliente que serán una guía para 

que el producto desarrollado sea único y genial, este puede ser modificado 

continuamente. 

Ø Backlog de Sprint (Sprint Backlog): Es la síntesis del Backlog de producto, 

en otras palabras es la lista de tareas que se cumplen en un Sprint. 

CONCEPTO 

ESPECULACIÓN 

EXPLORACIÓN 
REVISIÓN 

CIERRE 
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Ø Incremento de funcionalidad: Es la parte que se ha incorporado en un 

Sprint, la misma que se encuentra terminada y está funcionando en su 

totalidad. [3] 

1.4.1.4. ROLES DE SCRUM 

Las personas que están comprometidas con el proceso son: 

Ø Dueño de Producto (Product Owner): Se encarga de gestionar el Backlog 

del producto, representa a los usuarios y a los clientes del producto, ayuda 

también en el direccionamiento del mismo. 

Ø Scrum Master: Se encarga de que el proyecto tenga un proceso suave y se 

encarga de que el equipo cuente con las herramientas necesarias para realizar 

las tareas de desarrollo del producto, organiza las reuniones y la planeación 

de la liberación del producto; es el administrador del proyecto. 

Ø Equipo de Desarrollo (Development Team): Son quienes desarrollan el 

producto y entregan un incremento del mismo, son equipos pequeños y tienen 

la autoridad para estimar el esfuerzo de las tareas del Backlog.  

Las personas que no forman parte del proceso, pero son importantes para el 

proyecto son: 

o Usuarios: Es el destinatario final del producto. 

o Stakeholders: Son las personas que invierten económicamente para el 

desarrollo del proyecto y posteriormente les producirá un beneficio. 

Intervienen y colaboran en las revisiones de los Sprint. [3] 

1.4.1.5. REUNIONES DE SCRUM 

Ø Planificación (Sprint Planning Meeting): Es una reunión que tiene una 

duración de aproximadamente 8 horas, al inicio del Sprint entre el dueño del 

producto quién es el que determina los requisitos de mayor prioridad para su 

negocio y el equipo de desarrollo quienes hacen la selección de los requisitos 

que se comprometen a entregar durante el desarrollo del Sprint. 

Ø Reunión diaria (Daily Scrum): Es una reunión rápida entre el Scrum Master y 

el equipo de desarrollo, tiene una duración de aproximadamente 15 minutos, 
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con el propósito de que los miembros del equipo listen las tareas terminadas 

de la reunión anterior y los obstáculos que se les hayan presentado, y en ese 

instante buscan la manera de solucionarlos. 

Ø Revisión (Sprint Review Meeting): Es una reunión que tiene una duración de 

aproximadamente 4 horas, que se lleva a cabo al culminar el tiempo estimado 

para el desarrollo del Sprint, se presenta el producto entregable con las tareas 

implementadas comprometidas por el equipo de desarrollo; el análisis lo hacen 

el Product Owner, Stakeholders, usuarios, quienes emiten nuevos comentarios 

para adaptar al producto que requieren y de tal forma que el producto final sea 

el ideal para sus propósitos. 

Ø Retrospectiva (Sprint Retrospective Meeting): Es una reunión que tiene una 

duración de aproximadamente 3 horas, se realiza después del Sprint Review 

Meeting, aquí el equipo hace un análisis de que estuvo bien y que estuvo mal 

de lo planificado para el desarrollo del Sprint. [6] 

1.5. SELECCIÓN Y JUSTIFICACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS 

DE DESARROLLO  

En las reuniones que se tuvo con BiblioRecreo se solicitó, que el desarrollo del 

proyecto web, se lo realice con herramientas de software libre, para así evitar en 

un futuro la adquisición de licencias para el funcionamiento del aplicativo web; por 

tal motivo y en base al conocimiento adquirido en las aulas de la Escuela 

Politécnica Nacional y la experiencia en el desarrollo de aplicaciones web, se ha 

seleccionado las herramienta de desarrollo basadas en Java. 

El proyecto BiblioRecreo, desea tener un producto final de calidad y con el menor 

costo de producción que se posible, además, que se quiere que el aplicativo web 

funcione en varios sistemas operativos y que se pueda dar soporte o 

mantenimiento por diferentes equipos de desarrollo y se necesita que la entrega 

del producto de software sea en el menor tiempo posible. 

Java posee licencia Pública General de GNU, de uso comercial libre y gratuito, 

razón por la cual no existen costos asociados por licencias por el desarrollo en la 

misma, es multiplataforma lo que permite su ejecución en varios sistemas 
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operativos, es un lenguaje de programación orientado a objeto(POO), lo que 

permite tener flexibilidad, reusabilidad, mantenibilidad y extensibilidad en el 

desarrollo del producto y al contar con un equipo de desarrollo con experiencia en 

el uso de Java, ayuda a reducir el tiempo de desarrollo del producto de software. 

[7] 

En base a los requerimientos del proyecto BiblioRecreo y las características de 

Java mencionadas anteriormente, se puede concluir que Java, es una buena 

solución para realizar el desarrollo del sistema web BiblioRecreo, ya que existen 

varias herramientas asociadas a Java que facilitan el desarrollo. 

El entorno de desarrollo (IDE) seleccionado es Eclipse, debido a que es una 

herramienta de licenciamiento no propietario, y es muy útil para desarrollar 

entornos de desarrollo integrados como el de Java (JDK). [8] 

Como plataforma de desarrollo hará uso de Java Enterprise Edition (JEE), debido 

a que permite desarrollar aplicaciones empresariales robustas orientadas a 

objetos, utilizando patrones de diseño como MVC y DAO brindando así una 

programación eficiente, con gran extensibilidad ante la demanda del negocio y 

programado en diversas capas, lo que ayuda a simplificar el modelo de desarrollo. 

[8] 

Como framework o ambiente de trabajo de desarrollo web, Java Server Faces 

(JSF), ya que facilita y simplifica el desarrollo de las interfaces de usuario en 

aplicaciones Java EE, a partir de un conjunto de componentes de interfaz de 

usuario  del lado del servidor reutilizables. [10] 

Como componentes visuales asociados a JavaServer Faces (JSF) se utilizará 

Primefaces, ya que es de código abierto, estos componentes cuentan con soporte 

nativo Ajax, es un proyecto open source, activo y estable, es un kit para crear 

aplicaciones web. [11] 

Como servidor web se hará uso de Apache Tomcat, debido a que es un 

contenedor web con soporte de servelets y JSPs y funciona como servidor web 

autónomo en entornos de alto nivel de tráfico y alta disponibilidad.  [12] 
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Y por último, como servidor de bases de datos, se hará uso de MySQL, porque es 

servidor de bases de datos relacional libre, multiusuario y multihilo. Es compatible 

con una gran cantidad de entornos de desarrollo y servidores. [13] 

1.6. ORGANIZACIÓN DEL PRESENTE PROYECTO  

El presente proyecto de titulación está organizado como se describe a 

continuación: 

El capítulo 2 habla sobre el proceso de desarrollo de la aplicación web, desde el 

levantamiento de los requerimientos a través de las historias de usuario; con las 

mismas que se elabora un análisis para la elaboración del diseño del sistema que 

se requiere implementar en la biblioteca  

El capítulo 3 se enfoca en las pruebas de software a las cuales se debe someter 

el sistema web, de tal manera que se pueda evaluar el funcionamiento en un 

entorno real, las mismas que se realizan a los usuarios finales, con ciertos 

criterios de aceptación estipulados por el cliente.  

También contiene el plan de implementación del sistema en el entorno real de 

BiblioRecreo y posteriormente se hace un análisis de resultados.  

El capítulo 4 se describe las conclusiones sobre el proyecto de titulación, 

enfocadas principalmente a indicar de qué manera se cumplieron con los 

objetivos del presente proyecto; y las recomendaciones, que abarcan desde los 

inicios del proyecto hasta su culminación. 

Finalmente se cuenta con las referencias bibliográficas que han sido utilizadas 

para la elaboración de este documento, además de un glosario que contiene los 

términos utilizado en este proyecto con su respectiva definición y los anexos que 

es documentación complementaria a este proyecto.  
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CAPÍTULO 2: DESARROLLO Y PRUEBAS DEL SISTEMA 
 

2.1. OBTENCIÓN DE REQUERIMIENTOS 

En base a la metodología seleccionada, los requerimientos del sistema se los 

realiza mediante el uso de “Historias de Usuario”, las cuales permiten documentar 

los requerimientos del cliente, mismos que son recolectados en reuniones con la 

persona involucrada. A continuación se muestra la manera en la cual ha sido 

asignada cada uno de los roles de SCRUM: 

Ø Product Owner: Sr. Adriano Valarezo, Coordinador de la Biblioteca 

Ø Scrum Master: Srta. Ana Vásquez  

Ø Developer: Srta.  Ana Vásquez 

Ø Stakeholders: MSc. Iván Carrera 

Además, es importante definir cada uno de los perfiles con los que cuenta el 

sistema., perfiles que han sido identificados de acuerdo a los actores que tienen 

interacción directa con el sistema. 

2.1.1.  USUARIOS DEL SISTEMA 

Los usuarios que tendrán acceso al sistema son: 

Ø Administrador.- Es aquel que tendrá el control total del sistema ya que 

este usuario podrá crear, modificar y también eliminar libros, usuarios, 

préstamos, cambios de clave de los usuarios registrados como del 

usuario en uso. 

Ø Lector (Usuario Registrado).- Es aquel que podrá realizar solicitudes 

de libros, postergar entregas de los préstamos activos máximo por dos 

ocasiones, también podrá realizar consultas de su historial de 

préstamos.  
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Ø Usuario no Registrado.- Es aquel que podrá realizar consultas de los 

libros con los que cuenta BiblioRecreo. Además, podrá llenar el 

formulario de inscripción para poder formar parte de BiblioRecreo. 

Otro punto importante de la metodología SCRUM es la realización de las Historias 

de Usuario, las cuales permiten tomar los requerimientos desde la perspectiva del 

usuario final. Cada historia de usuario deberá contener toda la funcionalidad que 

el cliente solicita para el producto de software. 

2.1.2. HISTORIAS DE USUARIO 

Las historias de usuario son una representación de los requerimientos del sistema  

realizados por el usuario, escritas de manera breve y en un lenguaje común, de 

tal manera que puedan ser entendidas por cualquier persona.  

A continuación, en la Tabla 1, se muestra el formato a utilizarse en la creación de 

las historias de usuario, además de la explicación de cada uno de sus campos. 

Tabla 1. Formato de Historia de Usuario 
 

 

Historia De Usuario 
 

Número:  Usuario: 

Nombre de Historia: 

Prioridad del Negocio: 

(Alta / Media / Baja) 

Riesgo de Desarrollo: 

(Alta / Media / Baja) 

Puntos Estimados: Iteración Asignada: 

Programador Responsable: 

Descripción: 

Observaciones: 

Validación: 

Ø Número: Es el número de la historia de usuario, puede ser un secuencial. 
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Ø Usuario: Persona o usuario que va a utilizar la funcionalidad del sistema que 

se describe en dicha historia de usuario. 

Ø Nombre de Historia: Representa de manera general a la historia de usuario. 

Ø Prioridad del Negocio: Representa la importancia que tiene esta historia de 

usuario para el negocio, medida en un escala cualitativa (Alta/ Media/ Baja). 

Ø Riesgo de Desarrollo: Representa la complejidad que una historia de usuario 

representa para el equipo de desarrollo. 

Ø Puntos Estimados: Representa el número de semanas que se necesita para 

realizar el desarrollo de esa historia de usuario. 

Ø Iteración Asignada: Es el número de iteración a la cual ha sido asignada la 

historia de usuario de acuerdo a la importancia que el cliente asigne. 

Ø Programador Responsable: Indica quien es el responsable de realizar el 

desarrollo de la historia de usuario. 

Ø Descripción: Es un resumen detallado del requisito funcional del sistema. 

Ø Observaciones: Es un campo opcional, ya que es utilizado para indicar 

restricciones, dependencias o aclarar el requerimiento de la historia de usuario 

para tomar en cuenta al momento del desarrollo. 

Ø Validación: Se especifica el procedimiento a seguir para realizar la 

verificación de la funcionalidad de la historia de usuario. [14] 

2.1.3. DEFINICIÓN DE LAS HISTORIAS DE USUARIO 

En la reunión que se tuvo con BiblioRecreo se realizó el levantamiento de todos 

los requerimientos que tiene el Product Owner, para la realización del aplicativo 

web. En base a los requerimientos levantados se procede a identificar y crear las 

historias de usuario respectivas, las cuales se detallan en el Anexo 1.  

2.2. ANÁLISIS 

De acuerdo a la metodología ágil SCRUM que se va a utilizar para el desarrollo 

del proyecto BiblioRecreo es necesario que para la etapa de análisis se utilicen 

los siguientes documentos: 

Ø Product Backlog 

Ø Sprint Backlog 
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2.2.1. PRODUCT BACKLOG 

El Product Backlog es un documento que contiene todos los requisitos del 

proyecto, donde están las características genéricas, funcionalidades deseables y 

es la única fuente de requisitos para cualquier cambio a realizarse en el producto 

y mediante el cual se puede realizar una estimación de tiempos para la 

implementación de cada una de las tareas. [15] 

Cada uno de los requerimientos deberá ser evaluado de acuerdo a la prioridad del 

negocio y a su complejidad de desarrollo para el equipo de trabajo. Para lo cual 

se utilizará la Tabla 2 de ponderaciones. 

Tabla 2. Tabla de Ponderaciones 

Número Prioridad Complejidad 

1 Baja Fácil 

2 Media Medio 

3 Alta Complejo 

4 Muy Alta Muy Complejo 

En la Tabla 3, se listarán los requerimientos del proyecto en base al levantamiento 

que se realizó con el Coordinador de BiblioRecreo, con su respectiva 

ponderación. 

Tabla 3. Product Backlog 

PRODUCT BACKLOG 

ID HISTORIA DE USUARIO PRIORIDAD COMPLEJIDAD TIEMPO 
ESTIMADO 

1 Gestionar Lector 4 3 15 DIAS 

2 Gestionar Categoría del Libro 4 3 10 DIAS 

3 Gestionar Sub-Categoría del Libro 3 2 5 DIAS 

4 Gestionar Libro 4 3 15 DIAS 

5 Prestar Libro 4 3 8 DIAS 
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6 Devolver Libro 4 3 5 DIAS 

7 Gestionar Empleado 4 2 10 DIAS 

8 Actualizar Usuario 3 2 4 DIAS 

9 Envío de correos electrónicos a los 
Lectores 

 
3 

 
3 

 
8 DIAS 

 

10 Reportes Gerenciales 2 3 15 DIAS 

11 Llenar Formulario De Inscripción 2 2 10 DIAS 

12 Solicitar Libro 1 2 5 DIAS 

13 Prorrogar Entrega 1 2 5 DIAS 

15 Cambiar Clave 1 2 5 DIAS 

16 Diseñar el Modelo Entidad 
Relación de la Base de Datos  

4 2 4 DIAS 

17 Generar el Script de la Base de 
Datos  

4 1 1 DIA 

18 Creación del entorno de Desarrollo 
para iniciar con el Proyecto 

4 3 10 DIAS 

19 Configurar un servidor para colocar 
el aplicativo desarrollado 

 

2 

 

3 

 

15 DIAS 

20 Desarrollo del Login para ingresar 
al aplicativo 

 
4 

 
3 

 
5 DIAS 

21  Agrupar en un menú toda la 
Funcionalidad Desarrollada para 
una mejor distribución y 
visualización 

 
 

4 

 
 

2 

 
 

3 DIAS 
 

22 Buscar Libro y ver Reporte del 
Libro seleccionado 

 
3 

 
2 

 
5 DIAS 

23  Ver Información Personal del 
Lector 

 
2 

 
1 

 
2 DIAS 
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2.2.2. SPRINT BACKLOG 

El Sprint Backlog es un subconjunto de requisitos del Product Backlog, requisitos 

que serán desarrollados en el trascurso de cada sprint, y los cuales son 

asignados de acuerdo a la prioridad del negocio. [15] 

Es importante que cada tarea tenga una duración menor a 16 horas, caso 

contrario se las deben dividir en tareas más pequeñas. 

Para la realización de cada sprint, es necesario tener en cuenta los siguientes 

aspectos: 

Ø El equipo de desarrollo estará conformado por 1 persona 

Ø La jornada de trabajo será de 3 horas diarias 

Ø En cada semana se usarán únicamente 5 días laborables, para la 

realización del proyecto 

2.3. DISEÑO 

En la etapa de diseño, se procede a definir cada uno de los Sprint Backlog, los 

mismos que se obtienen del Product Backlog, de acuerdo a la prioridad que tiene 

cada uno de los requerimientos en el sistema. 

El proyecto BiblioRecreo está conformado por 9 sprints, tomando en cuenta 

sprints de 15 días a 30 días, con tareas que no duren más de 16 horas, como se 

muestran en las figuras 29,30 y 31. 

Adicional el detalle de cada uno de los sprints realizados se encuentra en el 

Anexo 2. 
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2.4. IMPLEMENTACIÓN 

Es esta parte se muestran los resultados obtenidos en cada uno de los sprints 

realizados anteriormente. 

2.4.1. Implementación del Primer Sprint 

En el primer Sprint, se desarrollaron como tareas los modelos de base de datos 

del sistema como son: 

Ø Modelo Lógico 

Ø Modelo Físico 

Y la creación y configuración del entorno de desarrollo, como se muestra en la 

figura 5. 

 

Figura 5. Estructura del Entorno de Desarrollo (MVC) 

El modelo lógico de la base de datos, permite describir las entidades y sus 

relaciones de manera general, considerando toda la información que se tiene del 

negocio para desarrollar el sistema, como se muestra en la figura 6. 

El modelo físico de la base de datos parte del modelo lógico, como se muestra en 
la figura 7. 
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2.4.2. Implementación del Segundo Sprint 

En el segundo sprint, se desarrolló la gestión de lectores, en base a las historias 

de usuario levantadas anteriormente. En la Figura 8, se muestra el prototipo de 

pantalla para Crear Lector 

 
Figura 8. Prototipo de pantalla para crear lector 

En la figura 9 se muestra el prototipo de pantalla para la búsqueda del lector a 

actualizar o eliminar. 

 
Figura 9. Prototipo de pantalla para la búsqueda del lector a actualizar 

En la figura 10, se muestra el prototipo de pantalla para listar los lectores que se 

encuentra registrados en el sistema, y en donde se puede realizar una búsqueda 

y exportar a una hoja de cálculo.  
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Figura 10.  Prototipo de pantalla para listar los lectores 

2.4.3. Implementación del Tercer Sprint 

En el tercer sprint, se desarrolló la gestión de categorías y sub-categorías del 

libro, en base a las historias de usuario levantadas anteriormente. En la Figura 11, 

se muestra el prototipo de pantalla para Crear Categoría. 

 

Figura 11. Prototipo de pantalla para crear categoría 

En la figura 12 se muestra el prototipo de pantalla para la búsqueda de las 

categorías de libro para poder actualizar o eliminar y la opción de ver las 

subcategorías asociadas a las mismas. 

 

Figura 12. Prototipo de pantalla para listar las categorías para actualizar 

En la figura 13 se muestra el prototipo de pantalla para el crear una sub-categoría 

del libro. 

 

Figura 13. Prototipo de pantalla para crear sub-categoría 
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En la figura 14 se muestra el prototipo de pantalla para la búsqueda de las 

categorías de libro para poder actualizar o eliminar y la opción de ver las 

subcategorías asociadas a las mismas. 

 

Figura 14. Prototipo de pantalla para listar las sub-categorías antes de actualizar 

2.4.4. Implementación del Cuarto Sprint 

En el cuarto sprint, se desarrolló la gestión de libros, en base a las historias de 

usuario levantadas anteriormente. En la Figura 15, se muestra el prototipo de 

pantalla para Crear Libro 

 

Figura 15. Prototipo de pantalla para crear libro 
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En la figura 16 se muestra el prototipo de pantalla para la búsqueda del libro a 

actualizar o eliminar. 

Figura 16. Prototipo de pantalla para la búsqueda del libro a actualizar 

En la figura 17 se muestra el prototipo de pantalla para listar los libros que se 

encuentran registrados en el sistema, y en donde se puede realizar una búsqueda 

y exportar a una hoja de cálculo.  

 
Figura 17. Prototipo de pantalla para listar los libros 

2.4.5. Implementación del Quinto Sprint 

En el quinto sprint, se desarrolló el préstamo y devolución de libros, en base a las 

historias de usuario levantadas anteriormente. En la Figura 18, se muestra el 

prototipo de pantalla para Prestar Libro. 

 

Figura 18. Prototipo de pantalla para prestar libro 
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En la figura 19 se muestra el prototipo de pantalla para devolver libro en el cual se 

muestra un listado de todos los préstamos activos en donde se puede realizar una 

búsqueda previa a realizar la devolución del libro. 

 
Figura 19.  Prototipo de pantalla para devolver libro 

2.4.6. Implementación del Sexto Sprint 

En el sexto sprint, se desarrolló la gestión de  lectores y usuarios, en base a las 

historias de usuario levantadas anteriormente. En la Figura 20, se muestra el 

prototipo de pantalla para Crear Empleado. 

 

Figura 20. Prototipo de pantalla para crear empleado 

En la figura 21 se muestra el prototipo de pantalla para la búsqueda del empelado 

para actualizar o eliminar. 

 

Figura 21. Prototipo de pantalla para listar empleado a actualizar 
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En la figura 22 se muestra el prototipo de pantalla para listar los empleados que 

se encuentra registrados en el sistema, y en donde se puede realizar una 

búsqueda y exportar a una hoja de cálculo.  

 
Figura 22. Prototipo de pantalla para listar los empleados 

2.4.7. Implementación del Séptimo Sprint 

En el séptimo sprint, se desarrolló el envío de correos electrónicos, desarrollo del 

login de acceso al sistema y un menú que agrupa todos los módulos 

desarrollados para una mejor visualización, en base a las historias de usuario 

levantadas anteriormente. En la Figura 23, se muestra el prototipo de pantalla 

para el envío de correos electrónicos a los lectores. 

 

Figura 23. Prototipo de pantalla para el envío de correos electrónicos los lectores 

En la figura 24 se muestra el prototipo de pantalla de login de acceso al sistema, 

mediante la cual se tiene acceso al menú principal dependiendo el tipo de perfil 

que tiene dicho usuario. 
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Figura 24. Prototipo de pantalla para el login de acceso al sistema 

En la figura 25 se muestra el prototipo de pantalla del menú principal del aplicativo 

web BiblioRecreo, en el cual se agruparon los módulos desarrollados. 

 

Figura 25. Prototipo de pantalla del menú principal 

2.4.8. Implementación del Octavo Sprint 

En el octavo sprint, se desarrolló el formulario de inscripción de nuevos lectores,  

buscar libros que tiene la biblioteca junto a un breve reporte con su información 

principal. En la Figura 26, se muestra el formulario de inscripción de un nuevo 

lector 

 

Figura 26. Prototipo de pantalla del formulario de inscripción de un nuevo lector 
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En la figura 27 se muestra el prototipo de pantalla del listado de libros con los que 

cuenta la biblioteca y en la cual se puede realizar una búsqueda. 

 

Figura 27. Prototipo de pantalla del listado de libros 

En la figura 28 se muestra el prototipo del reporte que se visualiza al seleccionar 

la opción Ver Libro, de la figura anterior. 

 

Figura 28. Prototipo del reporte de información general del libro 
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2.4.9. Implementación del Noveno Sprint 

En el noveno sprint, se desarrolló el formulario Reportes Gerenciales, Solicitar 

Libro, Prorrogar Entrega del libro y Cambiar Clave de acceso del lector. En la 

Figura 29, se muestra el prototipo de pantalla de generación de reportes de 

lectores. 

 

Figura 29. Prototipo del reporte de lectores 

En la figura 30 se muestra el prototipo de pantalla de generación de reportes de 

libros. 

 

Figura 30. Prototipo del reporte de libros 

En la figura 31 se muestra el prototipo de pantalla de generación de reportes de 

préstamos de libros. 

 

Figura 31. Prototipo del reporte de préstamos de libros 
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En la figura 32 se muestra el prototipo de pantalla para la solicitud de libro, de 

acuerdo a las necesidades del lector se puede hacer una búsqueda por título y 

finalmente solicitarlo. 

 

Figura 32. Prototipo del pantalla para la solicitud del libro 

 En la figura 33 se muestra el prototipo de pantalla para postergar la entrega de un 

préstamo. 

 

Figura 33. Prototipo del pantalla para postegar la entrega de un libro 

En la figura 34 se muestra el prototipo de pantalla para el cambio de clave de un 

lector. 

 

Figura 34. Prototipo del pantalla para el cambio de clave 

2.5. PRUEBAS DE SOFTWARE 

Después de terminar con el desarrollo de cada sprint, se procede a realizar las 

pruebas de aceptación, las cuales permiten conocer si el desarrollo de cada una 

de las pantallas a lo largo de todo el proyecto cumplen con los objetivos 

estipulados en cada sprint.  
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En esta ocasión se inicia desde el segundo sprint que es desde donde se inició 

con el desarrollo de las pantallas del sistema. 

2.5.1. Pruebas de Aceptación del Segundo Sprint  

Las pruebas de aceptación se las realizaron por cada una de la historias de 

usuario, en la segunda iteración se hace referencia a la historia de usuario 

Gestionar Lector. 

  Tabla 4. Prueba de Aceptación – Crear Lector 

Prueba de Aceptación 

Código: 1 Historia de Usuario: Gestionar Lector 

Nombre: Prueba Crear Lector 

Descripción:  

Se procede a ingresar toda la información requerida para el lector como: cédula 

de identidad, nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, correo 

electrónico, teléfono fijo y celular, dirección del domicilio, código de barras. 

Además de manera opcional se puede ingresar los datos extras del lector y en 

el croquis seleccionar la dirección del lector en el mapa. 

Condición de Ejecución: 

La cédula de los lectores no se pueden duplicar, cada uno de los campos que 

se deben llenar en el formulario deben estar validados de acuerdo al campo 

permitido, como son: solo letras, solo números, letras con números. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Crear Lector, para acceder a la pantalla  

2. Se ingresó en el campo Cédula, el valor: 1723517338 

3. Se ingresó en el campo Nombres, el valor: Ana Lucia 

4. Se ingresó en el campo Apellidos, el valor: Vásquez Yánez 

5. Se ingresó en el campo Fecha de Nacimiento, el valor: 1989-06-29 

6. Se seleccionó en el campo Género, el valor: Femenino 

7. Se ingresó en el campo Correo, el valor: analu@gmail.com 

8. Se ingresó en el campo Teléfono Fijo, el valor: (2)268-442 Ext 6 

9. Se ingresó en el campo Teléfono Celular, el valor: 0992936296 
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10. Se ingresó en el campo Dirección, el valor: Pueblo Unido Mz.46. Lot. 8  

11. Se ingresó en el campo Código de Barras, el valor: 1111111111111 

12. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Lector ingresado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

 Tabla 5. Prueba de Aceptación – Actualizar Lector 

Prueba de Aceptación 

Código: 2 Historia de Usuario: Gestionar Lector 

Nombre: Prueba Actualizar Lector 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por cédula, código de barras o 

apellidos, para posteriormente seleccionar el icono de actualizar, para después 

poder acceder a la pantalla donde se actualizarán los datos del lector como: 

nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, correo electrónico, teléfono fijo 

y celular, dirección del domicilio, código de barras y el estado del lector. 

Además de manera opcional se puede actualizar los datos extras del lector y en 

el croquis seleccionar la dirección del lector en el mapa en caso de tener 

ingresado anteriormente y si no se puede ingresar dicha información. 

Condición de Ejecución: 

Al momento de actualizar los datos de un lector el campo cédula estará 

bloqueada para que no se pueda actualizar, también, cada uno de los campos 

que se pueden actualizar en el formulario deben estar validados de acuerdo al 

campo permitido, como son: solo letras, solo números, letras con números. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Lector, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por cédula, apellidos o 

código de barras y finalmente se selecciona el icono actualizar. 

3. A continuación se muestra la información del lector seleccionado en una 
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pantalla para Actualizar Lector en cada campo respectivamente. 

4. Se realizan cambios en los campos nombres, apellidos, fecha de 

nacimiento, género, correo electrónico, teléfono fijo y celular, dirección 

del domicilio, como se realizó en las pruebas de aceptación N° 1. 

5. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Lector actualizado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 6. Prueba de Aceptación – Eliminar Lector 

Prueba de Aceptación 

Código: 3 Historia de Usuario: Gestionar Lector 

Nombre: Prueba Eliminar Lector 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por cédula, código de barras o 

apellidos, para posteriormente seleccionar el icono de eliminar, a continuación 

se desplegará un diálogo de confirmación para confirmar la acción de eliminar 

que se va a ejecutar.  

Condición de Ejecución: 

La momento de seleccionar la opción eliminar, no se eliminará al lector de la 

base de datos al contrario lo único que se hace es cambiar el estado del lector 

de activo a inactivo. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Lector, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por cédula, apellidos o 

código de barras y finalmente se selecciona el icono eliminar. 

3. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 

con la acción de eliminar el lector seleccionado. 

4. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

del lector en la base de datos. 
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5. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción en el lector 

seleccionado. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Lector eliminado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.2. Pruebas de Aceptación del Tercer Sprint  

La tercera iteración hace referencia a las historias de usuario Gestionar Categoría 

y Gestionar Sub-Categoría. 

  Tabla 7. Prueba de Aceptación – Crear Categoría 

Prueba de Aceptación 

Código: 4 Historia de Usuario: Gestionar Categoría 

Nombre: Prueba Crear Categoría 

Descripción:  

Se procede a ingresar la información requerida para la nueva categoría del libro 

como: nombre y estado. 

Condición de Ejecución: 

No requiere ninguna condición  

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Se selecciona la opción Crear Categoría 

3. Se ingresó en el campo Nombre el valor: Cuento  

4. Se dio clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Categoría ingresada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: Se cumplió con el resultado esperado 

 Tabla 8. Prueba de Aceptación – Actualizar Categoría 
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Prueba de Aceptación 

Código: 5 Historia de Usuario: Gestionar Categoría 

Nombre: Prueba Actualizar Categoría 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda por nombre de categoría, para 

posteriormente seleccionar el icono de actualizar, para después poder acceder a 

la pantalla donde se actualizarán los datos de la categoría del libro como: el 

nombre y su estado. 

Condición de Ejecución: 

Al momento de actualizar una categoría no se puede dejar en blanco el campo 

nombre. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por nombre y finalmente 

se selecciona el icono actualizar. 

3. A continuación se muestra la información de la categoría seleccionada en 

una la pantalla de Actualizar Categoría. 

4. Se realizan cambios en los campos nombre y estado, como se realizó en 

las pruebas de aceptación N° 4. 

5. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Categoría actualizada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 9. Prueba de Aceptación – Eliminar Categoría 

Prueba de Aceptación 

Código: 6 Historia de Usuario: Gestionar Categoría 

Nombre: Prueba Eliminar Categoría 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por nombre, para posteriormente 
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seleccionar el icono de eliminar, a continuación se desplegará un dialogo de 

confirmación para confirmar la acción de eliminar que se va a ejecutar.  

Condición de Ejecución: 

La momento de seleccionar la opción eliminar, no se eliminará la categoría de la 

base de datos al contrario lo único que se hace es cambiar el estado de la 

categoría de activo a inactivo. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por nombre y estado,  

finalmente se selecciona el icono eliminar. 

3. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 

con la acción de eliminar la categoría seleccionada 

4. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

de la categoría en la base de datos. 

5. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción en la categoría 

seleccionada. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Categoría eliminada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 10. Prueba de Aceptación – Crear Sub-Categoría 

Prueba de Aceptación 

Código: 7 Historia de Usuario: Gestionar Sub-Categoría 

Nombre: Prueba Crear Sub-Categoría 

Descripción:  

Se procede a ingresar la información requerida para la nueva sub-categoría del 

libro como: nombre, descripción y estado. 

Condición de Ejecución: 

Debe crearse la categoría primero, para poder crear la sub-categoría ya que 
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están relacionados directamente.  

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Se selecciona la opción Sub-Categorías 

3. Se selecciona la opción nueva Sub-Categoría 

4. Se ingresó en el campo Nombre, el valor: Infantil  

5. Se ingresó en el campo Descripción, el valor: Libros para niños de 6 a 10 

años 

6. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Sub-Categoría ingresada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

 Tabla 11. Prueba de Aceptación – Actualizar Sub-Categoría 

Prueba de Aceptación 

Código: 8 Historia de Usuario: Gestionar Sub-Categoría 

Nombre: Prueba Actualizar Sub-Categoría 

Descripción:  

En el listado de categorías existe la opción Sub-Categorías, al dar clic se 

muestra el listado de las Sub-Categorías solo de esa categoría. Posteriormente 

seleccionar el icono de actualizar, para después poder acceder a la pantalla 

donde se actualizarán los datos de la sub-categoría del libro como: el nombre, 

descripción y su estado. 

Condición de Ejecución: 

Al momento de actualizar una sub-categoría no se puede dejar en blanco el 

campo nombre. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Posterior se selecciona la categoría a la que pertenece la sub-categoría 

que pertenece. 
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3. Se selecciona la sub-categoría el icono de actualizar del listado de sub-

categorías. 

4. A continuación se muestra la información de la sub-categoría 

seleccionada en una la pantalla de Actualizar Categoría. 

5. Se realizan cambios en los campos nombre y estado, como se realizó en 

las pruebas de aceptación N° 7. 

6. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Sub-Categoría actualizada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 12. Prueba de Aceptación – Eliminar Sub-Categoría 

Prueba de Aceptación 

Código: 9 Historia de Usuario: Gestionar Sub-Categoría 

Nombre: Prueba Eliminar Sub-Categoría 

Descripción:  

En el listado de categorías existe la opción Sub-Categorías, al dar clic se 

muestra el listado de las Sub-Categorías solo de esa categoría. Posteriormente 

seleccionar el icono de eliminar, a continuación se desplegará un diálogo de 

confirmación para confirmar la acción de eliminar que se va a ejecutar.  

Condición de Ejecución: 

La momento de seleccionar la opción eliminar, no se eliminará la sub-categoría 

de la base de datos al contrario lo único que se hace es cambiar el estado de la 

sub-categoría de activo a inactivo. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Categorías Libros, para acceder a la pantalla  

2. Posterior se selecciona la categoría a la que pertenece la sub-categoría. 

3. Se selecciona la sub-categoría el icono de eliminar del listado de sub-

categorías. 

4. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 
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con la acción de eliminar la sub-categoría seleccionada 

5. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

de la sub-categoría en la base de datos. 

6. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción en la sub-

categoría seleccionada. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Sub-Categoría eliminado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.3. Pruebas de Aceptación del Cuarta Sprint  

La cuarta iteración hace referencia a la historia de usuario Gestionar Libro. 

  Tabla 13. Prueba de Aceptación – Crear Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 10 Historia de Usuario: Gestionar Libro 

Nombre: Prueba Crear Libro 

Descripción:  

Se procede a ingresar toda la información requerida para el libro como: título del 

libro, autor/autores, editorial, categoría, sub-categoría, tejuelo, código de barras, 

edición, fecha de publicación, lugar de publicación, número de páginas, imagen 

de portada.  

Además de manera opcional se puede ingresar los datos extras del libro. 

Condición de Ejecución: 

Cada uno de los campos que se debe llenar en el formulario deben estar 

validadas de acuerdo al tipo de dato que se debe ingresar estos pueden ser: 

solo letras, solo números, letras con números. 
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Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Crear Libro, para acceder a la pantalla  

2. Se ingresó en el campo Título del libro, el valor: La Caperucita Roja 

3. Se ingresó en el campo Autor/Autores:, el valor: Perrault Charles 

4. Se ingresó en el campo Editorial, el valor: La Casita 

5. Se seleccionó en el campo Categoría, el valor: Novela 

6. Se seleccionó en el campo Sub-Categoría, el valor: Infantil 

7. Se ingresó en el campo Tejuelo, el valor: 123-DFG-SDA 

8. Se ingresó en el campo Código de Barras, el valor: 2453452345235 

9. Se ingresó en el campo Edición, el valor: Segunda 

10. Se ingresó en el campo Fecha de Publicación, el valor: 2000-12-01 

11. Se ingresó en el campo Lugar de Publicación, el valor:  Francia 

12. Se ingresó en el campo Número de Páginas, el valor: 34 

13. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Libro ingresado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

 Tabla 14. Prueba de Aceptación – Actualizar Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 11 Historia de Usuario: Gestionar Libro 

Nombre: Prueba Actualizar Libro 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por título, autor o código de barras, 

para posteriormente seleccionar el icono de actualizar, para después poder 

acceder a la pantalla donde se actualizarán los datos del libro como: título del 

libro, autor/autores, editorial, categoría, sub-categoría, tejuelo, código de barras, 

edición, fecha de publicación, lugar de publicación, número de páginas, imagen 

de portada y el estado del libro. 
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Además de manera opcional se puede actualizar los datos extras del libro en 

caso de tener ingresado anteriormente y si no se puede ingresar dicha 

información. 

Condición de Ejecución: 

Cada uno de los campos que se puede actualizar en el formulario deben estar 

validadas de acuerdo al tipo de dato que se debe ingresar estos pueden ser: 

solo letras, solo números, letras con números, además hay que validar el 

formato del tejuelo NNN-LLL-LLL 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Libro, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por título, autor, código 

de barras y finalmente se selecciona el icono actualizar. 

3. A continuación se muestra la información del libro seleccionado en una 

pantalla para Actualizar Libro en cada campo respectivamente. 

4. Se realizan cambios en los campos título del libro, autor/autores, editorial, 

categoría, sub-categoría, tejuelo, código de barras, edición, fecha de 

publicación, lugar de publicación, número de páginas, imagen de portada 

y el estado del libro, como se realizó en las pruebas de aceptación N° 10. 

5. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Libro actualizado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 15. Prueba de Aceptación – Eliminar Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 12 Historia de Usuario: Gestionar Libro 

Nombre: Prueba Eliminar Libro 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por título, autor, código de barras, 
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para posteriormente seleccionar el icono de eliminar, a continuación se 

desplegará un dialogo de confirmación para confirmar la acción de eliminar que 

se va a ejecutar.  

Condición de Ejecución: 

La momento de seleccionar la opción eliminar, no se eliminara al libro de la base 

de datos al contrario lo único que se hace es cambiar el estado del libro de 

activo a inactivo. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Libro, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por título, autor, código 

de barras y finalmente se selecciona el icono eliminar. 

3. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 

con la acción de eliminar el libro seleccionado. 

4. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

del libro en la base de datos. 

5. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción en el libro 

seleccionado. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Libro eliminado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.4. Pruebas de Aceptación del Quinto Sprint  

La quinta iteración hace referencia a las historias de usuario Prestar Libro, 

Devolver Libro. 

 Tabla 16. Prueba de Aceptación – Prestar Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 13 Historia de Usuario: Prestar Libro 

Nombre: Prueba Prestar Libro 

Descripción:  
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Se procede a ingresar toda la información requerida para prestar libro como: el 

código de barras del libro, el código de barras del lector y la fecha de entrega 

del libro. 

Condición de Ejecución: 

Para poder prestar un libro se debe considerar que el lector no tenga ningún 

préstamo pendiente, ni que este inactivo. El libro no debe estar inactivo ni estar 

prestado obviamente. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Prestar Libro, para acceder a la pantalla  

2. Se ingresó en el campo Código Barras Libro, el valor: 2453452345235 

3. Se ingresó en el campo Código Barras Lector, el valor: 1231231313131 

4. Se seleccionó en el campo Fecha Entrega del Libro, el valor: 2015-10-05 

5. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Préstamo ingresado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 17. Prueba de Aceptación – Devolver Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 14 Historia de Usuario: Devolver Libro 

Nombre: Prueba Devolver Libro 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda entre el listado de préstamos activos ya 

sea por código de barras del lector o del libro. Para proceder a devolver el libro y 

que el lector quede sin prestamos activos y que el libro cambie de estado 

prestado a disponible. 

Condición de Ejecución: 

No existen condiciones para entregar un libro. 
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Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Devolver Libro, para acceder a la pantalla  

2. Se realizó una búsqueda ya sea por código de barras del lector o del libro 

3. Se dio clic en el botón Devolver 

4. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 

con la acción de devolver el libro seleccionado. 

5. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

del préstamo en la base de datos. 

6. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción sobre el préstamo 

del libro seleccionado. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Libro devuelto exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.5. Pruebas de Aceptación del Sexta Sprint  

La sexta iteración hace referencia a las historias de usuario Gestionar Empleado y 

Actualizar Usuario 

 Tabla 18. Prueba de Aceptación – Gestionar Empleado  

Prueba de Aceptación 

Código: 15 Historia de Usuario: Gestionar Empleado 

Nombre: Prueba Crear Empleado  

Descripción:  

Se procede a ingresar toda la información requerida para crear empleado como: 

cédula, nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, teléfono fijo, teléfono 

celular, dirección. 

Condición de Ejecución: 

Ninguna condición. 
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Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Crear Empleado, para acceder a la pantalla  

2. Se ingresó en el campo Cédula, el valor: 1723517338 

3. Se ingresó en el campo Nombres, el valor: Ana Lucia  

4. Se seleccionó en el campo Apellidos, el valor: Vásquez Yánez 

5. Se ingresó en el campo Fecha de Nacimiento, el valor: 1989-06-29 

6. Se seleccionó en el campo Género, el valor: Femenino  

7. Se ingresó en el campo Teléfono Fijo, el valor: (2)268-442 Ext 6 

8. Se ingresó en el campo Teléfono Celular, el valor: 0992936296 

9. Se ingresó en el campo Dirección, el valor: Pueblo Unido Mz.46. Lote. 8  

10. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Empleado ingresado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 19. Prueba de Aceptación – Actualizar Empleado 

Prueba de Aceptación 

Código: 16 Historia de Usuario: Gestionar Empleado 

Nombre: Prueba Actualizar Empleado 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda  por cédula, para posteriormente 

seleccionar el icono de actualizar, para después poder acceder a la pantalla 

donde se actualizarán los datos del empleado como: nombres, apellidos, fecha 

de nacimiento, género, teléfono fijo y celular y el estado del empleado.  

Condición de Ejecución: 

Al momento de actualizar los datos de un empleado el campo cédula estará 

bloqueada para que no se pueda actualizar, también, cada uno de los campos 

que se puede actualizar en el formulario deben estar validadas de acuerdo al 

tipo de dato que se debe ingresar estos pueden ser: solo letras, solo números, 

letras con números. 
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Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Empleado, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por cédula y finalmente 

se selecciona el icono actualizar. 

3. A continuación se muestra la información del empleado seleccionado en 

una pantalla para Actualizar Empleado en cada campo respectivamente. 

4. Se realizan cambios en los campos nombres, apellidos, fecha de 

nacimiento, género, teléfono fijo y celular, dirección como se realizó en 

las pruebas de aceptación N° 15. 

5. Se dió clic en el botón Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Empleado actualizado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 20. Prueba de Aceptación – Eliminar Empleado 

Prueba de Aceptación 

Código: 17 Historia de Usuario: Gestionar Empleado 

Nombre: Prueba Eliminar Empleado 

Descripción:  

Se procede a realizar una búsqueda ya sea por cédula para posteriormente 

seleccionar el icono de eliminar, a continuación se desplegará un dialogo de 

confirmación para confirmar la acción de eliminar que se va a ejecutar.  

Condición de Ejecución: 

La momento de seleccionar la opción eliminar, no se eliminara al empleado de 

la base de datos al contrario lo único que se hace es cambiar el estado del 

empleado de activo a inactivo. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Actualizar Empleado, para acceder a la pantalla  

2. Se realiza una búsqueda en el listado mostrado por cédula, finalmente se 

selecciona el icono eliminar. 
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3. A continuación se despliega un mensaje de confirmación para proceder 

con la acción de eliminar el empleado seleccionado. 

4. Al dar clic en el botón SI, se procede a realizar la actualización del estado 

del empelado en la base de datos. 

5. Al dar clic en el botón No, no se realiza ninguna acción en el empleado 

seleccionado. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Empleado eliminado exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.6. Pruebas de Aceptación del Séptimo Sprint  

La séptima iteración hace referencia a las historias de usuario Envío de correos 

electrónicos. 

Tabla 21. Prueba de Aceptación – Enviar Correos Electrónicos  

Prueba de Aceptación 

Código: 18 Historia de Usuario: Enviar Correos Electrónicos  

Nombre: Prueba Enviar Correos Electrónicos  

Descripción:  

Se accede a la opción Enviar Email, ahí se tiene dos opciones: enviar mails a 

préstamos próximos a vencer,  o enviar mails a préstamos que ya han vencido 

su fecha de entrega.  

Condición de Ejecución: 

Tener ingresado los correos electrónicos de los lectores para que se pueda 

enviar la información. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Enviar Mails, para acceder a la pantalla  

2. Se selecciona la opción que necesite utilizar estas pueden ser: 

Ø Enviar mails a préstamos próximos a vencer 

Ø Enviar mails a préstamos que ya han vencido. 
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3. Se espera que termine de enviar los correos y que se notifique que se ha 

enviado para dar por finalizado el procedimiento. 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Correos enviados exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

2.5.7. Pruebas de Aceptación del Octavo Sprint  

La octavo iteración hace referencia a las historias de usuario Llenar formulario de 

inscripción y Buscar libro 

Tabla 22. Prueba de Aceptación – Llenar Formulario de Inscripción  

Prueba de Aceptación 

Código: 19 Historia de Usuario: Llenar Formulario de Inscripción  

Nombre: Prueba Llenar Formulario de Inscripción 

Descripción:  

El usuario que no sea parte de la biblioteca y está interesado en  formar parte 

de ella, debe registrarse  en esta opción, para posteriormente se acerque a las 

instalaciones de la biblioteca para que el bibliotecario realice la gestión 

respectiva. 

Condición de Ejecución: 

Que el lector no se encuentre registrado en el sistema de la biblioteca. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Llenar Formulario de Inscripción, para acceder a la 

pantalla inicial de ingresar cédula 

2. Se ingresó en el campo Cédula, el valor: 1723517338, para acceder a la 

pantalla de ingreso de todos los datos generales 

3. Se ingresó en el campo Nombres, el valor: Ana Lucia 

4. Se ingresó en el campo Apellidos, el valor: Vásquez Yánez 

5. Se ingresó en el campo Fecha de Nacimiento, el valor: 1989-06-29 

6. Se seleccionó en el campo Género, el valor: Femenino 
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7. Se ingresó en el campo Correo, el valor: analu@gmail.com 

8. Se ingresó en el campo Teléfono Fijo, el valor: (2)268-442 Ext 6 

9. Se ingresó en el campo Teléfono Celular, el valor: 0992936296 

10. Se ingresó en el campo Dirección, el valor: Pueblo Unido Mz.46. Lt. 8  

11. Se ingresó en el campo Código de Barras, el valor: 1111111111111 

12. Se seleccionar la ubicación en el mapa de la dirección donde vive.  

13. Se da clic en Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se dirige a una nueva pantalla donde despliega los requisitos que 

debe presentar en las instalaciones de la biblioteca. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 23. Prueba de Aceptación – Buscar Libro  

Prueba de Aceptación 

Código: 20 Historia de Usuario: Buscar Libro  

Nombre: Prueba Buscar Libro 

Descripción:  

El usuario que ingrese al aplicativo web ya sea lector de la biblioteca o no puede 

acceder a esta opción, la cual le permite ver los libros que tiene la biblioteca y a 

su vez una opción que genera un reporte con los datos principales del libro. 

Condición de Ejecución: 

Ninguna condición. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Buscar Libro, para acceder a la pantalla 

2. Se realiza una búsqueda por título o autores del libro requerido  

3. Una vez encontrado el libro se procede a seleccionar la opción Ver Libro 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se dirige a un reporte donde se muestra la información principal del 

libro seleccionado con una fotografía de portada del mismo y un breve resumen. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 
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2.5.8. Pruebas de Aceptación del Noveno Sprint  

La novena iteración hace referencia a las historias de usuario Reportes 

Gerenciales, Solicitar Libro, Prorrogar entrega del libro y  Cambiar Clave. 

Tabla 24. Prueba de Aceptación – Reportes Gerenciales 

Prueba de Aceptación 

Código: 21 Historia de Usuario: Reportes Gerenciales  

Nombre: Prueba Reportes Gerenciales 

Descripción:  

El administrador tendrá la opción de generar reportes de tres tipos tanto de 

lectores, libros y préstamos. 

Condición de Ejecución: 

Esta opción está disponible solo para el usuario administrador. 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Reportes, para acceder a reportes de tres tipos:  

Ø Libros 

Ø Lectores 

Ø Prestamos  

2. Se selecciona el tipo de reporte 

3. A continuación se da clic Generar Reporte 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se dirige al reporte seleccionado. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 25. Prueba de Aceptación – Solicitar Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 22 Historia de Usuario: Solicitar Libro 

Nombre: Prueba Solicitar Libro 

Descripción:  

El usuario Lector solo podrá realizar una sola solicitud del libro. 
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Condición de Ejecución: 

Ser lector registrado en la biblioteca 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Solicitar libro, para acceder a la pantalla  

2. Se despliega un listado de libros que tiene la biblioteca, donde se puede 

buscar el libro a solicitar ya sea por título o por autores. 

3. Una vez que se encuentra el libro deseado se da clic en Solicitar Libro 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Solicitud ingresada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 

Tabla 26. Prueba de Aceptación – Prorrogar Entrega del Libro 

Prueba de Aceptación 

Código: 23 Historia de Usuario: Prorrogar Entrega del Libro 

Nombre: Prorrogar Entrega del Libro 

Descripción:  

El usuario Lector solo podrá realizar como máximo 2 prorrogas a la entrega del 

préstamo que tiene activo. 

Condición de Ejecución: 

Tener un préstamo activo 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Prorrogar entrega del libro, para acceder a la 

pantalla  

2. Se despliega el préstamo del libro que tiene activo. 

3. Dar clic en Prorrogar Entrega del Libro 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Prorroga ingresada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 
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Tabla 27. Prueba de Aceptación – Cambiar Clave 

Prueba de Aceptación 

Código: 24 Historia de Usuario: Cambiar Clave 

Nombre: Prorrogar Cambiar Clave 

Descripción:  

El usuario Lector podrá cambiar la clave de acceso al sistema, las veces que 

considere necesarias. 

Condición de Ejecución: 

Ser un lector activo en la biblioteca 

Pasos de Ejecución: 

1. Se ingresa a la opción Cambiar Clave, para acceder a la pantalla  

2. Se ingresa en el campo Clave anterior, la clave actual que tiene el 

sistema 

3. Se ingresa en el campo Clave nueva, la nueva clave 

4. Dar clic en Guardar 

Resultado Obtenido: 

Finalmente se muestra un mensaje de confirmación con el siguiente mensaje 

“Clave cambiada exitosamente”. 

Evaluación de la Prueba: 

Se cumplió con el resultado esperado 
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CAPÍTULO 3: PRUEBAS DEL SISTEMA Y PLAN DE 

IMPLEMENTACIÓN  

 

3.1. PRUEBAS DEL SISTEMA 

Una vez que el aplicativo web ya se encuentra implantado en el servidor que ha 

sido designado para el proyecto, se procedió a realizar diferentes tipos de 

pruebas entre ellas están las pruebas de funcionalidad, usabilidad y de seguridad. 

3.1.1. Pruebas de Funcionalidad 

Las pruebas de funcionalidad permiten evaluar el funcionamiento que tiene el 

sistema, es decir verificar que cumpla correctamente con las funciones 

requeridas, entre ellas las validaciones necesarias y el comportamiento que tiene 

el aplicativo en diversos escenarios. 

Las pruebas que se realizaron contienen condiciones planeadas de errores, como 

se muestra a continuación en la tabla 28. 

Tabla 28.  Pruebas de Funcionamiento del Sistema 

MODULO ACCION EVENTO RESULTADO 

 
 
 
 
 

 
 
 

GESTIONAR 
LECTOR 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
Ingresar, 
Actualizar 
un Lector 

Se ingresa  la 
información del lector 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
Seleccionar la opción 
Eliminar  

 
Eliminar 
Lector  

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 
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GESTIONAR 
CATEGORIAS 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
 

Ingresar, 
Actualizar 

una 
Categoría  

Se ingresa  la 
información de la 
categoría 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
Seleccionar la opción 
Eliminar  

 
Eliminar 

Categoría 

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 

 
 
 
 
 

 
 
 

GESTIONAR 
SUB-

CATEGORIAS 

 
 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 
Ingresar, 
Actualizar 
una Sub-
Categoría  

Se ingresa  la 
información de la sub-
categoría 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
Seleccionar la opción 
Eliminar  

 
Eliminar 
Lector  

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 

 
 
 
 
 

 
 
 

GESTIONAR 
LIBRO 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
Ingresar, 
Actualizar 
un Libro 

Se ingresa  la 
información del libro 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 
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Seleccionar la opción 
Eliminar  

 
Eliminar 

Libro  

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 

 
 

 
 
 
 

PRESTAR 
LIBRO 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
 

Ingresar 
Préstamo  

Se ingresa  la 
información del 
préstamo 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
DEVOLVER 

LIBRO 

 
Seleccionar la opción 
Devolver Libro 

 
Devolver 

Libro  

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 

 
 

 
 
 
 
 

GESTIONAR 
EMPLEADO 

 

 
 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
 
 
 

Ingresar, 
Actualizar 
Empleado 

Se ingresa  la 
información del 
empleado 
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
Seleccionar la opción 
Eliminar 

 
Eliminar 

Empleado  

Despliega un mensaje 
confirmando la acción a 
ejecutar. 

 
 
 

ENVIAR MAILS 

 
Seleccionar la opción  
Enviar Email 

 
 

Enviar 
mails  

Despliega un mensaje 
informativo al finalizar el 
envío de correos. 

 
Seleccionar la opción 
Cancelar Envió  

Despliega un mensaje 
informando la acción 
seleccionada. 
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LLENAR 
FORMULARIO 

DE 
INSCRIPCION 

 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
 

Ingresar 
aspirante 
a Lector 

Se ingresa  la 
información del 
aspirante a lector  
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

 
Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 

 
Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

 
 

BUSCAR 
LIBRO 

 

Ingresar datos correctos 
para la búsqueda 

 
Buscar 
Libro 

Puede ver un reporte 
del libro seleccionado. 

Ingresar datos incorrectos 
para la búsqueda 

Muestra un mensaje de 
no existen registros 

 
REPORTES 

GERENCIALES 

 
Seleccionar el tipo de 
reporte  

 
Generar 
Reporte 

 
Se visualiza los 
reportes 

 
 
 

SOLICITAR 
LIBRO 

 

Seleccionar la opción 
solicitar libro por primera 
vez  

 
 

Solicitar 
Libro 

Despliega un mensaje 
informando el ingreso 
de la solicitud. 

Seleccionar la opción 
solicitar libro por segunda 
vez 

Despliega un mensaje 
informando que no 
puede solicitar más de 
un libro. 

 
 
 
 

PRORROGAR 
ENTREGA 

Seleccionar la opción 
prorrogar entrega del libro 
por primera vez 

 
 

Prorrogar 
entrega 
del libro 

Despliega un mensaje 
informativo que la 
prorroga fue ingresada 

Seleccionar la opción 
prorrogar entrega del libro 
por segunda vez 

Despliega un mensaje 
informativo que no se 
puede aplazar más la 
entrega. 

 
 
 
 
 
 

CAMBIAR 
CLAVE 

 
 
Ingresar datos correctos y 
la información completa 

 
 

 
Cambiar 

Claves de 
Acceso al 
Sistema 

Se ingresa  la nueva 
clave del Lector  
correctamente, 
desplegando un 
mensaje informativo de 
la acción realizada 

Ingresar datos correctos y 
la información incompleta 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
campos en blanco 
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Ingresar datos incorrectos 

Despliega un mensaje 
notificando que existen 
datos erróneos 

Las pruebas de funcionalidad fueron realizadas junto con el usuario final el Sr. 

Adriano Valarezo Coordinador de BiblioRecreo, el mismo que acepto el 

funcionamiento del sistema. 

3.1.2. Pruebas de Seguridad 

Las pruebas de seguridad permiten verificar si el sistema cuenta con alguna 

protección o seguridad para acceder al mismo. 

La primera prueba que se realizó, se pidió al usuario final que ingrese el usuario y 

la contraseña que fueron proporcionadas anteriormente por el equipo de 

desarrollo. El resultado esperado al ingresar correctamente los credenciales era  

direccionarse a la pantalla principal dependiendo del tipo de usuario que se haya 

ingresado. 

La figura 58 muestra el mensaje que presenta el aplicativo web, al momento que 

el usuario ingresa de manera incorrecta ya sea la contraseña, el usuario o las dos 

cosas. 

 

Figura 35. Mensaje de Error de Usuario o Contraseña 

3.1.3. Pruebas de Usabilidad 

Las pruebas de usabilidad, permiten verificar que tan fácil de usar es el sistema, 

para ellos se evalúa que tan fácil es que el usuario realice tareas básicas la 

primera vez que tiene contacto con el sistema, cuantos errores comete el usuario 

al momento  de usar el sistema y cuál es el grado de satisfacción que tiene el 

usuario al usar el sistema. 

Para llevar a cabo las pruebas de usabilidad se realizaron encuestas a 5 

personas, los mismos que utilizaron el sistema en la etapa de pruebas, para esta 
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encuesta se toma en cuenta los siguientes rangos de calificación, como se 

muestra en la tabla 29. 

Tabla 29. Rangos de calificación para la Encuesta 

Escala Equivalencia 

1 Muy Bajo 

2 Bajo 

3 Medio 

4 Alto 

5 Muy Alto 

Las preguntas que se realizaron a los usuarios en las encuestas son 

principalmente para medir si el aplicativo web es: 

ü De fácil uso para el usuario 

ü Es legible 

ü Es eficiente 

A continuación en la tabla 30., se muestran las preguntas que han sido realizadas 

para llevar a cabo las encuestas 

Tabla 30. Preguntas para la Encuesta 

 
 
 
 

Preguntas M
u

y 
B

a
jo

 

B
a

jo
 

M
ed

io
 

A
lt

o
  

M
u

y 
A

lt
o

 

1. ¿Puede utilizar el sistema sin necesidad de un manual?      

2. ¿El tiempo de respuesta a sus peticiones?      

3. ¿El aspecto visual del sistema tanto fondo, tamaño, 
color y fuente de texto es adecuado? 

     

4. ¿Las tareas que usted realiza se llevan a cabo sin 
ninguna complicación? 

     

5. ¿Muestra mensajes coherentes y apropiados durante 
su uso? 
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6. ¿El grado de satisfacción al utilizar el aplicativo web 
fue? 

     

3.2. PLAN DE IMPLEMENTACIÓN 

Una vez finalizadas las pruebas respectivas al sistema desarrollado, se procede a 

la implantación del sistema, para posteriormente realizar la entrega oficial a 

BiblioRecreo 

El aplicativo web fue entregado a BiblioRecreo y recibido por el Sr. Adriano 

Valarezo, Coordinador de la biblioteca BiblioRecreo. El sistema se implantó en un 

servidor con las siguientes características: 

Ø Sistema Operativo: Centos de 32 bits 

Ø Memoria RAM: 4GB 

Ø Disco Duro: 100 GB 

Ø Procesador: Intel(R) Core(TM)2 CPU, E8400 @ 3.00GHz 

Además se realiza la entrega del nombre de usuario y contraseña del usuario 

administrador. 

3.3. ANÁLISIS DE RESULTADOS  

Finalmente se procede a presentar los resultados de la encuesta realizada. 

3.3.1. Análisis de la Pregunta 1 

¿Puede utilizar el sistema sin necesidad de un manual? 

 

Figura 36.  Resultado de la pregunta 1 
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La Figura 36, indica que el 80%  y 20 % de los encuestados opinan que el sistema 

es de fácil uso o navegación. 

3.3.2. Análisis de la Pregunta 2 

¿El tiempo de respuesta a sus peticiones es corto? 

 

Figura 37.  Resultado de la pregunta 2 

La Figura 37, indica que el 60% de los encuestados opinan que el tiempo que 

deben esperar para sus peticiones en muy bajo, mientras que el otro 20% opinan 

que el tipo de respuesta es bajo y el otro 20% que el tiempo de respuesta a las 

peticiones es medio. 

3.3.3. Análisis de la Pregunta 3 

¿El aspecto visual del sistema tanto fondo, tamaño, color y fuente de texto es 

adecuado? 

 

Figura 38.  Resultado de la pregunta 3 

La Figura 38, indica que el 40% de los encuestados opinan el aspecto visual del 

aplicativo está bien, el otro 40% piensa que esta medio bien y el 20 % restante 

piensa que el aspecto visual está muy bien. 
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3.3.4. Análisis de la Pregunta 4 

¿Las tareas que usted realiza se llevan a cabo sin ninguna complicación? 

 

Figura 39.  Resultado de la pregunta 4 

La Figura 39, indica que el 80% de los encuestados opinan que las tareas 

realizadas siempre se ejecutan sin complicaciones y el otro 20% opina que existe 

una mínima complicación para realizar las tareas. 

3.3.5. Análisis de la Pregunta 5 

¿Muestra mensajes coherentes y apropiados durante su uso? 

 

Figura 40.  Resultado de la pregunta 5 

La Figura 40, indica que el 100% de los encuestados opinan que los mensajes 

que muestra el aplicativo en cada una de las tareas que realiza son coherentes y 

adecuados. 
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3.3.6. Análisis de la Pregunta 6 

¿El grado de satisfacción al utilizar el aplicativo web fue? 

 

Figura 41.  Resultado de la pregunta 6 

La Figura 41, indica que el 100% de los encuestados opinan que la satisfacción 

que les brindo el aplicativo web es alto, lo que significa que pueden haber cosas 

que se pueden incluir en un futuro al mismo. 

3.3.7. Análisis final de los Resultados 

Es importante tener un promedio de los resultados, para así saber si el aplicativo 

web desarrollado satisface al usuario final. 

Tabla 31. Resultado promedio de la Encuesta 

Resultados de la encuesta 
Pregunta Resultado % 

Pregunta 1 80% 
Pregunta 2 60% 
Pregunta 3 60% 
Pregunta 4 80% 
Pregunta 5 100% 
Pregunta 6 100% 
Promedio 80% 

 

Como se mostró en la tabla 31., el promedio obtenido de la encuesta realizada fue 

de un 80%, es decir los encuestados opinan que el sistema está bien ya que 

consideran que se puede incluir más cosas a lo desarrollado a un futuro, por lo 

que se concluye que si satisface las necesidades de los usuarios. 
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CAPÍTULO 4: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

4.1. CONCLUSIONES 
 

ü El presente proyecto de titulación cumple con los objetivos planteados de 

diseño y desarrollo de un aplicativo web, el mismo que satisface las 

necesidades del cliente, ayudando a la gestión y administración de la 

información de la biblioteca BiblioRecreo. 

 

ü El presente proyecto de titulación se desarrolló con herramientas que el 

equipo de desarrollo ha manejado previamente, como Eclipse, JSF, JPA, 

Apache Tomcat y MySQL, lo que facilitó el desarrollo del proyecto y lo que 

a su vez ayudó a tener un diseño amigable y sobre todo lo más importante 

que cumplan con los requerimientos del cliente.  

 
ü Es importante que el equipo de trabajo, tenga conocimiento en 

levantamiento de requerimientos y a su vez tengan la capacidad de 

analizar e interpretar lo que el cliente necesita, con la finalidad de 

desarrollar un producto lo más cercano a sus necesidades y así evitar 

realizar demasiados cambios en cada entrega que se realiza al cliente. 

 

ü El presente proyecto de titulación se realizó en el marco del proyecto de 

proyección social Biblioteca Digital “BiblioRecreo”, que contribuye a la 

difusión de la  biblioteca “BiblioRecreo” para lograr atender a un público 

más amplio y diverso, y ayudar a la administración de los procesos de la 

biblioteca.   

 
ü Tener la participación del cliente durante el ciclo de desarrollo es muy 

importante, porque puede despejar dudas que se presentan en el 
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transcurso del desarrollo y no perder tiempo en esperar a una nueva 

reunión para continuar. 

 

ü De acuerdo a la metodología SCRUM, tener la participación del cliente 

durante el transcurso de desarrollo es muy importante, porque pueden 

aclarar criterios en el transcurso del ciclo desarrollo. 

 
ü Para el presente proyecto de titulación se decidió utilizar SCRUM como 

marco de trabajo, flexibilizando los conceptos y adaptándolos al pequeño 

equipo con el que se contó para este proyecto, además de la facilidad que 

tiene para adoptar cambios en el transcurso del proyecto y porque permite 

conocer el crecimiento que se tiene en cada una de las etapas planteadas 

y que tareas son las que tomaron más tiempo en realizar. 

 
ü Uno de los inconvenientes que se presentaron dentro del desarrollo del 

presente proyecto es que el servidor de desarrollo  y el servidor de pruebas 

tenían diferentes configuraciones, lo que ocasionó realizar algunos 

cambios de librerías en el aplicativo web, para poder concluir con la 

migración. 

 
ü En una reunión que se tuvo con el cliente previo a la entrega final del 

aplicativo web, se contó con la satisfacción del cliente al ver funcionar el 

aplicativo y lo más importante que cumplió con las expectativas que se  

tenía para la entrega, a excepción de unos pequeños cambios estéticos 

que solicitó para la entrega final. 

 
ü El aplicativo web BiblioRecreo permitió tener una mayor difusión del 

servicio que prestan a  un público más amplio, permitiéndoles conocer la 

variedad de libros con los que cuenta la biblioteca sin la necesidad de ir a 

sus instalaciones.   

 
ü Con el uso de datos proporcionados por la institución, se pudo realizar 

pruebas en un ambiente real y práctico al software, donde se puede 

evidenciar que el aplicativo cumple al 100% con su propósito, satisfaciendo 
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así en su totalidad los requerimientos dispuestos por el Coordinador de 

BiblioRecreo. 

 
ü La experiencia y conocimiento técnico de la desarrolladora del software, 

contribuyó a que se seleccione la tecnología y herramientas de desarrollo 

más adecuada para el desarrollo del aplicativo web, llegando a su 

culminación sin obstáculos y siguiendo siempre las normas y estándares 

que rigen a dichas herramientas y tecnologías. 

 

ü  Gracias a algunos aspectos de reutilización de componentes de software, 

se logró disminuir un porcentaje el tiempo de desarrollo y esfuerzo, 

mejorando la eficacia y la productividad en cada uno de los sprints del 

proyecto.  
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4.2. RECOMENDACIONES 

 

Ø Se recomienda iniciar el desarrollo de un proyecto sobre un servidor de 

pruebas que tenga las mismas características que el servidor de 

producción, con la finalidad de evitar problemas en incompatibilidad entre 

librerías que no siempre funcionan en cualquier sistema operativo. 

  

Ø Se recomienda, adquirir un servidor en la nube para alojar el aplicativo, por 

la gran disponibilidad y movilidad que tiene, ya que se puede tener acceso 

a través de internet, lo que facilita el trabajo y evita tener problemas con la 

disponibilidad del servicio que puede ofrecer el proveedor. 

 
Ø Es recomendable usar una metodología de desarrollo que nos permita 

estar en contacto continuo con el cliente, como en este caso SCRUM; ya 

que de esa manera podemos llegar al cumplimiento satisfactorio de los 

requerimientos del mismo y no se produzcan inconformidades a la hora de 

la entrega del producto. 

 
Ø Se debe elegir las herramientas de desarrollo, de acuerdo a las 

necesidades y especificaciones del cliente, tomando en cuenta todos los 

aspectos que lo puedan beneficiar directa o indirectamente a corto y largo 

plazo. 

 
Ø El software desarrollado en este proyecto de titulación puede ser usado por 

otras bibliotecas que sigan la misma línea de BiblioRecreo, para lo cual es 

recomendable realizar un nuevo levantamiento de requerimientos y ver si 

estos se ajustan o son compatibles en  su mayoría, con los que ejecuta el 

aplicativo web en la actualidad. 

 
Ø Es importante que el equipo de desarrollo utilice estándares de 

programación, con la finalidad que el código del aplicativo sea de fácil 

entendimiento y lo más importante a un futuro se pueda realizar una 

escalabilidad al sistema sin problema alguno. 
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Ø Para el mantenimiento del sistema de BiblioRecreo, se recomienda que el 

personal tenga el conocimiento necesario en Java y en herramientas de 

software libre, con el fin de garantizar una pronta solución a cualquier 

necesidad que surgiese por parte de los usuarios. 
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GLOSARIO 

JPA: Java Persistence API, tiene como objetivo no perder las ventajas de la 

orientación a objetos al interactuar con una base de datos.  

JSF: Java Server Faces, es una tecnología de visualización normalizada para 

aplicaciones java que han sido basadas en la web, con la finalidad de simplificar 

el desarrollo de las interfaces de usuario. 

SCRUM: Es un proceso de gestión y control que ayuda a reducir la complejidad 

en la creación de software y permite centrarse en las necesidades del negocio 
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ANEXOS 

ANEXO 1: HISTORIAS DE USUARIO 

A continuación se presentan las historias de usuario levantadas con el usuario de 

BiblioRecreo para el desarrollo del aplicativo web 

Historia de Usuario Gestionar Lector: 

Historia De Usuario 

Número: 1 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Gestionar Lector 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 3 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable:  Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar un nuevo 

lector para lo cual se deben ingresar los siguientes datos: cédula de identidad, 

nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, correo electrónico, teléfono 

fijo y celular, dirección del domicilio, código de barras del lector mismo que será 

asignado por el responsable de la biblioteca los cuales son de ingreso 

obligatorio para que el sistema permita realizar el registro del nuevo lector. 

Adicionalmente el usuario Administrador puede realizar el ingreso de datos 

extra para el lector los cuales no son de ingreso obligatorio, estos datos son: 

institución, nivel académico, notas extras del lector, la foto, y un croquis, el cual 

debe ser implementado mediante un mapa de Google en el cual se puede 

seleccionar la ubicación del domicilio del lector.   

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 
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sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por cédula de 

identidad, apellidos o código de barras del lector, y una vez finalizada la 

búsqueda poder actualizar o eliminar al lector seleccionado. 

Observaciones:  

El sistema no deberá permitir el ingreso de lectores duplicados, es decir con 

cédula de identidad repetida. 

En el sistema se manejarán tres estados para el lector estos son: Pendiente, 

Activo, Inactivo 

Una vez que se ingresa el nuevo lector, el mismo debe constar en el  sistema 

con un estado activo. 

Validación:  

El sistema deberá verificar que la cédula ingresada sea válida y que no se 

encuentre registrada previamente en el sistema. 

Además cada de uno de los campos deben validar el ingreso correspondiente 

al tipo de dato que se solicita, es decir si se debe ingresar sólo letras, números 

o letras con números de manera combinada. 

Tabla 32. Historia de Usuario Gestionar Lector 

Historia de Gestionar Categoría del libro: 

Historia De Usuario 

Número: 2 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Gestionar Categoría del libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 2 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 
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Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar una nueva 

categoría al sistema, para lo cual se debe ingresar el nombre de la categoría, la 

misma que es de ingreso obligatorio para que el sistema permita realizar el 

registro de la nueva categoría. 

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por cédula de 

identidad, apellidos o código de barras del lector, y una vez finalizada la 

búsqueda poder actualizar o eliminar la categoría seleccionada 

Observaciones:  

Cada una de las categorías tendrá una o más Sub-Categorías, las cuales se 

podrán registrar una vez creada la categoría. 

Las categorías que se ingresan en este módulo deberán ser mostradas como 

parte del registro de un nuevo libro. 

Validación:  

El sistema deberá validar que en el campo nombre sólo se ingresen letras. 

Tabla 33. Historia de Gestionar Categoría del libro 

Historia de Gestionar Sub-Categoría del libro: 

Historia De Usuario 

Número: 3 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Gestionar Sub-Categoría del libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 2 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 
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Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar una  Sub-

Categoría al sistema, para lo cual se deben ingresar el nombre de la Sub-

Categoría, la descripción de la Sub-Categoría, el ingreso del nombre de la Sub-

Categoría es obligatorio para que el sistema permita realizar el registro de la 

nueva Sub-Categoría. 

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por nombre 

de Sub-Categoría, y una vez finalizada la búsqueda poder actualizar o eliminar 

la Sub-Categoría seleccionada. 

Observaciones:  

Cada Sub-Categoría  que se ingrese deberá estar relacionada con una 

Categoría, por lo que el ingreso de nuevas Sub-Categoría se desplegará una 

vez seleccionada la categoría. 

Las Categorías y las Sub-Categoría que se ingresan deberán ser mostradas 

como parte del registro de un nuevo libro. 

El desarrollo de esta historia de usuario depende del desarrollo de la historia de 

usuario número 2. 

Validación:  

No se puede crear nuevas Sub-Categoría, sin antes crear o tener una 

categoría. 

El sistema deberá validar que en el campo nombre sólo se ingresen letras. 

Tabla 34  Historia de Gestionar Sub-Categoría del libro 

Historia de Gestionar Libro: 

Historia De Usuario 

Número: 4 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 
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Nombre de Historia: Gestionar Libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 3 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar un nuevo libro, 

para lo cual se deben ingresar los siguientes datos: título del libro, 

autor/autores, editorial, categoría, sub-Categoría, tejuelo, código de barras, 

edición, fecha de publicación, lugar de publicación, número de páginas, imagen 

de portada, los mismos que es de ingreso obligatorio para que el sistema 

permita realizar el registro del nuevo libro.  

Adicionalmente el usuario Administrador puede realizar el ingreso de datos 

extras para el libro, los cuales no son de ingreso obligatorio, estos datos son: 

titulo original del libro, sinopsis del libro, premios del libro, lugar de impresión 

del libro, notas del libro. 

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por título, 

autor o código de barras y una vez finalizada la búsqueda poder actualizar o 

eliminar el libro seleccionado. 

Observaciones:  

El ingreso de un nuevo libro depende del desarrollo de las historias de usuario 

números 2 y 3, ya que en el formulario de ingreso de un nuevo libro estos datos 

se desplegarán en el campo categoría y sub-Categoría, los mismos que deben 

estar concatenados directamente. 

El tejuelo que se ingresa al registrar un libro deberá tener un formato (NNN-

LLL-LLL), donde N son números y L son letras. 

Validación:  
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El sistema deberá validar el ingreso correspondiente al tipo de dato que se 

solicita en cada uno de los campos, es decir si se debe ingresar sólo letras, 

números o letras con números de manera combinada. 

Tabla 35. Historia de Gestionar Libro 

Historia de Prestar Libro: 

Historia De Usuario 

Número: 5 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Prestar Libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 1 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar un nuevo 

préstamo, para lo cual se deben ingresar los siguientes datos: el código de 

barras del libro a prestar, el código de barras del lector y la fecha de entrega 

del libro a prestar, los mismos que son de ingreso obligatorio para que el 

sistema permita realizar el registro del nuevo préstamo.  

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente, en otra opción permita realizar una búsqueda.  

Observaciones:  

El sistema deberá desplegar los datos  correspondientes al código de barra del 

libro ingresado, estos datos con título y autor, de igual manera para los datos 

del lector ingresado, estos datos son: nombres y apellidos. 

La fecha de préstamo automáticamente se colocará la fecha actual en la que 

se realiza el préstamo, mientras que la fecha de entrega se colocará 

automáticamente la fecha actual más 5 días, la misma que puede ser 
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modificada en caso de así requerir el administrador. 

Validación:  

El sistema deberá validar el ingreso correspondiente al tipo de dato que se 

solicita en cada uno de los campos, es decir si se debe ingresar sólo letras, 

números o letras con números de manera combinada. 

El sistema deberá informar al usuario Administrador en caso el lector tenga un 

préstamo activo, o que el libro se encuentre prestado, para no continuar con el 

registro de un nuevo préstamo. 

Tabla 36. Historia Prestar Libro 

Historia de Devolver Libro: 

Historia De Usuario 

Número: 6 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Devolver Libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 1 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador realizar una búsqueda por código 

de barras del libro o código de barras de lector, y una vez finalizada la 

búsqueda, poder realizar la devolución del libro registrado en ese préstamo. 

Observaciones:  

La devolución de un préstamo, implica actualizar el estado del libro a disponible 

y el estado del préstamo ha devuelto y la fecha en la cual se ha realizado la 

devolución, para que el lector quede habilitado nuevamente para poder solicitar 

un nuevo libro. 
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La devolución de un libro depende del desarrollo de las historia de usuario 

números 5. 

Validación:  

Tabla 37. Historia Prestar Libro 

Historia de Gestionar Empleado: 

Historia De Usuario 

Número: 7 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Gestionar Empleado 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 3 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar un nuevo 

empleado, para lo cual se deben ingresar los siguientes datos: cédula de 

identidad, nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, teléfono fijo y 

celular y la dirección; los mismos que es de ingreso obligatorio para que el 

sistema permita realizar el registro del nuevo empleado.  

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por cédula de 

identidad o por apellido, y una vez finalizada la búsqueda poder actualizar o 

eliminar el empleado seleccionado. 

Observaciones:  

El género del empleado podrá ser: Masculino o Femenino. 

Validación:  

El sistema deberá validar el ingreso correspondiente al tipo de dato que se 
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solicita en cada uno de los campos, es decir si se debe ingresar sólo letras, 

números o letras con números de manera combinada. 

Tabla 38. Historia de Gestionar Empleado 

Historia de Gestionar Usuario: 

Historia De Usuario 

Número: 8 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Gestionar Usuario 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 2 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador registrar o ingresar un nuevo 

usuario, para lo cual se deben ingresar los siguientes datos: cedula del 

empleado a ser usuario, usuario con el que va a ingresar al aplicativo y la 

contraseña; los mismos que es de ingreso obligatorio para que el sistema 

permita realizar el registro del nuevo empleado.  

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente permita al usuario realizar una búsqueda por cédula de 

identidad o por apellido, y una vez finalizada la búsqueda poder actualizar o 

eliminar al usuario seleccionado. 

Observaciones:  

El usuario nuevo que se crea tendrá acceso al aplicativo con el ingreso de su 

contraseña. Además se tendrá un usuario por empleado, caso contrario el 

sistema deberá notificar que el empleado ya tiene un usuario creado. 

Validación:  
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El sistema deberá validar el ingreso correspondiente al tipo de dato que se 

solicita en cada uno de los campos, es decir si se debe ingresar sólo letras, 

números o letras con números de manera combinada. 

Tabla 39. Historia de Gestionar Usuario 

Historia de Reportes Generales 

Historia De Usuario 

Número: 9 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Reportes Gerenciales 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 8 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador ver reportes gerenciales de tres 

tipos: de libros, de lectores y de préstamos. 

Cada uno de estos reportes estará dividido de acuerdo a los criterios 

solicitados. 

Lectores 

Ø Por rango de edad 

Ø Lectores por estado 

Ø Lectores más asiduos 

Libros 

Ø Los libros más pedidos por rango de edad 

Ø Libros más leídos 

Ø Libros por estado 

Prestamos 

Ø Número de veces que se ha pedido los libros en el mes 

Ø Listado de préstamos por fecha de devolución 
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Ø Listado de préstamos en el mes 

Ø Listado de préstamos por fecha de préstamo. 

Observaciones:  

Estos reportes deben ser exportables a PDF, y se debe poder imprimir 

Los reportes se deben poder generar todos los días con información 

actualizada a cada uno de los días. 

Validación:  

Tabla 40. Historia de Reporte Gerenciales 

 

Historia de Configuración: 

Historia De Usuario 

Número: 10 Usuario: Administrador /  
               Responsable de la Biblioteca 

Nombre de Historia: Configuración 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 3 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable: Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al usuario Administrador actualizar su contraseña, para lo 

cual debe ingresar la contraseña actual, la contraseña nueva y la confirmación 

de la nueva contraseña, los mismos que es de ingreso obligatorio para que el 

sistema permita realizar la actualización de los datos del usuario. 

También en la opción configuración se puede actualizar las contraseñas de los 

lectores, donde su usuario siempre será su cédula de identidad. 

Observaciones:  
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El usuario Administrador tendrá opción a cambiar las contraseñas de los 

lectores, en caso que un usuario lector haya olvidado su contraseña. 

Validación:  

Tabla 41. Historia de Configuración 

Historia de Llenar Formulario de Inscripción 

Historia De Usuario 

Número: 11 Usuario: Lector Nuevo 

Nombre de Historia: Llenar Formulario de Inscripción  

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 4 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable:  Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al lector ingresar su cedula de identidad para continuar con 

el ingreso de datos del nuevo lector, para ello es necesario ingresar los 

siguientes datos: nombres, apellidos, fecha de nacimiento, género, correo 

electrónico, teléfono fijo y celular, dirección del domicilio y un croquis, el cual 

debe ser implementado mediante un mapa de Google en el cual se puede 

seleccionar la ubicación del domicilio del lector; los mismos son de ingreso 

obligatorio para que el sistema permita realizar el registro del formulario de 

inscripción del nuevo lector. 

Finalmente se procede a guardar los datos en la base de datos, para que el 

sistema posteriormente le permita al usuario administrador una vez verificado 

todos los requisitos del nuevo lector pueda asignar un código de barras único 

para que forma parte de los lectores de BiblioRecreo. 

Observaciones:  

El sistema no deberá permitir el ingreso de lectores duplicados, es decir con 
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cédula de identidad repetida.  

Una vez que se ingresa el nuevo lector, el mismo debe constar en el  sistema 

con un estado pendiente, hasta que el administrador revise los requisitos 

solicitados por BiblioRecreo y cambie su estado a Activo. 

Validación:  

El sistema deberá verificar que la cédula ingresada sea válida y que no se 

encuentre registrada previamente en el sistema. 

Además cada de uno de los campos deben validar el ingreso correspondiente 

al tipo de dato que se solicita, es decir si se debe ingresar sólo letras, números 

o letras con números de manera combinada. 

Tabla 42. Historia de Llenar Formulario de Inscripción 

Historia Solicitar Libro 

Historia De Usuario 

Número: 12 Usuario: Lector Registrado 

Nombre de Historia: Solicitar Libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 1 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable:  Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al lector registrado realizar una solicitud del libro, para ello 

se procede a buscar el libro deseado ya sea por título o por autor/autores, y 

una vez finalizada la búsqueda se selección la  opción Solicitar Libro, para que 

se realice el registro de la solicitud.  

Observaciones:  

El sistema no debe permitir que haya dos solicitudes activas del mismo lector. 
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Validación:  

El sistema debe validar que el lector no tenga solicitudes activas para poder 

realizar el registro al sistema de la solicitud del libro.  

Tabla 43. Historia de Solicitar Libro 

Historia de Prorrogar entrega del libro 

Historia De Usuario 

Número: 13 Usuario: Lector Registrado 

Nombre de Historia: Prorrogar entrega del libro 

Prioridad del Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 3 Iteración Asignada: 1 

Programador Responsable:  Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al lector registrado que tenga un préstamo activo, y 

próximo a vencerse, a realizar una prorroga al mismo, para ello debe 

seleccionar la opción Postergar Entrega, para que se realice el registro de la 

solicitud de prórroga al préstamo activo que tiene el mismo. 

Observaciones:  

El lector no puede realizar más de dos prórrogas a un préstamo. 

Validación:  

El sistema deberá validar que no se realice más de dos prórrogas a un mismo 

préstamo. 

Tabla 44. Historia de Prorrogar entrega del libro 

Historia de Cambiar Clave 

Historia De Usuario 
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Número: 14 Usuario: Lector Registrado 

Nombre de Historia: Cambiar Clave 

Prioridad del Negocio: Media Riesgo de Desarrollo: Medio 

Puntos Estimados: 1 Iteración Asignada:  

Programador Responsable:  Ana  Vásquez 

Descripción:  

El sistema permitirá al lector registrado cambiar la clave con la que accede al 

sistema para ellos deberá ingresar la contraseña actual, la contraseña nueva y 

la confirmación de la contraseña nueva, los mismo que es de carácter 

obligatorio para que el sistema registre la actualización de la contraseña. 

Observaciones:  

Esta opción seta disponible solo para los lectores que se encuentran 

registrados en el sistema, y consten como lectores activos. 

Validación:  

El sistema deberá validar que la contraseña que se ingresa en el campo 

contraseña anterior sea la misma que consta en la base de datos, caso 

contrario no le debe dejar guardar la nueva contraseña. 

Tabla 45. Historia de Cambiar Clave 
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ANEXO 2: SPRINT BACKLOG 

En este anexo se detalla cada uno de los sprints o iteraciones que se realizaron 

durante el desarrollo del proyecto BiblioRecreo. 

PRIMERA ITERACIÓN 

El primer sprint está comprendido por los requerimientos 16,17 y 18, los cuales 

fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog 

para el desarrollo del proyecto, la duración del primer sprint es de 15 días, el 

mismo que inicia el 6 de enero y finaliza el 26 de enero del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Primera iteración  

El primer sprint tiene como objetivo principal el diseño de la base de datos, así 

como la creación y configuración del entorno de desarrollo, para poder dar inicio 

al desarrollo del sistema.  

A continuación en la tabla 46 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 46. Listado de Requerimientos para la Primera Iteración  

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

16 Diseñar el Modelo Entidad 
Relación de la Base de Datos  

4 ANA VASQUEZ 4 DIAS 

17 Generar el Script de la Base de 
Datos  

4 ANA VASQUEZ 1 DIA 

18 Creación del entorno de 
Desarrollo para iniciar con el 
Proyecto 

4 
 

ANA VASQUEZ 

 

10 DIAS 

En la tabla 47 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este primer sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 
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Tabla 47. Listado de tareas para la Primera Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

16 Diseñar el Modelo Entidad Relación 
de La Base De Datos 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

16  Revisión del Modelo Entidad Relación 
de La Base De Datos 

ING. IÑIGUEZ CARLOS 1 HORAS 

16 Corrección al Modelos Entidad 
Relación de la Base de Datos 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

16 Diseñar el Modelo Físico de la Base 
de Datos 

ANA VASQUEZ 1 HORAS 

17 Generar el script de la Base De Datos ANA VASQUEZ 1 HORA 

18 Descargar las Herramientas 
necesarias para la creación del 
Entorno de Desarrollo 

 

ANA VASQUEZ 
 
5 HORAS 

18 Creación del Entorno de Desarrollo en 
Eclipse en un ambiente de pruebas 

 

ANA VASQUEZ 

 

20 HORA 

18 Instalar y Configurar el Servidor Web 
para la ejecución del sistema en el 
ambiente de pruebas 

 

ANA VASQUEZ 

 

2 HORAS 

18 Revisión del Entorno de Desarrollo 
para iniciar el Proyecto 

ING. IÑIGUEZ CARLOS 1 HORAS 

TOTAL 45 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog 

Después de obtener el listado de tareas que se deben realizar para cumplir con 

los requerimientos del primer sprint, se realiza una tabla, mediante la cual se 

puede hacer un seguimiento a cada una de las tareas asignadas para este sprint. 

Para lo cual es importante tener los siguientes campos: 

Ø Fecha de inicio del sprint 

Ø Número de días que va a tomar el desarrollo del sprint, los mismos que 

pueden variar dependiendo la complejidad de cada tarea. 

Ø Número de horas por día que se va a trabajar 

Ø Tipo de tarea.- Varía dependiendo del requerimiento  estas pueden ser: 
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o Análisis 

o Prototipado 

o Codificación 

o Revisión 

o Pruebas 

Ø Estado en el que se encuentra la tarea al finalizar el sprint, estos son: 

o Pendiente 

o En curso 

o Terminada 

o Eliminada 

Ø Equipo de Trabajo.- son los integrantes del equipo de desarrollo. 

Ø Días Festivos.- Son aquellos días que el equipo de desarrollo no realiza 

ningún trabajo sobre el proyecto. 

Durante el desarrollo del proyecto, se mantendrán cada uno de los campos 

mencionados anteriormente, con la finalidad de realizar un seguimiento a cada 

una de las tareas del sprint. 

En la figura 42 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el primer sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 42. Listado de tareas al iniciar el primer sprint 

Una vez finalizado el primer sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 42, para ello se utiliza la tabla en el cual se 
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lleva el progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se 

puede observar en la figura 43. 

 

Figura 43. Listado de tareas al finalizar el primer sprint 

El archivo realizado para el seguimiento de cada una de las del sprint, permite 

generar un gráfico de esfuerzo, en el cual se puede observar cómo se trabajó día 

a día durante el sprint y mediante el cual se puede dar cuenta rápidamente si la 

estimación de tiempos que se realizó al iniciar el sprint fue correcta o si se 

necesita tomar ciertas consideraciones al estimar las tareas. 

En la figura 44, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del primer sprint, fue mayor a lo estimado, con la finalidad de completar las 

tareas definidas para la primera iteración. 

 

Figura 44. Esfuerzo realizado en el primer sprint 

SEGUNDA ITERACIÓN 
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El segundo sprint está comprendido por el requerimiento número 1, el cual fue 

seleccionado de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog para el 

desarrollo del proyecto, la duración del segundo sprint es de 15 días, el mismo 

que inicia el 28 de enero y finaliza el 17 de febrero del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Segunda iteración 

El segundo sprint tiene como objetivo principal el desarrollo de módulo del lector. 

A continuación en la tabla 48 se muestran el requerimiento seleccionado para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 48. Requerimiento para la Segunda Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

1 Gestionar Lector  4 ANA VASQUEZ 15 DIAS 

En la tabla 49 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento del requerimiento seleccionado para este segundo sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 49. Listado de tareas para la Segunda Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

1 Crear Prototipo de pantalla para el Ingreso de 
la Información del Nuevo Lector 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

1 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar y 
Eliminar (Cambiar Su Estado) un Lector 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

1 Validar cada campo del Formulario Nuevo 
Lector de acuerdo a las condiciones 
establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 13 HORAS 
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1 Crear Prototipo de Pantalla para el Ingreso de 
Información Extra Para el Nuevo Lector 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

1 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar los 
Datos Extras de un Lector 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

1 Validar cada campo de los Datos Extras del 
Formulario de acuerdo a las condiciones 
establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

1  Crear Prototipo de Pantalla para el listado de 
Lectores 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

1 Validar los campos que serán utilizados para 
realizar los filtros en el Listado de Lectores 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

1 Crear Método de Búsqueda para el Listado de 
Lectores 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

1 Pruebas Segundo Sprint ANA VASQUEZ 1 HORAS 

TOTAL 45 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 45 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el segundo sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y 

de lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 45. Listado de tareas al iniciar el segundo sprint 

Una vez finalizado el segundo sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 45, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 
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progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 46. 

 

Figura 46. Listado de tareas al finalizar el segundo sprint 

En la figura 47, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del segundo sprint, fue distribuido equilibradamente, lo que permitió 

completar las tareas definidas para la segunda iteración. 

 

Figura 47. Esfuerzo realizado en el segundo sprint 

TERCERA ITERACIÓN 

El tercer sprint está comprendido por los requerimientos número 2 y 3, el cual fue 

seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog para 

el desarrollo del proyecto, la duración del tercer sprint es de 15 días, el mismo que 

inicia el 19 de febrero y finaliza el 11 de marzo del 2015. 
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Selección de los requerimientos para la Tercera iteración 

El tercer sprint tiene como objetivo principal el desarrollo de módulo de categoría 

y sub-categoría del libro. 

A continuación en la tabla 50 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 50. Requerimiento para la Tercera Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

2 Gestionar Categoría del Libro  4 ANA VASQUEZ 10 DIAS 

3 Gestionar Sub-Categoría Del Libro 3 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

En la tabla 51 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este tercer sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 51. Listado de tareas para la Tercera Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

2 Crear Prototipo de Pantalla para el Ingreso de 
la información de la Nueva Categoría del Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

2 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar y 
Eliminar (Cambiar Su Estado) una Categoría 
del Libro 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

2 Validar cada campo del formulario de Nueva 
Categoría del Libro de acuerdo a las 
condiciones establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

2  Crear Prototipo de Pantalla para el listado de 
Categorías del Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

2 Validar los campos que serán utilizados para 
realizar los filtros en el Listado de Categorías 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 
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2 Crear Método de búsqueda para el Listado 
Categorías del Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

3 Crear Prototipo de pantalla para el ingreso de 
información de una Nueva Sub-Categoría del 
Libro 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

3 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar y 
Eliminar (Cambiar Su Estado) Una Sub-
Categoría 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

3 Validar cada campo de la Nueva Sub-
Categoría del Formulario de acuerdo a las 
condiciones establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

3  Crear Prototipo De Pantalla Para El Listado 
De Sub-Categorías Del Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

3 Validar Los Campos Que Serán Utilizados 
Para Realizar Los Filtros En El Listado De 
Sub-Categorías Del Libro 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

3 Crear Método De Búsqueda Para El Listado 
Sub-Categorías Del Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

2 y 3 Pruebas Tercer Sprint ANA VASQUEZ 2 HORAS 

TOTAL 43 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 48 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el tercer sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 48. Listado de tareas al iniciar el tercer sprint 
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Una vez finalizado el tercer sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 48, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 49. 

 

Figura 49. Listado de tareas al finalizar el tercer sprint 

En la figura 50, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del primer sprint, fue distribuido equilibradamente, lo que permitió 

completar las tareas definidas para la tercera iteración. 

 

Figura 50. Esfuerzo realizado en el tercer sprint 

CUARTA ITERACIÓN 

El cuarto sprint está comprendido por el requerimiento número 4, el cual fue 

seleccionado de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog para el 
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desarrollo del proyecto, la duración del segundo sprint es de 15 días, el mismo 

que inicia el 16 de febrero y finaliza el 03 de marzo del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Segunda iteración 

El cuarto sprint tiene como objetivo principal el desarrollo de módulo del libro. 

A continuación en la tabla 52 se muestran el requerimiento seleccionado para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 52. Requerimiento para la Cuarta Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

4 Gestionar Libro  4 ANA VASQUEZ 15 DIAS 

En la tabla 53 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento del requerimiento seleccionado para este cuarto sprint, las mismas 

que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de desarrollo, el 

mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o complejidades que se 

presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de las tareas. 

Tabla 53. Listado de tareas para la Cuarta Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

4 Crear Prototipo de Pantalla para el ingreso 
de la información del Nuevo Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

4 Crear los Métodos Para Insertar, Actualizar y 
Eliminar (Cambiar Su Estado) un Libro 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

4 Validar cada campo del formulario del nuevo 
libro de acuerdo a las condiciones 
establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 13 HORAS 

4 Crear Prototipo de Pantalla para el ingreso 
de información Extra para el Nuevo Libro 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

4 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar 
los Datos Extras de un Libro 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 
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4 Validar cada campo de los datos extras del 
formulario de acuerdo a las condiciones 
establecidas Para Su Ingreso 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

4  Crear Prototipo de pantalla para el Listado 
De Libros 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

4 Validar los campos que serán utilizados para 
realizar los filtros en el Listado de Libro 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

4 Crear Método De Búsqueda Para El Listado 
De Libros 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

4 Pruebas Cuarto Sprint ANA VASQUEZ 1 HORAS 

TOTAL 45 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 51 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el cuarto sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 51. Listado de tareas al iniciar el cuarto sprint 

Una vez finalizado el cuarto sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 51, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 52. 
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Figura 52. Listado de tareas al finalizar el cuarto sprint 

En la figura 53, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del cuarto sprint, fue distribuido de una manera equilibrada, lo que permitió 

completar las tareas definidas para la cuarta iteración, con un poco más de 

esfuerzo. 

 

Figura 53. Esfuerzo realizado en el cuarto sprint 

QUINTA ITERACIÓN 

El quinto sprint está comprendido por los requerimientos número 5 y 6, los cuales 

fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog 
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para el desarrollo del proyecto, la duración del tercer sprint es de 15 días, el 

mismo que inicia el 7 de abril y finaliza el 27 de abril del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Quinta iteración 

El quinto sprint tiene como objetivo principal el desarrollo del módulo prestar libro 

y devolver libro. 

A continuación en la tabla 54 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 54. Requerimiento para la Quinta Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

5 Prestar Libro 4 ANA VASQUEZ 8 DIAS 

6 Devolver Libro 4 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

En la tabla 55 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este quinto sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 55. Listado de tareas para la Quinta Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

5 Crear Prototipo de Pantalla para el Registro 
del Préstamo de un Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

5 Crear los Métodos para Insertar el Préstamo 
de un Libro 

ANA VASQUEZ 18 HORAS 

5 Validar cada campo del formulario de un 
préstamo de libro de acuerdo a las 
condiciones establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 
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6  Crear Prototipo de pantalla para la 
devolución de un Libro 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

6 Validar los campos que serán utilizados para 
realizar los filtros en el listado de Préstamos 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

6 Crear Método de actualización que cambia el 
estado del préstamo del Libro 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

5 Y 6 Pruebas Quinto Sprint ANA VASQUEZ 3 HORAS 

TOTAL 43 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 54 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el quinto sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 54. Listado de tareas al iniciar el quinto sprint 

Una vez finalizado el quinto sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 54, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 55. 
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Figura 55. Listado de tareas al finalizar el quinto sprint 

En la figura 56, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del quinto sprint, fue distribuido equilibradamente, de tal manera que se 

completaron las tareas un día antes de finalizar la quinta iteración. 

 

Figura 56. Esfuerzo realizado en el quinto sprint 

SEXTA ITERACIÓN 

El sexto sprint está comprendido por los requerimientos número 7 y 8, los cuales 

fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product Backlog 

para el desarrollo del proyecto, la duración del sexto sprint es de 15 días, el 

mismo que inicia el 29 de abril y finaliza el 19 de mayo del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Sexta iteración 

El sexto sprint tiene como objetivo principal el desarrollo del módulo gestionar 

empleado y actualizar usuario. 
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A continuación en la tabla 56 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 56. Requerimiento para la Sexta Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

7 Gestionar Empleado 4 ANA VASQUEZ 10 DIAS 

8 Actualizar Usuario 3 ANA VASQUEZ 4 DIAS 

En la tabla 57 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este sexto sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 57. Listado de tareas para la Sexta Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

7 Crear Prototipo De Pantalla para el registro 
del Nuevo Empleado 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

7 Crear Prototipo de pantalla para actualizar 
un Empleado 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

7 Crear los Métodos para Insertar, Actualizar 
Y Eliminar (Cambiar su Estado) De Un 
Empleado 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

7 Validar cada campo del formulario de un 
empleado de acuerdo a las condiciones 
establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

7  Crear Prototipo de pantalla para el listado 
un Empleado 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

7 Validar los campos que serán utilizados 
para realizar los filtros en el Listado de 
Empleados 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 
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7 Crear Método de búsqueda para el Listado 
de Empleados 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

8 Crear Prototipo de pantalla para la 
actualización de un Usuario 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

8 Validar cada campo del formulario de 
actualizar usuario de acuerdo a las 
condiciones establecidas para la 
Actualización. 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 

8 Crear Método para la Actualizar el Usuario. ANA VASQUEZ 3 HORAS 

7 y 8 Pruebas Sexto Sprint ANA VASQUEZ 3 HORAS 

TOTAL 40 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 57 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el sexto sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de lo 

posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 57. Listado de tareas al iniciar el sexto sprint 

Una vez finalizado el sexto sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas las 

tareas listadas en la figura 57, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 58. 
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Figura 58. Listado de tareas al finalizar el sexto sprint 

En la figura 59, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del sexto sprint, se tuvo un poco de tiempo extra en caso de surgir algún 

imprevisto lo que permitió cumplir las tareas días antes de finalizar la sexta 

iteración. 

 

Figura 59. Esfuerzo realizado en el sexto sprint 

SÉPTIMA ITERACIÓN 

El séptimo sprint está comprendido por los requerimientos número 9, 20 y 21, los 

cuales fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product 

Backlog para el desarrollo del proyecto, la duración del séptimo sprint es de 15 

días, el mismo que inicia el 21 de mayo y finaliza el 10 de junio del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Séptima iteración 
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El séptimo sprint tiene como objetivo principal el desarrollo del módulo envío de 

correos electrónicos a los lectores, desarrollo del login y del menú del aplicativo 

web. 

A continuación en la tabla 58 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 58. Requerimiento para la Séptima Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

9 Envió de Correos Electrónicos a los 
Lectores 

3 ANA VASQUEZ 8 DIAS 

20 Desarrollo del Login Para Ingresar al 
Aplicativo 

4 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

21 Agrupar en un menú toda la funcionalidad 
desarrollada para una mejor distribución y 
visualización 

 

4 

 

ANA VASQUEZ 

 

3 DIAS 

En la tabla 59 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este séptimo sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas.  

Tabla 59. Listado de tareas para la Séptima Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

9 Crear Prototipo de pantalla para el envío de 
correos electrónicos a los lectores 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

9 Crear Los Métodos para realizar el envío de 
Correos Electrónicos 

ANA VASQUEZ 14 HORAS 

20 Crear Prototipo de login para los usuarios 
del sistema tanto Lectores como Usuarios 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

20  Crear Los Métodos para la validación del 
login para el ingreso al sistema 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 
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21 Crear prototipo del menú principal para cada 
uno de los Perfiles 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 

9,20,21 Pruebas Séptimo Sprint ANA VASQUEZ 5 HORAS 

TOTAL 44 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 60 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el séptimo sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 60. Listado de tareas al iniciar el séptimo sprint 

Una vez finalizado el séptimo sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 60, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 61. 

 

Figura 61. Listado de tareas al finalizar el séptimo sprint 
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En la figura 62, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del séptimo sprint, se hizo un pequeño esfuerzo adicional para poder 

cumplir las tareas asignadas para finalizar la séptima iteración. 

 

Figura 62. Esfuerzo realizado en el séptimo sprint 

OCTAVA ITERACIÓN 

El octavo sprint está comprendido por los requerimientos número 11, 19 y 22, los 

cuales fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el Product 

Backlog para el desarrollo del proyecto, la duración del séptimo sprint es de 30 

días, el mismo que inicia el 15 de junio y finaliza el 24 de julio del 2015. 

Selección de los requerimientos para la Octava iteración 

El octavo sprint tiene como objetivo principal el desarrollo del módulo llenar 

formulario de inscripción configuración del servidor en el cual se alojara el 

aplicativo web y el desarrollo del módulo buscar libro que estará disponible para 

cualquier usuario del sistema. 

A continuación en la tabla 60 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 60. Requerimiento para la Octava Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 
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11 Configurar un Servidor para colocar el 
aplicativo Desarrollado 

4 ANA VASQUEZ 8 DIAS 

19 Llenar Formulario De Inscripción 2 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

22 Buscar libro y ver reporte del Libro 
Seleccionado 

3 ANA VASQUEZ 3 DIAS 

En la tabla 61 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este octavo sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 61. Listado de tareas para la Octava Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

11 Instalar el motor de base de datos en el 
servidor a utilizar 

ANA VASQUEZ 3 HORAS 

11 Crear la base de datos con el script 
generado en el primer sprint 

ANA VASQUEZ 1 HORA 

11 Cargar la base de datos con algunos 
registros. 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

11  Instalar el Servidor Web ANA VASQUEZ  3 HORAS 

11 Cargar el aplicativo web con todo lo 
Desarrollado 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

11 Hacer pruebas del aplicativo web ya en el 
servidor con la IP Publica Respectiva 

ANA VASQUEZ 1 HORA 

19 Crear Prototipo de pantalla para el formulario 
de inscripción a Bibliorecreo 

ANA VASQUEZ 10 HORAS 

19 Crear Método de Ingreso del Nuevo 
Aspirante a Lector 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

19 Validar cada campo del formulario de 
inscripción de acuerdo a las condiciones 
establecidas para su Ingreso 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 
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22 Crear Prototipo De Pantalla para buscar un 
libro (sin ser usuario ni lector) y posterior ver 
a manera de Reporte la Información General 
del mismo 

ANA VASQUEZ 4 HORAS 

22 Crear método de búsqueda de acuerdo a las 
condiciones establecidas 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 

22 Crear el reporte respectivo para visualizar 
dicha información 

ANA VASQUEZ 2 HORAS 

11,19,22 Pruebas Octavo Sprint ANA VASQUEZ 5 HORAS 

TOTAL 47 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 63 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el octavo sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  

 

Figura 63. Listado de tareas al iniciar el octavo sprint 

Una vez finalizado el octavo sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 63, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 64. 
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Figura 64. Listado de tareas al finalizar el octavo sprint 

En la figura 65, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del octavo sprint, fue estimado de una manera muy positiva y rápida, 

motivo por el cual se realiza un triple trabajo en horas de acuerdo a lo estimado, 

además que el equipo no contaba con que el servidor no tenía las herramientas y 

configuraciones necesarias, lo que retraso al equipo. 

 

Figura 65. Esfuerzo realizado en el octavo sprint 

NOVENA ITERACIÓN 

El noveno sprint está comprendido por los requerimientos número 10,12,13 y 15, 

los cuales fueron seleccionados de acuerdo a la prioridad que se tiene en el 

Product Backlog para el desarrollo del proyecto, la duración del séptimo sprint es 
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de 30 días, el mismo que inicia el 28 de julio y finaliza el 07 de septiembre del 

2015. 

Selección de los requerimientos para la Octava iteración 

El noveno sprint tiene como objetivo principal el desarrollo del módulo llenar 

formulario de inscripción configuración del servidor en el cual se alojara el 

aplicativo web y el desarrollo del módulo buscar libro que estará disponible para 

cualquier usuario del sistema. 

A continuación en la tabla 62 se muestran los requerimientos seleccionados para 

realizarse en este sprint. 

Tabla 62. Requerimiento para la Novena Iteración 

ID NOMBRE DEL REQUERIMIENTO PRIORIDAD RESPONSABLE TIEMPO 

ESTIMADO 

10 Reportes Gerenciales 2 ANA VASQUEZ 15 DIAS 

12 Solicitar Libro 1 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

13 Prorrogar Entrega 1 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

15 Cambiar Clave 1 ANA VASQUEZ 5 DIAS 

En la tabla 63 se detallan cada una de las tareas que se realizan para el 

cumplimiento de los requerimientos seleccionados para este noveno sprint, las 

mismas que tienen un responsable o responsables y un tiempo estimado de 

desarrollo, el mismo que puede variar dependiendo de las dificultades o 

complejidades que se presentan en el transcurso del desarrollo de cada una de 

las tareas. 

Tabla 63. Listado de tareas para la Novena Iteración 

ID 
REQUISITO 

TAREA RESPONSABLE TIEMPO 
ESTIMADO 

10 Crear pantalla para la generación de los 
Reportes Generales de Lectores. 

ANA VASQUEZ 9 HORAS 
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10 Crear pantalla para la generación de los 
Reportes Generales de Libros. 

ANA VASQUEZ 9 HORAS 

10 Crear Pantalla para la generación de los 
Reportes Generales de Préstamos 

ANA VASQUEZ 9 HORAS 

10 Diseño de los reportes respectivos para 
Lectores 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

10 Diseño de los reportes respectivos para 
Libros 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

10 Diseño de los reportes respectivos de 
Prestamos 

ANA VASQUEZ 8 HORAS 

12 Crear Prototipo de pantalla para solicitar 
Libro 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

12 Crear método para insertar las solicitudes 
del Libro  

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

13 Crear prototipo de pantalla para prorrogar la 
Entrega Libro 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 

13 Crear método para actualizar la fecha de 
Entrega del Libro  

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

15 Crear prototipo de pantalla para cambiar la 
clave de acceso al sistema del módulo 
lector. 

ANA VASQUEZ 5 HORAS 

15 Crear método para actualizar la clave de 
acceso al sistema del lector 

ANA VASQUEZ 6 HORAS 

10,12,13,15 Pruebas Noveno Sprint ANA VASQUEZ 5 HORAS 

TOTAL 84 HORAS 

Seguimiento del Sprint Backlog  

En la figura 66 que se muestra a continuación, se muestra un listado de las tareas 

con las cuales se inicia el noveno sprint,  tareas que deben ser desarrolladas y de 

lo posible terminadas en el transcurso del mismo.  
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Figura 66. Listado de tareas al iniciar el noveno sprint 

Una vez finalizado el noveno sprint, es necesario realizar un seguimiento a todas 

las tareas listadas en la figura 66, para ello se utiliza la tabla en el cual se lleva el 

progreso de cada tarea día a día hasta finalizar el sprint, como se puede observar 

en la figura 67. 

 

Figura 67. Listado de tareas al finalizar el noveno sprint 

En la figura 68, se puede observar que el esfuerzo o tiempo empleado en las 

tareas del noveno sprint, fue estimado de forma real lo que ayuda a terminar las 

tareas del sprint con anticipación a pesar de las dificultades que se presenten en 

cada una de la tareas y al final cumplir con el sprint. 
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Figura 68. Esfuerzo realizado en el noveno sprint 
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ANEXO 3: ACTA DE REUNION  

ACTA DE REUNIÓN N°2 

Fecha: Quito 21 de Octubre del 2015 

Lugar: Instalaciones de BiblioRecreo 

Hora Inicio: 15:00 HRS. 

Hora Finalización: 17:00 HRS 

ASISTENTES 

Sr. Adriano Valarezo à Coordinador de BiblioRecreo 

MSc. Iván Carrera à Coordinador del Proyecto 

Srta. Ana Vásquez à Directora del Proyecto 

TEMAS 

1. Entrega del aplicativo web, con la funcionalidad acordada en la reunión inicial del 13 de 

Diciembre del 2014 

2. Explicación detallada de la funcionalidad del sistema con la finalidad de verificar que el 

sistema satisfaga las necesidades del cliente y en caso de haber cambios ver la factibilidad 

de realizarlos. 

3. Listar los cambios requeridos por el usuario en caso de existir y dar una fecha para la 

entrega final con los cambios solicitados. 

4. Planificar una próxima reunión para realizar la entrega formal a BiblioRecreo del 

aplicativo web. 

FIRMAS DE CONFORMIDAD DEL ACTA 

 

 

 

______________________ 
Sr. Adriano Valarezo 

Coordinador de 
“BiblioRecreo” 

 

_____________________ 
MSc. Iván Carrera  

Coordinador del Proyecto 

______________________
Srta. Ana Vásquez 

Directora del Proyecto 
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A continuación se detallan cada uno de los anexos que se encuentran en el DVD 

ANEXO 4: MANUAL DE INSTALACIÓN  

Es un pequeño documento donde se detalla paso a paso la configuración e 
instalación de herramientas para poder instalar el aplicativo web 

ANEXO 5: MANUAL DE USUARIO 

Es un documento en el cual se indica paso a paso la funcionalidad del aplicativo 
web, con la finalidad que el usuario tenga un breve conocimiento del aplicativo 
web 

ANEXO 6: INSTALADOR DEL APLICATIVO WEB 

Son dos archivos con extensión .WAR y .JAR del aplicativo web BiblioRecreo 

ANEXO 7: SCRIPT DE LA BASE DE DATOS 

Es un archivo en el cual está la estructura de la base de datos que se utiliza en el 
aplicativo web, la misma que permite crear la base de datos donde el usuario lo 
necesite y lo crea necesario. 

ANEXO 8: CERTIFICADO DE ACEPTACIÓN  

Es un certificado de aceptación emitida por BiblioRecreo, donde especifica que se 
encuentran satisfechos con el aplicativo web. 

 


