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RESUMEN

Este proyecto de titulacion tiene como objetivo realizar un sistema web para la
gestion de cultivo de palma africana. Gestionando los subprocesos que son parte
del proceso de cultivo como: siembra, fertilizacién, control de plagas y cosecha. El
sistema web esta conformado por cinco médulos principales, los mismos que
corresponden a los cuatro subprocesos del proceso de cultivo, y se afade el
modulo de administracion del sistema. EI médulo de administracion es utilizado

para registrar parametros iniciales, informacion de la empresa y empleados.

Para la elaboracién del sistema se ha utilizado herramientas libres para desarrollo
de aplicaciones como: PostgreSQL cumpliendo la labor de motor de base de

datos, Eclipse como entorno de desarrollo integrado y Jboss7 como servidor web.

Como metodologia agil para la elaboracién del proyecto se utilizé SCRUM,
incluyendo historias de usuario de la metodologia XP. Para la elaboracion total del
proyecto se crearon cinco sprints de 15 dias cada uno, conformados a partir de un
product backlog refinado el mismo que esta ordenado por prioridad de desarrollo.
Al final de cada sprint se realizaron las pruebas funcionales y se obtuvo la

aceptaciéon de cada una de ellas.

Como caso de estudio, el sistema fue instalado y probado por los usuarios de una
palmicultora de la ciudad de Quinindé, provincia de Esmeraldas. Aquellos
usuarios fueron encuestados respecto a criterios de: funcionabilidad, en el cual el
puntaje promedio fue de 83.33%, seguridad del sistema, el cual obtuvo un puntaje
promedio de 89.58% y usabilidad, el cual refleja un puntaje promedio de 76.52%.

Mostrando que los usuarios se sienten satisfechos con el producto final.



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

En la actualidad, el cultivo de Palma africana es uno de los principales cultivos en
el pais debido a los multiples usos de esta planta y asi también a su uso como
biocombustible. Se cultiva principalmente en la provincias de Esmeraldas, Los

Rios, Pichincha, Santo Domingo, Sucumbios y Orellana.

Segun datos estadisticos de Asociacion Nacional de Cultivadores de Palma
Africana (ANCUPA) en el 2009, se sembraron cerca de 23.000 hectareas de
palma africana. La inversién total tanto en siembra como en el proceso de
industrializacion de la palma asciende a 1.380'230.000 ddlares americanos,

generando cerca de 168 667 empleos tanto directos como indirectos.

De acuerdo a la investigacion web realizada por el autor, no existe en el pais un
sistema de produccion nacional que realice la gestion del proceso de cultivo de la
palma de manera automatizada, por lo que los agricultores ecuatorianos no tienen

una herramienta que le permita planificar sus cosechas y ventas a las extractoras.

1.1.1 DESCRIPCION DEL PROCESO DE CULTIVO DE PALMA AFRICANA EN
EL ECUADOR

El proceso de cultivo de la Palma africana, es una labor importante dentro de lo
que conlleva la produccion de racimos de palma, debido a que la palma africana o
palma aceitera como se la conoce tiene una larga vida de producciéon [1], y de
este proceso depende el tamafo, numero y calidad del racimo que es la materia
prima de la cual se extrae el aceite. Dentro del proceso de cultivo de la palma
africana existen varios procesos como: el proceso de siembra, el proceso de

fertilizacion, el proceso de control de plaga y el proceso de cosecha.

1.1.1.1 Proceso de siembra.

Para que la germinacion de la semilla de la palma africana sea exitosa el terreno
en el que se realice el sembrio debe tener varias caracteristicas imprescindibles

como:



Tener una temperatura entre 22 y 33 °C, una Humedad relativa de 80%, y
luminosidad de 1500 a 2000 horas luz al afio, ademas de ser un suelo arcilloso o
franco limoso con buen drenaje. La siembra de la palma africana debe iniciar en
una época lluviosa, distribuyéndose a una distancia de 9m, teniendo una densidad
de 143 palmas por hectarea. Las variedades de palma africana que se puede
sembrar en estas caracteristicas son la Dura, Pisifera y Tenera que es la fusion
de las dos anteriores. El proceso de siembra tiene una duracion aproximada de
12 meses. [2]

1.1.1.2 Proceso de fertilizacion.

Debido al alto potencial de produccion y productividad, el uso de insumos en este
tipo de cultivo es alto, por lo tanto es necesario tener planificaciones de
fertilizacion, aplicar estos insumos promueven el desarrollo de la plantacion y

otorga resistencia a plagas y enfermedades.

En el proceso de fertilizacién contemplamos todo lo referente al crecimiento del
cultivo, después del proceso de sembrio, teniendo en cuenta varios subprocesos
como: la aplicacién de insumos nutrientes, abonos, el subproceso de riego que
hidratara a los sembrios, ademas de realizar tareas especiales como la

polinizacién asistida que es necesaria para la produccién de racimos.

1.1.1.3 Proceso de control plagas.

En este tipo de plantaciones es importante prestar atencién a diferentes tipos de
plagas que se puede presentar a lo largo de la etapa de crecimiento y cosecha,
mientras la plantacién tenga vida util, estas plagas se pueden presentar en forma
de especies vegetales tales como la mala hierba o podrian aparecer a manera de

insectos que dafien la plantacion.

La problematica que representa las plagas de tipo vegetal puede ser un problema
importante en los sembrios debido a que la existencia de mala hierba alrededor
de la plantaciéon, hace que la plantacion no tenga un crecimiento 6ptimo. Lo que
ocasiona que la vegetacion no deseada aproveche los nutrientes que se aplican a
la plantacion, por lo tanto se vera afectado rendimiento del cultivo al momento de

la cosecha. Por otro lado la plaga de insectos dafia a la plantacion directamente



afectando al tronco, las hojas y los racimos de la palma, lo que disminuira la
cosecha de racimos sanos. Para controlar estos dos tipos de plagas es necesario
identificar un mitigante y describir el proceso para controlar la plaga, mediante la
aplicacién de insumos a las palmas afectadas, ademas de realizar tareas como la

poda de hierbas secas y hierbas no funcionales.

1.1.1.4 Proceso de cosecha.

El proceso de cosecha se lo realiza a partir de los 3 afios de edad de la
plantacion. A partir de la primera cosecha el proceso se lo realizara cada 7 dias
aproximadamente, la produccién de racimos de la palma africana es progresiva
esta se incrementa con la edad de la plantacion hasta estabilizarse, obteniendo la

siguiente tabla

PROYECCION DE PRODUCCION DE RACIMOS
DE LA PALMA AFRICANA (Promedio)
ANO DE TAZA MEDIA DE RACIMOS POR
COSECHA HECTAREA
6
2 12
3 19
4 21
5 20
6 20
7 19
8 19
9 18
10 19
11 18
12 17
13 17
14 17
15 16
16 15




17 12

Tabla 1. 1 Proyeccion de produccion de racimos de palma por hectarea,
Fuente [2]

1.2 DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

Para optimizar la elaboracién de un producto de desarrollo, como lo es un sistema
web, es necesario utilizar metodologias de desarrollo las mismas que permitiran
planificar las actividades necesarias para obtener como resultado un producto

software.

Una metodologia agil se caracteriza por cumplir varios principios fundamentales,
los mismos que se encuentran descritos en el manifiesto agil. Estos principios
conforman una especie de guia bajo la cual se elaborara el proyecto. Sabiendo
esto, la metodologia agil que se ha decidido utilizar es SCRUM, adaptandola con

la inclusién de historias de usuario, utilizadas en la metodologia XP.

1.2.1 SCRUM

Es un entorno agil para el desarrollo de software, centrado en el uso de buenas
practicas, obteniendo la colaboracién total de todos los integrantes del proyecto,
permitiendo obtener una productividad eficaz a un corto tiempo, esta metodologia
es altamente flexible a proyectos que presenten cambios constantes en los

requerimientos para la elaboraciéon de un proyecto de software.

1.2.1.1 Valores

Scrum al estar sujeto al uso de buenas practicas, necesita una serie de valores en
las cuales deben basarse procesos e interacciones entre los miembros del equipo

como:

Enfoque, que nos permitira centrarnos en realizar los objetivos trazados por el

equipo de trabajo de una manera optima.

Coraje, con lo cual nos podemos sentir apoyados por los miembros del equipo de

trabajo y nos facilitara obtener mayores recursos a nuestra disposicion.



Franqueza, el hecho de trabajar en conjunto nos permite convivir ademas de
expresar nuestros avances en el proyecto y las dificultades que se vayan

presentando a lo largo del desarrollo.

Compromiso, debido a que nos encontramos inmiscuidos dentro del proyecto y
nos sentimos parte del equipo estamos mas comprometidos para alcanzar la meta

final

Respeto, que al compartir éxitos y fracasos dentro del equipo de trabajo, es
esencial respetarse mutuamente y ayudarse entre todos los miembros, pues

todos anhelan alcanzar el bien comun. [3]
1.2.1.2 Roles

1.2.1.2.1 Product Owner

Denominado como el propietario del producto, cumple las funciones de un cliente
que le dara una valoracion al sistema, el propietario del producto decide en ultima
instancia como sera el resultado final, ademas definira el orden en el cual se van
ejecutando los sprints, y las prioridades de funcionalidad. ElI Producto Owner
como propietario del producto debe conocer el plan del proyecto, su inversion y el

retorno de la inversion. [4]

Para poder adaptarse a este rol es preciso conocer a profundidad el marco de
negocio para las cuales se va a realizar el software, conocer también las
necesidades y tener una visidbn amplia sobre el producto a desarrollarse. Ademas
debe tener facilidad de comunicacion, para poder exponer la informacién
necesaria para el desarrollo del producto de manera directa o de forma

retroalimentaria para el entorno del negocio.

1.2.1.2.2Scrum Master

Este rol se designa al responsable de que se cumplan las planificaciones del
marco de scrum, cumple las funciones de un mediador entre el product ownery el
equipo de desarrollo, siendo un canal de comunicacion el cual proporciona la
asesoria necesaria para el desarrollo del producto. Ademas debe revisar y validar

la funcionalidad del product backlog, el scrum master esta encargado del disefio y



configuracién de las practicas de scrum, verificando si se estda empleando de

forma correcta la metodologia.

Para poder cumplir con el rol de scrum master es necesario tener un modelo de
liderazgo servil, para que pueda ayudar al equipo de desarrollo y al product
owner, para esto es obligatorio que el scrum master tenga aptitudes
comunicativas para que sea el enlace optimo entre los miembros del equipo de
trabajo. [4]

1.2.1.2.3 Equipo de Desarrollo

El equipo de desarrollo esta formado, por profesionales dedicados al desarrollo
del sistema cumpliendo las funciones de programacion, y de edicion de la base de
datos en la cual se regira el sistema, este grupo no se trata de estar formado, por
entidades unicas como arquitecto, tester, programador o disefiador, sino se trata
de conformar un grupo con personas multifuncionales, que puedan cumplir las

funciones requeridas por el scrum master. [4]

Para ser parte del equipo de desarrollo se deben tener habilidades como, manejo
de lenguaje de programacion en el cual se va a desarrollar el sistema,
conocimientos sobre bases de datos, tener fundamentos de arquitectura de
sistemas, tener un espiritu de colaboracion con todos los involucrados en el

proyecto, puesto que todos tiene un proposito en comun.
1.2.1.3 Componentes

1.2.1.3.1 Product backlog

Denominado como la pila del producto, en este componente se registran los
requisitos del sistema desde el punto de vista del product owner, representa todas
las funcionalidades que debe tener el sistema segun los usuarios del sistema,
este item es dedicado netamente al usuario, por lo cual la pila del producto nunca
se da por terminada hasta tener una aceptable nivel satisfaccion del sistema por
parte del cliente, esta se modifica al revisar el sprint, siendo parte de una

retroalimentacion para corregir posibles errores.



El product backlog surge de una lista de requisitos hecha por el product owner,
esta tiene que estar ordenada segun su prioridad segun las necesidades del
cliente, la lista de requisitos puede tener campos como: un identificador unico,
prioridad del requisito, descripcion del requisito y una estimacion del esfuerzo

necesario.

1.2.1.3.1 Sprint backlog

Este elemento se deriva de las funcionalidades del product backlog, como una
conformada por las tareas necesarias para construir un incremento, es realizada
por el equipo de trabajo durante las reuniones de planificacion, y debe tener un
tamano adecuado para poder monitorear el avance del desarrollo del sistema, en
el sprint backlog, deben contar campos como: categoria del requisito, nombre del
requisito, responsable del requisito, estimacién de duracion, y estado del requisito,
esta lista debe estar visible para todos los miembros del equipo, de manera que

facilite la comunicacion diaria.

1.2.1.3.1 Product Increment

Este componente es el resultado de lo producido por un sprint, se considera como
la meta del sprint, puesto que el sprint estara terminado y como una parte
funcional del sistema, con el propédsito de ser entregado al cliente para su
revision, no se deben considerar prototipos, pruebas, sub-mddulos, ni trabajos
internos como el disefio de la base de datos como incremento, debido a esto un
incremento unicamente se producira en cada iteracién y debe ser de alta calidad

para el uso del cliente. [3]

1.3SELECCION DE LAS HERRAMIENTAS PARA EL
DESARROLLO

Para la seleccidn de las herramientas con las cuales se va a desarrollar el
sistema, se ha optado por usar software libre, debido a que el sistema esta
orientado principalmente a micro, pequenas y medianas empresas (Mipymes),
que no poseen los recursos econdmicos para cubrir el costo de herramientas con

licencia.



1.3.1 MOTOR DE BASE DE DATOS

El motor de base de datos es utilizado para el disefio de la base de datos y
administracion de la misma. Para la seleccion de la herramienta como motor de
base de datos se ha decidido tomar en cuenta a dos de ellas como: MySQL vy
PostgreSQL, debido a que estas herramientas son de libre distribucion y ademas
son las de mayor uso en el desarrollo de aplicaciones por los estudiantes
universitarios. En la siguiente tabla se ha elaborado un cuadro comparativo entre

las dos herramientas seleccionadas.

Base de MySQL PostgreSQL
Datos
Caracteristicas
Licencia GPL 4 BSD 4
Escalabilidad Media 3 Alta 5
Arquitectura Relacional 4 Objeto-Relacional 5
Soporte En linea, via 4 Papers, En linea, via | 4
telefénica mail, FAQ
Lenguaje de SQL 5 SQL 5
Transacciones
Facilidad de uso Alta 5 Alta 5
Principales MySQL 4 pgAdmin
Herramientas Workbench
Graficas
Compatibilidad | Falla definiciéon | 4 Total 5
ACID de consistencia
con
combinacion de
InnoDB

Experiencia Normal 4 Alta 5
Total 37 42

Tabla 1. 2 Tabla comparativa entre MySQL y PostgreSQL,
Elaborado por: El Autor, Fuentes: [5] [6]
Después de analizar las caracteristicas descritas en la Tabla 1.2, se ha escogido
a la herramienta PostgreSQL. Debido a que esta herramienta presenta una mayor

fortaleza en cuanto concierne a la escalabilidad, arquitectura, compatibilidad ACID
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y experiencia. Lo cual facilitara el disefio y la administracion de la base de datos

del sistema.

1.3.2 ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO (IDE)

El entorno de desarrollo integrado es la herramienta en donde se va a desarrollar
y compilar el codigo para la aplicacién, para seleccionar la herramienta adecuada
se han escogido comparar a NetBeans y Eclipse, conocidos como herramientas
con licencia Open Source y son las de mayor uso en el desarrollo de aplicaciones
para estudiantes de la universidad. A partir de esto se ha elaborado una tabla

comparativa la cual compara estas dos herramientas bajo los siguientes criterios.

IDE Eclipse NetBeans

Caracteristicas

Licencia Eclipse 4 GPL, CDDL 4
Public
License
Portable Si 5 No 2
Configurable Total 4 Limitada 3
Autocompletado Si 5 Si 5
Vista Previa para Si 5 Si 5
aplicaciones Web
Facilidad de uso Alta 5 Normal
Control de Si 5 Si
Versiones
Compatibilidad Normal 3 Alta 5
con herramientas
Testing
Experiencia Alta 5 Normal 3
Total 41 35

Tabla 1. 3 Cuadro comparativo entre Eclipse y Netbeans
Elaborado por: El autor, Fuentes: [7] [8] [9]
Luego de analizar las caracteristicas de los dos entornos de desarrollo expuestos
en la tabla 1.3 se ha elegido a Eclipse, como herramienta para el desarrollo del

proyecto. Debido a que Eclipse es mas fuerte en cuanto a su facilidad de uso, su
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portabilidad, configuracién, compatibilidad con herramientas Testing y la

experiencia que se tiene en el manejo de la misma.

1.3.3 SERVIDOR DE APLICACIONES WEB

El servidor de aplicaciones web es la herramienta en donde va a estar alojado el
sistema web, y asi se pueda acceder a este sistema desde cualquier dispositivo
conectado a la red. Para esto se ha considerado dos servidores de aplicaciones
web como Jboss y Apache Tomcat, considerados por ser open source, y tener

una alta compatibilidad en un entorno java.

Servidor | Apache Tomcat JBoss
Web
Caracteristicas
Licencia Apache 4 LGPL 4
License 2.0
Configurable Total 5 Total
Compatibilidad Alta 5 Alta 5
Java
Consola de Buena 4 Muy Buena 5
Administraciéon
Soporte HTTPS Alta 5 Alta 5
Soporte Java Nula 0 Alta
Servelets
Funcionalidad Limitada 3 Compleja 5
JEE
Complejidad de Normal 3 Alta 5
Despliegue
Experiencia Normal 3 Alta 5
Total 32 44

Tabla 1. 4 Tabla comparativa entre Apache Tomcat y JBoss
Elaborado por: El Autor, Fuentes: [10] [11] [12]
Debido a los resultados obtenidos con las caracteristicas de la tabla 1.4 entre los
dos servidores de aplicaciones web, se ha escogido utilizar el Servidor JBoss.
Puesto que tiene JBoss tiene una alta funcionalidad JEE, soporta Java Servelets,
tiene una muy buena consola de administraciéon, una mayor complejidad de

despliegue y se tiene una mayor experiencia en el manejo de esta herramienta.



CAPITULO II. DESARROLLO DEL SISTEMA

2.1 PLANIFICACION DEL DESARROLLO DEL SISTEMA

2.1.1 DEFINICION DE ROLES DE SCRUM

12

La metodologia de desarrollo exige definir los roles de responsabilidad a los

miembros del grupo de trabajo, el presente proyecto tiene la participacién de 2

individuos, de las cuales uno pertenece al equipo de desarrollo, y a su vez los

dos integrantes del proyecto pertenecen al equipo de disefio, quedando los

equipo de la siguiente manera.

DESARROLLOC

CRISTIAN YASELGA

EQUIPO DE TRABAJO

PRODUCT OWNER

PAUL VILCA

DISENO

SCRUM MASTER

CRISTIAN YASELGA

Figura 2. 1Descripcion del Equipo de Trabajo de Scrum

Elaborado por: EI Autor

2.1.2 CREACION DE PRODUCT BACKLOG

La creacidén del producto backlog es fundamental para la ejecucién de la

metodologia Scrum, como ya se definié en el capitulo anterior el product backlog,

consta de una lista de requerimientos del producto que van a estar ordenados de

manera jerarquica segun la prioridad para el negocio, los campos de prioridad y

esfuerzo tendran una valoracion de 1 hasta 4 como se describe en la siguiente

tabla:
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Valoracion | Esfuerzo | Prioridad del negocio Prioridad de desarrollo
1 Bajo Baja Baja
2 Mediano Mediana Mediana
3 Alto Alta Alta
4 Muy Alto Muy Alta Muy Alta

Tabla 2. 1 Tabla de valoracion de esfuerzo y prioridad

Elaborado por: el Autor

A continuacion se presenta el product backlog, a manera de tabla en donde se

expone la descripcion de la funcionalidad, estimacion de esfuerzo, prioridad y

criterios de aceptacion, esta informacion esta descrita en la tabla 2.1

ID

Historia

Descripcion de la Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
del

negocio

HU-1

Como supervisor, gerente vy

operario. Necesito manejar la
informacion de los sembrios de
palma. Con la finalidad de manejar
informacion sobre los sembrios de

palma.

Gestion

sembrios

4

HU-2

Como supervisor 'y gerente.
Necesito tener una proyeccion de
cosechas futuras de los sembrios
actuales. Con la finalidad de saber
la fecha de cosecha y la cantidad

que se cosechara de un sembrio

Proyeccion
de

Cosechas

HU-3

Como supervisor, gerente vy

operario. Necesito gestionar las
con la

cosechas realizadas,

finalidad de insertar, eliminar y

Gestion de

cosechas
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ID

Historia

Descripcion de la Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
del

negocio

actualizar sobre las cosechas que

se han realizado.

HU-4

Como gerente. Necesito manejar
reportes de cosechas. Con la
finalidad de poder plasmar la
informacion de las cosechas a

manera de reporte

Reportes
de

Cosechas

HU-5

Como gerente. Necesito manejar
reportes de sembrios de palma.
Con la finalidad de obtener
informacion sobre la cantidad de

palmas sembradas por parcela

Reportes
de

sembrios

HU-6

Como gerente. Necesito manejar
reportes de cosechas realizadas
contra la proyeccion de cosechas.
Con la finalidad de verificar si la
proyeccion

se ajusta a Ilo

realmente cosechado

Reportes
de
cosechas
contra
proyeccion
de

cosechas

HU-7

Como un usuario del sistema.
Necesito ingresar al sistema. Con
los

la finalidad de ingresar a

modulos del sistema

Ingreso al

sistema

HU-8

Como un administrador y gerente.
Necesito manejar la informacion
sobre la empresa. Con la finalidad

de administrar la informacién de la

Gestion de
la
informacion

de la
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ID

Historia

Descripcion de la Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
del

negocio

empresa para que se muestre en

el sistema

empresa

HU-9

Como supervisor, gerente vy

operario. Necesito manejar la
informacion sobre las parcelas de
finalidad de

administrar las caracteristicas del

palma. Con la

terreno en el que esta el sembrio

Gestion de

parcelas

HU-10

Como supervisor y operario.

plaga
encontrada en los sembrios. Con

Necesito  registrar la

la finalidad de tener informacion de

plagas encontradas en los

sembrios

Gestion de

plagas

HU-11

Como supervisor y operario.
Necesito administrar el control de
riego de agua en los sembrios.
Con la finalidad de obtener
registros de riego de agua en el

sembrio, con fecha y cantidad

Gestion
riego de

agua

HU-12

Como supervisor y gerente,

Necesito manejar tareas. Con la
finalidad de asignar tareas a

empleados y supervisar su

progreso

Gestion de

tareas

HU-13

Como gerente. Necesito reportes

de Insumos aplicados a los

Reportes

de Insumos
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ID

Historia

Descripcion de la Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
del

negocio

Con la finalidad de

obtener informacién de cantidades

sembrios.

de insumos que se aplican a los

sembrios

HU-14

Como gerente. Necesito manejar
reportes de plagas que afectan a
los sembrios. Con la finalidad de
las

manejar informacion sobre

plagas que afecten a los sembrios

Reportes
de plagas

HU-15

Como gerente y administrador.
Necesito administrar los tipos de
encontradas los
la finalidad de

manejar la informaciéon sobre los

plagas en

sembrios. Con

tipos de plagas existentes

Gestion de
tipos de

plagas

HU-16

Como un Administrador y gerente.
Necesito administrar la
informacion de un empleado de la
palmicultora. Con la finalidad de
los

manejar la informacion de

empleados de la palmicultora

Gestion de

empleados

HU-17

Como un Administrador. Necesito
administrar los perfiles de usuario
en el sistema. Con la finalidad de
administrar los perfiles de usuario

en el sistema

Gestion de

perfiles

HU-18

Como un gerente y administrador.

Gestion de
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ID Descripcion de la Historia Titulo Esfuerzo | Prioridad
Historia del
negocio
Necesito administrar los tipos de | tipo de
palma africana. Con la finalidad de | palma
administrar los tipos de palma
africana en el sistema
HU-19 |[Como supervisor y gerente. | Gestién de 1 2
Necesito manejar el inventario de | insumos
insumos  agricolas que se
adquieren por parte de la
empresa. Con la finalidad de
Registrar nuevos insumos que
adquiera la empresa
HU-20 |[Como supervisor y operario. | Gestién de 2 2
Necesito manejar los insumos | aplicacién
agricolas que se aplican a los | de insumo
sembrios de palma. Con la
finalidad de Registrar la aplicacion
de insumos en los sembrios de
palma
HU-21 Como supervisor y operario. | Mostrar 3 2
Necesito ver las tareas que se me | tareas
han asignado. Con la finalidad de | asignadas
obtener informacién sobre las
tareas asignadas para poder
realizarlas
HU-22 | Como administrador. Necesito Gestién de 2 2
controlar los permisos de los permisos
perfiles. Con la finalidad de de perfiles

controlar el acceso hacia los
diferentes modulos del sistema

Tabla 2. 2 Product Backlog, ordenada por prioridad del cliente
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Elaborado por: El Autor, Fuente Plantilla: [13]

2.1.3 HISTORIAS DE USUARIO TECNICAS

Luego de definir el product backlog, el equipo de scrum crea las historias de
usuario técnicas, en forma de tarjetas para mejorar el entendimiento de los
requisitos del sistema y sus caracteristicas.

Historia de Usuario

Numero: HU- 1 Usuario: Supervisor, Gerente, Operario

Titulo historia: Gestion de Sembrios

Prioridad del negocio (1-4): Prioridad de desarrollo(1-4):
4 3
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor, gerente y operario, necesito manejar la informacién de los
sembrios de palma, con la finalidad de manejar informacion sobre los sembrios de

palma

Tabla 2. 3 Historia de usuario técnica para el requisito HU-1

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU-2 Usuario: Supervisor, Gerente

Titulo historia: Proyecciéon de Cosechas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
4 1
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y gerente, necesito tener una proyeccién de cosechas futuras de
los sembrios actuales, con la finalidad de saber la fecha de cosecha y la cantidad

que se cosechara de un sembrio

Tabla 2. 4 Historia de usuario técnica para el requisito HU-2

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Nudmero: HU- 3 Usuario: Supervisor, Gerente y Operario

Titulo historia: Gestion de Cosechas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
4 2
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor, gerente y operario, necesito gestionar las cosechas realizadas,
con la finalidad de insertar, eliminar y actualizar sobre las cosechas que se han

realizado.

Tabla 2. 5 Historia de usuario técnica para el requisito HU-3

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU-4 Usuario: Gerente

Titulo historia: Reportes de Cosechas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
4 1
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente, necesito manejar reportes de cosechas, con la finalidad de poder

plasmar la informacion de las cosechas a manera de reporte

Tabla 2. 6 Historia de usuario técnica para el requisito HU-4

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Numero: HU-5 Usuario: Gerente

Titulo historia: Reportes de sembrios

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
4 1
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente, necesito manejar reportes de sembrios de palma, con la finalidad

de obtener informacion sobre la cantidad de palmas sembradas por parcela.

Tabla 2. 7 Historia de usuario técnica para el requisito HU-5

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU-6 Usuario: Gerente

Titulo historia: Reportes de cosechas contra proyeccion de cosechas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
4 1
Esfuerzo estimado (1-4): 4 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente, necesito manejar reportes de cosechas realizadas contra la
proyeccion de cosechas, con la finalidad de verificar si la proyeccion se ajusta a

lo realmente cosechado

Tabla 2. 8 Historia de usuario técnica para el requisito HU-6

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Numero: HU-7 Usuario: Administrador, Gerente, Operario, Supervisor

Titulo historia: Ingreso al Sistema

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 3
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como un usuario del sistema, necesito ingresar al sistema, con la finalidad de

ingresar a los médulos del sistema

Tabla 2. 9 Historia de usuario técnica para el requisito HU-7

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU-8 Usuario: Administrador, Gerente

Titulo historia: Gestion de la informacién de la empresa

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 4
Esfuerzo estimado (1-4): 1 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como un administrador y gerente, necesito manejar la informacion sobre la
empresa, con la finalidad de administrar la informacion de la empresa para que se

muestre en el sistema

Tabla 2. 10 Historia de usuario técnica para el requisito HU-8

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Ndmero: HU-9 Usuario: Gerente, Operario, Supervisor

Titulo historia: Gestion de parcelas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 3
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor, gerente y operario, necesito manejar la informacion sobre las
parcelas de palma, con la finalidad de administrar las caracteristicas del terreno

en el que esta el sembrio

Tabla 2. 11 Historia de usuario técnica para el requisito HU-9

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU- 10 Usuario: Operario, Supervisor

Titulo historia: Gestion de plagas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 2
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y operario, necesito registrar la plaga encontrada en los
sembrios, con la finalidad de tener informacién de plagas encontradas en los

sembrios
Tabla 2. 12 Historia de usuario técnica para el requisito HU-10
Elaborado por: el Autor
Historia de Usuario
Numero: HU- 11 Usuario: Supervisor, Operario

Titulo historia: Gestion de riego de agua

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 2
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y operario, necesito administrar el control de riego de agua en
los sembrios, con la finalidad de obtener registros de riego de agua en el sembrio,

con fecha, y cantidad

Tabla 2. 13 Historia de usuario técnica para el requisito HU-11

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU- 12 Usuario: Supervisor, Operario

Titulo historia: Gestion de tareas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 2
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y gerente, necesito manejar tareas, con la finalidad de asignar

tareas a empleados, y supervisar su progreso

Tabla 2. 14 Historia de usuario técnica para el requisito HU-12

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Numero: HU-13 Usuario: Gerente

Titulo historia: Reportes de Insumos

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 1
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracién asignada: 5

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente, necesito reportes de Insumos aplicados a los sembrios, con la
finalidad de obtener informacién de cantidades de insumos que se aplican a los

sembrios

Tabla 2. 15 Historia de usuario técnica para el requisito HU-13

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU- 14 Usuario: Gerente

Titulo historia:

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 1
Esfuerzo estimado (1-4): 4 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente, necesito manejar reportes de plagas que afectan a los sembrios,

con la finalidad de manejar informacion sobre las plagas que afecten a los

sembrios
Tabla 2. 16 Historia de usuario técnica para el requisito HU-14
Elaborado por: el Autor
Historia de Usuario
Numero: HU- 15 Usuario: Administrador, Gerente

Titulo historia: Gestion de tipos de plagas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
3 4
Esfuerzo estimado (1-4): 1 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como gerente y administrador, necesito administrar los tipos de plagas
encontradas en los sembrios, con la finalidad de manejar la informacién sobre los

tipos de plagas existentes

Tabla 2. 17 Historia de usuario técnica para el requisito HU-15

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU- 16 Usuario: Administrador, Gerente

Titulo historia: Gestion de empleados

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 4
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como un administrador y gerente, necesito administrar la informacion de un
empleado, con la finalidad de manejar la informaciéon de los empleados de la

palmicultora

Tabla 2. 18 Historia de usuario técnica para el requisito HU-16, Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Numero: HU- 17 Usuario: Administrador

Titulo historia: Gestion de perfiles

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 4
Esfuerzo estimado (1-4): 1 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como un Administrador , necesito administrar los perfiles de usuario en el

sistema, con la finalidad de administrar los perfiles de usuario en el sistema

Tabla 2. 19 Historia de usuario técnica para el requisito HU-17

Elaborado por: el Autor




27

Historia de Usuario

Numero: HU- 18 Usuario: Administrador, Gerente

Titulo historia: Gestion de tipo de palma

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 4
Esfuerzo estimado (1-4): 1 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como un gerente y administrador, necesito administrar los tipos de palma africana

, con la finalidad de administrar los tipos de palma africana en el sistema

Tabla 2. 20 Historia de usuario técnica para el requisito HU-18

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Numero: HU- 19 Usuario: Supervisor, Gerente

Titulo historia: Gestion de Insumos

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 3
Esfuerzo estimado (1-4): 1 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y gerente, necesito manejar el inventario de insumos agricolas
que se adquieren por parte de la empresa, con la finalidad de Registrar nuevos

insumos que adquiera la empresa

Tabla 2. 21 Historia de usuario técnica para el requisito HU-19

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU- 20 Usuario: Supervisor, Operario

Titulo historia: Gestion de aplicacion de Insumos

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 2
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y operario, necesito manejar los insumos agricolas que se
aplican a los sembrios de palma, con la finalidad de Registrar la aplicacién de

insumos en los sembrios de palma

Tabla 2. 22 Historia de usuario técnica para el requisito HU-20

Elaborado por: el Autor

Historia de Usuario

Nimero: HU-21 Usuario: Supervisor, Operario

Titulo historia: Mostrar tareas asignadas

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 2
Esfuerzo estimado (1-4): 3 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como supervisor y operario, necesito ver las tareas que se me han asignado, con
la finalidad de obtener informacion sobre las tareas asignadas para poder

realizarlas

Tabla 2. 23 Historia de usuario técnica para el requisito HU-21

Elaborado por: el Autor
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Historia de Usuario

Numero: HU-22 Usuario: Administrador

Titulo historia: Gestion de permisos de perfiles

Prioridad del negocio (1-4): Riesgo de desarrollo(1-4):
2 3
Esfuerzo estimado (1-4): 2 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Yaselga Cristian

Descripcion:

Como administrador, necesito controlar los permisos de los perfiles, con la

finalidad de controlar el acceso hacia los diferentes modulos del sistema

Tabla 2. 24 Historia de usuario técnica para el requisito HU-22

Elaborado por: el Autor

2.2 DISENO DEL SISTEMA

2.2.1 PLANIFICACION SPRINTS

Teniendo en cuenta que para el cumplimiento de todos los requerimientos se
estimé un tiempo de 15 semanas, en los cuales estan incluidas actividades
unicamente de desarrollo. Definimos que un sprint durara 3 semanas, teniendo un
total de 5 sprints estos deben ser suficientes para terminar todas las historias de
usuario las cuales sumadas tienen 60 puntos estimados de esfuerzo, por lo tanto
si tenemos 60 puntos de esfuerzo por 5 sprints, cada sprint deberia tener un
promedio de 12 puntos de esfuerzo, para esto tomamos los 12 primeros puntos
de esfuerzo para el primer sprint, los siguientes 12 para el segundo sprint, y asi

sucesivamente, con esto garantizamos un equilibrio en la carga de cada sprint.

2.2.1.1 Product backlog refinado

Una vez que se ha entendido a profundidad todos los requisitos, el equipo de

desarrollo refina esta lista ordenandola prioritariamente desde el punto de vista de
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desarrollo, ademas se agregan requerimientos propios para el desarrollo, esta

clasificacion ayuda para la asignacion de sprints como se observa en la tabla

2.25.

ID Descripcion de la Titulo Iteracion | Prioridad
HU Historia Esfuerzo | (Sprint) | desarrollo
HU- | Analisis y disefio del Analisis y 3 1 4
23 [ modelo logico y fisico | disefio de la

de la base de datos base de

del sistema datos
HU- [ Generacion y Creacion de 2 1 4
24 | ejecucion del script de | la base de

base de datos del datos

sistema
HU- [ Conexién hacia la Conexion a 3 1 4
25 | base de datos 'y la base de

mapeo de entidades datos

para el sistema
HU- | Como un Gestion de 1 1 4
8 administrador y la

gerente. Necesito informacion

manejar la informacion | de la

sobre la empresa. Con | empresa

la finalidad de

administrar la

informacion de la

empresa para que se

muestre en el sistema
HU- | Como un | Gestion de 1 1 4
17 | administrador. perfiles

Necesito  administrar

los perfiles de usuario

en el sistema. Con la

finalidad de

administrar los perfiles

de usuario en el

sistema
HU- | Como un | Gestion de 2 1 4
16 | administrador y | empleados

gerente. Necesito
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ID
HU

Descripcion de la
Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
desarrollo

Iteracion
(Sprint)

administrar la
informacion de un
empleado de la
palmicultora. Con la
finalidad de manejar la
informacion de los
empleados de la

palmicultora

HU-
18

Como un gerente y
administrador.
Necesito administrar
los tipos de palma
africana. Con la
finalidad de
administrar los tipos de
palma africana en el
sistema

Gestion de
tipo de
palma

HU-
15

Como gerente y
administrador.
Necesito administrar
los tipos de plagas
encontradas en los
sembrios. Con la
finalidad de manejar la
informacion sobre los
tipos de plagas
existentes

Gestion de
tipos de
plagas

HU-

Como supervisor,
gerente y operario.
Necesito manejar la
informacion sobre las
parcelas de palma.
Con la finalidad de
administrar las
caracteristicas del
terreno en el que esta
el sembrio

Gestion de
parcelas

HU-
19

Como supervisor y
gerente. Necesito
manejar el inventario
de insumos agricolas
que se adquieren por

Gestion de
insumos
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ID
HU

Descripcion de la
Historia

Titulo

Esfuerzo

Iteracion
(Sprint)

Prioridad
desarrollo

parte de la empresa.
Con la finalidad de
Registrar nuevos
insumos que adquiera
la empresa

HU-

Como supervisor,
gerente y operario.
Necesito manejar la
informacion de los
sembrios de palma.
Con la finalidad de
manejar informacion
sobre los sembrios de
palma

Gestion
sembrios

HU-
22

Como administrador.
Necesito controlar los
permisos de los
perfiles. Con la
finalidad de controlar
el acceso hacia los
diferentes moédulos del
sistema

Gestion de
permisos de
perfiles

HU-

Como un usuario del
sistema. Necesito
ingresar al sistema.
Con la finalidad de
ingresar a los modulos
del sistema

Ingreso al
sistema

HU-
11

Como supervisor y
operario. Necesito
administrar el control
de riego de agua en
los sembrios. Con la
finalidad de obtener
registros de riego de
agua en el sembrio,
con fecha, y cantidad

Gestion
riego de
agua

HU-

Como supervisor,
gerente y operario.
Necesito gestionar las
cosechas realizadas,
con la finalidad de
insertar, eliminar y
actualizar sobre las
cosechas que se han
realizado.

Gestion de
cosechas




ID
HU

Descripcion de la
Historia

Titulo

Esfuerzo

Iteracion
(Sprint)

Prioridad
desarrollo

HU-
10

Como supervisor y
operario. Necesito
registrar la plaga
encontrada en los
sembrios. Con la
finalidad de tener
informacion de plagas
encontradas en los
sembrios

Gestion de
plagas

3

3

2

HU-
12

Como supervisor y
gerente. Necesito
manejar tareas. Con la
finalidad de asignar
tareas a empleados, y
supervisar su progreso

Gestion de
tareas

HU-
20

Como supervisor y
operario. Necesito
manejar los insumos
agricolas que se
aplican a los sembrios
de palma. Con la
finalidad de Registrar
la aplicacién de
insumos en los
sembrios de palma

Gestion de
aplicacién
de insumo

HU-
21

Como supervisor y
operario. Necesito ver
las tareas que se me
han asignado. Con la
finalidad de obtener
informacion sobre las
tareas asignadas para
poder realizarlas

Mostrar
tareas
asignadas

HU-

Como supervisor y
gerente. Necesito
tener una proyeccion
de cosechas futuras
de los sembrios
actuales. Con la
finalidad de saber la
fecha de cosecha y la
cantidad que se
cosechara de un
sembrio

Proyeccion
de
Cosechas

HU-

Como gerente.
Necesito manejar

Reportes de
Cosechas
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ID
HU

Descripcion de la
Historia

Titulo

Esfuerzo

Prioridad
desarrollo

Iteracion
(Sprint)

reportes de cosechas.
Con la finalidad de
poder plasmar la
informacion de las
cosechas a manera de
reporte

HU-

Como gerente.
Necesito manejar
reportes de sembrios
de palma. Con la
finalidad de obtener
informacion sobre la
cantidad de palmas
sembradas por parcela

Reportes de
sembrios

HU-

Como gerente.
Necesito manejar
reportes de cosechas
realizadas contra la
proyeccion de
cosechas. Con la
finalidad de verificar si
la proyeccion se ajusta
a lo realmente
cosechado

Reportes de
cosechas
contra
proyeccion
de cosechas

HU-
13

Como gerente.
Necesito reportes de
Insumos aplicados a
los sembrios. Con la
finalidad de obtener
informacion de
cantidades de insumos
que se aplican a los
sembrios

Reportes de
Insumos

HU-
14

Como gerente.
Necesito manejar
reportes de plagas que
afectan a los
sembrios. Con la
finalidad de manejar
informacion sobre las
plagas que afecten a
los sembrios

Reportes de
plagas

Tabla 2. 25 Product Backlog Refinado, ordenado por prioridad de desarrollo

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]
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El primer sprint satisface las historias de usuario con identificador: HU-22, HU-23,
HU-24, HU-8, HU-17, HU-16, las mismas que suman un total de 12 puntos de

esfuerzo y por tanto se encuentran en un punto alto de prioridad. Como se ha

definido cada sprint tendra una duracién de 3 semanas, para las cuales hay que

terminar los requerimientos contemplados en las historias de usuario que se

muestran en la tabla 2.26.

Identificad | Titulo Prioridad | Descripcion Esfuerzo
or
HU-22 Andlisis y disefio 4 Andlisis y disefio del 3
de la base de modelo logico y fisico
datos de la base de datos del
sistema
HU-23 Creacion de la 4 Generacion y ejecucion 2
base de datos del script de base de
datos del sistema
HU-24 Conexion a la 4 Conexion hacia la base 3
base de datos de datos y mapeo de
entidades para el
sistema
HU-8 Gestion de la 4 Como un administrador 1

informacion de la

empresa

y gerente. Necesito
manejar la informacion
sobre la empresa. Con
la finalidad de
administrar la
informacion de la
empresa para que se

muestre en el sistema
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HU-17

Gestion

perfiles

de

Como un Administrador.
Necesito administrar los
perfiles de usuario en el
sistema. Con la finalidad
de administrar los

perfiles de usuario en el

sistema

HU-16

Gestion

empleados

de

Como un Administrador
y gerente. Necesito
administrar la

informacion de un

palmicultora. Con

informacion de
empleados de

palmicultora

empleado de la

finalidad de manejar la

Tabla 2. 26 Historias de usuario para el primer sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: EI Autor

Una vez definido los requerimientos para el sprint, es necesario definir tareas para

el cumplimiento de estos requerimientos, estas tareas estan definidas en la

siguiente tabla:

Id Tarea | Id HU Tarea Tiempo
estimado

TR-1 HU-22 Analisis del modelo entidad relacion de la 3 horas
base de datos para el sistema

TR-2 HU-22 Disefio del modelo entidad relaciéon de la 8 horas
base de datos para el sistema

TR-3 HU-22 Disefio del modelo fisico de la base de 2 horas
datos

TR-4 HU-22 Revision de los modelos entidad- relacion 2 horas
y fisico de la base de datos

TR-5 HU-23 Generacion del script de la base de datos 3 horas

para PostgreSQL
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TR-6 HU-23 Ejecucion del script para la creacion de la 2 horas
base de datos en PostgreSQL

TR-7 HU-24 Creacion del dataSource en la consola de 3 horas
administracion de Jboss, para la conexiéon
con la base de datos

TR-8 HU-24 Creacion y configuracién del proyecto en 3 horas
Eclipse IDE para la conexion con el
servidor Jboss

TR-9 HU-24 Mapeo de entidades de la base de datos 4 horas
en Eclipse IDE

TR-10 HU-8 Creacion del prototipo de pantalla para 2 horas
registrar la informacion de la empresa

TR-11 HU-8 Validar los campos necesarios para 2 horas
registrar la informacion de la empresa

TR-12 HU-8 Creacioén de cédigo para registrar, editar y 2 horas
eliminar la informacién de la empresa

TR-16 HU-17 Creaciéon del prototipo de pantalla para 3 horas
registrar la informaciéon de un perfil de
usuario

TR-17 HU-17 Validar los campos necesarios para 3 horas
registrar la informacién de un perfil de
usuario

TR-18 HU-17 Creacion de codigo para registrar, editar y 4 horas
eliminar la informacion de un perfil de
usuario

TR-13 HU-16 Creacién del prototipo de pantalla para 3 horas
registrar la informacion de un empleado

TR-14 HU-16 Validar los campos necesarios para 3 horas
registrar la informacién de un empleado

TR-15 HU-16 Creacioén de codigo para registrar, editar y 4 horas
eliminar la informacién de un empleado

TR-19 - Pruebas primer Sprint 4 horas

Total 60 horas

Tabla 2. 27 Tareas correspondientes al primer sprint
Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

Tenemos 60 horas que seran divididas en 15 dias laborables que tienen las 3

semanas, resulta un aproximado de 4 horas de trabajo por dia. Desde el lunes 2
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de Marzo del 2015 hasta el viernes 20 de Marzo del 2015 incluyendo en este

tiempo la realizacion de las pruebas funcionales correspondientes a este sprint.

2.2.1.3 Segundo sprint

El segundo sprint satisface las historias de usuario con identificador: HU-18, HU-
15, HU-9, HU-19, HU-1, HU-22, HU-7 las mismas que suman un total de 13

puntos de esfuerzo, los cuales seran distribuidos en un lapso de 3 semanas que

es la duracion definida para cada sprint, para las cuales hay que terminar los

requerimientos contemplados en las historias de usuario que se muestran en la

tabla2.28.

Identificad

or

Titulo

Prioridad

Descripcion

Esfuerzo

HU-18

Gestién de tipo

de palma

Como un gerente vy
administrador, Necesito
administrar los tipos de
palma africana , Con la
finalidad de administrar
los tipos de palma

africana en el sistema

HU-15

Gestién de tipos

de plagas

Como gerente y
administrador, Necesito
administrar los tipos de
plagas encontradas en
los sembrios, Con la
finalidad de manejar la
informacion sobre los
tipos de plagas

existentes

HU-9

Gestion

Como supervisor,
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parcelas

gerente y  operario,
Necesito manejar la
informacion sobre las
parcelas de palma, Con
la finalidad de
administrar las
caracteristicas del
terreno en el que esta el

sembrio

HU-19

Gestion

insumos

de 3

Como  supervisor vy
gerente, Necesito
manejar el inventario de
insumos agricolas que
se adquieren por parte
de la empresa, Con la
finalidad de Registrar
nuevos insumos que

adquiera la empresa

HU-1

Gestion

sembrios

Como supervisor,
gerente y  operario,
necesito manejar la
informacion de  los
sembrios de palma, con
la finalidad de manejar
informacion sobre los

sembrios de palma

HU-22

Gestion
permisos

perfiles

de 3
de

Como administrador,
necesito controlar los
permisos de los perfiles,
con la finalidad de
controlar el acceso

hacia los diferentes
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modulos del sistema

HU-7 Ingreso al 3 Como un usuario del 3
sistema sistema, necesito
ingresar al sistema, con
la finalidad de ingresar a

los modulos del sistema

Tabla 2. 28 Historias de usuario para el segundo sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

Una vez definido los requerimientos para el sprint, es necesario definir tareas para
el cumplimiento de estos requerimientos, estas tareas estan definidas en la

siguiente tabla:

Id Tarea | Id HU Tarea Tiempo
estimado

TR-20 HU-18 Creaciéon del prototipo de pantalla para | 2 horas
registrar la informacién de un tipo de

palma

TR-21 HU-18 Validar los campos necesarios para |2 horas
registrar la informacién de un tipo de
palma

TR-22 HU-18 Creacion de cédigo para registrar, editar y | 3 horas
eliminar la informacion de un tipo de
palma

TR-23 HU-15 Creacién del prototipo de pantalla para | 2 horas

registrar la informacion de los tipos de

plaga

TR-24 HU-15 Validar los campos necesarios para |2 horas

registrar la informacion de los tipos de
plaga

TR-25 HU-15 Creacion de codigo para registrar, editar y | 3 horas

eliminar la informacién de tipos de plaga
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TR-26

HU-9

Creaciéon del prototipo de pantalla para

registrar la informacion de parcelas

3 horas

TR-27

HU-9

Validar los campos necesarios para

registrar la informacion de parcelas

3 horas

TR-28

HU-9

Creacién de cédigo para registrar, editar y

eliminar la informacion de tipos de plaga

4 horas

TR-29

HU-19

Creacion del prototipo de pantalla para
registrar la informacion del inventario de

insumos

2 horas

TR-30

HU-19

Validar los campos necesarios para
registrar la informacion del inventario de

insumos

2 horas

TR-31

HU-19

Creacion de codigo para registrar, editar y
eliminar la informacion del inventario de

insumos

3 horas

TR-32

HU-1

Creaciéon del prototipo de pantalla para

registrar la informacion de sembrios

3 horas

TR-33

HU-1

Validar los campos necesarios para

registrar la informacion de sembrios

3 horas

TR-34

HU-1

Creacion de codigo para registrar, editar y

eliminar la informacion de sembrios

4 horas

TR-35

HU-22

Creaciéon del prototipo de pantalla para
registrar la informacion de permisos de

perfiles de usuario

3 horas

TR-36

HU-22

Validar los campos necesarios para
registrar la informacion de permisos de

perfiles de usuario

3 horas

TR-37

HU-22

Creacién de cédigo para registrar, editar y

eliminar la informacion de permisos de

4 horas
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perfiles de usuario

TR-38 HU-7 Creacion del prototipo de pantalla para | 3 horas
iniciar sesién

TR-39 HU-7 Creacion de coédigo, para validar cédula y | 3 horas
contrasefa para el inicio de sesion

TR-40 HU-7 Creacién de codigo para identificar perfil | 5 horas
de usuario con el que inicia sesién, para
llenar el menu principal para que pueda
navegar el usuario

TR-41 - Pruebas del segundo sprint 4 horas

Total 66 horas

Tabla 2. 29 Tareas correspondientes al segundo sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

Si tenemos 66 horas que seran divididas en 15 dias laborables que tienen las 3

semanas, resulta un aproximado de 4 horas y media de trabajo por dia. Desde el
lunes 23 de Marzo del 2015 hasta el viernes 10 de Abril del 2015.

2.2.1.4 Tercer sprint

El primer sprint satisface las historias de usuario con identificador: HU-11, HU-3,

HU10, HU-12, HU-20 las mismas que suman un total de 12 puntos de esfuerzo

que deben ser realizados en el tiempo definido para el sprint de 3 semanas, para

las cuales hay que terminar los requerimientos contemplados en las historias de

usuario que se muestran en la tabla2.30.
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Identificad | Titulo Prioridad | Descripciéon Esfuerzo
or
HU-11 Gestioén riego de 2 Como  supervisor y 2
agua operario, Necesito
administrar el control de
riego de agua en los
sembrios, Con la
finalidad de obtener
registros de riego de
agua en el sembrio, con
fecha, y cantidad
HU-3 Gestion de 2 Como supervisor, 2
cosechas gerente y  operario.
Necesito gestionar las
cosechas realizadas,
con la finalidad de
insertar, eliminar vy
actualizar sobre las
cosechas que se han
realizado.
HU-10 Gestién de 2 Como  supervisor vy 3
plagas operario, Necesito
registrar la plaga

encontrada en los
sembrios, Con la
finalidad de

informacion de plagas

tener

encontradas en los

sembrios




44

HU-12 Gestién de Como  supervisor vy 3
tareas gerente, Necesito
manejar tareas, Con la
finalidad de asignar
tareas a empleados, y
supervisar su progreso
HU-20 Gestion de Como  supervisor y 2
aplicacion de operario, Necesito
insumo manejar los insumos

agricolas que se aplican
a los sembrios de
palma, Con la finalidad
de Registrar la
aplicacion de insumos
en los sembrios de

palma

Tabla 2. 30 Historias de usuario para el tercer sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

Después de haber definido los requerimientos para el sprint, es necesario definir

tareas para el cumplimiento de estos requerimientos, estas tareas estan definidas

en la siguiente tabla:

Id Tarea | Id HU Tarea Tiempo
estimado

TR-42 HU-11 Creaciéon del prototipo de pantalla para | 3 horas
registrar la informacion de riego de agua

TR-43 HU-11 Validar los campos necesarios para | 3 horas
registrar la informacion de riego de agua

TR-44 HU-11 Creacioén de cédigo para registrar, editar y | 4 horas
eliminar la informacién de riego de agua




45

TR-45 HU-3 Creacién del prototipo de pantalla para | 3 horas
registrar la informacion de cosechas

TR-46 HU-3 Validar los campos necesarios para |3 horas
registrar la informacién de cosechas

TR-47 HU-3 Creacioén de cédigo para registrar, editar y | 4 horas
eliminar la informacién de cosechas

TR-48 HU-10 Creacién del prototipo de pantalla para | 4 horas
registrar la informacion de plagas

TR-49 HU-10 Validar los campos necesarios para | 3 horas
registrar la informacion de plagas

TR-50 HU-10 Creacion de codigo para registrar, editar y | 5 horas
eliminar la informacion de plagas

TR-51 HU-12 Creacion del prototipo de pantalla para | 4 horas
registrar la informacion de tareas

TR-52 HU-12 Validar los campos necesarios para |3 horas
registrar la informacion de tareas

TR-53 HU-12 Creacioén de codigo para registrar, editar y | 5 horas
eliminar la informacién de tareas

TR-54 HU-20 Creaciéon del prototipo de pantalla para | 3 horas
registrar la informacion de aplicacién de
insumos

TR-55 HU-20 Validar los campos necesarios para | 3 horas
registrar la informacion de aplicacién de
insumos

TR-56 HU-20 Creacion de codigo para registrar, editar y | 4 horas

eliminar la informacién de aplicacion de

insumos
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TR-57

Pruebas del tercer sprint

5 horas

Total

59 horas

Tabla 2. 31 Tareas correspondientes al tercer sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

En total tenemos 59 horas que seran divididas en 15 dias laborables que tienen

las 3 semanas, resulta un aproximado de 4 horas de trabajo por dia. Desde el

lunes 13 de Abril del 2015 hasta el viernes 1 de Mayo del 2015, que a pesar de

ser festivo se trabajara normalmente.

2.2.1.5 Cuarto sprint

El primer sprint satisface las historias de usuario con identificador: HU-21, HU-2,

HU-4, HU-5 las cuales suman un total de 12 puntos de esfuerzo que se deberan

realizar en un tiempo de 3 semanas, que es el tiempo definido para cada sprint

que es suficiente para terminar los requerimientos contemplados en las historias

de usuario que se muestran en la tabla2.32.

Identificad | Titulo Prioridad | Descripciéon Esfuerzo
or
HU-21 Mostrar  tareas 2 Como  supervisor y 3
asignadas operario, necesito ver
las tareas que se me
han asignado, Con la
finalidad de obtener
informacion sobre las
tareas asignadas para
poder realizarlas
HU-2 Proyeccion  de 1 Como  supervisor y 3

Cosechas

gerente, necesito tener

una proyeccion




cosechas futuras de los
sembrios actuales, con
la finalidad de saber la
fecha de cosecha y la
cantidad que se

cosechara de un

sembrio
HU-4 Reportes de Como gerente, Necesito
Cosechas manejar reportes de
cosechas, Con la
finalidad de poder
plasmar la informacion
de las cosechas a
manera de reporte
HU-5 Reportes de Como gerente, Necesito
sembrios manejar reportes de

sembrios de palma, Con
la finalidad de obtener
informacion sobre la
cantidad de palmas

sembradas por parcela

Una vez definido los requerimientos para el sprint, es necesario definir tareas para

el cumplimiento de estos requerimientos, estas tareas estan definidas en la

Tabla 2. 32 Historias de usuario para el cuarto sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: EI Autor

siguiente tabla:
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Id Tarea | Id HU Tarea Tiempo
estimado

TR-58 HU-21 Creaciéon del prototipo de pantalla para | 4 horas
mostrar la informacién de tareas
asignadas al empleado

TR-59 HU-21 Recuperar las tareas asignadas al |4 horas
empleado que ha iniciado sesion

TR-60 HU-21 Creaciébn de codigo para editar la |5 horas
informacion de las tareas asignadas al
empleado

TR-61 HU-2 Creacién del prototipo de pantalla de | 4 horas
proyeccion de cosechas de un sembrio

TR-62 HU-2 Creacion de codigo para generar el | 10 horas
grafico de proyeccion de cosechas de un
sembrio

TR-63 HU-4 Creacion del prototipo de pantalla de | 4 horas
reportes de cosechas

TR-64 HU-4 Creacion de codigo para generar el | 10 horas
grafico de cosechas de todos los
sembrios por mes y afio

TR-65 HU-5 Creacién del prototipo de pantalla de | 4 horas
reportes de sembrios

TR-66 HU-5 Creacion de codigo para generar el | 10 horas
grafico de palmas sembradas en cada
sembrio

TR-67 - Pruebas del cuarto sprint 5 horas

Total 60 horas

Tabla 2. 33 Tareas correspondientes al cuarto sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: EI Autor




49

En total contamos con 60 horas que seran divididas en 15 dias laborables que
tienen las 3 semanas, resulta un aproximado de 4 horas de trabajo por dia. Desde
el lunes 4 de Mayo del 2015 hasta el viernes 22 de Mayo del 2015.

2.2.1.6 Quinto sprint

El primer sprint satisface las historias de usuario con identificador: HU-6, HU-13,
HU-14 las mismas que tienen un total de 11 puntos de esfuerzo destinados para
las 3 semanas de duracion que tiene el sprint, para las cuales hay que terminar
los requerimientos contemplados en las historias de usuario que se muestran en
la tabla 2.34.

Identificad | Titulo Prioridad | Descripcion Esfuerzo
or
HU-6 Reportes de 1 Como gerente. Necesito 4
cosechas contra manejar reportes de
proyeccion  de cosechas realizadas
cosechas contra la proyecciéon de
cosechas. Con la

finalidad de verificar si

la proyeccion se ajusta

a lo realmente
cosechado
HU-13 Reportes de 1 Como gerente. Necesito 3
Insumos reportes de Insumos
aplicados a los
sembrios. Con la

finalidad de obtener
informacion de
cantidades de insumos

que se aplican a los
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HU-14

sembrios
Reportes de Como gerente. Necesito
plagas manejar reportes de

plagas que afectan a los
sembrios. Con la
finalidad de manejar
informacion sobre las

plagas que afecten a los

sembrios

Tabla 2. 34 Historias de usuario para el quinto sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: EI Autor

Una vez definido los requerimientos para el sprint, es necesario definir tareas para

el cumplimiento de estos requerimientos, estas tareas estan definidas en la

siguiente tabla:

Id Tarea | Id HU Tarea Tiempo
estimado
TR-68 HU-6 Creaciéon del prototipo de pantalla de | 4
desviacion de cosechas de un sembrio
TR-69 HU-6 Creacién de codigo para generar el |10
grafico de desviacion de cosechas de un
sembrio
TR-70 HU-13 Creacion del prototipo de pantalla de | 4
reportes de insumos
TR-71 HU-13 Creacién de codigo para generar el |10
grafico de aplicacion de insumos en
sembrios
TR-72 HU-14 Creacién del prototipo de pantalla de | 4
reportes de plagas
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TR-73 HU-14 Creacion de codigo para generar el |10
grafico de plagas detectadas en sembrios
TR-77 - Pruebas del quinto sprint 5

Total

47

Tabla 2. 35 Tareas correspondientes al quinto sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

En total se cuenta con 47 horas que seran divididas en 15 dias laborables que

tienen las 3 semanas, resulta un aproximado de 3 horas de trabajo por dia. Desde

el lunes 25 de Mayo del 2015 hasta el viernes 12 de Junio del 2015. Cumpliendo

asi las 15 semanas de trabajo en total.
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2.2.3 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura del sistema web que se utilizara viene dado por un MVC (Modelo
Vista Controlador) que se detalla en la figura 2.17.

USUARIO
Peticién l T Respuesta
INTERNET
Peticiéni T Respuesta
CONTROLADOR VISTA
- MANAGED BEAN —pp- | - JSF
- EIB - HTML
Peticiéni -TRespuesta
Peticion
MODELO .
- ENTIDADES
- PERSISTENCIA ~—
Respuesta

BASE DE DATOS

Figura 2. 2 Arquitectura del sistema utilizando MVC (Modelo Vista Controlador)
Elaborado por: EI Autor



Arquitectura representada en 3 capas

PROCULTIVO

CAPA DE PRESENTACION

Vista Controlador

USUARIO 'l

CAPA DE NEGOCIO
Modelo

tH

CAPA DE DATOS

Figura 2. 3 Arquitectura del sistema en 3 capas
Elaborado por: EI Autor
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Diagrama de despliegue del sistema

PC DE TRABAJO
“H—

USUARIO

54

* Navegador Web

}

INTERNET

P4

SERVIDOR WEB

-Aplicacion War
*JBoss 7 { P

-Data Source

.

BASE DE DATOS

*PostgreSQL

Figura 2. 4 Diagrama de despliegue del sistema

Elaborado por: EI Autor
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2.3 IMPLEMENTACION DE LOS SPRINTS

2.3.1 IMPLEMENTACION PRIMER SPRINT

En esta implementacion se tiene el cumplimiento de los requisitos conformados
por el primer sprint, los cuales tienen los siguientes identificadores HU-23, HU-24,

HU-25, HU-8, HU-17, HU-16, y su cumplimiento se detalla a continuacion.

HU-23 Analisis y disefio de la base de datos

En este requisito propio del desarrollo, se comprueba su cumplimiento con la
finalizacion del diagrama légico, y el diagrama fisico de la base de datos, ademas

de la descripcion, del diagrama de clases del sistema.
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HU-24 Generacion y Ejecucion del script de base de datos del sistema

Para la verificar el cumplimento de este requisito, en el cual ya se ha ejecutado, el
script de la base de datos, se muestra a la base de datos creada en el

PostgreSQL con todas sus tablas.

EI[:J procultivo

Catalogs (2)

-- Extensions (1)

El@ Schemas (1)
EI& public
m Collations (0}
----- Domains (0)
FTS Configurationz (0]
----- [ﬁ] FTS Dictionaries (0)
K= FT5 Parsers (0)
- FTS Templates (0)
----- ‘% Functions (0}
EJ---% Sequences (13)
=7 Tables (15)
H aplicadion_insumo_parcela
[ cosecha
[ empleado
[ empresa
[ insumo
- menu
[ parcela
- perfil
[ permiso_menu
[ plaga
-5 riego
[ sembrio
[ tarea
[ tipo_de_palma
[ tipo_plaga
% Trigger Functions (0)
----- Views (0)

e e B e B e e B < < |

Figura 2. 7 Generacion de la base de datos para el sistema Elaborado por: El Autor

HU-25 Conexion hacia la base de datos y mapeo de entidades para el sistema

Para comprobar el cumplimiento de este requisito, se muestra la existencia de
todas las entidades mapeadas como codigo en el proyecto del Eclipse IDE vy la

codificacion del archivo de configuracion de persistencia.
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4 [ com.procultive.modelo;

- [J] AplicacioninsumecParcela.java

» Cosecha.java
> Empleado.java
s Empresa.java

s Insurno.java

> Menu,java

Parcela,java
Perfil.java
PermiscMenu.java
Plaga.java
Riego.java
Sembrio.java
Tarea.java
TipoDePalma.java

PP IEEEIEEE

TipoPlaga.java

Figura 2. 8 Mapeo de entidades desde la base de datos Elaborado por: El Autor

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"?>
<persistence version="2.8"
xmlns="http://java. sun. com/xml/ns/persistence” xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/ XML Schema-instance™
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/persistence http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence 2 @.xsd"
<persistence-unit name="ProCultive":
<providerrorg.hibernate.ejb.HibernatePersistence</provider:
<jta-data-source>java:/tesisds</jta-data-source>

<class>com.procultivo.modelo.AplicacionInsumoParcela</class>
<class»com.procultivo.modelo.Cosecha</class>
<class»com.procultivo.modelo.Empleado</class>
<class»com.procultivo.modelo.Empresa</class>
<class>com.procultivo.modelo.Insumo</class>
<class»com.procultivo.modelo.Menu</class>
<class>com.procultivo.modelo.Parcela</class>
<class>com.procultivo.modelo.Perfil</class>
<class>»com.procultivo.modelo.PermisoMenu</class>
<class»com.procultivo.modelo.Plaga</class>
<class»com.procultivo.modelo.Riego</class>
<class»com.procultivo.modelo.Sembrio</class>
<class>»com.procultivo.modelo.Tarea</class>
<class>»com.procultivo.modelo. TipoDePalma</class>
<class>com.procultivo.modelo.TipoPlaga</class>

<properties>
<property name="hibernate.diglect™ value="org.hibernate.dialect.PostgreSQLDialect™ />
<property name="hibernate.show sql” value="true” />
<property name="hibernate.format_sql” value="true" /
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>

4

Figura 2. 9 Archivo de configuracién de persistencia para las entidades Elaborado por: El Autor

HU-8 Gestion de la informacion de la empresa

En este requisito se verifica su correcta implementacion mostrando la pantalla de
registro de informacion de la empresa, y posteriormente, mostrando la pantalla de

registros de la informacion de la empresa en forma de tabla.
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Nombre de la

Pro Cultivo SA
Empresa

Direccion de la 10 de Agosto y Colén

Empresa

Teléfono de la

02-3413-413
Empresa

Representante Legal Esteban Fuertes
e-mail la Empresa admin@procultivo.com

Sistema de gestion de
Quienes Somos cultivo de la palma
africana, optimizando los

Figura 2. 10 Formulario de registro de informacién de la Empresa Elaborado por: El Autor

Pro Cultivo SA Quito 10 de Agosto y Colon 02-3413-413 admin@procultivo.com Esteban Fuertes

Figura 2. 11 Lista de registros de empresa Elaborado por: El Autor
HU-17Gestion de perfiles de usuario

Para verificar la terminacion de este requisito, se muestra la pantalla con el

formulario para registrar un perfil de usuario y ademas se indica una tabla con

todos los registros de los perfiles de usuario en el sistema.

Usuario que administra el
Descripcion del Perfil  ECIGES

Figura 2. 12 Formulario de registro de informacién de perfiles de usuario Elaborado por: EI Autor
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Gerente Gerencia Activo
Operario realizador de tareas Activo
Supervisor supervisa tareas Activo
Administrador Usuario que administra el sistema Activo

1

Figura 2. 13 Lista de registros de perfiles de usuario Elaborado por: El Autor
HU-16 Gestion de empleados

Para verificar la implementacion de esta historia de usuario, se indica la pantalla
con el formulario para registrar un empleado y ademas se indica una tabla con

todos los registros de los empleados en el sistema.

Nombres del Empleado
Apellidos del Empleado
Cédula del Empleado
Teléfono del Empleado

La Comuna

Direccion del Empleado

perfil de Empleado e
Contrasefia del Empleado _

Estado de Empleado =

Figura 2. 14 Formulario de registro de informacién de empleado Elaborado por: El Autor
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G G . COEED GEE

Yaselga 1001454527 0998175034 Activo Gerente

Hurtado 0401020680 022825645 / Operario
Dayana selga 0401305958 4 Administrader
ngie Daniela Yaselga Hurtado 0401722 56 / Supervisor
Cristian Fabricio Yaselga Hurtado 040131 0998175043 Activo Administrador

8

Figura 2. 15 Lista de registros de empleados Elaborado por: El Autor

Una vez terminada la implementacion del primer sprint satisfactoriamente, en la
siguiente figura se muestran datos sobre el seguimiento de tareas y el avance
diario correspondientes a este sprint.

SPRINT INICIO DURACION LIMIXiJ|VILIM|X|J|VIL|M|X]|J|V
1 2-mar-15 15 e |lasll wl el |l el e
HEE R EHH
555‘555‘9_332_3_’:39_%
Tareas pendientes. 18 18 17{ 15 13 12 11 10 &8 6 5 4 2 1 0
i Horas de trabajo pendientes] 4 4 4i 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
PILA DEL SPRINT
,_‘ B T = Fotidd - || Rosno ESFUERZO
.TR71 Andlisis del modelo entidad relacion de la base de datos para el
| sistema Analisis Yaselga C. 3
TR Disefio del modelo entidad relacién de la base de datos para el
sistema Prototipado Yaselga C. 1 4 3
i Disefio del modelo fisico de la base de datos Prototipado Yaselga C 11
Revisién de los modelos entidad- relacién y fisico de la base de datos |Reunién Vilca P_ 2|
Generacion del script de la base de datos para PostgreSQL Codificacién Yaselga C 1] 2
.TR-G Ejecucion del script para la creacion de la base de datos en
PostgreSQL Prototipado Yaselga C 2
ITR7 Creacion del datasource en la consola de administracién de Jboss,
| para la conexién con la base de datos Prototipado Yaselga C | 3
TRS8 Creacion y configuracion del proyecto en Eclipse IDE para la
conexién con el servidor Jboss Prototipado Yaselga C. 1 2
= Mapeo de entidades de la base de datos en Eclipse IDE Codificacién Yaselga C. 2 2
Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de la
TR-10 5
empresa Prototipada Yaselga C | | %
Validar los campos necesarios para registrar la informacion de la
TR-11
ETMHE S Yaselga G 2
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion de
TR-12 .
la empresa Codificacion Yaselga C. 2
TRA3Z Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de un
- perfil de usuario Prototipada Yaselga C. | | 3
TR14 Validar los campos necesarios para registrar la informacién de un
perfil de usuario Codificacion Yaselga C | | | 1] 2
TR-15 Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion de
un perfil de usuario Codificacion Yaselga C. 2 2
TR-16 Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de un
empleado Prototipado Yaselga C. 2 =
TRAT Validar los campos necesarios para registrar la informacién de un
empleado Codificacion Yaselga C. | | 3
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la infermacion de
TR-18 un empleado
Codificacion Yaselga C. 4
R Pruebas primer Sprint Pruebas Yaselga - Vilca 4

Figura 2. 16 Esfuerzo para cada tarea del primer sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de la plantilla: [14]
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Como resultado de implementar el primer sprint, obtenemos graficas de esfuerzo
del sprint, y de cumplimiento de tareas del sprint, estos graficos se muestran en la

Figura 2.17 y la Figura 2.18 respectivamente.
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Figura 2. 17 Esfuerzo realizado en el primer sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]
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Figura 2. 18 Avance de tareas del primer sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]

2.3.2 IMPLEMENTACION SEGUNDO SPRINT

Para el segundo sprint se toma en cuenta la implementacion de los requisitos:
HU-18, HU-15, HU-9, HU-19, HU-1, HU-22, HU-7, los cuales se detallan a

continuacion.

HU-18 Gestién de tipo de palma

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar un tipo de palma y ademas se indica una tabla con

todos los registros de los tipos de palma en el sistema.
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Nombre del Tipo De i

paima

Descripcion del Tipo De e
espesor
Palma

Estado de Tipo de

:
Plama

Figura 2. 19 Formulario de registro de informacién de tipos de palma Elaborado por: El Autor

Activo

Dura

Cascara de 2 mm de espesor

Pisifera Carece de cascara Activo

Tenera Tiene menos de 2mm de cascara Activo

1

Figura 2. 20 Lista de registros de tipo de palma Elaborado por: El Autor
HU-15 Gestion de tipos de plagas

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla

con el formulario para registrar un tipo de plaga y ademas se indica una tabla con
todos los registros de los tipos de plaga en el sistema
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Nombre del Tipo De "
Mala Hierba
Plaga

Descripcion del Tipo De Obstaculiza el crecimiento
de la palma
Plaga

Figura 2. 21 Formulario de registro de informacién de tipo de plaga Elaborado por: El Autor

[ e o seisss

Mala Hierba Obstaculiza el crecimiento de la palma

gusano Dafia el producto de la palma

1

Figura 2. 22 Lista de registros de tipo de palma Elaborado por: El Autor

HU-9 Gestion de parcelas

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar una parcela y ademas se indica una tabla con

todos los registros de las parcelas en el sistema
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Nombre de Parcela PAQDZ

Largo de Parcela has

28
28

ICUL LG ER TG ERI Centro de Acopio
Estado de Parcela =

Figura 2. 23 Formulario de registro de informacién de parcela Elaborado por: EI Autor

Mo parzaln [

PACOT 25 Entrada Garage Activo

PAQD2 Entrada principal Activo

PADD4 5 Izquierda Callején Principal Activo
PAOD3 2 2 Centro de Acopio Activo
PAODS 2 34 Derecha Callején Prinicipal Inactivo

1 8

Figura 2. 24 Lista de registros de parcela Elaborado por: El Autor
HU-19 Gestion de insumos

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar un insumo y ademas se indica una tabla con el

inventario de los insumos en el sistema.

Nombre de Insumo

Descripcion del Insumo Mejora la produccién de
racimos

Cantidad de Insumo Litros
Tipo de Insumo Fertilizante -

Figura 2. 25 Formulario de registro de informacion de insumo Elaborado por: El Autor
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Fertilin Fertiliza el sembrio Abono
Crisabono Abono para optimizar el crecimiento 3. Fertilizante
Agrolec Mitiga insectos Insecticida

Cytokin Mejora la produccion 7.0 Fertilizante

Figura 2. 26 Lista de registros de insumo Elaborado por: El Autor

HU-1 Gestion de sembrios

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar un sembrio y ademas se indica una tabla con

todos los registros de los sembrios en el sistema.

Nimero de

Sembrio

Fecha de
X 15/02/
Sembrio

200
/02/12
Parcela del .
; PAQD2Z (Entrada principal)
sembrio

ot sombrts
enera
del sembrio

Figura 2. 27 Formulario de registro de informacion de sembrio Elaborado por: El Autor
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2012-02-15 PAQO2 {Entrada principal) Tenera Activo

2012-05-08 PADO2 {Centro de Acopio) Tenera Activo

1990-01-04 PA0O1 {Entrada Garage) Pisifera Inactivo

2014-11-15 PA0O1 {Entrada Garage) Dura Activo

1991-06-01 PADO4 (Izquierda Callején Principal) Pisifera Inactivo

2013-04-18 PADO4 {Izquierda Callején Principal) Pisifera Activo

1

Figura 2. 28 Lista de registros de sembrio Elaborado por: EIl Autor
HU-22 Gestion de permisos de perfiles

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar los permisos de un perfil.

[ Permiso Perfil i

Seleccione los menus

Administracion Sembrio Fertilizacion Control de Plagas Cosecha
| [f—
.Empteados B B:oicacion d
arcelas plicacion de .
Reporte de
4 Insurnos P =Cosechas
Empresa .
E Wscmbrios Bcontrol de Plagas Proyeccion de
.Perfiles de fiego Cosechas
.Tipos de Palma .Asrgnar Tareas .Cont;ol de .REPD'[‘? de
Cosechas
i .Repurte de .
7] ) .Repone de Insumos Plagas Reporte
EEfiseEs . . desviacion de
SRR Inventario de .TlpOS de Plaga || cosechas
perfiles Insumos '
\ JX

Figura 2. 29 Formulario de registro y edicion de permisos a los perfiles de usuario

Elaborado por: EI Autor

HU-7 Ingreso al sistema

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla de
ingreso al sistema y ademas se indica el menu principal que accede luego de
haber ingresado correctamente al sistema
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Iniciar Sesion

Cédula de Usuario (0401312897 )

Contrasefia cees
Ingresar

Figura 2. 30 Pantalla de ingreso al sistema Elaborado por: EI Autor

Danec SA

Somos una empresa que ofrece productos resultantes de la palma africana

Figura 2. 31 Pantalla del menu principal Elaborado por: El Autor

Una vez terminada la implementacion del segundo sprint, en la figura 2.32 se
muestra datos del seguimiento del primer sprint, este grafico nos indica el
esfuerzo realizado para cada tarea, y el avance diario. Debido a que no se puede
tabular valores decimales en el numero de horas de trabajo, se propuso trabajar
un dia 4 horas y al dia siguiente 5 horas, de esta manera se alterna las horas de

trabajo pasando un dia.
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T e 2 S o B Y B N O
ol s ol Bl teofl (PR ) e e
SPRINT NICIO DURACION EIEIEIEIEIEIEIS|B|B|B|B|RIF|E
2 23-mar-15 15 BE R R NE B LA b d b2
Tareaspendierwes| 22 200 16 16 15 14 12 10 3 7 6 5 3 E 0
Horasde rabajopendientes) 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 3
PILA DEL SPRINT
jacklod - Tarea - Tipo - Estadd - Responsat ~ Fallan)
Creacion del prototipe de pantalla para registrar la informacion de
TR-20 : T 2
un tipo de palma Prototipads | Terminads. : 2
“alidar log campos necesarios para registrar la informacien de
TR-21 %
un tipe de palma 2
Creacion de codige para registrar, editar y eliminar la informacién
TR-22 S
de un tipo de palma 1 2
Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacién de
TR-23 z
los tipos de plaga 2
“Validar los campos necesarios para registrar la informacion de
TR-24 :
Ios tipos de plaga 2
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion
TR-25 %
de tipos de plaga Termin 5 3
Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de
TR-26 . .
parcelas Pratatipada nads 3 3
“Validar los campos necesarios para regiztrar la informacion de
TR-27 i e
parcelas Codificaci nada . i 2
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion
TR-28 S oy £
de tipos de plaga Erminad 3 31
TR-2% Creacion del prototipe de pantalla para registrar la informacign
del inventario de i Protatipads | Terminada i 2
“Validar los campos necesarios para registrar la informacién del
TR-30 5 2 : R s
inventario de insumo: Codificacic nads . | |
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion
TR-31 : : ! e :
del inventario de insumos Codificacisr) nada . 3
Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de
TR-32 - . |
=embrios Pratatipado i AL 2
“falidar log campos necesarios para registrar la informacion de
TR-33 5 e e Loy
sembrios Codificaciér) e | | 2 1
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion
TR-34 <
de sembrios 4
Creacion del prototipo de pantalla para registrar la informacion de
TR-35 - R
ermisos de perfies de usuario 3
“alidar los campos necesarios para registrar la informacion de
TR-36
permisos de perfiles de usuario ) M
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la informacion
TR-37 i g sy .
de permisos de perfiles de usuario Terminada . ) 31
TR-38 Creacion del prototipe de pantalla para iniciar sesion Prototipada [T . ! 3
Creacion de codigo, para validar cédula y contrasefia para el
TR-39 i % e s,
inicio de sesion Codificacidr] Termirn 3 4
TR-4D Creacion de codige para identificar perfil de usuario con el gue
inicia sesidn, para llenar el meni principal para que pueda i 2 E3;
TR-41 Pruebas del segundo sprint Prusbas rrmir 1 2

Figura 2. 32 Esfuerzo para cada tarea del segundo sprint
Elaborado por: El Autor, Fuente de la plantilla: [14]
Luego de haber concluido el seguimiento del sprint, como resultados obtenemos
graficas de esfuerzo del sprint, y de cumplimiento de tareas del sprint, estos

graficos se muestran en la Figura 2.33 y la Figura 2.34 respectivamente.

Grafico de esfuerzo
| Esfusrzo Pendiente I

g

=

5 5

2 41

E 24

s 14

2]

E 0
B ALl A A g

Figura 2. 33 Esfuerzo realizado en el segundo sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]
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Figura 2. 34 Avance de tareas del segundo sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]

2.3.3 IMPLEMENTACION TERCER SPRINT

En esta implementacion estan tomados en cuenta de los requisitos del tercer
sprint los cuales son: HU-11, HU-3, HU-10, HU-12, HU-20 los mismos que son

detallados.

HU-11 Gestion de riego de agua

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar el riego de agua y ademas se indica una tabla con

todos los registros de riego de agua a los sembrios
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Cantidad de Riego [EERY litros

Fecha del Riego 26/06/15

Sembric del Riego (2012-05-08 [PAQO3 (Centre de Accpio)]

Figura 2. 35 Formulario de registro de informacién de riego Elaborado por: EI Autor

2015-06-17 2014-11-15 [PA0O1 (Entrada Garage)]
2015-06-26 2012-02-15 [PA0O2 (Entrada principal)]
2015-06-18 2014-11-15 [PADOD]1 (Entrada Garage)]
2015-06-26 2012-05-08 [PADD3 (Centro de Acopio)]
2015-06-25 2012-05-08 [PADO3 (Centro de Acopio)]
2015-06-25 1991-06-01 [PA004 (1zquierda Callején Principal)]

1 8

Figura 2. 36 Lista de registros de riego Elaborado por: EI Autor

HU-3 Gestion de cosechas

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar una cosecha y ademas se indica una tabla con

todos los registros de las cosechas realizadas en el sistema

Cantidad
Cosechada

Peso de la

Cosecha

Sembrio del
_ 2014-11-15 [PAQOT (Entrada Garage)] -
Cosecha

Fecha de
Cosecha

24/06/15

Figura 2. 37 Formulario de registro de informacién de cosecha Elaborado por: El Autor
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2015-06-17 2014-11-15 [PADOT (Entrada Garage)]

2015-06-08 2012-02-15 [PADOD2 (Entrada principal)]
2015-06-26 1991-06-01 [PADO4 (Izquierda Callejon Principal)]
2015-06-24 2014-11-15 [PAOO1 (Entrada Garage)]
2015-06-24 . 5-08 [PADD3 (Centro de Acopio)]
2014-12-23 2 5 [PA0O2 (Entrada principal)]
2014-12-30 2012-02-15 [PA0O2 (Entrada principal)]

2015-05-27 2012-02-15 [PAQD2 (Entrada principal)]

Figura 2. 38 Lista de registros de cosecha Elaborado por: El Autor

HU-10 Gestion de plagas

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar una plaga y ademas se indica una tabla con todos

los registros de las plagas en los sembrios

Tipo de Plaga Mala Hierba -
o
con Plaga

Fecha de

identificacién de

Plaga

Sembrio con Plaga 2012-05-08 [PA00D2 (Centro de Acopio)] -

Figura 2. 39 Formulario de registro de informacién de plaga Elaborado por: El Autor
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—
2015-06-15
Mala Hierba 2015-06-16
gusano 2015-06-26
Mala Hierba E 2015-06-26

Mala Hierba 2015-06-27

2014-11-15 [PA0O1 (Entrada Garage}] Identificada

2012-02-15 [PADO2 (Entrada principal)] Identificada

1991-06-01 [PA0O4 (lzquierda Callején

Principal}] Identificada

2012-05-08 [PADO3 (Centro de Acopio}] Identificada

2014-11-15 [PA0O] (Entrada Garage)] Identificada

Figura 2. 40 Lista de registros de plaga Elaborado por: El Autor

HU-12 Gestion de tareas

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla

con el formulario para registrar una tarea y ademas se indica una tabla con todos

los registros de las tareas de los empleados del sistema

Nombre de la Tarea

Descripcion de la Tarea

Fecha de asignacién de la
Tarea

Empleado responsable de la
tarea:

Sembrio a realizar la tarea
Horas destinadas a la Tarea
Prioridad de la tarea

Estado de la tarea

Agregar Abono

A las palmas en estado de
crecimiento

29/03/15

Yaselga Hurtado Angie Daniela |

1991-06-01 [PA004 (Izquierda Callejon Principal)] [

04:00
|

Terminada

Figura 2. 41 Formulario de registro de informacién de tarea Elaborado por: El Autor
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Yaselga Hurtado Angie

Revisar Maleza 2015-05-13 2014-11-15 [PA0O1 (Entrada Garage)] Daniela

En proceso

1991-06-01 [PA004 (Izquierda Callején Yaselga Hurtado Angie

Agregar Abono 2015-05-29 .
AEEHER e Principal)] Daniela

Terminada

Regar plantacion | 2015-08-03 2012-02-15 [PADO2 (Entrada principal)] Hurtado Ines Asiganda

1

Figura 2. 42 Lista de registros de tarea Elaborado por: El Autor

HU-20 Gestion de aplicacion de insumo

Este requerimiento se comprueba que ha sido realizado, mostrando la pantalla
con el formulario para registrar una aplicacién de insumo y ademas se indica una

tabla con todos los registros de las aplicaciones de insumos en los sembrios

Insumo: Agrolec =

Sembrio del

. 2012-05-08 [PADO3 (Centro de Acopio)]
Aplicacioninsumo

Cantidad del

a

aplicado

Figura 2. 43 Formulario de registro de informacién de aplicacion de insumo Elaborado por: EIl Autor
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Agrolec 2012-05-08 [PADO3 (Centro de Acopia)]

Agrolec 1991-06-01 [PA0O4 (Izquierda Callején Principal)]
Crisabono 2014-11-15 [PA0O] (Entrada Garage)]

Cytokin 2012-05-08 [PADO3 (Centro de Acopio)]

Agrolec 1991-06-01 [PA004 (izquierda Callejon Principal)]
Crisabono 1991-06-01 [PA004 (Izquierda Callején Principal)]
Crisabono 2014-11-15 [PA0O] (Entrada Garage)]

Agrolec 2012-02-15 [PA0O2 (Entrada principal)]

Figura 2. 44 Lista de registros de aplicacion de insumo Elaborado por: EI Autor
Al finalizar la implementacion total del tercer sprint en los tiempos establecidos, en
la siguiente. En la siguiente figura se muestra datos sobre el esfuerzo realizado

para cada tarea, y el avance diario respectivos para este sprint.
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2 X| S| VILIM[X|J|VILE I M[X|J|V
SPRINT INICIO DURACION e e I e I e Tt e | e et
3 13-abr -15 15 58588 %535 838%8%3&3§
At aln|ldals|d|lald|nla|lalall
Lot st e sl Sl B b el el i e e
Tareas pendientes 16 14 13 11 10| 9 8 7 6 &5 4 3 2 1| 0
Horas de trabajo pendientes 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3
PILA DEL SPRINT
ESFUERZO
3ackloc ~ | Tarea i Tipo ~ |
TR-42 Creacidn del prototipo de pantalla para registrar la informacidn
de riego de agua Prototipada i 3
Validar los campos necesarios para registrar |a informacion de
TR43 :
riego de agua 1 2
Creacidn de cddigo para registrar, editar y eliminar la
TR-44 i 5
informacion de riego de agua 2 2
TR45 Creacidn del prototipo de pantalla para registrar la informacidn .
de cosechas Prototipada |T¢ 1 2 1
Validar los campos necesarios para registrar la informacidn de
TR-46
cosechas 3
Creacidn de cddigo para registrar, editar y eliminar la
TRAT 3
informacion de cosechas 4
TRA8 Creacidn del prototipo de pantalla para registrar |a informacion
de plagas Prototipado | Terming 4
Validar los campos necesarios para registrar la informacidn de
TR49
plagas 3
Creacion de codigo para registrar, editar y eliminar la
TR-50 : dht
informacidn de plagas 1 4
TRE1 Creacidn del prototipo de pantalla para registrar la informacidn
i de tareas Prototipado 3| 4
TRE2 Validar los campos necesarios para registrar la informacidn de
tareas Caodificacidn Te 13 3
Creacidn de codigo para registrar, editar y eliminar la
TR-53 % i
informacién de tareas i 4
TR-E4 Creacidn del prototipo de pantalla para registrar la informacidn
de aplicacion de insumos Prototipado 3
Validar los campos necesarios para registrar la informacion de
TR-55 5
aplicacién de insumos 1 2
Creacidn de cddigo para registrar, editar y eliminar la
TR-56 : i z 2 ;
informacidn de aplicacidn de insumos i B
TR-5T Pruebas del tercer sprint 2.3

Figura 2. 45 Esfuerzo para cada tarea del tercer sprint
Elaborado por: El Autor, Fuente de la plantilla: [14]

Como resultados obtenidos después de finalizar la implementacién del tercer
sprint, se han generado graficas de esfuerzo y de cumplimiento de tareas, estos
graficos se muestran en la Figura 2.46 y la Figura 2.47 respectivamente.
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Figura 2. 46 Esfuerzo realizado en el tercer sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]
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Figura 2. 47 Avance de tareas del tercer sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]

2.3.4 IMPLEMENTACION CUARTO SPRINT

Para la implementacion del cuarto sprint fueron realizados los siguientes
requerimientos: HU-21, HU-2, HU-4, HU-5, los mismos que son detallados a

continuacion.

HU-21 Mostrar tareas asignadas

Este requerimiento se comprueba que ha sido terminado, mostrando la pantalla
con los registros de las tareas asignadas al empleado que ha iniciado sesion,
ademas de un formulario para poder editar el estado de la tarea y las

observaciones.

L 6

Regar plantacion 2015-08-03 2012-02-15 [PA002 (Entrada principal)] Hurtado Ines Asiganda

L 4]

Figura 2. 48 Lista de registros de tareas asignadas a un empleado Elaborado por: El Autor

HU-2 Proyeccién de cosechas

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla para

realizar el grafico de proyeccion de cosechas
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. i A
(" Predicion Cosechas
sembrio +  (PA003 (Centro de Acopio) B vosrarosspuientes: (7
Fecha de Sembra :(2012-05-08 | Generar Grafico |

Proyeccion de Cosechas

Nimero de Racimos

1
Afio de Cosecha

Figura 2. 49 Grafica de reporte de proyeccion de cosechas Elaborado por: EL Autor

HU-4 Reportes de cosechas

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla de
reportes de cosechas realizadas en los sembrios

( Reporte Cosechas )

Seleccione el afio : 2015 b Seleccione el mes ;| Todos los Meses [l

o

- r

Cosechas
15%.00

119.25

79.50

319.75

Numera de Racimos

(B} 2002 (Ertrada principal) [ PADDS [Centra de Acopial

[ PADON (Entrad Garage] (Il [PA0O4 [lzquisrda Callejin Principal)
0.00

Figura 2. 50 Grafica de reporte de cosechas Elaborado por: EL Autor

HU-5 Reportes de sembrios

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla de

reportes de sembrios con la informacién de palmas existentes en cada sembrio
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[ Reportes Sembrios

412

Numero de plamas sembradas

[l P A002 [Entrada principal)
309 4 I 72005 {Cernrode Acopia)
B P A0 {Entrada Garage)

206 Ml P 4004 [Equierda Calejon Principal)

Numero de Palmas

102

1
Sembrios

Figura 2. 51 Grafica de reporte de sembrios Elaborado por: EL Autor
Al finalizar la implementacién del cuarto sprint de manera satisfactoria, en la
siguiente. En la figura 2.52 se muestra datos sobre el esfuerzo realizado para

cada tarea, y el avance diario respectivos para este sprint.

. : i LW RSV LW X[ J (VI T[W XTIV
4 4-may-15 15 slsledlel BB S S SIS S & 22
B E R 2 E E | EE| B (E|E | E | E|:E
ENEIEIE B F )| (4|8 |k|a|s|2|a
B P I ) B e e B R S S
Tareas pendientes 10 9 & 7 6 6 & 4 3| | 2 i
Horas de trabajo pendientes) 4 4 4 4 4| 4 4 4 !
Creacion del prolobﬁpo de pantalia para mostrar I iInformacion I
TR-58
de tareas asignadas al empleado 4 |
TR50 Recuperar las tareas asignadas al empleado que ha iniciado
sesion 4 |
Creacion de codigo para editar la informacion de las tareas
TR-60 5 |
asignadas al empleado 41
S Creacién del profotipo de pantalla de proyeccion de cosechas |
de un sembrio Prototipada 3 1
TRE2 Creacion de codigo para generar el grafico de proyeccion de |
cosechas de un sembrio Codificacidn 3 4 3
TR-63 Creacion del profotipo de pantalla de reportes de cosechas Prototipada il 3
TRE4 Creacion de codigo para generar el grafico de cosechas de |
todos los sembrios por mes y afio Codificacién gaC. IS T O | O A
TR-65 Creacion del prototipo de pantalla de reportes de sembrios Prototipado 3 1
TREE Creacion de codigo para generar el grafico de plamas
sembradas en cada sembrio Codificacién 4 3 4| 3
TR-67 Pruebas del cuarto sprint Pruebas Yaselga - Vilca [ I I (O O I

Figura 2. 52 Esfuerzo para cada tarea del cuarto sprint
Elaborado por: El Autor, Fuente de la plantilla: [14]
Al finalizar la implementacién del cuarto sprint, como resultados obtenemos
graficas de esfuerzo, y de cumplimiento de tareas, estos graficos se muestran en

la figura 2.53 y la figura 2.54 respectivamente.
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Figura 2. 53 Esfuerzo realizado en el cuarto sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]
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Figura 2. 54 Avance de tareas del cuarto sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]

2.3.5 IMPLEMENTACION QUINTO SPRINT

Finalmente en el quinto sprint se implementoé los requerimientos: HU-6, HU-13,

HU-14, los cuales se detallan a continuacion.

HU-6 Reportes de cosechas contra proyeccion de cosechas

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla de
reportes de cosechas realizadas en los sembrios contra la proyeccion de
cosechas del sembrio.
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[ Desviacion de Cosechas )

Sembrio *G’AO{B {Centro de Acopio) 'FedladeSiembm: 2012-05-08

Desviacion de Cosechas
60

=7 s = L |
45

30

Numero de Racimos

Figura 2. 55 Grafica de reporte de proyeccion de cosechas contra cosechas realizadas
Elaborado por: EL Autor

HU-13 Reportes de insumos

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla de
reportes de insumos aplicados a los sembrios

[ Reportes de Insumos )

Cantidad de insumos aplicados a sembrios
60

[P 4001 [Entrada principal]

A5 I [P A0 [Cemtra de Acopia)

B P ADD1 [Ertrada Garase]

3% [ P AD04 izquerd s Callejin Frincipal)

Cantidad de Insumo [Litros]

Sembrios

Figura 2. 56 Grafica de reporte de insumos aplicados Elaborado por: EL Autor

HU-14 Reportes de plagas

Este requerimiento se verifica que ha sido realizado, mostrando la pantalla de
reportes de plagas detectadas en los sembrios
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60

‘}.

w

Mumero de plamas con plaga
=1

( Reportes de Plagas

Mumero de plamas con plaga por sembrio

I P 2007 {Entrada principsl]

PADDY (Entrada Garage

Il P A004 (zquierda Callejon Principal]

Sembrios

Figura 2. 57 Grafica de reporte de plagas detectadas Elaborado por: EL Autor

Luego de terminar la implementacion total del quinto sprint en los tiempos

establecidos. En la siguiente figura se muestra datos sobre el esfuerzo realizado

para cada tarea, y el avance diario respectivos para este sprint.

: LM X[ J[V[L[M[X[I[V[L[M[X[J
SPRINT INICIO DURACION 2| sllE s 5
5 25-may.-15 15 v o | ®| @& [
ElE/EEIEISI5/ 5 5 5|/5|5/2 32
e e o e 8 e e ] S Ll ]
e S I Pl I R N N N R
Tareaspendientes 10 9 8 7 6 6 5 4 4 4 3 2 2 1
Horas de trabajo pendientes:. 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
PILADEL SPRINT
ESFUERZO
B iz, Tarea i Tipe - Estado - Responsabl -
Creacion del prototipo de pantalla de desviacion de cosechas
TR-68 :
de un sembrio Prototipado 3 4
TR.60 Creacién de cédigo para generar el grafico de desviacion de
cosechas de un sembrio Codificacion - 4 3 3
TR-70 Creacién del prototipo de pantalla de reportes de insumos Prototipade ; 3
Creacion de cédigo para generar el gréfico de aplicacion de
TR-T1 % . 5
insumos en sembrios Codificacién e 2| 3 3 2
TR-72 Creacidn del prototipo de pantalla de reportes de plagas Prototipade ; 1 3
RT3 Creacion de codigo para generar el grafico de plagas
_ detectadas en sembrios Codfficacién 2 3 3 3 1
TR-T7 Pruebas del quinto sprint e ; 2

Figura 2. 58 Esfuerzo para cada tarea del quinto sprint

Elaborado por: El Autor, Fuente de la plantilla: [14]

=

12-jun

Después de finalizar la implementacion del quinto sprint, como resultados

obtenemos graficas de esfuerzo, y de cumplimiento de tareas, estos graficos se

muestran en la figura 2.59 y la figura 2.60 respectivamente.
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Figura 2. 59 Esfuerzo realizado en el quinto sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]
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Figura 2. 60 Avance de tareas del quinto sprint

Elaborado por: el Autor, Fuente: [14]

2.3 PRUEBAS DE LOS SPRINT

Los casos de pruebas fueron aplicados al finalizar cada sprint, en las fechas

establecidas en la planificacion de los sprints. Sin embargo los casos de prueba

se describen en esta parte del documento debido a que se sigue el orden del

temario.

Caso de Prueba: Editar Empresa

Requisito: Gestion de la informacion de la empresa

ID HU: HU-8 Sprint: 1

Descripcion:

Se pulsa la opcion de editar la informacién de la empresa.
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Datos / Acciones de Entrada:

Nombre Empresa: Pro Cultivo SA, Ciudad de la Empresa : Quito, Direccién de la

Empresa: Av. 10 de Agosto y Colon

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo de confirmacién de que los cambios se han actualizado, y

actualizar la tabla de registro de la empresa

Procedimientos requeridos:

Debe estar registrada la informacién inicial de la empresa

ID: PR-1 Fecha: 20/03/2015

Resultado Obtenido:

La informacion fue guardada en la base de datos, pero no se reflejé6 en los

registros del sistema

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-2 Fecha: 20/03/2015

Resultado Obtenido:

La informacion fue guardada en la base de datos, pero no se reflejé6 en los

registros del sistema

Estado: Incorrecta Intento: 2

ID: PR-3 Fecha: 20/03/2015

Resultado Obtenido:

El sistema actualizo la informacién de la empresa con éxito

Estado: Correcta Intento: 3

Tabla 2. 36 Primer caso de prueba: Editar empresa

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]
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Caso de Prueba: Guardar Empleado

Requisito: Gestion de empleados

ID HU: HU-16 Sprint: 1

Descripcion:

Se pulsa la opcion de nuevo Empleado, se llena la informacién de un empleado

ya registrado, y se da clic en guardar

Datos / Acciones de Entrada:

Nombres : Cristian Fabricio, Apellidos: Yaselga Hurtado, Cédula: 0401312897,
Teléfono: 0998175043, Direccidon: La Comuna, Perfil: Administrador, Contrasefna:

cris, Estado: Activo

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo que informe que el empleado ya se encuentra registrado, no

registrar la informacion del empleado y dejar vacio el formulario de empleado

Procedimientos requeridos:

Debe estar registrada la informacién de un empleado que ya ha sido registrado

ID: PR-4 Fecha: 20/03/2015

Resultado Obtenido:

La informacion del empleado fue registrada

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-5 Fecha: 20/03/2015

Resultado Obtenido:

La informacion del empleado no se registrd, pero no mostro el dialogo

Estado: Incorrecta Intento: 2

ID: PR-6 Fecha: 20/03/2015




87

Resultado Obtenido:

El sistema mostro el dialogo indicando que no se puede registrar el empleado,
ademas dejo vacié el formulario de empleado

Estado: Correcta Intento: 3

Tabla 2. 37 Segundo caso de prueba: Guardar Empleado

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Recuperar Permisos de un Perfil

Requisito: Gestion de permisos

ID HU: HU-22 Sprint: 2

Descripcion:

Seleccionamos el perfil administrador del combo box.

Datos / Acciones de Entrada:

Perfil: Administrador

Resultado Esperado:

Seleccionar todos los menus de administracion

Procedimientos requeridos:

Se debe haber registrado el permiso de administracion para el perfil de

administrador

ID: PR-7 Fecha: 09/04/2015

Resultado Obtenido:

El sistema no selecciono los menus de administracion

Estado: Incorrecta Intento:1

ID: PR-8 Fecha: 09/04/2015




88

Resultado Obtenido:

El sistema selecciond los menus de administracion

Estado: Correcta Intento: 2

Tabla 2. 38 Tercer caso de prueba: Recuperar permisos de un perfil

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Iniciar Sesion

Requisito: Ingreso al Sistema

ID HU: HU-7 Sprint: 2

Descripcion:

ingresamos la cédula y la contrasefia del empleado, luego se pulsa ingresar

Datos / Acciones de Entrada:

Cédula: 0401312897, Contrasenfia: cris

Resultado Esperado:

Ingresar al menu principal

Procedimientos requeridos:

El empleado debe estar registrado en el sistema

ID:PR-9 Fecha: 10/04/2015

Resultado Obtenido:

Ingreso al menu principal, pero no se llené la barra de menu con los modulos

disponibles
Estado: Incorrecta Intento: 1
ID: PR-10 Fecha: 10/04/2015

Resultado Obtenido:
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Ingreso al menu principal, y se lleno la barra de menus

Estado: Correcta Intento: 2

Tabla 2. 39 Cuarto caso de prueba: Iniciar sesion

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Guardar Sembrio

Requisito: Gestion de sembrio

ID HU: HU-1 Sprint: 2

Descripcion:

Se pulsa el botén de nuevo sembrio, se llena el formulario de sembrio, y se pulsa

la opcién guardar

Datos / Acciones de Entrada:

Numero de palmas: 200, Fecha de Sembrio: 15/02/2012, Parcela: PA002, Tipo de
Palma: Tenera

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo de confirmacion que se ha guardado con éxito, y actualizar la

tabla de registros de sembrio

Procedimientos requeridos:

Deben estar parcelas y tipos de palma registradas

ID: PR-11 Fecha:10/04/2015

Resultado Obtenido:

La informacién del Sembrio no fue guardada con éxito, no captura el campo de

parcela

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-12 Fecha: 10/04/2015
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Resultado Obtenido:

La informacion del Sembrio no fue guardada con éxito, no captura el campo de

parcela
Estado: Incorrecta Intento: 2
ID: PR-3 Fecha:10/04/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guardé la informacion con éxito y se actualizo los registros de sembrios

Estado: Correcta Intento: 3

Tabla 2. 40 Quinto caso de prueba: Guardar sembrio

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Editar aplicacion de insumo

Requisito: Gestion de aplicacion de insumo

ID HU: HU-20 Sprint: 3

Descripcion:

En la tabla de registros de aplicacion de insumo, se escoge la opcion editar, luego

se modifica la cantidad de insumo aplicado y se pulsa guardar

Datos / Acciones de Entrada:

Insumo: Agrolec, Sembrio: 2012-05-08[PA004], Cantidad: 60.0

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo de confirmacién de que los cambios se han actualizado de
manera exitosa, actualizar la tabla de registros de aplicacion de insumo y

modificar la cantidad de insumo en el inventario

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un registro de aplicacion de insumo
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ID: PR-14 Fecha: 30/04/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guarda los cambios de manera exitosa, pero no registra el cambio en

el inventario de insumos

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-15 Fecha: 30/04/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guarda los cambios de manera exitosa, pero vuelve a restar la cantidad

aplicada de insumo del inventario

Estado: Incorrecta Intento: 2

ID: PR -16 Fecha: 30/04/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guarda los cambios de manera exitosa, y actualiza la cantidad de

insumo del inventario

Estado: Correcta Intento: 3

Tabla 2. 41 Sexto caso de prueba: Editar aplicacion de insumo

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Guardar Cosecha

Requisito: Gestion de cosechas

ID HU: HU-3 Sprint: 3

Descripcion:

Se pulsa la opcidén de nueva cosecha, se llena el formulario de cosecha, y se

escoge la opcion guardar

Datos / Acciones de Entrada:
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Cantidad cosechada: 19, Peso de la Cosecha: 45 Kg, Sembrio : 2014-11-
15[PA001], Fecha de cosecha: 24/06/2015

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo de confirmacion que se ha guardado con éxito, y actualizar la

tabla de registros de cosechas

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un sembrio activo registrado

ID: PR-7 Fecha: 01/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guarda la informacién de la cosecha con éxito, y actualiza la tabla de

registro de cosechas

Estado: Correcta Intento: 1

Tabla 2. 42 Séptimo caso de prueba: Guardar cosecha

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Guardar Tarea

Requisito: Gestion de tareas

ID HU: HU-12 Sprint: 3

Descripcion:

Se pulsa el boton nueva tarea, se llena el formulario de tarea, y se pulsa en la

opcion guardar

Datos / Acciones de Entrada:

Nombre de la Tarea: regar plantacion, Descripcion: regar con 50 litros de agua,
fecha: 03/08/2015, Empleado Responsable: Hurtado Inés, Sembrio: 2012-02-
15[PA002], Horas: 05:00, Prioridad: Alta, Estado: Asignada

Resultado Esperado:

Mostrar dialogo de confirmaciéon que se ha guardado con éxito, y actualizar la
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tabla de registros de tareas

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un empleado de tipo operario o supervisor, para realizar la

tarea.

ID:PR-18 Fecha: 01/05/2015

Resultado Obtenido:

La informacion de la tarea no se guarda en la base de datos

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-19 Fecha: 01/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema guarda la tarea con éxito, y actualiza los registros de tareas del

sistema

Estado: Correcta Intento: 2

Tabla 2. 43 Octavo caso de prueba: Guardar tarea

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Mostrar tareas asignadas al empleado

Requisito: Mostrar tareas asignadas

ID HU: HU-21 Sprint: 4

Descripcion:

Se ingresa con un empleado de perfil operario, y se va al menu de tareas

Datos / Acciones de Entrada:

Cédula de Empleado: 0401020680

Resultado Esperado:

Mostrar tabla de registro de tareas asignadas al empleado que ha iniciado sesién
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Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos una tarea asignada al empleado que ha iniciado sesion

ID: PR-20 Fecha: 21/05/2015

Resultado Obtenido:

Al ingresar al modulo de tareas asignadas, el sistema muestra los registros de las

tareas asignadas al empleado que inicio sesion

Estado: Correcta Intento: 1

Tabla 2. 44 Noveno caso de prueba: Mostrar tareas asignadas

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Mostrar proyeccion de cosechas

Requisito: Proyeccion de cosechas

ID HU: HU-2 Sprint: 4

Descripcion:

Se selecciona el sembrio, y se digita el numero de registros que se desea

obtener, luego presionamos generar grafico

Datos / Acciones de Entrada:

Sembrio: PA004, Mostrar los siguientes: 12

Resultado Esperado:

Mostrar un reporte con el grafico de las futuras cosechas a realizarse

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un sembrio activo registrado en el sistema

ID: PR-21 Fecha: 21/05/2015
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Resultado Obtenido:

El sistema grafica la proyeccion de cosechas, con el mismo valor para todos los

ejes
Estado: Incorrecta Intento: 1
ID: PR-22 Fecha: 21/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema gréfica la proyeccion de cosechas con valores fuera de los normales

Estado: Incorrecta Intento: 2

ID: PR-23 Fecha: 21/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema grafica la proyeccién de cosechas con éxito

Estado: Correcta Intento: 3

Tabla 2. 45 Décimo caso de prueba: Mostrar proyeccion de cosechas

Elaborado por: EI Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Generar grafico de cosechas

Requisito: Reportes de cosechas

ID HU: HU-4 Sprint: 4

Descripcion:

Se selecciona el ano de cosecha, y el mes de los cuales se necesita realizar el

reporte, finalmente se presiona generar grafico

Datos / Acciones de Entrada:

Seleccione Afo: 2015, Seleccione Mes: todos los meses

Resultado Esperado:

Mostrar un reporte con el grafico de las cosechas realizadas en el tiempo indicado
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Procedimientos requeridos:

Debe estar registrada al menos una cosecha en el tiempo seleccionado

ID: PR-24 Fecha: 22/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema no grafica ningun dato requerido

Estado: Incorrecta Intento:1

ID: PR-25 Fecha: 22/05/2015

Resultado Obtenido:

El sistema gréfica las cosechas realizadas en el tiempo establecido con éxito

Estado: Correcta Intento: 2

Tabla 2. 46 Décimo primer caso de prueba: Generar grafico de cosechas

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Generar grafico de reporte de sembrios

Requisito: Reporte de sembrios

ID HU: HU-5 Sprint: 4

Descripcion:

Se presiona generar grafico

Datos / Acciones de Entrada:

Todos los sembrios activos que se han aplicado algun insumo

Resultado Esperado:

Generar reporte grafico de numero de palmas por sembrio

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un sembrio registrado

ID: PR-26 Fecha: 22/05/2015
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Resultado Obtenido:

El sistema grafica el numero de palmas por sembrio con éxito

Estado: Correcta Intento: 1

Tabla 2. 47 Décimo segundo caso de prueba: Generar grafico de reporte de sembrios

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Generar grafico de reporte de insumos

Requisito: Reporte de insumos

ID HU: HU-13 Sprint: 5

Descripcion:

Se presiona generar grafico

Datos / Acciones de Entrada:

Todos los sembrios activos

Resultado Esperado:

Generar reporte grafico de las cantidades de insumo aplicadas a sembrios

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un registro de aplicacion de insumo

ID:PR-27 Fecha: 11/06/2015

Resultado Obtenido:

Estado: Correcta Intento: 1

Tabla 2. 48 Décimo tercer caso de prueba: Generar grafico de reporte de insumos
Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

Caso de Prueba: Generar grafico de reporte de plagas
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Requisito: Reporte de plagas

ID HU: HU-14 Sprint: 5

Descripcion:

Se presiona generar grafico

Datos / Acciones de Entrada:

Todos los sembrios activos que tengan paga

Resultado Esperado:

Generar grafico de reporte de plagas

Procedimientos requeridos:

Debe haber al menos un registro de plaga en sembrios

ID: PR-28 Fecha: 12/06/2015

Resultado Obtenido:

El sistema grafica las plagas de manera repetitiva

Estado: Incorrecta Intento: 1

ID: PR-29 Fecha:12/06/2015

Resultado Obtenido:

El sistema gréfica la cantidad de plaga detectada en los sembrios con éxito

Estado: Correcta Intento: 2

Tabla 2. 49 Décimo cuarto caso de prueba: Generar grafico de reporte de plagas
Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: [13]

2.3.1 Analisis de las pruebas realizadas

Al finalizar cada caso de prueba se verifica que el estado de la prueba este

correcta. Esto indica que el sistema cumple funcionalmente con lo establecido.
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CAPITULO III: CASO DE ESTUDIO

3.1 CARACTERIZACION DEL CASO DE ESTUDIO

Debido a que la aplicacién desarrollada es considerada como un servicio web
destinada a agricultores y mipymes dedicados al cultivo de palma africana, se

contactd a personas dedicadas a esta labor en la ciudad de Quinindé.

Primer Caso de Estudio

Nombre Propietario: Patricio Mendoza

Tipo Empresa:

Agricultora

Mision:
Cultivar y comercializar el producto de la palma africana a través de practicas

agricolas adquiridas con la experiencia, comprometiéndose con el cuidado del

medio ambiente.

Vision:
Convertirse en una de las principales pymes proveedoras de semilla de la palma

africana para las empresas extractoras de aceite de la region, implementando

tecnologia que permita tener una mayor calidad del producto.

Ubicacion de los Sembrios:

Esmeraldas — Quinindé - Quinindé Km 8 via a Guayllabamba.
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20

s km 8 via Guayllabamba
Ubicacion Sembrios
Pafricio Mendoza

(0JE20

Figura 3. 1 Ubicacién Sembrios, Patricio Mendoza, Fuente: Google Maps

Total Area de Sembrios:

8 Hectareas

Numero de Empleados:

2
Promedio de Palmas sembradas: Promedio de Cosecha anual:
144 palmas por hectarea 14 a 16 toneladas por hectarea

Tabla 3. 1 Primer caso de estudio, Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

Segundo Caso de Estudio

Nombre Propietario: Carmen Ramirez

Tipo Empresa:

Agricultora y Comercializacion

Mision:
Somos un micro-empresa que se dedica al cultivo y comercializacion de palma

africana utilizando practicas agronémicas convencionales, basadas en la
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experiencia que se ha ido adquiriendo a lo largo de su desempefio como empresa
palmicultora.

Vision:
Constituirse en una mediana empresa enfocada el cultivo y comercializacion de
palma africana, tratando asi de explotar el cultivo al maximo de manera

razonable, utilizando al maximo sus recursos para optimizar sus cosechas,

comprometiéndose con la calidad del producto.

Ubicacion de los Sembrios:

Esmeraldas — Quinindé - Quinindé km 29 via Santo Domingo

La Union ©

| Km 20 via Sanio Domingo
Ubicacion sembrios
Carmen Ramirez

Figura 3. 2 Ubicacion Sembrios Carmen Ramirez, Fuente: Google Maps

Total Area de Sembrios:

10 Hectareas

Numero de Empleados:

2
Promedio de Palmas: Promedio de Cosecha anual:
136 palmas por hectarea 14 a 15 toneladas por hectarea

Tabla 3. 2 Segundo caso de estudio Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: EI Autor
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Con estos casos de estudio descritos anteriormente, se puede empezar a
parametrizar los datos iniciales en el sistema para asi proceder con la

implementacion del mismo.

3.2 INSTALACION DE LA APLICACION

Puesto que ProCultivo es una aplicacion que se oferta a manera de servicio web,
debe ser accesible desde el internet para utilizarla, para lo cual el sistema debe
estar alojado en un servidor con salida a internet y ademas el servidor debe

contar con los siguientes requerimientos.

Procesador minimo: Intel Dual Core

Memoria minima: 2 GB

Disco Duro: 50 GB

Tener instalado el motor de base de datos PostgreSQL 9.3 o superior

Contar con maquina virtual de java jdk 7 o superior

DN N N N NN

Tener servidor Jboss 7.1

Una vez culminada la fase de desarrollo del sistema, se procede a ejecutar la fase
de instalacién del sistema el mismo que se detalla en el manual de instalacion
ubicado en el Anexo 3, terminado este proceso se ha publicado el sistema en un

servidor publico, al cual se puede acceder desde la siguiente direccion web:

www.procultivo-ec.com/ProCultivo

3.3. PRUEBAS EN EL CASO DE ESTUDIO

En este mdodulo las pruebas realizadas estan enfocadas desde la perspectiva del

usuario final, estableciendo como criterios de evaluacion

e Funcionalidad general del sistema(Correcto funcionamiento al realizar
interacciones con el sistema)

e Usabilidad(Facilidad de uso de la aplicacién para el usuario final)

e Seguridad del sistema (Control de acceso a paginas disponibles para el

usuario)
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En base a los criterios de evaluacion seleccionados, se elabord un conjunto de 21

preguntas, las mismas cuya calificacion debe estar dentro del rango de

valoraciones como se indica en la Tabla 3.3.

Valoracion Equivalente
1 Bajo, No
2 Mediano, A veces
3 Alto, Si

Tabla 3. 3 Rango de calificaciones para las preguntas

Con el rango de calificaciones establecidas, se define una encuesta compuesta

por preguntas, que sirven para evaluar al sistema desde el punto de vista del

usuario final, clasificadas por los criterios de evaluacion definidos.

N | Criterio Pregunta Valoracién

1 | Funcionabilida | ¢ Todos los botones o links del sistema tienen | Del 1 al 3
d interaccién con el sistema?

2 | Funcionabilida | ¢Existe contenido util en la pagina del menu | Del 1 al 3
d principal?

3 | Funcionabilida | ;Cuando se suscita un error se muestra | Del 1 al 3
d cuadros de dialogos comprensibles?

4 | Funcionabilida | Valore el tiempo de respuesta del sistema al | Del 1 al 3
d realizar una transaccion de buscar y guardar

5 [ Funcionabilida | ¢El sistema respondi6 de manera normal y | Del 1 al 3
d no se quedd congelada la pantalla en algun

momento?
6 | Funcionabilida | ;El sistema actuo tal y como usted lo|Del1al3

d

espero?
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Seguridad ¢, Pudo acceder a modulos que no constaron | Del 1 al 3
en el menu?

Seguridad ¢Pudo ingresar al menu principal de forma | Del 1 al 3
correcta?

Seguridad ¢La pagina del menu principal le ofrece todas | Del 1 al 3
las opciones disponibles de acuerdo a su
perfil?

Seguridad ¢,Pudo cerrar sesidon como usuario del [ Del1al3
sistema sin ningun inconveniente?

Usabilidad ¢ Pudo identificar las opciones que le brinda | Del 1 al 3
el menu principal facilmente?

Usabilidad ¢, Se proporciona informacion correcta para | Del 1 al 3
ponerse en contacto con el administrador del
sistema?

Usabilidad ¢Encuentra facil navegar entre los médulos | Del 1 al 3
del sistema?

Usabilidad ¢ Encuentra adecuados los campos en donde | Del 1 al 3
se debe ingresar la informacién?

Usabilidad ¢La interfaz visual del sistema es agradable? | Del 1 al 3

Usabilidad ¢Encuentra a la informacién de la pantalla | Del 1 al 3
principal entendible, y no saturada de
informacion innecesaria?

Usabilidad Valore el disefio del sistema en cuanto se | Del 1 al 3
refiere a : colores, cuadros de texto, tipo de
letra, imagenes, formatos de tabla

Usabilidad ¢ Entiende la informacion que se muestra de | Del 1 al 3

manera grafica, en los reportes?
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Usabilidad ¢Encuentra util la informacion mostrada en | Del 1 al 3
9 los reportes?
Usabilidad ¢Le resulta relativamente facil buscar | Del 1al3
0 informacion dentro del sistema?
2 | Usabilidad ¢Encuentra dentro de un rango normal la | Del 1 al 3
cantidad de clics para hacer una transaccion
de guardado o edicion?

Tabla 3. 4 Encuesta de preguntas como prueba en el caso de estudio

Elaborado por: El Autor, Fuente de plantilla: El Autor

3.4 EVALUACION DE LOS RESULTADOS

En este tema se encuentra los resultados obtenidos de la encuesta realizada a 4
usuarios que interactuaron con el sistema después de haber recibido una
capacitacion para la utilizacion del mismo; En base a estos resultados obtenidos
se ha tabulado la informacion para generar graficos que permitan entender el
porcentaje de valoracion que se le da al sistema, clasificando los resultados por
criterio de evaluacion.

3.4.1 Analisis de resultados sobre la funcionalidad del sistema

A continuacion se muestran los porcentajes obtenidos de evaluacion bajo el

criterio de funcionalidad del sistema.

90,00
88,00
86,00
84,00
82,00
80,00
78,00
76,00
74,00
72,00

88,89

83,33 83,33 83,33

Usuariol Usuario2 Usuario3 Usuario4 Promedio

Figura 3. 3 Grafica de porcentajes en base a la funcionalidad del sistema

Elaborado por: EI Autor
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La figura 3.1 nos muestra que el porcentaje promedio de la evaluacion sobre la
funcionalidad es de 83,33 lo cual indica que el sistema tiene un alto nivel de
funcionabilidad desde el punto de vista de los usuarios.

3.4.2 Analisis de resultados sobre la seguridad del sistema

A continuacién se muestran los porcentajes obtenidos de evaluacion bajo el
criterio de seguridad del sistema.

100,00 - 91,67 | 91,67 89

90,00 -
80,00 -
70,00 -
60,00 -
50,00
40,00 -
30,00
20,00
10,00 -
0,00 T T T r T
Usuariol Usuario2  Usuario3 Usuario4 Promedio

75,00

Figura 3. 4 Grafica de porcentajes en base a la seguridad del sistema
Elaborado por: EI Autor

La figura 3.2 nos muestra que el porcentaje promedio de la evaluacion sobre la
seguridad es de 89,58 lo cual indica que el sistema tiene un alto nivel de
funcionabilidad desde el punto de vista de los usuarios.

3.4.3 Analisis de resultados sobre la usabilidad del sistema

A continuacion se muestran los porcentajes obtenidos de evaluacion bajo el

criterio de usabilidad del sistema.
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90,00 - 84,85
75,76 75,76 76,52
80,00 T | | £0-760 It
0,70
70,00 - |
60,00 -
50,00 -
40,00 -
30,00 -
20,00 -
10,00 -
0,00 T T T T r
Usuario 1 Usuario 2 Usuario 3 Usuario 4 Promedio

Figura 3. 5 Grafica de porcentajes en base a la usabilidad del sistema
Elaborado por: EI Autor

La figura 3.3 nos muestra que el porcentaje promedio de la evaluacién sobre la
usabilidad es de 76,52 lo cual indica que el sistema tiene nivel aceptable de
funcionabilidad desde el punto de vista de los usuarios.

3.4.4 Analisis de resultados de la evaluacion del sistema en general

A continuacién se muestran los porcentajes obtenidos de evaluacién del sistema

en forma general.

87,30
88,00 -~ |
86,00 -
84,00 - 82,54
82,00 - 80,95
80,00 - o o
77,78
78,00 - 76,19
76,00
74,00
72,00 -
70,00 r T T T T
Empleadol Empleado2 Empleado3 Empleado4 Promedio

Figura 3. 6 Grafica de porcentajes sobre la evaluacion del sistema en general
Elaborado por: EI Autor
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La figura 3.4 nos indica el porcentaje promedio de la evaluacion general del
sistema con una puntuacioén de 80,95 lo que revela que el sistema tiene una
excelente vision general desde el punto de vista de los usuarios.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Uno de los métodos de investigacion que se utilizaron para la recoleccion de
informacion del modelo de negocio, fue el método bibliografico el cual consistié en
consultar varios articulos publicados por la Asociacién Nacional de Cultivadores
de Palma Africana. Esta informacion permiti6 entender de manera detallada el
proceso de cultivo de palma africana, para que en base a esto se pueda deducir
las necesidades de las empresas palmicultoras y asi obtener los requerimientos

para la elaboracién del sistema.

El sistema web para la gestion de cultivos de palma africana, permitié obtener una
informacion valida y oportuna para planificar las siembras y realizar las cosechas
dentro de tiempos determinados, basandose en el proceso de cultivo y sus
subprocesos que se realizan dentro de la empresa, con esto las palmicultoras
ecuatorianas podrian optimizar su produccién, ahorrando y controlando los

recursos utilizados durante el proceso del giro del negocio.

El proveer un sistema web de gestién de cultivo de palma africana, como un
servicio con infraestructura en la nube resulta una buena alternativa como linea
de negocio. Debido a que el agricultor y mipymes dedicadas a la palmicultura no
cuentan con los suficientes recursos para invertir en gastos de equipo de
desarrollo, mucho menos en invertir un servidor y el mantenimiento que conlleva
el mismo. Convirtiendo al sistema en una herramienta util para el uso de cualquier

palmicultora.

La utilizacion de herramientas libres para el desarrollo del sistema facilitdé la
adquisicion, instalacién y la interoperabilidad entre ellas. De manera que no se
invirti6 en la compra de licencias, causando un ahorro de dinero y tiempo para el

desarrollo del sistema.

La utilizacion de Scrum como metodologia de desarrollo, permitid validar y
verificar, que la inclusion del product owner dentro del proceso de desarrollo
ayuda a realizar avances del sistema de manera planificada y organizada. Debido

a que el product owner retroalimenta al desarrollo del sistema en cada sprint de
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manera efectiva y oportuna. Esto se evidencia, con el analisis de los resultados

obtenidos en las pruebas funcionales.

Los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas al caso de estudio, reveld la
aceptacion bajo los criterios de: usabilidad, funcionabilidad y seguridad del
sistema. Esto demuestra que los usuarios finales se encuentran satisfechos con el

producto final entregado y cumple con los requisitos para los que fue disefado.

4.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda implementar mas casos de estudio para el sistema con una mayor
cantidad de datos, para completar pruebas de rendimiento y obtener como
resultado un sistema mas robusto. Para esto seria conveniente tener una alianza
estratégica con Asociacion Nacional de Cultivadores de Palma Africana

(ANCUPA) quienes gestionarian y proveerian los casos de estudio necesarios.

Se recomienda ampliar la funcionalidad del sistema, aumentando los procesos de
extraccion de aceite y de comercializacion, lo cual permitira cubrir la linea de
negocio enfocado a la palmicultura, puesto que la produccion de aceite de palma
y sus derivados tienen un excelente proyeccion de mercado a nivel nacional y

regional.

Se recomienda la metodologia SCRUM para desarrollo de aplicaciones. Debido a
tiene un desarrollo incremental en el cual se van definiendo los requerimientos

progresivamente con la ayuda de la retroalimentacion del product owner.

Se recomienda utilizar al disefio del sistema de gestion de cultivo de palma
africana, como modelo para el desarrollo de sistemas de gestién de otros cultivos
nativos del Ecuador. Puesto que el sistema puede ser adaptado a otros tipos de
cultivos realizando la investigacion sobre todo el proceso que involucra la siembra

y cosecha del cultivo

Se recomienda usar herramientas de libre difusién, para el desarrollo de sistemas

que no cuenten con apoyo financiero, debido a que se ahorra el costo de licencias
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y asi se puede abaratar los costos para la realizacién del proyecto, sobre todo si

quienes desarrollan los sistemas son estudiantes universitarios y mipymes.

Se recomienda seguir el manual de instalacién de la aplicacién, para su correcto
funcionamiento y posterior parametrizacion de datos iniciales desde el perfil de
administrador. Debido a que es necesario que exista al menos un administrador

registrado en el sistema para empezar a utilizarlo.
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GLOSARIO DE TERMINOS
Sprint

Definido como un ciclo o un periodo de tiempo dentro del cual se realizan tareas
planificadas, previamente establecidas

Product Owner

Propietario del producto de software.

ANCUPA

Asociacion nacional de cultivadores de palma africana
MvC

Modelo vista controlador

JAVA

Lenguaje de libre distribucion, orientada a objetos
JDK

Java development kit

SQL

Lenguaje de consulta estructurado

PostgreSQL

Sistema de gestion de base de datos, objeto relacional de cédigo abierto,
garantizando la atomicidad, consistencia, integridad y durabilidad de los datos.

Jboss

Servidor de aplicaciones web de cédigo abierto implementado en java
ProCultivo

Sistema de gestion de cultivo de palma africana

Mipymes

Micro, pequefias y medianas empresas.
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