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INTRODUCCION

El presente proyecto de titulacion plantea el desarrollo de un sistema de gestion de
informacion académica para estudiantes universitarios en dispositivos moviles. El
proyecto se realizé con la metodologia agil XP por su flexibilidad durante todo el ciclo
de vida del software, el mismo se nombré ACADEMIA. El contenido del proyecto es el

siguiente:

Capitulo I: Planteamiento del problema. Se enfoca en la descripcion del problema a
través de una investigacion sobre el entorno académico universitario y la informacién
que brinda el mismo a los estudiantes, para posteriormente con ayuda de una encuesta
determinar los problemas presentes en los medios de difusion de dicha informacién,
justificacion de la metodologia de desarrollo y finalmente la justificacion del uso de las

herramientas para desarrollo.

Capitulo II: Desarrollo Del Sistema Con La Metodologia XP. Describe a detalle las
etapas del desarrollo con la metodologia XP (exploracion, planificacién, iteraciones y

produccion) y los estandares que se usaron en el desarrollo de ACADEMIA

Capitulo lll: Integracion y Analisis de resultados. Se describen los estudiantes y el
escenario de aplicacién en la descripcion del caso de estudio, para luego realizar la
recopilacion de todos los datos para la posterior implementacion y por ultimo la

realizaciéon de las pruebas.

Capitulo IV: Conclusiones y Recomendaciones. Se presentan las conclusiones y

recomendaciones obtenidas como resultado del presente proyecto.
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1 CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 RECONOCIMIENTO DE LA PROBLEMATICA DE LA GESTION
ACADEMICA DEL ESTUDIANTE EN LA UNIVERSIDAD

Durante los ultimos afos la gestion académica de las universidades se ha visto
afectada por cambios socioecondmicos y politicos que han generado nuevos
paradigmas en la estructura tradicional de las universidades. Ahora se busca brindar
carreras integradoras que abarquen varios frentes de conocimiento como, por ejemplo,
administracion, economia y contabilidad agrupadas en una nueva carrera como
gestion empresarial. Estos cambios son apoyados por las nuevas tecnologias y los
computadores cada vez mas presentes en nuestro entorno, por lo cual ahora se busca

generalizar la formacion inicial y dejar la especializacion para el posgrado. [1]

Al ser conveniente un cambio integral en las universidades para acoplarse a los
cambios sefialados anteriormente, es evidente que tanto la informacion que manejan,
como el método de acceso a la misma se veran afectados para cumplir con las
demandas de los nuevos estudiantes, profesores, aspirantes y trabajadores
relacionados con la misma. Aqui es donde vamos a centrarnos en los estudiantes,
mismo que en la actualidad cuentan con informacion de tipo: admisiones, matricula en
linea, noticias, correo, calendario académico y principalmente un sistema de
informacion en el cual contamos en los mejores casos con informaciéon completa y
detallada sobre los cursos que se imparten, sus requisitos, ubicacion, horario, profesor
e informacion adicional muy valiosa para el estudiante, ademas de la informacion ya

conocida como, horarios, curriculum académico e informacidon socioeconémica.

De momento podria parecer que se han cubierto todos los campos referentes a la
informacion que un estudiante universitario puede requerir, pero si nos fijamos un
poco, notaremos que no se ha mencionado en ningun momento informacién referente

a las tareas y métodos de evaluacion en general, para esto las unidades educativas
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se apoyan de las conocidas aulas virtuales, cito “El aula virtual es el entorno o
plataforma de aprendizaje, donde el estudiante accedera para realizar los cursos en

los cuales esta matriculado.” [2]

De esta manera se han cubierto todas las necesidades referentes al acceso a
informacion académica universitaria, pero ¢se han cubierto estas necesidades de
forma adecuada?, ;es sencillo acceder a esta informacion?, ;esta la informacion
disponible siempre que la necesitemos?, ¢necesitamos los estudiantes universitarios
informacion adicional?, para responder estas preguntas, se realizara una encuesta con
el apoyo de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria en Sistemas de la Escuela
Politécnica Nacional del Ecuador, por facilidad de accesibilidad, idioma y cercania , ya
que su institucion educativa cuenta con todas las caracteristicas antes sefialadas por
lo que la opinidn de sus estudiantes puede acoplarse a la realidad de la mayoria de
universidades que ofrezcan sus servicios mediante un sistema de informacion

académica y que manejen los cursos con ayuda de aulas virtuales.

1.1.1 DISENO Y EJECUCION DE UNA ENCUESTA SOBRE LA PROBLEMATICA
DE LA GESTION DE INFORMACION ACADEMICA PARA ESTUDIANTES
UNIVERSITARIOS

ENCUESTA
Breve descripcion

La encuesta como procedimiento de investigacion, ayuda a la recopilacién de datos

sobre un tema especifico en base a un grupo de preguntas (cuestionario).
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La encuesta se define por la:

a) Utilizacion de cuestionarios estructurados.

b) Utilizacion de muestras en representacion de la poblacién objeto de estudio.

[1]

Al momento de aplicar la encuesta, se deben tomar en cuenta varios aspectos de la

misma:

1.1.1.1

El trabajo de campo.

El trabajo de campo hace referencia al modo de aplicacion del cuestionario
sobre la poblacion objeto de estudio, tomando en cuenta las limitantes como el
tiempo, costos, y tomando en cuenta el tipo de objetivos que se busca y el tipo

de poblacion a analizar.

El cuestionario.

El cuestionario comienza con la creacion de bancos de preguntas
estandarizadas para realizar cuestionarios de prueba y utilizar el tipo de
pregunta adecuada dependiendo del tipo de informacién/datos necesarios.

El analisis.

El analisis destaca como debemos tratar la informacién/datos obtenidos al final
del trabajo de campo, como validar la informacion o calcular la fiabilidad, qué
hacer frente a la no respuesta y como analizar la informacion para obtener una

adecuada interpretacion de la misma.

Diseno de la encuesta

La encuesta, al tratarse de una herramienta de investigacién, permite a sus usuarios

realizar de manera rapida y econdmica la obtencion de informacion o datos de un

aspecto puntual sobre el que se quiera tratar, para lo cual la encuesta conlleva de

manera general una fase de planificacion y una fase de ejecucion.
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Objetivo de la Encuesta

El objetivo de la siguiente encuesta es determinar la problematica de la gestion de

informacion académica para estudiantes universitarios.

Aplicaciéon Movil

Como precedente se ha tomado en cuenta la cantidad de estudiantes universitarios
que posee un dispositivo movil, para lo cual se considera que un estudiante
universitario oscila en un rango de edades de entre los 17 a 25 afos en una carrera
de pregrado. En la Figura 1.1 observamos que hasta el 2013 mas del 60% de la
poblacion comprendida entre el rango de edades de 16 a 24 afios poseen un

dispositivo movil y desde los 25 afios en adelante dicho porcentaje supera el 75%.

Figura 1.1 Comparativa sobre uso de celulares entre rango de edades

Personas con teléfono celular activado

90
80
70 —
60
50
40
30
20
10

0

Porcentaje

2010 2011 2012 2013
® 16 a 24 afios 56,3 60,3 63,7 62,8
25 a 34 anos 68,2 71,5 77,6 76,5

Fuente: http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-

inec/Estadisticas_Sociales/TIC/Resultados_principales_140515.Tic.pdf [2]

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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El celular es el dispositivo electronico mas accesible para los estudiantes universitarios
superando en cualquier rango de edad al 50% de la poblacion por lo cual se justifica

el desarrollo de la aplicacion para un dispositivo movil.

Se plantean los siguientes objetivos de la encuesta tomando como premisa lo antes

mencionado:

e Determinar el rango de edad de los estudiantes universitarios.
e El sistema operativo que mas usan los estudiantes universitarios.
e Determinar si el sistema de gestion esta optimizado para teléfonos inteligentes.

e Qué tipo de informacion estudiantil desean que se vea en su teléfono.

1.1.1.2 Diseno Del Cuestionario
1.1.1.2.1 Elaboracion del Cuestionario
Temas necesarios:

e Informacién académica sobre las materias/tareas.
e [nformacion adicional sobre la universidad.
e Informacion sobre los profesores.

e Uso de dispositivos moviles.

Preguntas

1. Su edad se encuentra entre
o 18-20 afios
o 20 -25 afios
o 25-30 afios

o Mas de 30 afos
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2. Género

(@]

o

Masculino

Femenino

3. Dispone de movil con sistema operativo

O

o

Android

iOS

Windows Phone
Otro:

4. ;Es comodo utilizar el sistema de gestion de informacién académica de su

actual universidad en un dispositivo movil?

o

@)

Si
No

5. ¢En qué areas encuentra problemas en el sistema de gestion académica de

su universidad?

O

Informacién de materias

Informacién de tareas

Calificaciones

Horarios de consulta de los profesores
Otros:

6. ¢Le gustaria disponer de informacion en su dispositivo mévil sobre los eventos

(culturales y académicos) de su universidad?

o

O

Si
No
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7. ¢Le gustaria disponer de informacion en su dispositivo movil sobre el menu
que se sirve en la cafeteria de su universidad?
o Si

o No

8. ¢Qué tipo de informacion le gustaria tener en su dispositivo moévil?
o Informacion sobre eventos culturales y académicos
o Menu de la cafeteria
o Aulay horario de consulta de los profesores
o Calendario académico
o Otro:

1.1.1.2.2 Aprobacion del Cuestionario

El cuestionario se ha sometido a una ronda de aprobacion por parte de los estudiantes
de la Facultad de Sistemas antes de ser ejecutado. Cambios realizados en las

preguntas: 1, 4, 5 (nueva).

A continuacion, se presenta el cuestionario.

1. Su edad se encuentra entre
o Menos de 18 afios
o 18-20 afios
o 21-25 afios
o 26 -30 afios

o Mas de 30 anos

2. Género
o Masculino

o Femenino



3. Dispone de movil con sistema operativo

(@]

o

Android

iOS

Windows Phone
Otro:

24

4. ¢Es comodo acceder a su informacion académica de interés en un dispositivo

movil?

©)

(@]

5. Sianteriormente ha respondido NO, ;Qué problemas tiene al utilizar su

Si
No

dispositivo movil?

o

o

O

El acceso a la informacion es lento.

La pagina no esta disefiada para dispositivos moviles.

No se puede acceder sin conexion a Internet.

6. ¢En qué areas encuentra problemas o falta de informacion?

o

o

Informacién sobre materias
Informacidn sobre tareas
Calificaciones

Horarios de consulta de los profesores
Otros:

7. ¢Le gustaria disponer de informacion en su dispositivo movil sobre los eventos

(culturales y académicos) en su universidad?

o

o

Si
No
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8. ¢Le gustaria disponer de informacion en su dispositivo movil sobre el menu
que se sirve en la cafeteria(s) de su universidad?
o Si

o No
1.1.1.2.3 Seleccion de la muestra

Tamano de la muestra

Como se explicd anteriormente la encuesta sera aplicada a los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria en Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional del Ecuador.
Este tamano de muestra es la cantidad de sujetos de una poblacion con los cuales

estadisticamente se puede obtener datos representativos sobre un tema concreto.

Para calcular el tamafio de la muestra aplicamos la siguiente formula: [3]

B k%N pq
~e2(N—=1) + k?pq

n

Tabla 1.1 Variables para calculo de tamafio de muestra

Simbolo Descripcion Valor

Tamano de la muestra (parte de la poblacién) Valor a calcular
Tamano de la poblacién estudiada. 474 *

Error muestral deseado (porcentaje). 25%
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Simbolo | Descripcion Valor

Proporcién de individuos que poseen en la poblacion 0.5

la caracteristica de estudio.

Proporcién de individuos que no poseen en la 0.5

poblacion la caracteristica de estudio.

K Constante de nivel de confianza. 258 *

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

* 474 es el numero de estudiantes matriculados en la Facultad de Ingenieria en

Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional.

* 2.58 es la contante para un porcentaje del 99% de nivel de confianza.

Calculo:
. 2.58%474 0.5 % 0.5
0.252(474 — 1) + 2.5820.5 % 0.5
n = 25.25
Redondeando:
n =25

Nota: El tamafo de la muestra esta sujeto a la disponibilidad de los estudiantes, por lo
tanto, el tamafo final de la muestra podra ser inferior al tamafo de la muestra

sefalado.
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1.1.1.2.4 Ejecucion de la encuesta

Como procedimiento de campo se ha realizado la encuesta en la red, con un
cuestionario de seleccion multiple y de seleccion unica que adicionalmente permite
agregar opciones en ciertas preguntas. El cuestionario cuenta con preguntas

obligatorias y opcionales. El recurso utilizado fue Google Forms.

1.1.2 RESULTADOS DE LA ENCUESTA

La encuesta se realizdé satisfactoriamente a los 25 estudiantes de la muestra
anteriormente descrita. A continuacion, se detallan los resultados mas relevantes de

la misma.

1.1.2.1 Edad de los estudiantes encuestados

Para afirmar que los estudiantes encuestados se encuentran dentro del rango de
edades de gente poseedora de dispositivos moviles, se preguntd la edad de los

encuestados. En la Figura 1.2 se observan las respuestas de los encuestados.

Figura 1.2 Edad de los encuestados

Edad (anos) Porcentaje
Menos de 18 4%
18 — 20 8%
| 21-25 72%
w 26 — 30 16%
Mas de 30 0%

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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1.1.2.2 Sistema del dispositivo movil

Uno de los resultados mas importantes es la gran cantidad de dispositivos moviles con
Sistema operativo Android lo cual justifica el desarrollo de la aplicacién para dicho

Sistema.

Figura 1.3 Uso de sistema operativo movil

Sistema Operativo Porcentaje
Android 69.6%
Windows Phone 8.7%
los 4.3%
Otros 17.4%

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

1.1.2.3 Problemas al acceder a la informacion académica desde el dispositivo movil

Esta es una pregunta de formato abierto, por lo cual para mayor facilidad de

comprensidn se agruparon las respuestas en 3 secciones que son:

a) La navegacion mediante el navegador web es lenta.
b) La navegacion mediante el navegador web no es comoda.

c) La visualizacién es mala (tamafo de la pagina muy pequefia).
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1.1.2.4 Areas especificas que representan un problema

De una lista predefinida, los estudiantes seleccionaron en cuales de las opciones se

hacen presentes problemas o falta de informacion.

Figura 1.4 Areas que presentan problemas

Informacicn. ..
Informacicn. ..
Calific aciones
Heorariode ...

Other

a
i
(=]
—
[}
—
=¥}

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

a) Horario de consulta de los profesores.
b) Informacion sobre tareas.
c) Informacién sobre materias.

d) Calificaciones.

1.1.2.5 Aceptacion respecto a la informacion adicional en la aplicacion

De manera adicional, se planea la opcién de ofrecer informacién no referente a las
actividades estrictamente académicas correspondientes a la facultad del estudiante o

relacionadas con las asignaturas en las cuales él se encuentra inscrito.
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Figura 1.5 Porcentaje de aceptacion de opciones adicionales

Notificacion

Eventos culturales y académicos Menu de la cafeteria

Azul: Si, Rojo: No

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

1.1.2.6 Conclusiones sobre la encuesta realizada

En base a las respuestas que han dado los estudiantes universitarios, se han realizado

las siguientes conclusiones.

Se necesita una aplicacién movil que:

e Proporcione informacién propia de las asignaturas.

¢ Muestre informacion de sus profesores.

e Gestione las tareas universitarias.

e Muestre informacion sobre las calificaciones.

e Muestre los horarios de las asignaturas.

e Muestre informacion sobre eventos culturales y académicos.

e Permita el acceso a la informacién académica sin conexién a Internet
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1.2 JUSTIFICACION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

El desarrollo de aplicaciones moéviles se lo realiza generalmente con equipos de
desarrollo pequefios, y se centra en el desarrollo de un prototipo funcional que

posteriormente sera mejorado agregando funcionalidades y complejidad al mismo.

Se escogio la metodologia XP ya que cumple con los aspectos que se busca para el
desarrollo de una aplicacién moévil con facilidad de comunicacion tanto entre el equipo
de trabajo y el cliente que forma parte del mismo, ademas de permitir conocer de
manera clara los requerimientos y permitiendo agregar y modificar la funcionalidad del

producto final.

La metodologia de desarrollo agil XP se adecua muy bien al desarrollo de aplicaciones
moviles debido a que cuenta con las siguientes practicas (se han listado unicamente

las practicas que se acoplan al desarrollo del presente proyecto):

e Pequenas entregas: En la primera entrega no se genera mucha funcionalidad
que proporcione valor al negocio, las siguientes entregas van a incrementar
funcionalidad a la primera entrega. [7]

¢ Diseno sencillo: No se realiza disefio adicional a lo que se esta pidiendo en las
historias de usuario. [7]

e Desarrollo previamente probado: Antes de empezar con la implementacion
primero se define las pruebas de unidad de las historias de usuario. [7]

e Refactorizacion: Los programadores deben refactorizar el cdédigo apenas
encuentren formas mas sencillas de escribir el mismo codigo o mejoras. [7]

e Programacién en parejas: Los programadores trabajan en parejas para mejorar
la calidad del codigo escrito con el aporte de cada uno. [7]

e Integracion continua: Los programadores apenas terminan una funcionalidad

estas las unen a toda la solucion y se corren todas las pruebas de unidad. [7]
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Aspectos relevantes para el desarrollo de este proyecto:

e Corto tiempo de desarrollo, debido a las limitaciones del proyecto de titulacién.
e Documentacién reducida debido al tiempo reducido.

e Facil adaptacion a cambios.

e Equipo de desarrollo pequefo (dos personas).

¢ Integracion sencilla de las funcionalidades.

En la Tabla 1.2 contrastamos varias practicas XP con los aspectos necesarios para el

desarrollo del proyecto.

Tabla 1.2 Matriz caracteristicas XP vs necesidades proyecto

XP/ Pequeias | Diseino Desarrollo Refacto | Programacion Integracion

entregas sencillo | previamente | rizacidon | en parejas continua
Proyecto

probado

Corto tiempo de
desarrollo
X X

Documentacion

reducida

Facil adaptaciéon
a cambios
X

Equipo de

trabajo de dos

personas

Integracion

sencilla

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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1.2.1 VENTAJAS

Las ventajas que ofrece la Programacion Extrema al desarrollo del presente proyecto

son:

e La rapida obtencion de un prototipo inicial.

e El proceso de integracion es continuo gracias a la refactorizacién que es una de
las bases de la programaciéon extrema.

e Las necesidades del usuario son entendidas con mayor exactitud ya que el
usuario forma parte del equipo de trabajo.

e Las pruebas realizadas permiten obtener un producto mas fiable y robusto.

e El cddigo es simple y facil de entender.

e Se aplica la programacioén en parejas.

Por otro lado, los principios como la simplicidad, refactorizacion y coraje son muy
convenientes al momento de desarrollar el proyecto, ya que permiten generar una
vision clara del funcionamiento y estructura del mismo, generar un codigo sencillo de
entender y mantener, y cumplir con las tareas que se especifican en las iteraciones de
manera que se obtenga como resultado un producto que satisfaga las necesidades y

exigencias del usuario final.

1.2.2 DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO (EXTREME
PROGRAMMING)

Extreme Programming es una metodologia agil propuesta por Kent Beck, Ward
Cunningham y Ron Jeffries en 1999, basada esencialmente en la simplicidad y la

agilidad. XP es una de las metodologias agiles mas usadas actualmente.



Ciclo de vida de un proyecto XP

XP cuenta con varias fases que se muestra en la Figura 1.6

Figura 1.6 Flujo de un Proyecto XP

34
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i Usyario Errores
Usuario Requerimientos | L
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Sistem. Entrega Ultima Version
2 |
Apice Planlﬂcacmn de 5
arquitectonico entregas
Siguiente
Estimaciones Iteracion
Inciertas :
L Estimacionies J \‘—y
Aplce
FASE DE FASE DE
EXPLORACION PLANIFICACION ITERACION

Aprobacion del
cliente

FASE DE PRODUCCION

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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1.2.2.1 Exploracion

La etapa de exploracion permite que los desarrolladores tengan una idea clara del

problema(s) al cual se busca dar solucion o apoyo mediante el desarrollo de un

sistema, producto, etc.

e Prototipo

Sirve para conceptualizar de manera general el problema, es un primer

bosquejo de la solucién un tanto impreciso.

e Historias de Usuario

Una historia de usuario es una unidad o un elemento que describe de forma

breve y sencilla una funcionalidad especifica del sistema, escrita en lenguaje

natural con el objetivo de ser comprendida tanto por los usuarios como por los

integrantes del equipo de trabajo (mientras mas corta sea mejor). [4]

Puntos a tomar en cuenta sobre la historia de usuario:

Describir algo importante para el cliente.

Los detalles son importantes para el programador al momento de
construir las historias de usuario.

Debe ser facil para el desarrollador estimar un tiempo adecuado para
cada una de las historias de usuario.

Aunque sea practicamente imposible las historias de usuario deben
ser independientes entre si.

Cada historia de usuario debe poder ser evaluada.
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1.2.2.2 Planificacion de la Entrega

Después de la fase de exploracién se debe definir el alcance del proyecto, su

funcionalidad y las restricciones del mismo.

¢ Planificaciéon de Entregas

A las historias de usuario les asigna una prioridad o valor con relacion al
negocio, los miembros del equipo revisan las historias de usuario y les asignan
un costo (tiempo de desarrollo), si este sobre pasa las 3 semanas de
desarrollo se le pide al cliente que divida la historia en historias mas pequefas

para luego nuevamente asignarle prioridad y costo.

e Prototipo

Para estimar el costo de una funcionalidad desconocida por el equipo XP, se

realizan pequefios prototipos que validen dicha funcionalidad

1.2.2.3 Iteraciones

Es la fase que requiere mas esfuerzo ya que incluye disefio, codificaciéon y pruebas

o Diseno: Esta se basa en el concepto de que todo desarrollo se debe mantener
sencillo, y la base del disefio es la historia de usuario sin desarrollar ni da mas
ni nada menos de lo que en esta se encuentra. Si en algun momento se
encuentra parte del desarrollo que sea dificil de implementar, lo que se sugiere
es que se realice un prototipo para validar la estimacion y disminuir los riesgos,

para XP el disefio puede darse antes o después de la codificacion. [5]
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Codificaciéon: Después de terminar con las historias de usuario y con el disefio
preliminar se desarrollan las pruebas unitarias antes de comenzar a codificar
las historias de usuario. Inmediatamente después de codificar las historias de

usuarios se ejecuta la prueba para generar una retroalimentacion. [5]

Programacion en parejas: XP recomienda que dos personas trabajen en la
misma historia de usuario para que se cree una sinergia y para el
aseguramiento de la calidad: los programadores no van a generar codigo al
mismo tiempo, sino que uno programa y otro observa, las integraciones del
cédigo deben ser incrementales para validar que no afecten a otra parte del

programa. [5]

Pruebas: las pruebas deben elaborarse de tal manera que sea facil realizarlas
repetidamente, las pruebas de integracion y validacidn deberian hacerse a
diario. Las pruebas de aceptaciéon estan establecidas por el cliente para validar

las caracteristicas y la funcionalidad que son visibles y verificables. [5]

Produccion

Como fase final, una vez se cumple con las tareas definidas en cada iteracion y
superadas las pruebas de aceptacion (definidas por el cliente), se tiene como resultado

un entregable funcional.

Integracién: Cada nueva funcionalidad entregad se integra a las anteriores
para finalmente generar un proyecto que integre todas las funcionalidades

definidas por el usuario.
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Los valores en XP son importantes ya que definen las caracteristicas y/o cualidades

necesarias para los miembros del equipo de trabajo. En |la Tabla 1.3 se describen estos

valores.

Valor

Comunicacion

Retroalimentacion

Coraje

Respeto

Tabla 1.3 Descripcion breve de los valores XP

Descripcion

El equipo se conforma de programadores, administradores y el
cliente los cuales se comunican constantemente a fin de
compartir toda la informacion sobre el estado del proyecto.
Simplicidad: Se refiere a realizar el trabajo de forma eficaz y

cumpliendo los requerimientos del cliente, ni mas ni menos.

Un aspecto muy importante que nos permite mejorar en base a
nuestros errores y no volver a cometerlos, todo esto apoyados

por nuestro equipo de trabajo.

Hace referencia a cumplir con la planificacién sin excusas y

estar dispuestos a aceptar cambios cuando estos aparezcan.

La base de un equipo unido y que trabaja para cumplir su
objetivo, el respeto se practica siempre de manera que se

mantenga un buen ambiente de trabajo.

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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1.2.2.6 Roles XP

El motivo por el cual se necesitan los roles en un equipo de trabajo es debido a la
dificultad que se tendria al momento de planificar, disefiar y ejecutar el proyecto, ya
que todos van a exponer sus ideas o puntos de vista, lo cual posiblemente causara
conflictos y ralentizara el avance del proyecto, razén por la cual es mejor asignar a una
o varias personas un rol, el cual contiene actividades y responsabilidades especificas
entro del grupo. El limitar el area de trabajo o las responsabilidades de un miembro del
grupo permitira un mayor enfoque en dicha area y un mejor resultado final al unir el

trabajo realizado por todos los roles [4].

Programador

e Pieza basica en desarrollos XP.

e Responsable sobre el codigo.

e Responsable sobre el disefo (refactorizaciéon, simplicidad).
e Responsable sobre la integridad del sistema (pruebas).

e Capacidad de comunicacion.

e Acepta criticas (codigo colectivo).

Cliente

e Pieza basica en desarrollos XP.
¢ Define especificaciones.

¢ Influye sin controlar.

e Confia en el grupo de desarrollo.

e Define pruebas funcionales.

Encargado de Pruebas

e Apoya al cliente en la preparacién/realizacién de las pruebas funcionales.

e Ejecuta las pruebas funcionales y publica los resultados.
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Encargado de Seguimiento (Tracker)

e Recoge, analiza y publica informacion sobre la marcha del proyecto sin afectar
demasiado el proceso.

e Supervisa el cumplimiento de las estimaciones en cada iteracion.

e Controla la marcha de las pruebas funcionales, de los errores reportados, de
las responsabilidades aceptadas y de las pruebas anadidas por los errores

encontrados.

Entrenador (Coach)

e Experto en XP.

e Responsable del proceso en su conjunto.

¢ |dentifica las desviaciones y reclama atencién sobre las mismas.

e Guia al grupo de forma indirecta (sin dafiar su seguridad ni confianza).

e Interviene directamente si es necesario.

Consultor

e Apoya al equipo XP en cuestiones puntuales.

Jefe del Proyecto

e Favorece la relacién entre usuarios y desarrolladores.
e Confia en el equipo XP.
e Cubre las necesidades del equipo XP.

e Asegura que alcanza sus objetivos. [8]



41

1.3 DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

La aplicacién funciona conectandose al servidor Web de la institucion educativa para
obtener los datos que seran ingresados al movil, razén por la cual se necesitan
herramientas que nos permitan administrar ambos ambientes. En la Figura 1.7 se
encuentran los componentes que seran administrados en cada uno de los ambientes

antes mencionados.

Figura 1.7 Arquitectura de Servidor Web y Aplicacion Movil

COMPONENTE WEB COMPONENTE MOVIL
Base de Datos
_»
d/ Aplicacion en
B Lenguaje de Programacion
\ I / compatible con el
dispositivo mévil
‘ Dispositivo Mévil

E

Servidor Web ——\ @

(E 8

ﬁ Base de Datos
Moévil

”

Internet

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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1.3.1 COMPONENTES GENERALES

Web:
e Base de Datos: Es una coleccion organizada de informacion tratada como una
unidad. El objetivo de una base de datos es recolectar, almacenar y entregar

informacion para las aplicaciones que la requieran. [9]

e Servidor: El servidor administra una gran cantidad de datos en un entorno
multiusuario, de modo que se permite a varios usuarios acceder
concurrentemente a los mismos datos. El servidor también previene acceso no

autorizado y ofrece soluciones eficientes por fallos. [9]

Moévil:
e Aplicacién: Una aplicacion se define usando una o mas de los cuatro
componentes del nucleo de Android.
o Activity: Es un componente de la aplicacién que provee una pantalla con
la cual el usuario puede interactuar.
o Service: Es un componente de la aplicacion que permite ejecutar
operaciones de larga duracién en segundo plano sin necesidad de una

pantalla para el usuario. [10]

e Base de Datos: Es una coleccién organizada de informacién tratada como una
unidad. El objetivo de una base de datos es recolectar, almacenar y entregar

informacion para las aplicaciones maoviles que la requieran. [9]
Internet: Este componente constituye el medio de comunicacion entre el servidor web
y la aplicacion movil, puede ser cualquier tipo de red que permita el envio y recepcion

de datos.

Las herramientas que se utilizaran son las siguientes:
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1.3.2 COMPONENTES WEB
1.3.2.1 Servidor - Internet Information Services (IIS)

IS es una plataforma web unificada que integra IIS, ASP.NET, Windows
Communication Foundation y Windows SharePoint Services. IIS 7 permite compartir

informacion con usuarios en Internet, en una intranet o en una extranet. [12]

Por la descripcién antes mencionada, por la experiencia en el uso de este servidor web
y ademas porque se escogio que el web services sea disefiado en ASP.NET, este es
el mejor servidor web que se puede usar para el desarrollo de esta solucion en

Windows.

1.3.2.2 Servidor — Lenguaje de programacion C#

El lenguaje para el desarrollo para la parte web va ser en C# con la tecnologia ASP
debido a que toda la solucion se va desarrollar con productos Microsoft por la facilidad

de uso de estos productos y la experiencia en los mismos

1.3.3 COMPONENTES MOVILES

1.3.3.1 Aplicacion - Lenguaje de programacion Java

Java es la solucion para los dispositivos méviles con sistema operativo Android, el
desarrollo de aplicaciones moviles con Java se ha visto potenciado gracias al trabajo
de Google tanto en sus aportaciones para el lenguaje como sus herramientas, APIs y
frameworks que hacen del desarrollo movil una experiencia mas amigable. No sin
olvidar la confianza que ofrece Java como lenguaje de programacion presente en el
mercado ya desde hace un buen tiempo, lo que lo convierte en un lenguaje de

programacion confiable ya que ha sido probado por millones de desarrolladores.

Existen otros lenguajes de alto nivel que permiten el desarrollo de aplicaciones moviles

para Android, pero ninguna nos permite profundizar tanto como lo es Java.
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Ventajas:

e Desarrollo de aplicaciones ya disponibles en la tienda.
e Manejo sencillo de los recursos del dispositivo movil.
e Compatibilidad con una gran cantidad de librerias externas.

e Programacion orientada a objetos, la cual es de nuestro conocimiento.

1.3.3.2 Aplicacion - Entorno de Desarrollo (IDE) Android Studio

Es un nuevo entorno de desarrollo integrado para el sistema operativo Android lanzado
por Google, disefiado para ofrecer nuevas herramientas para el desarrollo de

aplicaciones y alternativa al entorno Eclipse, hasta ahora el IDE mas utilizado

Se escogio este IDE gracias a su facilidad para realizar modificaciones en su interfaz

y su facilidad de testeo en tiempo real en comparacion con Eclipse.

Ventajas:

e Interfaz similar al entorno de desarrollo Eclipse, el cual es de nuestro
conocimiento.

e Monitoreo de recursos del dispositivo mévil.

o Facilidad para realizar pruebas unitarias.

e Integracion con gran cantidad de herramientas externas.

1.3.3.3 Base de Datos - SQLLite

Se ha seleccionado SQLite por ser multiplataforma y cumplir con los estandares (en
su mayoria) SQL92 por lo que su sintaxis y forma de uso casi no posee curva de
aprendizaje para los conocedores de SQL y MySql. SQLite se puede usar en modo
ventana de comandos (Shell) o embebido en aplicaciones de cddigo (casi cualquier

lenguaje de programacion directamente o indirectamente) por ejemplo C, C++, etc. [11]
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Este gestor de base de datos ya viene embebido en Android por lo cual no se necesita

software adicional en nuestro dispositivo y es muy ligero.

1.3.4 HERRAMIENTAS CASE

1.34.1 PowerDesigner

Una herramienta completa para el disefio de una base de datos, cuenta con todos los
elementos para generar modelos y personalizarlos de la manera mas minuciosa
generando asi modelos que se adapten a nuestras necesidades, ademas de permitir
la generacién de archivos de bases de datos, diagramas en formato de imagen,
realizar pruebas, etc. Por la experiencia que se tiene en el uso de esta herramienta ha

sido seleccionada.
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2. CAPITULO II: DESARROLLO DEL SISTEMA CON LA
METODOLOGIA XP

2.1 DEFINIR GRUPO DE TRABAJO

2.1.1 Asignacion de roles XP

Programador
Responsable de la codificacion, disefio (refactorizacion, simplicidad) y pruebas del

proyecto.

Cliente

Es el responsable de escribir las historias de usuario y probar las funcionalidades que
se desarrollan en cada iteraciéon, a fin de retroalimentar al equipo de desarrollo y
encontrar fallas en dicha entrega. Se considera al cliente como parte del grupo de

desarrollo.

Encargado de Pruebas

Se encarga de ayudar al cliente en la preparacién de las pruebas funcionales.

Encargado de Seguimiento (Tracker)
Recoge, analiza y publica informacion sobre la marcha del proyecto sin afectar

demasiado el proceso.

Entrenador (Coach)
Es el experto en XP, responsable del proceso en su conjunto que identifica las
desviaciones y reclama atencion sobre las mismas guiando al grupo de forma indirecta

(sin dafiar su seguridad ni confianza).
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Asignacion de Roles
En base a la descripcién y a las cualidades de cada miembro del equipo, se han

asignado los roles mas adecuados para cada uno de la siguiente manera.

Figura 2.1 Asignacion de Roles

Cliente
(Estudiantes)

Entrenador
(Msc. Bolivar Programador
Pémn) (Alexis, Paul)
N
Tester Tracker
(Alexis) (Paul)

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.2 EXPLORACION

2.2.1 ESCENARIO INICIAL

Esta aplicacidon esta dirigida a los estudiantes universitarios cuya unidad educativa
cuente con un sistema de gestion de informacion académica, que proporcione la
informacion necesaria a la aplicacion movil. Los estudiantes podran tener un control
coordinado de las tareas, evaluaciones y eventos académicos, para mantenerlos al

tanto de sus asuntos pendientes y asi mejorar su rendimiento académico.
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Figura 2.2 Diagrama de paquetes
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Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.2.2 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

2.2.2.1 Requerimientos técnicos

Para el desarrollo e implementaciéon del presente proyecto se necesitara, un
computador para el desarrollo y un dispositivo mévil para la instalacién de la aplicacion.
Al momento de implementar el proyecto se necesita un servidor web o un web service

que responda segun el disefio indicado.
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Requerimientos Minimos

e Computador
o Procesador Intel Core i7 2.2Ghz
o RAM 8 GB’s
o Disco duro 100 GB’s

o Sistema operativo Windows 7 o posterior

e Dispositivo movil
o Sistema operativo Android 4.2 (JELLY_BEAN)
o Disponible conexion a datos o redes WIFI.
o Resoluciéon 480 x 800 pixel
o Soporte USB Host

e Servidor web (Hosting)
o Windows Server 2012
o ASP.NET
o Information Server (11S) 8.0
o MS SQL Version 2012

o Direccion IP estatica

2.2.2.2 Supuestos y dependencias

e E| estudiante debe ser capaz de manipular el dispositivo moévil con sistema
operativo Android, de manera que le sea sencillo manejar aplicaciones en el

mismo.

e EIl estudiante debe conocer cual es el entorno del manejo de informacién

académica universitaria.
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e La universidad debe contar con un sistema de gestion de informacion
académica y este debe tener una base de datos relacional que contenga la

siguiente informacion minima:

o Informacion de las materias.

o Informacion de los estudiantes.
o Informacién de Horarios.

o Informacién de Calificaciones.

o Informacion de los Profesores.

e Los estudiantes que usen la aplicacion movil para acceder a la informacion de
la universidad deben estar registrados y deben tener las credenciales

adecuadas para acceder a tal informacion.

2.2.3 HISTORIAS DE USUARIO

Estas historias de usuario se han realizado tomando en cuenta las opiniones y

necesidades de los estudiantes universitarios de la Escuela Politécnica Nacional.

2.2.3.1 Perfiles de usuario

Estudiante: Es el usuario de la aplicacién mdévil, buscara obtener informacion sobre
sus tareas pendientes, evaluaciones futuras, eventos universitarios, su lista de
calificaciones y horario estudiantil, también le sera posible configurar sus notificaciones

para eventos, tareas y evaluaciones.

Nota: Los siguientes usuarios no utilizan la aplicacién mévil, sin embargo, es necesaria
su intervencion en la parte Web para que la aplicacion movil cuente con la informacion

necesaria para su completo funcionamiento.
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Profesor: Es el encargado de mantener actualizada la informacién correspondiente a
su paralelo, dicha informacién comprende: tareas, evaluaciones, horarios vy
notificaciones especiales como cancelacidon de clases, aplazamiento de actividades,
entre otros. El profesor también es el encargado de calificar las tareas para que el

estudiante sepa en todo momento como se encuentra en dicha materia.

HISTORIAS DE USUARIO

Nos permitiran detallar de manera mas entendible los requerimientos del cliente,
afiadiendo una estimacién de esfuerzo y prioridad asignada por el grupo de trabajo

formado por representantes de distintas areas relacionadas con el proyecto.

FORMATO
Historia de Usuario ‘
Nuamero: Usuario:

Nombre de Historia:

Prioridad en Negocio: Puntos Estimados:
Riesgo en Desarrollo: Iteracion Asignada:
Descripcion:

Observaciones:




52

Historia de Usuario

Numero: 01 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Log in

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 3 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio | Iteracién Asignada: 2

Descripcion: Sincronizar los datos del estudiante en la aplicacion movil, de forma que

sea posible consultar la informacién necesaria sin conexion a Internet.

Observaciones: Las credenciales seran asignadas por el administrador designado en
la institucion educativa. Y los datos deben responder a un modelo de Web Service

compatible con la aplicacién movil.

Historia de Usuario

Ndamero: 02 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar Asignaturas

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 2

Descripcion: Consultar las asignaturas en las que el estudiante esta inscrito.

Observaciones: El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de asignaturas
(en las que se encuentra inscrito). Al seleccionar alguna asignatura esta nos dirige a

una pantalla que muestra informacién adicional.
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Historia de Usuario

Numero: 03 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Detallar la Asignatura seleccionada

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Bajo Iteracion Asignada: 2

Descripcion: En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
0 Numero de aula
o0 Descripcién de la asignatura
o Informacién adicional
o]

Horario de clase de asignatura

Observaciones: Opciones: Profesor, Calificaciones Parciales y Actividades.

Historia de Usuario

Numero: 04 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar Informacién del Profesor

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Bajo Iteraciéon Asignada: 2

Descripcion: En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
o Nombres y apellidos
o Correo electronico
o Numero celular
o}

Horario de consulta

Observaciones: Esta informacion estara disponible a criterio del profesor.
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Historia de Usuario

Ndmero: 05 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar calificaciones de las tareas de la Asignatura

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 2

Descripcion: En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
o Tipo de tarea
o Nombre de tarea

o Calificacion

Observaciones: Opcion activa a criterio del profesor, solo se mostraran las

actividades que hayan sido calificadas por el profesor.

Historia de Usuario

Ndmero: 06 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar tareas de la Asignatura

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 2

Descripcion: En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
o Tipo de tarea
o Nombre de tarea

o Referencia

Observaciones: Opcion activa a criterio del profesor.
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Historia de Usuario

Ndmero: 07 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Listar Tareas

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio Iteracién Asignada: 3

Descripcion: En esta pantalla el estudiante podra consultar las tareas de la fecha

actual, y consultar tareas de fechas anteriores y posteriores.

En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
o0 Asignatura
o Tipo de tarea
o Nombre
o]

Referencia (peso en la nota de tareas)

Observaciones: El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de tareas
pendientes organizadas por dia y hora de entrega de la semana correspondiente.
Las tareas pendientes y listas, se diferencian por un color que esta detallado en una

leyenda en la parte inferior de la pantalla.
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Historia de Usuario

Numero: 08 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Detallar la Tarea

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 3 dias

Riesgo en Desarrollo: Bajo Iteracion Asignada: 3

Descripcion: En esta pantalla podremos realizar el cambio de estado entre listo y
pendiente.
En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:
o Nombre de asignatura
Nombre de la tarea
Tipo de la tarea
Detalle

Fecha de entrega

O O O O O

Referencia

Observaciones: Cuando una tarea esté realizada se puede cambiar su estado para

no recibir notificaciones de la misma.
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Historia de Usuario

Nudmero: 09 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar Calificaciones

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio Iteracidon Asignada: 3

Descripcion: En esta pantalla se visualizaran las calificaciones del periodo actual.

En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:

o Numero o Calificacion 2

o Nombre de la o Calificacion 3
asignatura o Total

o Calificacion 1 o Estado

Observaciones:

Historia de Usuario

Nudmero: 10 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar Horario

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 4 dias

Riesgo en Desarrollo: Medio | Iteracion Asignada: 3

Descripcion: En esta pantalla se visualizara el horario de las asignaturas en las

cuales se encuentra inscrito el estudiante.

Observaciones:
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Historia de Usuario

Numero: 11 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mostrar eventos culturales y académicos

Prioridad en Negocio: Media | Puntos Estimados: 2 dias

Riesgo en

Desarrollo: Medio Iteraciéon Asignada: 3

Descripcion: El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de eventos.
En esta pantalla se muestra la siguiente informacion:

Nombre

Lugar

Detalle

O O O O

Hora inicio

Observaciones:

Historia de Usuario

Nudmero: 12 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Notificar tareas / evaluaciones

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Bajo Iteracion Asignada: 3
Descripcion:

o Asignar tiempo de notificacion

Observaciones: Las notificaciones se despliegan cada dia, indicando las

actividades para la fecha actual.
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TAREAS DE INGENIERIA

Tarea de Ingenieria

Numero: 01

Nombre de Tarea: Preparar ambiente movil

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | lteraciéon Asignada: 0

Fecha de Inicio: 03/08/2015 | Fecha de Fin: 03/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Instalacion de Android Studio en las maquinas de desarrollo, y

configuracion del mismo.

Tarea de Ingenieria

Numero: 02

Nombre de Tarea: Preparar ambiente Web

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | lteraciéon Asignada: 0

Fecha de Inicio: 04/08/2015 | Fecha de Fin: 04/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Instalacion de Visual Studio, SQL Server y servidor web (IIS) con su

respectiva configuracion.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 03

Nombre de Tarea: Disefio del modelo conceptual y fisico

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 0

Fecha de Inicio: 05/08/2015 | Fecha de Fin: 05/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Disefio de la base de datos en Power Designer (Modelo conceptual y

l6gico).

Tarea de Ingenieria

Nidmero: 04

Nombre de Tarea: Creacion de la base de datos Web

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracién Asignada: 0

Fecha de Inicio: 06/08/2015 | Fecha de Fin: 06/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion de la base de datos en SQL Server a partir del script generado

por Power Designer.
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Tarea de Ingenieria

Nudmero: 05

Nombre de Tarea: Elaboracion del Web Service

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 5 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracién Asignada: 0

Fecha de Inicio: 10/08/2015 | Fecha de Fin: 14/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Elaboracion del Web Services que devuelve un json con la informacion

necesaria para que sea consumido por la aplicacion movil.

Tarea de Ingenieria

Numero: 06

Nombre de Tarea: Creacidon de la base de datos movil

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | lteracién Asignada: 0

Fecha de Inicio: 07/08/2015 | Fecha de Fin: 07/08/2015

Nro. Historia Usuario: s/h Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion de la base de datos en SQLlite con SQLIite Administrator
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Tarea de Ingenieria

Ndmero: 07

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para Login

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 1

Fecha de Inicio: 27/08/2015 | Fecha de Fin: 27/08/2015

Nro. Historia Usuario: 1 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion de un Layout con los diferentes TextView, EditText y el Button.

Tarea de Ingenieria

Nidmero: 08

Nombre de Tarea: Autentificacion por medio de toquen para la recuperacion de la

informacion

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracién Asignada: 1

Fecha de Inicio: 28/08/2015 | Fecha de Fin: 28/08/2015

Nro. Historia Usuario: 1 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion de los Activities necesarios para enviar el usuario y la

contrasena y poder consumir el Web Service que devuelve un json.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 09

Nombre de Tarea: Método para la insercién de los datos en SQLlite

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha de Inicio: 31/08/2015 | Fecha de Fin: 31/08/2015

Nro. Historia Usuario: 1 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion de los servicios necesarios para guardar toda la informacion

que devuelve el Web Service en la base de datos SQLite.

Tarea de Ingenieria

Nudmero: 10

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para Mostrar las

Asignaturas

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracién Asignada: 1

Fecha de Inicio: 01/09/2015 | Fecha de Fin: 01/09/2015

Nro. Historia Usuario: 2 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout Asignaturas y programacion del Activity para que

llame al servicio que recupera las asignaturas
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Tarea de Ingenieria

Numero: 11

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar informacion de las

Asignaturas en las que esta inscrito el estudiante

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteracién Asignada: 1

Fecha de Inicio: 02/09/2015

Fecha de Fin: 02/09/2015

Nro. Historia Usuario: 2

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio para recuperar todas las

asignaturas en la que el estudiante esta inscrito.

Tarea de Ingenieria

Nudmero: 12

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para mostrar la informacion

propia de la asignatura seleccionada

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteraciéon Asignada: 1

Fecha de Inicio: 03/09/2015

Fecha de Fin: 03/09/2015

Nro. Historia Usuario: 3

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout Asignatura Seleccionada y programacion del

Activity que llama al servicio que recupera la informacion de la asignatura
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Tarea de Ingenieria

NiUmero: 13

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informacion propia de la

asignatura seleccionada

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha de Inicio: 04/09/2015 | Fecha de Fin: 04/09/2015

Nro. Historia Usuario: 3 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

la asignatura seleccionada.

Tarea de Ingenieria

NiUmero: 14

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para mostrar la informacion

del Profesor de la asignatura.

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 2

Fecha de Inicio: 07/09/2015 | Fecha de Fin: 07/09/2015

Nro. Historia Usuario: 4 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacién del Layout Profesor Asignatura y programacion del Activity que

llama al servicio que recupera la informacion del Profesor
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Tarea de Ingenieria

NiUmero: 15

Profesor de la asignatura.

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informacion del

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 2

Fecha de Inicio: 08/09/2015

Fecha de Fin: 08/09/2015

Nro. Historia Usuario: 4

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Profesor de la asignatura.

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacion del

Tarea de Ingenieria

NiUmero: 16

calificaciones por tarea.

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para mostrar las

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 2

Fecha de Inicio: 09/09/2015

Fecha de Fin: 09/09/2015

Nro. Historia Usuario: 5

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacién del Layout para mostrar informacion de las calificaciones por

tarea de la asignatura seleccionada y programacion del Activity.
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Tarea de Ingenieria

Nidmero: 17

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informaciéon de las

calificaciones por tarea.

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracién Asignada: 2

Fecha de Inicio: 10/09/2015 | Fecha de Fin: 10/09/2015

Nro. Historia Usuario: 5 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

las calificaciones por tarea.

Tarea de Ingenieria

Numero: 18

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para tareas de la Asignatura

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracién Asignada: 2

Fecha de Inicio: 11/09/2015 | Fecha de Fin: 11/09/2015

Nro. Historia Usuario: 6 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacion de las tareas aun no

calificadas de la asignatura seleccionada y programacion del Activity.
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Tarea de Ingenieria

NiUmero: 19

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar tareas de la Asignatura

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha de Inicio: 14/09/2015 | Fecha de Fin: 14/09/2015

Nro. Historia Usuario: 6 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

las tareas aun no calificadas de la asignatura seleccionada.

Tarea de Ingenieria

Numero: 20

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para listar tareas

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteraciéon Asignada: 2

Fecha de Inicio: 15/09/2015 | Fecha de Fin: 15/09/2015

Nro. Historia Usuario: 7 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacién de las tareas del

estudiante y programacion del Activity.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 21

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar tareas

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteraciéon Asignada: 2

Fecha de Inicio: 16/09/2015 | Fecha de Fin: 16/09/2015

Nro. Historia Usuario: 7 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

las tareas del estudiante.

Tarea de Ingenieria

NiUmero: 22

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para detallar la tarea

seleccionada

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dias

Tipo de Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 3

Fecha de Inicio: 17/09/2015 | Fecha de Fin: 17/09/2015

Nro. Historia Usuario: 8 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacién propia de la tarea
seleccionada y programacion del Activity que llama al servicio que recupera la

informacion de la tarea.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 23

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para detallar la tarea seleccionada

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dias

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 3

Fecha de Inicio: 18/09/2015 | Fecha de Fin: 18/09/2015

Nro. Historia Usuario: 8 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

la tarea seleccionada.

Tarea de Ingenieria

Nlumero: 24

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para cambiar el estado de la tarea

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dias

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 3

Fecha de Inicio: 21/09/2015 | Fecha de Fin: 21/09/2015

Nro. Historia Usuario: 8 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para actualizar el estado

asignatura seleccionada.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 25

Calificaciones del Estudiante

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para Mostrar las

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteraciéon Asignada: 3

Fecha de Inicio: 22/09/2015

Fecha de Fin: 22/09/2015

Nro. Historia Usuario: 9

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacion de las Calificaciones del

Estudiante y programacion del Activity.

Tarea de Ingenieria

NuUmero: 26

Calificaciones del Estudiante

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informacién de las

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteraciéon Asignada: 3

Fecha de Inicio: 23/09/2015

Fecha de Fin: 23/09/2015

Nro. Historia Usuario: 9

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacion de

las Calificaciones del Estudiante.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 27

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para Mostrar Horario del

Estudiante

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 3 dias

Tipo de Tarea: Desarrollo | lteracién Asignada: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2015| Fecha de Fin: 28/09/2015

Nro. Historia Usuario: 10 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacion del Horario del Estudiante

y programacion del Activity.

Tarea de Ingenieria

Numero: 28

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informacion del Horario

del Estudiante

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracion Asignada: 3

Fecha de Inicio: 29/09/2015 | Fecha de Fin: 29/09/2015

Nro. Historia Usuario: 10 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacion del

Horario del Estudiante.
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Tarea de Ingenieria

NuUmero: 29

culturales y académicos

Nombre de Tarea: Desarrollo de la Interfaz de Usuario para Mostrar eventos

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 4

Fecha de Inicio: 30/09/2015

Fecha de Fin: 30/09/2015

Nro. Historia Usuario: 11

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Creacion del Layout para mostrar informacién de eventos culturales y

académicos y programacion del Activity

Tarea de Ingenieria

Numero: 30

culturales y académicos

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar la informacién de eventos

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 4

Fecha de Inicio: 01/10/2015

Fecha de Fin: 01/10/2015

Nro. Historia Usuario: 11

Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar la informacién de

eventos culturales y académicos.
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Tarea de Ingenieria

Numero: 31

Nombre de Tarea: Desarrollo del servicio para las notificaciones.

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | Iteracién Asignada: 4

Fecha de Inicio: 02/10/2015| Fecha de Fin: 02/10/2015

Nro. Historia Usuario: 12 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Crear cédigo para consumir el NOTIFICATION_SERVICE de Android.

Tarea de Ingenieria

NiUmero: 32

Nombre de Tarea: Desarrollo del Método para recuperar las notificaciones

Prioridad en Negocio: Alta | Puntos Estimados: 1 dia

Tipo de Tarea: Desarrollo | lteracion Asignada: 4

Fecha de Inicio: 05/10/2015 | Fecha de Fin: 05/10/2015

Nro. Historia Usuario: 12 Programador: Alexis Andrango — Paul Calvache

Descripcion: Desarrollo del método en el servicio, para recuperar las notificaciones.
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2.3 PLANIFICACION DE LA ENTREGA

Una vez que se han descrito las historias de usuario en la seccién anterior, el equipo
XP evalua cada una de las historias para asignarle una prioridad y un tiempo estimado,

conjuntamente con el cliente.

2.3.1 PRIORIZACION DE LAS HISTORIAS DE USUARIO

El primer paso es asignarle una prioridad a cada una de las historias de usuario de

acuerdo a los objetivos del negocio y los objetivos técnicos.

Tabla 2.1 Asignacion de prioridad

01 Login Alta
02 Mostrar Asignaturas Media
03 Detallar la Asignatura seleccionada Media
04 Mostrar Informacion del Profesor Media
05 Mostrar calificaciones de las tareas de la Asignatura Media
06 Mostrar tareas de la Asignatura Media
07 Listar Tareas Alta
08 Detallar la Tarea Baja
09 Mostrar Calificaciones Alta
10 Mostrar Horario Baja
11 Mostar eventos culturales y académicos Media
12 Notificar tareas / evaluaciones Alta

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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2.3.2 ESTIMACION DE LAS HISTORIAS DE USUARIO

Después de priorizar las historias de usuario, se estima el tiempo que toma el

desarrollo y la iteracion en la que se desarrollara.

Tabla 2.2 Estimacion de tiempo

1 Login 1 3
2 Mostrar Asignaturas 1 2
3 Detallar la Asignatura seleccionada 1 2
4 Mostrar Informacion del Profesor 2 2
5 Mostrar calificaciones de las tareas de la 2 2
Asignatura
6 Mostrar tareas de la Asignatura 2 2
7 Listar Tareas 2 2
8 Detallar la Tarea 3 3
9 Mostrar Calificaciones 3 2
10 Mostrar Horario 3 4
1 Mostar eventos culturales y académicos 4 2
12 Notificar tareas / evaluaciones 4 2

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Se presenta en la Tabla 2.3 la relacion que existe entre las diferentes tareas,
historias e iteraciones
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Tabla 2.3 Relacion entre tareas, historias e iteraciones

Historia
Preparar ambiente s/h
movil.
Preparar ambiente
Web.
Diseno del modelo
conceptual y fisico.
Creacion de la base
de datos Web.
Elaboracion del Web
Service.
Creacion de la base
de datos movil.
Desarrollo de la
Interfaz de Usuario
para Login.
Autentificacion por
medio de toquen
para la recuperacion
de la informacion.
Método para la
insercion de los
datos en SQLlite.

Login

Desarrollo de la Mostrar
Interfaz de Usuario
para Mostrar las S
Asignaturas.

Desarrollo del

Método para

recuperar

informacion de las
Asignaturas en las

que esta inscrito el
estudiante.

Asignatura

Criterio de Aceptacién

La informacion en el
debe

estar disponible con o sin

dispositivo  movil
conexion a Internet,
cuando el dispositivo

movil acceda a Internet

debe actualizarse la
informacion que sea
necesaria.

El estudiante debe ser
capaz de visualizar una
lista de asignaturas (en
las que se encuentra

inscrito).

Al seleccionar alguna
asignatura esta nos dirige
a una pantalla que
muestra informacion
adicional sobre la misma

7

Iterac Esfuerzo

ion (Dias)
0 10
1 3
1 2



Tarea Esfuerzo
Dlas

12

13

14

15

16

17

Desarrollo de la
Interfaz de Usuario
para mostrar la
informacion propia
de la asignatura
seleccionada.
Desarrollo del
Método para
recuperar la
informacion propia
de la asignatura
seleccionada.

Desarrollo de la
Interfaz de Usuario
para mostrar la
informacion del
Profesor de la
asignatura.
Desarrollo del
Método para
recuperar la
informacion del
Profesor de la
asignatura.

Desarrollo de la
Interfaz de Usuario
para mostrar las
calificaciones por
tarea.

Desarrollo del
Método para
recuperar la
informacion de las
calificaciones por
tarea.

Detallar la

Asignatura

selecciona
da

Mostrar
Informacio
n del
Profesor

Mostrar
calificacion
es de las
tareas de
la
Asignatura

Informacién  sobre
asignatura.
Campos que se
muestran:
e« Numero de aula
e Horario de clase
o Créditos
e Descripcidn

e Adicional

Informacién  sobre el
profesor.
Campos que se
muestran:

e Nombre del

profesor
o Correo electronico
e Horario de

consulta

Campos que se
muestran:

e Tipo tarea

« Nombre de tarea

o Calificacion

78
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Tarea Historia | Criterio de Aceptacion Iteraci | Esfuerzo
on Dlas

18 Desarrollo de la Mostrar estudiante  podra
Interfaz de Usuario tareas de . : .
visualizar una lista con
para tareas de la la
Asignatura. Asignatura todas las actividades

19 Desarrollo del
Método para
recuperar tareas de asignatura.
la Asignatura.

relacionadas con la

Campos que se
muestran:

e Tipo tarea

« Nombre tarea

¢ Referencia

20 Desarrollo de la Listar El estudiante debe ser 2 2
Interfaz de Usuario Tareas . .
: capaz de visualizar una
para listar tareas.
21 Desarrollo del lista de tareas del dia

Método para

actual, también sera
recuperar tareas.

posible navegar entre

dias anteriores y futuros.

Campos que se
muestran:
e Asignatura
e Tipo de tarea
e Nombre
o Referencia (peso
en la nota de

tareas)



N
Dlas

23

24

25

26

Desarrollo de la Detallar la
Interfaz de Usuario Tarea
para detallar la tarea
seleccionada.

Desarrollo del

Método para detallar

la tarea

seleccionada.

Desarrollo del

Método para cambiar

el estado de la tarea.

Desarrollo de la Mostrar
Interfaz de Usuario Calificacio
para Mostrar las nes
Calificaciones del

Estudiante.

Desarrollo del
Método para
recuperar la
informacion de las
Calificaciones del
Estudiante.

En esta pantalla se

muestra informacion
sobre la tarea:
Campos que se
muestran:
e Nombre de
asignatura

o Nombre de la tarea
e Tipo de la tarea

o Detalle

e Fecha de entrega

e Referencia

Se podra cambiar el
estado entre listo y
pendiente.

En esta pantalla se
visualizaran las
calificaciones del periodo

actual.
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I
Dlas

27 Desarrollo de la Mostrar En esta pantalla se
Interfaz de Usuario Horario . . .
. visualizara el horario de
para Mostrar Horario

del Estudiante. clases. Las fechas donde
28 Desarrollo del

i se tenga eventos o tareas
Método para 9

recuperar la seran resaltadas o]
informacion del ~ .

ormacio de sefialadas visualmente.
Horario del
Estudiante.

29 Desarrollo de la Mostar En esta pantalla se 4 2

Interfaz de Usuario eventos : L
muestra informacion:
para Mostrar eventos culturales
culturales y y e Nombre del evento
académicos. académico
Lugar

30 Desarrollo del S
Método para e Hora
.recupera_rlla e« Fecha
informacion de
eventos culturales y e Detalle
académicos.

31 Desarrollo del Notificar Las notificaciones se 4 2
servicio para las tareas / despliegan cada dia,
notificaciones. evaluacion indicando las actividades

32 | Desarrollo del es para la fecha actual.

Método para
recuperar las
notificaciones.

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.3.3 PLAN DE ENTREGA

Después de realizar la estimacién de tiempo y recursos en cada tarea, se procede a
realizar un plan de entregas, en el que se especifican las fechas de entrega dela

funcionalidad expresadas en las historias de usuario y su correspondiente iteracion.
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2.3.4 DISENO DE LA APLICACION

2.34.1 Metafora del Sistema
Con el analisis que se realizd gracias a los requerimientos recolectados y el
conocimiento del negocio, ahora podemos explicar de manera detallada la arquitectura

y el funcionamiento de la aplicacion ACADEMIA.

La aplicacion ACADEMIA sera disefiada para que los estudiantes universitarios tengan
un acceso rapido y claro a la informaciéon académica que le brinda su universidad, asi
como mantener un control de las tareas de sus respectivas asignaturas. Finalmente,
el estudiante podra si asi lo desea mantenerse al tanto de los eventos académicos

relacionados con su universidad.

Componente Moévil

Al ingresar a la aplicacion por primera vez el estudiante debera ingresar las
credenciales que le seran entregadas por el Administrador, para asi acceder a su
informacion y almacenarla en su dispositivo mévil. En la aplicacion podremos acceder
a las siguientes opciones: tareas, eventos, asignaturas, horario, calificaciones vy

configuracion.

La seccién de tareas mostrara un listado de tareas filtradas por fecha, en el listado se
tiene la siguiente informacion: nombre de la asignatura, tipo de tarea, nombre de la
tarea y valor de la tarea. Sera posible seleccionar una tarea de la lista para obtener
informacion adicional de la misma, también se podra cambiar el estado de la tarea
entre LISTO y PENDIENTE, de manera que las tareas pendientes seran notificadas al

estudiante con anticipacion.

La seccion de eventos mostrara un listado de eventos filtrados por fecha, en el listado

se tendra la siguiente informacion: nombre del evento, lugar, descripcion, hora.
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La seccion de asignaturas mostrara un listado de asignaturas en las cuales se

encuentra inscrito el estudiante.

Sera posible seleccionar una asignatura de la lista para obtener informacion: créditos,
descripcion, horario, ademas de contar con 3 opciones: profesor, calificaciones y
actividades, respectivamente obtendremos informacion detallada del profesor, las
calificaciones de las actividades terminadas y las actividades pendientes de la

asignatura.

Componente Web

La aplicacion funcionara con centros educativos universitarios que expongan sus
servicios web (Web Service) conforme al disefio adecuado para que proporcione la

informacion necesaria para el correcto funcionamiento de la aplicacion.

2.34.2 Arquitectura de Academia

La arquitectura de Android se basa en una pila de software que incluye un sistema

operativo, middleware y aplicaciones basicas para el usuario.

e Aplicacién: Este nivel contiene, tanto las incluidas por defecto de Android como
aquellas que el usuario vaya afnadiendo posteriormente, ya sean de terceras
empresas o de su propio desarrollo. Todas estas aplicaciones utilizan los

servicios, las APl y librerias de los niveles anteriores. [15]

e Framework: Representa fundamentalmente el conjunto de herramientas de
desarrollo de cualquier aplicacién. Toda aplicacion que se desarrolle para

Android, ya sean las propias del dispositivo, las desarrolladas por Google o
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terceras companias, o incluso las que el propio usuario cree, utilizan el mismo

conjunto de APl y el mismo "framework", representado por este nivel. [15]

Librerias: La siguiente capa se corresponde con las librerias utilizadas por
Android. Estas han sido escritas utilizando C/C++ y proporcionan a Android la
mayor parte de sus capacidades mas caracteristicas. Junto al nucleo basado

en Linux, estas librerias constituyen el corazén de Android. [15]

Runtime: Al mismo nivel que las librerias de Android se situa el entorno de
ejecucion. Este lo constituyen las Core Libraries, que son librerias con multitud

de clases Java y la maquina virtual Dalvik. [15]

Kernel Linux: Android utiliza el nacleo de Linux 2.6 como una capa de
abstraccién para el hardware disponible en los dispositivos moviles. Esta capa
contiene los drivers necesarios para que cualquier componente hardware pueda
ser utilizado mediante las llamadas correspondientes. Siempre que un
fabricante incluye un nuevo elemento de hardware, lo primero que se debe
realizar para que pueda ser utilizado desde Android es crear las librerias de
control o drivers necesarios dentro de este kernel de Linux embebido en el

propio Android. [15]

Elemento externo - JSON WebService: JSON es un formato de intercambio
de datos independiente del lenguaje basado en texto ligero. Se deriva del
lenguaje de programacion ECMAScript®, pero es la programacion
independiente del lenguaje. JSON define un pequefio conjunto de reglas de

estructuraciéon para la representacion portatil de datos estructurados. [16]
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En la Figura 2.3 se muestra la arquitectura que permitira el funcionamiento de la

aplicacion.

Figura 2.3 Arquitectura del Sistema

Aplicacion Android

Framework

- Activity Manager - Package Manager
- Window Manager - Telephony Manager

- Content Providers - Resource Manager
- View Manager - Location Manager

Librerias Runtime

- SOLite - Libraries Core.

- Dalvik Virtual
Machine

- Surface Manager

Kemnel Linux

- Display Driver Flash - WIFI Driver
- Memory Driver - Audio Diver
- Keypad Driver - Power Management

Base de Datos
Universidad

@ = W S?N -
5 eb Service
~—

Fuente: https://sites.google.com/site/swcuc3m/home/android/generalidades

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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En la Figura 2.4 se muestra como se realizaria el despliegue de la aplicacién, si ésta
se encontrase disponible para los estudiantes, el primer paso es firmar la aplicacién
para posteriormente ser publicada en la tienda de Google (Google Play), en donde
sera descargada y el estudiante se conectara al Web Service publicado por su

institucion educativa.

Figura 2.4 Despliegue de la aplicacion

Aplicacion Firmada

Key Academia App

- Descripcion

- Clasificacion

Usuarios

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Para mayor detalle sobre la carga de aplicaciones en Google Play, visitar el soporte
de Google para desarrolladores [13].
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2.3.4.3 Diseno de Datos

El disefio de la base de datos de la aplicacion movil se ha realizado de modo, que al
sincronizar la cuenta del estudiante por primera vez, este pueda acceder a su
informacion sin necesidad de una conexién a internet, todo este proceso requiere que
el estudiante tenga las credenciales necesarias para autenticarse con el Web Service
que expondra su universidad, posteriormente las actualizaciones reflejaran cambios
en la base de la universidad y actividades o eventos que se realicen en el instituto. El
disefio de la base consta de las tablas basicas necesarias para un sistema de

informacion académica estudiantil.

Es necesario crear tablas adicionales, para el correcto funcionamiento de la aplicacion,
dichas tablas son: tareas, eventos y notificaciones, estas tablas complementan al

modelo basico de una institucion educativa de nivel universitario.

En el modelo se puede observar como las tablas adicionales no influyen en el modelo
basico de la universidad, sino que lo complementan ya que son tablas que se

relacionan (cardinalidad 1 a n) con tablas existentes.

Es necesario que se identifique un paralelo o curso en el que un estudiante se ha
matriculado en un periodo definido, de manera que en esta entidad se puedan
contener las asignaturas, los horarios, las tareas y las calificaciones. Las asignaturas

por su parte contaran con informacion de la misma y del profesor que las imparte.

En la figura 2.5 se encuentra el diseno de la Base de Datos.



Figura 2.5 Diseio de la Base de Datos Movil

Bl Asignatura
w_ EE It =hi Id ssignatura =pi= |nteger =M=
Id_universidad =fi= Intgget Id_camera <fi> Integer "
Lugar ‘u'tu!ahle characters (50) A \ariahle ers (60)
Home Msnisenacen i Desoipcién \ariable characters (100)
Lo s Adicional Varisble characters [200]
Bt e Creditos Varisble characters (3}
Cetalle Wariable characters (100)
= ; Identifier_1 =pi=
|dentifier 1 =pi= "
imparte
Estudiante i
Id_estudisnte <pi> Integer M> bl
|d_camera =fi= Integer Id alelo Zpi* [nteger Zhi=
Nombres Variable characters (50} _IJ—C'— codigo “ariable characters (10}
Apellidos Variable characters (50) E—forma Cg pericdo Variable characters (20}
Cedula Variable characters (15) auls Variable characters (30}
Celular Variable characters (15) . Id_profesor =fi1= Integer
Email Variable characters (250) ld_asignatura =fiZ> Integer
Direccion Variable characters {250) ldentifier_1 =pi=
|dentifier_1 <pi= o
& L
bt
T agdministrai
Calificacion A regisira
Id _calificacicn <pi= Integer <M=
ld_estudiante <fi1* Integer cumpls Profesor
|d_paralelo =fiZ> Integer Id profesor =pi= Integer =Zhi=
califi Decimal Mombres Variable characters (50)
calif2 Decimal Apellidos Variable characters (50)
calif3 Decimal Cedula Variable characters {15)
|dentifier 1 <pi= Celular ‘ariable characters {15)
- Email Variable characters {250)
Grado ‘fariable characters {10)
contiene sigu = =
Tares |dentifier_1 <=pi=
Id tares  <pi> Integer <N atie'n »
MNombre “ariable characters (30} ! T
Descripcien “ariable characters {100) envia Dot ol
Ti “ariable characters (20
o po s RIS d_consults <pi> Integer =
C;Fi:ial:al:inn De?m&l =0 b o Shed e
B dia Variable characters (10)
Referencia Mumber 0 3
Ectado Variable characters [15) hera_inicio ariable characters (20}
Fechi Variable cheracters {20} hora_fin Variable characters (20}
Hora Wariable characters {20) Identifier 1 <pi=
|dentifier 1 <pi=
Horario
Inscripcion |d horaric  =pi= Integer <M=
ld insoripcion <pi> Integer <h>= : Id_paralelo <fi> Integer
realiza—=] Id_estudiante <fil> Integer dia Variable characters {10}
Id_paralelo <=fiZ> Integer hora_ inicio Time
Identifier_1 =pir hors ) s
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id nofificacion piz Integer =hi=
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hora Variable characters (10}
Identifier_1 <pi=

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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2344 Creacion de Tarjetas CRC

Proporciona una manera sencilla de organizacion e identificacion de las clases que

son relevantes para los requerimientos de la aplicacion.

Formato CRC

Tarjetas CRC

NOMBRE DE LA CLASE

RESPONSABILIDADES | COLABORADORES
ESTUDIANTE

RESPONSABILIDADES | COLABORADORES
Actualizar Datos Inscripcién

Insertar Datos Calificacion

Ver Notas Carrera

Ver Profesores Profesores

Ver Notas Notas

Ver Horarios Horarios

Ver Eventos Eventos

Ver Tarea Tarea

Ver Asignatura Asignatura

Ver Paralelo Paralelo

Cambiar Estado de la
Tarea

Ver Calificaciones
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PROFESOR
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Tarea
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Asignatura
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos
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Calificacion
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Estudiante

Paralelo

Carrera
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Evento
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos
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Facultad
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

HorarioConsulta
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Horario
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos
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Paralelo
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Universidad
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos

Notificacion
RESPONSABILIDADES

COLABORADORES

Actualizar Datos
Insertar Datos
Eliminar Datos

Buscar Datos
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2.3.4.5 Disefio Aplicacion Movil

La aplicacion cuenta con varias opciones y modos de uso, pero se puede acceder a
cada una de las opciones de manera sencilla y rapida. En la pantalla de inicio se
encuentra las cuatro opciones que mas uso les dara el estudiante, las cuales son:
horario, tareas, eventos y calificaciones, también se cuenta con un menu lateral que
permite acceder a tareas, eventos, asignaturas y a las configuraciones de la aplicacion.
Varias de las opciones cuentan a su vez con opciones adicionales para que el

estudiante tenga mas informacién.

2.34.5.1 Navegacion

La Figura 2.6 muestra la navegacion de Academia, por ejemplo, si accedemos a la
seccion Asignaturas, podremos adicionalmente navegar a opciones como profesor,

actividades y calificaciones.

Figura 2.6 Navegacion de la aplicacion

Asignaturas Calificaciones

Calificaciones

Profesor Actividades

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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2.3.4.5.2 Interfaces

Pantalla Log in

Figura 2.7 Log in

LOGIN

Usuario: @studiante@uni.com

e La pantalla de Log in se muestra
Password: "'”‘l

la primera vez que se utiliza la

aplicacion.

e En esta pantalla se ingresa el
usuario y la contrasefa, los
cuales se almacenaran en la

aplicacion.

e Silas credenciales cambian en
algun momento, esta pantalla se

mostrara nuevamente.

Elaborado por: Edison Alexis Andrango

Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia
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Pantalla Inicio

Figura 2.8 Menu

Halito ACTUALIZAR

JUEVES 15 OCT 2015

e Alexis Edison

HORARIO TAREAS

CALIFICACIONES EVENTOS

15:00 | Resumen ejecutivo sobre
seguridad en la nube

17:00 | Prueba Sistemas Operativos

09:00 | Ejercicios Algebra

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia

e La pantalla de inicio proporciona

un acceso rapido a las opciones
que mas utilizara el estudiante:
horario, tareas, eventos vy
calificaciones. En la parte inferior
de esta pantalla se puede
observar una lista con las tareas

y eventos del presente dia.

El menu lateral por su lado
permite acceder a: tareas,
eventos, asignaturas y

configuraciones.
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Pantalla Horario

Figura 2.9 Horario

Horario

Lun Mar Mie Jue Vie Sab
Algebra Algebra
Lineal Lineal
8

09:00
09:00

09:00
09:00

09:00 09:00 09:00
Cal:ulp Fisical pa\cu\g Expresion
Diferencial Diferencial escrita

Fisical

11:00

1 11:00

Algebra
Lineal
12
1300 /IS
13
14

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia

e En esta pantalla podremos

observar el horario segun las
asignaturas en las cuales nos

encontramos inscritos.

La pantalla horario muestra de
forma visual los dias de la

semana y las horas de clase.

Si se tienen eventos o
actividades en una hora de
clase se podra observar un

indicador visual.
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Pantalla Tareas

Figura 2.10 Tareas

TAREAS EVENTOS ASIGNATURAS

Tareas <« »

e La pantalla de tareas muestra un

JUEVES 15 OCTUBRE 2015 .
listado de las tareas para el

Calculo Tarea Resumen 2.0 presente dia.
Diferencial ejecutivo sobre

seguridad en la

nube

o .
Algebra Lineal Prueba  Prueba Sistemas 2.0 En la parte superior pOdremOS

Operativos avanzar o retroceder la fecha

para observar las tareas para

dichas fechas.

e Se puede seleccionar cualquier
tarea de la lista para acceder a
informacion mas detallada de la

misma.

. Listo . Pendiente

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Palil Alejandro Calvache

Tapia
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Pantalla Detalle Tareas

Figura 2.11 Detalle Tarea A

Calculo Diferencial

Resumen ejecutivo sobre
seguridad en la nube

Realizar un resumen ejecutivo de 500
palabras minimo referente al tema
tratado la clase de jueves 20 de agosto

Fecha de Entrega

jueves 15 octubre 2015 2.0

Figura 2.12 Detalle Tarea B

Algebra Lineal

Prueba Sistemas Operativos

Prueba sobre sistemas de
almacenamiento

Fecha de Entrega

jueves 15 octubre 2015 2.0

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia

e Esta pantalla muestra informacion
detallada de la tarea, asi como la
opcion de modificar su estado

entre: pendiente y listo.

e lLas tareas en estado pendiente
seran notificadas al estudiante
con un tiempo de anticipacion

configurable por el mismo.
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Pantalla Eventos

Figura 2.13 Eventos

TAREAS EVENTOS ASIGNATURAS

Eventos

JUEVES 15 OCTUBRE 2015

Asamblea para  Sistemas 3er Temasvariosy 14:00

tratar tema piso Aula horarios de
ascensores 302 trabajo
Conferencia Hemiciclo Asignaturas: 11:00
Prometeo | Seguridad

informatica

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paiil Alejandro Calvache

Tapia

e Esta pantalla muestra una lista de

los eventos para el presente dia.

e En l|la parte superior podremos
avanzar o retroceder la fecha
para observar los eventos para

dichas fechas.
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Pantalla Asignaturas

Figura 2.14 Asignaturas

ASIGNATURAS EVENTOS

Matematicas Discretas

Estadistica

Algebra Lineal

Calculo Diferencial

Fisica |

Expresion escrita

Programacion |

TAREAS

AU-280

AU-350

S1S-503

S1S-302

S1S-302

TEC-07

LAB-03

Elaborado por: Edison Alexis Andrango

Quinchiguango y Paiil Alejandro Calvache

Tapia

e [Esta pantalla muestra la lista de

asignaturas en las que el

estudiante se encuentra inscrito.

Se puede seleccionar cualquier
asignatura de la lista para
acceder a informacion mas

detallada de la misma.
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Pantalla Detalle Asignatura

Figura 2.15 Detalle Asignatura

Algebra Lineal

El algebra es una de las ramas de las matematicas que estudia

vectores, matrices, sistemas de ecuaciones lineales

Aula Horario

Lunes 07:00 09:00
S1S-503 Miércoles  07:00 09:00
Viernes 11:00 13:00

Informacion Adicional Créditos

Pendiente

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Palil Alejandro Calvache

Tapia

e Esta pantalla muestra
informacion detallada de la
asignatura, asi como 3 opciones:
profesor, actividades y

calificaciones.
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Pantalla Profesor

Figura 2.16 Profesor

Profesor

carlosaguirre@uni.com

e Aguirre Ponce

Carlos Emilio

0985455574
Horarios de Consulta

Martes 14:00 15:00
Jueves 13:00 16:00

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia

e Aqui el estudiante encontrara
informacion util sobre su profesor
como: email, celular, horario de

consulta y mas.
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Pantalla Tareas Asignatura

Figura 2.17 Tareas Asignatura

Actividades

Lista de actividades de la asignatura

viernes 16 Evaluacié SegundaPrueba 3.0

octubre n

viernes 16 Tarea Exposicién Tipos 3.0 .

octubre BDD

sdbado 17 Tarea Exposicién Tipos 3.0 .

octubre BDD ; . ;
e Aqui el estudiante encontrara

sébado 17 Tarea Exposicion Tipos 3.0 .

octubre =0 una lista de actividades

domingo 18 Tarea Exposicién Tipos 3.0 . . .

i BDD pendientes de la asignatura en

miércoles 14 Tarea Exposicién Tipos 3.0 . concreto.

octubre BDD

jueves 15 Prueba  Prueba Sistemas 2.0 .

octubre Operativos

. Listo . Pendiente

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia
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Pantalla Calificaciones Asignatura

Figura 2.18 Calificaciones Asignatura

Parciales

Lista de actividades calificadas

20151014 Prueba  Prueba Redes 2.0 Cali
20151015 Tarea Ejercicios 2.0 Cali
Algebra fica

e Aqui el estudiante encontrara
una lista de las actividades que
ya han sido calificadas por su

profesor.

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia
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Pantalla Calificaciones

Figura 2.19 Calificaciones

Calificaciones

Calificaciones para el periodo

7.5

1 Calculo Diferencial 17.0 305 -
2 Algebra Lineal 80 80 00 320 -
3 Fisical 100 9.0 00 380
4 Expresion escrita 6.0 6.0 120 240 -

. Bien . Mal

Elaborado por: Edison Alexis Andrango
Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache
Tapia

e En esta pantalla el estudiante
podra apreciar sus calificaciones
y en la parte inferior una leyenda

que sefala su tipo de promedio.
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Pantalla Configuracién

Figura 2.20 Configuracion

Notificaciones

Activar

2 uf d.m.
6 08 p.m
7 N9

2

Dias de anticipacion

Datos

Elaborado por: Edison Alexis Andrango

Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache

Tapia

En esta pantalla el estudiante

modificara las preferencias de la

aplicacion a su gusto.

Opciones:
o Notificacidn
o Dias de anticipacion

o Borrar Datos
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2.3.4.6 Disefio Servidor Web

2.3.4.6.1 Web Service

Como se explico en el disefio de datos, la aplicacion necesita recibir informacién de
manera remota con el objetivo de mantener al estudiante al tanto de los eventos y/o
notificaciones que se generan dia a dia, razén por la cual es necesario que las bases
de datos de los institutos universitarios alimenten los Web Services y los mantengan

actualizados.

El formato del Web Service se encuentra en el ANEXO B.

24 ITERACIONES

Para el desarrollo de este sistema se estima que seran necesarias 4 iteraciones que
engloban de manera general: toma de requerimientos, disefio del sistema, desarrollo
del sistema y pruebas. Estas iteraciones presentan un conjunto de actividades a

realizar en un periodo de tiempo estimado.

2.4.1 ITERACION CERO

En esta iteracidn se va a preparar el ambiente de desarrollo y se elaborara el Web

Services.

A continuacion, se muestran las tareas de esta iteracion.
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Figura 2.21 Diagrama de Grantt. Iteraciéon Cero

Mombre » Duracion » Trabajo | Comienzo -« Fin v
s lteraciéon Cero 10 dias 0 hrs  lun 03/08/15 vie 14/08/15
Preparar ambiente 1dia0 hrs lun 03/08/15 lun 03/08/15
movil.
Preparar ambiente 1dia0hrs mar 04/08/15 mar 04/08/15
Web.

Disefio del modelo 1dia0Ohrs mié 05/08/15 mié 05/08/15
conceptual y

fisico.

Creacion de la 1dia0 hrs jue 06/08/15 jue 06/08/15
base de datos

Web.

Elaboracion del 5 dias 0 hrs lun 10/08/15 vie 14/08/15
Web Service.

Creacion de la 1dia0hrs vie 07/08/15 vie 07/08/15
base de datos
movil.

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Figura 2.22 Diagrama de Grantt. Iteracién Cero

02 ago '15 09 ago '15
D L M X J i S D L M X J v

|

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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2.4.2 PRIMERA ITERACION

En esta iteracion se codificara requerimientos asociados a las 3 primeras historias de

usuario

A continuacion, se muestran las tareas de esta iteracion.

Figura 2.23 Diagrama de Grantt. Primera Iteracion

« Primera Iteracion 7 dias jue 27/08/1 vie 04/09/15
« Login 3 dias jue 27/08/1 lun 31/08/15
Desarrollo de la Interfaz de 1 dia jue jue 27/08/15
Usuario para Login 27/08/15
Autentificacion por medio de 1 dia vie vie 28/08/15
toquen para la recuperacion 28/08/15
Método para la insercion de 1 dia lun lun 31/08/15
los datos en SQLlite 31/08/15
+ Mostrar Asignaturas 2 dias mar 01/09/° mié 02/09/15
Desarrollo de la Interfaz de 1 dia mar mar 01/09/15
Usuario para Mostrar las 01/09/15
Desarrollo del Método para 1 dia mié mié 02/09/15
recuperar informacion de 02/09/15

las Asignaturas en las que

+ Detallar la Asignatura selecc 2 dias

jue 03/09/1 vie 04/09/15

Desarrollo de la Interfaz de 1 dia jue jue 03/09/15
Usuario para mostrar la 03/09/15

informacion propia de la

Desarrollo del Método para 1 dia vie vie 04/09/15
recuperar la informacion 04/09/15

propia de la asignatura

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Figura 2.24 Diagrama de Grantt, Linea de tiempo. Primera Iteracion

jue 27 ago vie 28 ago séb 29 ago dom 30 ago lun 31 ago mar 01 sep mié 02 sep jue 03 sep vie 04 sep
0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12

e =

R

r

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.4.3 SEGUNDA ITERACION

En esta iteracion se codificara requerimientos asociados a las historias de usuario
456y7

A continuacion, se muestran las tareas de esta iteracion.



Figura 2.25 Diagrama de Grantt. Segunda Iteracion

Nombre de tarea
<« Segunda Iteracion
« Mostrar Informacién del
Profesor
Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para mostrar la
informacién del Profesor de
Desarrollo del Método para
recuperar la informacién del
Profesor de la asignatura
s Mostrar calificaciones de
las tareas de la Asignatura
Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para mostrar las
calificaciones por tarea
Desarrollo del Método para
recuperar la informacion de
las calificaciones por tarea
s Mostrar tareas de la
Asignatura
Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para tareas de la
Desarrollo del Método para
recuperar tareas de la
s Listar Tareas
Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para listar tareas
Desarrollo del Método para
recuperar tareas

Duracic » Comienzo

8 dias
2 dias

1 dia

1 dia

2 dias

1 dia

1 dia

2 dias

1 dia

1 dia

2 dias
1 dia

1 dia

lun 07/09/15
lun 07/09/15

lun 07/09/15

mar 08/09/15

mié 09/09/15

mie 09/09/15

jue 10/09/15

vie 11/09/15
vie 11/09/15
lun 14/09/15

mar 15/09/15
mar 15/09/15

mié 16/09/15

::Zn o
mié 16/09/15
mar 08/09/15

lun 07/09/15

mar 08/09/15

jue 10/09/15

mié 09/09/15

jue 10/09/15

lun 14/09/15
vie 11/09/15
lun 14/09/15

mié 16/09/15
mar 15/09/15

mié 16/09/15

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Figura 2.26 Diagrama de Grantt, Linea de tiempo. Segunda Iteracion

07 sep '15 14 sep "15
L I X ] v 5 D L hl X ]
I 1
——]

_‘J

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.4.4 TERCERA ITERACION

En esta iteracion se codificara requerimientos asociados a las historias de usuario 8,
9y 10



A continuacion, se muestran las tareas de esta iteracion.

Figura 2.27 Diagrama de Grantt, Tercera Iteracion

Nombre de tarea
« Tercera lteracion
s Detallar la Tarea

Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para detallar la
Desarrollo del Método para
detallar la tarea

Desarrollo del Método para
cambiar el estado de la

« Mostrar Calificaciones

Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para Mostrar las
Calificaciones del

Desarrollo del Método para
recuperar la informacién de
las Calificaciones del

« Mostrar Horario

Desarrollo de la Interfaz de
Usuario para Mostrar
Desarrollo del Método para
recuperar la informacién del
Horario del Estudiante

Duracic » Comienzo

9 dias
3 dias
1 dia

1 dia

1 dia

2 dias

1 dia

1 dia

4 dias

3 dias

1dia

jue 17/09/15
jue 17/09/15
jue 17/09/15

vie 18/09/15
lun 21/09/15
mar 22/09/15
mar 22/09/15
mié 23/09/15
jue 24/09/15
jue 24/09/15

mar 29/09/15

-:.-ﬂ -
mar 29/09/15
lun 21/09/15
jue 17/09/15

vie 18/09/15
lun 21/09/15
mié 23/09/15
mar 22/09/15
mié 23/09/15
mar 29/09/15
lun 28/09/15

mar 29/09/15

115

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Figura 2.28 Diagrama de Grantt, Linea de tiempo. Tercera Iteracion

14 sep 15 21 sep '15 28 sep '15

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.4.5 CUARTA ITERACION

En esta iteracion se codificara requerimientos asociados a las historias de usuario 11

y 12 teniendo el producto final después de haber entregado la ultima funcionalidad

A continuacion, se muestran las tareas de esta iteracion.
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Figura 2.29 Diagrama de Grantt, Cuarta Iteracion

Nombre de tarea Duracit v Comienzo ~ Fin -
4 Cuarta Iteracion 4 dias mié 30/09/15 lun 05/10/15
s Mostar eventos culturales y 2 dias mié 30/09/15 jue 01/10/15
académicos

Desarrollo de la Interfaz de 1 dia  mié 30/09/15 mié 30/09/15

Usuario para Mostrar
eventos culturales y

Desarrollo del Método para 1 dia jue 01/10/15 jue 01/10/15
recuperar la informacién de
eventos culturales y

« Notificar tareas / evaluacion 2 dias vie 02/10/15 lun 05/10/15
Desarrollo del servicio para 1 dia vie 02/10/15 vie 02/10/15
las notificaciones
Desarrollo del Método para 1dia lun 05/10/15 lun 05/10/15
recuperar las notificaciones

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Figura 2.30 Diagrama de Grantt, Linea de tiempo. Cuarta Iteracion

mié 30 sep jue 01 oct vie 02 oct sab 03 oct dom 04 oct lun 05 oct m
] 12 0 12 o 12 ] 12 o 12 ] 12

L P!
—

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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2.4.6 SEGUIMIENTO DE LAS ITERACIONES

Para realizar el seguimiento del avance y velocidad de las iteraciones, se procede a
realizar un Burn Down Chart por cada una de las iteraciones, el cual compara el

esfuerzo remanente real con el esfuerzo remanente ideal.

2.4.6.1 Primera Iteracion

Figura 2.31 Burn Down Chart Primera Iteracion

Burn Down Chart Primera Iteracion

30
25
20
15

10

0 1 2 3 4 5 6 7

e |(eg| e==—UReal

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Como se observa en la Figura 2.31, la linea de trabajo pendiente a la mitad de la
iteracion, esta por encima de la velocidad ideal por lo cual exigié un mayor esfuerzo al

final de la iteracion para poder cumplir con la entrega.
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2.4.6.2 Segunda Iteracion

Figura 2.32 Burn Down Chart Segunda Iteracion

Burn Down Chart Segunda Iteracién
35
30
25
20
15

10

0 1 2 3 4 5 6 7 8

(03| emm—Req|
Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Como se observa en la Figura 2.32, en esta iteracion se manejo mejor el tiempo, como
se observa en la Figura 2.32, en la mayor parte de la iteracién se estuvo por debajo de
la velocidad ideal lo cual no ocasiono un sobre esfuerzo como sucedi6 en la iteracion

anterior.
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2.4.6.3 Tercera Iteracion

Figura 2.33 Burn Down Chart Tercera Iteracion

Burn Down Chart Tercera lteracion

40
35
30
25
20
15
10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

e |(eg| e Real

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Como se observa en la Figura 2.33, en esta iteracion con el equipo XP mas
consolidado, se logré que la velocidad ideal sea la velocidad real de la iteracion,

dando como resultado un desgaste homogéneo del equipo.
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2.4.6.4 Cuarta Iteracion

Figura 2.34 Burn Down Chart Cuarta Iteracion

Burn Down Chart Cuarta Iteracion

18
16
14
12
10

o N B~ O

0 1 2 3 4

e |(ea| e==——Real

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Al igual que las iteraciones anteriores se cumple con todas las tareas asignadas
para esta iteracion, como se observa en la Figura 2.34 con una leve diferencia entre

la velocidad real y la velocidad ideal.
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2.5 PRODUCCION
2.5.1 CUMPLIMIENTO DE LOS ESTANDARES

En la etapa de disefio se indicaron un grupo de estandares de programacion que deben
ser cumplidos durante el desarrollo del presente proyecto. A continuacion, se muestra

de forma breve el cumplimiento de dichos estandares de codificacion.

Las reglas de cumplimiento de los estandares se detallan en la seccion de disefo,
razon por la cual sélo se hara mencion a dicho estandar y seguidamente se mostrara

el cumplimiento de la misma mediante una captura del cédigo de la aplicacion.

o VARIABLES

Figura 2.31 Cumplimiento estandar variables

private EditText(editTextEmail;
private EditText|editTextCelular;
private EditText|editTextDireccion;
private EditText(editTextTipoSangre:

private Button buttonfAvanzar;

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

o CLASES

Figura 2.32 Cumplimiento estandar clases

public class|Inicickctivity|extends Lctivity |

private EditText editTextEwmail;
private EditText editTextCelular;
private EditText editTextDireccion:
private EditText editTextTipoSangre:

private Button buttonAvanzar;
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Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

o ATRIBUTOS DE CLASES

Figura 2.33 Cumplimiento estandar atributos de clases

public class Tarea implements Serializable |

private Integ
private Strin
private Strin
private Strin
private doubl

JEEs 21 walo

private doubl
private Strin
private 5trin
private Strin

1Orcigldl K

idTarea;

nombre ;
descripcion;
tipor
calificacion;
con referencia
referencia;
estado;
fechaEntregar

hora;

private Integer idCurso;

4

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

o METODOS

Figura 2.34 Cumplimiento estandar métodos

liztView.setOnltemClickListener (new AdapterView.OnltemClickListener({) |

- .
EOwverride

public void onltemClick (AdapterView<?> parent, View wview,

int position,

long id)

{

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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o COMENTARIOS

Figura 2.35 Cumplimiento estandar comentarios

private View.0OnClickListener onClickListener = new View.0OnClickListener() {
EOverride
public void onClick(View v) |
switch (v.getlId()) |

case R.id.imageButtonivT:

#*Buscar tareas en la signiente fecha*/

calendarFecha.add (Calendar. DAY OF MONTH, 1):

textViewFechaTareas.3etText (dateFormatUI. format (calendarFecha.getTime () )
-tolUpperCase() )

adapter.clear();

adapter.addAll {cbtenerTareas (calendarFecha.getTime()))

break;
case R.id.imageButtonReT:

_-r-; uscar tareas en la anterior -_-u-rcr

calendarFecha.add (Calendar.DAY OF MONTH, -1);

textViewFechaTareas.3etText (dateFormatUI. format (calendarFecha.getTime () )
-tolUpperCase() )

adapter.clear():

adapter.addill {obtenerTareas (calendarFecha.getTime()})

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

2.5.2 CODIFICACION

Se realizé la codificacion de la aplicacion, como muestra vamos a tomar la

funcionalidad gestion de tareas.

Paquete de la Clase

La aplicacion cuenta con los paquetes: activities, entities, services, tabs y utilities, en

la Figura 2.34 se muestra el paquete activities.
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Figura 2.36 Paquetes de Academia

Cs app
[ manifests
[ java
Ea epn.academia (androidTest)
7 epn.academia.desarrollo
[ entities
E7 services
[ tabs
7 utilities

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Figura 2.37 Paquete Activities

[ epn.academia.desarrollo

[ activities
£ ActividadActivity
£ % Asignaturafctivity
£1% Calificacionesfctivity
£ % HorarioActivity
£ % InicioActivity
£ % ListaDiariaActivity
£ LoginActivity
£ % MainActivity
£ % ParcialesActivity
£ % ProfesorActivity
£ & Tarealctivity

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Desarrollo List View Tareas

¢ Interfaz. - Las interfaces se codifican en lenguaje XML.
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Figura 2.38 Cédigo y vista previa de la interfaz

<ListView EL- LFQ Nexus 4 - av @ NoAdtionBar - »
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" . o = D &

android:id="@g+id/listViewTareas"

android:layout below="g+id/textViewFechaTareas"
android:choiceMode="singleChoice"
android:layout marginTop="8dp"

android:layout marginBottom="3dp"
android:layout above="g+id/barraTareasTab" />

<TextView

android:layout width="match parent"
android:layout height="48dp"
android: text="Fecha"
android:id="@+id/textViewFechaTareas"
android:layout below="g+id/textViewTareas"
android:background="gcolor/divider"
android:gravity="center vertical"
android:paddingleft="12dp"

L} android: textColor="Ecolor/primary text" />

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

e Controlador. - Los controladores se codifican en lenguaje Java.

Figura 2.39 Coédigo para crear la Vista

public View onCreateView({LavoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) |
WView wiew = inflater.inflate (R.layout.tab tareas, container, false):
ArrayList<Tarea> array0flUsers = new ArraylList<Tarez>():

A*Crear el adaptador para converbir el arrceglo en vViews*/
adapter = new UsersAdapter (getActivity (), array0fUsers):

textViewFechaTareas = (TextView) view.IfindViewById(RB.id.textViewFechaTareas):
textViewFechaTareas.setText (dateFormatlUI.format {calendarFecha.getTime () ) . toUpperCase());
f*Asignar el agregar listener a los botopes de avance vy retror/

buttonAdelante = (ImageButton) wview.findViewById({R.id.imageButtondvT);
buttonhdelante.setOnClickListener (onClickListener) »

buttonAtras = (ImageButton) wiew.IindViewById(R.id.imageButtanReT);
buttonAtras.setOnClickListener{onClickListener);

tareas de el dia actual®,

115tV1ew = [ListView) view.findViewBvId(R.id.listViewTareas):

listView.setRdapter (adapter);

return view;

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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La Figura 2.38 muestra el codigo para declarar y asignar los valores a la lista de tareas,

se puede observar el cumplimiento de los estandares de comentarios, nomenclatura

de variables y métodos.

Figura 2.40 Cédigo para declaracion y asignacion de tareas

ECwerride

public View getView{int position, View conwvertView, ViewGroup parent) |

; P Y I Ty g = 1 7= o
= UDCeEngy 108 Qalos 4del 1LEm ac 13 posl

Tarea tarea = getltem({position):

11}
k.

SEChequear =1 exisbe nn view para reutill
if {convertView = null) |
convertView = LayoutInflater.from{getContext())
-inflate(R.layout.item list tarea, parent, fals=e):

}

J*Elementos de la interfaz de la lista*s

TextView textViewhAsignatura = (TextView) convertView
IindViewById (R.id.itemAsignaturaTarea) ;

TextView textViewIipo = (TextView) convertView
LSTindViewById {B.id.itemTipoTarea) ;

TextView textViewNomnbre = (TextView) convertView
findViewById(B.id.itemNombreTarea) ;

TextView textViewBeferencia = (IextView) convertView
LIindViewById (B.id.itemReferenciaTarea) ;

TextView textViewEstado = (TextView) convertView
LIindViewById (R.id.itemEstadoTarea) ;

textViewAsignatura. 3etText {(asignaturaServicio.buscarPorlID (paraleloServicio
.buscarPorID(tarea.getld paralelo()) .getld_asignatural()).getNombre()):

textViewlipo.3setText (tarea.getTipo() )
textViewNombre. setText (tarea.getHombre () ) 7

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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La Figura 2.39 muestra el cédigo para cambiar de fecha agregando o restando un dia

y consultando al servicio Tarea.

Figura 2.41 Cédigo para consultar tareas de fechas anteriores o siguientes

private View.OnClickListener onClickListener = new View.OnClickListener() [
EOverride
public woid onClick({View v) |
switch (v.getId()) |
case E.id.imageButtondvT:
J*Buscar tareas en la siguiente fecha*®/
calendarFecha.add (Calendar. DAY OF MONTH, 1);
textViewFechaTareas.3etText (dateFormatUI. format (calendarFecha.getTime () )
.tolUpperCase())r
adapter.clear():
adapter.addill] (obtenerTareas (calendarFecha.getTime()) )

break;
case B.id.imageButtonReT:
S*Buscar btareas en la anterior fecha*/

calendarFecha.add (Calendar.DAY OF MONTH, -1);

textViewFechaTareas.setText (dateFormatUI. format {calendarFecha.getTime () )
tolUpperCase()):

adapter.clear();

adapter.addAll {cbtenerTareas (calendarFecha.getTime()) )

break;

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

El cddigo que se observa cumple con los estandares establecido anteriormente y que
se encuentran en el ANEXO A. El cddigo de toda la aplicacién se encuentra en el
ANEXO del disco.
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2.5.3 PRUEBAS

Puntos de fallo critico:

1. Sincronizacién de la aplicacion movil.
Creacion e insercion de datos.
Consulta de datos.

Control de tareas.

o & DN

Visualizacion en la aplicacidon movil.

Para realizar las pruebas se han llevado a cabo el siguiente proceso:
1. Planeacién de pruebas.
2. Disefio de pruebas.
3. Implementacion de pruebas.
4

Evaluacion de resultados.

2.5.3.1 Planeacion de Pruebas

e Alcance de la Prueba: Con ayuda de las pruebas se van a evaluar la
conectividad, acceso a la base de datos movil y visualizacion. Gracias al analisis
de riesgo de alto nivel realizado anteriormente se tiene una lista de

funcionalidades a probar con su respectiva prioridad.

o Tipos de Prueba: En base a la descripcidon de la aplicacion que se ha realizado
en la metafora del sistema y a las funcionalidades de la aplicacion movil se
realizaran los siguientes tipos de pruebas: unitarias, del sistema y de

aceptacion.

o Estrategia de Pruebas: Para la aplicacién de las pruebas se van a dividir en

los 3 aspectos definidos en el alcance:
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1. Conectividad. - Para probar la conectividad se va a tomar como dato de
entrada la direccion URL del servidor web.
2. Acceso a la base de datos movil. - Para probar la base de datos movil se

realizaran las funciones CRUD en la tabla Tareas.

3. Visualizacion. - Para probar la correcta visualizacion en la aplicacion, se
realizaran encuestas a los usuarios para comprobar su nivel de

satisfaccion.
e Criterios de Salida: Tomando en cuenta la estrategia de pruebas, se detalla en

la siguiente tabla los criterios de salida que se aceptaran al ejecutar las pruebas

anteriormente descritas.

Tabla 2.4 Criterios de salida

Tipo Moédulo Salida Correcta Salida Errénea
Funcion
Conectividad Log in Respuesta del servidor Error al acceder al

de log in exitoso o log servidor.
in erroneo.

Conectividad Notificaciones  Paquete JSON con Error al acceder al
nuevas notificaciones. | servidor.

Base de datos Base de datos @ Correcto acceso a la Error al crear base

movil base de datos. de datos.
Base de datos Base de datos Funciones CRUD  Error al realizar las
movil realizadas. funciones CRUD.

Elaborado por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia



2.5.3.2 Diseiio de Pruebas

Para disenar las pruebas no apoyamos realizando un analisis de:
e Diagrama de paquetes.
e Historias de usuario.
e Arquitectura y metafora del sistema.
e Disefio XP.

funciones a probar:
1. Login.
2. Acceso al servidor y a la Base de Datos.
3. Tareas CRUD en la Base de Datos.

Pruebas Unitarias

Prueba Unitaria

Numero: 01 Tipo: Conectividad

Funcioén: Log in

Descripcion: Probar la respuesta del servidor al enviar una peticion de log in.

Datos de Prueba:
e URL paralogin

e Credenciales
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Prueba Unitaria

Numero: 02 Tipo: Conectividad / Base de datos movil

Funcion: Notificacion Tareas

Descripcion: Probar la respuesta del servidor al consultar nuevas tareas y

almacenarlas en la base de datos movil.

Datos de Prueba:
e URL para consultar tareas
e Credenciales

e Fecha

Prueba Unitaria

Nuamero: 03 Tipo: Base de datos movil

Funcion: Acceso a las tablas

Descripcion: Probar que todas las tablas obligatorias hayan sido creadas.

Datos de Prueba:

e Consulta genérica a las tablas

Prueba Unitaria

Numero: 04 Tipo: Base de datos movil

Funcioén: Listar Tareas

Descripcion: Probar que la consulta sea correcta y muestre la siguiente
informacion acerca de la tarea (usar diferentes fechas):

e Asignatura

e Tipo
e Nombre
e Estado

Datos de Prueba:
e Fecha del sistema

e Fechas anteriores o posteriores
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Prueba Unitaria

Numero: 05 Tipo: Base de datos movil

Funcion: Cambiar estado tareas

Descripcion: Probar la actualizacion del estado de la tarea.
El detalle de la tarea debe mostrar la siguiente informacion:

e Asignatura

e Tipo

e Nombre

e Fecha de Entrega

e Valor (nota)

e Estado

Probar la lista de tareas con diferentes fechas.

Datos de Prueba:

e Objeto tarea

Prueba Unitaria

Numero: 06 Tipo: Base de datos movil / Visualizacion

Funcion: Visualizar horario

Descripcion: Probar la correcta distribucién de las asignaturas en la pantalla

de horario.

Datos de Prueba:

e Tuplas de la tabla horario.
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Pruebas de Aceptacion

Las pruebas de aceptacion se encargaran de comprobar que la aplicacion movil
cumpla con los requerimientos que ha detallado el usuario, de tal manera se ha
disefiado una prueba de aceptacion por cada historia de usuario que sea considerada

como critica, asi se prueba la aplicacion de manera general y eficiente.

2.5.3.3 Ejecucion de Pruebas

A continuacién, se muestra la ejecucién y los resultados de las pruebas disefiadas y

planificadas con anterioridad.

¢ Integracion

Las pruebas de integracion se han realizado cada vez que se ha agregado una nueva
funcionalidad, debido a que se contd solo con dos programadores, por lo cual la se

tenia dos versiones del sistema, la estable y en la que se desarrollaba.

e Pruebas de Aceptacion

Estas pruebas también son llamadas pruebas de cliente, son especificadas por el
cliente y se centran en las caracteristicas y funcionalidades que pueden ser vistas por

el cliente a primera vista, y sean revisables. [5]

Estas pruebas se realizan a partir de las historias de Usuario.
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PRUEBAS DE ACEPTACION ‘

Nro. It. | Usuario Nombre Resultado Esperado Evaluacion
H.U.
01

2 Estudiante Login La informacion en el Exitosa

dispositivo movil debe
estar disponible con o sin
conexion a Internet,
cuando el dispositivo
movil acceda a Internet
debe actualizarse la

informacion que sea

necesaria.
02
2 Estudiante Mostrar El estudiante debe ser Exitosa
Asignatura capaz de visualizar una

lista de asignaturas (en
las que se encuentra

inscrito).

Al seleccionar alguna
asignatura esta nos dirige
a una pantalla que
muestra informacion

adicional sobre la misma.
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PRUEBAS DE ACEPTACION
03
2 Estudiante  Detallar la Informacién  sobre la Exitosa
Asignatura asignatura.
seleccionada Campos que se
muestran:

e Numero de aula
e Horario de clase
o Créditos
o Descripcion

e Adicional

04
2 Estudiante Mostrar Informacion  sobre el Exitosa

Informacion profesor.
del Profesor  Campos que se

muestran:
e Nombre del

profesor

e Correo electrénico
e Horario de

consulta

05
2 Estudiante Mostrar Campos que se Exitosa
calificaciones = muestran:
de las tareas e Tipo tarea
dela o Nombre de tarea

Asignatura « Calificacion



06

07

2

3

Estudiante

Estudiante

PRUEBAS DE ACEPTACION

Mostrar
tareas de la

Asignatura

Listar Tareas

El  estudiante  podra Exitosa

visualizar una lista con
todas las actividades
relacionadas con la

asignatura.

Campos que se
muestran:

e Tipo tarea

o Nombre tarea

e Referencia

El estudiante debe ser
capaz de visualizar una
lista de tareas del dia
actual, también sera
posible navegar entre

dias anteriores y futuros.

Campos que se
muestran:
e Asignatura
e Tipo de tarea
e« Nombre
o Referencia (peso
en la nota de

tareas)

Exitosa
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08

09

3

3

Estudiante

Estudiante

PRUEBAS DE ACEPTACION

Detallar la

Tarea

Mostrar

Calificaciones

En esta pantalla se
muestra informacion

sobre la tarea:

Campos que se
muestran:
e Nombre de
asignatura

« Nombre de la tarea
e Tipo de latarea

o Detalle

e Fecha de entrega

« Referencia

Se podra cambiar el
estado entre listo y

pendiente.

En esta pantalla se
visualizaran las
calificaciones del periodo

actual.

Exitosa

Exitosa
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10
3 Estudiante

11
3 Estudiante

12 3 Estudiante

PRUEBAS DE ACEPTACION

Mostrar

Horario

Mostar
eventos
culturales y

académicos

Notificar
tareas /

evaluaciones

e Pruebas del Sistema

En esta pantalla se
visualizara el horario de
clases. Las fechas donde
se tenga eventos o tareas
seran resaltadas 0

sefaladas visualmente.

En esta pantalla se
muestra informacion:

¢ Nombre del evento

e Lugar
e Hora

e« Fecha
o Detalle

Las notificaciones se
despliegan cada dia,
indicando las actividades

para la fecha actual.

Exitosa

Exitosa

Exitosa

139



140

La aplicacion moévil sera compatible con dispositivos moéviles con sistema operativos
Android 4.2.2 en adelante.

Para realizar las pruebas se ha utilizado un dispositivo mévil con las siguientes

especificaciones:

Tabla 2.5 Caracteristicas dispositivo movil

Nro. Item Detalle

Modelo GT-19195
Version de Android 442
Display 540 x 960, 4.3 pulgadas

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

o Rendimiento

Como se observa en la arquitectura del sistema la aplicacion necesita conexion a
internet para poder realizar consultas a la base de datos, razon por la cual las pruebas
se deben realizar en el servidor. Por otro lado, la aplicacion en el dispositivo mévil solo
se ejecuta una vez por dispositivo, por lo tanto, para un correcto rendimiento la

aplicacién se debe utilizar un dispositivo movil con Android 4.2.2 o superior.

Componente Movil

En las figuras 2.42 y 2.43 se observa el resultado del monitoreo de rendimiento de la
aplicacién. Se han utilizado la mayoria de funciones de la aplicacién para simular un
escenario de estrés para la aplicacién, ante dicho escenario la aplicacion no ha

presentado problemas en su funcionamiento.
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Figura 2.42 Uso de Memoria

if& logeat

1
ek

*

B Memory =" | CPU | GPU | 8 Metwork —+°

744 ME
Free [0,20 ME]
B ciiocatad .81 ME]

4,00 MB

Os Sz 10s

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Figura 2.43 Uso de CPU

ifi |logeat | Wl Memory | CPU | GPU | B8 Metwork —+°
wou [l
I 100,00 %
User [0,00 %]

30s 355 ans [ verme 13,33 %

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Conclusién: La aplicacién no tiene un consumo excesivo de recursos del dispositivo

movil, sino por lo contrario un uso bajo de recursos.

o Seguridad

En cuanto a seguridad, se debe analizar la sensibilidad de la informacion a la cual se

tiene acceso, en este caso toda la informacion es académica y de conocimiento

publico. Sin embargo, cada instituto educativo debe gestionar la seguridad para el

acceso a su base de datos y proporcionar las credenciales necesarias para que la

aplicacidon se conecte para realizar la sincronizacién de datos.
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Componente Moévil

Como se ha detallado en el disefio de interfaces y en el manual de usuario, no tenemos
posibilidad de ingresar datos o enviar consultas personalizadas al servidor web, por lo
tanto, la aplicacién no esta sujeta a ataques de usuarios comunes. Si es de interés de
la institucidon se puede proteger la informacion compartida con la aplicacion cifrando la

base de datos del dispositivo movil.
Libreria a utilizar: SQLCipher for Android
Componente Web
Este punto es responsabilidad del instituto educativo que ofrezca a sus estudiantes la
informacion para ser accedida mediante la aplicacién web, dicho de otro modo, se

aplicara la seguridad que posea actualmente dicho servidor.

Por lado de la aplicacion se puede firmar y utilizar cifrado para la comunicacion con el

servidor.

o Recuperacion

Para realizar la recuperacion de la aplicacion se deben considerar los casos de fallo:
1. Error de la aplicacion.
2. Error del servidor.

3. Corrupcién en la base de datos.

Componente Movil

Si la aplicacion muestra un error durante su funcionamiento, normalmente el propio

sistema operativo se encarga de detenerla y es posible volver a abrirla.
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Si el problema persiste se debera acceder a las configuraciones de aplicaciones y

detener completamente la aplicacion para asi volver a utilizarla sin ningun problema.

Componente Web

Como se ha mencionado anteriormente el servidor web sera responsabilidad del
administrador asignado por la institucion educativa, pero la aplicacion esta disefiada
para trabajar de manera offline, asi que podra ser utilizada, aunque no recibira

notificaciones o nuevas tareas si fuese el caso.

Corrupcion en la base de datos

Si se presenta este escenario se debera realizar la sincronizacion de los datos

siguiendo los siguientes pasos:

Ir al menu configuracion
Seleccionar la opcién: Eliminar datos.

En la pantalla log in que se abre, ingresar las credenciales.

B wn -

Aceptar y esperar a que se realice la sincronizacion.
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3. CAPITULO III: EVALUACION DEL SISTEMA DENTRO
DEL CASO DE ESTUDIO

3.1 DESCRIPCION DEL CASO DE ESTUDIO

El presente capitulo tiene como objetivo poner a prueba la aplicacion en un entorno
real controlado de forma que se tenga la certeza del correcto funcionamiento de la

misma con diferentes tipos de usuarios.

3.1.1 ESCENARIO PARA LA APLICACION

En este caso puntual tomaremos como caso de estudio la Escuela Politécnica Nacional
de la ciudad de Quito, de la que se cuenta con la informacion necesaria entregada por

la Facultad de Ingenieria en Sistemas.

La Escuela Politécnica Nacional cuenta con un sistema de gestion estudiantil lamado
SAEW (Sistema de Administracion Estudiantil e Informacién) pero no cuenta con

informacion de tareas, eventos, notificaciones y horarios de consulta de profesores.
En la pagina de la universidad se encuentra siguiente descripcion del SAEW

El Sistema de Administracion Estudiantii SAEW permite a aspirantes estudiantes, y
demas personal académico de la Institucion, acceder a distintos servicios. Entre estos

servicios tenemos:

Aspirantes:
e Inscripcion para la Prueba de Aptitud Académica Politécnica (PAAP).

e Inscripcidn de Examenes de Ubicacion.
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e Consulta de datos personales, académicos, aulas para rendir la PAAP,
resultados PAAP, calendario de entrega de documentos para matriculas, costos

de matriculas.

Estudiantes:
e Consulta de datos personales, datos académicos, horarios, calificaciones,
pagos de matriculas.
e Inscripcidn de materias.

e Matriculas (ordinarias y extraordinarias). [14]

Médulos SAEW

Médulo 1. Planificacion Académica
El médulo se encarga de realizar el plan académico para cada carrera, dicho plan sera
al que se sujetan los datos de estudiantes, los procesos del mdédulo son los siguientes:
¢ Planificar las materias que se ofrece, establecer horarios, asignar aulas.
¢ Planificar la carga académica de los profesores.
e Asignar tutores.

e Planificar el pensum de estudio.

Moédulo 2. Administracion Estudiantil
Este modulo es el encargado de realizar todo el proceso de administracion estudiantil,
es el mas utilizado pues la informacion que procesa es muy importante, sus procesos
son los siguientes:

e Administracion de matriculas y registro de materias.

e Administracion de calificaciones.

e Emitir listas.

e Emitir certificados.
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Médulo 3. Evaluacion Académica

Este mdédulo se encarga de procesar informacion estudiantil, con el siguiente fin:
e Chequear cumplimiento de horarios, prerrequisitos y créditos.
e Controlar el cumplimiento académico, registro y evaluacion.

e Acumular historicos.

Médulo 4. Evaluacién Docente
Este modulo se encarga de realizar proceso de evaluacion docente con el siguiente
proposito:

e Registro de datos de profesores.

e Planificar las actividades docentes.

e Hacer el seguimiento y evaluacién del desempefio docente.

e Administrar la promocion de los profesores.

e Emision del Reporte de control diario (contemplada en el SAE2000).

Médulo 5. Control de Tesis
Este mddulo es de utilidad para el control y avance de temas de tesis de los
estudiantes, los objetivos fundamentales de este médulo son:

e Administrar temas.

e Controlar el avance y vencimiento.

e Administrar graduados.

Médulo 6. Informacién General Académica
Este mddulo genera informacion estadistica para la toma de decisiones a nivel
directivo de cada carrera tal como:

e Informacion global.

e Estadisticas.

e Analisis y comparaciones.

e Proyecciones.
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Médulo 7. Informacion Estudiantil

En esto mddulo se presenta informacion disponible para el estudiante via Web acerca

de:

Registro de materias y calificaciones.
Curriculum.

Informacién de temas de tesis.
Materias que se ofrecen.

Temas de tesis.

Moédulo 8. Informacion Docente

En este modulo basicamente registra informacion que el profesor pueda ingresar:

3.2

3.2.1

Informacién semestral

Calificaciones

La informacion disponible para el profesor:
Carga académica.

Lista de estudiantes.

Evaluacién semestral.

Ascensos. [15]

RECOPILACION DE DATOS

RECOPILACION DE PARAMETROS PARA LA APLICACION

Los datos entregados por la facultad de ingenieria en sistemas obtenidos del SAEW

es la siguiente:

Informacion de las materias.
Informacion de los estudiantes.
Informacién de Horarios.
Informacion de Calificaciones.

Informacioén de los Profesores.
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En la Figura 3.1 se muestra la informacién proporcionada por la facultad de sistemas.

Figura 3.1 Informacidén proporcionada por la facultad de Sistemas

1. Alumnos matriculados por materia y paralelo
2. Calificaciones alumnos por materia

B:{ Horarios Materias y Docentes.xlsx

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

3.2.1.1 Informacion de Materias

Se obtuvo la informacion referente a las materias de los siguientes documentos:

¢ Alumnos matriculados por materia y paralelo.
o Lista Inscritos.
e Horarios materias y docentes.

Tabla 3.1 Datos sobre materias

Nro. Campos Numero de registros
1 Nombre de materia 51

2 Caddigo de materia

3 Créditos

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

3.2.1.2 Informacion de Estudiantes

Se obtuvo la informacion referente a los estudiantes de los siguientes documentos:
¢ Alumnos matriculados por materia y paralelo.
o Lista Inscritos.

Tabla 3.2 Datos sobre estudiantes

Nro. Campos NuUmero de registros

1 Nombre de estudiante 424
2 Caddigo de estudiante

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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3.2.1.3 Informacion de Horarios

Se obtuvo la informacion referente a los horarios de los siguientes documentos:
e Horarios materias y docentes.

Tabla 3.3 Datos sobre horarios

Nro. Campos NUmero de registros
1 Paralelo 102

2 Aula 9

3 Dia y hora 209

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

3.2.14 Informacion de Calificaciones

Se obtuvo la informacion referente a las calificaciones de los siguientes documentos:
e Calificaciones alumnos por materia.

Tabla 3.4 Datos sobre calificaciones

Nro. Campos Numero de registros
1 Estudiantes 424

2 Materia 51

3 Calif1 2082

4 Calif2

5 Calif3

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

3.2.1.5 Informacion de Profesores

Se obtuvo la informacion referente a los profesores de los siguientes documentos:
e Horarios materias y docentes.

Tabla 3.5 Datos sobre profesores

Nro. Campos Numero de registros
1 Nombre de profesor 67

2 Cddigo de profesor

3 Cedula de profesor

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Se tomo6 como referencia solo la estructura de la base de datos del mismo, tomando
en cuenta que no tiene informacion referente a tareas, eventos y notificaciones, por lo
cual fue necesario agregar tablas adicionales al modelo entidad relacion para el

completo funcionamiento de la aplicacién.

La informacion adicional agregada es referente a:

¢ Informacién de Tareas

¢ Informacién de Eventos

¢ Informacién de notificaciones

¢ Informacion de horarios de consulta de profesores

¢ Informaciéon complementaria referente a los puntos anteriores

Figura 3.2 Estructura referencial de la Base de Datos del SAEW

SAEPARAL
CODMAT char(6) <pk.fk1>
FHSAEPARED SAEEROIE FK_SAEPARAL_SAENOMMA PARALO St - Aniite
s = AULONO char(6)
CODPRF char(11) <fk
SAENOMMA
CODMAT char(6) <pk>
NOMMAT varchar(60 FK_SAECALIF_SAEPARAL
SAEPROFE SAEMORAS
CODPRE  char(11) <pk> CODMAT char(6) <pk.fk>
NOMPRO  varchar(100 SAECALIF PARALO char4) = =pl.fiz
n ggg/’.\\AAl char(6) —DJSM—: : J}:-|Z|OARA1 numeric(2) o=
LO char(4) <pk.fk1> numeric(2)
CODEST char(11) <pk.fk2>
CALIF1  numeric(5,2)
CALIF2  numeric(5,2)
CALIF3  numeric(5,2)

SUMATO numeric(5,2)
APRUEB char(1)

FK_SAECALIF_SAEESTUD

SAEESTUD

CODES char(11)  <pk>
NOMEST varchar(60)

CEDULA char(12)
LMILITAR char(15)
EMAILESTUD varchar(50)

Fuente: http://bibdigital.epn.edu.ec/bitstream/15000/4151/1/CD-1365.pdf

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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3.3 IMPLANTACION DEL SISTEMA EN EL CASO DE ESTUDIO

3.3.1 CARGA DE DATOS AL SERVIDOR

Instalar la base de datos
Se instala la base de datos SQL SERVER con todas las dependencias necesarias
verificar las misma en la pagina oficial

https://technet.microsoft.com/es-es/library/ms143506(v=sql.110).aspx.

Figura 3.3 Gestor de Base de Datos

. Uz Microsoft SQL Server Management Studio

| Archivo [Editar Ver Depurar Herramientas Ventana Ayuda

__ﬂv__J-u - ﬂ|_.j_,Nuevacgnsulta i rhtn | @ 3|9 -® ‘-;J'—_ﬂ'r|ﬂ| L4 ;
Explorador de objetos > X
Conectar~ % %) m T (2] .5
Bt iocainost (SQL Server 11.0.5058 - sa)

[+ 3 Bases de datos

[ 3 Seguridad

[# (3 Objetos de servidor
[+ 3 Replicacion

[ 3 Alta disponibilidad AlwaysOn

[ C3 Administracion

[ 3 Catalogos de Integration Services
& [ Agente SQL Server

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

La creacion de la base de datos se realiza a partir del modelo fisico obtenido del
modelo conceptual creado en POWERDESIGNER.

El resultado es un archivo de extension sqgl que contiene el script de la base de datos.
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Figura 3.4 Generacion script de carga

Database Generation - Tesis1.0 (TESIS1_0) [} X

General QOptions Format Selection Summary Preview

DEMS: Microsoft SOL Server 2012
Directony: |C.\Users\PuImasLer\Desk‘Lop\ ~ |
File name:
Seneration type: (@) Script generation One file only Edit generation script
() Direct generation SQLServerLocal (SAL Server Mative Client 11.0) EI
Qheck model |:| Automatic grohive

CQuick launch

Selection: =Default> —

Settings set = <Default> ~|[=]

Cancelar Aplicar Ayuda

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

El cual se ejecuta para crear la base de datos ACADEMIA

Figura 3.5 Creacion de la Base de Datos

3/ % |[acapemia -|| ¥ Eectar b Depurar ® v 30 3 |7 WO Q[ = 2 [EE | S
xplorador de objetos MRl crcbas.sql - localh.. ACADEMIA (sa (55)) X _
Conectar~ % %) m T 2] .4 B/* =/
- ® i ®
& [B localhost (SQL Server 11.0.5058 - sa) ﬁ* TABIEE HORARTH FONSUET *i
[ [ Bases de datos
& Ca Sequridad Flcreate table HORARIO CONSULTA (
i o consiiion CONSULTAID int not null,
= Jr o PROFESORID int null,
ELJ eplcrauonr . DIA varchar(10) null,
& I A dizponibilidad Kliwayen HORATNICIO varchar(28) null,
- ACIITTIHIST[ECIDH . i HORAFIN varchar(20) null,
il [ eatal onoslel mlearaton o es constraint PK_HORARIO_CONSULTA primary key nonclustered (CONSULTAID)
[ (8 Agente SQL Server )
e
B3/* */
/* Index: ATIENDE FK =)
| /* =
Elcreate index ATIENDE_FK on HORARIO_CONSULTA (
PROFESORID ASC
)
go
=3/* * ]
/* Table: INSCRIPCION xf
/% e
Hcreate table INSCRIPCION (
INSCRIPCIONID int not null,
ESTUDIANTEID int null,
PARALELOID int null,
constraint PK_INSCRIPCION primary key nonclustered (INSCRIPCIONID)
L)

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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La carga de los datos se realiza través de scripts y fue tomada dicha informacion de
los estudiantes de la Facultad De Ingenieria De Sistemas de la Escuela Politécnica

Nacional y esta fue entregada por la misma.

Esta informacion es la minima necesaria para el correcto funcionamiento de la
aplicaciéon cabe tomar en cuenta que se cargo toda la informacion proporcionada por

la facultad.

Para la base de datos del caso de estudio se han cargado todos los registros de los

cuales se dispuso, en la Figura 3.6 se muestra un conteo de dichos registros.

Figura 3.6 Niumero de registros de la base de datos del caso de estudio

saLauery17.sql - L..ACADEMIA sa (53)* < [ G

—lselect count(*) AS PARALELO from PARALELO
select count(*) AS ESTUDIANTE from Estudiante
select count(*) AS HORARIO from HORARIO
select count(*) AS ASIGNATURA from ASIGNATURA
select count(*) AS PROFESOR from PROFESOR
select count(*) AS CALIFICACION from CALIFICACION

| Select count(distinct (aula)) as AULA from PARALELO

100% ~

[ Resultados [} Mensajes

1 | 102

'ESTUDIANTE

Riosinaimimiterinid
1 52

119

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Instalar el servidor web
Se instala el servidor web activando las caracteristicas de Windows.

Figura 3.7 Activar caracteristicas de Windows

Caracteristicas de Windows o ] X
Activar o desactivar las caracteristicas de Windows (7]

Para activar una caracteristica, active la casilla correspondiente. Para
desactivarla, desactive la casilla. Una casilla rellena indica que solo esta
activada una parte de la caracteristica.

Internet Explorer 11
= (m]  Internet Information Services
= Herramientas de administracion web
= Compatibilidad con la administracion de lIS &
Consola de administracion de IS
Scripts y herramientas de administracion de IS
Servicio de administracion de IS
] Servicios World Wide Web
EX| Servidor FTP
[ ] Kit de administracion de Connection Manager (CMAK) de RAS
=[] Microsoft Message Queue (MSMQ) Server >
[ € T >
Aceptar Cancelar

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Estos datos son accesibles, mediante el Web Service disefiado y es consumido por la

aplicacion movil.

El Web Service internamente realiza las consultas necesarias para enviar la
informacion en la estructura JSON especificada, esto no es parte de este proyecto,

pero se hizo un desarrollo adicional para satisfacer este requerimiento.
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3.3.2 ASIGNAR CREDENCIALES

Se le asignan las credenciales a cada uno de los estudiantes para que puedan
conectarse con el sistema de gestion estudiantil de la universidad mediante el Web

Service.

3.3.3 INSTALAR LA APLICACION MOVIL

Como la aplicacion movil no se encuentra en la tienda es necesario habilitar la opcion

Fuentes Desconocidas que se encuentra en Configuracion > Seguridad

Figura 3.8 Seguridad — Fuentes desconocidas

Seguridad

Pantalla de seguridad

Bloqueo de pantalla
Deslizar

Datos de propietario

Encriptacion

Encriptar Tablet

Contrasefias

Mostrar las contrasefias (

Administracion del dispositivo
Administradores del dispositivo

Ver o desactivar los administradores de dispositivo

Fuentes desconocidas
Permitir la instalacion de aplicaciones provenientes de fuentes (
desconocidas

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia



156

Al momento de instalar la aplicacion, aparecera un mensaje de advertencia para

permitir la instalacion de aplicaciones de fuentes desconocidas al cual se dara Aceptar

Figura 3.9 Aceptar aplicaciones de fuentes desconocidas

Tu tablet y datos personales son mas vulnerables a los ataques
de aplicaciones de fuentes desconocidas. Aceptas que eres el
lUnico responsable de cualquier dafio a tu tablet o pérdida de
datos que puedan producirse por el uso de estas aplicaciones.

CANCELAR ACEPTAR

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Se muestra una pantalla donde pregunta si deseas instalar la aplicacion y los permisos
de la misma aplastaremos Instalar.

Figura 3.10 Instalaciéon de Academia

& Academia

¢Deseas instalar la aplicacion? Esta tendra acceso a lo
siguiente:

ACCESO AL DISPOSITIVO

1t} acceso completo a la red
ver conexiones de red

ejecutarse al inicio

[ evitar que el tablet entre en estado de inactividad

CANCELAR INSTALAR

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia



Finalmente se muestra una pantalla que la instalacion fue exitosa.

Figura 3.11 Instalacion exitosa

& Academia

Se instal6 la aplicacion.

FINALIZADO

ABRIR
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Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

3.3.4 CONEXION AL SERVIDOR

La aplicacién mévil al momento de la compilacion ya trae la informacion necesaria para

la conexion al servidor web.

3.3.5 USO DE LA APLICACION

Ahora que todo se encuentra listo vamos a explicar como funciona la aplicacién con

un ejemplo paso a paso.
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Escenario. - El dia que se realizan las pruebas el estudiante tendra una evaluacion,
exposicion y tarea que cumplir, debemos revisar las tareas diarias que se mostraran
con una notificacion en el movil, revisar el horario, las calificaciones, horario de

consulta de una asignatura y marcar como realizada la tarea del presente dia.

Como primer paso vamos a abrir la aplicacion.

Figura 3.12 icono de la aplicacion

APLICACIONES WIDGETS

Academia Admin. de IHES Ajustes de BluetoothSu
archivos Google mi

R —
e o~
=

Busqueda por  Calculadora Calendario Camiara
voz

ae 5

Contactos Correo Descafgas Dispositivo de ES File
SEGE] Explorer

2

EZCast full'screen

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Una vez abierta la aplicacién e ingresadas las credenciales comprobamos que los

datos sean los correctos consultando el horario y las calificaciones.
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Figura 3.13 Pantalla Horario y Calificaciones

Zﬂi]cs Lun Mar Mie Jue Vie Sab Calificaciones para el periodo
6
S o hsgnatva ol
Algebra Algebra 1 Calculo Diferencial 75 6.0 17.0 305 i
- 2 Algebra Lineal 80 80 00 320 -
3 Fisical 10.0 9.0 0.0 38.0 -
09:00 09:00 4 Expresion escrita 6.0 6.0 120 24.0 -

00:00 09:00 09:00
Calculo Fisical Calculo | Expresion

Diferencial Diferencial escrita

09.00

Fisical

11:00
11 11:00

Algebra
Lineal

5 pa—

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Una vez al dia si tenemos tareas pendientes la aplicacion muestra una notificacion
este 0 no abierta la misma, dicha notificacion nos lleva a la lista de tareas diarias

diferenciadas por tipos y ordenadas por hora.

Figura 3.14 Notificaciones del mévil y lista de tareas

Lista Diaria

Actividades

[W] Algebra Lineal 07:00
Segunda Prueba

. [Z] Algebra Lineal 10:00

m

Depuracion USB habilitada

Exposicion Tipos BDD

. [Z] Algebra Lineal 11:00
\ Exposicion Tipes BDD
Conexion por USB g ’
[ calculo Diferencial 15:00
T Resumen ejecutivo sobre seguridad en la nube

Eventos

[©] Asamblea para tratar tema ascensores 14:00
V Sistemas 3er piso Aula 302

m

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Se va a cambiar la tarea de estado a LISTO.

Figura 3.15 Cambio de estado de tarea

Calculo Diferencial Calculo Diferencial

Resl 1 ejecutivo sobre seguridad en |a nube Resumen ejecutivo sobre seguridad en la nube

Realizar un resumen ejecutivo de 500 palabras
minimo referente al tema tratado la clase de
jueves 20 de agosto

Realizar un resumen ejecutivo de 500 palabras
minimo referente al tema tratado la clase de
jueves 20 de agosto

Fecha de Entrega Fecha de Entrega

miércoles 16 diciembre 2015 20

—

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

miércoles 16 diciembre 2015 20

Por ultimo consultemos el horario de consulta de los profesores.

Figura 3.16 Pantalla Asignatura y Profesor

Calculo Diferencial Profesor

ipa de hallar la derivada de una e@uni.com

Aguirre Ponce
Martes  09:00 11:00 e

Carlos Emilio
S18-302 Jueves 09:00 11:00

0985455574

Horarios de Consulta
Martes 14:00 15:00
Jueves 13:00 16:00

Informacién Adicional Créditos. n

Pendiente

D ACII‘”dadES

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Para finalizar el usuario tendra posibilidad de revisar y navegar libremente por todas

las opciones de la aplicacion con ayuda del menu principal o mediante el menu lateral.

3.4 ANALISIS DE RESULTADOS

3.4.1 RESULTADOS DE LAS PRUEBAS DE ACEPTACION

Para medir los resultados de la aplicacion se han ejecutado las pruebas de aceptacion

que se encuentran en el Anexo C, en la Tabla 3.6 se muestran los resultados.

Tabla 3.6 Resultado de las pruebas de aceptacion

| Nro | Historia de Usuario Resultado

Sincronizar cuenta Exito
Listar asignatura Exito
Detallar la asignatura Exito

Mostrar informacion del profesor  Exito
Mostrar calificaciones de la Exito

asignatura

Mostrar tareas de la asignatura Exito
Listar tareas Exito
Detallar la tarea Exito
Cambiar estado tarea Exito
Mostrar calificaciones Exito
Mostrar horario Exito
Mostrar eventos culturales y Exito
académicos

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Para muestra se tomara el uso de la aplicacion por parte de la estudiante de la Facultad
de Sistemas, Tania Soledad Gallardo Andrade a la cual se le han asignado las
credenciales necesarias.

Nota: Para cumplir con todas las pruebas se afadioé informacion ficticia sobre los
horarios de consulta, tareas y eventos académicos.
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Sincronizar cuenta
Resultado esperado:

e La aplicacion debe conectarse al servidor para sincronizar la informacion.
e Acceder a la aplicacién sin conexion a Internet.

Figura 3.17 Sincronizar cuenta

Iniciando Sesién

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Listar Asignatura

Resultado esperado:
e El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de asignaturas (en las que
se encuentra inscrito).

Figura 3.18 Listar Asignatura

TAREAS EVENTOS ASIGNATURAS

SI1S502

Ingenieria de Sotfware |

o S1S502
Bases de Datos Distribuidas

o 515502
Inteligencia Artificial

S1S502
TCP/IP

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Detallar la Asignatura

Campos que se muestran: Numero de aula (1), horario de clase (2), créditos (3),
descripcion (4), adicional (5).

Figura 3.19 Detallar la Asignatura

Inteligencia Artificial

No disponible

I | | T

Miercoles  15:00:00 17:00:00

1) (2)

3|(3502 Viernes 13:00:00 15:00:00

| oo IR

I Informacién Adicional

No disponible

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Mostrar informacion del Profesor

Campos que se muestran: Nombre del profesor (1), correo electrénico (2), horario de

consulta (3).

Figura 3.20 Informacién del Profesor

Profesor

jose.naranjo@epn.edu.ec

Lucio Naranjo
o "

Jose Francisco

0987654321

Horarios de Consulta

Martes  15:00:00 17:00:00 (3)
Viernes 07:00:00 11:00:00

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Mostrar Calificaciones de la Asignatura

Campos que se muestran: Tipo tarea (1), nombre de tarea (2), calificacion (3).

Figura 3.21 Calificaciones Asignatura

Parciales

Lista de actividades calificadas

20160101 Evaluacif JPrueba Diagnostico 1.0 Cali
on

(1) (2) (3)

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Mostrar Tareas de la Asignatura

Campos que se muestran: Tipo tarea (1), nombre tarea (2), referencia (3).

Figura 3.22 Tareas Asignatura

Actividades

Lista de actividades de la asignatura

martes 05 Tarea Metodos de Busqueda 1.0
enero

miércoles 0f Exposicif [Exponer Metodos Busqued§l 1.0

(1) 26 3

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Listar Tareas

Campos que se muestran: Asignatura (1), tipo de tarea (2), nombre (3), referencia

(4).

Figura 3.23 Lista de Tareas

TAREAS EVENTOS ASIGNATURAS

Tareas <« »

MARTES 05 ENERO 2016

TCPR/IP Tarea Diagrama de Red EPN 2.0 -
Inteligencfp Tarea Metodos de Busqueda 1.0 -
Artificial

(1) (2 3 (4)

5
. Listo . Pendiente )

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Nota: Fijarse en la parte inferior se muestra la leyenda que indica si la tarea ya fue
realizada por el estudiante (5).
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Detallar Tareas / Cambiar estado de Tarea

Campos que se muestran: Nombre de asignatura (1), nombre de la tarea (2), tipo de
la tarea (3), detalle (4), fecha de entrega (5), referencia (6).

Se podra cambiar el estado entre listo y pendiente.

Figura 3.24 Detalle y cambio de estado Tarea

Inteligencia Artificial Inteligencia Artificial

Metodos de Busqueda Metodos de Busqueda

Investigar 3 metodos de busqueda Investigar 3 metodos de busqueda

(4) 6",0

5
martes 05 enero 2016 ( ) martes 05 enero 2016

Fecha de Entrega Fecha de Entrega
1.0 1.0 (6)

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Nota: Como se observa claramente el cambio de estado se lo realiza con el botdn
inferior.
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Mostrar Calificaciones

Figura 3.25 Calificaciones

Calificaciones

Calificaciones para el periodo

2 ) 7 7

Ingenieria de Sotfware | 15.0 -
2 Bases de Datos Distribuidas 75 6.7 0.0 142 -
3 Inteligencia Artificial 59 58 0.0 11.7 -
4 TCP/IP 91 89 00 180 |

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Mostrar Horario

Figura 3.26 Horario

Horario

dic
2016 Lun Mar Mie Jue Vie Sab
7
TCP/IP
8

09:00:00

- . y Bases de
TCP/IP TCP/IP Datos
10
M 110000 | 11:00:00 |
1
12

Ingemana de Ingamena de Imehgancua
Sotfware | Sotfware | Artificial

15:00:00 15:00:00 15:00:00

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Mostrar Eventos Académicos

Campos que se muestran: Nombre del evento (1), lugar (2), hora (3), fecha (4),
detalle (5).

Figura 3.27 Eventos

TAREAS EVENTOS ASIGNATURAS

LUNES 04 ENERO 2016 (4)
Conferencia Hemiciclo Asignaturas: Seguridad 11:00
Prometeo | informatica
Conferencia Hemiciclo Asignaturas: Diseno Web 12:00
Prometeo Il
Asamblea parg] Sistemas Temas varios y horarios de] |14:00
tratar tema 3er piso trabajo
ascensores Aula 302

(1) (2 (5) 3

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Como conclusion se determina que se han cumplido con todos los requerimientos de
los estudiantes y se presenta tanto la informacion como la funcionalidad que se
especificé en las pruebas de aceptacidén que se encuentran en el Anexo C.

La informacion puede ser comprobada accediendo al sistema de informacién SAEW

perteneciente a la Escuela Politécnica Nacional.

Nota: Las tareas no forman parte del sistema de informacion de la EPN, pero se puede
adicionar dicha informacion con una pantalla simple que requiere informacion de

paralelo, asignatura y horarios.
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3.4.2 EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA APLICACION

A fin de entregar un producto que cumpla con las exigencias del cliente, en este caso

los estudiantes universitarios, se realizara una evaluacion de calidad de la aplicacion.

Los pasos para determinar si la aplicacion cumple con los estandares de calidad son

los siguientes:

a) Categorizar los rangos de calidad en 5 grupos.

Tabla 3.7 Rangos de calidad

Excelente
Bueno
Aceptable
Malo
Pésimo

= NWhO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

b) Relacionar los rangos de calidad con el porcentaje de respuesta de la encuesta.

La Tabla 3.8 se muestra la relacién entre porcentaje de respuestas positivas de la
encuesta de medicion de calidad que se encuentra en el Anexo D y los rangos de

calidad. Como minimo se espera obtener una calificacion de Bueno.

Tabla 3.8 Rangos de calidad / porcentaje

Calidad Porcentaje

Excelente 100
Bueno 85
Aceptable 75
Malo 60
Pésimo 50

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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3.4.2.1 Resultados de la encuesta de medicion de calidad

Se realizé la siguiente encuesta a 25 estudiantes de la facultad de Ingenieria en

Sistemas para que se evalué funcionalidad, usabilidad y apariencia, y asi medir el
grado de satisfaccion.

Figura 3.28 Porcentaje de facilidad de uso
1. ¢ Es comodo utilizar Academia en su dispositivo movil? (25 respuestas)

@ sl
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Como podemos observar el 92% de los encuestado les parece cémodo usar

Academia, pero deja abierta la posibilidad de seguir mejorando hasta obtener un 100%
Figura 3.29 Porcentaje aceptacion colores

2. ;Los gréaficos y colores son adecuados? (25 respuestas)

® sl
& NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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El 88% de los encuestados indican que los graficos y colores son los adecuados si
esta pregunta se relaciona con la primera se determina que es una de las

caracteristicas a mejorar.

Figura 3.30 Porcentaje ayuda a accesibilidad

4. ;Cree usted que la aplicacién ayuda a los estudiantes a tener mayor
accesibilidad a la informacién estudiantil?

(25 respuestas)

@ sl
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Se cumplié el objetivo de la aplicacion mejorar el acceso a la informacion estudiantil,
ya que el 88% de los encuestados piensan que con la aplicacion tienen mayor

accesibilidad a la informacion estudiantil.
Figura 3.31 Porcentaje aceptacion diseiio
5. iEl disefo de la aplicacion es atractivo? (25 respusstas)

® s
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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El 72 % de los encuestados indican que el disefio de la aplicacion es atractivo, si este
a su vez se relaciona con la pregunta 2 se determina que los indicadores mas bajos

estan relacionados con la apariencia.

Figura 3.32 Porcentaje de correcta ubicacion elementos
6. ;Se muestra todos los elementos de la aplicacion? (25 respuestas)

® s
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

Este indicador relacionado con la usabilidad de la aplicacién, nos muestra que el 82%
de los encuestados observan todos los elementos de la aplicacion, queda abierto

determinar las razones porque el 16% no observa todos elementos.

Figura 3.33 Porcentaje utilidad

8. ¢(La informacion de la opcion ayuda le resulta Util? (25 respuestas)

@ sl
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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El 84 % de los encuestados opinan que la opcién ayuda les resulta util, esto favorece

la usabilidad de la aplicacion.

Figura 3.34 Porcentaje de facilidad de uso

9. ;Es facil hacer que la aplicacion haga lo que yo quiero? (25 respuestas)

® s
® NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

El 88% de los encuestados sienten que es facil navegar a través de la aplicacion y esta

cumpla con la funcionalidad.

Figura 3.35 Porcentaje de recomendacion

7. ;Recomendaria la aplicacion? (25 respuestas)

® sl
@ NO

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia
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Para rectificar lo expuesto en la pregunte 3 el 88% de los encuestados recomendarian

la aplicacion y este seria el nivel de satisfaccion obtenido por la aplicacion.

3.4.2.2 Rango de calidad de la Aplicacion

Una vez que se ha utilizado la aplicaciéon con las funcionalidades requeridas por el
cliente, se procedidé a verificar la calidad de la aplicacién ante los estudiantes con la

encuesta que se ha mencionado anteriormente y la cual se encuentra en el Anexo C.

Tabla 3.9 Porcentaje de aceptacion

Pregunta Porcentaje (Sl)

1 92
2 88
4 88
5 72
6 84
7 88
8 84
9 88

Promedio 85.5

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

El promedio obtenido es de 85.5 el cual corresponde al rango de calidad BUENO,

finalmente se comprueba este porcentaje con la pregunta numero 3 de la encuesta.
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Figura 3.36 Porcentaje de opinidn sobre la aplicacién
3. ¢En general qué opinidn tiene de la aplicacion? (25 respussias)

@ Excelente
@ Bueno
@ Malo

Elaborador por: Edison Alexis Andrango Quinchiguango y Paul Alejandro Calvache Tapia

En general 88% de los encuestados se encuentra satisfechos después de analizar la

informacion se concluye que el punto mas bajo es la apariencia.

Finalmente, tras todo el proceso de toma de requerimientos, priorizacion y estimacion
de prioridades, planificacion, codificacién y pruebas se ha obtenido un producto que
ha cumplido con las expectativas de los estudiantes, como se evidencia en la encuesta

de calidad.
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4. CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

41 CONCLUSIONES

e Gracias al trabajo conjunto con los estudiantes mediante encuestas y dialogo
directo, se logr6 comprender de mejor manera las necesidades de los
estudiantes en cuanto al acceso a informacion académica y de eventos

relacionados con su centro educativo.

e EIl conocimiento previo del entorno de la educacion universitaria ayudo a
disminuir la ambigledad de los requerimientos y justifico el uso de una

metodologia agil, como lo es XP.

e El uso de estandares de programaciéon ayudé a identificar de forma sencilla en
que parte del codigo se en encontraba el error o errores, ademas de permitir un

facil mantenimiento del codigo en modificaciones posteriores.

e Laintegracion continua del cédigo y el adicionamiento de nueva funcionalidad,

evidencio el avance del proyecto, lo cual motivo al equipo de desarrollo.

e El conocimiento previo de las herramientas de desarrollo por el equipo de XP

disminuyo el riesgo de fracaso del proyecto.

e Tomar en cuenta a los estudiantes durante todo el proceso de desarrollo de la
aplicacién, asegurd que el producto final sea de provecho y cubrié varias

necesidades que no habian sido cubiertas hasta la actualidad.

e La encuesta de medicion de satisfaccion del software revelé que los usuarios
quedaron satisfechos con la aplicacion tomando en cuenta la usabilidad,

funcionalidad y apariencia.
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RECOMENDACIONES

En una version posterior, se podria realizar no solo la parte movil, sino todo el
sistema de gestién académica Web para aprovechar todas las funcionalidades

de la aplicacién maovil y dar una solucién completa.

Se recomienda que la persona que realice la implementacion tenga una
formacion técnica y conozca las herramientas descritas en este proyecto o sus

equivalentes en el aspecto Web.

Si se van a utilizar todas las funcionalidades definidas para la aplicacion maévil
mediante un desarrollo adicional, se recomienda que se lo realice sobre el
sistema de gestion estudiantil propio de la universidad y no se genere otro
sistema para evitar inconsistencias en la informacion desplegada en el

dispositivo movil.

Para la implementacion en otra universidad, tdbmese en cuenta la estructura
JSON presente en el Anexo B y la correcta asignacion de credenciales por parte

del responsable del area.

Se recomienda utilizar encriptacion u otro tipo de seguridad en la comunicacion
que se realiza entre el servidor de la unidad educativa y la aplicacion, no esta
demas mencionar que al subir la aplicacion a Google Play esta se ve obligada
a ser firmada con certificado digital propio de Google o uno de la Unidad

Certificadora que seleccione el desarrollador.
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ANEXOS

A.ESTANDARES DE PROGRAMACION

Introduccién

El objetivo de esta seccidn es establecer los estandares de programacion para el
presente desarrollo de software implementado en Android, los estandares a
continuacion senalados se basan en los estandares recomendados por Oracle antes
conocida como Sun Microsystems los cuales son aceptados ampliamente por la
comunidad Java y en los estandares de codificacion recomendados por Google,
empresa encargada de Android, sistema operativo para el que se desarrolla el

presente proyecto.

Variables

Las variables seran escritas en la siguiente forma:

e Los nombres de las variables deben ser cortos y significativos.

« El nombre de la variable debe reflejar su objetivo de manera sencilla.

e Los nombres con mas de una palabra, deben empezar con mayuscula al
principio de cada nueva palabra.

e Se debe evitar el uso de nombres de un solo caracter, siendo este tipo de

nombre utilizado sdlo para variables temporales.

Estructura:

<prefijo><nombre>

Donde:
<prefijo> Describe el tipo de variable

<nombre> Describe la variable
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Ejemplo: private stringEjemplo = "Texto de Ejemplo”

public intEjemploDos = 7;

Constantes

Las constantes seran escritas en la siguiente forma:

e Los nombres de las variables declaradas como constantes deben ser escritos
en mayusculas en su totalidad y sus palabras separadas por un guion bajo (“_”).

e se debe tener en cuenta la misma estructura detallada anteriormente.

Ejemplo:  public static final int INT_EJEMPLO =7;

Clases

Para la definicion de clases se debe tener en cuenta las siguientes reglas:

e Los nombres de las clases deben ser simples y descriptivos.

o Se debe usar palabras completas, evitar las abreviaturas o acréonimos, a menos
que sean usadas mas que el nombre completo.

e« Los nombres de las clases deben ser sustantivos.

e Los nombres de las clases deben empezar con mayuscula y el resto en
minuscula, si el nombre se compone de varias palabras, deben empezar con
mayuscula al principio de cada nueva palabra.

« Los nombres de las clases que deseen mostrar su tipo o funcionalidad deben

incluir el sufijo de dicha funcionalidad.

Estructura:
<nombre>

<nombre><sufijo>
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Donde:
<nombre> Describe la clase

<sufijo> Describe el tipo de la clase o su funcionalidad

Ejemplo:  EjemploActivity

EjemploDiferenteFragment

Atributos de clases

Los atributos seran escritos en la siguiente forma:

o Los nombres de atributos deben empezar en minuscula y el resto en minuscula.
e Los nombres de los atributos no pueden ser verbos.
e Si el nombre del atributo compone de varias palabras, deben empezar con

mayuscula al principio de cada nueva palabra.

Métodos

Los métodos seran escritos en la siguiente forma:

e Los nombres de métodos deben empezar en minuscula y el resto en minuscula.

e« Los nombres de los métodos deben ser verbos o palabras que identifiquen el
objetivo del método.

o Si el nombre del método se compone de varias palabras, deben empezar con

mayuscula al principio de cada nueva palabra.

Ejemplo: registrar();
setAlpha();
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Paquetes
Los nombres de los paquetes solo se escriben en minuscula, como se muestra en la
plantilla:

com.empresa.apli.nombremodulo.subparte

Donde:
e empresa, por ejemplo, sony,ea,epn,uni, etc.
« apli, es el codigo de la aplicacion.
« nombremodulo, por ejemplo, reporte, base, etc.

« subparte, cada moédulo ordena sus clases en subpartes segun el framework.

Formato de Declaraciones y Sentencias

Se debe tener en cuenta las siguientes reglas:

e Se debe declarar cada variable en su propia linea, es valido inicializar variables
al momento de su declaracion.

o Se debe escribir cada sentencia en su propia linea.

Sentencias

IF
o Debe tener la siguiente forma:
if (condicidn) {
tareas;
} else {

tareas;

FOR

o Debe tener la siguiente forma:
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for (inicializacidén; condicidn; actualizaciodn) {

tareas;

WHILE
e Debe tener la siguiente forma:

while (condicidn) |

tareas;

e do - While debe tener la siguiente forma:

do {
tareas;

} while (condiciédn);

SWITCH
e Debe tener la siguiente forma:

switch (condicidn) {
case ABC:
tareas;
case XYZ:
tareas;
break;
default:

tareas;
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o Cada sentencia switch debe tener un case default;

TRY-CATCH

o Debe tener la siguiente forma:

try {
tareas;

} catch (Excepcidén e) {
tareas;

} finally {

tareas;

o La sentencia finally se debe utilizar para asegurar acciones que prevengan

posibles estados no deseados en el programa.

Varios
Indentacion. Se aplicara la indentacion propia del IDE, Android Studio.
Comentarios. Los comentarios deben ir precedidos de una linea en blanco.

Ejemplo: /*Comentario descriptivo*/

Los comentarios finales pueden utilizar el delimitador / /.

Conclusiones:

e El uso de estandares de programacion facilita el mantenimiento de las
aplicaciones ya que normalmente una aplicacion es mantenida por alguien
diferente a su autor original.

e Los estandares de programacién ayudan al desarrollador a mejorar su forma de

codificar y permite la rapida comprension del codigo.
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B. FORMATO DEL WEB SEVICE

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion la unidad educativa debe exponer su

Web Service de manera que corresponda a los siguientes formatos:

Autenticacion. La autenticacion es independiente en cada unidad educativa, pero se
debe relacionar al usuario (que cuenta con los permisos necesarios) con el estudiante.
Sincronizacion. Posterior a la autenticacion al iniciar la aplicacion se buscara un

JSON con el siguiente formato:

Allow: GET, HEAD, OPTIONS

Content-Type: application/json

Vary: Accept

{
"nombres": "Nombres Estudiante",
"apellidos": "Apellidos Estudiante",
"cedula": "123456789",
"celular": "@987654321",

"email": "estudiante@email.com",

"direccion": "Direccidén Estudiante",
oy 8 oy at
inscripciones": [

"paralelo”: {

"id": Identificador Integer,

"codigo": "Cdédigo de Paralelo",
"periodo": "Fecha del periodo",
"aula": "Numero de Aula",

"profesor": {
"id": Identificador Integer,
"nombres": "Nombres Profesor",
"apellidos": "Apellidos Profesor",
"cedula": "123456789",
"celular": "©987654321",

"email": "profesor@email.com",




"grado": "Grado Profesor",

"horarios_consulta": [

{
"dia": "Dia de la semana",
"hora_inicio": "Hora (12:00)",
"hora_fin": "Hora (12:00)"

}

¥
"asignatura®: {

"id": Identificador Integer,

"nombre": "Nombre Asignatura",
"descripcion"”: "Descripcidén Asignatura",
"adicional": "Adicional Asignatura",

"creditos"”: Numero Integer

¥
"horarios": [
{
"dia": "Dia de la semana",
"hora_inicio": "Hora (12:00)",
"hora_fin": "Hora (12:00)"
¥

1,

"tareas": [

{
"nombre": "Nombre Tarea",
"descripcion”: "Descripcién Tarea",
"tipo": "Tipo Tarea" (Tarea, Prueba, Expo),

"calificacion": Numero Decimal,
"referencia": Numero Decimal,

"estado": "Estado Tarea" (Pendiente, Listo,
"fecha_entrega": "Fecha (2015/10/05)",
"hora": "Hora (12:00)",

"paralelo"”: Identificador Integer

Calificado),
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1B

"calificaciones": [

{
"califl": Numero Decimal,
"calif2": Numero Decimal,
"calif3": Numero Decimal,
"paralelo”: Identificador Integer
¥

Notificaciones. Las notificaciones permiten mantener actualizada la informacion de la
aplicacién. Para realizar la consulta se debe enviar como parametro la fecha de

consulta.

HTTP 200 OK

Allow: GET, HEAD, OPTIONS
Content-Type: application/json
Vary: Accept

[

"descripcion”: "Descripcién Notificacioén®,
"fecha": "Fecha (2015/10/05)",

"hora": "Hora (12:00)",

"tipo": "Tipo Notificacidén" (General, Tarea),

"paralelo": Identificador Integer
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C.PRUEBAS DE ACEPTACION

La prueba tendra el siguiente formato.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Opcion de Prueba:

Numero de Caso de Prueba: | Niumero de Historia de Usuario:

Nombre de Caso de Prueba:

Precondiciones:

Pasos:

Resultado Esperado:

Evaluacion:

Las siguientes pruebas fueron realizadas en conjunto con el Entrenador y los

Estudiantes, a partir de las historias de usuario definidas.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:01 Numero de Historia de Usuario: 07

Nombre de Caso de Prueba: Listar Tareas

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, Tener Tareas pre ingresadas

Pasos:

1.-Seleccionar el Menu Tareas

Resultado Esperado: El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de tareas
pendientes organizadas por dia y hora de entrega de la semana correspondiente.
Las tareas pendientes y listas, se diferencian por un color que esta detallado en una

leyenda en la parte inferior de la pantalla.

Evaluacion: El evento se genero correctamente
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:02 Numero de Historia de Usuario: 08

Nombre de Caso de Prueba: Detallar la tarea.

Precondiciones: Acceder al menu de Tareas, Tener Tareas pre ingresadas

Pasos:
1.-Seleccionar el Menu Tareas

2.-Selccionar una tarea

Resultado Esperado: -

En esta pantalla se muestra informacion:
o Nombre de asignatura

o Nombre de la tarea

o Tipo de la tarea

o Detalle

o Fecha de entrega

o Referencia

Evaluacion: El evento se genero correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcién de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 03 Numero de Historia de Usuario: 01

Nombre de Caso de Prueba: Sincronizar Cuenta.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil.

Pasos:

1.-Loguearse.

Resultado Esperado: -

Que se actualice toda la informacién desde el servidor

Evaluacién: El evento se genero correctamente




191

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema

Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:04

Numero de Historia de Usuario: 02

Nombre de Caso de Prueba: Listar Asignaturas.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, Tener Asignaturas pre

ingresadas

Pasos:

1.-Seleccionar el Menu Asignaturas

Resultado Esperado: -

El estudiante debe ser capaz de visualizar una lista de asignaturas (en las que se

encuentra inscrito). Al seleccionar alguna asignatura esta nos dirige a una pantalla

que muestra informacion adicional.

Evaluacién: El evento se genero correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema

Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:05

Numero de Historia de Usuario: 11

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar eventos culturales y académicos.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil.

Pasos:

1.-Seleccionar el Menu Eventos.

Resultado Esperado: -

En esta pantalla se muestra informacion:

« Nombre del evento.

e Lugar.
e Hora.

e Fecha.
e Detalle.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 06 Numero de Historia de Usuario: 13

Nombre de Caso de Prueba: Agregar Tareas.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion web. Tener el menu de la cafeteria.

Pasos:

1.-Menu Tarea.

2.-Agregar Tarea.

Resultado Esperado: -

Agregar Tarea

Evaluacion: El evento se generd correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:07 Numero de Historia de Usuario: 03

Nombre de Caso de Prueba: Detallar la Asignatura.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, Tener Asignaturas pre

ingresadas.

Pasos:
1.-Seleccionar el Menu Asignaturas.

2.-Seleccionar una Asignatura.

Resultado Esperado: -

En esta pantalla se muestra informacion:
o Numero de aula.

o Créditos.

o Descripcion de la asignatura.

o Informacion adicional.

o Horario de clase de asignatura.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 08 Numero de Historia de Usuario: 09

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar Calificaciones.

Precondiciones: Logueo en la aplicacion movil, Tener calificaciones pre ingresadas.

Pasos:

1.-Seleccionar el Menu Calificaciones.

Resultado Esperado: -
Descripcion:

En esta pantalla se visualizaran las calificaciones del periodo actual.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:09 Numero de Historia de Usuario: 04

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar Informacién del Profesor.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, Tener Asignaturas pre

ingresadas, Tener Profesores pre ingresados.

Pasos:
1.-Seleccionar el Menu Asignaturas.
2.-Seleccionar una Asignatura.

3.-Seleccionar Profesor

Resultado Esperado: -
Mostrar informacion:

o Nombres y apellidos.
o Correo electronico.

o Horario de consulta.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 10 Numero de Historia de Usuario: 10

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar Horario

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, Tener pre ingresado el horario

del estudiante.

Pasos:

1.-Seleccionar el Menu Horario.

Resultado Esperado: -

* En esta pantalla se visualizara el horario de clases.

* Las fechas donde se tenga eventos, tareas sera resaltadas o sefialadas visualmente.

Evaluacion: El evento se genero correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:11 Numero de Historia de Usuario: 05

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar calificaciones de la asignatura.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil, tener Asignaturas pre

ingresadas, tener calificaciones pre ingresadas.

Pasos:
1.-Seleccionar el Menu Asignaturas.
2.-Seleccionar una Asignatura.

3.-Seleccionar Parciales.

Resultado Esperado: -

En esta pantalla visualizamos una lista que muestra:
o Tipo de tarea.

o Nombre de tarea.

o Calificacion.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba:12 Numero de Historia de Usuario: 06

Nombre de Caso de Prueba: Mostrar tareas de la asignatura.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion movil,
Acceder al menu de Asignaturas, Tener Asignaturas pre ingresadas,

Tener Actividades pre ingresadas.

Pasos:
1.-Seleccionar el Menu Asignaturas.
2.-Seleccionar una Asignatura.

3.-Seleccionar Actividades.

Resultado Esperado: -

En esta pantalla visualizamos una lista que muestra:
o Tipo de tarea.

o Nombre de tarea.

o Referencia.

Evaluacion: El evento se genero correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 13 Numero de Historia de Usuario: 14

Nombre de Caso de Prueba: Agregar Tareas.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion web.

Pasos:

1.-Menu Tarea.
2.-Seleccionar Tarea

3.-Modificar Tarea

Resultado Esperado: Modificar Tarea.

Evaluacion: El evento se generd correctamente.
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PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 14 Numero de Historia de Usuario: 15

Nombre de Caso de Prueba: Asignar Credenciales.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion web.

Pasos:

1.-Menu Credenciales.
2.-Seleccionar Estudiante.

3.-Asignar Credenciales.

Resultado Esperado:

Creacioén de credenciales para usar en la aplicacion movil.

Evaluacién: El evento se generd correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba: Uso del Sistema | Opcion de Prueba: Eventos

Numero de Caso de Prueba: 15 | Numero de Historia de Usuario: 16

Nombre de Caso de Prueba: Administrar Eventos.

Precondiciones: Estar logueado en la aplicacion web.

Pasos:

1.-Menu Eventos.

2.-Gestionar Eventos.

Resultado Esperado:

Que se pueda agregar, eliminar y actualizar los eventos académicos.

Evaluacién: El evento se genero correctamente.
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D.ENCUESTA DE MEDICION DE CALIDAD

. ¢Es comodo utilizar Academia en su dispositivo movil?
o Si

o No

. ¢Cree usted que la aplicacion ayuda a los estudiantes a tener mayor

accesibilidad a la informacion estudiantil? ¢ Por qué?

. ¢En general qué opinién tiene de la aplicaciéon?

Excelente, Bueno, Malo o Pésimo. ¢ Por qué?

. ¢ Los graficos y colores son adecuados?
o Si

o No

. ¢ El disefio de la aplicacion es atractivo?
o Si
o No

. ¢, Se muestra todos los elementos de la aplicacién?
o Si

o No

. ¢ Recomendaria la aplicacion?
o Si

o No
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8. ¢La informacién de la opcién ayuda le resulta util?
o Si
o No

9. ¢ Es facil hacer que la aplicacion haga lo que yo quiero?
o Si

o No



