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A lo largo de algunos cursos que hemos recibido en nuestra carrera, el
desarrollar sistemas ha desempefiado un papel importante en la formacion de
nuestra profesion, basta citar algunas materias en las cuales se han
desarrollado un sin numero de aplicaciones sean estas pequefias o grandes
las que han logrado despertar en nosotros un interés de seguir alcanzando

conocimientos informéaticos.

Este proyecto que hemos desarrollado, esta basado en un andlisis y disefio

orientado a objetos.

El sistema abarca: Administracion del personal, administracion de
adquisiciones, administracion de ventas y facturas, administracion de
productos, administracion de proveedores, emision de reportes y estadisticas.
Para su desarrollo se empleé una arquitectura cliente / servidor de dos capas,
con Visual Basic 6.0 como front end y SQL Server 2000 como back end.

Se trabajo6 con base en la interfaz estandar de Windows.



RESUMEN

En el primer capitulo se detalla los multiples problemas que le ocasiona la
administracion del restaurante de forma manual, de llevar un control de
empleados, generar reportes de productos, control de productos dafiados. En
este capitulo también planteamos los objetivos que cubriremos al desarrollar un

sistema que permita resolver los problemas antes mencionados.

En el transcurso de este trabajo repasaremos conceptos que son importantes
para el andlisis del sistema. Recordaremos todo sobre la ingenieria de
software que no es mas que un enfoque sistematico del desarrollo, operacioén,
y mantenimiento, para lograr soluciones a los problemas de desarrollo de
software, es decir, lo cual permite elaborar consistentemente productos

correctos y utilizables.

Hablaremos de los conceptos sobre cliente/servidor y describiremos las

herramientas que usamos para la construccion de este proyecto

En el tercer capitulo hablaremos sobre la metodologia utilizada en nuestro
proyecto; para el andlisis lo hacemos con OMT y el modelo lo hacemos con el
Lenguaje Unificado de Modelado (UML), el cual es independiente del lenguaje

de programacion utilizado.

En el cuarto capitulo hablaremos de las conclusiones y recomendaciones que
hemos logrado obtener con la realizacion de nuestra tesis, conclusiones acerca

de todo lo que hemos utilizado para realizar nuestro proyecto.



CONTENIDO
CAPITULO I: INTRODUCCION .o 11
L. A0 . e e 11
1.1.1 Planteamiento Del Problema.........ccocovviiiiiiiiiiiiai 11

1.1.2 JUSHTICACION. .. ..o a2

1.2 OBJBLIVOS. ..o e e e e e 14

1.2.1 GeNeral... oot 14

1.2.2 ESPECITICOS. .. uiviieiie et e 14

1.3 Alcance y LImItaCiOnes. ........ovuieiieiie e e e e e 15

1.3.1 AlCANCE... .ttt e e 15

1.3.2 LIMItACIONES. ... ettt e e e et e e e e 15

1.4 PreSUPUEBSIO. ..ot e e e e e e e e e et e e e 16
CAPITULO Il: MARCO TEORICO........uuiiiieee e e e A7
2.1 Ingenieria Del SOftWAre..........cuvuiiiiiiiiiiiie e 17

2.1.1 Disefio conceptual...........ccoeiiiiiiiiiiiii e 18
2.1.2 DiseN0 LOQICO......coviueireies i iiiieiieiieiieiee e e eneene e 18

2.2 Arquitectura Cliente / Servidor...........cccovvviviiivieeecee e 19
2.2.1 Caracteristicas De La Arquitectura Cliente /  Servidor...20

2.2.2 Elementos De La Arquitectura Cliente / Servidor.......... 21

2.3 Herramientas De SOPOIE.........ccevveeviuiiiiiiiiie e 21
2.3.1 Sqgl Server 2000.......ccoi i 21

2.3.2 Rational ROSE 2000..........iuuiiiieiiie e e 22

2.3.3 Visual BasiCV 6.0.......coiiiiiiiiii e e 23

2.3.4 SEGATE CRYSTAL REPORTS PROFESSIONAL 7.0........ 24

2.3.5 HELP CREATOR 1.0...ccviiiiiiiiiiiiie e e 24
CAPITULO Ill: ASPECTOS METODOLOGICOS........cooveeieeeieeieeee e 25
3.1 Paradigma Incremental ESpiral.........cccoeiieiiiiiiiiiiiiiiiiiicieeeeeeen 25
3.1.1 Etapas Del CiClO.........couuvuuiiiiiiiiiiee e 26

I 072 |V [ (o To (o] (o o | - U EPUPSTRRR 27
3.2.1 Metodologia OMT ... e e 27
3.2.1.1 Etapas De La Metodologia OMT.............cceeeeeeee. 28

3.2.1.1.1 ANAlISIS. ..o 28



3.2.1.1.2 Disefio del sistema.............cceeeevvvvvnnnnnn. 28

3.2.1.1.3Disefio de objetos..........ccoevvvviiiiiiiiiinnn. .28

3.2.1.1.4Implementacion...........ccccceeeeeivvvvvivnnennnn. .28

3.2.1.1.5 Modelo de objetos............ccceeeeevvvviieinnnnnns 29

3.2.1.1.5 Modelo DINAMICO.......ccvvviiiiieeiiieeeeaeaiinnns 30

3.2.1.1.5 Modelo Funcional............ccccevvviiiviinnnnnnnn. 31

3.2.2. Lenguaje Unificado De Modelado UML........................ 32

3.2.2.1 Diagramas EStatiCoS:..........cccoovviiiiiiiieiieeeeee, 32

3.2.2.1.1 Diagramas de casos de uso............... 32

3.2.2.1.1 Elementos.......ccccvviiiiii i 33

322111 ACIOT . 33

3.22.1.1.1 Caso de USO.........ccvuerennennnnn 33

3.2.2.1.1 Relaciones..........ccoccoiviiiiiiiiiee 34

3.2.2.1.1.1 Asociacion........................34

3.2.2.2 Diagramas DINAmIiCOS..........cccovviviiie i, 35

3.2.2.1.1 Diagramas de secuencia.................. 35

3.2.2.1.1 Diagramas de colaboracion................ 35

3.2.2.3Diagramas Funcionales..............cccoviiiiiiiiinnnnn, 35

3.2.2.3.1 Diagrama de actividades...................... 35

3.2.2.3.1 Diagrama de estados..............coceeevennnn. 36

3.2.3 Tabla Aspectos Metodolégicos.............covvvviiennenn.. .37

CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.........ccccovevvviees 38

4.1 CONCIUSIONES ... et it e e e e e a0 38

4.2 RECOMENUACIONES. .. .. ittt et e e e e e e 38

Bibliografia... ..o 41

Sitios web de referencia..........coooveiei i 31
Anexos

a) Manual Técnico
b) Guia De Instalacion

c) Manual De Usuario.



11

CAPITULO |

INTRODUCCION

1.1 AMBITO

El restaurante Metro Café inicié sus actividades el 11 de octubre del 2003, esta
cumpliendo dos afios de funcionamiento, se caracteriza por entregar un buen
servicio y producto de buena calidad a sus clientes, su capacidad es para 200
personas y estd ubicada en uno de los sectores mas comerciales de Quito, a
este restaurante lo integran un grupo de personas muy entusiasmadas en sus
labores; existen tres areas que son: cocina, servicio y personal administrativo.
Este restaurante no lo cierran nunca, atiende las 24 horas, por esa razén los
horarios de trabajo se dividen en una forma adecuada, para que el personal no
sufra cansancio. La cocina la conforman 10 personas; servicio esta conformado

por 8 personas y 3 para personal administrativo.

1.1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El restaurante Metro café es un Restaurante que no lleva un control sobre las
compras a proveedores, ventas a los clientes, y los inventarios diarios, de una

forma ordenada.

El control sobre las compras a proveedores se lo realiza en forma manual y

desorganizada y causa la pérdida de productos.

Al momento de realizar compras, hay veces que se devuelve el producto y eso

nunca se registra.

Las ventas a los clientes son bajo un sistema muy viejo y lento, lo cual produce
un trafico de empleados al momento de ingresar la ordenes, ademas no tiene

todas las opciones del menu, esto causa disgustos a los clientes.
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En ventas se realiza anulaciones y devoluciones debido a producto mal

ingresado o por devoluciones del cliente; y, su registro es ineficiente.

No se lleva un control de todo el producto que esta caducado, en mal estado, y

mal preparado.

Los productos tienden a dafarse por no saber controlar y se los da de baja, por

lo tanto se lleva un control inadecuado.

El control de la llegada y salida del personal se lo realiza de forma manual,

para luego contar el nimero de horas de trabajo.

1.1.2 JUSTIFICACION

La gran demanda que tiene el Restaurante Metro Café, en la adquisicion y
venta de productos, ha hecho que se tenga que llevar de una manera
desorganizada los inventarios y la falta de producto es notable, por que al
momento de realizar las ventas varios productos no existen, se quiere realizar
una distribucion adecuada de productos en bodega para que no existan

sobrantes ni faltantes.

Este sistema se realizard gracias a las herramientas de programacion visual
que se han desarrollado con el fin de prestar servicios confiables y que
responden a nuestras necesidades, esta distribucion de productos, facturacion,
Adquisicion, Ventas, Reportes, se organizard mediante la herramienta Visual
Basic y el apoyo de una base de datos SQL, con la cual almacenaremos datos
necesarios para esta organizacion, gracias a las tecnologias avanzadas de
hardware, este sistema funcionara en modo cliente / servidor y se adaptara
facilmente a wun computador con caracteristicas basicas para su

funcionamiento.
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Los reportes necesarios para inventarios los sacaremos exactos y adecuados
para controlar productos que faltan y sobran, para no recargarnos de productos
gue no salen y abastecer bien las bodegas.

El control de horas de entrada y salida se registrara cada empleado para que

conste como dia trabajado

La gerencia de Metro café, al ver que todo se hace de una forma incorrecta,
con deficiencia en los procesos, sabiendo que estos se los puede optimizar al
usar un sistema mejor estructurado y mas rapido, y al ver que se lo puede
realizar en un tiempo inferior a lo que se esta realizando, ahora necesita de un

mejor sistema que le preste mas servicios.

La facturacion se la realiza por medio de un sistema viejo y pondremos en
funcionamiento detalles que hagan mas eficaz el proceso de ingreso de

productos.

Los gerentes no han buscado un software nuevo y no se han dado cuenta
hasta ahora que necesitan de un sistema completo pero al momento de
ofrecerles nuestro sistema y las ventajas que promete, han decidido trabajar

con nuestras propuestas.

Todo lo expuesto anteriormente justifica desarrollar un sistema computarizado
para el control de producto y facturacion del restaurante Metro Café, para tener
una informacién a tiempo y justificada, para asi poder tomar las decisiones mas

acertadas en el tiempo conveniente.
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar e implementar un sistema de facturacién y ventas para ayudar en el

mejoramiento del servicio y que el proceso de Administracion sea mas sencillo.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Llevar a cabo un médulo de adquisiciones con la cual controlaremos
todos los productos que ingresan a bodega organizando cada uno de
ellos y verificando fechas de caducidad, calidad y estado del producto y
tendremos un control mas especifico de las compras.

» Establecer un moédulo para controlar las ventas de los productos, para
gue al momento de ingresar estén dispuestos todos los productos y
generar facturas certificadas por el SRI, para cada venta realizada.

» Desarrollar un médulo para administrar los productos en mal estado y
productos que se devuelvan, para tener en stock de bodega solo
productos que sirvan.

e Implantar un médulo para administrar a los proveedores haciendo
pedidos del producto que se necesita y verificando en bodega el
stock, para asi poder realizar pedidos con anticipacion.

» Desarrollar un modulo para crear los diferentes perfiles de usuarios, con
lo cual se le proveera uno de estos a los empleados, para que les
permita a cada uno de ellos ingresar al sistema con su nombre de
usuario, para que se registren a la hora de entrada y salida.

 Crear un modulo de generacion de reportes, en lo cual se tendria
diferentes clases de consultas, de acuerdo a la informacién que necesite

el usuario, estos reportes seran disefiados a la vez para imprimir.
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1.3 ALCANCE Y LIMITACIONES

1.3.1 ALCANCE

Lo que queremos alcanzar con este sistema de software es contribuir
sustancialmente a un mejor desenvolvimiento del restaurante metro café,
entregando un software con opciones faciles de manejo para los empleados y
asi solucionando problemas de servicio, de control de producto, inventarios, y
de proveedores; para con esto optimizar el tiempo de prestacion de servicios a

los clientes.

1.3.2 LIMITACIONES

El proyecto se encuentra limitado a los procesos de administracion del
personal, control de inventario, facturacion , y generar reportes ademas este
proyecto esta desarrollado para adaptarse a la forma de trabajo que lleva el
restaurante metro café, si se lo quisiera instalar para otro restaurante se tendria
que hacer ciertas modificaciones para que se adapte a las necesidades

requeridas.
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1.4 PRESUPUESTO (cuadro 1.1)

COSTO APROXIMADO PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

RECURSOS HUMANOS VALOR
Numero Valor x | Costo Total
Horas Horas
Analista 1400 $5.00 $ 7000.00
Desarrolladores 384 $2.00 $ 768.00
Software
1 Licencia Rational Rose 2000 $ 450.00
1 Licencia SQL Server 2000 $ 410.00
1 Licencia Visual Basic 6.0 $ 519.00
Hardware
Computadora Pentium IV $ 740
Case JS ATX

80 GB disco duro
512 MB en RAM
Procesador Intel 3.0 GHZ

Monitor, teclado , Mouse

Gastos Varios

Hojas de papel Bonn
Diskettes y Cds
Cartuchos de Impresora $ 150

Costo aproximado del proyecto $ 6989.00

CUADRO 1.1
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 INGENIERIA DEL SOFTWARE

La Ingenieria del software es una disciplina o area de la Informética o Ciencias
de la Computacién, que ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener
software de calidad que resuelven problemas de todo tipo. Hoy dia, es cada
vez mas frecuente la consideracion de la Ingenieria del Software como una
nueva area de la Ingenieria, y el Ingeniero del Software comienza a ser una
profesion implantada en el mundo laboral internacional, con derechos, deberes
y responsabilidades que cumplir, junto a una, ya, reconocida consideracion
social en el mundo empresarial y, por suerte, para esas personas con brillante

futuro.

El proceso de ingenieria de software se define como "un conjunto de etapas
parcialmente ordenadas con la intencién de lograr un objetivo, en este caso, la
obtencion de un producto de software de calidad". El proceso de desarrollo de
software "es aquel en que las necesidades del usuario son traducidas en
requerimientos de software, estos requerimientos transformados en disefio y el
disefio implementado en cddigo, el codigo es probado, documentado y
certificado para su uso operativo". Concretamente "define quién esta haciendo

qué, cuando hacerlo y como alcanzar un cierto objetivo.
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2.1.1 Disefio Conceptual

En esta etapa se debe construir un esquema de la informacion que se usa en la
empresa, independientemente de cualquier consideracion fisica. A este
esquema se le denomina esquema conceptual. Al construir el esquema, los
disefiadores descubren la semantica (significado) de los datos de la empresa:

encuentran entidades, atributos y relaciones. El objetivo es comprender:

« La perspectiva que cada usuario tiene de los datos.
- La naturaleza de los datos, independientemente de su representacion
fisica.

« El uso de los datos a través de las areas de aplicacion.

El esquema conceptual se puede utilizar para que el disefiador transmita a la
empresa lo que ha entendido sobre la informacion que ésta maneja. Para ello,
ambas partes deben estar familiarizadas con la notacién utilizada en el

esquema entidad relacion. !

2.1.2 Disefio Logico

El disefio l6gico es el proceso de construir un esquema de la informacion que
utiliza la empresa, basandose en un modelo de base de datos especifico,
independiente del SGBD concreto que se vaya a utilizar y de cualquier otra
consideracion fisica. >

El esquema I6gico es una fuente de informacion para el disefio fisico. Ademas,
juega un papel importante durante la etapa de mantenimiento del sistema, ya
que permite que los futuros cambios que se realicen sobre los programas de
aplicacion o sobre los datos, se representen correctamente en la base de
datos.

Tanto el disefio conceptual, como el disefio l6gico, son procesos iterativos,

tienen un punto de inicio y se van refinando continuamente. Ambos se deben

! http://www3.uji.es/~mmarques/f47/apun/node46.html
2 http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/analigig.htm
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ver como un proceso de aprendizaje en el que el disefiador va comprendiendo
el funcionamiento de la empresa y el significado de los datos que maneja. El
disefio conceptual y el disefio l6gico son etapas clave para conseguir un
sistema que funcione correctamente. Si el esquema no es una representacion
fiel de la empresa, sera dificil, sino imposible, definir todas las vistas de usuario
(esquemas externos), o mantener la integridad de la base de datos. También
puede ser dificil definir la implementacién fisica o el mantener unas
prestaciones aceptables del sistema. Ademas, hay que tener en cuenta que la
capacidad de ajustarse a futuros cambios es un sello que identifica a los
buenos disefios de bases de datos. Por todo esto, es fundamental dedicar el
tiempo y las energias necesarias para producir el mejor esquema que sea

posible.

2.2 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR

El concepto de cliente / servidor proporciona una forma eficiente de utilizar
todos estos recursos de maquina, de tal forma que la seguridad y fiabilidad que
proporcionan los entornos mainframe se traspasa a la red de area local. A esto

hay que afadir la ventaja de la potencia y simplicidad de los ordenadores

3
personales.

La arquitectura cliente / servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas
de informacion en el que las transacciones se dividen en procesos
independientes que cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios
0 recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el didlogo o solicita los

recursos y servidor al proceso que responde a las solicitudes.

En este modelo las aplicaciones se dividen de forma que el servidor contiene la
parte que debe ser compartida por varios usuarios, y en el cliente permanece

sélo lo particular de cada usuario.

? http://www.monografias.com/trabajos24/arquitecttiiante-servidor/arquitectura-cliente-
servidor.shtml#element
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2.2.1CARACTERISTICAS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDO R

En el modelo CLIENTE / SERVIDOR podemos encontrar las siguientes

caracteristicas:

1. El Cliente y el Servidor pueden actuar como una sola entidad y también
pueden actuar como entidades separadas, realizando actividades o tareas
independientes.

2. Las funciones de Cliente y Servidor pueden estar en plataformas separadas,

0 en la misma plataforma.
3. Un servidor da servicio a multiples clientes en forma concurrente.

4. Cada plataforma puede ser escalable independientemente. Los cambios
realizados en las plataformas de los Clientes o de los Servidores, ya sean por
actualizacion o por reemplazo tecnolégico, se realizan de una manera

transparente para el usuario final.

5. La interrelacion entre el hardware y el software estan basados en una
infraestructura poderosa, de tal forma que el acceso a los recursos de la red no
muestra la complejidad de los diferentes tipos de formatos de datos y de los
protocolos.

También es importante hacer notar que las funciones Cliente / servidor pueden
ser dinamicas. Ejemplo, un servidor puede convertirse en cliente cuando realiza

la solicitud de servicios a otras plataformas dentro de la red.

Su capacidad para permitir integrar los equipos ya existentes en una
organizacién, dentro de una arquitectura informatica descentralizada y

heterogénea.

El servidor presenta a todos sus clientes una interfase Unica y bien definida.
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El cliente no necesita conocer la l6gica del servidor, sélo su interfase externa.

El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo

fisico en el que se encuentra, ni de su sistema operativo.
Los cambios en el servidor implican pocos o ningiin cambio en el cliente.
2.2.2 ELEMENTOS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE / SERVI DOR*

En esta aproximacion, y con el objetivo de definir y delimitar el modelo de
referencia de una arquitectura Cliente / servidor, debemos identificar los
componentes que permitan articular dicha arquitectura, considerando que toda
aplicacion de un sistema de informacién esta caracterizada por tres

componentes basicos:

» Captacion de Informacién
* Procesos

« Almacenamiento de la Informacién

2.3 HERRAMIENTAS DE SOPORTE.

2.3.1 SQL SERVER 2000

El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es un
lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas. incorpora
caracteristicas del &lgebra y el célculo relacional permitiendo lanzar consultas
con el fin de recuperar informacion de interés de una base de datos, de una

forma sencilla.

Los origenes del SQL estan ligados a los de las bases de datos relacionales.
En 1970 Codd propone el modelo relacional y asociado a éste un sublenguaje
de acceso a los datos, basado en el calculo de predicados. Basandose en

estas ideas los laboratorios de IBM definen el lenguaje SEQUEL (Structured

* http://www.monografias.com/trabajos24/arquitecttifante-servidor/arquitectura-cliente-
servidor.shtml#element
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English QUEry Language) que mas tarde seria ampliamente implementado por
el SGBD experimental System R, desarrollado en 1977 también por IBM. Sin
embargo, fue Oracle quien lo introdujo por primera vez en 1979 en un

programa comercial.

El SEQUEL terminaria siendo el predecesor de SQL, siendo éste una version
evolucionada del primero. El SQL pasa a ser el lenguaje por excelencia de los
diversos SGBD relacionales surgidos en los afios siguientes y es por fin
estandarizado en 1986 por el ANSI, dando lugar a la primera version estandar
de este lenguaje, el SQL-86 o0 SQL1. Al afio siguiente este estandar es también
adoptado por la ISO.

El SQL es un lenguaje de acceso a bases de datos que explota la flexibilidad y
potencia de los sistemas relacionales permitiendo gran variedad de

operaciones sobre los mismos.

Es un lenguaje declarativo de alto nivel o de no procedimiento, que gracias a su
fuerte base tedrica y su orientacion al manejo de conjuntos de registros, y no a
registros individuales, permite una alta productividad en codificacion. De esta
forma una sola sentencia puede equivaler a uno 0 mas programas que

utilizasen un lenguaje de bajo nivel orientado a registro.

2.3.2 RATIONAL ROSE 2000

La rational rose es una Lenguaje orientado a objetos Unificada que Modela el
instrumento de disefio de software intencionado para el modelado visual y la
construccion de aplicaciones de software de nivel de la empresa. Del modo
igual a un director teatral se obstruye de un juego, un disefiador de software

usa el Rose Rational para modelar lo diferentes diagramas del modelo espiral.

Dos rasgos populares de Rational rose es su capacidad de proporcionar el
desarrollo iterativo y la ingenieria de ida y vuelta. ElI Rational rose permite a
disefiadores aprovechar el desarrollo iterativo (a veces llamaban el desarrollo

evolutivo) porque el uso nuevo puede ser creado por etapas con la salida de
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una iteracion que se hace la entrada al siguiente (proximo). Entonces, como el
revelador comienza a entender como los componentes actian reciprocamente
y hace modificaciones en el disefo, el Rational puede realizar lo que llaman " la

ingenieria de ida y vuelta”.

2.3.3 VISUAL BASIC V 6.

Visual Basic es un lenguaje de programaciéon desarrollado por Microsoft Visual
Basic es un lenguaje visual que desciende del lenguaje de programacion Basic.
Su primera version fue presentada en 1991 con la intencion de simplificar la
programacion utilizando un ambiente de desarrollo completamente grafico que
facilitara la creacién de interfaces graficas y en cierta medida también la

programacion misma.

Es un lenguaje de facil aprendizaje pensado tanto para programadores
principiantes como expertos, guiado por eventos, y centrado en un motor de
formularios poderoso que facilita el rapido desarrollo de aplicaciones gréficas.
Su principal innovacion, que luego, fue adoptada por otros lenguajes, fue el uso
de un tipo de dll, llamado inicialmente vbx y posteriormente ocx, que permiten
contener toda la funcionalidad de un control y facilitar su rapida incorporacion a

los formularios.

Su sintaxis, derivada del antiguo BASIC, ha sido ampliada con el tiempo al
agregarse las caracteristicas tipicas de los lenguajes estructurados modernos.
Se ha agregado una implementacion limitada de la programacion orientada a
objetos (los propios formularios y controles son objetos), que, sin embargo, no
admite ni polimorfismos ni herencia No requiere de manejo de punteros y
posee un manejo muy sencillo de cadenas de caracteres. Posee varias
bibliotecas para manejo de bases de datos, pudiendo conectar con cualquier
base de datos a través de ODBC (Informix, DBase, Access, MySQL, SQL
Server, etc) a través de ADO
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Es utilizado principalmente para aplicaciones de gestion de empresas, debido a
la rapidez con la que puede hacerse un programa que utilice una base de datos

sencilla, ademas de la abundancia de programadores en este lenguaje.

2.3.4 SEGATE CRYSTAL REPORTS PROFESSIONAL 7.0

La herramienta de Windows mas poderosa para elaborar informes, que usted
puede obtener hoy en dia. Ademas de ser muy facil de usar no tiene ningun
problema para trabajar con Windows xp y complementa con visual Basic 6.0
dandonos una vista previa de los reportes antes de ser impresos. Ademas no
tiene conflictos con SQL 2000 y con la ayuda de este programa hemos

conseguido mejorar la estética de nuestro sistema

2.3.5 HELP CREATOR 1.0

Con este programa podemos crear las ayudas de nuestro proyecto de una
forma muy f4cil, nos permite incluir imagenes en los archivos de ayuda de
programa, de la misma forma que los programas de Windows lo tienen; se
puede crear ayudas interactivos para asi poder facilitar el funcionamiento del
software a usuario final y con este tipo de ayuda henos conseguido que nuestro

sistema tenga una interfaz similar a los programas de Windows.
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CAPITULO I

ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 PARADIGMA INCREMENTAL ESPIRAL °

El modelo espiral para la ingenieria de software ha sido desarrollado para
cubrir las mejores caracteristicas tanto del ciclo de vida clasico, como de la
creacion de prototipos, afiadiendo al mismo tiempo un nuevo elemento: el
analisis de riesgo. El modelo representado mediante la espiral de la figura 2.4,

define cuatro actividades principales:

Recolecsion de
ragquisitos y
plandicacion
del proyecto
iniciales

Planificacion
basada an los
cormentanos
del cliants
Evaluacon
del clignts

Planificacion

Analisis de riesgo

Anglisis de nesgo
basado en los
requisitos inciales
Analisis do riesgo
basado en la
reaccion deél cliante

Densision da
SeguUlr o no
Hacia &1
sistema final
Provotipo inicia
el software

= Prolotipa del

siggrakrzrvbes riiwesd

Evaluacion del cliente] Ingenieria t‘rméul-:nfn de
Figura 2.4
Fuente: http://www.monografias.com/trabajos6/meto/m eto.shtml

Durante la primera vuelta, alrededor de la espiral se definen los objetivos, las
alternativas y las restricciones, y se analizan e identifican los riesgos. Si el

analisis de riesgo indica que hay una incertidumbre en los requisitos, se puede

® http://www.monografias.com/trabajos6/meto/meto.shtml
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usar la creacion de prototipos en el cuadrante de ingenieria para dar asistencia,
tanto al encargado de desarrollo como al cliente.

El cliente evalla el trabajo de ingenieria (cuadrante de evaluacién de cliente) y
sugiere modificaciones. Sobre la base de los comentarios del cliente se
produce la siguiente fase de planificacion y de analisis de riesgo. En cada bucle
alrededor de la espiral, la culminacion del analisis de riesgo resulta en una
decision de "seguir o0 no seguir".

Con cada iteracion alrededor de la espiral (comenzando en el centro y
siguiendo hacia el exterior), se construyen sucesivas versiones del software,
cada vez mas completa y, al final, al propio sistema operacional.

El paradigma del modelo en espiral para la ingenieria de software es
actualmente el enfoque mas realista para el desarrollo de software y de
sistemas a gran escala. Utiliza un enfoque evolutivo para la ingenieria de
software, permitiendo al desarrollador y al cliente entender y reaccionar a los
riesgos en cada nivel evolutivo. Utiliza la creacién de prototipos como un
mecanismo de reduccion de riesgo, pero, o que es mas importante permite a
quien lo desarrolla aplicar el enfoque de creacién de prototipos en cualquier

etapa de la evolucién de prototipos.®

3.1.1Etapas del Ciclo

Planificacion: determinacion de objetivos, alternativas y restricciones.
Andlisis de riesgo: analisis de alternativas e identificacién/resolucion de riesgos.
Ingenieria: desarrollo del producto del "siguiente nivel”,

Evaluacion del cliente: Valorizacidn de los resultados de la ingenieria.

® http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/anali€ld.htm
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3.2 METODOLOGIA

La metodologia hace referencia a un conjunto de reglas y procedimientos que
permiten ejecutar en forma l6gica una serie de pasos para obtener un resultado
determinado, indica qué tareas, en qué orden, cuando ejecutarlas, como
ejecutarlas, cdémo controlar el avance de esas tareas y cuales son las
herramientas que deben utilizar en esa tarea.
Una metodologia es una especificacion de los pasos a seguir durante el ciclo
de vida del desarrollo de sistemas que incluye:

» Tareas paso a paso por cada fase.

* Funciones individuales y en grupo desempefadas en cada tarea.

* Productos resultantes.

3.2.1 METODOLOGIA OMT

La metodologia OMT (Object Modeling Technique) fue creada por James
Rumbaugh y Michael Blaha en 1991, mientras James dirigia un equipo de
investigacion de los laboratorios General Electric.

OMT es una de las metodologias de analisis y disefio orientadas a objetos,
eficientes que existen en la actualidad. La gran virtud que aporta esta
metodologia es su caracter de abierta (no propietaria), que le permite ser de
dominio publico y , en consecuencia, sobrevivir con enorme vitalidad. Esto
facilita su evolucién para acoplarse a todas las necesidades actuales y futuras

de la ingenieria de software.

La caracteristica fundamental de OMT es tener en cuenta todos los principios
del paradigma orientado a objetos y refuerza particularmente la necesidad de
modelos consistentes de analisis y disefio del negocio como paso previo y
fundamental al desarrollo de la programacién y la definiciobn de la base de
datos.
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3.2.1.1Etapas de la metodologia OMT

3.2.1.1.1 Andlisis .

El analista construye un modelo del dominio del problema, mostrando sus
propiedades mas importantes. EI modelo de andlisis es una abstraccion
resumida y precisa de lo que debe hacer el sistema deseado y no de la forma
en que se hara. Los elementos del modelo deben ser conceptos del dominio de
aplicacion y no conceptos informaticos, tales como estructuras de datos. Un
buen modelo debe poder ser entendido y criticado por expertos en el dominio

del problema que no tengan conocimientos informaticos.

3.2.1.1.2 Disefo del sistema.

El disefiador del sistema toma decisiones de alto nivel sobre la arquitectura del
mismo. Durante esta fase el sistema se organiza en subsistemas basandose
tanto en la estructura del andlisis como en la arquitectura propuesta. Se

selecciona una estrategia para afrontar el problema.

3.2.1.1.3 Disefo de objetos.

El disefiador de objetos construye un modelo de disefio basandose en el
modelo de andlisis, pero incorporando detalles de implementacion. El disefio de
objetos se centra en las estructuras de datos y algoritmos que son necesarios
para implementar cada clase. OMT describe la forma en que el disefio puede
ser implementado en distintos lenguajes (orientados y no orientados a objetos,

bases de datos, etc.).

3.2.1.1.4 Implementacion.

Las clases de objetos y relaciones desarrolladas durante el analisis de objetos
se traducen finalmente a una implementacién concreta. Durante la fase de
implementacion es importante tener en cuenta los principios de la ingenieria de
software, de forma que la correspondencia con el disefio sea directa y el
sistema implementado sea flexible y extensible. No tiene sentido que utilicemos
AOO y DOO de forma que potenciemos la reutilizacion de cédigo y la
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correspondencia entre el dominio del problema y el sistema informatico, si

luego perdemos todas estas ventajas con una implementacion de mala calidad.

La metodologia OMT emplea tres clases de modelos para describir el sistema:

3.2.1.1.5 Modelo de Objetos

Describe la estructura estéatica de los objetos del sistema (identidad, relaciones
con otros objetos, atributos y operaciones). El modelo de objetos proporciona el
entorno esencial en el cual se pueden situar el modelo dindmico y el modelo
funcional. El objetivo es capturar aquellos conceptos del mundo real que sean

importantes para la aplicacion. Se representa mediante diagramas de objetos.

Esta es la parte principal de la Técnica para el modelado, ya que se
fundamenta en la teoria de OO. La definicion clara de las entidades que
intervienen en el sistema es un paso inicial necesario para poder definir qué
transformaciones ocurren en ellas y cuando se producen estas
transformaciones. Esta forma de pensar es inherente al paradigma de OO
donde las clases y su jerarquia determinan el sistema.

Los diagramas de objetos permiten representar graficamente los objetos, las

clases y sus relaciones mediante dos tipos de diagramas:

* los diagramas de clases

* los diagramas de casos concretos (instancias).

Los diagramas de clases describen las clases que componen el sistema y que
permitiran la creacion de casos concretos, los diagramas de casos concretos
describen la manera en que los objetos del sistema se relacionan y los casos
concretos que existen en el sistema de cada clase. En los diagramas que
componen este modelo se pueden representar los siguientes elementos del

sistema: objetos y clases, atributos, operaciones, y relaciones o asociaciones.
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3.2.1.1.6 Modelo Dinamico

Los aspectos del sistema que estan relacionados con el tiempo y con los
cambios constituyen el modelo dinamico.

Los conceptos mas importantes del modelado dinamico son los sucesos, que
representan estimulos externos, y los estados, que representan los valores de
los objetos. El diagrama de estados va a representar los sucesos y los estados
gue se dan en el sistema.

El modelo de objetos describe las posibles tramas de objetos, atributos y
enlaces que pueden existir en un sistema. Los valores de los atributos y de los
enlaces mantenidos por un objeto son lo que se denomina su estado. A lo largo
del tiempo, los objetos se estimulan unos a otros, dando lugar a una serie de

cambios en sus estados.

Describe los aspectos de un sistema, los sucesos que marcan los cambios,
ademas muestra la secuencias de sucesos, estados que definen el contexto
para los sucesos, aquel aspecto de un sistema que describe las secuencias de
operaciones que se producen sin tener en cuenta lo que hagan las
operaciones, aquello a lo que afecten o la forma en que estan implementadas.

Se representa graficamente mediante diagramas de estado.

Los pasos a seguir en el modelo dinamico son:

* Se preparan escenarios de secuencias tipicas de interaccion.

» Se identifican sucesos que actuen entre objetos.

e Se prepara un seguimiento de sucesos para cada escenario.

» Se construyen diagramas de estado

» Se comparan los sucesos intercambiados entre objetos para verificar la

congruencia.
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3.2.1.1.7 Modelo funcional ’

Describe las transformaciones de valores de datos (funciones,
correspondencias, restricciones y dependencias funcionales) que ocurren
dentro del sistema. Captura lo que hace el sistema, independientemente de
cuando se haga o de la forma en que se haga. Se representa mediante
diagramas de flujo de datos

El modelo funcional muestra la forma en que se derivan los valores producidos
en un célculo a partir de los valores introducidos, sin tener en cuenta el orden
en el cual se calculan los valores. Consta de multiples diagramas de flujo de
datos, que muestran el flujo de valores desde las entradas externas, a través
de las operaciones y almacenes internos de datos hasta las salidas externas.
También incluyen restricciones entre valores dentro del modelo de objetos. Los
diagramas de flujo de datos no muestran el control ni tampoco informacién
acerca de la estructura de los objetos; todo esto pertenece a los modelos
dindmico y de objetos.
Los pasos del modelo funcional son:

» Identificacion de los valores de entrada y de aalid

» Construccion de diagramas de flujo de datos questrare las dependencias

funcionales.
» Descripcion de las funciones.
» Identificacion de restricciones.

» Especificacion de los criterios de optimizacion.

"RUMBAUGH, J; Modelado y Disefio Orientado a Objetdstodologia OMT
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3.2.2.Lenguaje Unificado de ModeladdJML

El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es
un lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las
partes que comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de
modelar cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de
sistema, ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de software

gue se pueden volver a usar.

Los diagramas de UML se pueden dividir en estéaticos, dinamicos, y funcional.

3.2.2.1 Diagramas estaticos:

3.2.2.1.1 Diagramas de casos de uso

El diagrama de casos de uso representa la forma en cémo un Cliente (Actor)
opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como
los elementos interactian (operaciones o0 casos de uso).

Un diagrama de Casos de Uso muestra las distintas operaciones que se
esperan de una aplicacion o sistema y coOmo se relaciona con su entorno
(usuarios u otras aplicaciones).

Un diagrama de casos de uso consta de los siguientes elementos:

Actor

Casos de Uso

Relaciones de Uso
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3.2.2.1.1 Elementos

3.2.2.1.1.1Actor : (figura 3.1)

Figura 3.1

Una definicion previa, es que un Actor es un rol que un usuario juega con
respecto al sistema. Es importante destacar el uso de la palabra rol, pues con
esto se especifica que un Actor no necesariamente representa a una persona
en particular, sino mas bien la labor que realiza frente al sistema.

Como ejemplo a la definicibn anterior, tenemos el caso de un sistema de
ventas en que el rol de Vendedor con respecto al sistema puede ser realizado
por un Vendedor o bien por el Jefe de Local.

3.2.2.1.1 .Zaso de Uso : (figura 3.2)

O

Figura 3.2

Es una operacion/tarea especifica que se realiza tras una orden de algin
agente externo, sea desde una peticion de un actor o bien desde la invocacion

desde otro caso de uso.
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3.2.2.1.2Relaciones :

3.2.2.1.2.1Asociacion: (figura 3.3)

=i
Figura 3.3

Es el tipo de relacibn mas basica que indica la invocacion desde un actor o
caso de uso a otra operacién (caso de uso). Dicha relacion se denota con una
flecha simple

3.2.2.1.2Diagramas de Clases

El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un
diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso aporta informacion para
establecer las clases, objetos, atributos y operaciones. ElI mundo real puede

ser visto desde abstracciones diferentes (subjetividad).

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que

involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, y de uso.

Un diagrama de clases esta compuesto por los siguientes elementos:
Clase: atributos, métodos y visibilidad.

Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso
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3.2.2.2Diagramas dindmicos
3.2.2.1.1Diagrama de secuencia

El Diagrama de Secuencia es mas adecuado para observar la perspectiva
cronoldgica de las interacciones, muestra la secuencia explicita de mensajes y

son mejores para especificaciones de tiempo real y para escenarios complejos.

Dicho diagrama puede ser obtenido desde el diagrama de Casos de Uso.

3.2.2.1.2Diagrama de colaboracion

El Diagrama de Colaboracion ofrece una mejor vision espacial mostrando los
enlaces de comunicacion entre objetos, muestra las relaciones entre objetos y
son mejores para comprender todos los efectos que tiene un objeto y para el
disefio de procedimientos. El diagrama de Colaboracion puede obtenerse
automaticamente a partir del correspondiente diagrama de Secuencia (0

viceversa).

Es una descripcibn de una coleccidbn de objetos que interactian para
implementar un cierto comportamiento dentro de un contexto. Describe una
sociedad de objetos cooperantes unidos para realizar un cierto propoésito. Una
colaboracion contiene ranuras que son rellenadas por los objetos y enlaces en
tiempo de ejecucidn. Una ranura de colaboracion se llama Rol porque describe

el proposito de un objeto o un enlace dentro de la colaboracion.

3.2.2.3Diagramas funcionales

3.2.2.31 Diagrama de Actividades

El Diagrama de Actividad es una especializaciéon del Diagrama de Estado,
organizado respecto de las acciones y usado para especificar:
Un método

Un caso de uso
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Un proceso de negocio (Workflow)

Un diagrama de actividades es provechoso para entender el comportamiento
de alto nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles
internos de los mensajes. Los parametros de entrada y salida de una accion se
pueden mostrar usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un

estado de flujo de objeto.

Un diagrama de actividades puede contener bifurcaciones, asi como divisiones
de control en hilos concurrentes. los hilos concurrentes representan actividades

gue se pueden realizar concurrentemente por los diversos objetos o personas.

Las actividades concurrentes se pueden realizar simultAineamente o en
cualquier orden. Un diagrama de actividades es como un organigrama
tradicional, excepto que permite el control de concurrencia ademas del control

secuencial.

3.2.2.3.2 Diagrama de Estados .

Muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida
en una aplicacién, junto con los cambios que permiten pasar de un estado a
otro Identifica un periodo de tiempo del objeto (no instantaneo) en el cual el
objeto esta esperando alguna operacion, tiene cierto estado caracteristico o
puede recibir cierto tipo de estimulos. Se representa mediante un rectangulo
con los bordes redondeados, que puede tener tres compartimientos: uno para
el nombre, otro para el valor caracteristico de los atributos del objeto en ese
estado y otro para las acciones que se realizan al entrar, salir o estar en un

estado (entry, exit o do), respectivamente Se marcan también los estados

iniciales y finales mediante los simbolos y , respectivamente.
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TABLA 3.1
PARADIGMA METODOLOGIA OMT LENGUAJE UNIFICADO
ESPIRAL DE MODELADO
INCREMENTAL
Identificacion de Actores
Diagrama de Casos de Us
Diagrama de Clases
Modelo Estatico
Andlisis Diccionario de Clases
Diagrama de Objetos
Secuencia
Modelo Dinamico Diagrama de
Interaccion: | Colaboracion
Diagrama de Actividades
Disefio

Modelo Funcional

Diagrama de Estados

Construccion

Racional Rose 2000
SQL Server 2000
Visual Basic 6.0
Cliente / Servidor

Pruebas

Pruebas funcionales

Descripcion de la prueba

Procedimiento de la pruebg

1S4

Mantenimiento

El andlisis y disefo del sistema se encuentra deta  llado

en el anexo A (en el manual técnico)

CAPITULO IV



38

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Una vez concluido con el desarrollo del sistema podemos llegar a la
conclusién que la metodologia OMT es sumamente necesaria para
poder ir identificando los diferentes problemas que se van descubriendo
en el desarrollo de sistema.

Otra de las conclusiones importantes que se tomara en cuenta es que,
para poder realizar un sistema se necesita de informacion que debe ser
proporcionada por las personas que trabajan en la empresa, en nuestra
caso tuvimos que interactuar con algunas de las personas que trabajan
en el restaurante Metro Café, para poder saber cuéles son las
dificultades que ellos tenian en las diferentes labores diarias.

El paradigma espiral incremental permiti6 que el usuario evalte el
desarrollo del sistema en todas sus etapas y con esto logramos entregar
un producto beta para que el usuario del sistema lo pruebe y nos diga
cudles son las cosas que hay que modificar, hasta llegar asi a un

producto que satisfaga sus necesidades.

4.2 RECOMENDACIONES

Es recomendable que la persona que va a estar a cargo del sistema
tenga conocimientos de computacion y que sepa el manejo del sistema
y pueda utilizar las ayudas que permitiran el mejor manejo.

El administrador del sistema debera trabajar con contrasefia personal
para que los empleados no puedan acceder a informacion de interés por

los supervisores.

Se recomienda antes del uso del sistema, que todo el personal que va a
manipular el mismo, haya revisado el manual de usuario para que no
exista ningun tipo de complicacion con el funcionamiento del sistema

Metro.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Metodologia. - Se trata de construir un modelo de un dominio de aplicacion

ampliando detalles para que se implementen durante el disefio de un sistema.

SQL2000.- Structured Query Language es un lenguaje declarativo de acceso a
bases de datos relacionales estas permiten especificar diversos tipos de

operaciones sobre las mismas.

Racional Rose.- La rational rose es una Lenguaje orientado a objetos
Unificada que Modela el instrumento de disefio de software intencionado para
el modelado visual y la construccién de aplicaciones de software de nivel de la

empresa.

Cliente / servidor.- es un modelo para el desarrollo de sistemas de
informacion en el que las transacciones se dividen en procesos independientes

gque cooperan entre si para intercambiar informacién, servicios o recursos.

Help Creator 1.0.- Este sirve para crear ayudas al sistema

Interfaz. - Es necesario de dos sistemas para intercambiar comunicacion.

Diagrama casos de uso.- Representa la forma en como un Cliente opera con
el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los
elementos interactdan.

Relacion de asociacion.- Indica la invocacion desde un actor o caso de uso a
otra operacion.

Diagrama de clases.- El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el
analisis y disefio. Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con

sus relaciones estructurales y de herencia.

Diccionario de Clases.- Es una descripcion de los procesos que encontramos
en el diagrama de clases.
Diagrama de Actividades.- Es una especializacion del Diagrama de Estado,

organizado respecto de las acciones.
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Paradigma. - Es un esquema de control de avance de un proyecto de
desarrollo de sistemas.

Usuario.- una persona que manipula el sistema.

Administrador. -Es la persona que se encarga de la funcionalidad del sistema

en el momento de que personas ajenas no pueden ingresar.
Empleado. - Es la persona que ingresa las ventas y saca facturas.

Proveedor. - Es la persona que nos entrega el producto



ANEXO A
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1.- MODELO ESTATICO

1.1 Descripcién de actores

Administrador.- Es quien se encarga de administrar y controlar personal,

adquisiciones, ventas e inventario.

Empleado Es quien se encarga de registrar hora de entrada y salida, ademas

ingresa el producto que se va a vender.

Proveedores.Es quien se encarga de entregar productos con sus respectiva

factura al administrador.

1.2 Descripcion de casos de uso

Administrar producto.£n este proceso el administrador se encarga de revisar y
hacer consultas del producto, para saber si esta en buen estado o sino dar de
baja. EI administrador consulta reportes de compra, venta, productos para

imprimirlos y saber sobre la existencia de los mismos.

Administrar personal El empleado se encarga de ingresar la hora de entrada y
de salida, en la cual se Iran acumulando las horas de trabajo, a éstas sélo
podra acceder el administrador para revisarlas.

Administrar proveedores El administrador registra los datos del proveedor y le
entrega una lista de pedidos, el administrador recibe una lista de productos y
entrega una orden de pago, el proveedor se encarga de entregar la factura con

sus respectivos detalles al administrador.

Administrar adquisiciones El administrador se encarga de almacenar una lista

de pedidos y luego procede a registrarlas y le entregan los productos
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adquiridos y registra aquellas adquisiciones, verifica las condiciones del

producto y actualiza su existencia.

Administrar ventas El empleado registra el detalle de los pedidos destinados
para la venta, registra el tipo de venta e imprime una nota de venta, el
empleado solicita los datos del cliente para registrarlos y emitir una factura
valida por el SRI. El administrador revisa cada una de las ventas y si existen
errores procede a la anulacion de ventas mal realizadas y actualiza las

facturas.

1.3 Diagramas de casos de uso

CASO DE USO DEL MODULO ADMINISTRAR PRODUCTO.

ADMINISTRAR PRODUCTO

<<include>> Q
Q/ dar de baja
consultar producto <<include>> _ Q

imprimir reportes compras

ADMINSTRADOR <<include>>
D

Consultar reportes

imprimir reportes ventas

O

imprimir reportes productos.

<<include>>

FIGURA 4.1



CASO DE USO DEL MODULO ADMINISTRAR PERSONAL

ADMINISTRAR PERSONAL

ADMINISTRADOR

EMPLEADO

/

D

Revisar horarios

<<extend>> Q
/gresar hora entrada

Registrar Horarios \

o ©

ingresar hora salidad

FIGURA 4.2
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CASO DE USO DEL MODULO ADMINISTRAR PROVEEDORES .

ADMINISTRAR PROVEEDORES

<<extend>>

ADMINISTRADOR

S

\ Registrar proveedor entregar orden pago

entregar lista de pedidos

/entregar productos

PROVEEDOR

>

entregar factura

FIGURA 4.3
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CASO DE USO DEL MODULO ADMINISTRAR ADQUISICION ES.

ADMINISTRADOR

ADMINISTRAR ADQUISICIONES

almacenar nota de pedidos Registrar pedidos

\ <<inCIUde>> ©
/verificar condiciones de producto

registrar adquisiciones\

<<inCIUde>> ©

actualizar existencia de productos

FIGURA 4.4



CASO DE USO DEL MODULO ADMINISTRAR VENTAS.
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ADMINISTRAR VENTAS

<<include>>

/vﬁnar pedidos de venta Registrar detalle de pedidos

/Registrar Producto

EMPLEADO

B include>>
Registrar ventas Ngistrar tipo de venta

imprimir nota venta

© Registrar datos de cliente
. <<include>>
Registrar factura include ©

Emitir factura
<<include>>

ADMINISTRADOR

D

examinir ventas anular ventas mal realizadas

FIGURA 4.5



1.4 Diagrama de Clases
DIAGRAMA DE CLASES DEL SISTEMA DEL RESTAURANTE METR O CAFE
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Producto

5 TIME S TAMP
IDUNIDAD

registrarQ
buscarQ

[+ IDP ROCEDENCIA

CIIDP RODUCTO
% CODPRODUCTO
5 DESCRIPCIONP RODUCTO

PROCEDENCIA

AIDP ROCE DENCIA
3 DESCRIP CIONP ROCEDENCIA
S TIME STAMP

o.* BUSCARQ

actualizarQ
eliminarQ

GUARDAROQ

o

o>

- DE%:QLLEADQLMS ICION

UNIDAD

ElIDP RODUCTO
3 _CANTIDADADQUISICION
3P RE CIOADQUIS ICION

IDADQUISICI

CTUALIZARO
REGISTRARQ

ZFIDUNIDA D
S8, DE S CRIP CIONUNIDAD

TIME STA MP

s

-BUSCARO

0O..1

ADQUISICION

Ll ~IDADQUISICION
] IDP ROVEEDOR
2= CODADQUISICION
2= NUMEROFACTURA

TIME STA MP

GUARDAR(Q

+DESCRIPCIONADQUISICION

CTUALIZARQ
BUSCARQ
ELIMINAROQ

PROVEEDOR

iZAIDP ROVE EDOR
3 RUCPROVEEDOR

3 INATURAL

3 INOMBREP ROV EEDOR

3 DIRECCIONP ROVE EDOR
5 TE LEFONOPROVE EDOR
3 E MA ILP ROVE EDOR

3P RODUCTO

% ESTADO

2 TIME STAMP

GUARDAROQ

ACTCTUALIZARO
BUSCARQ

o.1
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SHIDMES A
i ~.CODME SA
3 DESCRIPCIONMESA

-EUSCARO

MESA

TIME S TA MP 0.1

CLIENTE

IDCLIENTE
RUCCLIENTE
DIRECCIONCLIENTE
LEFONOCLIENTE
E MAILCLIENTE
TIME S TA MP

BUSCAR(Q
MODIFICARQ
ELIMINARQ

0..1

o.*

EMPR ESA

> I DEMP RESA
*NOMBREEMPRESA
*DIRECCIONEMPRESA
2 NOMBREE MP RE ZA
LEFONOEMPRESA
S E MAILE MP RE ZA

=+ ITASASERVICIOS
1' ME S TAMP

-REGISTRARO

PEDID O

IIDPEDIDO
E_.CODMESA

= IDCLIENTE

- IDMES A

[+ IDEMPLEADO

=%, CODPEDIDO

=% OBSERVACION
%_FACTURADO
5%-NUMEROFACTURA
=3 IVAPEDIDO

=4 DESCUENTORECARGO
(S TOTALPEDIDO

REGISTRAR(Q
ALMACENARQ

0.1

BUSCARQ

TIPOMENU

I DTIP OME NU
=%.DESCRIP CIONTIP OME NU
S+ TIME STAMP

-BUSCARO

HHIDE MP LEADO

5% CCEMPLEADO

% NOMBREEMPLEADO

5+~CLAVEEMPLEADO

=4 DIRECCIONEMPLEADO
% TE LE FONOEMPLE ADO

=4 |E MA ILE MP LEADO

=4 |E STADO

S TTIME STAMP

GUARDAR(Q 0.1

ACTUALIZARQ
ELIMINAR

LOG

SITIME STAP
3 IDEMP LEADO
aiTPO

S+.DESCRIPCION

RIGISTRAR
BUSCAR(Q
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0..1
0..*
DMEN U
=304 DD ME NU
[+, IDTIP OME NU
*,CODDMENU
*DESCRIP CIONDMENU
g3V A 0.1
5P VP
3 JE STADO
TIME STA MP
BUSCARQO
ELIMINAR(Q
GUARDAR(Q
DPEDIDO
IDPEDIDO o..*
IDD M
CONTROL
2w IDEMPLEADO
B lFECHA
F~HORAENTRADA
S HORASALIDA
#2HORASTRABAJADAS
JUSTIFICACION
.F’E IS TRARY o
1 EMPLEAD O ELIMINARO -
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Tabla pedido.- En esta tabla registramos todo lo que se refiere al pedido del

cliente, ademas se registra el niumero de factura, descuentos, la fecha y hora en

gue se hizo el pedido.

CAMPO DESCRIPCION
IDPEDIDO Numero para identificar el pedido
CODPEDIDO Caodigo unico del pedido

OBSERVACION

Observacion al momento de hacer el

pedido

FACTURADO

Venta realizada

NUMERO FACTURA

Numero Unico de la factura

IVAPEDIDO

Es el porcentaje del 12% de iva

DESCUENTORECARGO

Campo si existe un algun descuento

TOTALPEDIDO

Total final a pagar

FECHA

Fecha en la que se hizo el pedido

HORA

Hora en la que se hizo el pedido

Tabla mesa.- en esta tabla registramos el nUumero de mesa en la cual vamos a

realizar la venta.

ara

CAMPO DESCRIPCION
IDMESA Numero propio de la mesa y servira p
su identificacion.
CODMESA Es un codigo que se asigna para la

relacion con los pedidos.
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DESCRIPCIONMESA

Informacion de lo que contiene kesm

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabla

Tabla Empleado.-Es la que se encarga de registrar toda la infodmaiel empleado.

DIRECCIONEMPLEADO

Datos de direccion.

TELEFONOEMPLEADO

Datos de teléfono.

EMAILEMPLEADO

Datos de correo electrénico.

ESTADO

Datos de estado.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabla

Tabla Control.- controla la hora de entrada y salida de los empkad

CAMPO DESCRIPCION
IDEMPLEADO NuUmero unico que se le asigna al
empleado.
CCEMPLEADO Cddigo del empleado que sirve para
ingresar a revisar el estado de la mesa.
NOMBREEMPLEADO Identificacion del empleado
CLAVEEMPLEADO Clave para ingresar.

—

CAMPO DESCRIPCION
FECHA Fecha actual.
HORAENTRADA Hora que ingresa el trabajador.
HORASALIDA Hora de egreso del trabajador.
HORASTRABAJADAS Horas acumuladas de trabajo en es.n
JUSTIFICACION Modificacion de horarios.
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Tabla Tipo Menu.- consta el menu para la venta que posee la empresa.

CAMPO

DESCRIPCION

IDTIPOMENU

Menu que posee la empresa.

DESCRIPTIONTIPOMENU

Datos del menu descritos.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabla

Tabla Log.- guarda el log de transacciones.

CAMPO DESCRIPCION
TIMESATMP Marca la version de las filas de la tabla
TIPO Tipo de transaccion a realizar.
DESCRIPCION Describe la transaccion que se realiz

(@)

Tabla Empresa.-registra los datos de la empresa y sus actividades.

CAMPO DESCRIPCION
IDEMPRESA Cddigo de la empresa.
NOMBREEMPRESA Nombre de la empresa.

DIRECCIONEMPRESA

Direccion de la empresa.

TELEFONOEMPRESA

Teléfono de la empresa.

EMAILEMPRESA

Correo de la empresa.

IVA

Impuestos de el iva.

TASASERVICIOS

Impuestos de servicio.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabla
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CAMPO DESCRIPCION
IDCLIENTE Cadigo de cliente.
RUCCLIENTE Identidad del cliente

NOMBRECLIENTE

Nombre del cliente.

DIRECCIONCLIENTE

Direccién del cliente.

TELEFONOCLIENTE

Teléfono del cliente

EMAILCLIENTE

Correo de cliente.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabl

Tabla Unidad.- transforma las unidades a las necesidades dejadaba

CAMPO

DESCRIPCION

IDUNIDAD

Identificacion de la unidad de

conversion.

DESCRIPCIONUNIDAD

Descripcién de las unidades.

UNIDAD

Unidades de conversion.

DESCRIPCIONCONVESION

Descripcion de las unidades de

descripcion.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabl

Tabla DMenu.- Esta tabla muestra el menu que ofrece le empressdmpuestos.



60

CAMPO DESCRIPCION
IDDMENU Identificacion del mend.
CODDMENU Cadigo del mena.

DESCRIPCIONDMENU

Descripcién del mend.

IVA Impuesto al valor agregado.

PVP Precio de venta al publico.

ESTADO Estado de venta.

TIMESTAMP Marca la version de las filas de la tabl

Tabla Adquisicion.- Describe las compras que se realizan.

CAMPO

DESCRIPCION

IDADQUISICION

Cddigo para las compras.

CODADQUISICION

Caodigo para cada compra.

NUNEROFACTURA

Numero de la factura.

FECHA

Fecha de compra.

DESCRIPCIONADQUISICION

Descripcién de compra.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabl

Tabla Producto.- Describe el producto que adquirimos, y observarhngraero de

articulos que tenemos a disposicion, desechamdsigimy realizamos descuentos si es

necesario.
CAMPO DESCRIPCION
IDPRODUCTO Identificacion del producto.
CODPRODUCTO Caodigo del producto.

DESCRIPCIONPRODUCTO

Descripcién del producto.
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IVA Impuestos del producto.

STOCKMIN NUmero minimo de articulos que
debemos tener.

STOCKACTUAL Numero actual de articulos

PORCENTAJEDESCUENTO Descuentos a realizar si soasaios.

PVP Precio de venta al publico

ESTADO Estado del producto.

TIMESTAMP Marca la version de las filas de la tabl

Tabla Procedencia.verificamos la procedencia del producto.

CAMPO

DESCRIPCION

IDPROCEDENCIA

Cadigo de procedencia del producto.

DESCRIPCIONPROCEDENCIA

Descripcion de la procedeial

producto.

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabl

Tabla Detalle Adquisicién.-controlamos la cantidad que vamos a adquirir dedycto y

el precio.

CAMPO

DESCRIPCION

CANTIDADADQUISICION

Cantidad a comprar.

PRECIOADQUISICION

Precio de producto a comprar.

IVA

Impuestos a pagar.

Tabla Proveedor.- Administramos el proveedor y registramos los datos.
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=

CAMPO DESCRIPCION
IDPROVEEDOR Caddigo del proveedor.
RUCPROVEEDOR Identidad del proveedor.

NATURAL Marca la version de las filas de la tablz
NOMBREPROVEEDOR Nombre del proveedor.

DIRECCIONPROVEEDOR

Direccidn de proveedor.

TELEFONOPROVEEDOR

Teléfono de proveedor.

EMAILPROVEEDOR

Correo de proveedor.

PRODUCTO

Producto que nos entrega.

ESTADO

Estado del producto

TIMESTAMP

Marca la version de las filas de la tabl




DISENO

63



MODELO DINAMICO

64



2 MODELO DINAMICO

2.1 Diagramas de Interaccion

2.1.1 Diagrama de Secuencia

DIAGRAMA DE SECUENCIA

DEL MODULO ADMINISTRAR PROD UCTO.

REPORTES

VENTAS COMPRAS

PRODUCTOS

: ADMINSTRADOR

L

Verificar estado de prodfctos
\

Productosdaﬁad#s (si/no)

datos ventas

datos umpra

DaJ de baja (si/no)

datos productos

consultar reportes

-

imprimir reportes

|
|
|
%
|
M

|
|
|
|
|
|
|
|

FIGURA 4.10

\
|
H
|
\
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DIAGRAMA DE SECUENCIA ADMINISTRAR PERSONAL.

% I REGISTRAR
HORARIOS

: ADMINSTRADOR < EMPLEADO

registrar hora entrada

registrar hora salidad

Revisar horarios

datos de horas registradas

— d o O

FIGURA 4.11

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE ADMINISTRAR PROVEEDORES.

PRODUCTOS ORDEN EFACTURA
PAGOS

: ADMINSTRADOR : PROVEEDOR
‘ almacenar lista productos ‘
|
|

entregar productos

|
|
1

identificar orden de pago

entregar orden de pago ‘

g

| |

Registrar datos d% proveedor u
|

|

Emitir Factura

Jntregar factura

—
_——— ] — T — —

|
ﬂ



FIGURA 4.12
DIAGRAMA DE SECUENCIA ADMINISTRAR ADQUISICIONES.

% PEDIDO PRODUCTOS COMPRAS

: ADMIN%TRADOR ‘

almacenar nota de pedidos_ \

egistrar detalle de pedido

— 4

registrar lista qie productos
\

|
L registrar estad4 de productos W—H

1 |

] \

‘ ‘ registrar compras U
|
|
\
|
\
\
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
gl

productos r?gistrados
Verificar estado de producto
1 i P |

b

i

e ‘

| Actlfalizar existencia de compras
\

‘ Compras Actualizadas

@ \
\

FIGURA 4.13



DIAGRAMA DE SECUENCIA DEL MODULO ADMINISTRAR VENTAS .

)Q\ ;Q\ PEDIDO PRODUCTOS VENTAS EACTURA
: EMP‘,EADO : ADMIN%TRADOR ‘ ‘
almacerar pedidos ‘ ‘
\ 1
ﬂ pedldo‘ registrado ‘ ‘
regl trar lista de productos u ‘
1 /U
T inschcionar existencia de pr$ducto ‘

producto registrado

1

registrar Lentas

registrar tipo 'de venta

|

venta realizada

anular ventas mal realizadas

Enviar datos de producto y cll?nte

‘ Emitir factura

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
gl

—_— g — — —

|
!
|
|

FIGURA 4.14

2.1.2Diagrama de colaboracion

|

*
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DIAGRAMA DE COLABORACION DEL MODULO ADMINISTRAR PR ODUCTO.

PRODUCTOS

1: Verificar estado de produ

Tjatos productos

2: Productos dafiados (siino)

4 d%/entas

7. consultar reportes

VENTAS

COMPRAS

—> REPORTES
<—

A
: ADMINSTRAD 8:imprimir reportes 5: datos compra

3: Dar de baja (siio)

BAJAS

FIGURA 4.15
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DIAGRAMA DE COLABORACION DEL MODULO ADMINISTRAR
PERSONAL

: ADMINSTRADO

3: Revisar horarios

S

4: datos de horas registradas

REGISTRAR
HORARIOS

1: registrar hora entrada
2. registrar hora salidad

7

=

: EMPLEADO

FIGURA 4.16
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DIAGRAMA DE COLABORACION DEL MODULO ADMINISTRAR
PROVEEDORES
; ADﬁNs
2: entregar productos 5 Regisetlrellzrn:iie:it:nlia(lfu[;;oveedor
3:identificar orden de pago
PRODUCTOS ORDEN
PAGOS FACTURA

\

1:almacenar lista productos

4: entregar orden de pago

v

7: Entregar factura

=

: PROVEEDOR

FIGURA 4.17



DIAGRAMA DE
ADQUISICIONES

1: almacenar nota de pedidos

72

COLABORACION DEL MODULO ADMINISTRAR

PEDIDO

e

2: registrar detalle de pedido

6: registrar compras
7: Verificar estado de producto
8: Actualizar existencia de compras

:ADMINSTR%OR

- COMPRAS
<—

9: Compras Actualizadas

.registrar lista de productos

trar %do de productos
5: producto&eg'stra

PRODUCTOS

FIGURA 4.18



DIAGRAMA DE COLABORACION DEL MODULO ADMINISTRAR

PRODUCTOS

3: registrar lista de productos
4:inspeccionar existencia de producto

7
o

1: almacenar pedidos

5: producto registrado

: EMPLEAD >
<

11: Emitir factura

8: venta%ﬁzad

9: anular ventas mal realizadas

>

< 2:pedido registrado

10: Enviar datos de producto y cliente

6: registrar ventas

\ 7:registrar tipo de venta

73

VENTAS

PEDIDO

FACTURA

VENTAS

el

: ADMINSTRADOR

FIGURA 4.19




MODELO FUNCIONAL

74



6 MODELO DE FUNCIONAL

6.1Diagrama de Actividades

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL MODULO ADMINISTRAR PRODUCTO.

ADMINISTRAR PRODUCTO

o L CONSULTAR >

( PRODUCTO

imprimir /" VERIFICAR
\ REPORTES

consultar reportes

+

VERIFICAR VERIFICAR
COMPRAS INVENTARIO

VERIFICAR
VENTAS

IMPRIMIR
REPORTES

FIGURA 4.20




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL MODULO ADMINISTRAR PERSONAL.

ADMINISTRAR PERSONAL

PS _/~ ASIGNAR CODIGO >

ba

/K
< INGRESAR CODIGO

VERIFICAR CODIGO >

no

Si

+

REGISTRAR HORA DE REVISAR HORARIOS
ENTRADA O SALIDA

i

DATOS
GUARDADOS

FIGURA 4.21
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL MODULO ADMINISTRAR
PROVEEDORES.

ADMINISTRAR PROVEEDORES

® /  REGISTRAR >

( PROVEEDOR

ENTREGAR LISTA
DE PEDIDOS

pedido completo

error en pedido

REVISAR LISTA CANCELAR REGISTRAR
PEDIDOS PEDIDOS PEDIDOS
REGISTRAR
PEDIDO

REGISTRAR
FACTURA

ENTREGAR
ORDEN DE PAGO

FIGURA 4.22
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL MODULO ADMINISTRAR
ADQUISICIONES.

ADMINISTRAR ADQUISICIONES

/ RECIBIR
. \ PEDIDOS
pedido unico ASIGNAR
\_ CODIGOS
pedido

ASIGNAR REVISAR REGISTRAR
CODIGO PRODUCTOS PRODUCTOS
REGISTRAR DEVOLVER
PRODUCTOS PRODUCTO

L
et

DE PRODUCTOS
COMPRA
REALIZADA

FIGURA 4.23

<ACTUALIZAR EXISTENCIA >




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL MODULO ADMINISTRAR VENTAS.

ADMINISTRAR VENTAS

‘ REVISAR DETALLE DE
PEDIDOS

<\L anulacion de ventas
pedidos y descuentos

INGRESAR DETALLE

DE PRODUCTOS

REVISAR ESTADO
DE VENTAS

DE PRODUCTO

< INGRESAR DETALLE

REALIZAR EL
DESCUENTO

REGISTRAR DATOS
DE CLIENTE

ANULAR VENTAS
MAL REALIZADAS

DESCUENTO

ENTREGAR RECIBO

CON DESCUENTO ENTREGAR RECIBO

( ) )
( ) ( )
( ) ( )

VENTA
EFECTUADA

FIGURA 4.24

79



CONSTRUCCION

80



7 CONTRUCCION

7.1SQL SERVER

% —_— —_— —_—_—————eee e — — —_— —_—

/* DBMS name:  Microsoft SQL Server 2000 */
/* Created on:  17/10/2005 22:15:29 */

/* == == == T == ==

alter table ADQUISICION
drop constraint FK_ADQUISIC_REFERENCE_PROVEEDO

go

alter table CONTROL
drop constraint FK_CONTROL_REFERENCE_EMPLEADO

go

alter table DETALLE_ADQUSICION
drop constraint FK_DETALLE__REFERENCE_ADQUISIC

go

alter table DETALLE_ADQUSICION
drop constraint FK_DETALLE__REFERENCE_PRODUCTO

go

alter table DPEDIDO
drop constraint FK_DPEDIDO_REFERENCE_PEDIDO

go

alter table DPEDIDO
drop constraint FK_DPEDIDO_REFERENCE_DMENU

go

alter table LOG
drop constraint FK_LOG_REFERENCE_EMPLEADO

go

alter table PEDIDO
drop constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_MESA
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go

alter table PEDIDO
drop constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_EMPLEADO

go

alter table PEDIDO
drop constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_CLIENTE

go

alter table PRODUCTO
drop constraint FK_PRODUCTO_REFERENCE_UNIDAD

go

alter table PRODUCTO
drop constraint FK_PRODUCTO_REFERENCE_PROCEDEN

go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(ADQUISICION")
and type ='U’)
drop table ADQUISICION
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('CLIENTE")
and type ='U")
drop table CLIENTE
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(CONTROL")
and type ='U’)
drop table CONTROL
go

if exists (select 1
from sysobjects



where id = object_id('DETALLE_ADQUSICND)

and type ='U’)
drop table DETALLE_ADQUSICION
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('DMENU")
and type ='U’)
drop table DMENU
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('DPEDIDO")
and type ='U’)
drop table DPEDIDO
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(EMPLEADQ")
and type ='U’)
drop table EMPLEADO
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('LOG")
and type ='U")
drop table LOG
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('MESA")
and type ='U")
drop table MESA
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id('PEDIDQO")
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and type ='U)
drop table PEDIDO
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(PROCEDENCIA")
and type ='U")
drop table PROCEDENCIA
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(PRODUCTO")
and type ='U")
drop table PRODUCTO
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(PROVEEDOR)
and type ='U)
drop table PROVEEDOR
go

if exists (select 1
from sysobjects
where id = object_id(UNIDAD")
and type ='U’)
drop table UNIDAD
go

% —_— —_— —_—_—————eeee e — — —_—

[* Table: ADQUISICION */

% —_— —_—

IDADQUISICION INT IDENTITY not null,
IDPROVEEDOR int null,
CODADQUISICION varchar(50) not null,
NUMEROFACTURA varchar(50) not null,

FECHA smalldatetime not null,
DESCRIPCIONADQUISICION varchar(250) not ihul
TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_ADQUISICION primary key (IDADQUISION)
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/* g —_— —_————————————————————— ———

[* Table: CLIENTE */

* == == == =
create table CLIENTE (

IDCLIENTE INT IDENTITY not null,
RUCCLIENTE varchar(20) not null,

NOMBRECLIENTE varchar(100) not null,
DIRECCIONCLIENTE varchar(250) null,
TELEFONOCLIENTE  varchar(250) null,
EMAILCLIENTE varchar(250) null,
TIMESTAMP timestamp null,
constraint PK_CLIENTE primary key (IDCLIENTE)

)
go

/* g —_— —_————————————————————— ———

[* Table: CONTROL */

/* == == == s s p——(——
create table CONTROL (

IDEMPLEADO int null,

FECHA smalldatetime null,
HORAENTRADA datetime null,
HORASALIDA datetime null,
HORASTRABAJADAS int null,
JUSTIFICACION varchar(250) null

)
go

/* == == == T T

[* Table: DETALLE_ADQUSICION

* J— —— e __

create table DETALLE_ADQUSICION (

IDADQUISICION INT null,
IDPRODUCTO int null,
CANTIDADADQUISICION int not null,
PRECIOADQUISICION float not null,
IVA bit not null

)

go

/* == == == T

[* Table: DMENU */



/* g —_— —_————————————————————— ——— e —_— —_——

create table DMENU (

IDDMENU INT IDENTITY not null,

CODDMENU varchar(50) not null,

DESCRIPCIONDMENU  varchar(250) not null,

PVP float not null,

IVA bit not null,

TIPO int null,

ESTADO bit null,

TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_DMENU primary key (IDDMENU)

)

go

/* == == == =T == == ===
[* Table: DPEDIDO */

* == == == =T == == ===
create table DPEDIDO (

IDPEDIDO INT null,

IDDMENU INT null

)

go

* == == == =T == == ===
[* Table: EMPLEADO */

* == == == = == == ===
create table EMPLEADO (

IDEMPLEADO INT IDENTITY not null,

CODEMPLEADO varchar(50) not null,

NOMBREEMPLEADO varchar(250) not null,
DIRECCIONEMPLEADO varchar(250) null,
TELEFONOEMPLEADO varchar(250) null,
EMAILEMPLEADO varchar(250) null,

ESTADO bit null,

TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_EMPLEADO primary key (IDEMPLEADO)

)

go

/* == == == =T == == ===
[* Table: LOG */

/* == == == =T == == ===
create table LOG (

TIMESATMP timestamp not null,

IDEMPLEADO int null,

TIPO int null,
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DESCRIPCION varchar(1000) null,

constraint PK_LOG primary key (TIMESATMP)

)

go

/* == == == = ==
[* Table: MESA */

/* == == == = ==
create table MESA (

IDMESA INT IDENTITY not null,
CODMESA varchar(50) not null,
DESCRIPCIONMESA  varchar(250) not null,
TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_MESA primary key (IDMESA, CODMESA)
)

go

/* == == == =T ==
[* Table: PEDIDO */

/* == == == =T ==
create table PEDIDO (

IDPEDIDO INT IDENTITY not null,
CODMESA varchar(50) null,

IDCLIENTE int null,

IDMESA int null,

IDEMPLEADO int null,

CODPEDIDO varchar(50) not null,
OBSERVACION varchar(250) null,
FACTURADO bit null,
NUMEROFACTURA integer null,
IVAPEDIDO float null,
DESCUENTORECARGO float null,
TOTALPEDIDO float null,

FECHA smalldatetime null,

HORA varchar(20) null,

constraint PK_PEDIDO primary key (IDPEDIDO)

)

go

* == == == =T ==
[* Table: PROCEDENCIA */

* J— J— —— e __ J—

IDPROCEDENCIA INT IDENTITY not null,

DESCRIPCIONPROCEDENCIA varchar(250) not nul

TIMESTAMP timestamp null,
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constraint PK_PROCEDENCIA primary key (IDPROCEDBNL
)

go

* == == == =T == == ===
[* Table: PRODUCTO */

* == == == =T == == ===
create table PRODUCTO (

IDPRODUCTO INT IDENTITY not null,

CODPRODUCTO varchar(50) null,
DESCRIPCIONPRODUCTO varchar(250) not null,

IVA bit null,

IDUNIDAD int null,

IDPROCEDENCIA int null,

STOCKMIN float not null,

STOCKMAX float not null,

STOCKACTUAL float not null,
PORCENTAJEDESCUENTO float not null,

PVP float not null,

ESTADO bit null,

TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_PRODUCTO primary key (IDPRODUCTO)

)

go

* == == == = == == ===
[* Table: PROVEEDOR */

/* == == == = == == ===
create table PROVEEDOR (

IDPROVEEDOR INT IDENTITY not null,

RUCPROVEEDOR varchar(20) not null,

NOMBREPROVEEDOR  varchar(100) not null,
DIRECCIONPROVEEDOR varchar(250) null,
TELEFONOPROVEEDOR varchar(250) null,
EMAILPROVEEDOR varchar(250) null,

PRODUCTO varchar(250) null,

ESTADO bit null,

TIMESTAMP timestamp null,

constraint PK_PROVEEDOR primary key (IDPROVEEDOR)

)

go

/* == == == = == == ===
[* Table: UNIDAD */

/* == == == T == == ===

create table UNIDAD (
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IDUNIDAD INT IDENTITY not null,
DESCRIPCIONUNIDAD varchar(250) not null,
UNIDAD float not null,
TIMESTAMP timestamp null,
constraint PK_UNIDAD primary key (IDUNIDAD)

)
go

alter table ADQUISICION
add constraint FK_ADQUISIC_REFERENCE_PROVEED®ign key
(IDPROVEEDOR)
references PROVEEDOR (IDPROVEEDOR)

go

alter table CONTROL
add constraint FK_CONTROL_REFERENCE_EMPLEADCefgn key
(IDEMPLEADO)
references EMPLEADO (IDEMPLEADO)

go

alter table DETALLE_ADQUSICION
add constraint FK_DETALLE__ REFERENCE_ADQUISICdmn key
(IDADQUISICION)
references ADQUISICION (IDADQUISICION)

go

alter table DETALLE_ADQUSICION
add constraint FK_DETALLE__ REFERENCE_PRODUCT@eign key
(IDPRODUCTO)
references PRODUCTO (IDPRODUCTO)

go

alter table DPEDIDO
add constraint FK_DPEDIDO_REFERENCE_PEDIDO fgneiey (IDPEDIDO)
references PEDIDO (IDPEDIDO)

go

alter table DPEDIDO
add constraint FK_DPEDIDO_REFERENCE_DMENU forelgy (IDDMENU)
references DMENU (IDDMENU)

go
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alter table LOG
add constraint FK_LOG_REFERENCE_EMPLEADO forekgty IDEMPLEADO)
references EMPLEADO (IDEMPLEADO)

go

alter table PEDIDO
add constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_MESA fordigy (IDMESA, CODMESA)
references MESA (IDMESA, CODMESA)

go

alter table PEDIDO
add constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_EMPLEADO fgnekey (IDEMPLEADO)
references EMPLEADO (IDEMPLEADO)

go

alter table PEDIDO
add constraint FK_PEDIDO_REFERENCE_CLIENTE fgrekey (IDCLIENTE)
references CLIENTE (IDCLIENTE)

go

alter table PRODUCTO
add constraint FK_PRODUCTO_REFERENCE_UNIDAD fgnekey (IDUNIDAD)
references UNIDAD (IDUNIDAD)

go

alter table PRODUCTO
add constraint FK_PRODUCTO_REFERENCE_PROCEDEHSido key
(IDPROCEDENCIA)
references PROCEDENCIA (IDPROCEDENCIA)

go

7.2VISUAL BASIC
Strip del Modulo de Adquisicion

Option Explicit

Dim Tipo As Integer

Dim Var

Dim nCol As Integer

Private Sub Form_Activate()
Set Formulario = Me
centrarFormulario (1)



End Sub

Private Sub Form_Load()

Me.Width = 9510

Me.Height = 6270

Me.DTP1.Value = fechaServidor
Me.MSHFlexGrid1.Width = Me.Width - 600
Me.MSHFlexGridl.FormatString = ">N° |Cod. Producto
" &

"|>Cantidad|>P/U [I.V.A [>Total
Call checkMSH(Me.MSHFlexGridl, 5)
End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1_Click()
nCol = Me.MSHFlexGrid1.MouseCol
Me.MSHFlexGrid1.Col = nCol

End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1_DbIClick()
Tipo =3

Select Case Me.MSHFlexGrid1.Col
Case 1,3
Tipo=1
Case 4
Tipo =2
End Select

|Descripcion
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If Me.MSHFlexGrid1.Col =1 Or Me.MSHFIlexGrid1.Col3=0Or Me.MSHFlexGrid1.Col

=4 Then

Call EditorTexto(Me.MSHFlexGrid1, 30)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col =5 Then
Call editorCheck(Me.MSHFlexGrid1)
Else

Call error("Campo no editable™)

End If

End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1l_KeyPress(KeyAscii As lr@gg
If KeyAscii = 13 Or KeyAscii = 32 Then

Call MSHFlexGrid1_DbIClick

End If

End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1l_SelChange()
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If nCol =5 Then
Call sumatoria
End If

End Sub

Private Sub Textl Change()
Me.MSHFlexGrid1l.Text = Me.Textl.Text
End Sub

Private Sub Textl GotFocus()
SendKeys "{HOME}+{END}"
End Sub

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
KeyAscii = KeyPress(Me.Textl, KeyAscii, Tipo)
End Sub

Private Sub Textl KeyUp(KeyCode As Integer, ShtlAteger)

If KeyCode =45 Then
variable =™
Me.Textl. Text ="
frmBuscar.cargaDatos (2)
frmBuscar.Show vbModal
If variable <> " Then
Me.Textl.Text = variable
Call Textl LostFocus
End If

End If

End Sub

Private Sub Textl LostFocus()
Dim ado As Adodc
Dim Temp As Integer
If nCol =1 Then
Set ado = selectDatos("SELECT * FROM PRODOWGNVHERE
CODPRODUCTO=""& Me.Textl.Text & ")
Temp = Me.MSHFlexGrid1.Col
If ado.Recordset.RecordCount > 0 Then
Me.MSHFlexGrid1.Col = 2
Me.MSHFlexGrid1l.Text = ado.Recordset. BEIDESCRIPCIONPRODUCTO") '
'Me.MSHFlexGrid1.Col = 4
'Me.MSHFlexGrid1.Text
Elself Me.Textl.Text <> " Then
MsgBox "EL CODIGO DE PRODUCTO INGRESADO NEXISTE",
vbExclamation, rotuloMsg
Me.MSHFlexGrid1.Col = 1
Me.MSHFlexGrid1.Text ="
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Me.Textl. Text =""
End If
Me.MSHFlexGrid1.Col = Temp
Elself nCol = 3 Or nCol =4 Or nCol =5 Then
Call sumatoria
End If
Me.Textl.Visible = False
End Sub

Private Sub Text2_ KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
SendKeys "{TAB}"
Elself KeyAscii = 27 Then
Text2. Text =""
Else
KeyAscii = Validar(KeyAscii, 3)
End If
End Sub

Private Sub Text3_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
SendKeys "{TAB}"
Elself KeyAscii = 27 Then
Text3.Text=""
Else
KeyAscii = Validar(KeyAscii, 3)
End If
End Sub

Private Sub Text4 KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
SendKeys "{TAB}"
Elself KeyAscii = 27 Then
Text4. Text=""
Else
KeyAscii = Validar(KeyAscii, 3)
End If
End Sub

Private Sub Text5 KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
SendKeys "{TAB}"
Elself KeyAscii = 27 Then
Texts. Text =""
Else
KeyAscii = Validar(KeyAscii, 3)
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End If
End Sub

Private Sub Text5_KeyUp(KeyCode As Integer, ShtlAteger)

If KeyCode =45 Then
variable =™
Me.Textl. Text ="
frmBuscar.cargaDatos (1)
frmBuscar.Show vbModal
If variable <> " Then
Me.Text5.Text = variable
Call Text5 LostFocus
End If

End If

End Sub

Private Sub Text5 LostFocus()

On Error GoTo salto

Dim ado As Adodc

If Trim(Me.Text5.Text) =" Then

Me.Text5.Tag =1

Me.Text6. Text =™

Exit Sub

End If

Set ado = selectDatos("SELECT * FROM PROVEEDOR WHEHRJCPROVEEDOR="
& Me.Text5.Text & ")

If ado.Recordset.RecordCount > 0 Then

Me.Text5.Tag = ado.Recordset.Fields("IDPROVEEDOR")
Me.Text6.Text = ado.Recordset.Fields("NOMBREPROYEIR")

Else

MsgBox "EL CODIGO DE PROVEEDOR NO EXISTE", vbE&ahation, rotuloMsg
Me.Texts. Text =™

Me.Text5.SetFocus

End If

Exit Sub

salto:

MsgBox Err.Number & " " & Err.Description, vbExahation, rotuloMsg
End Sub

Private Sub Text6_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
SendKeys "{TAB}"
Elself KeyAscii = 27 Then
Text6. Text =""
Else
KeyAscii = Validar(KeyAscii, 3)
End If
End Sub
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'METODOS

Public Sub grabar()
Dim X As Integer
Dim Query As String
If Trim(Me.Text2.Text) =" Or Trim(Me.Text3.Texty "™ Or Trim(Me.Text4.Text) ="
Or Trim(Me.Text5.Text) =" Or Trim(Me.Text6.Text "™ Then
MsgBox "LA INFORMACION DE LA ADQUISICION ESTA INOMPLETA",
vbinformation, rotuloMsg
Me.Text2.SetFocus
Exit Sub
End If
Query = "INSERT INTO ADQUISICION VALUES(" & Me.Teb.Text & )"

For X =1 To Me.MSHFlexGrid1.Rows - 1

Next X
End Sub

Public Sub Nuevo()

If Me.Framel.Enabled = False Then
Me.Framel.Enabled = True
Me.Text2.SetFocus

Else
Me.MSHFlexGrid1.Addltem ™

Call checkMSH(Me.MSHFlexGridl, 5)

End If

End Sub

Public Sub sumatoria()

Dim X As Integer

Dim ivaAdquisicion, subTotal, Total, ivaiteAs Double

Dim PU, cantidad

ivaAdquisicion =0

subTotal =0

Total =0

ivaltem =0

For X =1 To Me.MSHFlexGrid1.Rows - 1
PU = convertirComa(devolverMSH(Me.MSE¥Grid1, 3, X))
cantidad = convertirComa(devolverMSH(M8HFIexGridl, 4, X))
If Trim(PU) =" Then
PU=0
End If
If Trim(cantidad) =" Then
cantidad =0
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End If

Me.MSHFlexGrid1l.Row = X

Me.MSHFlexGrid1.Col = 6

Me.MSHFlexGrid1.Text = PU * cantidad

subTotal = subTotal + devolverMSH(Me.MSE¥Eridl, 6, X)
If Trim(devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 5, X¥ 1 Then
ivaltem = devolverMSH(Me.MSHFlexGrid1,X) * (Ilva / 100)
ivaAdquisicion = ivaAdquisicion + ivaltem

End If

Next X

Label7.Caption = subTotal

Label10.Caption = ivaAdquisicion

Labell2.Caption = subTotal + ivaAdquisicion

End Sub

Strip del Formulario de productos

Option Explicit

Dim Tipo As Integer
Dim Var

Dim nRow As Integer

Private Sub Combol_Click()
Me.MSHFlexGrid1l.Text = Me.Combol.Text
If Me.Combol.Tag = 1 Then
Dim ado As Adodc
Set ado = selectDatos("SELECT * FROM UNIDAD WHERE
DESCRIPCIONUNIDAD="" & Me.Combo1l.Text & ")
If ado.Recordset.RecordCount > 0 Then
Me.MSHFlexGrid1.Col =5
Me.MSHFlexGrid1.Text = ado.Recordset.Fields("DIEHCIONCONVERSION")
End If
End If
End Sub

Private Sub Combol_LostFocus()
Me.Combol.Visible = False
End Sub

Private Sub Form_Activate()
Set Formulario = Me
centrarFormulario (1)

End Sub

Private Sub Form_Load()
Me.Width = 13000
Me.MSHFlexGrid1.Width = Me.Width - 300
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Me.MSHFlexGridl.FormatString = ">N° |Codigo |Descripcion

ILV.A" &

"|Unidad |Resultante |Procedenc |>Stock Min.|>Stock Max.|>Stock
Actual" & _

"|% Desc. |[>P.V.P "
Me.MSHFlexGrid1l.RowHeight(Me.MSHFlexGrid1.Rows -4815
Call Me.cargaDatos

Call formatoCelda(Me.MSHFlexGrid1, 10, 1)

Call formatoCelda(Me.MSHFlexGrid1, 11, 1)

Call numerarMSH(Me.MSHFlexGrid1)

Call formatearGrid

Call Form_Activate

End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1_Click()
nRow = Me.MSHFlexGrid1l.MouseRow
End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1l_KeyPress(KeyAscii As lr@gg
If KeyAscii = 13 Or KeyAscii = 32 Then

Call MSHFlexGrid1_DbIClick

End If

End Sub

Private Sub MSHFlexGrid1_DbIClick()

If Me.MSHFlexGrid1.Col = 3 Then

Call editorCheck(Me.MSHFlexGrid1)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col = 4 Then
Call editorCombo(Me.MSHFlexGridl, 1)
'Elself Me.MSHFlexGrid1.Col =5 Then

' CALL editorCombo(Me.MSHFlexGrid1, 1)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col = 1 Then
Tipo=1

Call EditorTexto(Me.MSHFlexGrid1, 30)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col = 2 Then
Tipo =3

Call EditorTexto(Me.MSHFlexGrid1, 250)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col = 6 Then
Call editorCombo(Me.MSHFlexGridl, 2)
Elself Me.MSHFlexGrid1.Col = 7 Or Me.MSHFlexGridllC= 8 Or
Me.MSHFlexGrid1.Col > 9 Then

Tipo =2

Call EditorTexto(Me.MSHFlexGrid1, 8)
End If

End Sub

Private Sub Textl Change()
Me.MSHFlexGrid1l.Text = Me.Textl.Text
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End Sub

Private Sub Textl GotFocus()
SendKeys "{home}+{end}"

End Sub

Private Sub Textl LostFocus()
Me.Textl.Visible = False

End Sub

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
KeyAscii = KeyPress(Me.Textl, KeyAscii, Tipo)
End Sub

'METODOS

Public Sub Nuevo()

Me.MSHFlexGrid1.AddIltem ™"
Me.MSHFlexGrid1l.RowHeight(Me.MSHFlexGrid1.Rows -4B815
Call checkMSH(Me.MSHFlexGridl, 3)

End Sub

Public Sub cargaDatos()

Dim Query As String

Query = "select
codproducto,descripcionproducto,iva,descripcionadjdescripcionconversion,descripcion
procedencia,stockmin,stockmax,stockactual,porcedésicuento,pvp from producto
pd,unidad un,procedencia pr where pd.idunidad=unig&d and
pd.idprocedencia=pr.idprocedencia”

'Call selectDatos(Query)

Call llenarMSH(Me.MSHFlexGrid1, Query)

Call checkMSH(Me.MSHFlexGridl, 3)

End Sub

Public Sub grabar()
Dim codUnidad, codProcedencia As Integer
Dim X As Integer
Dim Query As String
For X =1 To Me.MSHFlexGrid1.Rows - 1
If devolverMSH(Me.MSHFlexGrid1, 1, X) <>"" Then
codUnidad = devolverCombo("UNIDAD", "DESCRIRG@MNUNIDAD",
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 4, X))
codProcedencia = devolverCombo("PROCEDENCIA",
"DESCRIPCIONPROCEDENCIA", devolverMSH(Me.MSHFlex@ti, 6, X))
If selectDatos("SELECT * FROM PRODUCTO WHERE BBPRODUCTO="" &
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 1, X) & "").RecordseecordCount > 0 Then
Query = "UPDATE PRODUCTO SET DESCRIPCIONPRODIE"" &
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 2, X) & ", IVA=" &
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 3, X) & ", IDUNIDAD=& codUnidad &
", IDPROCEDENCIA=" & codProcedencia & ",STOCKMIN=" &
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convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 7, X))'8&8TOCKMAX=" &
convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFIlexGrid1, 8, X))'&8TOCKACTUAL=" &
convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 9, X)) &
",PORCENTAJEDESCUENTO=" & convertirComa(devolverM@k.MSHFlexGrid1,
10, X)) & ",PVP=" & convertirComa(devolverMSH(Me.M&-lexGridl, 11, X)) & "
WHERE CODPRODUCTO="" & devolverMSH(Me.MSHFlexGridL, X) & "™
ejecucion (Query)
Else
Query = "INSERT INTO PRODUCTO VALUES(" &
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 1, X) & ","" & devolvBISH(Me.MSHFlexGrid1, 2,
X) & "," & devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 3, X) & ", & codUnidad & "," &
codProcedencia & "," & devolverMSH(Me.MSHFlexGrida,, X) & "," &
convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 8, X))'&®," &
convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFlexGrid1, 10, X))'," &
convertirComa(devolverMSH(Me.MSHFlexGrid1, 11, X))',1,NULL)"
ejecucion (Query)
End If
End If
Next X
End Sub
Public Sub BORRAR()
If nRow <> 0 Then
If MsgBox("DESE BORRAR EL PRODUCTO " & devolwWdEH(Me.MSHFlexGrid1,
1, nRow) &" " & devolverMSH(Me.MSHFlexGrid1, aRow) & "?", vbQuestion +
vbYesNo, rotuloMsg) = vbYes Then
If ejecucion("DELETE FROM PRODUCTO WHERE CODPROCTO=""&
devolverMSH(Me.MSHFlexGridl, 1, nRow) & ") = Trukhen
MsgBox "EL PRODUCTO FUE ELIMINADOQ", vbinformiain, rotuloMsg
Unload Me
Load Me
Else
MsgBox "EL PRODUCTO NO PUEDE SER ELIMINADO"p&xclamation,
rotuloMsg
End If
End If
End If
nRow =0
End Sub

Public Sub formatearGrid()

Dim X As Integer

For X =1 To Me.MSHFlexGrid1l.Rows - 1
Me.MSHFlexGrid1.Row = X
Me.MSHFlexGridl.RowHeight(Me.MSHFlexGrid1l.Rows)-4315
Next X

End Sub
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PRUEBAS
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5 PRUEBAS

5.1 PRUEBAS DE UNIDAD

PLAN DE PRUEBA

Objetivo: Esta prueba tiene como objetivo verificar el buen funcionamiento de las
interfaces.

Elemento del sistema a probar: Interfaz para ingreso de nuevos empleados
(formulario empleado).

Caracteristicas a probar: Funcionalidades que presenta la interfaz, verificando la

validacion de informacion que maneja la misma

DESCRIPCION DE LA PRUEBA

Actividades: Compilar el proyecto y ejecutar la interfaz.

Ingresar valores a los campos de la interfaz.

Comprobar la validacién de los mismos

Elaborar informe

Entorno donde se realizo la prueba: Maquina 1, Sistema Operativo Windows
XP

Tiempo estimado: 10 minutos

Responsable: Osmany Aguilar

EJECUCION DE LA PRUEBA

Se ejecuta la prueba, siguiendo los parametros indicados en el punto anterior

RESULTADOS DE LA PRUEBA

Resultado: Prueba no superada.

Observaciones: La interfaz permite el ingreso de valores numéricos, donde sélo

se debe permitir el ingreso de caracteres. (formulario empleado)
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Conclusiones: Aplicar la respectiva validacién al campo mencionado y ejecutar
nuevamente la prueba.

Aprobado por: Osmany Aguilar

5.2 PRUEBAS DE INTEGRACION

PLAN DE PRUEBA

Objetivo: Esta prueba tiene como objetivo verificar el correcto funcionamiento en
conjunto de las interfaces con los modulos que van a manejar.

Elemento del sistema a probar: Interfaz para ingreso de nuevos empleados
(formulario empleado) y el médulo para administrar personal.

Caracteristicas a probar. Verificar la funcionalidad que se maneja en la interfaz

sea la misma que esta ejecutando el médulo.

DESCRIPCION DE LA PRUEBA

Actividades: Compilar el proyecto y ejecutar la interfaz.

Ejecutar funcionalidades de la interfaz.

Elaborar informe

Entorno donde se realizo la prueba: Maquina 1, Sistema Operativo Windows
XP

Tiempo estimado: 20 minutos

Responsable: David Guijarro

EJECUCION DE LA PRUEBA

Se ejecuta la prueba, siguiendo los parametros indicados en el punto anterior

RESULTADOS DE LA PRUEBA

Resultado: Prueba no superada.

Observaciones: La funcionalidad que presenta la interfaz para modificar los

datos del empleado, no esta habilitada.
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Conclusiones: Verificar la propiedad enable y ejecutar nuevamente la prueba.
Aprobado por: David Guijarro

Dentro de esta prueba, se aplico la integracion incremental.

5.3 PRUEBAS DEL SISTEMA

PLAN DE PRUEBA

Objetivo: Esta prueba tiene como objetivo que el sistema esta cumpliendo todos
los propoésitos que se fueron especificados.

Elemento del sistema a probar: Sistema del Restaurante Metro Café
Caracteristicas a probar. Verificar la funcionalidad de todo el sistema

demostrando que se esta cubriendo todos los requerimientos.

DESCRIPCION DE LA PRUEBA

Actividades: Compilar el proyecto y ejecutarlo.

Ejecutar funcionalidades del proyecto

Elaborar informe

Entorno donde se realizo la prueba: Maquina 1, Sistema Operativo Windows
XP

Tiempo estimado: 2 dias

Responsable: Osmany Aguilar

EJECUCION DE LA PRUEBA

Se ejecuta la prueba, siguiendo los parametros indicados en el punto anterior

RESULTADOS DE LA PRUEBA

Resultado: Prueba superada satisfactoriamente.

Observaciones: Ninguna

Conclusiones: Ninguna.
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Aprobado por: Osmany Aguilar

5.4 PRUEBAS DE ACEPTACION

PLAN DE PRUEBA

Objetivo: Esta prueba tiene como objetivo comprobar que el sistema esta listo
para ser implantado.

Elemento del sistema a probar:  Sistema del Restaurante Metro Café.
Caracteristicas a probar:  Verificar la funcionalidad de todo el sistema

demostrando.

DESCRIPCION DE LA PRUEBA

Actividades: Compilar el proyecto y ejecutarlo.

Ejecutar funcionalidades del proyecto

Elaborar informe

Entorno donde se realizo la prueba: Maquina 1, Sistema Operativo Windows xp
Tiempo estimado: 2 dias

Responsable: David Guijarro, Osmany Aguilar.

EJECUCION DE LA PRUEBA

Se ejecuta la prueba, siguiendo los parametros indicados en el punto anterior

RESULTADOS DE LA PRUEBA

Resultado: Prueba superada satisfactoriamente.
Observaciones: Ninguna
Conclusiones: Ninguna.

Aprobado por: David Guijarro, Osmani Aguilar



