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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion expone una propuesta de Sistema de manejo de articulos
cientificos para apoyar el proceso de investigacion. Actualmente existe gran variedad de
herramientas que ayudan al investigador a realizar los estado de arte de sus publicaciones
(gestores de referencias, buscadores de articulos cientificos, bibliotecas personales en la
nube), que son de gran ayuda para mantener, organizar y compartir informacion, el
inconveniente es que todas no se encuentran en un solo sistema y el investigador accede
a multiples direcciones al hacer uso de las herramientas mencionadas. El objetivo de este
proyecto es integrar en un solo sistema algunas de las herramientas mas utilizadas por los
investigadores, ahorrandoles tiempo y esfuerzo al realizar los estado de arte de sus

investigaciones.

El presente documento esta dividido en cuatro capitulos. El primer capitulo contiene la
introduccion y describe la problematica, los objetivos del trabajo y la base conceptual que
permitira entender la arquitectura del sistema, entre otros conceptos que sustentaran el

proyecto.

El segundo capitulo contiene la descripcion de la metodologia SCRUM, las practicas y
artefactos para el desarrollo del sistema. Se describe las etapas que se cumplieron para
alcanzar los objetivos planteados, y se presentan los resultados que se obtuvieron al
culminar cada fase de la metodologia.

El tercer capitulo contiene los resultados y discusion obtenidos luego de haber evaluado al
sistema. A partir de los resultados alcanzados se presenta el nivel de aceptacion por parte
de los usuarios.

Por ultimo, el cuarto capitulo contiene las conclusiones y recomendaciones que se
obtuvieron durante la realizacion del proyecto de titulacion, en base al analisis de los
resultados y la evaluacién del producto final.

Palabras clave: Articulos cientificos de acceso abierto, API, repositorios de articulos

cientificos, sistema de Informacion.



ABSTRACT

The present work exposes a proposal of system of management of scientific articles to
support the research process. Currently there is a wide variety of tools that help researchers
to make the state of art of their publications (reference managers, searchers of scientific
articles, personal libraries in the cloud), which are of great help to maintain, organize and
share information, the disadvantage is that they are not all found in a single system and the
researcher accesses to multiple directions when using the aforementioned tools. The
objective of this project is to implement a single system, which brings together some of the
most used tools by researchers, saving time and effort to make the state of art of their

research.

This document is divided into four chapters. The first chapter contains the introduction and
describes the problem, the objectives of the work and the conceptual basis that will allow
understanding the architecture of the system, among other concepts that will sustain the

project.

The second chapter contains the description of the SCRUM methodology, the practices and
artifacts for the development of the system. It describes the stages that were met to achieve
the objectives set, and presents the results that were obtained at the end of each phase of
the methodology.

The third chapter contains the results and discussion obtained after having evaluated the
system. Based on the results achieved, the level of acceptance by users is presented.

Finally, the fourth chapter contains the conclusions and recommendations that were
obtained during the completion of the titling project, based on the analysis of the results and

the evaluation of the final product.

Keywords: Open access scientific articles, API, repositories of scientific articles,

information system.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

La informacion es de vital importancia para el progreso de toda la sociedad. El uso y
manejo de las tecnologias de informacién como apoyo a la investigacion cientifica
resulta indispensable [1], o que trae consigo que, para afrontar los nuevos cambios, se
debe desarrollar nuevas formas de competencias personales, sociales y profesionales

[2].

Para la comunidad cientifica y académica resulta de gran importancia el acceso a
articulos cientificos almacenados en las bases de datos cientificas, catalogos de
acceso abierto, asi como el dominio de las estrategias de busqueda y la recuperacion

optima de la informacion [3].

El presente trabajo tiene como objetivo realizar el analisis, disefio e implementacion de
un sistema web de apoyo al proceso investigaciéon. Por lo tanto, en su primer capitulo
se describe la situacion actual en la que se encuentra proceso de busqueda y
recuperacion de la informacion y la importancia de implementar un sistema que retna
las herramientas mas utilizadas por los investigadores para realizar los estados de arte
de sus publicaciones. En el segundo capitulo se describe la metodologia que va a
permitir alcanzar el objetivo planteado, en este caso se utilizara la metodologia
SCRUM, la cual permite aplicar un conjunto de buenas practicas para trabajar
colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de un proyecto. Al
concluir con la metodologia SCRUM se tendra la primera version del sistema web. Por
ultimo, se realizaran pruebas de funcionalidad y usabilidad para garantizar el éxito del

sistema.

1.1. Problematica

Los investigadores generalmente requieren buscar articulos cientificos para elaborar el
estado de arte en sus propuestas de investigacion, esta tarea generalmente es muy
lenta y requiere de un sistema de apoyo [4].

La tarea de realizar el estudio del estado de arte de las investigaciones generalmente
es lenta [5] ya que, en la actualidad, los investigadores y académicos tienen acceso a
mas informaciéon de la que pueden consumir y gestionar [6]. Las publicaciones
encontradas en el internet en su mayoria, no son tan relevantes.



El numero de publicaciones crece cada afio y la iniciativa de acceso abierto ayuda a
tener una mejor difusion a algunas de esas publicaciones [7]. Para la comunidad
cientifica y académica resulta de gran importancia el acceso a articulos cientificos
almacenados en las bases de datos cientificas, catalogos de acceso abierto, asi como
el dominio de las estrategias de busqueda y la recuperacion 6ptima de la informacion

[8].

1.1.1. Soluciones existentes
Existen diversas herramientas que facilitan y apoyan el proceso de la busqueda y
recuperacion de la informacién en las paginas de internet tales como: motores de
busqueda, metabuscadores, motores de busqueda tematicos, directorios
especializados, web cientifica, revistas cientificas, blog, entre otros. De todo ese
universo de sitios disponibles hoy en dia, para los investigadores resulta vital poder
identificar cuales son los que tienen impacto para la investigacion.

Las bibliotecas de articulos cientificos de acceso abierto (Open Access) “cubren todas
las disciplinas cientificas y académicas, procedentes de organizaciones académicas,
gubernamentales, comerciales, organismos sin animo de lucro, dirigidas a
investigadores y ofrecen acceso al texto completo de las investigaciones de manera
gratuita con acceso en linea y ofrece a los investigadores los metadatos con los cuales
se han indexado los articulos” [9].

A continuacién, se presenta las bibliotecas de articulos cientificos de acceso abierto

mas conocidas.

e Google Académico es un buscador especializado en articulos de revistas
cientificas, enfocado en el mundo académico, y soportado por una base de

datos disponible libremente en Internet.

e ScienceDirect es una plataforma electrénica que ofrece articulos en texto

completo escritos por investigadores de renombre internacional.

e PubMed es un motor de busqueda de libre acceso a la base de datos MEDLINE
de citaciones y resumenes de articulos de investigacion biomédica. Ofrecido por
la Biblioteca Nacional de Medicina de los Estados Unidos

e e-prints EPrints es un software gratuito y de cddigo abierto para la creacion de

repositorios digitales de acceso libre.



e DOAJ: El objetivo del Directorio de Revistas de Acceso Abierto es aumentar la
visibilidad y facilidad de acceso libre a revistas cientificas académicas,

promoviendo asi un aumento en su uso e impacto.

e Springer es una de las principales fuentes de recursos para todos los

investigadores, profesores y estudiantes.

¢ redalyc.org es una iniciativa de acceso abierto a la produccion cientifica del
mundo en revistas iberoamericanas, que contempla todas las areas del

conocimiento

e OpenDOAR es un directorio de repositorios de documentos académicos en

acceso abierto.

e SciELO es un proyecto de iniciativa de la Fundacién para el Apoyo a la
Investigacion del Estado de Sao Paulo, Brasil y del Centro Latinoamericano y
del Caribe de Informacion en Ciencias de la Salud, que permite la publicacion
electronica de ediciones completas.

Elsevier es una editorial de libros y literatura cientifica a nivel mundial.

Los gestores de referencia son herramientas de apoyo al proceso de investigacion, que
han permitido dar solucién a algunos problemas al momento de realizar investigaciones
ya que permiten crear, mantener, organizar, compartir y dar forma a las referencias
bibliograficas de articulos de revista, libros u otro tipo de documentos a partir de
distintas fuentes de informacion (bases de datos, revistas, paginas web, etc.). Los
gestores de referencias mas utilizados y conocidos son: zotero, mendeley, endnote,
BibMe [10].

Los gestores de referencias mencionados comparten caracteristicas similares en
cuanto a gestionar referencias bibliograficas, sin embargo, no cuentan con un médulo
de busqueda a varios de los repositorios de articulos cientificos, almacenamiento de
recursos (datos y metadatos) o algun moédulo de recomendacion.

Los investigadores al utilizar gestores de referencias anteriormente mencionados
generalmente ingresan manualmente las caracteristicas del articulo (autores, titulo,

volumen, afio, etc.), este proceso toma mucho tiempo para los investigadores.

Actualmente existe gran variedad de herramientas que ayudan al investigador a realizar
los estado de arte de sus publicaciones (gestores de referencias, buscadores de

articulos cientificos, bibliotecas personales en la nube), que son de gran ayuda para



mantener, organizar y compartir informacion [10], el inconveniente es que todas no se
encuentran en un solo sistema y el investigador accede multiples direcciones al hacer
uso de las herramientas mencionadas. Al implementar el sistema de manejo de
articulos cientificos de acceso abierto, se reunira algunas de las herramientas mas
utilizadas por los investigadores (buscadores, biblioteca personal en la nube y gestores
de referencias), ahorrandoles tiempo y esfuerzo al realizar los estado de arte de sus

investigaciones.

El sistema realizado permitira realizar busquedas a articulos de acceso abierto y su

almacenamiento y gestion en un sistema de libre difusién manejado por el investigador.

1.1. Objetivos

Con la intencién de resolver la problematica planteada, se establece los siguientes
objetivos:

1.1.1. Objetivo general

Realizar el analisis, disefio e implementacion de un sistema web de apoyo al proceso
de investigacion, que, consumiendo recursos de repositorios de articulos cientificos de
acceso abierto integre las funcionalidades de busqueda, recuperacion, priorizacion y

almacenamiento de articulos cientificos.

1.1.2. Objetivos especificos
o Extraer datos y metadatos de repositorios de articulos cientificos de acceso
abierto.
o Desarrollar el sistema web de apoyo a la investigacién que agilite el proceso
de busqueda y recuperacion de articulos cientificos de acceso libre.
e Desarrollar e implementar un médulo de recomendacion, que permita

priorizar la presentacion de articulos cientificos de acceso abierto.

1.2. Solucioén planteada

1.2.1. Descripcion general

Como se menciono anteriormente, el numero de publicaciones crece cada afio y los
investigadores dedican mucho tiempo a la recuperacién, el andlisis y la gestion de la
informacion bibliografica.

Por lo expuesto anteriormente se propuso crear una sola herramienta web que agilite

el proceso de investigacion permitiendo al investigador:



a) Buscar articulos en varios repositorios de articulos cientificos.

b) Almacenar recursos (datos y metadatos de articulos cientificos) en una

biblioteca personal.
c) Almacenar y gestionar archivos adjuntos a cada recurso.
d) Generar y gestionar citas bibliograficas.

El sistema web serd probado por un grupo de investigadores de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional, dentro del proyecto interno
P1l-16-06 con el fin de probar la utilidad de la herramienta al momento de crear los

estado de arte de sus investigaciones.

1.2.2. Justificacion
La razon por la que se escogié desarrollar una aplicacion web y no una aplicacién
hibrida o nativa se debe a las siguientes condiciones y objetivos:

e Condiciones:

- Elacceso a internet es requerido independientemente del tipo de aplicacién
que se vaya a desarrollar, puesto que la informacién que se extraera de los
articulos cientificos se encuentra almacenada en un servidor.

- La autora del presente proyecto integrador, posee conocimientos vy

experiencia desarrollando aplicaciones web.

¢ Objetivos:
- Obtener la mayor cantidad de usuarios finales posibles.
Las aplicaciones web brindan ventajas sobre las aplicaciones hibridas o nativas.

Entre estas ventajas se encuentran:

- Las aplicaciones web no requieren ser instaladas y son independientes del
sistema operativo del cliente, requieren solamente acceso a internet y un
navegador web. Las aplicaciones hibridas o nativas requieren ser instaladas,
dependen de las librerias y los lenguajes de programacién que puede

compilar el sistema operativo.

- Las aplicaciones web manejan solamente la version que reside en el
servidor. Las aplicaciones nativas, dependiendo de la cantidad de clientes
existentes y las versiones que tienen estos instaladas, se manejan varias

versiones.



1.3. Arquitectura del sistema

Aplicando la solucion al analisis realizado anteriormente, se obtiene como resultado la
siguiente arquitectura la cual justifica que la solucién planteada permite al investigador
obtener articulos cientificos y manejarlos.

1.3.1. Conceptos claves
A continuacion, se describen los conceptos claves para disefiar la arquitectura del

sistema propuesto.
1.3.1.1. Servicios RESTful

Los servicios web RESTful son servicios web aplicando la arquitectura REST
(REpresentational State Transfer). Oracle define REST como “conjunto de principios de
arquitectura, las cuales, aplicadas a un servicio web, inducen a las propiedades
deseadas que permiten a los servicios trabajar de la mejor manera. Los datos y
funcionalidad son considerados recursos y se pueden identificar por sus URL” [11]. Los
servicios REST siguen las siguientes restricciones arquitectonicas que se pueden

resumir de la siguiente manera:

¢ Interaccion sin estado: La interaccion sin estado significa que todo el
estado de la sesién se mantiene completamente en el cliente y que cada
solicitud del cliente al servidor debe contener toda la informacion necesaria
para que el servidor comprenda la solicitud [11].

o Interfaz uniforme: Los recursos son manipulados utilizando cuatro
operaciones definidas: PUT, GET, POST Y DELETE [12].

o Identificacion de recursos: Para obtener una interfaz uniforme, cada
recurso es accesible a través de del URI, el cual permite un espacio de
direccionamiento global para los recursos y descubrimiento de servicios [15].

¢ Mensajes autodescriptivos: Todas las representaciones de recursos deben
ser autodescriptivos, es decir, estan etiquetadas de algun modo con su tipo,
que especifica como deben interpretarse [12]. Ver Tabla 1.

¢ Hipermedios como el motor del estado de la aplicaciéon: Cada interaccion
con algun recurso es sin estado, sin embargo, se puede mantener estados
enviandolos en el mensaje usando alguna técnica de intercambio de estados
como cookies, campos ocultos, etc. [12]



Cuando se crean los servicios web, en este caso, los servicios web RESTful existente
una relacién de correspondencia entre los métodos HTTP existentes y las operaciones
Create, Read, Update, Delete (CRUD). Esta relacion se describe en la Tabla 1.

Tabla 1: Mapeo entre las operaciones CRUD y los métodos HTTP

Elaborado por la autora

Operacion CRUD | METODO HTTP
Create POST
Read GET
Update PUT
Delete DELETE

1.3.1.2. Ajax

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML), segun IBM “Ajax se refiere a un grupo de
tecnologias que se utilizan para desarrollar aplicaciones web iterativas [13]. Al utilizar
Ajax, las aplicaciones web parece que son mas receptivas debido a que estas
aplicaciones se ejecutan en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano y las paginas web no se
vuelven a cargar cada vez que un usuario realiza un cambio de entrada. La interaccion
del sitio web ocurre rapidamente [14].

Las tecnologias que componen a Ajax son:
e XHTML y CSS para presentar la informacion.

o DOM (Document Object Model - modelo de objetos de documento) accedido
con un lenguaje de scriping por parte del usuario, especialmente
implementaciones ECMAScript y JScript, para visualizar e interactuar de forma

dinamica la informacion presentada [14].

e El objeto XMLHttpRequest para manipular los datos de forma asincrona con el

servidor web [14].

e XML para el intercambio y la manipulacion de datos, aunque cualquier formato
puede funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto plano, JSON [14].

e JavaScript para enlazar solicitudes e informacion de datos [14].



Las solicitudes HTTP en una aplicacion tradicional, el servidor web procesa la solicitud
que el usuario hace mediante la interfaz web y le devuelve una pagina HTML. Durante
el transporte HTTP, el usuario no puede interactuar con la aplicacion web. Este proceso

se muestra en la Figura 1.

Cliente de navegador Sistema del lado del servidor

Solicitud HTTR——
Interfaz de usuario | Diatos HTML Servidor web

‘ y C83 i
L

Fando de datos

Figura 1: Solicitudes HTTP en una aplicacion web tradicional.

Tomado de [14]

La Figura 2 muestra como la aplicacién web con Ajax utiliza el motor Ajax o el intérprete
JavaScript el cual permite que el usuario interactie con la aplicaciéon web
independientemente del transporte HTTP procedente del servidor, es decir no se

interrumpe al usuario en interacciones con la aplicacion web [15].

Cliente de navegador Sistema del lado del servidor
! B Servidor web
Interfaz de usuario yio XML
Llamada JavaScript Datos HTML SRl TS
y CSS
l | Datos XML

Intérprete

JavaScript del | Fondo de datos

mator Ajax S ——

Figura 2: Solicitud en una aplicacion web usando Ajax.

Tomado de [15]
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1.3.1.3. JQuery

jQuery es una biblioteca de JavaScript de codigo abierto, que funciona en mudltiples
navegadores. Su objetivo principal es hacer la programacion “scripting” mucho mas facil
y rapida del lado del cliente. Con jQuery se pueden producir paginas dinamicas. Hace
mas sencillas cosas como recorrido y manipulacion de documento HTML, manejo de
eventos y las interacciones Ajax con una API facil de usar [16]. jQuery se ha convertido
en la mas popular libreria debido a su facilidad de uso y su gran potencia [16].

1.3.1.4. jQuery y Ajax

jQuery provee soporte para realizar peticiones Ajax al servidor. El método principal para
realizar peticiones AJAX es $.ajax. A partir de esta funcion basica, se han definido otras
funciones relacionadas especializadas en tareas concretas: $.get(), $.post(), $.load(),
etc [17].

La sintaxis de ajax se la puede apreciar en la Figura 3.

$.ajax({
url: '/ruta‘hasta/pagina’,
type: POST/GET/,
async: true,
data: 'parametrol=valorl &parametro2=valor2'.
success: procesaRespuesta.
error: mwwlwgsgm

D:

Figura 3: Sintaxis de ajax y jquery.
Tomado de [17]

La Tabla 2 muestra algunas opciones que se pueden definir para el método $.ajax():
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Tabla 2: Opciones que se pueden definir para el método $.ajax()

Elaborado por la autora

Opcion Descripcion

Async Indica si la peticion es asincrona. Cuando trabajamos con
Ajax su valor por defecto es true.

Data Datos a enviar al servidor

dataType Tipo de datos que esperas obtener del servidor (si no se
especifica, jQuery intenta averiguar de qué tipo se trata).

Error Indica la funcién que se ejecuta cuando se produce un error
durante la peticion.

Success Permite establecer la funciéon que se ejecuta cuando una
peticion se ha completado de forma correcta.

Type El tipo de peticion que se realiza. Su valor por defecto
es GET, aunque también se puede utilizar el método POST

url La URL del servidor a la que se realiza la peticion

beforeSend | Indica una funcién que modifique el objeto XMLHttpRequest
antes de realizar la peticion.

contentType | Indica el valor de la cabecera Content-Type utilizada para
realizar la peticion.

timeout Indica el tiempo maximo, en milisegundos, que la peticion
espera la respuesta del servidor antes de anular la peticién

1.3.1.5. APIREST

Una API (Application Programming Interface - Interfaces de programacion de
aplicaciones) permite hacer uso de funciones ya existentes en otro software (o de la
infraestructura ya existente en otras plataformas) permitiendo reutilizar codigo que se
sabe que esta probado y que funciona correctamente [18].
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Una API REST es una biblioteca apoyada totalmente en el estandar HTTP. Visto de
una forma mas sencilla, una APl REST es un servicio que nos provee de funciones que
nos dan la capacidad de hacer uso de un servicio web que no es nuestro, dentro de

una aplicacion propia, de manera segura [18].
A continuacion de describen las caracteristicas de las APl REST [18]:

¢ Cliente/servidor sin estado: Cada peticion HTTP contiene toda la informacion
necesaria para ejecutarla, por tanto, esto permite que ni cliente ni servidor

necesiten recordar ningun estado previo.

e Cuatro operaciones mas importantes: Las operaciones mas importantes
relacionadas con los datos en cualquier sistema REST y la especificacion HTTP
son cuatro; POST (crear), GET (leer y consultar), PUT (editar) y DELETE

(borrar).

¢ Objetos en REST manipulados con URI: La URI es el identificador unico de
cada recurso de un sistema REST. Esta, nos facilita el acceso a la informacion,
para poder modificarla o borrarla. También para compartir su ubicacion exacta

a terceros.

¢ Interfaz uniforme: Para poder realizar una transferencia de datos en un
sistema REST, este aplica acciones concretas (POST, GET, PUT y DELETE)
sobre los recursos, siempre y cuando estén identificados con una URI. Esto lo
que permite es facilitar la existencia de una interfaz uniforme que sistematiza el

proceso con la informacion.

e Sistema de capas: Su estructura o arquitectura es jerarquica entre sus
componentes, y cada una de estas capas, lleva a cabo una funcionalidad dentro
del sistema REST.

e Utilizacion de hipermedios: El concepto hipermedio utilizado en los casos de
APl REST sirve para explicar la capacidad de un interfaz de desarrollo de
aplicaciones para proporcionar al cliente y al usuario los enlaces adecuados, y
ejecutar acciones concretas sobre los datos. Debemos tener en cuenta que
cualquier API debe disponer de hipermedios, puesto que este principio es el que
define que cada vez que se hace una peticion al servidor y este devuelve una
respuesta, parte de la informacion que contendra seran los hipervinculos de
navegacion asociada a otros recursos del cliente.
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1.3.1.6. Patrén arquitecténico MVC

El patron arquitectonico de software Modelo, Vista y Controlador (MVC) es el mas
popular para el desarrollo de aplicaciones cuando estas deben manejar interfaces de
usuarios [19], éste patrdn arquitectonico se centra en separar los datos o modelo de la
vista, mientras que el controlador es el encargado de relacionarlos. La principal
caracteristica del controlador es separar la vista del modelo [19].

En la Figura 4, se puede apreciar la separaciéon de las capas mencionadas y los
componentes, por tener interdependencias entre capas, le hace deseable para grandes

proyectos [20].

Vista Controlador Maodelo
Acceso a
Web Bl B datos
Integnidad
Web Server
AFPP. Server
Mobile
SGBD
Form —

Figura 4: Patron MVC asociado a la tecnologia web.
Tomado de [20]

Modelo: “Es la capa encargada de la légica para el dominio de los datos de la

aplicacion” [21]. Los datos pueden estar en un archivo, base de datos, etc.
Vista: “Es la capa encargada de desplegar o mostrar la interfaz de usuario de la
aplicacion” [21].

Controlador:” Es la capa encargada de manejar las interacciones del usuario, trabaja
con el modelo y selecciona una vista para ser renderizada y mostrar la interfaz al
usuario” [21].

1.3.2. Diseino de la arquitectura del sistema
Los conceptos antes mencionados se consideraron para disefar la arquitectura del

sistema, la cual se describe a continuacion.
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1.3.2.1. Arquitectura disefada

La arquitectura disefiada de puede observar en la Figura 5. Esta se encuentra

conformada por tres componentes principales:

e Modelo(s): Realiza las operaciones CRUD correspondientes sobre la base de

datos.

e Vista: Transfiere las interacciones del usuario final al controlador, y muestra los
datos del modelo, proporcionados por el controlador, al usuario final.

e Controlador(es): Es el encargado de transformar las interacciones del usuario
final sobre la vista, en peticiones HTTP que consumen los servicios web
RESTful. Adicional, en base a las interacciones del usuario sobre la vista, y los
servicios web RESTful consumidos y respuestas obtenidas, renderiza o
modifica la vista o actualiza el modelo de esta.

La primera interaccion resulta en la carga de la vista que contiene los métodos Ajax y
JQuery para extraer los datos y metadatos del archivo Json que nos devuelve las API
de los repositorios de articulos cientificos.
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1.4. Tecnologias utilizadas

A continuacion, se describen las tecndlogas utilizadas para desarrollar el sistema
propuesto, adicional, se describen también las razones por las cuales se escogi6 cada
una de ellas.

1.4.1. Lenguajes
1.41.1. JavaScript

JavaScript, es definido por Mozilla como “Lenguaje estandar, ligero e interpretado,
orientado a objetos con funciones de primera clase, mas conocido como el lenguaje de
script para paginas web, aunque también es usado en muchos entornos sin navegador
web” [22]. JavaScript era usado Unicamente a nivel de cliente por el explorador web,
actualmente es también usado a nivel del servidor por servidores como NodeJS.

Se escogid como lenguaje de programacion a JavaScript por las siguientes razones:
¢ Todos los navegadores web modernos lo implementan.

e Se puede redutilizar codigo, debido a que tanto a nivel de cliente y de servidor
utilizan el mismo lenguaje de programacion.

¢ A nivel de cliente permite implementar funcionalidad en paginas web.
1.4.1.2. HTML5

HTML es definido por la W3C como “Lenguaje estandar utilizado para crear paginas
web y sus elementos forman los bloques de construccion de todas las paginas web”
[23]. HTMLS es una nueva version de HTML, con nuevos elementos, atributos y
comportamientos.

Las razones por las cuales se escogio a HTML5 son:
e Es considerado un lenguaje estandar por la W3C [24]

e Tiene un conjunto mas amplio de tecnologias, con respecto a sus anteriores

versiones, que permite a los sitios Web ser mas diversos y de gran alcance [24].

e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando este lenguaje.
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1.4.1.3. CSS3

Cascading Style Sheets (CSS) es definido por la W3C como:” Lenguaje utilizado para
describir cémo se mostraran los elementos HTML o XML” [25].

Las razones por las cuales se escogio a CSS3 son:
e Es considerado un lenguaje estandar por la W3C [25].

e (CSS ahorra mucho trabajo ya que puede controlar el disefio de mudultiples

paginas web a la vez.
e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando este lenguaje.

1.4.2. Marcos de trabajo (Frameworks)
1.4.2.1. Bootstrap

Bootstrap es un marco de trabajo (framework) desarrollado y liberado por Twitter que
utiliza HTML, JavaScript y CSS que tiene como objetivo facilitar el disefio web [26].

Las razones por las cuales se escogio a Bootstrap son:

o Permite crear de forma rapida y sencilla paginas web de disefio adaptable, es
decir, que se ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla y que se vean
igual de bien [26].

e Es de codigo abierto, por lo que se lo puede usar de forma gratuita y sin
restricciones [26].

e |a experiencia que posee la desarrolladora utilizando este marco de trabajo.
1.4.2.2. SAILS

SAILS es un marco de trabajo (framework) MVC para NodeJS disefiado para crear
aplicaciones modernas y escalables, basados en datos y una arquitectura basada en
servicios, destaca a la hora de crear aplicaciones en tiempo real ya que incorpora

websockets aunque puede ser usado para crear cualquier tipo de aplicacion. [27].
Las razones por las cuales se escogio a SAILS son:

¢ Tiene implementado el patrén arquitectonico MVC [27].

e Es considerado el marco de trabajo mas popular de NodedS [27].

e Ofrece una arquitectura basada en servicios [27].
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e Brinda soporte comercial para acelerar el desarrollo y garantizar las mejores
practicas en el codigo [27].

e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando este marco de trabajo.

1.4.3. Entornos de ejecucién
1.4.3.1. NodeJS

Node.js es definido como:” un entorno de ejecuciéon Javascript, basado en eventos
Node ejecuta javascript utilizando el motor V8 de Chrome” [28]. EI motor V8 permite a
Node proporcionar un entorno de ejecucion del lado del servidor que compila y ejecuta
javascript a velocidades increibles [28].

Las razones por las cuales se escogio como entorno de ejecucién a node son:

e El ecosistema de paquetes de Node.js, npm, es el mas grande ecosistema de
bibliotecas de codigo abierto del mundo [28].

* NodeJs es de codigo abierto.

e Permite la ejecucion de codigo asincrono debido a que usa un modelo de
operaciones E/S sin bloque orientado a eventos [28].

e Laexperiencia que posee la desarrolladora utilizando este entorno de ejecucion.

1.4.4. Bases de datos
1.4.4.1. MySQL

MySQL es definida por Oracle como: “La base de datos de coédigo abierto mas popular
del mundo” [29].

Las razones por las cuales se escogi6 esta base de datos son:

o Al ser una base de datos relacional puede manejar tablas, entidades y
utilizar algebra relacional [29].

e Es considerada la principal opcion de base de datos para aplicaciones
basadas en la Web [29].

e Es la base de datos de cddigo abierto mas utilizada del mundo [29].

e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando MySQL.
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1.4.5. APIs (Application Programming Interface) de repositorios de

articulos cientificos.

1.4.5.1. API de busqueda DOAJ

El API de busqueda de Directorio de publicaciones de acceso abierto (Directory Open

Access Journal), permite extraer datos y metadatos de articulos cientificos de acceso

libre del directorio de publicaciones DOAJ. Puede ser consumida sin ninguna restriccion

sobre la reutilizacion de su codigo [30].

Las razones por las cuales se eligioé esta APl son:

Indexa a revistas de alta calidad en todas las disciplinas académicas [30].

Posee alrededor de 9500 revistas y mas de 2 millones de links a articulos en

acceso abierto [30].

Las revistas cientificas y académicas de acceso abierto que se encuentran en
DOAJ se someten a un especifico y exigente sistema de calidad para garantizar

el contenido [30].

El uso de ésta api es totalmente gratis.

1.4.5.2. API Springer de acceso abierto

El API Springer de acceso abierto es un api publico que provee acceso a contenido de

libre acceso para uso no comercial de libros, libros electronicos y publicaciones

cientificas relacionados con ciencia, tecnologia y medicina indexados por Springer [31].

Las razones por las cuales se eligié esta API son:

Proporciona metadatos y contenido de texto completo donde estén disponibles
para mas de 460,000 documentos de acceso abierto en linea de Springer [31].

Las revistas de acceso abierto que alberga Springer han utilizado el método

revisar por pares para garantizar el contenido [31].

Las publicaciones incluyen mayoritariamente trabajos de investigacion, libros de

texto, monografias y series de libros [31].
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1.4.5.3. API arXiv

El API arXiv permite extraer datos y metadatos de articulos cientificos alojados en el

repositorio de articulos cientificos arXiv.

Las razones por las cuales se eligio esta APl son:

El repositorio arXiv de acceso abierto esta disponible en todo el mundo y no
presenta barreras de entrada para los lectores, lo que facilita la comunicacion
académica [32].

Aunque el arXiv no es revisado por pares, una coleccion de evaluadores de
arXiv para cada area revisa los articulos enviados para garantizar el contenido
[32].

1.4.5.4. API Mr Dlib

Mr.

DLib es un proyecto de codigo abierto sin fines de lucro que brinda

recomendaciones como servicio para articulos de investigaciéon, convocatorias de

articulos y noticias académicas [33].

El API Mr. Dlib permite extraer datos y metadatos de articulos cientificos alojados en
Mr. Dlib.

Las razones por las cuales se eligié esta APl son:

La APl de Mr. DLib utiliza varios marcos de recomendacion para generar
recomendaciones. Principalmente utiliza Apache Solr / Lucene para que sus

tiempos de respuesta de busqueda sean rapidos [33].

El algoritmo de la APl Mr. DLib calcula similitudes de documentos basados en
contenido utilizando TF-IDF que es una medida numérica que expresa cuan
relevante es una palabra para un documento en una coleccion. Ademas de
Apache Lucene, también usa Gensim para generar recomendaciones basadas

en incrustacién de documentos [33].

La API Mr. DLib ofrece Recomendaciones como servicio (RaaS) que permite
integrar faciimente un sistema de recomendacién de articulos cientificos en

otros productos software [33].
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La Figura 6, muestra el proceso de recomendacion al implementar la APl de MR. Dlib
en la aplicacién web.

Partner Website

Related Articles Source Article

f;";:"""""‘*""’dﬂ Title: Example Document

R Authors: John Doe and Alice Bow 1. Se solicita una lista de articulos
Abstract: This is the document a user relacionados para una(s) palabrais)
Another Article, 1999 currently looks at and the partner wants

Bab ; de entrada
to display a list of related articles for,

And another Article, 2017
Pater, Santira and John

(2} El socio muestra los articulos
relacionados en su propio sitio

web
‘ {2) Mr. DLib genera una lista
de articulos relacionados y
<XML> devuelve los metadatos de los
articulos en XML

{4)5i un usuario hace clic en una recomendacian,
se envia una notificacion a RAAS

Figura 6: Proceso de recomendacion del Mr. DLib.
Tomado de [33]

1.4.6. Herramientas utilizadas para desarrollar el sistema
1.4.6.1. WebStrom

WebStrom es un entorno de desarrollo integrado(IDE) para JavaScript, desarrollado
por JetBrains.

Las razones por las cuales se eligio este IDE son:

e Soporta Node.JS lo cual permite editar y depurar JavaScript en el lado del
servidor.

e Posee gran variedad de paquetes que permiten su configuracion y
personalizacion en base al gusto y necesidades del desarrollador.

e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando este IDE.
1.4.6.2. Xampp Server

Xampp es un paquete de software libre,que nos va a permitir instalar desde un unico

paquete un servidor Apache con PHP y un servidor MySQL para poder ejecutar en local
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cualquier pagina web que desarrollemos por nuestra cuenta sin tener que subir los
archivos a un servidor web dedicado conectado a la nube [34].

Las razones por las cuales se eligié esta herramienta son:
e Xamp Server permite gestionar los servicios de MySQL.
e Permite administrar la configuracion de los servidores.
e Permite acceder a los registros.
e Permite acceder a los archivos de configuracion.
1.4.6.3. Wikindx

“Wikindx es un entorno virtual de investigacion gratuito (un sistema bibliografico y de
redaccion de citas / notas y creacion de articulos en linea) disefiado para uso uUnico (en
una variedad de sistemas operativos) o para uso colaborativo multiusuario en Internet”
[35].

Las razones por las cuales se eligié esta herramienta son:
e Permite importar y exportar citas bibliograficas.

e Todos los articulos que sean guardados en el sistema de manejo de articulos
cientificos de acceso abierto, también seran guardados en este sistema
Wikindx, permitiendo al usuario beneficiarse de funcionalidades adicionales que
nos ofrece.

1.4.7. Repositorios de cédigo
1.4.7.1. GitHub

Github es una plataforma de desarrollo colaborativo que ofrece un repositorio para
alojar proyectos utilizando el sistema de control de versiones Git [36].

Las razones por las cuales se eligio esta plataforma son:
o Permite el versionamiento de cédigo y el alojamiento de cada uno de estos.
e Lainterfaz gréafica del cliente es amigable y facil de utilizar.
e Posee una version gratuita.

e La experiencia que posee la desarrolladora utilizando esta plataforma.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA DE DESSARROLLO

2.1. Justificacion

Para el desarrollo de software se debe seleccionar la metodologia de desarrollo a
utilizar, para lo cual se necesitaba decidir entre los enfoques agil y tradicional. Se
decidio utilizar es una metodologia agil debido a que:

La solucion planeada sera una aplicacion web. Lo que interesa es desarrollar una
aplicacion de calidad, sin documentacion extensa. Para lograr esto se debe:

e Dedicar mayor tiempo, esfuerzo y recursos al desarrollo de las funcionalidades

del sistema, mas que a su documentacion.

e Evaluar la calidad del producto, y esto se consigue a través de las

funcionalidades del sistema.
o Generar documentos de calidad precisos.
De los doce principios del manifiesto agil dos expresan esto. Estos principios son:
e “El software de trabajo es la medida principal del progreso [37].”

o “Simplicidad: el arte de maximizar la cantidad de trabajo no hecho - es
esencial [37].”

El manifiesto agil expresa esto a través de:
e “Software funcionando sobre documentacion extensa” [37].

Se necesitaba realizar pruebas a distintas versiones del sistema, esto con el fin de
realizar los cambios necesarios que satisfagan en mayor medida los requerimientos de
los investigadores dentro del proyecto interno PlI-16-06 al momento de crear los estado

de arte de sus investigaciones, es decir los requerimientos iban a cambiar.
De los doce principios de software agil uno expresa esto. Este principio es:

e “Los cambios en los requerimientos son bienvenidos, incluso en etapas tardias
del desarrollo” [38].

El manifiesto agil expresa esto a través de:

o “Responder a cambios sobre seguir un plan” [38].
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Una vez seleccionado el enfoque a usar, el siguiente paso sera seleccionar de entre
las principales metodologias de desarrollo agil las cuales son [37]:

e Extreme Progamming (XP)
e Scrum

Las razones por las cuales se escogio como metodologia de desarrollo a Scrum sobre
otras metodologias agiles son las siguientes:

e Scrum es mas utilizado que XP [39]

e Los equipos Scrum son auto-gestionados y multifuncionales. La autogestion
permitira elegir la mejor forma de realizar el trabajo, en vez de tener que seguir
lineamientos de personas que no pertenecen al equipo y carecen de contexto
[39].

e La desarrolladora de la aplicacion posee todos los conocimientos necesarios
(por ser multifuncional) para llevar a cabo el trabajo.

e |a desarrolladora de la aplicacion posee mas experiencia y conocimiento
trabajando con la metodologia Scrum que con XP.

Existe una gran confusion al decir que Scrum es una metodologia, dado que las
caracteristicas de Scrum lo acercan mas a ser un marco de trabajo (framework), debido
a que en las metodologias los procesos y procedimientos implementan algoritmos
predefinidos, es decir nos dicen que hacer y como hacerlo, los coautores de Scrum lo
definen como “marco de trabajo (Framework) dentro del cual se pueden emplear varias
técnicas y procesos de los cuales las personas pueden abordar problemas adaptativos
complejos, mientras que productivamente y creativamente se entregan productos con
mayor valor posible” [39]

2.2. Descripcion

Scrum es un marco de trabajo el cual se compone de: eventos, artefactos, equipos,
roles y reglas asociadas las cuales definen la interaccion y relacion entre ellos. Cada
uno de los componentes dentro de Scrum tiene un propdsito especifico y es esencial
para el uso y éxito de Scrum [40].

25



2.21. Roles

Los roles de Scrum esta conformado por: Duefio del producto (Product owner), el
Equipo de desarrollo (Development team) y un Lider del proyecto (Scrum master). A
continuacion, se describe las caracteristicas de cada uno de ellos:

Lider del proyecto (Scrum master): Es lider del equipo Scrum. El Lider del proyecto
es responsable de ensefiar, guiar y ayuda a las personas del equipo Scrum.

Las principales caracteristicas de Lider del proyecto son:

e Ayuda a las personas externas del equipo Scrum a entender las interacciones
con el equipo de scrum [40].

e Ayuda al equipo Scrum a entender la teoria, practicas, reglas y valores de Scrum
[40].

e Modifica las interacciones entre el equipo Scrum y las personas externas del
equipo, para maximizar el valor creado por el equipo Scrum [40].

Dueiio de producto (Product owner): Es el responsable de maximizar el valor de un
producto, mediante el manejo incremental y expresando las expectativas funcionales y
de negocio de un producto hacia el equipo de desarrollo (Development team) [40]. A
continuacion, se describen algunas caracteristicas del duefo del producto:

e Construye los requerimientos del proyecto y establecera las prioridades de la

lista de tareas, decidira la aceptacién del producto a entregar.

e Eslaunica persona responsable de gestionar la lista de actividades del producto
(Product backlog).

e Se asegura que el equipo de desarrollo entienda los elementos de la lista de

actividades del producto.

e |aorganizacion debe respetar las decisiones tomadas por el duefio de producto

para el éxito de este rol.

Equipo de desarrollo (Development Team): consiste en el grupo de profesionales
encargados de realizar y entregar los incrementos del producto terminados [40]. A
continuacion, se describen algunas caracteristicas del equipo de desarrollo:

e Son autoorganizados es decir nadie les dice como hacer su trabajo.
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e Son multifuncionales, es decir cuentan con todas las habilidades necesarias

para crear un incremento del producto.

o Elequipo de desarrollo es lo suficientemente grande como para lograr un trabajo
significativo en la Iteracion y lo suficientemente pequefio para permanecer agil.

2.2.2. Eventos
Iteracion (Sprint): Este evento tiene una duracion de 2 a 4 semanas, en el cual se crea
un incremento, sirve también como contenedor para otros eventos y actividades de

Scrum. Las Iteraciones deben ser ejecutadas consecutivamente y sin interrupciones.
A continuacion, se describen las caracteristicas que deben cumplir las Iteraciones:

e Las lteraciones estan conformados por: Planificacion de la Iteracion (Sprint
planning), las reuniones diarias (Daily Scrums), el trabajo de desarrollo, la
Revisién de la Iteracion (Sprint review), y la Retrospectiva de la Iteracion (Sprint

retrospective) [41].
e Cada Iteracion tiene un objetivo y un plan el cual guiara su construccion [41].

e Durante la Iteracién no se realizan cambios que puedan afectar el objetivo de la
Iteracion [41].

e Una lteracion puede ser cancelado solamente por el duefio del producto
siempre y cuando sea cancelado antes de tiempo establecido para este [41].

Planificacién de la Iteracion (Sprint planning): Este evento tiene un maximo de 8
horas el cual da comienzo a una lteracion. Se revisan las actividades de la Lista de
actividades del producto (Product backlog) que seran incluidas en la Lista de actividades
de la Iteracion (Sprint backlog) [41].

A continuacion, se describen las caracteristicas que debe cumplir la Planificacién de la

Iteracion:

o Ellider del proyecto (Scrum master) se asegura de que el evento se lleve a cabo
y que los asistentes entiendan su proposito.

o Se define qué incremento sera entregado, y el trabajo necesario para logar este

incremento.
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o El objetivo que se desea alcanzar a través de la implantacion de actividades
seleccionadas de la lista de actividades del producto (Product backlog), se lo

conoce como objetivo de la Iteracion (Sprint goal) [40].

Reuniones diarias (Daily Scrum): Este evento tiene un maximo de 15 minutos, el cual
se lleva a cabo cada dia de la lteracion con los miembros del equipo de desarrollo, con

el objetivo de planear y sincronizar el trabajo del dia [41].

A continuacion, se presentan algunas caracteristicas que deben cumplir las reuniones
diarias:

e El equipo de desarrollo usa el Scrum diario para evaluar el progreso hacia el

objetivo de la Iteracion [40].

e Se lo realiza todos los dias a la misma hora y en el mismo lugar para reducir la

complejidad [40].

o El lider del proyecto se asegura de que solo intervengan los miembros del

equipo de desarrollo sin que nadie externo los interrumpa.

Revision de la Iteracion (Sprint review): Evento de menos de cuatro horas que se lo
realiza al final de cada Iteracién con el fin de inspeccionar el incremento del producto y
adaptar la lista de actividades del producto si es necesario [40].

A continuacion, se presentan algunas caracteristicas que debe cumplir la Revisién de la

Iteracion:

e Participan el equipo Scrum vy los interesados clave invitados por el duefio del
producto, con el fin de que todos los asistentes colaboren para determinar las

siguientes cosas que podrian hacerse para optimizar el valor de la Iteracion [40].

e La presentacion del Incremento tiene como objetivo facilitar la retroalimentacion

de informacion y fomentar la colaboracion [40].

e El equipo de desarrollo discute que se realizd con éxito y que problemas

encontraron durante la Iteracion [40].

e El Equipo de desarrollo muestra el incremento realizado y responde a las

preguntas que se realicen acerca de esta Iteracion [40].

e El duefio del producto muestra los elementos de la lista de actividades de la

Iteracién que se completaron y cuales no se completaron.
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Retrospectiva de la Iteracion (Sprint retrospective): Evento de duracién de menos
de tres horas, el cual se lo realiza después de la revision de la lteracion y antes de la
planificacion de la siguiente lteracion a fin de inspeccionar el trabajo realizado y crear

un plan de mejoras que seran abordadas durante la siguiente Iteracion [40].

A continuacion, se presentan algunas caracteristicas que debe cumplir la retrospectiva
de la lteracion:

o El lider del proyecto alienta al equipo para que mejore, dentro del marco de
proceso Scrum, su proceso de desarrollo y sus practicas para hacerlos mas

efectivos para la siguiente Iteracion [40].
e En este evento participan todo el equipo Scrum.

o Al final de la retrospectiva de la Iteracién el equipo Scrum deberia haber

identificado mejoras que implementara en la proxima lteracion [40].

2.2.3. Artefactos
Lista de actividades del producto (Product backlog): Es una lista ordenada no

completa de lo que es necesario para obtener el producto final [40].

A continuacion, se presentan algunas caracteristicas que debe cumplir la lista de

actividades del producto:

e Para realizar cambios en el producto, La lista de actividades del producto es la

Unica fuente de requisitos para poder realizarlos [40].

e El duefio del producto es el responsable del orden y contenido de la lista de

actividades del producto [40].
o Puede cambiar para ser adecuado a lo que realmente el producto necesita [40].

Herramientas para evaluar el progreso hacia el objetivo: Son herramientas utilizadas
para hacer seguimiento del trabajo realizado e identificar el trabajo restante para

alcanzar el objetivo. Esto se lo hace por o menos en cada revision de la Iteracion.

Dependiendo del proyecto y de las practicas aplicadas a este, las herramientas pueden
variar. Algunos ejemplos son: trabajo pendiente (burndown), completado (burnup) y flujo

acumulado (cumulative flow) [40].

Lista de actividades de la Iteracion (Sprint backlog): Subconjunto de actividades de
la lista de actividades del producto (Product backlog) seleccionadas para ser

implementadas y generar un incremento [40].
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A continuacion, se presentan algunas caracteristicas que debe cumplir la lista de
actividades de la lteracion:

e Durante la lteracion solamente el equipo de desarrollo puede cambiar su lista
de actividades de la lteracion [40].

e Si se requiere un nuevo trabajo, es adicionado a la lista de actividades de la
Iteracion por el equipo de desarrollo [40].

Incremento: Es la suma de todos los elementos completos de la lista de actividades del

producto agregados a los incrementos existentes.
e El encargado de decidir si se libera o no el incremento es el duefio del producto.
e La suma de todos los Incrementos forma un producto [40].

2.2.4. Reglas
En este documento y en la guia de Scrum las reglas se explican en la descripcidn de los
elementos que conforman Scrum (roles, artefactos y eventos) [40].

2.3. Desarrollo de la soluciéon

Con el objetivo de desarrollar el sistema de manejo de articulos cientificos de acceso
abierto, se hara uso de una metodologia agil, se escogié esta metodologia agil debido
a que la solucion planeada sera una aplicacion web. Lo que interesa es desarrollar una
aplicacion de calidad, sin documentacion extensa. La metodologia a ser utilizada es la
metodologia Scrum.

2.3.1. Generacion de la Lista de actividades del producto (Product

backlog)
El Lista de actividades del producto que se realizd se muestra en el Anexo I. Las

consideraciones que se tomaron para realizarlo son las siguientes.

o Todos los requerimientos estan presentes, incluso los que surgieron al momento
de desarrollar la aplicacion, esto con el fin de presentar de forma mas clara
todas las funcionalidades que presenta la aplicacion realizada.

e Los drdenes de los items de la Lista de actividades del producto se presentan

segun fueron desarrollados, basado en su importancia.

e ladesarrolladora del sistema representa también la desarrolladora del presente

documento.
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e El plan de pruebas esta conformado por:

- 22 atodas las funciones desarrolladas. Cada prueba se realiz6 al final de
todas las Iteraciones, resultado de esto se presenté: 11 en la lteracion 2, 4
en la Iteracion 3, 7 en la lteracion 4.

e La importancia de las historias viene dada por un nimero que toma valores de
0 a 5 siendo 0 lo menos importante y el 5 lo mas importante.

o |as historias de usuario vienen definidas por las columnas: Como, Yo quiero y
Con el fin de. Tal como se muestra en la Lista de actividades del producto en el
Anexo l.

Los ID de las historias de usuario son:
BD hacen referencia a la base de datos.
DR hacen referencia al ambiente de desarrollo.
AP hacen referencia a las APls.
MU hacen referencia al médulo usuario.
BU hacen referencia al modulo busqueda.
MB hacen referencia al médulo biblioteca.
MA hace referencia al médulo afiadir articulos manualmente.
MR hacen referencia al médulo recomendador.
GR hacen referencia al modulo de referencias.
DT hacen referencia a los manuales.

2.3.2. Designacion de roles

La Tabla 3 muestra la designacion de los roles de Scrum.

Tabla 3: Designacion de los roles de Scrum.

Rol Persona
Lider del proyecto (Scrum master) Fernanda Escobar
Duenio del producto (Product owner) Maria Hallo

Equipo de desarrollo (Development team) | Fernanda Escobar
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2.3.3. Definicion de roles del sistema

La aplicacién web desarrollada cuenta con un solo actor:

Investigador: Es el analogo de un profesor, estudiante, cualquier persona que

busque contenido para elaborar el estado del arte de su investigacion, y tiene

acceso a las funcionalidades definidas en la Lista de actividades del producto.

2.3.4. Consideraciones

Las consideraciones que se tomaron en cuenta para para asignar las historias de

usuario en las distintas lteraciones y el desarrollo de estas son:

El tiempo de duracion de las Iteraciones son de dos a tres semanas.

El Equipo de Desarrollo, cuenta con cuatro horas diarias, las cuales no son fijas,
debido a que puede existir dias en los que se trabaje mas o menos del tiempo

establecido.

En cada lteracion se espera desarrollar uno o dos modulos completos del

sistema.

La Lista de actividades de la Iteracion debe ser autonomo y tener el detalle
suficiente para su realizacion. Para ello en la Lista de actividades de la Iteracion
las historias de usuario deben ser divididas en tareas mas pequefas y con el
mayor detalle posible de realizacion.

El evento de Reuniones Diarias no se considera, debido a que el Lider del
Proyecto y el Equipo de Desarrollo son la misma persona (ver la Tabla 3).

La herramienta seleccionada para evaluar el avance hacia la meta fue el grafico
de avance (Burn-Up chart), se escogio esta herramienta debido a que permite
observar la progresion del tiempo y esfuerzo invertido. Adicional, Grafico de
avance permite identificar al final de cada lteracion si el tiempo estimado fue

mayor, menor o igual al realmente invertido.

El tiempo real invertido en cada tarea se debe incluir en la Lista de actividades
de la lteracion. Esto debido a que al momento de redactar el presente
documento ya se debe contar con esta informacién, para evitar repetir la misma
tarea en varias Lista de actividades de la Iteracion.
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o El funcionamiento de las vistas no se detalla en la ejecucion de las lteraciones
que se presenta a continuacion, esto se detalla en el manual de usuario en el
Anexo V.

2.3.5. Iteracion 1 (Sprint 1)

2.3.5.1. Planificacion de la Iteraciéon 1 (Sprint 1 planning)
Objetivo de la Iteraciéon 1 (Sprint 1 goal)

El objetivo de la lteracién 1 es dejar preparado las bases del proyecto, instalando las

herramientas necesarias para el desarrollo y despliegue en los ambientes respectivos.
Historias de usuario de la Iteracion 1

A continuacion, se describen las historias de usuario DR1, DR2, AP1, AP2, DB1 y DB2
las cuales fueron realizadas en la Iteracién 1.

Tabla 4: Historia de usuario 1

Elaborado por la autora

Historia de usuario DR1

Titulo: Instalar y configurar el sistema de gestion de referencias Wikindx

Descripcion: Como desarrollador quiero instalar y configurar el sistema Wikindx con

el fin de posteriormente aprovechar las caracteristicas del sistema.

Prioridad: Media Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:

1. Wikindx levantado y funcionando.

Tabla 5: Historia de usuario 2

Elaborado por la autora

Historia de usuario DR2

Titulo: Configurar el ambiente de produccion

Descripcion: Como desarrollador quiero configurar el ambiente de desarrollo con el
fin de poder desarrollar la aplicacion web.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 14 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que exista el proyecto levantado en Sails.
2. Que se encuentren instaladas todas las herramientas vy librerias necesarias

para el despliegue del sistema.
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Tabla 6: Historia de usuario 3

Elaborado por la autora

Historia de usuario AP1

Titulo: Entender el funcionamiento de las APIs de busqueda de repositorios de

articulos cientificos

Descripcion: Yo como desarrollador quiero entender el funcionamiento de las APls
de busqueda de repositorios de articulos cientificos con el fin de conocer que
requisitos técnicos que son necesarios para extraer los datos de las APls.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 8 horas

Criterios de aceptacion:
Ninguno

Tabla 7: Historia de usuario 4

Elaborado por la autora

Historia de usuario AP2

Titulo: Extraer datos de articulos de las APIs de repositorios de articulos cientificos

en la aplicacién.

Descripcion: Como desarrollador quiero extraer datos de las APIs de repositorios de

articulos cientificos con el fin de poder presentar esos datos en la aplicacion.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 10 horas

Criterios de aceptacion:

1. Extraer datos y metadatos de articulos cientificos de acceso abierto.

Tabla 8: Historia de usuario 5

Elaborado por la autora

Historia de usuario BD1

Titulo: Configurar la base de Wikindx

Descripcion: Como desarrollador quiero configurar la base datos Wikindx, con el fin

de conectarla a la aplicacion web.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que exista la instancia de la base de datos en SQL Server.
2. Que existan los modelos necesarios para guardar la informacion del articulo
cientifico en la base.
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Tabla 9: Historia de usuario 6

Elaborado por la autora

Historia de usuario BD2

Titulo: Conectar la base de datos Wikindx a la aplicacion web

Descripcion: Yo como desarrollador quiero conectar la base de datos Wikindx a la

aplicacion web, con el fin vincular el sistema Wikindx a la aplicacion.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 2 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se almacene en la base los datos del articulo que el usuario a seleccionado.

Lista de actividades de la Iteracion 1 (Sprint 1 backlog)

La lista de actividades de la Iteracion 1 se muestra en la Tabla 10 y estd compuesto por
todas las historias de usuario realizadas en la Iteracion 1.

Tabla 10: Lista de actividades de la Iteracion 1

Elaborado por la autora

Criterio de

Codigo | Historia de usuario ‘s Actividades
aceptacion
Instalar y configurar Leer documentacion de
DR1 el sistema de Wikindx levantado | Wikindx
gestion de y funcionando Instalar y configurar Wikindx
referencias Wikindx '
Instalar herramientas
Que exista el necesarias para el desarrollo
proyecto levantado | de la aplicacion
en Sails. Crear el proyecto que
contendra la aplicacion con
Sails
Instalar los entornos de
ejecucion.

Configurar el
DR2 ambiente de
produccion

Instalar librerias necesarias
Que se encuentren | para extraer los datos y
instaladas todas las | metadatos de las APIs
herramientas y Revisar que todas las
librerias necesarias | librerias y herramientas para
para el despliegue | desarrollar el sistema se

del sistema. encuentren instaladas, en
caso de que no se
encuentren instalados,
instalarlos
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Continuacion de la Tabla 10: Lista de actividades de la lteracion 1

Cédigo | Historia de Criterio de Actividades
usuario aceptacion
Entender el
funcionamiento de Leer la documentacioén de las
las APls de . APIls de repositorios de
AP busqueda de Ninguna articulos cientificos de acceso
repositorios de abierto.
articulos cientificos
Extraer datos de i
, Desarrollar los métodos en
articulos de las Extraer datos y Aiax v Jquery para extraer los
APls de metadatos de articulos jaxy Jquery p
AP2 o D e datos de las APlIs de los
repositorios de cientificos de acceso o ,
, e . repositorios de articulos
articulos cientificos | abierto C e .
L, cientificos de acceso abierto.
en la aplicacion.
Que exista la instancia
Generar el modelo conceptual
) de la base de datos en o
Configurar la base de datos de Wikindx
BD1 o SQL Server.
de Wikindx
Que existan los . Configurar la base de Wikindx
modelos necesarios.
Conectar la base Se almacene en la Conectar la base de datos de
BD2 de datos Wikindx a | base datos enviados Wikindx a la aplicacién web

la aplicacion web

desde la aplicacion.

Revision de la Iteracion 1 (Sprint 1 review)

Las historias de usuario y tareas que se incluyeron en esta Iteracion se completaron con

un total de 53 horas invertidas, esto se puede apreciar en la Tabla 11, la cual se presenta

a continuacion.

Tabla 11: Revision de la lteracion 1

Caddigo Historia de usuario Criterio de aceptacion Cumplido
Instalar y configurar el Wikindx levantado y .
DR1 sistema de gestion de . Si
. . funcionando
referencias Wikindx
Que exista el proyecto :
. si
levantado en Sails.
DR2 Configurar el ambiente de Que se encuentren
produccion mstalad.as todas. las , .
herramientas y librerias Si
necesarias para el
despliegue del sistema.
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Horas trabajadas [h]

Continuacioén de la Tabla 11: Revision de la Iteracion 1

Coédigo | Historia de usuario Criterio de aceptacion Cumplido
Entender el funcionamiento
AP de las ARIS c.ie busqugda de Ninguna i
los repositorios de articulos
cientificos
Extraer datos de las APIs de | Extraer datos y metadatos
AP2 repositorios de articulos de articulos cientificos de | si
cientificos. acceso abierto
Confiaurar la base de Que exista la instancia de
BD1 . g la base de datos en SQL | si
Wikindx
Server.

Retrospectiva de la Iteracion 1 (Sprint 1 retrospective)

El tiempo real invertido fue mayor al tiempo estimado con un total de 8 horas de
diferencia. Esto debido a que se presentaron dificultades que requirieron mas tiempo en
las tareas DR1-1, DR1-2Y AP2-1. El modelo de base de datos usado en el sistema se
presenta en el Anexo Il

La Figura 7 presenta el grafico de avance de la iteracion 1 (Burn up chart Sprint 1). Esta
muestra el tiempo invertido acumulado durante los dias de trabajo. Se puede observar
que se culminaron con todas las historias de usuario justo a tiempo, a pesar de que el
tiempo total invertido fue mayor a lo planeado.

Grafico de avance de la Iteracion 1
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Figura 7: Grafico de avance de la iteracion 1
Elaborado por la autora
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Las mejoras que vamos a aplicar en la siguiente iteracién seran:
¢ Mejora en el establecimiento de tiempos en las historias de usuario a realizar.
o Mejora en la seleccion y cantidad de requerimientos a realizar.

2.3.6. Iteracion 2 (Sprint 2)

2.3.6.1. Planificacion de la Iteraciéon 2 (Sprint 2 planning)
Objetivo de la Iteracion 2 (Sprint 2 goal)

El objetivo de la lteracion 2 es implementar la bdsqueda de articulos en varios
repositorios de articulos cientificos, guardarlos en la biblioteca, acceder a los articulos
guardados en la biblioteca, y adjuntar informacién adicional al articulo.

Historias de usuario de la Iteracion 2

Tabla 12: Historia de usuario 7

Elaborado por la autora

Historia de usuario BU1

Titulo: Buscar articulos cientificos

Descripcion: Como investigador quiero buscar articulos que se encuentren dentro de
repositorios de articulos cientificos de acceso abierto, con el fin de obtener
publicaciones cientificas, sin barreras econémicas, legales o técnicas.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 12 horas

Criterios de aceptacion:

1. Presentar al investigador datos de articulos cientificos de acceso abierto al
digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.

Tabla 13: Historia de usuario 8

Elaborado por la autora

Historia de usuario BU2

Titulo: Buscar articulos por categoria

Descripcion: Como investigador quiero buscar articulos pertenecientes a una
categoria en especifico, con el fin de obtener informacion mas exacta.
Prioridad: Baja Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:

1. Presentar solo articulos cientificos pertenecientes a la categoria que el
usuario a seleccionado.
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Tabla 14: Historia de usuario 9

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB1

Titulo: Guardar articulos en mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero guardar articulos en mi biblioteca, con el fin

de disponer en todo momento de la informaciéon que he guardado.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 7 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se almacene en la base los datos del articulo que el usuario a
seleccionado.

Tabla 15: Historia de usuario 10

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB2

Titulo: Visualizar todos los articulos que he guardado en mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero tener un médulo donde pueda visualizar
todos los articulos que he guardado, con el fin de ver todos los datos del articulo,
cada vez que lo necesite.

Prioridad: Media Esfuerzo: 7 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se pueda ver en la biblioteca todos los articulos que el usuario ha guardado.

Tabla 16: Historia de usuario 11

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB3

Titulo: Buscar articulos dentro de mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero buscar articulos dentro del médulo
biblioteca, con el fin de realizar una bisqueda mas rapida entre todos los articulos
que he guardado.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 7 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se muestre al investigador el articulo o los articulos que tengan en el
titulo la palabra que ha buscado.
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Tabla 17: Historia de usuario 12

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB4

Titulo: Visualizar todos los datos del articulo guardado

Descripcion: Como investigador quiero visualizar todos los datos del articulo que
he guardado, con el fin de acceder a la informacion del articulo cada vez que lo
necesite.

Prioridad: Media Esfuerzo: 7 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se puedan ver todos los datos del articulo que el usuario ha
seleccionado.

Tabla 18: Historia de usuario 13

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB5

Titulo: Editar datos del articulo

Descripcion: Como investigador quiero editar datos del articulo, con el fin de
actualizar la informacién del articulo.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se almacenen en la base los datos los nuevos datos del articulo.

Tabla 19: Historia de usuario 14

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB6

Titulo: Registrar notas al articulo

Descripcion: Como investigador quiero afiadir notas al articulo que seleccione, con
el fin de afiadir informacion adicional articulo.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se almacenen en la base de datos las notas que el usuario afadi6 al
articulo.
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Tabla 20: Historia de usuario 15

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB7

Titulo: Adjuntar archivo al articulo

Descripcion: Como investigador quiero adjuntar archivos a los articulos, con el fin
de ampliar informacién del articulo.

Prioridad: Media Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se almacene en la base los datos del archivo que se adjunté al articulo.

Tabla 21: Historia de usuario 16

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB38

Titulo: Descargar archivo adjuntado al articulo

Descripcion: Como investigador quiero descargar los archivos que he adjuntado al

articulo con el fin de contar con dicho archivo cada vez que lo necesite.

Prioridad: Media Esfuerzo: 6 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que el usuario pueda descargar el archivo adjunto las veces que sea
necesario.

Tabla 22: Historia de usuario 17

Elaborado por la autora

Historia de usuario MB9

Titulo: Borrar articulos de la biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero borrar articulos de la biblioteca con el fin de

eliminar informacioén que ya no necesito.

Prioridad: Media Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que ya no se presente al usuario ninguno de los datos del archivo que
selecciond borrar.
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Lista de actividades de la Iteracion 2 (Sprint 2 backlog)

La lista de actividades de la lteracidén 2 se representa en la Tabla 23, y esta constituido
por las historias de usuario con ID: BU1, BD1, MB1, MB2, MB3, MB4, MB5, MB6, MB7,

MB8 y MB9, las cuales se describen a continuacion:

Tabla 23: Lista de actividades de la lteracion 2

Elaborado por la autora

. 1 Historia de o .. ..
Caodigo . Criterio de aceptacion Actividades
usuario
Desarrollar la interfaz
, rafica para presentar los
Buscar articulos . . g P . P
Que el investigador datos extraidos de las APIs
que se ) . o .
visualice datos de de repositorios de articulos
encuentren , C e
articulos cientificos de | cientificos de acceso
dentro de . - :
BU1 o acceso abierto al digitar | abierto
repositorios de .
articulos una palabra o grupo de | Validar los datos de
C palabras en el cuadro entrada del usuario para
cientificos de , .
. de busqueda. buscar articulos
acceso abierto. — -
Notificar al usuario en caso
de error o éxito
Que se presenten solo | Implementar la busqueda
, datos de articulos por categorias de los
Buscar articulos e ,
, cientificos articulos.
BU2 por categorias. .
pertenecientes a una o :
, Notificar al usuario en caso
categoria que el "
) . de error o éxito
usuario a seleccionado.
Guardar en la base de
datos los datos de articulos
, . cientificos de acceso
Guardar articulos | Nuevos registros de . )
MB1 A , abierto que el usuario
en mi biblioteca | articulos en la base. :
seleccione.
Notificar al usuario en caso
de error o éxito.
Desarrollar la interfaz
grafica para presentar los
. . datos de los articulos que
Visualizar todos | Que se pueda ver en el . g
, A . el usuario ha guardado.
los articulos que | mddulo biblioteca todos
MB2 , Traer los datos de los
he guardado en | los articulos que el .
AN . articulos guardados en la
mi biblioteca usuario ha guardado.
base.
Notificar al usuario en caso
de error o éxito
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Continuacion de la Tabla 23: Lista de actividades de la Iteracion 2

4 Historia de i . L. ..
Codigo . Criterio de aceptacion Actividades
usuario
Desarrollar la interfaz grafica
para buscar articulos dentro de
la biblioteca.
Que se muestre al Validar los datos de entrada
Buscar articulos investigador el articulo o | del usuario para buscar
MB3 dentro de mi los articulos que tengan | articulos
biblioteca en el titulo la palabra que | Crear funciones y métodos
ha buscado. para buscar articulos dentro de
la biblioteca.
Notificar al usuario en caso de
error o éxito
Desarrollar la interfaz grafica
para presentar los datos del
. . Que se puedan ver todos | articulo que el usuario
Visualizar todos . .
los datos del articulo que | seleccione.
MB4 los datos del . -
, el usuario ha Traer los datos del articulo de
articulo guardado .
seleccionado. la base.
Notificar al usuario en caso de
error o éxito
Controlar que el usuario solo
pueda editar ciertos datos del
Que se almacenen en la | articulo.
Editar datos del base los datos los Almacenar los nuevos datos
MB5 , i
articulo nuevos datos del del articulo en la base de
articulo. datos.
Notificar al usuario en caso de
error o éxito.
Desarrollar la interfaz grafica
para agregar notas al articulo.
. Que se almacenen en la - -
Registrar notas al Registrar notas del articulo en
MB6 , base de datos las notas
articulo C la base de datos
que el usuario afiadio al — -
, Notificar al usuario en caso de
articulo. -
error o éxito.
Desarrollar la interfaz grafica
para agregar archivos al
. . Que se presente al articulo.
Adjuntar archivo . - -
MB7 usuario los datos del Registrar los datos del archivo

al articulo

archivo adjunto.

en la base de datos

Notificar al usuario en caso de
error o éxito
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Continuacion de la Tabla 23: Lista de actividades de la lteraciéon 2

o Historia de o . o
Caodigo . Criterio de aceptacion Actividades
usuario
Desarrollar la interfaz grafica
para descargar el documento
Que el usuario pueda que se ha adjuntado.
Descargar ] _ i
) ) descargar el archivo Crear métodos y funciones
MB8 archivo adjuntado )
] adjunto las veces que lo | para descargar el
al articulo .
necesite. documento.
Notificar al usuario en caso
de error o éxito.
Desarrollar la interfaz grafica
para que el usuario borre el
articulo de la biblioteca.
. Que ya no se presente al : ;
Borrar articulos ) . Borrar registro del articulo de
MB9 usuario el articulo que

de la biblioteca

borro de la biblioteca

la base de datos.

Notificar al usuario en caso
de error o éxito.

Revision de la Iteracion 2 (Sprint 2 review)

A pesar que esta lteracion fue la mas larga, se completaron la totalidad de las historias

de usuario y sus tareas con un total de 73 horas invertidas en la Iteracion, a excepcion

de la historia de usuario BU2 debido a que las APIs de los repositorios de Springer y

Arxiv, entre sus atributos no se encuentra alguno que mencione la categoria a la que

pertenece el articulo cientifico. A continuacion, en la Tabla 24 se puede apreciar todas

las tareas que cumplieron con los criterios de aceptacion.
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Tabla 24: Revision de la lteracién 2

Elaborado por la autora

Cddigo | Historia de usuario Criterio de aceptacion Cumplido
Presentar al investigador datos de
BU1 Buscar articulos articulos cientificos de acceso abierto )
si
cientificos al digitar una palabra o grupo de
palabras en el cuadro de busqueda.
] Presentar articulos pertenecientes a
Buscar articulos por ) _
BU2 ; la categoria que el usuario a no
categoria )
seleccionado.
MB1 Guardar articulos en mi | Nuevos registros de articulos en la )
si
biblioteca base.
Visualizar todos los ]
, Que se pueda ver en el modulo
articulos que he o . ]
MB2 ) biblioteca todos los articulos que el Si
guardado en mi _
o usuario ha guardado.
biblioteca
i Que se muestre al investigador los
Buscar articulos dentro ] ) ]
MB3 R articulos que tengan en el titulo la si
de mi biblioteca
palabra que ha buscado.
Visualizar todos los Que se puedan ver todos los datos
MB4 datos del articulo del articulo que el usuario ha Si
guardado seleccionado.
MBS Editar datos del articulo | Que se presente al usuario los ]
Si
guardado nuevos datos del articulo.
MB6 Registrar notas al Que se presente al usuario las notas ]
si
articulo que afiadié al articulo.
MB7 Adjuntar archivos al Que se presente al usuario los datos ]
si
articulo del archivo adjunto.
. Que el usuario pueda descargar el
Descargar archivo ) ) ]
MB8 _ . archivo adjunto las veces que lo Si
adjuntado al articulo _
necesite.
Borrar articulos de la Que ya no se presente los articulos )
MB9 Si

biblioteca

que el usuario ha seleccionado borrar.

45




Horas trabajadas [h]

Retrospectiva de la Iteracién 2 (Sprint 2 retrospective)

A diferencia de la primera lteracion se ha estimado mejor los tiempos. El tiempo total
invertido durante la Iteracion 2 fue menor al tiempo total estimado, existiendo una
diferencia de 1 hora. No se presentd ninguna dificultad que requirié mas tiempo.

La Figura 8 representa el grafico de avance de la iteracion 2 (Burn-Up chart Sprint 2).
El grafico refleja el tiempo invertido acumulado durante todos los dias de la lteracion.
Se puede observar que se trabajé a un ritmo que permitié culminar a tiempo con todas
las historias de usuario.

Grafico de avance de la Iteracion 2
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— Tiempo total invertido acumulado [h] ——Tiempo estimado [h] Tiempa invertida [h]

Figura 8:Grafico de avance de la Iteracion 2
Elaborado por la autora

2.3.7. lteracion 3 (Sprint 3)

2.3.7.1. Planificacion de la Iteraciéon 3 (Sprint 3 planning)
Objetivo de la Iteracion 3 (Sprint 3 goal)

El objetivo de la Iteracion 3 es afiadir manualmente articulos a mi biblioteca, adjuntar
informacion adicional al mismo y generar bibliografia tanto de los articulos afiadidos
manualmente como de los articulos guardados del médulo busqueda.

Historias de usuario de la Iteracion 3

A continuacion, se describen las historias de usuario MA1, MA2, MA3, MA4, MAS5, MAG,
MA7, MA8, MA9, GR1 y GR2, las cuales fueron realizadas en la Iteracién 3.
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Tabla 25: Historia de usuario 18

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA1

Titulo: Afadir manualmente articulos a mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero afiadir manualmente articulos a mi biblioteca,

con el fin de guardar articulos que no encuentre en el modulo busqueda.

Prioridad: Media Esfuerzo: 6 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se presente en la biblioteca el articulo que el usuario a afiadido

manualmente.

Tabla 26: Historia de usuario 19

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA2

Titulo: Tener una seccién en la biblioteca donde se visualizan solo los articulos que
yo he afadido manualmente.

Descripcion: Como investigador quiero tener una seccion donde estén todos los
articulos que he afiadido manualmente, con el fin de diferenciar los articulos que he
guardado de los repositorios, de los que yo he afiadido manualmente.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se puedan ver todos los articulos que el usuario ha afadido manualmente
en la biblioteca.

Tabla 27: Historia de usuario 20

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA3

Titulo: Buscar entre los articulos que he afiadido manualmente en la biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero buscar entre los articulos que he afiadido

manualmente, con el fin de buscar mas rapido los articulos que necesito.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se muestre al investigador los articulos que tengan en el titulo la palabra
que ha buscado.
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Tabla 28: Historia de usuario 21

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA4

Titulo: Visualizar todos los datos del articulo que he afiadido manualmente

Descripcion: Como investigador quiero visualizar todos los datos del articulo que he
anadido manualmente, con el fin de acceder a la informacion del articulo cada vez
que lo necesite.

Prioridad: Media Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se puedan ver todos los todos datos del articulo que el investigador ha
anadido.

Tabla 29: Historia de usuario 22

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA5

Titulo: Editar datos de los articulos que he afiadido manualmente

Descripcion: Como investigador quiero editar datos del articulo que he afiadido

manualmente, con el fin de actualizar la informacion del articulo.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 2 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se presente al usuario los nuevos datos del articulo.

Tabla 30: Historia de usuario 23

Elaborado por la autora

Historia de usuario MAG

Titulo: Registrar notas al articulo que he afiadido manualmente

Descripcion: Como investigador quiero afiadir notas al articulo que he afiadido

manualmente, con el fin de anadir informacién adicional articulo.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se presente al usuario las notas que el usuario a afiadido al articulo.
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Tabla 31: Historia de usuario 24

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA7

Titulo: Adjuntar archivos al articulo que he ahadido manualmente

Descripcion: Como investigador quiero adjuntar archivos a los articulos que he
anadido manualmente, con el fin de anadir informacién del articulo.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se presente al usuario los archivos que el usuario a afadido al articulo.

Tabla 32: Historia de usuario 25

Elaborado por la autora

Historia de usuario MAS

Titulo: Descargar archivos del articulo que he afiadido manualmente

Descripcion: Como investigador quiero descargar los archivos que he adjuntado al
articulo que he anadido manualmente, con el fin de contar con dicho archivo cada vez
que lo necesite.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que el usuario pueda descargar el archivo adjunto las veces que sea necesario.

Tabla 33: Historia de usuario 26

Elaborado por la autora

Historia de usuario MA9

Titulo: Borrar articulos que he afadido, de mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero borrar articulos de la biblioteca con el fin de

eliminar informacioén que ya no necesito.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que no se presente al usuario el articulo que el usuario selecciono borrar.
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Tabla 34: Historia de usuario 27

Elaborado por la autora

Historia de usuario GR1

Titulo: Generar bibliografia

Descripcion: Como investigador quiero visualizar la bibliografia de los articulos que
he guardado en mi biblioteca, en diferentes formatos, con el fin de obtener referencias
para mis trabajos.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 5 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que el investigador pueda ver la bibliografia de los articulos guardados, en
diferentes formatos.

Tabla 35: Historia de usuario 28

Elaborado por la autora

Historia de usuario GR2

Titulo: Importar y exportar referencias

Descripcion: Como investigador quiero importar y exportar referencias, con el fin de
reutilizar en otro sistema la informaciéon que he guardado en este sistema y afiadir
informacion al mismo.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se genere el archivo RTF para exportar las referencias.

2. Que se guarde en la base los datos de las referencias importadas

Lista de actividades de la Iteracion 3 (Sprint 3 backlog)

La lista de actividades de la Iteracion 3 se representa en la Tabla 36, y esta constituido
por las historias de usuario con ID: MA1, MA2, MA3, MA4, MA5, MA6, MA7, MA8, MA9,
GR1 y GR2, las cuales se describen a continuacion:
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Tabla 36: Lista de actividades de la lteracion 3

Elaborado por la autora

Historia de
Cédigo . Criterio de aceptacion Actividades
usuario
Desarrollar la interfaz grafica
para que el usuario registre
Afadir Que se presente enla | todos los datos del articulo a
MA1 manualmente | biblioteca el articulo anadir.
articulos a mi que el usuario a Almacenar los datos del articulo
biblioteca afiadido manualmente. | afiadido en la base de datos.
Notificar al usuario en caso de
error o éxito.
Tener una Desarrollar la interfaz grafica
seccion en la para presentar todos los
biblioteca Que se puedan ver articulos que el usuario ha
donde se todos los articulos que | afiadido manualmente a la
MA2 visualizan solo | el usuario ha afiadido biblioteca.
los articulos manualmente en la Traer los datos de los articulos
que yo he biblioteca. guardados en la base.
afiadido Notificar al usuario en caso de
manualmente. error o éxito.
Desarrollar la interfaz grafica
para buscar articulos dentro de
Buscar entre Que se muestre al la biblioteca.
los articulos investigador el articulo | Validar los datos de entrada del
MA3 que he o los articulos que usuario para buscar articulos
afadido tengan en el titulo la Crear funciones y métodos para

manualmente

en la biblioteca

palabra que ha
buscado

buscar articulos dentro de la
biblioteca.

Notificar al usuario en caso de

error o éxito.
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Continuacion de la Tabla 36: Lista de actividades de la Iteracion 3

. 4 Historia de T L. ivi
Cédigo X Criterio de aceptacién Actividades
usuario
Desarrollar la interfaz grafica
Visualizar Que se puedan ver para presentar los datos del
todos los datos | todos los todos datos articulo que el usuario
MA4 del articulo que | del articulo que el .
. . . seleccione.
he afiadido investigador ha
manualmente | afadido. Traer los datos del articulo
seleccionado, de la base.
Editar datos de Almacenar los nuevos datos del
los articulos Que se presente al articulo en la base de datos.
MAS que he usuario los nuevos — -
. , Notificar al usuario en caso de
afadido datos del articulo.
manualmente error o éxito.
Desarrollar la interfaz grafica
para agregar notas al articulo
Registrar notas que el usuario seleccione.
| articul Que se presente al
MAG alarticulo Que | \suario las notas que | Registrar notas del articulo en la
he afiadido afadido al articulo
manualmente . base de datos
Notificar al usuario en caso de
error o éxito
Desarrollar la interfaz grafica
para agregar documentos al
Adjuntar articulo que el usuario
archivos al Que se presente al seleccione.
MA7 articulo que he | usuario los archivos -
. . , Registrar el datos del
afadido que adjunto al articulo.
manualmente documento en la base de datos
Notificar al usuario en caso de
error o éxito
Desarrollar la interfaz grafica
para descargar el documento
Descargar . .
. ¢ Que el usuario pueda que se ha adjuntado.
archivos del descargar el archivo
MAS articulo que he scarg v Crear métodos y funciones para
. adjunto las veces que
afiadido

manualmente

sea necesario.

descargar el documento.

Notificar al usuario en caso de

error o éxito.
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Continuacion de la Tabla 36: Lista de actividades de la Iteracion 3

o Historia de o . L
Caodigo . Criterio de aceptacion Actividades
usuario
Borrar articulos Desarrollar la interfaz grafica
que he para eliminar articulos
afnadido, de mi Borrar registro del articulo de la
o Que no se presente al
biblioteca ) . base de datos.
MA9 . usuario el articulo que
Borrar articulos )
selecciono borrar. _ _
que he Desarrollar la interfaz grafica
afadido, de mi para eliminar articulos
biblioteca
Que el investigador Notificar al usuario en caso de
Generar la pueda ver la error o éxito.
GR1 bibliografia del | bibliografia de los Desarrollar métodos y funciones
articulo articulos guardados, en | para generar bibliografia del
diferentes formatos. articulo en diferentes formatos.
Que se genere el
archivo con las ] ] )
) Configurar la funcionalidad de
Importar y referencias esportadas. _ o ]
exportar e importar bibliografia
GR2 exportar )
) del gestor de referencias
referencias Que se presente en

Wikindx las referencias

importadas

WIKINDX.

Revision de la Iteracion 3 (Sprint 3 review)

Las historias de usuario y tareas que se incluyeron en esta Iteracion se completaron con

un total de 43 horas invertidas. En la Tabla 37, se puede apreciar todas las tareas que

cumplieron con los criterios de aceptacion, la cual se presenta a continuacion.
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Tabla 37: Revision de la lteraciéon 3

Elaborado por la autora

Cddigo | Historia de usuario Criterio de aceptacion Cumplido
Que se presente en la
Anadir manualmente biblioteca el articulo que el .
MA1 , C . . Si
articulos a mi biblioteca usuario a afadido
manualmente.
Tener una seccion en la
o Que se puedan ver todos los
biblioteca donde se , :
. ) articulos que el usuario ha .
MA2 visualizan solo los . . si
. afadido manualmente en la
articulos que yo he -
L biblioteca.
afiadido manualmente.
. Que se muestre al
Buscar entre los articulos | . . ,
. investigador el articulo o los
que he afadido , .
MA3 articulos que tengan en el si
manualmente en la .
o titulo la palabra que ha
biblioteca
buscado
Visualizar todos los datos | Que se puedan ver todos los
MA4 del articulo que he todos datos del articulo que el si
anadido manualmente investigador ha afadido.
Editar datos de los
articulos que he afadido Que se presente al usuario los si
MAS5 ]
manualmente nuevos datos del articulo.
Registrar notas al articulo .
. Que se presente al usuario las .
MA6 que he afadido . s , Si
notas que afadid al articulo.
manualmente
Adjuntar archivos al .
p . Que se presente al usuario los .
MA7 articulo que he afadido . . , si
archivos adjuntos al articulo.
manualmente
Descargar archivos del Que el usuario pueda
MAS8 articulo que he anadido descargar el archivo adjunto Si
manualmente las veces que sea necesario.
Borrar articulos que he Que no se presente en la
MA9 o ) q . biblioteca el articulo que el si
afiadido, de mi biblioteca . .
usuario selecciono borrar.
Que el investigador pueda ver
GR1 Generar la bibliografia del | la bibliografia de los articulos i

articulo

guardados, en diferentes
formatos.
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Continuacion de la Tabla 37: Revision de la Iteracion 3

Codigo | Historia de usuario Criterio de aceptacion Cumplido
Que se genere el archivo RTF i
Importar v exportar para exportar las referencias.
GR2 P _y b Que se guarde en la base los
referencias . .
datos de las referencias Si

importadas

Horas trabajadas[h]

Retrospectiva de la Iteracién 3 (Sprint 3 retrospective)

El tiempo real invertido fue mayor al tiempo estimado con un total de 2 horas de

diferencia. Esto debido a que se presentaron dificultades que requirieron mas tiempo en

las tareas MA1-1.

La Figura 9 presenta el grafico de avance de la Iteracion 3 (Burn up chart Sprint 3). Esta
muestra el tiempo invertido acumulado durante los dias de trabajo. Se puede observar

que se culminaron con todas las historias de usuario justo a tiempo, a pesar de que el

tiempo total invertido fue mayor a lo planeado.

Grafico de avance de la Iteracion 3

Tiempo total invertido acumulad ofh)

7 8 9 10 11

Dias trabajados

Tiempo estimadalh]

Figura 9: Grafico de avance de la lteracion 3

Elaborado por la autora

Las mejoras que vamos a aplicar en la siguiente iteracion seran:

Tiempo invertido[h]

o Mejora en el establecimiento de tiempos en las historias de usuario a realizar.

e Trabajar las 4 horas o mas diarias.
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2.3.8. lteracion 4 (Sprint 4)

2.3.8.1. Planificacion de la Iteracion 4 (Sprint 4 planning)
Objetivo de la Iteracion 4 (Sprint 4 goal)

El objetivo de la Iteracion 4 es desarrollar el médulo de recomendacion, desarrollar el

modulo usuario, y realizar los manuales de usuario y despliegue de la aplicacion.
Historias de usuario de la Iteracién 4

A continuacioén, se describen las historias de usuario: MR1, MR2, MU1, MU2, MU3,
MU4, DT1, DT2 y DT3, las cuales fueron realizadas en la lteracion 4.

Tabla 38: Historia de usuario 29

Elaborado por la autora

Historia de usuario MR1

Titulo: Tener un médulo recomendador

Descripcion: Como investigador quiero tener un moédulo recomendador de articulos

cientificos, con el fin de obtener recomendaciones de otros articulos.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 6 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se puedan ver los datos de los articulos recomendados.

Tabla 39: Historia de usuario 30

Elaborado por la autora

Historia de usuario MR2

Titulo: Guardar articulos recomendados en mi biblioteca

Descripcion: Como investigador quiero guardar articulos recomendados en mi
biblioteca, con el fin de disponer en todo momento de la informacion que he guardado
y adjuntar informacion adicional al articulo.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se muestre en el mdédulo biblioteca el articulo recomendado que el usuario

ha seleccionado guardar.
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Tabla 40: Historia de usuario 31

Elaborado por la autora

Historia de usuario MU1

Titulo: Crear una cuenta

Descripcion: Como investigador quiero crear una cuenta utilizando mis datos con el
fin de ingresar al sistema.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que se almacenen en la base de datos los datos ingresados por el usuario a
través de la GUI

Tabla 41: Historia de usuario 32

Elaborado por la autora

Historia de usuario MuU2

Titulo: Iniciar sesién

Descripcion: Como investigador quiero iniciar sesion escribiendo mi informacion, con
el fin de ingresar al sistema.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que se pueda ingresar al sistema con los datos de un usuario registrado.

Tabla 42: Historia de usuario 33

Elaborado por la autora

Historia de usuario MU3

Titulo: Cerrar sesioén

Descripcion: Como investigador quiero cerrar sesion con el fin de salir del sistema

Prioridad: Baja Esfuerzo: 2 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que pueda salir del sistema y no quede la sesion del usuario activa.
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Tabla 43: Historia de usuario 34

Elaborado por la autora

Historia de usuario MuU4

Titulo: Aplicar la politica de estar iniciada la sesién

Descripcion: Como desarrollador quiero aplicar la politica de estar iniciada la sesion,

con el fin de evitar que personas no autorizadas utilicen los servicios de la aplicacion.

Prioridad: Baja Esfuerzo: 3 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que solo los usuarios registrados puedan hacer uso de las funcionalidades de
la aplicacion.

Tabla 44: Historia de usuario 35

Elaborado por la autora

Historia de usuario DT1

Titulo: Crear un documento técnico con la descripcidon de las funciones de los
controladores de la aplicacion.

Descripcion: Como desarrollador quiero generar un documento técnico con la
descripcion de las funciones de los controladores de la aplicacion, con el fin de facilitar

el entendimiento de todas las funciones existentes de la aplicacion.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:
1. Que exista el documento técnico con la descripcion de las funciones de los
controladores de la aplicacion.

Tabla 45: Historia de usuario 36

Elaborado por el usuario

Historia de usuario DT2

Titulo: Generar el manual de despliegue

Descripcion: Como desarrollador quiero generar un documento técnico explicando
los pasos a seguir para realizar el despliegue del sistema, con el fin poner en
funcionamiento el sistema en otros equipos.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que exista el manual de despliegue.
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Tabla 46: Historia de usuario 37

Elaborado por la autora

Historia de usuario DT3

Titulo: Realizar el manual de usuario

Descripcion: Como desarrollador quiero realizar el manual de usuario, con el fin de

explicar como utilizar la aplicacion desarrollada.

Prioridad: Alta Esfuerzo: 4 horas

Criterios de aceptacion:

1. Que exista el manual de usuario.

Lista de actividades de la Iteracion 4 (Sprint 4 backlog)

La lista de actividades de la Iteracion 4 se representa en la Tabla 47, y esta constituido
por las historias de usuario con ID: MR1, MR2, MU1, MU2, MU3, MU4, DT1, DT2 y DT3,

las cuales se describen a continuacion:

Tabla 47: Lista de actividades de la Iteracion 4

Elaborado por la autora

Caodigo Historia_ de Criterio_c’Ie Actividades
usuario aceptacion
Desarrollar la interfaz grafica
para presentar los datos
extraidos de la API del
repositorio de articulos
cientificos que cuente con un
Tener un Que se puedan ver los motor recomendador.
MR1 modulo datos de los articulos

Extraer datos y metadatos de la
API del repositorio de articulos
cientificos el cual cuente con un
motor recomendador.

Notificar al usuario en caso de
error o éxito

recomendador | recomendados.

Registrar en la base de datos

Guardar Que se almacene en , e
, los datos de articulos cientificos
articulos la base los datos del que el usuario seleccione
MR2 recomendados | articulo recomendado quardar
en mi que el usuario ha —— .
. . Notificar al usuario en caso de
biblioteca seleccionado guardar.

error o éxito
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Continuacioén de la Tabla 47: Lista de actividades de la Iteracion 4

. Historia de Criterio de . .
Cdédigo . ‘. Actividades
usuario aceptacion
Hacer una vista para el usuario.
Que se almacenen en n
Validar el formato de los datos.
la base de datos los
Crear una ) Almacenar los datos en la base
MU1 datos ingresados por
cuenta ; i de datos.
el usuario a través de — .
Notificar al usuario en caso de
la GUI .
error o éxito.
Hacer una vista para el usuario.
Validar el formato de los datos.
Que se pueda ingresar | Validar la informacion
- ., al sistema con los ingresada por el usuario con la
MU2 Iniciar sesion . . . .
datos de un usuario informacion existente en la
registrado. base de datos.
Notificar al usuario en caso de
error o éxito.
Que pueda salir del Hacer una vista para el usuario.
. sistema y no quede la | Notificar al usuario en caso de
MU3 Cerrar sesion . . . )
sesion del usuario error o éxito de ingreso al
activa. sistema.
. Que solo los usuarios
Aplicar la .
s registrados puedan ” L
politica de Desarrollar la politica de sesion
MuU4 . hacer uso de las I
estar iniciada . ) iniciada.
. funcionalidades de la
la sesion .,
aplicacion.
Crear un
documento .
.. Que exista el
técnico con la I _—
., documento técnico Generar un documento técnico
descripcion de o o
. con la descripcion de | con la descripcion de las
DT1 las funciones . .
de los las funciones de los funciones de los controladores
controladores de la de la aplicacion.
controladores .
aplicacion.
dela
aplicacion.
Que pueda salir del Hacer una vista para el usuario.
. sistema y no quede la | Notificar al usuario en caso de
MU3 Cerrar sesion o . .. .
sesion del usuario error o éxito de ingreso al
activa. sistema.
. Que solo los usuarios
Aplicar la )
e registrados puedan - e
politica de Desarrollar la politica de sesién
MuU4 L hacer uso de las .
estar iniciada i ) iniciada.
., funcionalidades de la
la sesion

aplicacion.
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Continuacioén de la Tabla 47: Lista de actividades de la Iteracion 4

o Historia de Criterio de L
Cédigo . . Actividades
usuario aceptacion
Crear un
documento )
L Que exista el
técnico con la ) )
o documento técnico Generar un documento técnico
descripcion de o o
. con la descripcion de | con la descripcion de las
DT1 las funciones ) .
de las funciones de los funciones de los controladores
e los
controladores de la de la aplicacion.
controladores L
aplicacion.
de la
aplicacion.
Generar un documento técnico
Generar el ) ] ]
Que exista el manual explicando los pasos a seguir
DT2 manual de ) ) .
] de despliegue. para realizar el despliegue de la
despliegue L
aplicacion.
Generar un documento técnico
en el cual se detalle los pasos a
Generar el ) . ]
Que exista el manual realizar por el usuario para
DT3 manual de ) o
] de usuario. llevar a cabo las distintas
usuario

opciones disponibles.

Revision de la Iteracion 4 (Sprint 4 review)

Las historias de usuario y tareas que se incluyeron en esta lteracién se completaron con

un total de 39 horas invertidas. A continuacion, en la Tabla 48, se puede apreciar todas

las tareas que cumplieron con los criterios de aceptacion.
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Tabla 48: Revision de la Iteracion 4

Elaborado por la autora

o Historia de L . .
Codigo . Criterio de aceptacion Cumplido
usuario
] Que se presente al investigador
Tener un modulo . _
MR1 los datos de articulos Si
recomendador
recomendados.
Guardar articulos Que se presente en la biblioteca
MR2 recomendados en | el articulo recomendado que el S
mi biblioteca usuario a afadido.
Que se almacenen en la base
MU1 Crear una cuenta de datos los datos ingresados Si
por el usuario a través de la GUI
Que se pueda ingresar al
MU2 Iniciar sesion sistema con los datos de un Si
usuario registrado.
Que pueda salir del sistema 'y
MU3 Cerrar sesion no quede la sesion del usuario S
activa.
, » Que solo los usuarios
Aplicar la politica )
o registrados puedan hacer uso )
MuU4 de estar iniciada la ) ) Si
. de las funcionalidades de la
sesion L
aplicacion.
Crear un
documento técnico | Que exista el documento
DT con la descripcion | técnico con la descripcion de las )
s
de las funciones de | funciones de los controladores
los controladores de la aplicacion.
de la aplicacion.
Generar el manual | Que exista el manual de ]
DT2 ) ) Si
de despliegue despliegue
Generar el manual | Que exista el manual de ]
DT3 Si

de usuario

usuario.
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Retrospectiva de la Iteracion 4 (Sprint 4 retrospective)

El tiempo real invertido fue mayor al tiempo estimado con un total de 2 horas de
diferencia. Esto debido a que se presentaron dificultades que requirieron mas tiempo en
las tareas MU4-1 y MR1-2.

La Figura 10, presenta el grafico de avance de la Iteracion 4 (Burn up chart Sprint 4). El
grafico muestra el tiempo invertido acumulado durante los dias de trabajo. Se puede
observar que se culminaron con todas las historias de usuario justo a tiempo, a pesar

de que el tiempo total invertido fue mayor a lo planeado.

Grafico de avance de la Iteraciéon 4
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Figura 10: Grafico de avance de la Iteracién 4
Elaborado por la autora

Una vez completados todos las Iteraciones propuestas en el presente proyecto, se
obtiene como resultado un producto final, en este caso es el sistema de manejo de
articulos cientificos, listo para ser probado y evaluado.

2.4. Producto final

El uso de la metodologia Scrum, garantizé el desarrollo metodolégico del sistema, con
lo cual se obtuvo un total de cuatro Iteraciones (Sprints), y las 38 historias de usuario
presentadas en la lista de actividades del producto (Product Backlog) completadas (ver
Anexo 1), invirtiendo 216 horas de desarrollo del sistema, sin contar el tiempo en el
desarrollo de pruebas y del presente documento.

Se obtuvo como producto final un sistema web online que agilita el proceso de
investigacion permitiendo al investigador:

a) Buscar articulos en varios repositorios de articulos cientificos de acceso abierto.
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b) Obtener recomendaciones de otros articulos cientificos de acceso abierto.

c) Almacenar recursos (datos y metadatos de articulos cientificos) en una biblioteca
personal.

d) Almacenar y gestionar archivos adjuntos a cada recurso.

e) Generar y gestionar citas bibliograficas.

La Figura 11 muestra los médulos del sistema desarrollado.

Médulo Basqueda ~ Modulo
Recomendaciones

Maodulo

: Modulo Biblioteca
Usuario

Madulo Anadir Articulos
Manualmente

Figura 11: Modulos del Sistema desarrollado

Elaborado por la autora

El sistema desarrollado esta conformado por 6 médulos que son:

e Moédulo Usuario: Este médulo es el encargado de guardar la informacion del
usuario con el fin de que éste haga uso del sistema. Las funcionalidades de este
modulo son:

- Registro de usuario
- Loguin

e Moddulo Buscador de articulos cientificos de acceso abierto: Este médulo se
encarga de extraer los datos y metadatos de los articulos buscados, es decir,

palabras clave, autores, categorias, resumen, link al articulo fisico, etc. Una vez
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obtenidos los datos de los articulos se los presenta al usuario. Las
funcionalidades que ofrece este médulo son:

- Busqueda y recuperacion de articulos alojados en repositorios de articulos
cientificos de acceso abierto.

- Busqueda de articulos cientificos por categoria.
- Visualizar las referencias de los articulos presentados en diferentes formatos.
- Guardar en la biblioteca personal los datos de los articulos seleccionados.

Modulo Recomendaciones: Después de que el usuario haya guardado algun
articulo a su biblioteca, éste mddulo se encarga de:

- Presentar al usuario recomendaciones de articulos relacionados al tema de

busqueda.
- Visualizar los datos de los articulos recomendados.

- Guardar en la biblioteca personal los datos de los articulos recomendados
que sean seleccionado.

- Visualizar las referencias de los articulos presentados en diferentes formatos.

Modulo Biblioteca: Los datos de todos los articulos que el usuario ha guardado
podran ser visualizados en el mddulo biblioteca. En este modulo el usuario
puede:

- Acceder a todos los datos de los articulos guardados las veces que se lo

requiera.
- Editar datos a los articulos guardados.
- AfAadir notas a los articulos guardados.
- Adadir, borrar y descargar archivos.
- Visualizar las referencias del articulo en diferentes formatos.

Modulo Referencias: Las funcionalidades que este médulo ofrece al usuario

son:

- Obtener referencias en distintos formatos de los recursos que ha afiadido.
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- Exportar e importar referencias, aprovechando las funcionales de Wikindx
que es un entorno virtual de investigacion gratuito (un sistema bibliografico y
de redaccion de citas / notas y creacion de articulos en linea).

e Maddulo Ainadir Articulos manualmente: En este médulo el usuario puede:

- Afadir manualmente articulos que no se encuentren dentro del médulo

busqueda y guardarlos en su biblioteca personal.

Cada uno de estos mddulos cuentan con distintas funcionalidades, y hacen un total de
22 funciones de todo el Sistema de manejo de articulos cientificos de Acceso Abierto.
Con el fin de facilitar la explicacion de cémo utilizar cada médulo de la aplicacion
desarrollada, se ha elaborado el manual de usuario el cual se encuentra en el Anexo V.

2.4.1. Descripcion de la arquitectura del sistema desarrollado
La Figura 12 muestra la arquitectura del sistema desarrollado con el mapeo de las

tecnologias antes mencionadas en el capitulo 1 del presente documento.
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La primera interaccion resulta en la carga de la vista inicial que contiene los métodos

Ajax y JQuery para extraer los datos y metadatos del archivo Json que nos devuelve

las API de los repositorios de articulos cientificos.

Las vistas estan desarrolladas utilizando: HTML para definir la estructura de la
vista, CSS el estilo de estas y Bootstrap para permitir la adaptabilidad de la vista

a la pantalla del usuario.
NodeJS es el entorno de ejecucion del sistema.

Sobre el entorno de ejecucion se encuentra SAILS que es un marco de trabajo
sobre el cual se desarrolla la aplicacion web considerando el patron
arquitectonico MVC vy la arquitectura basada en servicios que ofrece este.

Los servicios RESTful, controladores y modelos fueron programados utilizando

JavaScript.

Base de datos

La infraestructura requerida por la base de datos viene dada por xampp server.

Xampp Server impementa como Database Management System (DBMS) a
MySQL.

El acceso a la base de datos por parte del servidor web, se lo realiza utilizando

los adaptadores de base de datos que ofrece Sails.

El modelo de base de datos utilizado en el sistema se lo puede visualizar en el Anexo

Con el fin de facilitar el entendimiento de todas las funciones, métodos existentes del

sistema desarrollado, se ha elaborado un documento técnico con la descripcion de los

controladores del sistema el cual se encuentra en el Anexo VII.

2.4.2. Requisitos del sistema

A continuacién, se presentan los requisitos tanto a nivel de hardware y software

requeridos por el sistema:

2.4.2.1. Requisitos del usuario final

Hardware

Computadora personal con las caracteristicas suficientes de procesador,
memoria y disco para soportar el sistema operativo de eleccion.
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e Teclado
e Raton

e Acceso a internet constante, sin intermitencias, para la mejor experiencia del

usuario.
Software
e Cualquier sistema operativo que soporte Google Chrome 33 o superior.
2.4.2.2. Requisitos de despliegue del sistema
Hardware

e Infraestructura con las caracteristicas suficientes de procesador, memoria y

disco para soportar el sistema operativo de eleccion.
Software

e Cualquier sistema operativo que soporte NodeJS 10.15.3, el cual es requerido
por todos los médulos del marco de trabajo Sails 0.12.13.

e Cualquier sistema operativo que soporte Xamp Server el cual provee de todos
los requisitos de software requeridos por la base de datos, incluido MySQL.

Con el fin de explicar los pasos a seguir para realizar el despliegue de la aplicacion, se
ha elaborado el manual de despliegue, el cual se encuentra en el Anexo VI.

2.4.2.3. Costos estimados para el despliegue del sistema
Hardware

Para el despliegue del sistema de manejo de articulos cientificos, se escogio a google
cloud compute engine, debido a que esta plataforma ofrece toda la infraestructura
necesaria para desplegar el sistema. Compute Engine se centra en tener una
infraestructura como servicio, en la cual tenemos que configurar cada aspecto de esta
infraestructura y hacer la gestioén de nuestros recursos. Este servicio se cobra por uso
de recursos. Se puede utilizar cualquier lenguaje ya que tenemos todo el control sobre

nuestras maquinas.

El costo la instancia de la maquina virtual configurada en google cloud compute engine
se muestra en la Figura 13.

69



Precio mensual estimado: 68,53 5

Eso significa 0,094 5 por hara

FPaga por lo gue uses: facturacion por segundaos, sin gastos por adelantado
Elemento Costes estimados

1 ¥CPU con 3,75 GE de memoria 35,04 5/mes

Disco persistente esiandar de 500 GE 30,00 5/mes

Descuento por uso continuado - 16,51 5/mes

Total 68,53 S/mes

Figura 13: Costo de la instancia configurada en google cloud compute engine.

Tomado de [42].

La Figura 13, muestra el costo de la infraestructura inicial, estas configuraciones se las
puede cambiar segun las necesidades que se requieran, con ello también el costo

variara conforme los recursos que se implementen.
Software

La Tabla 49 muestra los costos correspondientes a software usado para desarrollar el
sistema, como se puede ver todas son herramientas y tecnologias libres y/o de cédigo
abierto, por lo cual, no representan ningun gasto monetario.

Tabla 49: Costos correspondientes al software usado para desarrollar el sistema

Elaborado por la autora

1| Xamp $0.00

1 | Wikindx $0.00

1 |Node $0.00

Software 1 S?ils $0.00
1| GitHub $0.00

1| Bootstrap $0.00

1|Ubuntu 18.04 LTS $0.00

Total $0.00
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Costo de desarrollo

El proyecto consiste en realizar el sistema el cual esta previsto terminar en un tiempo
estimado de 480 horas-hombre (4 horas diarias durante 6 meses de lunes a viernes)
con una tarifa de $4,375 y una complejidad media de desarrollo de 48.

Calculos:

Calculo horas hombre

480 x 4,375= 2100
Complejidad del proyecto baja
48% de 2100 = 1008

Costo de Proyecto:

2100 + 1008 = 3108

El costo del proyecto seria de $ 3108 por persona, el método que se utilizé para obtener
el costo de desarrollo es el método de Desoft Camaguey.

2.5. Pruebas y evaluacién

El objetivo de realizar las pruebas del sistema de manejo de articulos cientificos de
acceso abierto es determinar si el sistema hace todo lo que deberia hacer y si lo hace
correctamente. Es decir, que la ejecucion de todas las funciones del sistema se realice
de manera satisfactoria para el usuario. Para lo cual, se van a realizar pruebas de

funcionalidad y pruebas de usabilidad.

2.5.1. Pruebas de funcionalidad
Las pruebas de funcionalidad se realizan sobre los diferentes formularios que
interactuan con las funciones del sistema, el objetivo es verificar su ejecucion y que el
resultado sea el esperado por parte de los usuarios.

Para realizar las pruebas de funcionalidad del sistema se definiran casos de prueba con
sus respectivos prerrequisitos, pasos a ejecutar y los resultados que presento en cada

Caso.

Los casos de prueba fueron planeados por el Duefio del producto (Product owner),
basandose en los criterios de aceptacién de las historias de usuario. Los casos de
prueba seran agrupados por cada médulo del sistema.
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Para una mejor visualizacién de los resultados de las pruebas de funcionalidad, se va a
hacer uso de una plantilla, misma que contiene los siguientes campos, como se muestra
en la Tabla 50.

Tabla 50: Plantilla para pruebas de funcionalidad

Elaborado por la autora

Cédigo:

Descripcion del caso:

Requisitos previos:

Pasos a ejecutarse:

Resultados:

Observaciones:

Campos de la Plantilla
e Cadigo: Identificador del caso.
e Descripcion del caso: Breve descripcion de lo que realiza la funcion.

¢ Requisitos previos: Definir los requisitos y campos que el usuario puede
ingresar para que se pueda realizar la funcionalidad.

e Pasos a ejecutarse: Listado de los pasos necesarios para la ejecucion de la
funcionalidad.

¢ Resultados: Muestra el resultado de la prueba con sus respectivas pantallas.

e Observaciones: Se describe las observaciones emitidas por el evaluador.
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Para los casos de prueba de funcionalidad, se debe tomar en cuenta que el presente
proyecto cuenta con seis médulos.

I.  Casos de prueba - Médulo usuario
.  Casos de prueba - Modulo busqueda de articulos
lll.  Casos de prueba - Modulo biblioteca
IV.  Casos de prueba - Médulo afiadir articulos manualmente
V.  Casos de prueba - Médulo recomendaciones
VI.  Casos de prueba - Médulo referencias

Cada uno de estos médulos cuentan con distintas funcionalidades, y hacen un total de
22 funciones de todo el sistema de manejo de articulos cientificos de acceso abierto,

por lo cual las pruebas de funcionalidad deben realizarse a cada funcion.
Casos de prueba — Médulo usuario

A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las

funciones del Mdédulo usuario.
Registrar usuario

Tabla 51: Prueba de funcionalidad - Registrar usuario

Elaborado por la autora.

Cadigo:
PFMUO01

Descripcion del caso:

Verificar que los datos que el investigador ha ingresado a través de la GUI se almacenen
en la base de datos.

Requisitos previos:

No se necesita requisitos previos debido a que es la primera actividad.

Pasos a ejecutarse:

Interfaz 1 - Pagina de inicio
e Presionar el botén “Si aun no tienes cuenta registrate”
Interfaz 2 - Registro
e Escribir toda la informacion que el formulario de registro solicita.

e Presionar el botén “enviar’
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Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Pagina de inicio)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

@ Springer
the language of science

Login
Email:

Ingresa tu email

Contrasefia:

Ingresa lu contrasefia

ar ‘ Si aun no tienes cuenta registratel

Escuela Politecnica Nacional - Facultad de Ingenieria en Sistemas

Resultado de la interfaz 2 (Registro)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afiadir articulos Salir

Registrate

Username: escafons

Email: escafons@hotmail com
Contrasefia: e

Confirmar e
Contrasefia:

Resultado (Registro del usuario en la base de datos)

userslisername  usersPassword  usersFullname  usersEmail usersDepartment  usersinstitution usersTimestamp
escaions 41r./TigSmdds NULL escafonsi@hotmail com N NULL 2018-07-11 05:06:54
Observaciones:

En el Pagina de inicio aumentar alguna descripcién de lo que hace el sistema.
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Ingresar al sistema

Tabla 52: Prueba de funcionalidad - Ingresar al sistema

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFMUO02

Descripcion del caso:

Verificar que se pueda ingresar al sistema con los datos de un usuario registrado.

Requisitos previos:

Que el usuario se halla registrado en el sistema.

Pasos a ejecutarse:

Interfaz 1 — Pagina de inicio
¢ Ingresar el correo que el usuario registro en el sistema.
e Ingresar la contrasefia que el usuario ingreso en el sistema.

e Presionar el botén “Enviar”

Interfaz 2 — Biblioteca

e Verificar el email sea el mismo que el usuario ingreso al registrarse.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Pagina de inicio)

DIRECTORY OF
‘ OPEN ACCESS
s «~ JOURNALS
Login
.......... ‘
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Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Anadirarticulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar articulos que tengan esta palabra Search in my library

Busqueda

Observaciones:

e Se debe implementar la funcionalidad de enviar por correo la contrasena, en el
caso que el usuario no la recuerde.

Salir del sistema

Tabla 53: Prueba de funcionalidad - Salir del sistema

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMUO03

Descripcion del caso:

Verificar que el usuario pueda salir del sistema y no quede la sesion activa.

Requisitos previos:

Que el usuario haya ingresado al sistema

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Cualquier interfaz dentro del sistema)

e Seleccionar del ment la opcién “Salir”

Resultado de la interfaz 2 (Pagina de inicio)

¢ Intentar ingresar a cualquier opcion del menu.
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Resultados:

Resultado de la interfaz 1 (Cualquier interfaz dentro del sistema)

Salir

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos

Bienvenido escafons

Buscar articutos que tengan esta palabra Search in my library

Busqueda

Resultado de la interfaz 2 (Pagina de inicio)

Aviso! Debes autenticarte para acceder al sistema.

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

arXiv.org

Login
Email:

Ingresa tu email

Contrasena:

Ingresa tu contrasefia

Enviar ‘ Si aun no tienes cuenta registratel!

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Casos de prueba — Médulo busqueda
A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las

funciones del Mddulo busqueda.
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Buscar articulos cientificos de acceso abierto

Tabla 54: Prueba de funcionalidad - Buscar articulos

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFBUO1

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario los datos de articulos cientificos de acceso abierto
al digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.

Requisitos previos:

Que el usuario haya ingresado al sistema.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

e Seleccionar del menu la opcién “Busqueda”.
e Escoger una de las opciones del menu desplegable.

Resultado de la interfaz 2 (Busqueda)
¢ Digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.
e Presionar el botén “Buscar”.

e Presionar el botén “Leer mas...”

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

EPM SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

ooAl

s Springer
Bienven ;
o Amiv
Buscar articuk gbra Search in my library

Busqueda
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Resultado de la interfaz 2 (Busqueda)

EPN SEARCH Bisqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

internet de las cosas
Busqueda DOAJ

Aplicacién del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar
Obstructiva Crénica

Journal:
Ciencia y Poder Aéreo

Y ahora, jen qué creer?
Journal:
Boletin Cientifico Sapiens Research

El impacto de un nuevo paradigma tecnolégico-social: el Internet de las cosas y la
capacidad de innovacién

Journal:
Harvard Deusto Business Research

Resultado al presionar el botén “Leer mas...”

| = |
Resumen:

lLa Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crénica — EPOC, corresponde a las diversas dolencias
lpulmonares crénicas que limitan el flujo de aire en los pulmones. Actualmente, presenta un
mportante aumento en su prevalencia y mortalidad a nivel mundial, siendo actualmente, segin la
IOrganizacion Mundial de la Salud. la cuarta causa de mortalidad en el mundo, donde mds del 90
[% de estas muertes se producen en paises de bajos y medianos ingresos. En Colombia es la cuarta
lcausa de muerte, llegando en el 2016 a 28 muertes diarias. Por esto, el Plan Decenal de Salud
Piblica 2012-2021, establece las intervenciones que deben ser implementadas desde la
lprevencion, deteccion temprana, tratamiento y rehabilitacion. Esta investigacion propone la
mplementacion del Internet de las Cosas en una solucion costo- efectiva para el monitoreo de
lesta enfermedad, mediante la medicién constante de la temperatura corporal, saturacion de
loxigeno y frecuencia cardiaca con sensores de bajo costo que permitan analizar y emitir alarmas
lde prevencion temprana. Los resultados permiten afirmar que todas las medidas realizadas con el
[sistema loT desarrollado permanecen en el intervalo de confianza de los equipos tomados como
referencia.

Keywords:
EPOC.Internet de las Cosas.monitoreo, telemedicina

Editorial:
Escuela de Posgrados de la Fuerza Aérea Colombiana

ICategoria:
Motor vehicles. Aeronautics. Astronautics

|JAutores:
Leonarde Juan Ramirez Lopez

lAndrés Fernando Marin Lépez

|Arturo Rodriguez Garcia

Pais: co

Mimero: 1

Volumen: 13

[ssns: 1909-7050,2389-9468

Lenguaje: ENLES

|Afio de 2018

jpublicacion:

Piginas: 82-92
Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Realizar una busqueda de articulos por categoria

Tabla 55: Prueba de funcionalidad - Buscar por categoria

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFBU02

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario solo datos de articulos cientificos pertenecientes

a la categoria que ha seleccionado.

Requisitos previos:
¢ Que el usuario haya ingresado al sistema
¢ Que el usuario se encuentre en la interfaz busqueda

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Busqueda)
e Presionar el botén “Ver categorias”.
e Escoger una categoria.
o Digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.
¢ Presionar el boton “Buscar”.

e Presionar el botéon “Leer mas...”

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Busqueda)

Agricultura ngenieria en genera Educadion

Artes

Historia general € historia de Europa

eyes Medicina

Musica y libros sobre misica

Ciencias Politicas

Ingeniena en sistemas

Internet de Ias cosas

Review: Algoritmos de planificacién para la transmisién de datos en tiempo real con IEEE 802.15.4
Journal:
Publicaciones e Investigacién

Seguridad metropolitana mediante el uso coordinado de Drones
Journal:
Ingenierias USBMed
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Resultado al presionar el botén “Leer mas...”

Resumen:

Las redes de sensores inalambricas (WSN) se estian extendiendo a muches campos de aplicacidn,
tales como ciudades inteligentes, ambientes inteligentes, internet de las cosas, entre otras
tecnologias. Para muchas

de estas tendencias es esencial establecer métodos para la entrega de paquetes, sobre todo
aquellos que presenten garantias de tiempo real. En este trabajo se presenta un estudio de los
avances recientes publicados

en la literatura cientifica, considerando principalmente las técnicas de acceso al medio y la
planificacidn de transmisién de datos con garantias de tiempo real en WSMN basadas en el estindar
IEEE 802.15.4. Este estudio

presenta las caracteristicas mas importantes, asi como las principales diferencias entre las
distintas técnicas. Al final se presentan algunas conclusiones y se proponen futuras lineas de
investigacion que buscan con interés la aplicacion de WSN en ambientes con restricciones de
tiempo real.

Keywords:

beacon order (BO).beacon intervalo (Bl),capa MAC,GTS,IEEE 802.15.4,redes de sensores
inaldmbricas.superframe duration (5D),superframe order (50).

Editorial:
Universidad Macional Abierta y a Distancia

Categoria:
Technology

Autores:
Sixto Enrique Campana Bastidas

Jorge Mario Londofio Pelaez

Pais: co

Nuamero: 0

Volumen: 9

Issns: 1900-6608,2539-4088

Lenguaje: ES

Ao de 2015

publicacion:

Paginas: 177-196
Observaciones:

En las demas opciones de busqueda de articulos cientificos no esta habilitada esta
funcionalidad debido a que en los resultados que entregan las APIs de los demas
repositorios no se encuentra algin metadato que identifique a qué categoria
pertenece el articulo.

Guardar articulos en mi biblioteca

Tabla 56: Prueba de funcionalidad - Guardar articulos

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFBUO3

Descripcion del caso:

Verificar que se presente todos los datos del articulo que el usuario ha guardado en su
biblioteca.
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Requisitos previos:

¢ Que el usuario haya ingresado al sistema
¢ Que el usuario se encuentre en la interfaz busqueda

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Busqueda)
e Digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.
e Presionar el boton “Buscar’.
e Presionar el boton “Leer mas...”
e Presionar el boton “Guardar en mi biblioteca”
Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca)

o Verificar que el articulo que se seleccion6 guardar se presente en la biblioteca.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Busqueda)

Pais: co

Nimero: 1

Volumen: 13

Issns: 1909-7050,2389-9468
Lenguaje: ENLES

Ao de 2018

publicacion:

Paginas: 82-92

Link: ver POF

Guardar en mi biblioteca

Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca)

EPN SEARCH EBusqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca Buscar en mi biblfioteca

- s

Aplicacién del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar Obstructiva
Crénica

Leonardo Juan Ramirez Lopez; Andrés Femando Marin Lopez; Arturo Rodriguez Garcia, "Aplicacion del Internet de las Cosas
en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar Obstructiva Cronica®, Ciencia y Poder Aéreo, vol.13, no.l, pp.82-92, 2018

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Casos de prueba — Modulo biblioteca

A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las
funciones del Médulo biblioteca.

Buscar articulos en mi biblioteca

Tabla 57: Prueba de funcionalidad - Ver todos los articulos que he guardado

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMBO01

Descripcion del caso:

Verificar que se realice una busqueda entre los articulos que se han guardado en la
biblioteca.
Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
e Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca
Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)
¢ Digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.

e Presionar el botén “Buscar”.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)
EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca tic

Las TIC en educacién: metaandlisis sobre investigacion y lineas emergentes en México

Karen Michelle Olivares Carmona ; Joel Angule Armenta ; Carlos Arturo Torres Gastelu ; Elva Margarita Madrid Garcia , “Las TIC en educacion:
metazndlisis sobre investigacion y lineas emergentes en México”, Apertura, vol.B, no.2, pp.100-115, 2016

-

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Ver los datos del articulo que he guardado en mi biblioteca

Tabla 58: Prueba de funcionalidad - Ver los datos del articulo que he guardado

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFMB02

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario todos los datos del articulo que ha seleccionado ver.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)
e Seleccionar un articulo de la biblioteca.
e Presionar el botén “Ver”.

Resultado de la interfaz 2 (VerArticulo)

e Visualizar los datos del articulo.

Resultados:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

EPN SEARCH EBusqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca fie

Las TIC en educacion: metaanalisis sobre investigacion y lineas emergentes en México

Karen Michelle Clivares Carmona ; Joel Angulo Armenta ; Carlos Arturo Torres Gastelu ; Elva Margarita Madrid Garcia , “Las TIC en educacion:
metaandlisis sobre investigacion v lineas emergentes en México”, Aperturg, vol.B, no.2, pp.100-115, 2016

| Eorrar
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Resultado de la interfaz 2 (VerArticulo)

Estas editando:
Las TIC en educacion: metaanalisis sobre investigacion y lineas emergentes en México

Titulo L35 TIC &n educaciin melzandlisi sotre vestigacion y insas emenganies =n Maxks
Pais MK

Mimero 2

Volumen 3

Afio de 2018

publicacién

Jourmal Aparra

Editorial

Resumen =
|

I55MNS

Dai

Lenguage ENES

Keywords Mataznakele Investigacisn claniica THC aducacion virual estads dal ada

Link

Authors ¥ar=n Micnese Oilvares C2mona ;© Jos| Anguin Armiants - C3noE Anurg Toms: G322l | Elva Mangants Maorid Sarcis

Category Educssan

Pages 100-115

Motes I
A

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Editar datos del articulo que he guardado en mi biblioteca

Tabla 59: Prueba de funcionalidad - Editar datos del articulo guardado

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFMBO03

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario los nuevos datos del articulo.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca
e Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos
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Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)
o Editar los datos del articulo.

e Presionar el botén “Guardar’.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)

Estas editando:

Las TIC en educacion gentes en Meéxico

metaandlisis sobre

igacion y lineas emer

L.

Titulo L3 TIC 21 SAUC3CHN MEE
Pais EC

MNimero

Volumen

Afio de 2018

publicacion

Journal Rasearch In Leaming Technology

Editorial AEsociallan for Leaming Technoiogy

Resumen quE Soul presemiEmes tens tivo de comentar, Enaiizar v calegodzar de maners oescipiiva 133 tneas de

41 ¥ SpHCI0I0N det Conocr ¥e3) |
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Authors #aren Micneie Clivares Camona - Joel Anguid Armanta | Caros Artura Torres Sastald - Elva Margarits Madrld Sarcla

Category SougsTan (Zensral)

Pagas

Notes {a est= anicua nemos editado sigunos satos|
el

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Adjuntar archivos al articulo

Tabla 60: Prueba de funcionalidad - Adjuntar archivos al articulo guardado

Elaborado por la autora

Caddigo:
PFMB04

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario los datos del archivo que se adjunto.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
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¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca
¢ Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)
e Presionar el botén “Elegir archivos”.
e Escoger el archivo a subir

e Presionar el botén “Subir”.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)

Category Education (Gensral)
Pages 10-15

MNotes A este articulo hemos editado algunos datos.

Archivos:

Las TIC en educacion.pdf Bomar |

Escoger articulos para subir

Elegir archivos | Ningun archive seleccionado

Observaciones:

Controlar que solamente se puedan subir archivos de maximo 2MB.

Ver todos los archivos que he adjuntado al articulo

Tabla 61: Prueba de funcionalidad - Ver todos los archivos adjuntos del articulo

Elaborado por la autora

Cadigo:
PFMBO05

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario todos los archivos que se adjunto al articulo.

Requisitos previos:

Que el usuario haya ingresado al sistema.

Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca

Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos
Que el usuario haya adjuntado archivos al articulo.
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Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)
e Seleccionar un articulo de la biblioteca.

e Presionar el botén “Ver”.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)

MNotes A este articule hemos editado algunos datos
Archivos: Las TIC en educacion.pdf | —— |
Archivos: niiasii |T|

Archivos: Resumen-Tic en la educacion.docx | Bimae |

Escoger articulos para subir

Elegir archivos | Mingun archivo seleccionado

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Descargar archivos que he adjuntado al articulo

Tabla 62: Prueba de funcionalidad - Descargar archivos que he adjuntado al articulo

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFMBO06

Descripcion del caso:

Verificar que se descargue el archivo adjunto las veces que el usuario lo requiera.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.

e Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca.

¢ Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos.
¢ Que el usuario haya adjuntado archivos al articulo.

Pasos a ejecutarse:
Resultado de la interfaz 1 (VerAticulo)

88



e Seleccionar un archivo adjunto del articulo.

e Presionar el botén “Bajar”.

Resultado de la interfaz 2 (Archivo descargado)

e Abirir el archivo

Resultados:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

Archivos:

Archivos:

Las TIC en educacion.pdf

Resumen-Tic en la educacion.docx

Escoger articulos para subir

| Elegir archivos | Ningun archive seleccionado

dd59a17a-05b3-4...pdf  ~

Resultado de la interfaz 2 (Archivo descargado)

| @ file:t//C:/Users/Fernanda/Downloads/dd59a17a-05b3-4713-94... &, {% B O

232019

Olivares Carmona

Apertura, Vol. 8, Nim. 2 (2016)

Las TIC en educacion: metaanalisis sobre investigacion y
lineas emergentes en México

Karen Michelle Olivares Carmona, Joel Angulo Armenta, Carlos Arture Torres Gastelt, Elva Margarita
Madrid Garcia

Resumen

El estudio que aqui presentamos tiene el objetivo de comentar, analizar y categorizar de manera
descriptiva las lineas de generacion y aplicacién del conocimiento {LGAC) de diversos productos de
investigacidon cientifica relacionados con la integracion de las tecnologias de la informacién vy la
comunicacidn (TIC) al proceso educative en México. Los objetivos especificos consisten en
identificar la poblacién a la que se orientan las investigaciones; comparar los tipos de poblacién con
mayor y menor nimero de investigaciones; comparar las LGAC que cuentan con mas y menos
estudios; y reconocer lineas emergentes de investigacidén. La metodologia considerd criterios de
inclusion para seleccionar repositorios y tipos de documentos a analizar (se eligieron 470
documentos); también se precisaron las LGAC sobre las cuales realizamos el andlisis. Entre los
resultados, encontramos que los niveles educativos con mayor y menor numero de investigaciones
son la educacién superior y el preescolar, respectivamente. Los principales vacios de conocirr a«
se localizaron en dreas de gestidn y calidad de programas educativos y de politicas educativa e i
relacion con las TIC. Las lineas emergentes de investigacién estuviercn vinculadas a la educacion de
adultos tardios, poblacidn indigena y estudiantes con necesidades educativas especiales.

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Borrar archivos que he adjuntado al articulo

Tabla 63: Prueba de funcionalidad - Borrar archivos que he adjuntado al articulo

Elaborado por la autora

Cadigo:
PFMBO07

Descripcion del caso:

Verificar que no se presente al usuario ninguno de los archivos que selecciond borrar.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.

¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca.

e Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos.
¢ Que el usuario haya adjuntado archivos al articulo.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)
e Escoger un archivo adjunto a eliminar

e Presionar el botén “Borrar”.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (VerArticulo)

Archivos:
P Lo THC en educacion.pdf

Archivos:
notas. st

Archivos:
Resuinen: Tic en La educacbondocs

Resultado de presionar el boton “Borrar”

Notes A este aﬂchlIo hemaos editado algunos datos

Archivos:

Las TIC en educacion.pdf

Archivos:

Resumen-Tic en la educacion.docx

Escoger articulos para subir

| Elegir archivos | Ningln archivo seleccionado

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Borrar articulos

Tabla 64: Prueba de funcionalidad - Borrar articulos guardados en mi biblioteca

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFMBO08

Descripcion del caso:

Que no se presente al usuario ninguno de los datos del articulo que selecciono borrar.

Requisitos Previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
e Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)
e Seleccionar un articulo de la biblioteca.

e Presionar el botén “Borrar’.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

EPN SEARCH EBusgueda Biblioteca Anadir articulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca Buscar en mi biblioteca

Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crénica

Leonardo Juan Ramirez Lopez; Andrés Fernando Marin Lopez; Arturo Rodriguez Garcia, ~Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la
Enfermedad Pulmonar Obstructiva Cronica”, Clencia y Poder Aéreo, vol.13, no.l, pp.82-92, 2018

Boerar

Review: Algoritmos de planificacién para la transmision de datos en tiempo real con IEEE 802.15.4

Sixto Enrigue Campania Bastidas; Jorge Mario Londofio Peidez, "Review: Algoritmos de planificacion para la transmision de datos en tiempo real con
IEEE B02.15.4", Publicaciones e Investigacion , vol.9, no.0, pp.177-196, 2015

| Borrar

Similitudes y diferencias entre Redes de Sensores Inaldmbricas e Internet de las Cosas: Hacia una postura
clarificadora

Johan Smith Rueda; Jesus Martin Talavera Portocarrero, “Similitudes y diferencias entre Redes de Sensores Inalambricas e Internet de las Cosas: Hacia
una postura clarificadora”, Revista Colombiana de Computacion, vol.18, no.2, pp.55-74, 2017

| Borrar
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Resultado de presionar el boton “Borrar”

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afiadir articulos Salir

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca Buscar en mi biblioteca

Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crénica

Leonardo Juan Ramirez Lopez; Andrés Fernando Marin Lopez; Arturo Rodriguez Garcia, “Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la
Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crénica, Ciencia y Poder Aéreo, vol.13, no.l, pp.82-92, 2018

| Borrar |

Review: Algoritmos de planificacion para la transmisién de datos en tiempo real con IEEE 802.15.4

Sixto Enrique Campana Bastidas; Jorge Mario Londofio Peldez, "Review: Algoritmos de planificacion para |a transmision de datos en tiempo real con
IEEE B02.15.4", Publicaciones e Investigacion , vol.9, no.0, pp.177-196, 2015

| Borrar

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Casos de prueba — Moédulo anadir articulos manualmente

A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las

funciones del Médulo afadir articulos manualmente.
Anadir manualmente articulos a mi biblioteca

Tabla 65: Prueba de funcionalidad - Ahadir manualmente articulos a mi biblioteca

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMAO01

Descripcion del caso:

Verificar que se presente en la biblioteca el articulo que el usuario a afadido
manualmente.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario haya escogido la opcién “Afadir articulo” del menu.
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Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (AfadirArticulo)
e Llenar todos los campos del formulario para “AfadirArticulos”.
e Presionar el bot6n “Guardar”.

Resultado de la interfaz 2 (Afadidos por mi)

o Verificar que el articulo que he afiadido manualmente se encuentre en mi
biblioteca

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (AfadirArticulo)

Titulo ME000I0gaE qua pIMEan 13 COMUAIZITion 20 eNinmoE d8 3prEndzaa vinua
Pais =

Nimera

Volumen

Afio 0

Revista Fevsta Claniifica Ioeroamericans de Comunicacian y Sducacin

Editaorial

Resumen La
t=onosagiaE o2 13 inform:
Epraximacion sociocultura!

mioque sducaliv, (3 comunlcasion 25 un Samant ssanaE an e proce

¥ I3 coemunk

0, 38l coma B2 Biemanige pae3

mismiaz. 2 0 artafs 0508 g8 producsion cul
issns 1834-3478
Dol 10381674201 0-L31E
Idioma EN
Palabras clave Comuaicacion, prendiz3je COEROFEM, eNRMs Viuales, Sprandizaje MeEcive, Diended l2aming, Communication, colalo
Link ritpszidiaingt uniricia g sarviearioul Toodige=3 187028
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93




Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca/Anadidos por mi)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

Hiblicteca

Afadidos por'mi

Buscar dentro de mi b jcar en mi biblioteca

Metodologias que optimizan la comunicacidn en entornos de aprendizaje virtual

Honorio Salmeran Pérez; Sonia Rodriguez Ferndndez; Calixto Gutiérrez Braojos, “Metodologias que optimizan la comunicacion
en entornos de aprendizaje virtual”, Revista Cientifico [beroamericana de Comunicacion y Educacion, vol.17, no.34, pp.63-171,
2010

| Borrar

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Ver todos los datos del articulo que he anadido manualmente en mi

biblioteca

Tabla 66: Prueba de funcionalidad - Ver los datos del articulo que he afnadido
manualmente

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMAO02

Descripcion del caso:

Verificar que se presente todos los todos datos del articulo que el investigador ha
anadido manualmente a su biblioteca.

Requisitos previos:

¢ Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario haya ingresado manualmente articulos en su biblioteca.
¢ Que el usuario haya seleccionado un articulo para ver sus datos.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca/Afadidos por mi)
e Seleccionar un articulo de la biblioteca.
e Presionar el botén “Ver”.

Resultado de la interfaz 2 (VerArticulo)

e Visualizar los datos del articulo.
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Resultados:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca/Anadidos por mi)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Anfadir articulos Salir

Biblicteca

i
Buscar dentro de mi Ip icar en mi biblioleca
.=

Metodologias que optimizan la comunicacion en entornos de aprendizaje virtual

Honorio Salmeron Perer; Sonia Rodriguez Fernandez; Calidto Gutiérrez Braojos, “Metodologias que optimizan 1a comunicacion
en entornos de aprendizaje virtual”, Revista Clentifica Iberoamericana de Comunicacion y Educacion, vol.17, no.34, pp.163-171,
2000

Borrar Ver

Resultado de la interfaz 2 (VerArticulo)

“Estas editando:
Metodologias que optimizan la comunicacion en entornos de aprendizaje virtual

Titulo Melndoiogias pus OpSmIZan 2 comunicacidn an aMomos B sprandizsje virtual
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Observaciones:
Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Casos de prueba — Médulo recomendaciones

A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las
funciones del Médulo recomendaciones.

Visualizar datos de articulos recomendados

Tabla 67: Prueba de funcionalidad - Visualizar datos de articulos recomendados

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMRO1

Descripcion del caso:

Verificar que se presenten al usuario los datos de articulos recomendados.
Requisitos previos:

¢ Que el usuario haya ingresado al sistema.
e Que el usuario haya seleccionado un articulo para guardarlo a su biblioteca.

Pasos a ejecutarse:
Resultado de la interfaz 1- Ver Articulos Recomendados

e Presionar el botén “Ver relacionados”.

e Presionar el botén “Leer mas...”

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Ver Articulos Recomendados)

El articulo ha sido guardado en tu biblioteca

ir a biblintec

Internet de las cosas
Publisher:
European Virtual Learning Platform for Electrical and Information Engineering

Autenticacién no interactiva para internet de las cosas
Publisher:
Universidad de Alicante

Inteligencia ambiental en el Internet de las cosas
Publisher:
undefined

96



Resultado de presionar el botén “Leer mas...”

Autenticacion no interactiva para internet de las cosas
Publisher:
Universidad de Alicante

Abstract:

En este trabajo se propone un esquema de intercambio de informacion confidencial en entornos
no seguros sobre redes moviles ad-hoc, basado en el concepto de demostracién de conocimiento
nulo no interactiva. De esta manera, se consigue que en una Gnica comunicacion se puedan inferir
datos relevantes para la verificacion de la legitimidad de los nodos de la red. Ademas, se propone
el uso de este esquema aplicado a la autenticacion y el control de accesos, a través del
establecimiento de claves mediante la idea del protocolo criptografico de Diffie-
Hellman.Investigacion financiada por el MINECO y la fundacidn FEDER mediante los proyectos
TIN2011-25452 e IPT-2012-0585-370000, y la beca de investigacion BES-2012-051817

Authors:
Martin Fernandez, Francisco

Caballero Gil, Pino

Caballero Gil, Candido

Observaciones:

No sea necesario guardar articulos para acceder al médulo recomendador.

Guardar articulos recomendados

Tabla 68: Prueba de funcionalidad - Guardar articulos recomendados

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFMRO02

Descripcion del caso:

Verificar que se presente en la biblioteca el articulo recomendado que el usuario ha
seleccionado guardar.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario haya seleccionado la opcién “busqueda” del mend.
e Que el usuario haya seleccionado un articulo para guardarlo a su biblioteca.

Pasos a ejecutarse:
Resultado de la interfaz 1 (Ver Articulos Recomendados)

e Presionar el botdn “Ver relacionados”.

e Presionar el bot6n “Leer mas...”

e Presionar el botdn “Guardar en biblioteca”
Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca)

o Verificar que el articulo este en la biblioteca
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Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Ver Articulos Recomendados)

Autenticacidn no interactiva para internet de las cosas
Publisher:
Universidad de Alicante

Abstract:

En este trabajo se propone un esquema de intercambio de informacidn confidencial en entornos
no seguros sobre redes moviles ad-hoc, basado en el concepto de demostracion de conocimiento
nule no interactiva. De esta manera, se consigue que en una tnica comunicacion se puedan inferir
datos relevantes para la verificacion de la legitimidad de los nodos de la red. Ademas, se propone
el uso de este esquema aplicado a la autenticacion y el control de accesos, a través del
establecimiento de claves mediante la idea del protocolo criptografico de Diffie-
Hellman.Investigacidn financiada por el MINECO y la fundacion FEDER mediante los proyectos
TIN2011-25452 e IPT-2012-0585-370000, y la beca de investigacion BES-2012-051817

Authors:
Martin Ferndndez, Francisco

Caballero Gil, Pino

Caballero Gil, Candido

Resultado de la interfaz 2 (Biblioteca)

Bienvenido escafons

Buscar dentro de mi biblioteca Suscar an mi Dibioisca
L ——

Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar Obstructiva Cronica

Leanmarde Juan Ramirez Lopes, Andrés Fernanda Marin Loper; Arturo Rodriguer Garcia, “ApScacion del ntemet de fas Cazas en by salud: caspen la
Enfermedad Pulmonar Obstructiva Cronica®, Cieneio y Poder Agres, val 1k o, ppdfi2-92, 2008

n

Review: Algoritmos de planificacidn para la transmision de datos en tiempo real con IEEE B02.15.4

Sivtar Enri %ue Campana Bastidas; komge Mario Londofo Felaez, “Review: ﬁ]gorllmns de planificacion para |a transmisidn de datos en tieempa real con
|EEE BO2.15.47, Pubiicociones ¢ Invesfigacion |, wal 8, no, ppd77-196, 2005

Las TIC en educacion: metaanalisis sobre investigacion y lineas emergentes en México

Karen Michele Olivares Carmana ; Joed Angulo Armenta ; Carlos Artura Torres Gasteld | Eba M.vg:lrit: Madrid Gargia , “Las TIC en educacicn:
metsamadisis sobre mvestigacion y Sincas emergentes en Mexico”, Apertare, vold, no 2, ppitd-115, 206

Autenticacion no interactiva para internet de las cosas

Martin Fernandez, Francisca, Caballero Gil, Pino y Caballero Gil, Candido, “Autenticacion no interactiva para miernet de ks cosas”, | vol, na., pp.. 2074
o

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Casos de prueba — Moédulo referencias

A continuacion, se muestran las pruebas de funcionalidad, realizadas a cada una de las
funciones del Médulo referencias.

Visualizar bibliografia de los articulos obtenidos de la busqueda

Tabla 69: Prueba de funcionalidad - Visualizar bibliografia de los articulos obtenidos de
la busqueda

Elaborado por la autora

Cadigo:
PFGRO1

Descripcion del caso:

Verificar que se presente al usuario la bibliografia de todos los articulos que se
obtienen de la busqueda.
Requisitos previos:

¢ Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario haya seleccionado la opcién “busqueda” del mend.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 - Busqueda
o Digitar una palabra o grupo de palabras en el cuadro de busqueda.
¢ Presionar el boton “Buscar’.
e Presionar el botén “Leer mas...”

¢ Presionar el botén “Bibliografia”

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Busqueda)

EPN SEARCH Busqueda Biblioteca Afadir articulos Salir

intemet de las cosas
Busqueda DOAJ

Aplicacion del Internet de las Cosas en la salud: caso en la Enfermedad Pulmonar
Obstructiva Crénica

Journal:
Ciencia y Poder Aéreo

Y ahora, ;en qué creer?
Journal:
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Resultado de Presionar el boton “Bibliografia”

Bibliografia

APA

T, M. Garcia & [201B) Aplicacion del Intemet de lns Cosas en |n sakid: caso

en b Enfennedad Puimonar Olstrictiva Cronica. Cieran y Poder Aeren |7 2. Recuperada de

britpes e pu bicocionesTai. dene. phpCienciay poderierea/articlefvie

IEEE

L Ramirez Lapex , A banin Lopes y & Gaecia, "Aplicecian del ntermet o2 fas Cosas en s salud: caso e la
Enfarmindad Pulmonas Obstructiva Cronics®, Cinncin ¥ Prder Atreo, vol. 13, ra. 1, ppi2-22, 2018

150 650

HAMIREZ LOPEZ Leonarda Jian, MARIN LOPEZ, Andrés FernandaGARACES, Artumi 2018}, "Aplicacion del
intornet die s Cosas on'ln sadued casp en b Endermedsd Pulmon v Cromica”Ere Sencio

na saled: caso
Disponible en:

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.

Visualizar bibliografia de los articulos guardados en mi biblioteca

Tabla 70: Prueba de funcionalidad - Visualizar bibliografia de los articulos guardados

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFGRO02

Descripcion del caso:

Verificar que presente al usuario la bibliografia de los articulos guardados en su
biblioteca.
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Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Ver Articulo)
e Seleccionar un articulo de la biblioteca.
e Presionar el botén “Ver”.

e Presionar el botén “Bibliografia”.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)

Bibliografia

APA

Ramine: Lopez, L Marin La on del intesnet de ks Cosas en la salud: caso en

fermecd ad Z-92. Recugerado de

L Rarmites Lopez | A Marin Lapes ¢ A Garcla, “Aplicacisn del internet de ls Cosa on fsalud cso en
Enfermisdiad Pumanar Obstrixctiva Cronica” Ciontir ¢ Pedr Adrea, vol 13, nad, ppB2-82, 2013

150 630

BB IREY LOPER Lecnardo Juan MARIN LEPET Andrés Fermando GARCLA Arura{2018), *Aglicacian de
trdernet de las Co en lo saluct casa e Enfermedad Pulmonar Obstru C

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Visualizar en Wikindx todos los articulos guardados

Tabla 71: Prueba de funcionalidad - Visualizar en Wikindx todos los articulos
guardados

Elaborado por la autora

Cédigo:
PFGRO03

Descripcion del caso:

Verificar que se presenten en Wikindx todos los articulos que se han sido guardados la
biblioteca.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Biblioteca)
e Presionar el botén “Ver en Wikindx”.
Resultado de la interfaz 1 (Wikindx)

o Verificar que se encuentren los articulos que hemos guardado.

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Wikindx)

"
Wikindx Resources Search Plugins (1)

v Organize v
. Tl
F{roceed

Campana Bastidas, S. E., & Londofio Peldez, J. M. (2015). Review: algoritmos de planificacion para la transmision
de datos en tlempo reaw con iese 832 15.4. Publicaciones & investigacion , 9. 177-185.

Frarcl co, )‘ Pro C & Card ido, C. (2014-09). Autenticacion no interactiva para internet de 135 cosas

Raml rez Lope’ L J Ma in L.o;:e’ A F.. & Garcia, A. (2018). Aplicacion del internet de las cosas en |z salud: caso
en la eﬂfermeusd pu mo-sar ob:tmctlva cronica. Ciencia y Poder Aéreo, 13, 82-82

Rt.eda J & Ts 3vera Ponm‘a'fero M (2017). Similtudes y diferencias entre redes de sensores inaldmbricas 2
mte nex ce '“c:a: ﬂacxs una po:twa clarificadora. Revista Colombiana de Computacion, 18, 58-74

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Importar y exportar referencias en Wikindx

Tabla 72: Prueba de funcionalidad - Importar y exportar referencias en Wikindx

Elaborado por la autora

Caodigo:
PFGRO04

Descripcion del caso:

Verificar que se importen y exporten referencias en Wikindx.

Requisitos previos:

e Que el usuario haya ingresado al sistema.
¢ Que el usuario tenga articulos guardados en su biblioteca.
¢ Que el usuario se encuentre en el sistema Wikindx.

Pasos a ejecutarse:

Resultado de la interfaz 1 (Exportar referencias)
e Seleccionar del menu principal de Wikindx “Import & Export”
e Escoger algun formato de exportacion.

Resultado de la interfaz 2 (Importar referencias)
e Seleccionar del menu principal de Wikindx “Import & Export”.
e Escoger “Import Endnote”.

Resultado de la interfaz 3 (Importar referencias 2)

e Seleccionar del menu principal de Wikindx “Paste BibTex".

Resultados:
Resultado de la interfaz 1 (Exportar referencias)

Wikindx Resources Search Admin Plugins (1)

Exp. RTF...
Exp. BibTeX...
Ramirez Lopez. L J., Marin Lopaz, A F. & Garcia, A (2018). Aplicacion del interat de las cosas en EXP.HTML..  ntermedad pulmonar obstructiva cronica. Ciencia y Poder Aéreo, 13, 82-92
Exp. Endnote...
* Exp.RIS...
- Exported Files
* import Endnote " “°

Attachments & urLs ©

x

Abstract

La Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crénica - EPOC, comresponde a las diversas dolencias pulmonares cronicas que imitan el fiujo de aire en los pulmones. Actuaimente, presenta un imporante aun
mundial. sienco actuaimente, segun la Organzacion Mundial 6¢ fa Salud. 1a Cuarta causa de mortalidad en el mundo, donde mas del S0 % de estas muenes se PrOGUCEN en paises Ge Dajos y medianc:
muerte. Beganco en ef 2016 a 38 muertes dianas. Por esto, el Plan Decenal de Salud Publica 2012-2021, establecs las intervenciones que deben ser implementadas desde ia prevencion, deteccion ter
Investigacion propone la implementacion del Internet de las Cosas en una soluadn costo- efectiva para el monitoreo de esta enfermedad. mediante la medicion constante de |a temperatura corporal, sa
sensores de bajo costo que permitan analizar y emitr alarmas de prevencion temprana. Los resultados permiten afirmar que todas 1as medidas realizadas con ef Sistema loT desamoliade permanecen
10macos como referencia
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Mensaje de confirmacion de que se ha exportado las referencias.

Wikindx Resources Search Admin Plugins (1)

Exported Files
[Data successfully exported: a772c53633e797 14ebf0a2a7876a2159b44c538.
Contents of your temporary folder (newest first)

2019-03-05T20:06:32+00:00: a772c5363f3e79714ebf0a2a7876a2159b44c538 bib

These files will be available for 60 minutes or while you keep your browser open (whichever is the shorter) so download and save them eisewhere immediately

T

Ll a772¢5363f3e7971...bib  ~ Mostrar todo

Documento generado

@ * 1 @ » Esteequipo » Descargas v & Buscar en Descargas o
2 Favor a Nombre : Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
w0 Favoritos

i Descargas | |_| a772c5363f2e79714ebf0a2a7876a2159b44c538 bib 05,/03/2019 21:.06 Archivo BIB £
B Escritorio

Resultado de la interfaz 2 (Importar referencias)

‘Wikindx Resources Search Admin Plugins (1)

import Endnote XML Bibliography

You may import Endnote XML bibliographies (.xml files) here. Large files may take some time so if WIKINDX senses that php.ini’s ‘max_execution_time' variable is about to be exceeded, it will start importing the bibliography in
chunks. If there is a date field, the format should be either dd/mm/yyyy or yyyy/mm/dd and yyyy will override any year field in the record. If you have custom fields in your import file, create custom fields first in the WIKINDX
database (the Admin menu) so that you can then map the import custom fields

Al WIKINDX resources belong to at least one category which you chose here. The category(s) a resource belongs to can always be edited later

Tag: Category Import File
J & | Seleccionar archivo | My EndNote Library.enl
Anesthesiology Rl
Autenticacion
Computer engineering. Computer hardware
History (General) v

Multip en
Spiit the title and subtitle in the source bibliography on the first occurrence of:
Import duplicates NOSPLIT

|- (colon)
Ignore keywords: . (semicolon)

orlor?
- (dash dash)
- (dash) '

Submit

il e T o=

Resultado de la interfaz 3 (Importar referencias 2)

All WIKINDX resources belong to at least one category which you chose here. The category(s) a resource belongs to can
always be edited later.
Category:

General
Anesthesiology
Autenticacion

& = :

History (General) %

Multiples can be chosen

@article{evans2ellinternet,
title={Internet de las cosas},

vans, Dave},

c{\'oc}mo la pr{\'o}xima ev

i Solutions &

cluci{\'o}n de Internet lo cambia todc. Cisco
ip-1BSG},

{1},
{4--11},
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Mensaje de confirmacion de que se ha importado la referencia

WIKINDX

Wikindx R Admin

Plugins (1)

wikindx5

Import BibTeX Bibliography

Successfully uploaded BibTeX bibliograp

No. resources added: 1
No. resources discarded (duplicates, no titles, or in the deactivated resource type list): 0

Evans D. (2011) Internet de las cosas. Como /s proxima fucion de Int o bis todo. Cisco Intemet

) # R[G

Group-iBSG, 11(1), 4-11.
Adged by: escafons 05 Mar 2019 21: 2717 UTC Pop. 0%
wikingx £.32 €2018 | Total rescurces: £ | Usemame: escafons | Siography. WIKINDX Mester Bbiograpsy Cempasz quersies 7€ | DB

412855 s

Verificar que se encuentre en la biblioteca el articulo importado.

Wikindx R Admin

Plugins (1)

Styte: Amesican Ssychok cb:a) Assodation (APA)
exec 5 sers | Soipt execution; 15.015

34308

List Resources

f 6

Displaying 1 6
Faramet—r:

Listall

Order by

[ Title v

® Ascending

(Bibliography: WIKINDX Master Bibkography)

Use all checked
W Descending Use all displayed
l Proceed | Use all in list
Campana Bastidas, S. E., & Londorio Peldez, J. M. (2015) Revnew algommos de planificacion para Iz transmision

de datos en tiempo real con iece 802.15.4. Fubli ein ig . 9. 177-1886.

Adged by: escafons 01 Jan 1970 00:00:00 UTC

Francisco, M., Pino, C., & Candido, C. (2014-09). Autenticacion no interactiva para internat de las cosas.

Adgged by: escafons 01 Jan 1970 00:0000 UTC

|Organize v

v

w

7R
7RG

Ramirez Lopez, L. J.. Marin Lopez, A F., & Garcia, A. (2018). Aplicacion de!l internet de las cosas en |2 salud: caso [~

2n |a enfermedad pulmonar cbstructiva cronica. Ciencia y Poder Aéreo, 13, 82-02.

Agoed by: escafons 01 Jan 1970 00:00:00 UTC 0%
Rueda. J., & Talavera Portocarrero, J. M. (2017). Similitudes y dcfefencnas entre redas de sensores inaldmbricas e j i -
internat de |35 cos3s: hacia una postura clarficadora. Revists Col de C .18, 58-74. i
Assas vy L4 sopagon 2oo oo
Evans D. (2011) Internet de las cosas. Como /s pro. fucion de Inte io bis todo. Cisco Internet 7 * -

Group-iIBSG, 11(1), 4-11.

W“‘ —_— —
Saimeron, H.. Rodriguez, S., & Gutiérrez, C. (2015). Met; ias que Ia comunicacion en entornos de Bl 4 ® (&
aprendizaje virtual. Revista cientifica lbercamericans de Educaaon 163-171. 2
Last agiied by: Calos Campoe 05 Mar 2018 18:33:28 UTC Pop. 0%

wikinax £.3.2 €201 8 | Total rescurces: € | Usemame: escafons
exscuion: 2 55447 secs | Sont

Skiiograchy. WIKINGX Master Sblograghy | Style: Amevicans Psychcicgical Assodetion (APA) | Detabase gquert

execution 435

Observaciones:

Los resultados obtenidos son los mismos que los resultados esperados.
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Resultados de las pruebas de funcionalidad

A continuacion, se presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber
ejecutado las pruebas de funcionalidad.

Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo usuario

El Médulo Usuario tiene 3 casos de prueba. Como se puede ver en la Tabla 73, presenta
un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las pruebas de
funcionalidad.

Tabla 73: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo usuario

Elaborado por la autora

Resultado
Cddigo | Descripcion Observaciones
actual
Verificar que los datos
que el investigador ha En el Pagina de inicio
aumentar alguna | Aprueba con

PEMUO1 | ingresado a traves de la

GUI se almacenen en la descripcion de lo que | observaciones

base de datos. hace el sistema.

Se debe implementar la

Verificar que se pueda | funcionalidad de enviar

ingresar al sistema con | por correo la | Aprueba con
PFMU02 ) - .
los datos de un usuario | contrasefia, en el caso | observaciones
registrado. que el usuario no la
recuerde.
Los resultados

Verificar que el usuario ]
) ) obtenidos  son los
PFMUO3 | pueda salir del sistema y ] Aprueba
y ) mismos que los
no quede la sesion activa.
resultados esperados.

Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo busqueda

El Médulo Busqueda tiene 3 casos de prueba. Como se puede ver en la Tabla 74,
presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las pruebas
de funcionalidad.
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Tabla 74: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo busqueda

Elaborado por la autora

o L . Resultado
Codigo Descripcion Observaciones
actual
Verificar que se presente al
usuario los datos de articulos ]
) ] ) Los resultados obtenidos
cientificos de acceso abierto al ]
PFBUO1 | son los mismos que los | Aprueba
digitar una palabra o grupo de
resultados esperados.
palabras en el cuadro de
busqueda.
En las demas opciones de
busqueda de articulos
cientificos no esta
5 habilitada esta
Verificar que se presente al ) . )
_ . funcionalidad debido a que
usuario solo datos de articulos
) ] ) en los resultados que | Aprueba con
PFBUO2 | cientificos pertenecientes a la )
] entregan las APIs de los | observaciones
categoria que ha ] o
_ demas repositorios no se
seleccionado. )
encuentra algun metadato
que identifique a qué
categoria pertenece el
articulo.
Verificar que se presente ]
) Los resultados obtenidos
todos los articulos que el ]
PFBUO3 son los mismos que los Aprueba

usuario ha guardado en su

biblioteca.

resultados esperados.

Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo biblioteca

El Médulo Biblioteca tiene 8 casos de prueba. Como se puede ver en la Tabla 75,

presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las pruebas

de funcionalidad.

107




Tabla 75: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo biblioteca

Elaborado por la autora

o L . Resultado
Caédigo Descripcion Observaciones
actual
Verificar que se realice una _
] ] Los resultados obtenidos
busqueda entre los articulos ]
PFMBO01 son los mismos que los Aprueba
que se han guardado en la
o resultados esperados.
biblioteca.
Verificar que se presenten al | Los resultados obtenidos
PFMBO02 | usuario todos los datos del | son los mismos que los Aprueba
articulo ha seleccionado ver. resultados esperados.
Verificar que se presente al | Los resultados obtenidos
PFMBO03 | usuario los nuevos datos del | son los mismos que los Aprueba
articulo. resultados esperados.
Verificar que se presente al | Los resultados obtenidos
PFMBO04 | usuario los datos del archivo | son los mismos que los Aprueba
que se adjunto. resultados esperados.
Verificar que se presente al | Los resultados obtenidos
PFMBO05 | usuario todos los archivos que | son los mismos que los Aprueba
se adjunto al articulo. resultados esperados.
Verificar que se descargue el | Los resultados obtenidos
PFMBO06 | archivo adjunto las veces que el | son los mismos que los Aprueba
usuario lo requiera. resultados esperados.
Verificar que no se presente al | Los resultados obtenidos
PFMBO07 | usuario ninguno de los archivos | son los mismos que los Aprueba
que selecciond borrar. resultados esperados.
Que no se presente al usuario | Los resultados obtenidos
PFMBO08 | ninguno de los datos del articulo | son los mismos que los Aprueba

que selecciono borrar.

resultados esperados.

Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo anadir articulos

manualmente

El Médulo Afadir Articulos tiene 2 casos de prueba. Como se puede ver en |la Tabla 76,

presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las pruebas

de funcionalidad.
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Tabla 76: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo afadir articulos
manualmente

Elaborado por la autora

o o . Resultado
Caédigo Descripcion Observaciones
actual
Verificar que se presente en la )
o . Los resultados obtenidos
biblioteca el articulo que el )
PFMAO01 son los mismos que los Aprueba

usuario a anadido
resultados esperados.
manualmente.

Verificar que se presente todos _
] Los resultados obtenidos
los todos datos del articulo que ]
PFMAO02 ) ) o son los mismos que los Aprueba
el investigador ha afadido
o resultados esperados.
manualmente a su biblioteca.

Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo recomendaciones

El Médulo Recomendaciones tiene 2 casos de prueba. Como se puede ver en la Tabla
77, presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las
pruebas de funcionalidad.

Tabla 77: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo recomendaciones

Elaborado por el autor

Resultado
Cdédigo Descripcion Observaciones
actual

a No sea necesario
Verificar que se presenten al .
) guardar articulos para| Aprueba con
PFMRO1 | usuario los datos de articulos . i
ver los articulos | observaciones
recomendados.
recomendados.

Verificar que se presente en la ]
. Los resultados obtenidos
biblioteca el articulo ]
PFMRO02 ~ | son los mismos que los Aprueba
recomendado que el usuario
. resultados esperados.
ha seleccionado guardar.
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Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo referencias

El Médulo Referencias tiene 4 casos de prueba. Como se puede ver en la Tabla 78,
presenta un resumen de los resultados obtenidos, luego de haber ejecutado las pruebas
de funcionalidad.

Tabla 78: Resultados de las pruebas de funcionalidad — Médulo referencias

Elaborado por la autora

Resultado

Caodigo Descripcion Observaciones
actual

Verificar que se presente al
usuario la bibliografia de todos
los articulos que se obtienen
de la busqueda.

Los resultados obtenidos
son los mismos que los Aprueba
resultados esperados.

PFGRO01

Verificar que presente al
usuario la bibliografia de los
articulos guardados en su
biblioteca.

Los resultados obtenidos
son los mismos que los Aprueba
resultados esperados.

PFGR02

Verificar que se presenten en
Wikindx todos los articulos que
se han sido guardados la
biblioteca.

Los resultados obtenidos
son los mismos que los Aprueba
resultados esperados.

PFGRO3

Verificar que se importen vy
PEGRO04 | €Xporten referencias en
Wikindx.

Los resultados obtenidos
son los mismos que los Aprueba
resultados esperados.

Una vez concluidas las pruebas de funcionalidad a la primera versién de la propuesta
del sistema de manejo de articulos cientificos de acceso abierto, se obtuvieron
resultados positivos y negativos con sus respectivas observaciones. Con lo cual se
procedi6é a realizar las respectivas modificaciones a la funcionalidad de la aplicacion,

para la version final del sistema.

Luego de haber concluido las pruebas de funcionalidad se procede a realizar las
pruebas de usabilidad.

2.5.2. Pruebas de usabilidad
La ISO/IEC 9126 define a la usabilidad como “la capacidad del producto del software de
ser entendido, aprendido, usado y atractivo al usuario, cuando es utilizado bajo las
condiciones especificas” [43]. Es decir, la usabilidad comprende una serie de atributos

que son relacionados con el esfuerzo que el usuario debe realizar para usar la aplicacion
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y cuan facil es el aprendizaje, la comprension, la operatividad y lo atractivo del producto
de software.

Las pruebas de usabilidad son llevadas a cabo con usuarios finales [44], con el fin de
recolectar datos cualitativos y cuantitativos sobre la usabilidad del producto de software
para mejorar la satisfaccion del usuario. Por lo cual, se realizara un test de usabilidad,
el mismo que permite entender como interactian los usuarios con el sistema a ser
evaluado. El test de usabilidad dara a conocer el nivel de satisfaccion, facilidad de uso,
facilidad de aprendizaje y tiempo de repuesta del sistema [45], para entender de mejor
manera este concepto, se presenta una breve definiciéon de algunos de los mas
importantes atributos de la usabilidad.

o Satisfaccion: Es la medida en que los usuarios estan satisfechos con los objetivos

logrados.
o Facilidad de uso: Es la facilidad con la que el usuario hace uso del sistema.

¢ Facilidad de aprendizaje: Determina la facilidad con que los usuarios aprenden
acerca del funcionamiento del sistema.

o Tiempo de respuesta: Es el tiempo que se demora el sistema en procesar una

peticion del usuario y devolver su respuesta.
Pasos de para realizar el test de usabilidad

En la Tabla 79, se detallan los pasos que se deben seguir para realizar test de usabilidad
de forma correcta y ordenada:

Tabla 79: Pasos para ejecutar el test de usabilidad

Elaborado por la autora

Pasos Descripcion

En esta etapa se contempla la definicion de
L los criterios para la evaluacion, y también se
Planificacién ) )
definen los usuarios que se van a tomar en

cuenta para ejecutar las pruebas.

En este paso se muestra el test de usabilidad

Test ) . )

que se aplica a los usuarios del sistema.

Luego de aplicar el test a todos los usuarios,
Analisis de

se reunen todos los datos para su posterior
resultados

estudio.
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Ejecucion de los pasos de test de usabilidad
Paso 1: Planificacion

Los usuarios a los que se les aplicara el test, son personas que busquen contenido para
elaborar el estado del arte de sus investigaciones, proyectos, trabajos, etc. El perfil de
usuario mencionado, se adapta al de un estudiante, es por eso que los test seran
realizados por estudiantes universitarios.

Paso 2: Test

La Figura 14, muestra el formato de la encuesta realizada a los usuarios del sistema, y
en el Anexo lll se encuentran todas las encuestas aplicadas.
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Figura 14: Formato de test de satisfaccion del usuario

Elaborado por la autora

Paso 3: Analisis de datos

El analisis de los resultados obtenidos, permite conocer el nivel de aceptacién de la
aplicacion desde la perspectiva del usuario. Por lo cual, se definen parametros de

evaluacién y ponderaciones para cada pregunta y se muestra el porcentaje total

obtenido de cada pregunta del test de usabilidad.
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A continuacion, se muestra los resultados, los cuales permite conocer el nivel de
aceptacion de la aplicacion desde la perspectiva del usuario. Por lo cual, se definen
pardmetros de evaluacion y ponderaciones para cada pregunta y se muestra el
porcentaje total obtenido de cada pregunta del test de usabilidad.

Agrupacion de preguntas por parametros de evaluacion
La Tabla 80 se muestra los parametros de evaluacion para cada una de las preguntas.

Tabla 80: Parametros de evaluacion por pregunta

Elaborado por la autora

Parametros de

N° | Preguntas ‘s
evaluacion

¢La informacién que se muestra en cada pantalla para
saber qué actividad esta realizando es?

¢, Cree que la distribucion de los elementos en la
pantalla es?

3 ¢ Cree que cada interfaz es?

¢La interfaz de Busqueda de Solicitante para el | Facilidad de uso
Préstamo de Equipos le parecio?

¢Los tiempos de respuesta en la ejecucion de las
interfaces es?

Disefio

Tiempo de respuesta

Satisfaccion de

6 En su opinion la aplicacion en general le parecié .
usuario

Valores y ponderaciones de cada pregunta
La Tabla 81 muestra los criterios de evaluacidn con las respectivas ponderaciones.

Tabla 81: Ponderacién de los criterios del test de usabilidad

Elaborado por la autora

N° Criterios Ponderaciéon
Excelente, Muy Intuitiva, Muy Rapido, Mu

1 Interesante ' ' i ' 100%
Satisfactoria, Intuitiva, Rapido, Interesante 75%
Buena, Poco Intuitiva, Normal, Poco Interesante 50%
Regular, Nada Intuitiva, Lento, Nada Interesante 25%
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Resultados obtenidos de acuerdo a cada factor de

evaluacion

En esta seccion presentaremos el analisis grafico generado con las respuestas
obtenidas por los encuestados, para lo cual se toma en cuenta la ponderacion y los

criterios definidos anteriormente.

3.1.1. Parametro de evaluacion: Diseio

La Tabla 82 muestra los resultados obtenidos de las preguntas 1 y 2 del formulario.

Tabla 82: Resultados del parametro de evaluacion: Disefio

Elaborado por la autora

Diseio
Datos Excelente | Satisfactoria Buena Regular
100% 75% 50% 25%
N° de 9 6 0 0
Pregunta | encuestados
1 Ponderacion 60% 40% 0% 0%
(%)
N° de 10 3 1 1
Pregunta | encuestados
2 Ponderacién 66,67% 20% 6,67% 6,67%
(%)

Las Figuras 15 y 16 muestran las graficas de los resultados obtenidos de la encuesta
en base al numero de encuestados frente al criterio de respuesta de las preguntas 1y

2 respectivamente.

115



Grafico de Pregunta 1

1.¢La informacidn que se muestra en cada pantalla para
saber qué actividad esta realizando es?

Lo _

Excelente Satisfactoria Buena Regular

100
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60
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20

Figura 15: Resultado de la pregunta 1 luego de realizar la encuesta.
Elaborado por la autora

Grafico de Pregunta 2

2. éCree que la distribucidn de los elementos en la

pantalla es?

100

80 66,67

60

40

20
20
L . dn.
0
Excelente Satisfactoria Buena Regular

Figura 16: Resultado de la pregunta 2 luego de realizar la encuesta.

Elaborado por la autora
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3.1.2. Parametro de evaluacion: Facilidad de uso

La Tabla 83 muestra los resultados obtenidos de las preguntas 3 y 5 del formulario.

Tabla 83: Resultados del parametro de evaluacion: Facilidad de uso

Elaborado por la autora

Facilidad de uso
Muy Intuitiva Poco Nada
Datos intuitiva intuitiva intuitiva
100% 75% 50% 25%
N° de 2 13 0 0
Pregunta | encuestados
3 Ponderacion 13,33% 86,67% 0% 0%
(%)
N° de 8 7 0 0
Pregunta | encuestados
5 Ponderacién 53,33% 46,67% 0% 0%
(%)

Las Figuras 17 y 18 muestran las graficas de los resultados obtenidos de la encuesta
en base al numero de encuestados frente al criterio de respuesta de las preguntas 3 y

5 respectivamente.

Grafico de Pregunta 3
3. iCree que la interfaz es?

100

8
80
60
40
20 E
. A—— i

Muy Intuitiva Intuitiva Poco Intuitiva Nada Intuitiva

Figura 17: Resultado de la pregunta 3 luego de realizar la encuesta

Elaborado por la autora
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Grafico de Pregunta 5

5. éLainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le
parecio?

LL_ _

Muy Intuitiva Intuitiva Poco Intuitiva Nada Intuitiva

100

80
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40

20

Figura 18: Resultado de la pregunta 5 luego de realizar la encuesta.
Elaborado por la autora
3.1.3. Parametro de evaluacion: Tiempo de respuesta
La Tabla 84 se muestran los resultados obtenidos de la pregunta 4 del formulario.
Tabla 84: Resultados del parametro de evaluacion: Tiempo de respuesta

Elaborado por la autora

Tiempo de respuesta
Muy Rapido Normal Lento
Datos rapido

100% 75% 50% 25%

N° de 8 5 2 0

Pregunta | encuestados
4 Ponderacion 53,33% 33,33% 13,33% 0%
(%)

La Figura 19 muestra la grafica de los resultados obtenidos de la encuesta en base al

numero de encuestados frente al criterio de respuesta de la pregunta 4 respectivamente.
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Grafico de Pregunta 4

4. iLos tiempos de respuesta en la ejecucion de las
interfaces son?
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Figura 19: Resultado de la pregunta 4 luego de realizar la encuesta.
Elaborado por la autora
3.1.4. Parametro de evaluacion: Satisfaccién de usuario
La Tabla 85 se muestran los resultados obtenidos de la pregunta 6 del formulario.
Tabla 85: Resultados del parametro de evaluacion: Satisfaccion de usuario

Elaborado por la autora

Satisfaccion de usuario
Muy Interesante | Poco Nada
interesante interesante | interesante
Datos
100% 75% 50% 25%
N° de 12 3 0 0
encuestados
Pregunta
6 Ponderacion 80% 20% 0% 0%
(%)

La Figura 20 se muestra la grafica de los resultados obtenidos de la encuesta en base
al numero de encuestados frente al criterio de respuesta de la pregunta 6

respectivamente.
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Grafico de Pregunta 6

6.En su opinion la aplicacidn en general le parecio:
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Figura 20: Resultado de la pregunta 6 luego de realizar la encuesta.
Elaborado por la autora

3.2. Discusion

De acuerdo a los resultados obtenidos, se presenta resultado global del test de
usabilidad que permite tener una vision del nivel de la aceptacion del producto de
software. Para lo cual se realiza un promedio de los porcentajes obtenidos frente a cada
criterio de evaluacion como se muestra en la Tabla 86.

Tabla 86: Resultados globales del test de usabilidad

Elaborado por la autora

Criterios utilizados en el test de Criterio final . .

- . Promedio obtenido
usabilidad considerado
Excelente, Muy Intuitiva, Muy Rapido, Muy Excelente 54,44%
Interesante
Satisfactoria, Intuitiva, Rapido, Interesante Satisfactorio 41,11%
Buena, Poco Intuitiva, Normal, Poco Bueno 3,33%
Interesante
Regular, Nada Intuitiva, Lento, Nada Regular 111%
Interesante

Como se observa en la Figura 21 se puede concluir que la propuesta del sistema de

manejo de articulos cientificos de acceso abierto es excelente para satisfacer las
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necesidades de los usuarios funcionales del sistema y se presenta como solucién a la

problematica.
Resultado gobal de las pruebas de usabilidad
100
80
60
40
20
) Ainy A
Excelente Satisfactoria Buena Regular
CRITERIOS

M Promedio Obtenido

Figura 21: Test de usabilidad: Resultado global
Elaborado por la autora

Para evaluar al sistema informatico se aplicaron pruebas de usabilidad, con el objetivo
de medir el nivel de satisfaccion de los usuarios. Con lo cual, se aplicd un test de
usabilidad, el cual contenia preguntas que median caracteristicas de usabilidad. A partir
de los resultados obtenidos se concluye que el sistema informatico tiene un nivel de
aceptacion global del 95,55%, al sumar conjuntamente el nivel excelente y satisfactorio,

lo cual indica que es el nivel de aceptacién por parte de los usuarios es alto.

121



CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Se desarrollé un sistema web online que agilita el proceso de investigacion permitiendo

al investigador:

a) Buscar articulos en varios repositorios de articulos cientificos de acceso abierto.

b) Obtener recomendaciones de otros articulos cientificos de acceso abierto.

c) Almacenar recursos (Datos y metadatos de articulos cientificos) en una biblioteca
personal.

d) Almacenar y gestionar archivos adjuntos a cada recurso.

e) Generar y gestionar citas bibliograficas.

Mediante el consumo de las APIls de repositorios de articulos cientificos de acceso
abierto, se logro extraer datos y metadatos de repositorios de articulos cientificos de

acceso abierto y presentarlos en una interfaz.

El 100% de las personas que utilizaron el sistema, pudieron obtener informacion de
publicaciones cientificas de acceso abierto, sin barreras econdémicas, legales o técnicas.

La biblioteca personal permite al usuario ahorrar tiempo en la gestion de los articulos
cientificos guardados y disponer de dicha informacion en todo momento.

El sistema desarrollado ofrece un médulo de recomendacion, que utilizando el algoritmo
de recomendacioén de Mr. Dlib, permite priorizar la presentacién de articulos cientificos

de acceso abierto.

El moédulo de referencias le permite al usuario obtener la bibliografia en diferentes
formatos de los articulos guardados en su biblioteca y gestionar sus referencias

bibliograficas.

Mediante la vinculacion del sistema con Wikindx, todos los articulos que se han
guardado en el sistema de manejo de articulos cientificos de acceso abierto, también
son guardados en este sistema, permitiendo al usuario beneficiarse de las

funcionalidades que nos ofrece.

Las pruebas de funcionalidad permitieron evaluar que se hayan cumplido con los

requisitos funcionales especificados inicialmente, a pesar de que se obtuvieron
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observaciones en ciertas funciones del sistema, como resultado se obtuvo que cada
actividad cumplié con su objetivo esencial.

Mediante las pruebas de usabilidad se logro identificar el grado de aceptabilidad de los
usuarios con el sistema informatico, obteniendo como resultado el criterio de
satisfactorio el cual representa un alto grado de aceptabilidad por parte de los usuarios,
por lo tanto, se concluye que se realizdé un buen trabajo y que el sistema apoya al
proceso de investigacion.

4.2. Recomendaciones

Debido a que el sistema utiliza APIs externas, la conexion a internet utilizada por los
usuarios del sistema debe ser estable para evitar que los tiempos de respuesta en el
maodulo busqueda sean muy largos.

El uso de comentarios en el codigo fuente son potencialmente significativos para los
programadores, ya que hacen que el cddigo fuente mas facil de entender para su

mantenimiento o reutilizacion.

Al desarrollar un sistema es importante utilizar un repositorio para el manejo de

versiones como Github, para llevar un estado de todas las versiones de la aplicacion.

Se implementé un sistema informatico con el objetivo de que sirva como una
herramienta de apoyo para el proceso de investigacion. Por lo tanto, se recomienda que
continde con la implementacion de tal manera que este sistema pueda ser ampliado y
utilizando no solamente las APIs para extraer informacion de articulos cientificos, sino

también libros, conferencias, sitios web, etc.

Existen varios repositorios con informacién de acceso abierto que ofrecen APIs para
consumir sus recursos. Por lo tanto, se recomienda que para versiones futuras del
sistema se implementen mas repositorios de articulos cientificos, con el fin de ampliar

la informacioén que ofrece el sistema.

El médulo recomendador del sistema utiliza la API del repositorio Mr. Dlib el cual ofrece
recomendaciones de articulos como servicio, en versiones futuras del sistema se
recomienda que el modulo recomendador utilice algun algoritmo mas sofisticado el cual
presente recomendaciones de articulos, esto con el fin de que se ofrezca al usuario

informaciéon mas exacta.
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ANEXO II

Modelo de base de datos del sistema

La Figura 22 muestra el Modelo de base de datos del sistema, se presentan las tablas

y las relaciones usadas en el sistema.
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ANEXO Il
Evidencias de la aplicacion del test de usabilidad

El Anexo lll, contiene las evidencias de la aplicacion del test de usabilidad tomadas a
usuarios finales del sistema.

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS |OF-/03/201q

ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD .:L x

. " -
Entrevistado: _/0n% &m-'ﬁ g

Entrevistador: __ F2nucde T»&(olﬂr

Lugar: Sxwels o litéeme /ﬁ’w@d)-

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, serd utilizada netamente con fines académicos, no serd
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢éCree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

Y

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva Y Intuitiva Intuitiva

4. (los tiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Réapido Normal Lento
Rapido ; 7(

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva )( Intuitiva Intuitiva

6. En su opinién la aplicacién en general le parecio:

Muy Interesante g Poco Nada
Interesante >< Interesante Intuitiva

Figura 23: Resultados de la encuesta N° 1.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL | FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 0% /0% /2019
ENCUESTA A USUARIOS | N2 ENCUESTA:

PRUEBAS DE USABILIDAD

FACLLTAD D .RGA/\I Al
w SRR

Entrevistado: (To na\’\v an po c}\ waca mG

” e A o Lo
Entrevistador: _fesounda  Eg @[)o &
)
J X \
Lugar: Fzcwocle (u)\ lec niee @\f(monccl
La informacion obtenida a través de la presente encuesta, serd utilizada netamente con fines académicos, no serd

divulgada, servir exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢(Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva “ Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Rapido Normal Lento

Rapido ; K

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le pareci6?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X, Intuitiva Intuitiva

6. En su opinién la aplicacion en general le parecié:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante )( Interesante Intuitiva

Figura 24: Resultados de la encuesta N° 2.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 01/ 03/20[0
ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:

PRUEBAS DE USABILIDAD

FAGLATAD E INGESIERIA
% DLSSTIMAS

3

Entrevistado: 1 Dewsl  lacie
Entrevistador:'—j%mwxia (Qs CQJDW

Lugar: _Eorols  Pldenica Naconal

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, serd utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢Lainformacion que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

/\

2. ¢Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

A

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva >Q Intuitiva Intuitiva

4. ¢Llos tiempos de respuesta en la ejecucién de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento
Répido %

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le pareci6?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva 7\ Intuitiva Intuitiva

6. Ensu opinién la aplicacién en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante W Interesante Intuitiva

Figura 25: Resultados de la encuesta N° 3.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS 0% /o] Jaor

ﬁ’ ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA: ; =

PRUEBAS DE USABILIDAD K R

9
: o ) )
Entrevistado:  _‘cany Yoz
J

Entrevistador: Ferncnda Excobar
Lugar: EPN

La informacidn obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢Llainformacion que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esta realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢(Cree que la distribucidn de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy N Intuitiva Poco Nada
Intuitiva / Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Rapido Normal Lento
Rapido ,

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva >< Intuitiva Intuitiva

6. En su opinidn la aplicacién en general le parecié:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante \/< Interesante Intuitiva

Figura 26: Resultados de la encuesta N° 4.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 44 [03 /2019

{%} ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD

5

PACULTAL DF INGENICRIA
SSIEMAS

Entrevistado: Dan/g/ G/U %Qﬂ/{"
Entrevistador: Fe pay S Eeo Lav

Lugar:__ & 7/)/\-{

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
s Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacion que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esté realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

y,

7 4

2. éCree que la distribucion de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X Intuitiva Intuitiva

4. ¢Lostiempos de respuestaen la ejecucién de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento

Rapido M

5. ilainterfaz de Bisqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva b Intuitiva Intuitiva

6. En su opinién la aplicacion en general le parecié:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante )( Interesante Intuitiva

Figura 27: Resultados de la encuesta N° 5.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 41/03 /2019

ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
& PRUEBAS DE USABILIDAD

FAGULTAD DF WGENIERIA
B SSTOAS

Entrevistado: Carees CAHpos T

Eritrevistador: __ Ferwanoa ESeeBaR:

oo - EoN

Lugar:

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemnas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escojasolo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad est3 realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. Cree que la distribucién de los elementos en Iz pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva )( Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucién de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento
Rapido )(

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X Intuitiva Intuitiva

6. Ensuopinion la aplicacién en general le parecio:

Muy ‘ Interesante Poco Nada
Interesante )( Interesante Intuitiva

Figura 28: Resultados de la encuesta N° 6.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 11 los /2018

& ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD

FACUATAD DE INGENIERIA
23 SSIEMAS

Entrevistado: éﬂgﬂlﬁl Mzrp
Entrevistador: N 26.\\'1'\“10. ?’rdj&m

Lugar: Cﬁé///v/ . £E4N

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no serd
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcion
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

K

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucién de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento
Répido X

5. ilainterfaz de Basqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva 4 Intuitiva Intuitiva

6. Ensu opinidn la aplicacién en general le pareci6:

Muy Interesante | Poco Nada
Interesante )( Interesante Intuitiva

Figura 29: Resultados de la encuesta N° 7.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | ¢ (03/299

ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
¢ PRUEBAS DE USABILIDAD

FACUATAD DF INGENIERIA
ﬁ G SSTEMES.

Entrevistado: _ D)ieQqoO Vaca

Entrevistador: “Fevaanda '?5C0bt‘w

Lugar: Quile 00

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, serd utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacion que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. éCree que la distribucion de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva Y Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Réapido Normal Lento
Rapido X

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva 'X Intuitiva Intuitiva

6. En suopinidn la aplicacién en general le parecié:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante 7( Interesante Intuitiva

Figura 30: Resultados de la encuesta N° 8.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | (/03 (201Q
ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD
q

FACLA™AD O INGENIERIA

e

Entrevistado: !AQ/I”” ’44 23

—

& R :
Entrevistador: _ “amine.  Csed0%

ﬂ
Lugar: f&"j" . Zid

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
» Escojasolo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

¥

2. iCree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

N

3. (Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva >/ Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Répido v Normal Lento
Rapido X

5. <lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecid?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva )< Intuitiva Intuitiva

6. En suopinién la aplicacion en general le parecio6:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante % Interesante Intuitiva

Figura 31: Resultados de la encuesta N° 9.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 41/0% /2019

ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
.

PRUEBAS DE USABILIDAD

FacuLA OF weEsiEnin |
4 S nLss s

Entrevistado: _ Damiq_Escobor

Entrevistador: _ A e nandls  [Freobor

Lugar: __UCe

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, seré utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esté realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

2

2. iCree que la distribucion de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

)

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva >/ Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuestaen la ejecucion de las interfaces es?

Muy Rapido Normal Lento

Répido ><<

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva Intuitiva Intuitiva

6. En suopinion la aplicacion en general le parecié:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante A Interesante Intuitiva

Figura 32: Resultados de la encuesta N° 10.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL | FECHA:
2 FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 42/03 /201
ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD

Entrevistado: _Trn,\'ih.m [\‘n.ﬁ

Entrevistador: Eeiganda  Escebac

Lugar: Qg4 o, ERN.

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieriz
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
o Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacion que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva Y Intuitiva Intuitiva

4. ¢Los tiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento

Rapido X

5. ¢lainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le pareci6?

Muy » Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X Intuitiva Intuitiva

6. En su opinién la aplicacion en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante 7( Interesante Intuitiva

Figura 33: Resultados de la encuesta N° 11.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 12/03 /2019

ENCUESTA A USUAR!OS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD

q Facia A O e
frpetiaty

42

Entrevistado: \) fC\'Oi KQ)G-?Q“&O
Entrevistador: ?ﬁf\ﬂ&ﬂé () 6505(0&{
Lugar: E? N ()\)i kO

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no serd
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esté realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. iCree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
intuitiva WL intuitiva Intuitiva

4. ¢los tiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy

Répido 5«

5. ilainterfaz de Busqueda de articulos cientificos le parecié?

Rapido Normal Lento

Muy ’ Intuitiva Poco Nada
Intuitiva S Intuitiva Intuitiva

/

6. En su opinién la aplicacion en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante 74 Interesante Intuitiva

Figura 34: Resultados de la encuesta N° 12.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:

EACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 12 |o3(a0(q

Q ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
‘ PRUEBAS DE USABILIDAD

Entrevistado: De nNSSe A\c\az,

Entrevistador: Fernanda F“gwba\’
Lugar: _E PN

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, seré utilizada netamente con fines académicos, no serd
divulgada, servira exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenierie
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢Lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esta realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada

Intuitiva /X Intuitiva Intuitiva

4. ¢lostiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Réapido Normal Lento
Répido X

5. ¢lainterfaz de Bisqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva A Intuitiva Intuitiva

6. En su opinidn la aplicacién en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante 7( Interesante Intuitiva

Figura 35: Resultados de la encuesta N° 13.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | )2 /c2/0\@
{3} ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD FActuAD Ut ezl
e ﬁ 1y e

Entrevistado: L\)’\S :\lgfa \\V

- \ [ — '
Entrevistador: ?@‘(ﬂ;‘«\é& Secolmy
; 3 3
Lugar: _ (. S L?l\)
-
La informacion obtenida a través de la presente encuesta, sera utilizada netamente con fines académicos, no serd

divulgada, servird exclusivamente en la estructuracion del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicacicnes:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad esta realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢Cree que la distribucion de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que lainterfaz es?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X : Intuitiva Intuitiva

4. ¢Los tiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Réapido Normal Lento

Rapido \(

5. ¢lainterfaz de Bdsqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva X Intuitiva Intuitiva

6. En su opinién la aplicacion en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante >< Interesante Intuitiva

Figura 36: Resultados de la encuesta N° 14.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL FECHA:

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS | 42.joz jariq
{% ENCUESTA A USUARIOS N2 ENCUESTA:
PRUEBAS DE USABILIDAD S sy
S s

. i g L)
Entrevistado: _Lizelh Dafiaags

—_— . L
Entrevistador: 4-61;nr\c\m ];scmlvm'

Lugar: ION

La informacién obtenida a través de la presente encuesta, serd utilizada netamente con fines académicos, no sera
divulgada, servird exclusivamente en la estructuracién del manual de procesos internos de la facultad de Ingenieria
de Sistemas.

Indicaciones:
e Marque con una X su respuesta
e Escoja solo una opcién
Preguntas

1. ¢lainformacién que se muestra en cada pantalla para saber qué actividad estd realizando es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

2. ¢Cree que la distribucién de los elementos en la pantalla es?

Excelente Satisfactoria Buena Regular

X

3. ¢Cree que la interfaz es?

Muy Intuitiva P Poco Nada
Intuitiva )( Intuitiva Intuitiva

4. ¢los tiempos de respuesta en la ejecucion de las interfaces es?

Muy Répido Normal Lento

Rapido )Q

5. ¢lainterfaz de Bisqueda de articulos cientificos le parecié?

Muy Intuitiva Poco Nada
Intuitiva >\ Intuitiva Intuitiva

6. Ensuopinidn la aplicacion en general le parecio:

Muy Interesante Poco Nada
Interesante x Interesante Intuitiva

Figura 37: Resultados de la encuesta N° 15.
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ANEXO IV

SIGLAS Y ACRONIMOS

A|C|ID|E|H|I|J|IM]|O|P|R|S|U|W|X

A

Sigla / Acronimo

Significado

Paginas que presentan

la sigla / acronimo

API Application Programming Interface | 1,2,10,12,13,14,20,21,22,
(Interfaces de programacion de 23,31,34,120,121,122
aplicaciones)

AJAX Asynchronous JavaScript and XML | 9-12,16,36,68

Cc

Sigla/ Acréonimo Significado Paginas que presentan

la sigla / acronimo

CRUD Create, Read, Update, Delete | 9,15
(Crear, leer, Actualizar, Borrar)

CSS Cascading Style Sheets (Hojas de | 9,18,68
estilos)

D

Sigla/ Acréonimo

Significado

Paginas que presentan

la sigla / acronimo

DOAJ Directory Open Access Journal | 5, 19, 67
(Directorio de publicaciones de
acceso abierto)

DOM Document Object Model (Modelo de | 9
objetos del documento)

DOAR Directory of Open  Access |5
Repositories (Directorio de

repositorios de acceso abierto)
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DBMS

Database Management
System(Sistema de administracion

de base de datos)

68

E

Sigla/ Acrénimo

Significado

Paginas que presentan
la sigla / acrénimo

EPN

Escuela Politécnica nacional

H

Sigla/ Acréonimo

Significado

Paginas que presentan
la sigla / acronimo

HTTP Hypertext Transfer Protocol 9-13, 15

J

Sigla/ Acrénimo Significado Paginas que presentan
la sigla / acronimo

JS JavaScript 17-19,22,67-69

JSON JavaScript Object Notation. 9,15,68

M

Sigla/ Acréonimo

Significado

Paginas que presentan
la sigla / acréonimo

Mvc

Model-View-Controller

14,16,18,68

P

Sigla/ Acréonimo

Significado

Paginas que presentan
la sigla / acronimo

PC

Personal computer (Computadora

personal)
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R

Sigla/ Acréonimo

Significado

Paginas que presentan

la sigla / acronimo

REST Representational State Transfer 8,9,12,13,15,16,68
RAAS Recomentation as a Service | 21
(Recomendaciones como servicio)
T
Sigla/ Acrénimo Significado Paginas que presentan
la sigla / acronimo
TF-IDF Term  frequency —  Inverse | 21
document frequency (frecuencia de
término — frecuencia inversa de
documento)
U
Sigla/ Acrénimo Significado Paginas que presentan
la sigla / acronimo
URI Uniform Resource Identifier | 8,13
(Identificador unico de recursos)
w
Sigla/ Acréonimo Significado Paginas que presentan
la sigla / acronimo
w3cC World Wide Web Consortium 17,18
www World Wide Web 122-126
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X

Sigla/ Acréonimo Significado Paginas que presentan

la sigla / acronimo

XML eXtensible  Markup  Language | 9,12
(Lenguaje de Marcado Extensible)

XP Extreme Programming | 25
(Programacién extrema)

XHTML eXtensible HyperText Markup | 9
Language

XMLHttpRequest | Extensible Markup Language /|9
Hypertext Transfer Protocol

GLOSARIO
A|B|C|D|E|G|H]|I|J|M|N|O|P|R|S|U|W
A

Acceso abierto (Open acces)

Acceso inmediato, sin requerimientos de registro, suscripcion o pago -es decir sin
restricciones- a material digital educativo, académico, cientifico o de cualquier otro tipo.
[9] 4, 20

Apache Lucene

API de cédigo abierto para recuperacion de informacion, originalmente implementada
en Java [33]. 21

Apache Solr

Solr es un motor de busqueda de cddigo abierto basado en la biblioteca Java del
proyecto Lucene [33]. 21

Aplicaciéon nativa

La aplicacion nativa esta desarrollada y optimizada especificamente para el sistema
operativo determinado y la plataforma de desarrollo del fabricante. 7-9

155



Aplicacion hibrida

Este tipo de aplicacion aprovecha al maximo la versatilidad de un desarrollo web y tiene
la capacidad de adaptacion al dispositivo como una aplicacion nativa. 7-9

Artefactos

Elementos para la gestion de un proyecto de desarrollo de software. En el marco de
trabajo Scrum, denominamos Artefacto a aquellos elementos fisicos que se producen
como resultado de la aplicaciéon de Scrum [39]. 1,25,29,30

Arxiv

Archivo en linea para las prepublicaciones de articulos cientificos en el campo de las
matematicas, fisica, ciencias la computacion y biologia cuantitativa [32].21,44

C
Create, Read, Update, Delete

Representa las operaciones basicas; crear, leer, actualizar y eliminar; que se pueden
realizar sobre una base de datos. 9

Create, Read, Update, Delete

Representa las operaciones basicas; crear, leer, actualizar y eliminar; que se pueden
realizar sobre una base de datos. 9

D
Directorio de publicaciones de acceso abierto (Directory Open Access Journal)

Lista de revistas de acceso libre, cientificas y académicas, que cumplan con estandares
de alta calidad al utilizar la revision por pares o control de calidad editorial y que sean
gratuitas para todos al momento de su publicacién [9]. 5,20

Dueio del producto (Product Owner)

Rol de Scrum responsable de maximizar el valor de un producto, mediante el manejo
incremental y expresando las expectativas funcionales y de negocio de un producto
hacia el Equipo de desarrollo (Development Team) [40]. 26,31,70,
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E

Escuela Politécnica Nacional

Universidad publica del Ecuador clase A. 7

Extensible Markup Language (Lenguaje de Marcado Extensible)

Meta-lenguaje que permite definir lenguajes de marcas desarrollado por el World Wide
Web Consortium utilizado para almacenar datos en forma legible.9

Equipo de desarrollo (Development Team)

Rol de Scrum responsable de administrar, organizar y realizar todo el trabajo requerido
para crear un Incremento del producto en cada Sprint [40]. 26,31

Estado del arte

Modalidad de la investigacion documental que permite el estudio del conocimiento
acumulado (escrito en textos) dentro de un area especifica [4]. 1,3-7,24

F

frecuencia de término — frecuencia inversa de documento (Term frequency —

Inverse document frequency)

Medida numérica que expresa cuan relevante es una palabra para un documento en
una coleccion [33].21

G
Gensim

Biblioteca de cédigo abierto lista para la produccion para el modelado de temas sin
supervision y el procesamiento del lenguaje natural [33]. 21

Github

Plataforma que ofrece un repositorio de codigo para el manejo del versionamiento de
este y trabajo colaborativo, basado en Git.[36]. 23

Google Chrome

Es un navegador web de software privativo o cédigo cerrado desarrollado por Google.
69
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H
HyperText Markup Language

Lenguaje estandar utilizado para crear paginas web y sus elementos forman los bloques

de construccién de todas las paginas web.
Hypertext Transfer Protocol

Protocolo de nivel de aplicacion para sistemas distribuidos, colaborativos, informacién

hipermedia.

Hojas de estilo (Cascading Style Sheets)

Lenguaje utilizado para describir la presentacién de documentos HTML o XML [25]. 18
|

Interfaces de programacion de Aplicaciones (Application Programming Interface)

Conjunto de directivas que pueden ser usadas para tener una pieza de software
funcionando con algunas otras [18], 12, 20

Iteracion (Sprint)

Evento de Scrum con duracién de treinta dias, o menos, en el cual un Incremento es
creado, y sirve como contenedor para otros eventos y actividades Scrum. Los Sprints
deben ser ejecutado consecutivamente sin intermitencias [41]. 27-63

J
JavaScript

Lenguaje ligero e interpretado, orientado a objetos con funciones de primera clase, mas
conocido como el lenguaje de script para paginas web, pero también usado en muchos
entornos sin navegador [22].9-11,17-19,22,68

JavaScript Object Notation

Formato ligero para el intercambio de datos basado en texto e independiente del

lenguaje.
Journal

Articulo que se publicé en alguna edicidon de una revista [30]. 20
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Lider del proyecto (Scrum Master)

Rol de Scrum responsable de guiar, ensefar y asistir al Equipo de Scrum (Scrum Team)
y sus alrededores de lograr un entendimiento correcto del uso de Scrum [40]. 26-
29,31,32

Lista de actividades del producto (Product Backlog)

Lista ordenada de todo lo que pueda ser necesitado por el producto, es decir, todos los
requerimientos [40]. 26-30,63,127-133

Lista de actividades de la Iteracion (Sprint Backlog)

Subconjunto de items del Product Backlog, que contienen los requerimientos a ser
implementados y generar un Incremento [41]. 27-63

M
Marco de Trabajo

Entorno pensado para hacer mas sencilla la programaciéon de cualquier aplicacion o
herramienta actual. 18-21, 25,29,68,69

Mediline

Base de datos bibliografica producida por la National Library of Medicine de los Estados
Unidos [9]. 4

Metabuscador

Sistema que localiza informacion en los motores de busqueda mas usados, carece de
base de datos propia por lo que usa las de otros buscadores y muestra una combinacién
de las mejores paginas que ha devuelto cada uno [9]. 4

Metadatos

Los metadatos, literalmente «sobre datos», son datos que describen otros datos [9]. 4-
7,15,20,21,34-36,59,64,68,120

MySQL

Base de datos de cddigo abierto mas popular del mundo [29]. 19,22,23,68,69
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NodedJS

Entorno de ejecucion para JavaScript construido con el motor de JavaScript V8 de
Chrome [28]. 17, 18, 19, 68, 69

P
Planificacién de la iteracion (Sprint Planning)

Evento de Scrum con duracién de ocho horas, o menos, el cual da comienzo a una
Iteracion (Sprint). Se inspecciona el trabajo de la Lista de actividades del producto
(Product Backlog) que es el mas importante para incluirlo en la Lista de actividades de
la iteracion (Sprint Backlog) [41]. 27-63

Programacion extrema (Extreme Programming)

Es uno de algunos procesos agiles [37]. 25

R

Recomendaciones como servicio (Recommendation as a service)

Servicio que permite integrar facilmente un sistema de recomendacion de articulos
cientificos en otros productos software [33]. 21

Repositorio

Depdsito de documentos digitales. 1,4,5,6,7,15,20,21,23,34,36-38,
42,44,47,59,63,65,68,79,105,120,121

Revision por pares

Método usado para validar trabajos escritos con el fin de evaluar su calidad, originalidad,
factibilidad, rigor cientifico, etcétera, antes de su publicacion o aprobacion.

Reuniones diarias (Daily Scrum)

Evento de Scrum con duracién de quince minutos, o menos, para sincronizar y planear,
por parte del Equipo de desarrollo (Development Team), el siguiente dia de trabajo de
desarrollo durante el Sprint [41]. 27, 28
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S
Sails

Marco de trabajo (Framework) MVC mas popular para NodeJS, disefiado para emular
patrones de MVC con soporte para los requerimientos de aplicaciones modernas
utilizando una API escalables basadas en datos y una arquitectura orientada a servicios
[27]. 18, 33,35,36,68,69

Sistema de informacion

Conjunto de elementos que interactuan entre si con un fin comun; que permite que la

informacion esté disponible para satisfacer las necesidades en una organizacion. 1
Scrum

Marco de trabajo (Framework) dentro del cual las personas pueden abordar problemas
adaptativos complejos, mientras que productivamente y creativamente se entregan
productos del mayor valor posible [39]. 25-29

Sistema de administracion de base de datos (Database Management System)

Producto usado para el almacenamiento y organizacion de datos que tienen usualmente
formatos y estructuras definidas. 68

Servicio web

Aplicaciones cliente y servidor que se comunican a traves de la World Wide Web
(WWW) usando el protocolo HTTP. 13

Retrospectiva de la iteracion (Sprint Retrospective)

Evento de Scrum con duracion de tres horas, 0 menos, realizado después de la Revision
de la iteracién (Sprint Review) y antes de la Planificacion de la iteracion (Sprint
Planning), para inspeccionar la lteracion (Sprint) anterior y desarrollar un plan de
mejores de ser necesario [41]. 27-63

Revision de la iteracion (Sprint Review)

Evento de Scrum con duracién de cuatro horas, o menos, realizado al final de la Iteracion
(Sprint) para inspeccionar el Incremento y adaptar la Lista de actividades del producto
(Product Backlog) de sernecesario [41]. 27-63
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Uniform Resource Identifier

Cadena de caracteres que identifica el recurso sobre el cual aplicar la peticion HTTP
[15]. 8, 13

w
World Wide Web

Sistema interconectado de paginas web publicas accesibles a través de Internet
[48].122, 130

World Wide Web Consortium

Comunidad internacional que desarrolla estandares que aseguran el crecimiento de la

Web a largo plazo.

ANEXO V

Manual de usuario.
ANEXO VI

Manual de despliegue.

ANEXO VII

Documento técnico con la descripcion de las funciones de los controladores de la

aplicacion.
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