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RESUMEN

Este proyecto corresponde a una aplicacion mévil hibrida multiplataforma para
difundir espacios de arte y recreacion en la ciudad de Quito, la cual sera implementada en
la plataforma iOS y Android.

Se utilizé la metodologia Scrum para el desarrollo de esta aplicacion porque con
esta metodologia se puede llevar un mejor control de los avances realizados. Este
documento se encuentra dividido en cuatro secciones que se detallan a continuacion.

En la seccion | se realiza una introduccién de la ambientacion de los espacios de
arte y recreacion en Quito, se especifica el objetivo general, los objetivos especificos, el
alcance del proyecto y la justificacion del porqué se realizé la aplicacion.

En la seccion Il se detalla los beneficios, roles y conceptos basicos de esta
metodologia de desarrollo (Scrum), el disefio del sistema y las herramientas que se
utilizaron para la implementacién del Sistema Web y la Aplicacion Movil.

En la seccion Il se detalla como se llevé a cabo el desarrollo del Sistema Web y la
aplicacion movil, ademas de los resultados obtenidos al realizar las pruebas de
compatibilidad y unitarias de cada Sprint definido.

Finalmente, en la seccion IV se presenta las conclusiones y recomendaciones obtenidas
en el desarrollo de todo el proyecto.

Palabras clave: Scrum, arte, recreacion, firebase, aplicacién mévil, ionic, tiempo real.
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ABSTRACT

This project corresponds to a multiplatform hybrid mobile application to spread art
and recreation spaces in the city of Quito which will be implemented on the iOS and Android
platform.

The Scrum methodology was used for the development of this application because
with this methodology is possible to take better control of the progress made. This document
is divided into four chapters which are detailed below.

Section | introduces the setting of art and recreation spaces in Quito, specifies the
general objective, the specific objectives, the scope of the project and the justification of
why the application was made.

Section Il details the benefits, roles and basic concepts of this development
methodology (Scrum), the system design and the tools that were used for the
implementation of the web system and the mobile application.

Section 1l details how the development of the web system and the mobile
application was carried out, as well as the results obtained when performing the
compatibility and unit tests of each defined Sprint.

Finally, section IV presents the conclusions and recommendations in the
development of the entire project.

Keywords: Scrum, art, recreation, firebase, mobile application, ionic, real time.
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1. INTRODUCCION

El Distrito Metropolitano de Quito acoge a varios turistas, en el afio 2017 recibié a
652 912 turistas no residentes, de paises como Estados Unidos, Espafa, Venezuela,
Colombia, Canada, Reino Unido, Peru, Francia, Chile; los cuales vienen en mayor
porcentaje por motivo de vacaciones, recreo y ocio como se muestra en la Figura 1 (Quito
Turismo, 2014).

i p ! Gaslo (miles a
romedio USD) %6

_% Vacaciones, recreo, oclo 147 36993 507
3 Negocios 288 12174 16.7
g Visitas a familiares o amigos 43 824 6 11.3
2 Reuniocnes, congresos, 178 2120 29
= Owos 211 13482 18,5

Total 130 7.301.,4 100.0

Figura 1 Gasto promedio en hospedaje de turistas por motivo del viaje
Fuente: (Quito Turismo, 2014)

Actualmente, Quito tiene varios sitios que ofrecer a los turistas, ya que existen
artistas independientes que realizan eventos en espacios de arte y recreacion, tales como
centros culturales, parques, plazas, entre otros, los cuales tiene un limitante en su
presupuesto econdmico y les resulta mas complejo llamar la atencién de su audiencia.
Dado que los medios de comunicacion tradicionales cierran las puertas a los artistas que

no se ajusten a sus estandares comerciales (SACIN, 2018).

Sin embargo, para poder generar mas contenidos artisticos y lograr el
involucramiento por parte de los jovenes, es necesario crear contenidos
independientemente debido a que se trabaja para el publico, es decir, la gente que
consume; los estudios de grabacion, publicidad, fanzines, la fotografia, entre otros factores
(SPOT.LIVE, 2017). Paola Navarrete, cantante y compositora ecuatoriana dice que los
festivales son una plataforma importante que demuestra el crecimiento y todo el trabajo
que esta detras de la misma, la cual avanza con mucha fuerza (Servicio Nacional de

Derechos Intelectuales, 2016).

Por otra parte, el Consejo Internacional de Museos (ICOM), celebra cada 18 de
mayo el dia internacional de los museos, fecha en la cual se propone tematicas y
actividades culturales que se realizan dentro de los mismos con el fin de dar a conocer su

historia y llamar la atencion de turistas locales y extranjeros (Quito Informa, 2018).
1



Ademas, varios espacios de arte entre ellos museos, iglesias, teatros y espacios de
recreacion como los parques ltchimbia, La Carolina, El Arbolito, etc.; llevan a cabo diversos
eventos culturales en los que los artistas realizan eventos gratuitos con la finalidad de darse
a conocer y a la vez animar al espectador a reconsiderar la nocion del territorio quitefio,
sus urgencias, condiciones y narrativas historicas; artistas y galeristas coinciden en la
necesidad de politicas culturales y econémicas para que el mercado del arte constituya
una verdadera fuente de ingresos, cuya inestabilidad es crucial para la definicion de la

identidad individual y colectiva (El Comercio, 2018).

En la actualidad, la ciudad no cuenta con una Aplicacion Movil para difundir
espacios de arte y recreacién que permita a los turistas locales y extranjeros tener el
conocimiento de eventos que se realizan en la ciudad de Quito con informacion relevante
como: descripcion, métodos en la adquisicion de entradas, detalles, horarios del evento,
etc.

1.1. Objetivo general

Desarrollar una Aplicacion Movil para difundir espacios de arte y recreacion en
Quito.

1.2. Objetivos especificos

¢ Definir los requerimientos de la Aplicacion Mévil.

e Determinar la arquitectura de la Aplicacién Movil.

e Disefiar la estructura de la base de datos.

e Crear una interfaz de usuario atractiva y facil de usar, adaptable a dispositivos
moviles.

e Implementar la Aplicacion Moévil con el manejo de perfiles de usuario.

e Evaluar el funcionamiento de la aplicacion.

1.3. Alcance

El presente proyecto tendra un alto impacto en el crecimiento del turismo en la
capital con el desarrollo de una Aplicacion Movil, la cual permitira al usuario tener
informacion veraz, eficiente, oportuna y actualizada sobre los eventos que se realizan en

espacios de arte y recreacion de Quito.

La implementacién del Sistema Web y la Aplicacion Movil brindaran ventajas como:

tener una base de datos disponible las 24 horas para sitios de arte y recreacion, artistas y



organizaciones, tipos de artes y eventos, para ello es necesario tener conexién a internet.

Este proyecto no enviara notificaciones o alertas de los eventos a desarrollarse.

Para el uso del administrador, se proporcionara un Sistema Web mediante el cual
se puede registrar, visualizar, actualizar y eliminar los tipos de arte, sitios y eventos.
Ademas, se podra visualizar y eliminar a los usuarios que se registran con rol de artista y
organizacion desde la Aplicaciéon Movil. El Sistema Web se alojara en un servidor de

prueba.

La Aplicacién Mévil podra ser usada por residentes, turistas locales y extranjeros ya
que estara disponible en los idiomas espaniol e inglés. Los usuarios de la Aplicacién Mévil
contaran con las opciones que se listan a continuacion:

¢ Visualizacion de eventos sin necesidad de registro.
e Registro por medio de un formulario.

e Visualizacién y edicién del perfil de usuario.

¢ Registro y eliminacion de eventos.

¢ Registro de sitios de arte o recreacion.

¢ Visualizacién de eventos creados por el usuario.

Finalmente, esta aplicacion sera probada en dispositivos Android por medio de la
aplicacion que se puede descargar desde Play Store y en dispositivos iOS por medio de
una aplicacion extra (DevApp) que se puede descargar desde App Store.

1.4. Justificacion

Segun el estudio de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, publicado por
el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC), 53 de cada 100 ecuatorianos cuentan
con un dispositivo inteligente o celular activado, es decir, celulares que pueden utilizar
cualquier tarjeta SIM (El Comercio, 2017).

Por consiguiente, este proyecto propone implementar una Aplicacion Movil que
proporcionara informacion de eventos, locaciones, consejos de compra, modalidades de
pago y permitira guiar al usuario por medio de geolocalizacion al sitio de arte o recreacion
que elija. La Aplicacion Movil contara con perfiles para mantener la integridad y seguridad.
Asimismo, contara con un Sistema Web para que el administrador gestione las
publicaciones de eventos con el objetivo de asegurar la veracidad de la informacion que se
proporciona en la Aplicacién Mavil.



La ciudad de Quito y su comunidad podra contar con una aplicacion que apoya con
informacion sobre espacios de arte y recreacion que ayudara a fomentar la cultura Quitefia
incrementando la participaciéon ciudadana por lo que estara dirigida a residentes, turistas

locales y extranjeros.



2. METODOLOGIA

2.1.

Metodologia de Desarrollo Scrum

La metodologia de desarrollo agil SCRUM es implementada para obtener mejores

resultados aplicando un conjunto de buenas practicas y entregas parciales del producto
final (Scrum.org, 2017).

211.

Beneficios de la Metodologia Scrum

Flexibilidad: La pieza fundamental es el sprint, por lo que a cada uno se le adapta
los objetivos del proyecto de forma continua y ademas estan sujetos a una revision
(Monte, 2016).

Entregas incrementales: Con los procesos iterativos, se tiene entregas y
revisiones continuas de las tareas (Monte, 2016).

Desarrollo sostenible: El desarrollo del producto tiene que ser posible dentro de
un marco de trabajo que sea favorable a todo el mundo (Monte, 2016).
Orientacion a la excelencia: El objetivo es crear productos incrementales que
mejoren en calidad cada dia y no crear por crear (Monte, 2016).

Adaptabilidad: Es necesario que el producto pueda adaptarse a cambios y hacer

propuestas a nuevas situaciones que se presenten (Monte, 2016).

2.1.2. ; Qué es un Sprint?

Es un conjunto de actividades de desarrollo con un periodo predefinido, tiene una

duracion de 1 a 4 semanas y para dividir en Sprints se tiene como referencia: la complejidad

del producto, evaluacion de riesgos y grado de supervision deseado.

Etapas de los Sprints de un desarrollo Scrum

Cada Sprint tiene una definicion de lo que se va a construir, disefio y un plan flexible

para guiar la construccion del plan, el trabajo y el producto que se va a obtener.

1.

2.

Sprint Planning: Se prevé en un evento de tiempo variable en el que se define la
funcionalidad (creacion y salida), es decir el objetivo del Sprint.

e Qué va a ser entregado como resultado para el proximo Sprint?

e ;COmo se va a realizar el trabajo seleccionado?

Daily Scrum: El objetivo del equipo de desarrollo es sincronizar las actividades y

crear un plan para ser puesto en ejecucion las 24 horas siguientes, tiene una



duracion de 15 minutos. Y se realiza desde el ultimo Scrum diario que se
inspecciono.

3. Sprint Review: Lo realiza el Scrum Master y el Product Owner para que el equipo
muestre el trabajo de desarrollo software que se ha completado.

4. Sprint Retrospective: Se realiza en una reunion informal con la colaboracion del
equipo Scrum y las partes interesadas al final del Sprint para tener un seguimiento
del incremento y de ser necesario adaptar el Product Backlog.

e ;Qué se hizo mal durante el Sprint?

e ;Qué se hizo bien?

e ;Qué inconvenientes se encontraron y no permitieron avanzar como se habia
planificado?

5. Refinement/ Grooming: Es crear un plan de mejoras para el siguiente Sprint. Estas
reuniones se realizan con el fin de inspeccionarse a si mismo, definir la
funcionalidad al que debe llegar el Sprint y dar solucidon a tareas bloqueadas

(Proyectos agiles, s.f.).

2.1.3. Roles
La asignacion de roles a cada integrante del equipo es necesario para definir sus

responsabilidades y asi poder garantizar la existencia de comunicacion con el cliente.
Product Owner

Es el intermediario entre el cliente y el equipo de desarrollo, ademas tiene la
responsabilidad de desarrollar, mantener y priorizar las tareas en el Product Backlog
(Dimes, 2015).

Scrum Master

Es el responsable de asegurar un ambiente de trabajo adecuado, remueve
cualquier obstaculo que encuentre en el equipo de desarrollo con el fin de asegurar el
cumplimiento de los roles y responsabilidades, no da ordenes, sino guia al equipo a la

aplicacion correcta de los conceptos de Scrum (Dimes, 2015).
Development Team

Es un grupo pequeio de 4 a 8 personas que escriben y prueban el codigo, ellos se

organizan y toman decisiones para lograr su objetivo (Green, 2016).



2.1.4. Herramientas
Son utiles a lo largo del proyecto porque ayudan al equipo a entender el motivo por
el cual realizan las cosas, ademas de ser visibles para los miembros del equipo y para las

personas que estan fuera también.
Product Backlog

Es un documento dinamico que se componen de historias de usuario en el que se
almacena todos los requisitos o funcionalidades en forma de listas priorizadas para brindar
informacion muy general que muchas veces no son tomados como requerimientos
oficiales. Puede ser una referencia o parte de un requerimiento que lo detalla el cliente
(Trigas, 2018).

Sprint Backlog

Son elementos del Product Backlog que fueron priorizados y aceptados en las
reuniones de Sprint Planning (Lara, 2015). Es recomendable que las tareas duren entre 4
y 16 horas para detectar de manera diaria el progreso o estancamiento, en caso de que las

tareas sean mayores se debe descomponer en subtareas.
Historias de Usuario

Es un elemento del Product Backlog que son tomados como requerimientos
oficiales porque proporcionan informacion de como debe ser el comportamiento del
requerimiento que se trabaja, ademas cuenta con informacion directa del cliente en caso

de existir algun cambio (Lara, 2015).

2.1.5. Fundamentacion
Algunas de las razones para el uso de un ciclo de desarrollo iterativo e incremental

Scrum son:

e Sistema modular. - El sistema cuenta con caracteristicas que permiten desarrollar
una base funcional minima y sobre ella ir incrementando o modificando las
funcionalidades ya implementadas.

e Entregas frecuentes y continuas. - Se puede disponer en un tiempo minimo una
funcionalidad basica para que el cliente reciba médulos terminados y a partir de ahi

un incremento o mejoras continuas del sistema.



e Es probable que se incorpore funcionalidades extras a las ya identificadas en un
inicio.

o Es posible que se cambie el orden para recibir los médulos o historias de usuario
terminadas.

2.2. Diseio de Interfaces del Sistema Web y Aplicacion Mévil

Se utilizo Balsamiq' para realizar los prototipos de las pantallas de la Aplicacién
Movil y el Sistema Web.

2.2.1. Prototipo de la Aplicacion Moévil
Menu principal

En la Figura 2 se muestra el prototipo de la pantalla de inicio y el listado de eventos
del tipo de arte seleccionado y en la Figura 3 se muestra la informacion del evento y del
sitio de arte o recreacion.

( ° ) (" ° )
0 = 0 =
| = TAETEN ™| | CEHED = ]

SITIOS DE ARTE Y RECREACION
EN QUITO Goneierto de Jozz
- . 3[;:0:“2018 e ver

Concierto de Rock
Concha Acustica

\ Joncha Acstic
~ 30-abril-2018 ver

Quito Fest
El Itchimbic

26-agosto-2018

Concierto de Blues
Cosa de la Culturo
30-nov-2018 ver

o a

O

Figura 2 Disefio del menu principal y el listado de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho

" Balsamiq: Herramienta rapida que permite crear borradores de la interfaz de usuario.
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Evento | Informacién

Concierto de Jazz

Acerca del Evento

Indicaciones: El evento comienza a las 10 en punto

* Se acepta todas las tarjetas de crédito

* Retirar los pases todos los dias de lunes a viernes
de 0900 a 17:00 horas, tres dios antes del evento o
hasta llenar aforo

Informacién del Evento

Cuéndo: 30 de noviembre del 2018

Hasta: 30 de noviembre del 2018

Duracibn: 1hora con 30 minutos (hora aproximada)
Apto: Todo publico

Valor: Gratuito

.

O

J

Figura 3 Disefio de la vista con informacion del evento y del sitio de arte o recreacion

Evento | Informa¥én

Casa de la Mdsica
VALDERRAMA N32- 307 Y AV MARIANA DE JESUS
(SUBIDA HOSP. METROPOLITANO) Cémo llegar

La Fundacién Filarmbnica Casa de la Masica es fruto de
la unién de dos entidades culturales de gron prestigio en
nuestra ciudad: la antigua Sociedad Filarménica de Quito
¥ la Fundacién Casa de la Musica Hans y Gi Neustaetter

Pégina web: https //casadelomusica ec
Teléfonos: 2354785/ 0987451202
Horarios de atencién:

Lunes 09:00 a 17:00
Martes 09:00 a 17:00
Miércoles 09:00 a 17:00
Jueves 0900 a 17:00
Viernes 09:00 a 17:00
Sébado Cerrado

Domingo Cerrado

N

O

J

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Inicio de sesion

En la Figura 4 se muestra la pantalla de inicio de sesion con los campos correo y

contrasena.

o
0 =
| s GEE
APPUIO

SITIOS DE ARTE Y RECREACION

Correo:

= 1
@, Contrasefio :

\

O

4

Figura 4 Disefio de la pantalla de Inicio de Sesién
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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Formularios de registro

En la Figura 5 se muestra los formularios para el registro de usuarios con rol artista
y organizacion.

a ° ) ° )

0 — 0 =
| == ToSa N ™ | | =S G = |

REGISTRO DE ARTISTA REGISTRO DE ORGANIZAGION

Nombre: | ] Apelido: [ ] Nombre de Organizacitn :
Nombre Artstico: [ Cetar [ ] Fecha de fundacion =

- :I e :l

Emait. | ] contrasefiar [ ] : Contrasefia E
Sitios Web o Redes Sociales
[URL Facebook ] [ URL Instegran]  [URL Twitter | Gebler : Fex :

Email

Ubicacié
Tipo de Arte ieadon
[ Artes Escénicos Oireccion: [ [Pichincha ]
= dege =t Ge ] [Ehwred o
[ Danza [] Titeres
[ Interdisciplinas Sitio Web y Enlaces
Otro: [URL Instagram | [URL sitio web | [URL Biog ]
Medio de artista
] Artista [ Gester Tipo de Organizacién
[] Cemunicador [ Productor [] Artes Visudles [] Cine [ Estatal
[ Director 0 Téenico [ Biblioteca O Danza [J Fundacitn

[ Deportivo [ Municipal ] Galeria

Informacién del contacto

0 . Nombre 1 [ Teléfono ]
:
t tabs Hiasiniciar .. =
y

Figura 5 Disefio de formularios para el registro de usuarios
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Creacion de eventos

En la Figura 6 se muestra el formulario para registrar un evento con la opcién de

agregar un sitio. En la Figura 7 se puede observar todas las publicaciones que haya
registrado el usuario que inicioé sesion.
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Nuevo Evento Nuevo Evento
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Musica Masica
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Acerca del Evento Acerca del Evento

O T
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Ubicacidn: Google Maps 000
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I e ]
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Informacién del Evento Informacién del Evento

Fecha inicio % Fecha fin E Fecha inicio: E Fecha fin %
Duracién Aproximada || Duracion Aproximada ||

Todo publico
Nifios

Sitio
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(i) A B = (i) | =] =

Figura 6 Disefio para la creacién del sitio y el formulario de registro de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho

a : ™)

0 =

| == Exz = |

MIS PUBLICACIONES

Concierta de Jazz

Casa de la Cultura Ver
16:00
| Gratuito + Wil

Danza free
Teatro Simén Bolivar Ver
8 2000

Gratuito B o

0 4 =]

q O

Figura 7 Pantalla con publicaciones que registra el usuario
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.2.2. Prototipo del Sistema Web
Inicio de Sesién

En la Figura 8 se muestra la pantalla de inicio de sesiéon con los campos: modo,

usuario y contrasefia.
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App UIO

<3 Q x Q { http:/fappuiocom ) @

Mede:

INGRES AR

Figura 8 Disefio del Inicio de sesion del administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Gestion de eventos

En la Figura 9 se observa todos los eventos que se envian desde la Aplicacion Mévil
para ser aprobados o rechazados por el administrador.

App UIO
x Q [ http://appuio com ) @
Inicie  Eventos  Sitios  Tipos Arte Lugares  Usuaries Bierwenido Administrador (= @
Evento * |Lugar ¥ |Fecha Estado |Dispenibilidad
QuitoFest Parque Itchimbia 14/08/2018 |@® =4
Cencierte de blues |Casa de la Masica [12/10/2018 |O m}
Concierto de jazz |Casa de la Misica |13/10/2018 |® .4
Concierto de blues |Concho Actstica  |14/10/2018 |O© (5]
Concierto de jazz |Bar Reck BAWZ0E |@ ®h .4
(o) Marcado: Evento
Vigente
{) Desmarcado Eventa
Cancelade
4

Figura 9 Disefio de la pantalla de gestién de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.3. Disenio de la Arquitectura del Sistema Web y Aplicacién Moévil

En la Figura 10 se muestra tres secciones que corresponde a usuarios, servicios y
base de datos.

En la seccion de color verde se muestra a los usuarios: administrador, artista,
organizacion y espectador, los cuales van a interactuar con el Sistema Web y la Aplicacion
Movil de acuerdo a roles y permisos otorgados.
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En la seccion de color azul se lista los servicios que realiza el Sistema Web y la
Aplicacion Movil, por ejemplo, el administrador puede realizar operaciones CRUD que es
el acronimo de Crear, Leer, Actualizar y Eliminar o en inglés Create, Read, Update and
Delete.

En la seccidn de color amarillo se muestra las tablas existentes en la base de datos
de donde la Aplicacion Movil y el Sistema Web extraeran informacién almacenada en la
nube.

En la parte inferior se muestra las plataformas: Web, Android y iOS, ademas se

menciona las tecnologias que se usa en la seccion de Servicios y Base de Datos.

Usuarios Servicios Base de Datos

o o MEIITTEE
i i

4
CRUD de tipos de arte
Administra ol
CRUD de sitios :
N
: A CRUD de eventos ey

Publicacién

Visualizacion y eliminacion de usuarios

Sitios Organizacion

P Crear y eliminar eventos
* > Modificar informacioén del perfil

Organizacion -

. Visualizar eventos que registra
i \ due reg
E tad . .
spectador K Visualizar todos los eventos /
-—

Plataformas/ Tecnologias

Angular, HTML5, CSS3, Bootstrap
lonic, Apache Cordova Firebase Real Time

Figura 10 Diagrama de Casos de Uso
Elaborado por: Josselyn Sangucho

En la Figura 11 se muestra el Diagrama de Infraestructura de la Aplicacion Movil y
el Sistema Web con el fin de comprender el disefio y su implementacion.
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Figura 11 Diagrama de Infraestructura
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.4. Herramientas para la implementacion

2.4.1. Herramientas para la base de datos
Firebase RealTime Database

Es una plataforma para el desarrollo en la nube que provee una APl para almacenar
y sincronizar datos en tiempo real? con un formato JSON, los cuales se mantienen
disponibles cuando la aplicacion no tiene conexion®. Utiliza la infraestructura de Google y
tiene beneficios como escalabilidad, estadisticas, autenticacion, entre otros (Firebase, s.f.).

2 Tiempo real: Sincronizacion de datos y los actualiza en milisegundos, cuando los datos cambian,
esta actualizacién recibe de los dispositivos conectados. Obtenido de:
https://firebase.google.com/products/realtime-database/?hl=es-419

3 Sin conexion: Usa el SDK de Firebase Realtime Database para que los datos persistan en el
disco local del dispositivo, cuando se restablece la conexion recibe los cambios faltantes y los
sincroniza de acuerdo con el estado actual del servidor. Obtenido de:

https://firebase.google.com/products/realtime-database/?hl=es-419
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2.4.2. Herramientas para el desarrollo del Sistema Web
Angular

Es un framework de desarrollo web que utiliza TypeScript* y separa el back-end del
front-end. Para que funcione de una manera mas sencilla y 6ptima se utiliza directivas y
atributos del vocabulario HTML sosteniendo la semantica, sin necesidad de emplear
librerias externas como jQuery o Underscore.js (Robles, 2018).

HTML

Lenguaje de marcas de hipertexto que trabaja con un conjunto de etiquetas para
definir texto y otros elementos que conforman la pagina web, como imagenes, listas,
videos, entre otros (Celaya, 2015).

CSS

Tecnologia que se emplea para la creacion y disefio de paginas web, sirve para
poner color al contenido, enlaces, entre otros. Se escriben dentro del codigo html o en un
documento aparte y es capaz de centralizar ciertos efectos visuales plasmados en distintas
secciones del sitio (Tomas, 2014).

Bootstrap

Cuenta con herramientas asociadas de codigo abierto para desarrollar con HTML5,
CSS3 y JavaScript, con el fin de crear disefios que se ajustan a cualquier dispositivo y
tamafo de pantalla, tiene una navegacion intuitiva y fluida (Bootstrap, s.f.).

2.4.3. Herramientas para el desarrollo de la Aplicacion Mévil
lonic

Permite el desarrollo de aplicaciones hibridas, ya que es un framework basado en
tecnologias HTML5, CSS3 y JavaScript. Tiene caracteristicas como: alto rendimiento,

limpio, sencillo y funcional. Ademas, se centra en la apariencia e interaccion de la interfaz

4 TypeScript: Superset de JavaScript que no se ejecuta en el navegador, similar a JavaScript y C#.

Obtenido de: https://codigofacilito.com/articulos/typescript
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de usuario de una aplicacion (lonic, 2018). Para que se puede ejecutar como una aplicacion
nativa, utiliza los complementos Apache Cordova y PhoneGap® (lonic, s.f.).

lonic DevApp

Es una aplicacion gratuita proporcionada por lonic para ejecutar aplicaciones de
manera sencilla en el dispositivo, evitando problemas en la instalacion de SDK® nativos
(lonic, 2018).

Apache Cordova

Marco de desarrollo movil de codigo abierto, el cual permite utilizar tecnologias
como HTML5, CSS3 y JavaScript para el desarrollo multiplataforma, evitando el lenguaje
de desarrollo nativo de cada plataforma mévil (The Apache Software Foundation, 2015).

5 PhoneGap: Es una distribucion de cédigo abierto de Cordova, cuando se accede al conjunto de
herramientas de PhoneGap, se puede acceder al mévil mucho mas rapido, solo en cuestion de
segundos. Obtenido de: https://phonegap.com/
¢ SDK: Kit de desarrollo de software que permite la programacién de aplicaciones moéviles ya que
sirve para emular software creados, es una forma mas rapida de exponer el producto de forma
transparente. Obtenido de: https://www.atinternet.com/es/glosario/sdk/
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3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales que se muestran en las Tablas 1y 2 son un conjunto
de entradas, comportamientos y salidas que debe cumplir el Sistema Web y la Aplicaciéon
Movil.

Tabla 1 Requerimientos funcionales del Sistema Web

Id Requerimientos
RFWO001 Iniciar sesion, cerrar sesion
RFW002 Visualizar un menu categorizado al iniciar sesién
RFWO003 Crear, leer, actualizar y eliminar tipos de arte
RFW004 Crear, leer, actualizar y eliminar sitios de arte o recreacion
RFWO005 Recepcion de eventos solicitados en el Sistema Web y envio de

eventos aprobados a la Aplicacién Movil
RFWO006 Capacidad de aprobar y rechazar eventos

RFW007 Ver todos los eventos en estado de solicitud y aprobados

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 2 Requerimientos funcionales de la Aplicacion Movil

Id Requerimientos
RFMO001 Registro de usuario
RFM002 Inicio de sesion, cerrar sesion
RFMO003 Editar informacion del usuario
RFMO004 Creacion de eventos
RFMO005 Visualizar los eventos registrados por el usuario
RFMO006 Visualizar en la Aplicacion Maovil todos los eventos aprobados por

el administrador

RFMO007 Visualizar el sitio de los eventos en un mapa

Elaborado por: Josselyn Sangucho

3.2. Usuarios del Sistema Web y Aplicacion Mévil
Existe cuatro tipos de usuarios que se detallan a continuacion.

e Administrador. — Es el usuario que tiene todos los permisos necesarios para crear,
actualizar, eliminar y visualizar los tipos de arte, sitios de arte o recreacién; también
puede visualizar y eliminar a los usuarios con rol artista y organizacion, ademas de
aprobar y rechazar eventos. Este usuario se debe autenticar mediante credenciales

que proporciona el desarrollador del sistema.
17



3.3.

3.4.

3.5.

Artista. — Este usuario accede a la aplicacion por medio de dos identificadores:
usuario y contrasefia. Ademas, puede actualizar su informacion y publicar eventos
para que aparezcan en la pantalla principal de la Aplicacion Movil.

Organizaciéon. — Este usuario accede a la aplicacion por medio de dos
identificadores: usuario y contrasefia. Ademas, puede actualizar su informacion y
publicar eventos para que aparezcan en la pantalla principal de la Aplicacion Movil.
Espectador. — Es el usuario que no necesita registrarse por medio de un formulario
en la Aplicacion Movil, pero puede visualizar todos los eventos que son aprobados

por el administrador.

Restricciones de desarrollo
Se necesita un ordenador con un navegador web con conexion a internet para poder
manipular el Sistema Web.

El Sistema Web debe tener credenciales de acceso que autentifique al

administrador, ya que es de uso exclusivo para él.

El dispositivo en donde se instale movilUIO debe tener acceso a internet, ademas
de tener activada la geolocalizacion para contar con una mejor experiencia de

usuario.

La Aplicaciéon Movil solo estara disponible en la tienda “Play Store” para dispositivos

Android con versiones superiores a 4.4

Consideraciones

El administrador del Sistema Web debe contar con los conocimientos necesarios
para manejar el servidor de Firebase, ademas de crear, leer, actualizar y eliminar

sitios, tipos de arte, usuarios y eventos.

El administrador debe tener conocimientos del manejo de un Sistema Web para
actualizar o eliminar secciones del formulario durante la gestiéon de eventos.

El usuario debe tener conocimientos basicos para la manipulacion de un dispositivo

inteligente.

El dispositivo debe contar con acceso a internet para poder tener una mejor

experiencia de usuario.

Conformacion del equipo de trabajo

Para el desarrollo de este proyecto se conformé un equipo extrapequefio de trabajo

que lo pueden formar de 1 a 3 personas, como se muestra en la Tabla 3.
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Tabla 3 Equipo de trabajo y asignacion de roles

Persona/ Entidad Rol
Ing. Juan Pablo Zaldumbide Scrum Master
Josselyn Sangucho Development Team

Elaborado por: Josselyn Sangucho

3.6. Actividades

Las actividades que se realizaron en Scrum son: Historias de Usuario y Sprint de
desarrollo. Ademas, para un mejor entendimiento del uso del Sistema Web y la Aplicacion

Mévil se elaboré manuales de usuario, como se puede visualizar en el Anexo Ky Anexo L.

3.6.1. Historias de Usuario

Las Historias de Usuario son funcionalidades del producto, por lo que éstas
conforman el Product Backlog (Ver Anexo A). La estructura de una historia de usuario esta
formada por: Identificador, usuario, nombre de historia, prioridad en negocio, riesgo en
desarrollo, iteracion asignada, responsable o programador, descripcion y observacion,

como se puede visualizar en las Tablas de la 4 a la 21.

Tabla 4 Historia de Usuario 1: Inicio de sesion
Historia de Usuario

Identificador: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Inicio de sesion

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

Para poder administrar el Sistema Web el administrador debe iniciar sesiéon con las
credenciales que otorgara el desarrollador, siendo éste un paso indispensable para
identificarse. El Sistema Web sera disefiado de uso exclusivo para el administrador

Observacion:
Las credenciales de acceso seran proporcionadas por el desarrollador ya que el Sistema
Web cuenta con un administrador unico

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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Tabla 5 Historia de Usuario 2: Registro del sitio de arte o recreacion

Historia de Usuario

Identificador: 2 Usuario: Administrador

Nombre historia: Registro del sitio de arte o recreacion

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
Para poder registrar un sitio de arte o recreacion, el administrador debe buscar
informacion real para llenar los siguientes campos:

Nombre del sitio de arte o recreacion

Ubicacion del sitio en coordenadas (latitud y longitud)
Direccion

Teléfono

Celular

Descripcién

Pagina web del sitio

Imagen representativa del sitio

Observacion:

Cada sitio registrado contara con un identificador unico, el mismo que se va a utilizar
para futuras acciones, ademas se podra visualizar un mapa con la latitud y longitud
ingresada por el administrador

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 6 Historia de Usuario 3: Modificacion del sitio de arte o recreacion

Historia de Usuario

Identificador: 3 Usuario: Administrador

Nombre historia: Modificacion del sitio de arte o recreacién

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho
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Descripcion:
Se puede modificar los sitios de arte o recreacion que fueron ingresados en la pagina
web. Los campos que pueden ser modificados son los siguientes:

Nombre del sitio de arte o recreacion

Ubicacion del sitio en coordenadas (latitud y longitud)
Direccion

Teléfono

Celular

Descripcién

Pagina web del sitio

Imagen representativa del sitio

Observacion:
Para editar un sitio de arte o recreacion se accede a ese nodo mediante el identificador

Unico

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 7 Historia de Usuario 4: Eliminacion del sitio de arte o recreacién

Historia de Usuario

Identificador: 4 Usuario: Administrador

Nombre historia: Eliminacion del sitio de arte o recreacion

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

Se puede eliminar toda la informacién del sitio que el administrador seleccione

Observacion:

Se eliminara la informacién de la base de datos

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 8 Historia de Usuario 5: Visualizacion del sitio de arte o recreacion

Historia de Usuario

Identificador: 5 Usuario: Administrador

Nombre historia: Visualizacion del sitio de arte o recreacion

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho
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Descripcion:
Se puede visualizar los sitios que ingresa el administrador en una tabla con datos

relevantes del sitio como nombre, ubicacion, sitio web e imagen

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 9 Historia de Usuario 6: Registro del tipo de arte

Historia de Usuario

Identificador: 6 Usuario: Administrador

Nombre historia: Registro del tipo de arte

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
Se puede afiadir tipos de arte, por ejemplo: arquitectura, muasica, danza, entre otros. Se
tendra los siguientes campos:

e Nombre del tipo de arte
e Descripcion: Aqui van los sub artes
¢ Imagen

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 10 Historia de Usuario 7: Modificacion del tipo de arte

Historia de Usuario

Identificador: 7 Usuario: Administrador

Nombre historia: Modificacion del tipo de arte

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
Se puede modificar los datos del tipo de arte registrados.

e Nombre del tipo de arte
e Descripcion: Aqui van los sub artes
e Imagen

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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Tabla 11 Historia de Usuario 8: Eliminacion del tipo de arte

Historia de Usuario

Identificador: 8 Usuario: Administrador

Nombre historia: Eliminacion del tipo de arte

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

Se puede eliminar el tipo de arte que seleccione el usuario administrador

Observacion:

La informacion seleccionada se eliminara de la base de datos

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 12 Historia de Usuario 9: Visualizacion del tipo de arte

Historia de Usuario

Identificador: 9 Usuario: Administrador

Nombre historia: Visualizacion del tipo de arte

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

Se puede visualizar en una tabla todos los tipos de arte que registré el administrador

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 13 Historia de Usuario 10: Controlar el evento

Historia de Usuario

Identificador: 10 Usuario: Administrador

Nombre historia: Controlar el evento

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 3

Responsable: Josselyn Sangucho
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Descripcion:

El usuario administrador es el encargado de verificar la informaciéon proporcionada por
los usuarios con roles de artista y organizacion para poder aprobar o rechazar los
eventos. Si el administrador marca con un visto la opcion de disponibilidad el evento sera
aprobado y ademas podra editar algunos campos del evento

Para poder controlar los eventos, el administrador podra visualizar en el Sistema Web
dos pantallas. En la primera pantalla visualizara los eventos en estado de solicitud y en
la segunda pantalla visualizara todos los eventos que él aprobd. En cada pantalla se
muestran campos relevantes como nombre y usuario que publico el evento, nombre del

evento, imagen, sitio, fecha, hora y disponibilidad del evento

Observacion:
El administrador podra visualizar campos relevantes del evento y el nombre del usuario

que lo publico, también tienen la opcion de eliminar eventos

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 14 Historia de Usuario 11: Inicio de sesién

Historia de Usuario

Identificador: 11 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Inicio de sesion

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 1

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
Para poder publicar eventos, es necesario llenar el formulario de registro para tener
credenciales al autenticarse en la Aplicacién Movil

Observacion:
Validar el acceso del usuario artista u organizacion

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 15 Historia de Usuario 12: Registro del evento

Historia de Usuario

Identificador: 12 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Registro del evento

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 3
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Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
El usuario autentificado con el rol artista u organizacién puede publicar eventos, para
ello tendra que llenar los siguientes campos:

Nombre del evento

Indicaciones del evento

Descripcion del evento

Fecha inicial y final del evento

Valor del evento

Imagen representativa del evento (afiche, propaganda)
Tipo de arte

Sitio de arte o recreacion

Hora de inicio

Apto

Observacion:
El formulario para crear un evento tiene varios campos opcionales, mientras que otros

se deben validar.

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 16 Historia de Usuario 13: Eliminacién del evento

Historia de Usuario

Identificador: 13 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Eliminacion del evento

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
El usuario autentificado con el rol artista u organizacion puede eliminar los eventos que

él cred

Observacion:
El evento seleccionado se eliminara de la base de datos

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 17 Historia de Usuario 14: Visualizacion del evento

Historia de Usuario

Identificador: 14 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Visualizacion del evento

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
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Iteracion asignada: 3

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
En el médulo de publicaciones se puede visualizar todos los eventos que el usuario haya

registrado

Observacion:
Validar que se muestren solo los eventos registrados por el usuario que inicié sesion

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 18 Historia de Usuario 15: Registro del sitio de arte o recreacion

Historia de Usuario

Identificador: 15 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Registro del sitio de arte o recreacion

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

En el formulario del registro de un evento tiene un botdn para poder afiadir un sitio en el
caso de que no aparezca entre las opciones de sitios disponibles para seleccionar.
Para poder afiadir el sitio se registra los siguientes campos obligatorios:

¢ Nombre del sitio
e Direccion del sitio

Observacion:
Mostrar un mensaje para que el usuario espere hasta que el administrador apruebe para

que aparezca el sitio entre las opciones de sitios a seleccionar

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 19 Historia de Usuario 16: Modificacién del perfil

Historia de Usuario

Identificador: 16 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Modificacion del perfil

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 3

Responsable: Josselyn Sangucho
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Descripcion:
En el médulo perfil se puede editar los datos que el usuario desee

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 20 Historia de Usuario 17: Visualizacién del perfil

Historia de Usuario

Identificador: 17 Usuario: Artista u Organizacion

Nombre historia: Visualizacion del perfil

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién asignada: 3

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:
En el modulo perfil se puede visualizar todos los datos del usuario que inicié sesion

Observacion:

Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tabla 21 Historia de Usuario 18: Visualizacion de eventos

Historia de Usuario

Identificador: 18 Usuario: Espectador

Nombre historia: Visualizacion de eventos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 3

Responsable: Josselyn Sangucho

Descripcion:

En el menu de inicio se muestran las imagenes y nombres de todos los tipos de arte, al
seleccionar uno de ellos se muestra todos los eventos de esa categoria. Por ejemplo, si
selecciona el tipo de arte “Arquitectura”, se mostraran todos los eventos del tipo

arquitectura que el administrador haya aprobado

Observacion:
Cualquier usuario puede visualizar los eventos, cabe recalcar que para realizar
publicaciones de nuevos eventos se debe tener credenciales que seran validados en el

inicio de sesion de la Aplicacion Movil

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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3.6.2. Sprints de desarrollo

Para poder realizar los sprints de desarrollo fue necesaria una planificacion (Ver
Anexo B) ya que gracias a esto se pudo tomar decisiones con tareas que no se avanzaba
como lo planificado. Cabe recalcar que los sprints sirven para el desarrollo incremental y
esta formada por: nombre, objetivo, observacion y el producto obtenido al finalizar cada

sprint.

Sprint 0: Generacion de base de datos, administracion de contenido y gestion de

procesos

Objetivo: Estudiar requisitos iniciales, dejar listo los entornos de desarrollo y trabajar en el

Product Backlog de acuerdo con las prioridades.

Observacion Sprint: En el primer sprint se realizé el disefio de la base de datos y el
bosquejo de la administracion de contenido, tanto del Sistema Web como de la Aplicacion
Movil, para ello fue necesario implementar un diagrama de flujo para poder comprender de
una mejor manera todos los procesos que intervinieron en el desarrollo.

Producto Sprint: En la Figura 12 se muestra la estructura de la base de datos del Sistema
Web y la Aplicacion Movil que se realizd en Firebase, esta informacion se almacena de
forma jerarquica y se convierten en nodos de estructura JSON asociados con claves

aleatorias.

server-8501d

i artes

u -LHkaof_1ngwTri-BPyx
u -LKbHn9mf04gRjJbadv3
u -LKbNtrSWIR5PEf4_-Zf
u -LKbp-atBcRHAZEFx70J
-LcmieGmtsFyaThIDZDQ

descripcion: "Teatro, Lanzamientos, Oratori

img: "https://httpZ.mlstatic.com/mascara-blanca-negre

: L nombre: "Literatura
u ~-LemithV8jiMZOWw5SWLm
8- -Lemjq6GIYTN5u610QRR

.- artista

- organizacion

.. publicacion

- sitios

Figura 12 Esquema de la base de datos del Sistema Web y Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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El inicio del Sistema Web que se indica en la Figura 13 consta de un menu horizontal
de navegacion y contiene las siguientes secciones:
e En la parte superior izquierda se encuentra el icono que representa el arte de Quito,
a continuacion, las secciones de Administracion, Inicio, Sitios y Arte. En la pestafia
de Administracion estan las sub secciones: Estadisticas y Usuarios.

o En la parte superior derecha esta el botén para cerrar sesién.

“ i Administracion ¥ Inicio  Sitic rte

TIDOS DE ARTES

+
Ne. Imagen Nombre Artes

Acciones

ARQUITECTURA

9

=

Figura 13 Administracion de contenidos del Sistema Web
Elaborado por: Josselyn Sangucho

La pagina de inicio de la Aplicacion Mdvil consta de un menu horizontal de

navegacion en la parte inferior con los siguientes elementos: Inicio, Opciones y en la parte
superior la seccién de Informacion.

Figura 14 Administracion de contenidos de la Aplicacién Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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A continuacién, se muestra el diagrama de flujo de la conexién del Sistema Web y
la Aplicacion Movil. Este diagrama de flujo es de suma importancia porque ayuda a tener

una mejor visualizacion de los actores y procesos que intervienen en el desarrollo.

movill0/ Usuarios WebUIO/ Administrador
Llenz el formidano |nicia sesion
de registro

v
Crud de tipos de

T

Iniciz [ arts
SESI0n
¥
v Crud de sitigs
Crud en su
informacian Y
Visualizs los eventos
gue aprobo
b .
alida Iz -

Haece publicacionas. |

*  nfommaczon det
de eventos i ;

evento registrado

L L

‘isualiza los i MO
evenios de acersa | Aparece enla app = - 2Es real?
® zia3s calegorias de mo
fipo de arte

Fin Fin 4

Figura 15 Diagrama de flujo de procesos del Sistema Web y la Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sprint 1: Inicio de sesion del Sistema Web y Modulo tipo de arte

Objetivos:
e Implementar la autenticacion del usuario administrador.

o Realizar el registro, actualizacion, visualizacion y eliminacion de los tipos de arte.

Observacion Sprint: En este sprint se realizo el disefio del login, validacién de acceso y
verificacion de email o contrasefia. Ademas de implementar métodos para crear, leer,
actualizar y eliminar el tipo de arte. Para hacer una pagina dinamica se utilizé boostrap y
css. Cabe recalcar que los tipos de arte definidos son siete, los cuales cuentan con sub
artes:

1) Arquitectura

2) Cine: cémic, fotografia

3) Danza
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4) Escultura

5) Literatura: oratoria, teatro, lanzamiento de libros
6) Musica

7) Pintura

Producto Sprint: En la Figura 16 y Figura 17 se muestran las validaciones realizadas en
la pantalla de inicio de sesion del Sistema Web, ademas se observa el boton bloqueado

hasta que el usuario ingrese los campos de usuario y contrasefia como se muestra en la
Figura 18.

Pagina de Administracion WebUIO

Email

as'\stem:—.@‘

*El correo no es valido

@ Password

Figura 16 Disefio y validacion de campos de la pagina web
Elaborado por: Josselyn Sangucho

£ Aplicaciones Cusntas Tesiz By Traductor (8 lonic Documef ~
- localhost:4200 dice

Usuario no registrado como administrador

Pagina de Administracid

¥ <head>..</he:
-« ¥<body> == %t
¥ <app-root
script ty
script ty
</script>
<script ty

script ty

Figura 17 Mensaje de alerta cuando el usuario no esta registrado como administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Pagina de Administracion WebUIO

Email

asistema@correc.com

........

Iniciar sesion

Figura 18 Inicio de sesion del usuario administrador de la pagina web
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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En la Figura 19 se muestra las validaciones de campos en el formulario de registro
y en las Figuras 20, 21 y 22 se muestra la actualizacion, visualizacion y eliminacion del tipo
de arte.

{@J}LJ‘ Administracion ~  Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesion
NUEVO TIPO DE ARTE
Url de Imagen [ngrese el url de la imagen Sin Foto
*Este campo es obligatorio
Nombre Ingrese la categoria del arte
*Este campo es obligatorio
Otros Artes Ej. M Danza, Pintura,

Figura 19 Formulario de registro del tipo de arte con validacion de campos
Elaborado por: Josselyn Sangucho

acion = Inicio Sitios Artes Cerrar Sesion

TIPOS DE ARTES

Imagen Nombre Artes Acciones

ARQUITECTURA | A ‘

[e]
CINE Comic, fotografia @‘
[e]

Figura 20 Pantalla de la visualizacion de los tipos de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho

6n ¥ Inicio Sitios Artes “errar Sesion

ACTUALIZAR
Url de Imagen https://3.bp.blogspot.com/-9rLiMOC
Nombre Arquitectura
Otros Artes Ej. MUsica, Danza, Pintura

Figura 21 Formulario para actualizar el tipo de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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on~ Inicio Sitios Artes Cerrar Sesion

TIPOS DE ARTES

+ ]
Imagen Nombre Artes Acciones
ARQUITECTURA ‘ # ‘
o |
CINE Comic, fotografia ‘ A ‘

0

Figura 22 Botones para actualizar o eliminar el tipo de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sprint 2: Médulo de Eventos en solicitud

Objetivo:
e Mostrar en una lista todos los eventos registrados por los usuarios con rol artista u
organizacion.

e Determinar la disponibilidad del evento.

Observacion Sprint: En este sprint se realiz6 como primer paso la verificacion de
informacion existente en la base de datos para que se pueda mostrar en el Sistema Web
en el modulo de eventos en solicitud para proceder a editar y cambiar la disponibilidad en
el caso de ser aprobadas o rechazadas, para ello se realizd la conexion entre el Sistema
Web y la Aplicacién Movil.

Producto Sprint: En la Figura 23 se muestra todas las publicaciones en estado de solicitud
realizadas por los usuarios con rol artista u organizacion, en la parte superior izquierda de
la tabla se muestra dos mensajes de color verde y de color amarillo que muestran la
cantidad de eventos aprobados y rechazados respectivamente. El campo que se encuentra
con colores se describe a continuacion.
¢ Disponibilidad: Es el que muestra si un evento es aprobado o rechazado para que
aparezca en la Aplicacién Movil. Cuando se crea un evento va a tener una
disponibilidad predeterminada de “Rechazado” y color amarillo, mientras que
cuando el evento sea aprobado por el administrador va a cambiar al estado

“Aprobado” y color verde.
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En la Figura 24 se muestra el formulario con el campo de disponibilidad marcado
con un visto, lo que quiere decir que ese evento esta aprobado por el administrador.

Administracién ¥ Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesion
SOLICITUD DE EVENTOS
A\ Tienes 12 eventos Aprobados

AT

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones

techazs

Conciertode Casadela  17/May/2019 18:00 josselyn@correo.com
Jjazz musica

QuitoFest2019 Parque de  08/5ep/2019 10:00 josselyn@correo.com |Rechazado
las
diversidades

Serenata de Casadela 19/ul/2019  15:00 mig@correc.com
guitarras musica

o] ) o] 5] ] |8

Figura 23 Vista de los eventos registrados desde la Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sitio
Casa de |a musica v

Tipo de arte

Musica

Estado

v

Disponibilidad

v

Nota: Si quierss que se muestre este evento en la aplicacion movil marca con un visto en disponibilidad

Figura 24 Pantalla del evento para ser aprobado o rechazado
Elaborado por: Josselyn Sangucho

34



Sprint 3: Médulo Eventos Aprobados
Objetivo: Visualizar todos los eventos aprobados por el administrador.

Producto Sprint: En este sprint se filtré a todos los eventos con disponibilidad aprobado.
En la Figura 25 se muestra el producto obtenido.

EVENTOS APROBADOS

Imagen Nombre del Evento Sitio Fecha Inicial Fecha final

erto de jazz Casa de la musica 17/May/2019 17/May/2019

Serenata de guitarras Casa de la musica 19/Jul/2019 1/Jul/2019

Figura 25 Mo6dulo de Eventos Aprobados
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sprint 4: Médulo sitios de arte o recreacion y subida del Sistema Web al Hosting
Objetivos:

o Realizar el registro, actualizacion, visualizacion y eliminacion de los sitios de arte o
recreacion.

e Subir el Sistema Web a un servidor de prueba

Observacion Sprint: En este modulo fue necesario instalar la libreria Angular Google
Maps (AGM) para poder seleccionar o mostrar los puntos de latitud y longitud que van a
ser reflejados en el mapa del sitio. Para poder subir el Sistema Web a un servidor de prueba
en Firebase fue necesario instalar unos comandos.

Producto Sprint: En este sprint se realizd el registro, actualizaciéon, eliminacion y
visualizacién de los sitios de arte y recreacion. En la Figura 26 se muestra todos los sitios
registrados por el administrador o por los usuarios artista u organizacion, el formulario del
registro viene una imagen predeterminada del sitio, el estado en verdadero y un mensaje,

como se observa en la Figura 27. En la Figura 28 se muestra el formulario para actualizar
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el sitio de arte o recreacion. Se muestra un mensaje de alerta al eliminar un sitio. Ver Figura
29.

Cuando el sitio es creado por un usuario desde la Aplicacién Movil llega al Sistema
Web con los campos de imagen, nombre del sitio, direccidn y estado “Pendiente”, como se
muestra en la Figura 30. Cabe mencionar que los campos de imagen y estado no ingresa
el usuario, la imagen es predeterminada para que el usuario administrador distinga el sitio
de arte o recreacion que fue registrado desde la Aplicacion Movil y el estado cambia a
“Aprobado” el usuario administrador cuando haya ingresado toda la informacion del sitio

para que se pueda visualizar entre las opciones a elegir en la Aplicacion Movil.

&5l Administracién > Inicio  Sitios  Artes

SITIOS
+]
A Tienes 6 sitios Aprobados
Jiay ntes
Imagen Nombre Ubicacién Estado Acciones
CASA DE LA MUSICA Nufio de Valderrama N32- 207 y Av. Mariana de | “
Jests
TEATRO NACIONAL SUCRE  Manabi N8-131 entre las calles Guayaquil y | A |
Flores —
[e]
OCHOYMEDIO Valladolid N24-353 y Vizcaya. Sector La Floresta 4 |

Figura 26 Vista de los sitios
Elaborado por: Josselyn Sangucho

(A A t ~ Inicio

NUEVO SITIO

Nombre del Sitio

Imagen del Sitio https

Descripcion del
Sitio

Direccién Di el sitio 9

Figura 27 Formulario de registro del sitio de arte o recreacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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v Inicio Sitios

ACTUALIZAR

Nota: Si quieres que el sitic

Estado J ota: Si quieres que el sitio
aparezca marca con un visto
en estado.

Nombre del Sitio Casa de la musica

Imagen del Sitio https://eventosecuador.com,

Descripcion del Durante los trece anos

Sitio transcurridos desde que se

inaugurd su hermosa estructura, en
la Casa de la Mdsica se ha llevado a
cabo un trabajo incansable de
promocién y fomento del arte

musical a través de mdltiples
actividades que han recibido el ot
aplauso y reconocimiento del ELBATAN
publico que nos honra con su IRAOUITO
presencia '
V Quito
) o — La Capila del Hombre €
Direccién Nufio de Valderrama N32- 307 y Av. oParc @ LA
Mariana de Jesus
y Pz Foch(La 200) @ GUAPULO
el ezt ©
Pagina Web: casadelamusica.ec/ Baslhca del @) ‘g1 peren W gk
Plazs Grande @ VIGENTINA :
Teléfono 2485444
PANECILLO
Celular 0999999999 o adif:
@Enc "
JALENA A 3
Latitud -0.1811571 > 3 D)
"o 2
Longitud -78.5020742 +

LA FERROVIA

Google ot a8 gz
Guardar Cancelar

Figura 28 Pantalla para actualizar el sitio de arte o recreacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho

70 Tamncs e ase  Notfoar un Drotiema S Maos

@ localhost:4200/s

Cuentas Tesis B Traductor (8) lonic Documel . B
localhost:4200 dice

JEsta seguro que desea eliminar este sitio?

P

- Tt

6 v g — CASA DE LA CULTURA Av. 6 de Diciembre 345
ECUATORIANA

|

@

7 PARQUE ITCHIMBIA Quito 170136 I
@
8 PALACIO DE CRISTAL Av.
EDITADO

M=

Figura 29 Eliminacion del sitio de arte o recreacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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NUEVO SITIO Avenida Pendiente | A |

k1

Figura 30 Visualizacién del sitio registrado desde la Aplicacion Mévil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Para poder subir el Sistema Web a un servidor de prueba se utilizé el comando de
configuracion de Firebase y el comando de login que se muestran en la Figura 31, se
construye una carpeta (dist) para optimizar el proyecto con el comando que se muestra en

la Figura 32, en la Figura 33 se muestra los comandos para iniciar la subida en el Hosting.

Figura 31 Comandos de configuracién y login en Firebase
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Figura 32 Comando para optimizar el Sistema Web
Elaborado por: Josselyn Sangucho

C:'WWsershjossg\Desktop\IONIC\appUIO\webUIO>firebase init

=== Deploying to 'server-8581d'...

hosti

Deploy complete!

Project Console:
Hosting URL:

Figura 33 Comandos para iniciar la configuracion en el Hosting de Firebase
Elaborado por: Josselyn Sangucho

El link de acceso del Sistema Web es: https://server-8501d.firebaseapp.com
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Sprint 5: Aplicacion Mévil — Médulo principal

Objetivos:
o Mostrar todos los eventos que fueron aprobados por el administrador de acuerdo
con el tipo de arte.

¢ Implementar la opcién de idiomas en la aplicacion.

Observacion Sprint: En este sprint fue necesario extraer el API de eventos aprobados del
Sistema Web e implementar opciones para categorizar los eventos de acuerdo con el tipo
de arte al que pertenece cada evento. Para poder implementar el idioma inglés en la
aplicacion fue necesario instalar las librerias que facilitan todo este proceso, ademas de
configurar los archivos JSON con los idiomas inglés y espafiol, los cuales se van a utilizar
en este proyecto.

Producto Sprint: En la pantalla de la izquierda de la Figura 34 se muestra los tipos de
artes establecidos desde el Sistema Web, si se selecciona en la palabra o imagen del tipo
de arte se muestra todos los eventos que pertenecen al tipo de arte seleccionado.

Concierto de jazz
Casa de la muisica

QuitoFest2019
Parque de las diversidades

Serenata de guitarras
Casa de la musica

Concierto de flautas
Teatro nacional sucre

Figura 34 Pantalla de inicio y vista de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho

En la Figura 35 se muestran las librerias que se instalaron para poder utilizar

multiples idiomas, en la Figura 36 se muestra los archivos JSON de los idiomas inglés y
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espafiol para utilizar en la Aplicacion Mévil y en la Figura 37 se muestra la aplicacién en el

idioma inglés.

] / extract:@ngx-translate/http-loader: @ngx-translat

Figura 35 Instalacién de librerias para utilizar multiples idiomas en la Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

{} esjson

0 11

P "PAGES": {
"EVENTOS" : { 3 3 "EVENTOS" :

“TITULL

"BTN_VER" :

"

SESTON"
b
"LOGIN":{

"ALERTA_| £ i 20 "ALERTA_MSJE"
“TOAST_MSJ il , “TOAST_MS]
"TOAST_MSJ1": correc 2 "TOAST_MS]J

Figura 36 Archivos JSON de configuracién del idioma inglés y espafiol
Elaborado por: Josselyn Sangucho

. Ot
Seleccionar idioma \_SE 310

Espano

Figura 37 Seleccion del idioma inglés en la pantalla de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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Sprint 6: Inicio de sesidn y registro

Objetivos:
e Mostrar los formularios correspondientes al rol.
e Mostrar solo la informacion del usuario con sesién activa.

e Validacién de campos.

Observacion Sprint: En este sprint fue necesario identificar el rol del usuario para mostrar
el formulario que le corresponde, ademas de validar los campos obligatorios del formulario

del registro.

Producto Sprint: En la Figura 38 se muestra la pantalla de inicio de sesion con los campos
de correo y contrasefia, ademas de dos botones en la parte inferior con el nombre de artista
y organizacion que al seleccionarlos muestran diferentes formularios para registrarse (Ver
Figura 39) y poder iniciar sesién. En la Figura 40 se muestran las validaciones de los

campos para iniciar sesion y del formulario de registro de usuario.

B Email

“e Contrasefia

¢Mo tienes una cuenta?

REGISTRATE

i oo

Figura 38 Pantalla de inicio de la Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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{Back Registro £Back Registro

Nombra Nombre de la Organizacion
Apellido Fecha de Fundacién

Nombre Artistico

Descripcion
Descripcidn

Celular

0
Celular AT

Teléfono
0

0
Arte que Practica §

Direccidn
Medio de Artista

Sitic Web

Figura 39 Formularios para el registro de los usuarios con rol artista y organizacién
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Nombre

& Email
*Campo reguerido
999499
Apellido
“El formato no corresponde a un
email
“» Contrasefia *Campao requerido
o
1 Nombre Artistico
*Son minimo B caracteres
Descripeion
Celular
Mo tienes una cuenta? 0

Figura 40 Validaciones de formularios
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sprint 7: M6édulo mi perfil
Objetivos: Mostrar toda la informacion del usuario.

Observacion Sprint: En este sprint fue necesario extraer el identificador del usuario para
visualizar la informacién correspondiente y posteriormente editarla si el usuario lo requiere.

Producto Sprint: En la Figura 41 y Figura 42 se muestra el entregable de este sprint
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{Back  MiPerfil E

Npmbre Artistico:
A_rte que Practica:
M.e.d.io Artista:
Ugugrio:

CONTACTOS

Figura 41 Visualizacién del moédulo Mi Perfil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

= Actualizar v

Nombre

Gaby

Apellido
Sangucho
Nombre Artistico
Gabby
Descripcion

Artista descripcion....

Celular
09999959599
Contrasea
gaby12345

Arte que Practica
Figura 42 Pantalla para actualizar informacion del usuario
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sprint 8: Médulo mis publicaciones y subida de la Aplicacion Movil a Play Store

Objetivos:
e Implementar una seccidén para crear, visualizar y eliminar las publicaciones que
registra el usuario con sesion activa.
o Crear sitio de arte o recreacion.

e Subir una version beta de la Aplicacion Movil a la tienda Play Store.
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Observacion Sprint: Para poder visualizar este médulo, es necesario que el usuario haya
iniciado sesion. Para subir la aplicacion en la tienda de Play Store fue necesario registrarse
como desarrollador.

Producto Sprint: En la Figura 43 y Figura 44 se muestran todos los eventos que el usuario

registro, ademas cuenta con la opcion de eliminar los eventos que él crea.

< Mis Publicaciones +

CONCIERTO DE JAZZ

% Casa de la musica
[ X Muasica

Artistas invitados que componen musica
jazz

Indicaciones: 1.- Ingreso a partir de las 10
2.- Forma de pago con tarjeta o efectivo el
dia del evento

Inicio: 2019-05-17

Fin: 2019-05-17

Hora: 18:00

Apto: Todo Publico

QUITOFEST2019

! Parque de las diversidades
Musica

Figura 43 Pantalla de visualizacion de todos los eventos registrados por el usuario
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Figura 44 Pantalla con el mensaje de alerta al eliminar un evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho

En la Figura 45 se muestra el formulario de registro del evento, teniendo en cuenta
que, si no existe el sitio de arte o recreacion en las opciones a elegir, el usuario puede crear
el sitio. Para que el sitio se muestre entre las opciones al seleccionar un sitio, este debe
ser aprobado por el administrador, por lo que en la Aplicacion Movil se muestra un mensaje
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como se observa en la Figura 46. El formulario del evento se carga con una imagen

predeterminada en el caso que el usuario no tome la foto al registrar un evento.

{Back Publicacion = Nuevo Sitio

Nombre
Sitio

Direccion
Tipo de Arte
Normbre

Foto o afiche:

Figura 45 Formulario para registrar un evento y un sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Nombre Mombre
sitio 2
Direccion 3
Sitio registrado con
ev.... éxito, por favor espere

que el sitio se
muestre entre los
ftems para que pueda
elegirlo y asi poder

Guardando sitio.... continuar con el

proceso del llenado
del formulario para
realizar una
publicacion de su
evento.

Figura 46 Pantalla con mensaje al registrar un sitio de arte o recreacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Para poder generar el comando de lonic como se muestra en la Figura 47 para el icono y el

splash se debe tener dos imagenes iguales o diferentes en pixeles de 1024x1024 y 2732x2732
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respectivamente. Los comandos que se muestran en la Figuras 48 es para crear una carpeta y en
ella certificar la aplicacion para poder subir a Play Store la apk. En la Figura 49 se muestra la pagina

de administracion de la aplicacion publicada en la tienda de Android.

C:\Users\jossg\Desktop\IONIC\appUIO\movilUIO»ionic cordova resources

Figura 47 Comando de lonic para generar el icono y splash en la Aplicacion Mévil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

cordova build --release android

\Desktop\IONIC\appUIOimovilUIO\platformshandroidiapp\buildioutputsiapk®

ign -v 4 app-release-unsigned.apk movilUIO.apk

Figura 48 Generar apk certificada para subir a Play Store
Elaborado por: Josselyn Sangucho

B GoogePlay Consol

+
< 19
26
=
BZ  Panel de cor
@ e small, normal, large, xlarge
taformas nativas ninguno
» Al
- 1.0+
bRy Hehmmienieside disel
Texturas OpenGL ninguno

~ . Administracion de lanzamientos

android hardware faketouch, android.hardware locatian, android hardware location.gps
Panel de cor de la versior
android.permission ACCESS_COAR CATION,
android_permission ACCESS_FINE._| ON, android_permission.INTERNET,
android.permission READ_EXTERN. E,
android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE

Versiones de la app T h——

Apps instanténeas Andro
78 elementos totales (78 diferenciadores + 0 comunes) ~

Dispositivos

sit
gatcs Dispositivos Android compatibles 9307 dispositivos

Figura 49 Datos relevantes de la version de la Aplicacion Mévil en Play Store
Elaborado por: Josselyn Sangucho

3.7. Pruebas en el Sistema Web

3.7.1 Pruebas de caja negra

Estas pruebas se realizaron con el objetivo de verificar que el software realice lo
que pidi6 el cliente, se basaron en los requisitos funcionales sin necesidad de conocer la
estructura interna del codigo. Lo que se muestra con negrita y empieza con las letras RFW
en la Tabla 22 son los requerimientos funcionales del Sistema Web, como se pudo

visualizar anteriormente en la Tabla 1.
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Tabla 22 Pruebas de Caja Negra en el Sistema Web

Id Descripcion Estado Observacion Anexo

RFWO002: Visualizar un menu categorizado al iniciar sesion
PCNOO1 Si el administrador del Aprobado Con esta prueba se Ver

Sistema Web ya esta procedidé a implementar un  Anexo
registrado, el software le mensaje de alerta si el C
permitira  ingresar a usuario no cuenta con las
visualizar todo el menu y credenciales para el ingreso

le permitira cerrar sesion como administrador

PCN002 EI menu debe estar Aprobado En esta prueba fue Ver

organizado por indispensable la  Anexo
categorias, al organizacion de los D
seleccionar uno de ellos componentes desde su
debe mostrar la creacion para luego poder ir
informacion solicitada definiendo sus rutas de

llamado

RFWO003: Crear, leer, actualizar y eliminar tipos de arte
RFWO004: Crear, leer, actualizar y eliminar sitios de arte o recreacion

PCNOO3 Los formularios de Aprobado Para poder visualizar los Ver

registro y actualizacion formularios fue necesario Anexo
deben estar de acuerdo seguir un patron. Por E
con categorias ejemplo, la vista de todos

los sitios se llama “sitios” y
el formulario de registro de

llama “sitio”

RFW006: Capacidad de aprobar y rechazar eventos
PCNOO4 Los eventos en estado Aprobado En esta prueba fue Ver

de solicitud deben contar indispensable el manejo de  Anexo

con los botones de estados, de esta manera al F

eliminar y editar editar 'y ponerlo en
aprobado, este sera
visualizado en los

dispositivos moviles

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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3.7.2 Pruebas compatibilidad

Para realizar este tipo de pruebas se utilizo tres navegadores (Ver Figura 50, 51y

52) con el fin de visualizar en cual funciona correctamente el Sistema Web.

= ] Administracion ~ Inicio Sitios  Artes Cerrar Ses

SOLICITUD DE EVENTOS

/A Tienes 12 eventos Aprobados

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones

Conciertode Casadela 17/May/2019 18:00 josselyn@correo.com
jazz musica

QuitoFest2019 Parque de  08/Sep/2019 10:00 josselyn@correo.com Rechazado
las
diversidades

Serenatade  Casadela 19/Jul/2019 1500 mig@correc.com
guitarras musica

2] 8] [a] & o] |2

Figura 50 Sistema Web visto desde el navegador Google Chrome
Elaborado por: Josselyn Sangucho

© westio x

« c @ D localhost 7R ] noe® =

* Inicio

SITIOS
2
{\ Tienes 6 sitios Aprobados
Imagen Nombre Ubicacién Estado  Acciones
CASA DE LA MUSICA Nufio de Valderrama N32- 307 y Av. Mariana de Jesis L’ |
TEATRO NACIONAL SUCRE Manabi N8-131 entre las calles Guayaquil y Flores Cf.l
OCHOYMEDIO Valladolid N24-353 y Vizcaya. Sector La Floresta

R

Figura 51 Sistema Web visto desde el navegador Mozilla Firefox
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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B = oo CE e - 8 x

TIPOS DE ARTES

Imagen Nombre Artes Acciones

ARQUITECTURA I

Figura 52 Sistema Web visto desde el navegador Microsoft Edge
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Con las pruebas realizadas, se determina que el Sistema Web funciona
correctamente en las versiones de navegadores que se muestran en la Tabla 23.

Tabla 23 Navegadores que soporta el Sistema Web

Navegador Versiones
Google Chrome 74.0.3729.131
Mozilla Firefox 65.0.1
Microsoft Edge 42.17134.1.0

Elaborado por: Josselyn Sangucho

3.8. Pruebas en la Aplicacién Mévil

3.8.1 Pruebas de compatibilidad

Las pruebas de compatibilidad se realizaron con el objetivo de comprobar el
funcionamiento adecuado de la aplicacion en diferentes dispositivos inteligentes,
plataformas y versiones. Para realizar las pruebas en Android se utilizd lonic DevApp, el
cual se puede descargar desde Play Store, al abrir lonic DevApp muestra los pasos a
seguir, por eso se procede a conectar a la misma red en la que se encuentra ejecutando la
aplicacion, una vez que aparezca la aplicacion ingresamos con un clic para realizar las

pruebas respectivas como se muestra en las Figuras 53 y 54.
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DEVAPP DEVAPP

B
. movilUlIO@8100

Figura 53 Vista del proyecto movilUIO en la aplicacién DevApp
Elaborado por: Josselyn Sangucho

AppUIO EE]

$)  Iniciar Sesién
g) Idioma
Q Cancelar

Figura 54 Pantalla de la aplicacién movilUlO en lonic DevApp
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Mientras que las pruebas en /OS se realizaron en el navegador seleccionando la
herramienta para desarrolladores y eligiendo la opcidn toogle device toolbar, como se
muestra en la Figura 55 y Figura 56. Ademas, se utilizé en ionic un comando para emular

la plataforma de iOS, como se muestra en la Figura 57 y Figura 58.
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Figura 55 Prueba de compatibilidad de iOS en la herramienta para desarrolladores
Elaborado por: Josselyn Sangucho

iPhone 6/7/8 ¥ X [k

Responsive
Bl ©
Galaxy Note 3
Galaxy Note Il
LG Optimus L70
Galaxy S5
Pixel 2 XL
iPhone 5/SE
v/ iPhone 6/7/8
iPhone 6/7/8 Plus
iPhone X
iPad
iPad Pro
Edit.,
Iniciar Sesion
Cancelar
>

Figura 56 Vista movil en el navegador Google Chrome
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Figura 57 Comando para emular la Aplicacion Movil en la plataforma iOS
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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one6/7/... ¥ X

Figura 58 Vista de la emulacion iOS en el navegador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Luego de realizar estas pruebas, se determina que la Aplicacion Mévil funciona en
las dos plataformas (Android y iOS) con las versiones y modelos que se muestran en la
Tabla 24.

Tabla 24 Pruebas de compatibilidad en Dispositivos inteligentes

Plataforma Version Modelo Anexo
Android 7.1.1 Samsung SM-J510FN Ver Anexo G
Android 5.1.1 Xperia Z1 C6903 Ver Anexo H

iOS 8,10, 11 iPhone 6/7/8 Plus Ver Anexo |
iOS 7 iPhone 5 Ver Anexo J

Elaborado por: Josselyn Sangucho

3.8.2 Pruebas de interfaz con el usuario
Con estas pruebas se evalu6 aspectos como:
o Organizacion de pantallas, alineacién, colores, fondos, claridad, ortografia y
redaccion, alineacion y densidad de imagenes y simbolos (Ver Figura 59)
e Posicidn, tamafo, datos de entradas y acciones (Ver Figura 60 y Figura 61)

o Mensajes de error y de alerta (Ver Figura 62)
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Bienvedo/a gaby@correo.com oK < Publicacion

Casade la misica

ﬂ»’cﬂ@otu ra o

s

CineFest]

Figura 59 Organizacion de pantallas, alineacion, claridad e imagenes
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Tipo de Arte

0 Arguitectura

L Danza

) Escultura

Figura 60 Datos de entrada y acciones al ingresar un nuevo evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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- 3N &1

& Publicacion B & Publicacion

Tipo de Arte
Musica . ochoymedio
Nombre
Concierto de jazz Cine
Foto o afiche: n

@B :Permitir a moviluIO Slnefest

acceder a las imagenes, Foto o afiche:

el contenido multimedia
y los archivos del
dispositivo?

RECHAZAR PERMITIR

Fecha Inicial Fecha Final

DD-MM-YYYY DD-MM-YYYY

Hora

- Es un evento organizado por artistas
independientes que pretenden dar a

Figura 61 Permisos del dispositivo al abrir la camara
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Alerta

Alerta

Qourrio un arrod, vuelva a
L@ o

Figura 62 Mensajes de alerta en la Aplicacién Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En esta seccion se muestra las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron
durante el desarrollo de este proyecto.

4.1. Conclusiones

Al Realizar el levantamiento de requerimientos basandonos en la informacion
recopilada de los eventos que se realizan en Quito y en los sitios de arte y recreacion poco
0 nada conocidos se logré determinar las herramientas adecuadas para desarrollar el
Sistema Web y la Aplicacion Movil. Ademas, se tomd en cuenta varios beneficios como:
flexibilidad a cambios y adaptacion.

El diagrama de casos de usos y el diagrama de infraestructura se elaboro con el fin
de poder determinar dos partes importantes. El front-end o la parte Iégica de visualizacion
que se ejecuta en los dispositivos finales a través de su sistema operativo y el front-end
donde se encuentra la lIdgica del negocio, la persistencia de datos y la interaccién con otras
plataformas, los cuales son partes necesarias en el disefio de arquitectura del Sistema Web
y la Aplicaciéon Movil. Ademas, los diagramas mencionados y la estructura de la base
ayudaron a conocer la arquitectura de la Aplicacion Movil, tomando en cuenta la
informacion que se va a impartir se logré determinar que la Aplicacién Movil pertenece al
grupo de aplicaciones con conexion a internet.

La utilizacion de Firebase permitio anadir servicios para el desarrollo del Sistema
Web y la Aplicacion Movil, de esta manera ayudé a simplificar el proceso de autenticacion
de usuarios y reducir la pérdida de tiempo al disefiar la base de datos para el Sistema Web
y la base de datos para la Aplicacion Mévil por separado ya que Firebase cuenta con una
estructura de datos que se almacenan en tiempo real como objetos JSON y se asocian con
una clave para ser almacenados en la nube. Ademas, al ser una base de datos NoSQL se
obtuvo el beneficio de almacenar tipos de datos como: graficos, objetos, valores de claves,
entre otros.

La plataforma de Firebase, provee varios servicios y entre ellos hosting y storage,
los cuales se utilizé en este proyecto para subir al servidor de prueba el Sistema Web y
para almacenar, generar y recuperar los enlaces de imagenes predeterminadas de los
diferentes formularios de las aplicaciones tanto web como moévil. Cabe mencionar que esta

plataforma cuenta con la documentacion necesaria, por lo que es de facil acceso y uso
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Para el desarrollo de la Aplicacion Movil se utilizé el framework lonic, que permitio
el desarrollo de aplicaciones moviles en las plataformas de Android, iOS y Windows,
facilitando las herramientas en los componentes para crear interfaces atractivas y faciles
de usar.

Fue necesaria la implementacion de perfiles de usuario ya que de esta manera los
datos de cada usuario se mantienen integros y seguros en la nube. En el Sistema Web se
dispuso de un usuario administrador que tiene la capacidad de gestionar todos los médulos
y efectuar operaciones CRUD (Create, Read, Update and Delete). En la Aplicacién Movil
se dispuso tres tipos de usuarios: espectador, artista y organizacion, los dos ultimos se
podran registrar cuando deseen publicar eventos, mientras que el usuario con rol
espectador si podra ver los eventos que se van a realizar en quito sin necesidad de un
registro.

Para evaluar el funcionamiento de la Aplicacién Movil y el Sistema Web se realizé
pruebas unitarias y se observo que la calidad del codigo mejoré cuando se implemento
métodos reutilizables para los demas moédulos, ademas de reducir tiempos en correcciones
de incidencias al codificar con prueba y error, lo cual ayudé a entender el cédigo y detectar
la ubicacién del error con el fin de asegurar que todo funcione correctamente en la
implementacion de los siguientes modulos. El objetivo de cada prueba fue buscar
correcciones y mejorar la satisfaccion del cliente.

En el Sistema Web se realizé pruebas de caja negra y pruebas de compatibilidad.
En las pruebas de caja negra se verifico que el software haya cumplido con los
requerimientos funcionales que solicito el cliente, ademas se obtuvo retroalimentacion de
las funcionalidades y en las pruebas de compatibilidad se verifico el funcionamiento del
Sistema Web en diferentes navegadores de los cuales se garantiza la accesibilidad y
usabilidad en los navegadores: Google Chrome, Mozilla Firefox y Microsoft Edge.

En la Aplicacion Movil se efectud pruebas de compatibilidad y pruebas de interfaz
con el usuario. Las pruebas de compatibilidad se realizaron en varios dispositivos moviles
con el fin de determinar en qué versiones del sistema operativo Android la aplicacién trabaja
eficientemente, cabe recalcar que se realizaron 2 pruebas en un emulador para la
plataforma iOS. La prueba de interfaz con el usuario ayudé a determinar los estandares de
interaccion humano aceptable, por lo que se evalué mensajes de error, posicidn, tamafio y
datos de entrada, organizacion de informacion en cada pantalla, colores, fondos y densidad
de imagenes y simbolos.
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Los beneficios que otorgd utilizar Scrum es que alienta la creatividad, interaccion y
aprendizaje, ademas de tener una forma inteligente de actuar ante los cambios. Cabe
recalcar que trabajar en grupos pequefios cuenta con la desventaja de retroalimentacion
del desarrollo en reuniones, pero cuenta con la gran ventaja de priorizar los Sprint de
acuerdo con las habilidades e ir solucionando inconvenientes uno por uno y no interiorizar

toda la carga de desarrollo.

4.2. Recomendaciones

El usuario que administre el Sistema Web debe verificar que la informacion de los
eventos sea real para poder aprobar, ademas debe ingresar toda la informacién posible del
sitio para que dicha informacion se refleje en la Aplicacién Movil.

Para tener una mejor experiencia de usuario tanto en la Aplicacion Mévil como en
el Sistema Web se debe contar con conexioén a internet y asi poder visualizar los cambios

en tiempos real.

lonic y Angular son framework que se van actualizando constantemente por lo que
se recomienda trabajar con las versiones estables, teniendo en cuenta la compatibilidad de

los plugins a instalar.
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ANEXO A: Product Backlog

Tabla 25 Product Backlog

Id Historia Estado Prioridad

1 Inicio de sesién Planificado Alta

2 Registro del sitio de arte o Planificado Alta

recreacion

3 Modificacion del sitio de Planificado Media
arte o recreacion

4 Eliminacion del sitio de Planificado Baja
arte o recreacion

5 Visualizacion del sitio de Planificado Baja
arte o recreacion

6 Registro del tipo de arte Planificado Baja

7 Modificacion el tipo de arte Planificado Baja

8 Eliminacion el tipo de arte Planificado Baja

9 Visualizacion el tipo de Planificado Baja

arte

10 Controlar el evento No Planificado Alta

11 Inicio de sesién Planificado Alta

12 Registro del evento Planificado Alta

13 Eliminacion del evento No Planificado Alta

14 Visualizacion del evento Planificado Alta

15 Registro del sitio de arte o No planificado Alta

recreacion

16 Modificacion del perfil No Planificado Alta

17 Visualizacion del perfil No Planificado Alta

18 Visualizacion de eventos Planificado Alta

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO B: Sprint Backlog

Tabla 26 Sprint Backlog

Nombre del Sprint Id Historias de Tiempo Dependencia
Usuario estimado
(dias)
Generacion de base de datos,
administracion de contenidos A - 3 -
y diagrama de flujo de
procesos del sistema
B Inicio de Sesi6n --
C Registro del tipo B
de arte
D Modificacion del B,C
Inicio de sesién del Sistema tipo de arte 7
Web y Mddulo tipos de arte
E Eliminacion del B, C
tipo de arte
F  Visualizacion del B, C
tipo de arte
Mddulo Eventos en Solicitud G Controlar el 9 B, P
evento
Modulo Eventos Aprobados H Controlar el 4 B,P,G
evento
I Registro del sitio B
arte o recreacion
J  Modificacion del B, I
sitio de arte o
Modulo sitios de arte o recreacion 4
recreacion y subida del K Eliminacion del B, I
Sistema Web al Hosting sitio de arte o
recreacion
L Visualizacion B, |

del sitio de arte

0 recreacion
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Aplicacion Movil — Modulo Visualizacion 15 G, H
Principal eventos
Médulo Inicio de Sesion y Inicio de sesion 6 --
Registro Registro de --
Usuario
Modificacion del N
Médulo Mi perfil perfil 5
Visualizacion N
del perfil
Registro del N
evento
Eliminacion del N, R
evento
Modulo Publicaciones y Visualizacién de 14 N, R
subida de la Aplicacion Mévil eventos
a Play Store Registro del sitio N

de arte o

recreacion

Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO C: Prueba de caja negra en el Sistema Web PCN001

Pagina de Administracion WebUIO

Email

asistema@correo.com

Iniciar sesién

Figura 63 Inicio de sesién del administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

istracién ¥ Inicio Sitios Artes Cerrar Sesion

EVENTOS APROBADOS

Imagen Nombre del Evento Sitio Hora Fecha Inicial  Fecha final
Concierto de jazz Casa de la musica 18:00 17/May/2019 17/May/2019
Serenata de guitarras  Casa de la musica 15:00  19/Jul/2019 21/Jul/2019

Figura 64 Vista del menu cuando ya inicia sesion el administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

is (8 lonic Documentation [[] md . ventos.. B Navegacion entre
localhost:4200 dice |

JEstd seguro que desea eliminar este evento?

X Cancel
A Tienes 12 eventos Apro ancelar

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones
f;aﬁ‘ﬁr Evento de danza Casadela 298/Jun/2019 11:00 gaby@correo.com |Rechazado @
Sevets= musica
S\ T 35

S (o]
o)
e | "‘--‘f.’, curso de ochoymedio  10/Jul/2019 10:00 gaby@correo.com 4
_.‘;‘E;_?‘&ﬁf.s Oratoria
=~ 2

Wk HTE
D ¢ -

Figura 65 Mensaje de confirmacién para eliminar un sitio del Sistema Web
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO D: Prueba de caja negra en el Sistema Web PCN002

ministracion = Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesion

SOLICITUD DE EVENTOS

O Tienes 1

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones

2 evel®is Aprobados

Concierto de  Casadela  17/May/2019 18:00 josselyn@correo.com
jazz musica

QuitoFest2019 Parque de  08/Sep/2018 10:00 josselyn@correo.com Rechazado
las

diversidades

@l [s] [=][=

Figura 66 Vista de eventos en estado de solicitud
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Inicio | Sitios  Artes Cerrar Sesion

EVENTOS APROBADOS
Imagen Nombre del Evento Sitio Fecha Inicial Fecha final
= Concierto de jazz Casa de la musica 17/May/2019 17/May/2019
Serenata de guitarras Casa de la musica 19/Jul /2019 21/ul/2019

Figura 67 Vista de eventos aprobados por el administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Administracion ~  Inicio "e; Cerrar Sesion

SITIOS

L+]
Imagen Nombre Ubicacién Estado Acciones

CASA DE LAMUSICA  Nufio de Valderrama N32- 307 y true
Av. Mariana de Jesus

q

=

Figura 68 Vista de sitios registrados por el administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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IR E falnlate

TIPOS DE ARTES

+
Imagen Nombre Artes Acciones
ARQUITECTURA ‘E
E
Figura 69 Vista de tipos de artes registrados por el administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho
. '. Administracion ~ Inicio Sitios Artas e e

Usuario Email Sitio Web Celular Acciones
Gabriela Sangucho gabriela@correo.com

0987444455 | o

Cecilia Edith Sarango Ortiz cecilia@correo.com www.cecilia-sarango.com Qo8YTITIT7 | o

Figura 70 Vista de usuarios con rol artista
Elaborado por: Josselyn Sangucho

inistracion * Inicic. Sitios Artes

ORGANIZACIONES

Organizacién Email Tipo Sitio Web Contactos Acciones
Organizacion CRG ~ crg@correg.com Musica w.org-crg.com 0987745412 - 3194875 | o ‘
Fundacicn MIQ mig@correo.com  Fundacion  www.mig.com 0999999993 - 2155555 ‘ o ‘

Figura 71 Vista de usuarios con rol organizacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO E: Prueba de caja negra en el Sistema Web PCN003

NUEVO SITIO

Estado ’ Nota: Si quieres gue el sitio = i - E "‘
rezCs marca com um visto >

Nombre del Sitio Nombre del sitio
Imagen del Sitio https://firebasestorage.googleapis.c
Descripcion del descripcion del sitic
Sitio
CHAURCRUZ
BLBATAN
WADUITE
/ o Quite
7~ 3
1e el Ho
_— z 0 e
Direccion Dire o
' Q Lidpinc
4 i@ Q)
A ORESTA
- Q 'n sty S BUMBAYA
Pagina Web: E ejemplo.com o
o ® PONTING
Teléfono 0
ANECIHLO
i
Celular 0 g iy Trne
JALENA AL
v
Latitud -0.20786079911143508 g =
+
ongitud 78.48091948656315
'l 1A -
Google Setma e mares T Theinzs de cas e un prebee de e

Figura 72 Formulario de registro al seleccionar el icono de (+) en la pestafia Sitios
Elaborado por: Josselyn Sangucho

.f'—'.ci\‘1|"-\stra-:\or1' Inicio Sitios  Artes Cerrar Sesion

NUEVO TIPO DE ARTE

Url de Imagen https://firebasestorage.googleapis.c # $ * t Y
[t

Nombre Ingrese la categoria del arte w i )
-
&
Otros Artes Ej. Musica, Danza, Pintura, ﬁ - * ﬁ m
Fotografia

Cancelar

Figura 73 Formulario de registro al seleccionar el icono (+) en la pestafia Artes
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO F: Prueba de caja negra en el Sistema Web PCN004

Administracion = Inicio Sitios Artes Cerrar Sesién

SOLICITUD DE EVENTOS
/\ Tienes 12 eventos Aprobados
& lienes 3 eventos Rechazado

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones

Conciertode Casadela 17/May/2018 18:00 josselyn@correo.com @
jazz musica

QuitoFest2019 Parque de  08/Sep/2019 10:00 josselyn@correo.com Rechazado
las
diversidades

]
Kl
Kl

Figura 74 Vista de eventos en estado de solicitud con botones para editar y eliminar
Elaborado por: Josselyn Sangucho

} localhost4200/seliciiudes

Cuentas Tesis B Traductor @ lonic Decume| . H
| localhost:4200 dice
stracion * |nicio Sities  Aries Esta segura que desea eliminar este evento?
soLicT
Usuario Nombre Sitio Fecha Hora Disponibilidad Acciones
josselyn@correo.com  DanzaFest Centro 24/Aprj2019 1552  Aprobade ‘ © | o ‘
Cultural Ry
Pukara
caflos@correo.com Concierto Casadela 08/May/2019  10:00 Rechazado ‘ Z | o ‘
de jazz musica —
cecilia@cormrec.com Lanzamiente  ochoymedio  14/May/2019  14:14  Rechazado ‘ Z | -
del libro B
“cerca de ti"

Figura 75 Mensaje de alerta antes de eliminar un evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ACTUALIZAR

Usuario: josselyn@correo.com
Nembre del evento

Concierto de jazz

Descripcion

Artistas invitados que componen musica jazz

&
Indicaciones
1.- ingreso a partir de las 10
2.- Forma de pago con tarjeta o efective el dia del evento 2
%

Fecha inicial

17/05/2019

Fecha final

17/05/2019

Valor

§2.50

Estado

v

Disponibilidad

v

Nota: Si quieres que se muestre este evento en la aplicacion movil marca con un visto en disponibilidad.

Figura 76 Formulario que aparece al presionar el icono de editar
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO G: Pruebas de compatibilidad en dispositivo Samsung J5

INFORMACION
EVENTO

Casa de la musica

Nurio de Valderrama N32- 307 y Av. Mariana
de Jesus

Concierto de jazz

ACERCA DEL EVENTO
Artistas invitados que componen musica Creado a principios del afio...
jazz

COMUNIQUESE CON NOSOTROS
Indicaciones: 1.- Ingreso a partir de las 10 ® htt ade
2.- Forma de pago con tarjeta o efectivo el . 2485444

dia del evento

Figura 77 Pruebas de compatibilidad en la pantalla de evento e informacién del sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Mapa Satélite o

Museo histérico C
Rumipamba

Parqt
Arqueol¢
Rumipa
Casa de la Mgaca
e de Sucre
2 Jesus $
io Nacional
dicina Legal y Conjunto Altos
del parque
Médico
M
I,
]
B Hospital Metropolitano +

asadelaMu

G008I7% 1 viiecs temn Holficw tn patieme

t
Go gle Datos de mepas ©2019 Google _Términos de uso

Figura 78 Pruebas de compatibilidad en la pantalla de la ubicacién del sitio en el mapa
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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™ OxNiE | 11:5

& o Tuubicacién

: . . <«
Q Casa de la Musica, Nuio de... BB afSlicre 'Casa e M

de Jesus

Casa de la Musica
-

sicio Nacional
Jedicina Legal y...

Conjunto Altos
delparaie

QQL

INAQUITO
Casa de la Musica

2 Caplla del Hompe e 4,8 Xk kkk 1.282reseias

ilgano Park o LAS CASAS

A és . | 131 km Sala de conciertos
) ey
GUAPULO
&= 34 min |
126km | , | ®
R LA FiBResTA LLAMAR GUARDAR SITIO WEB

Basilica del Q EL BELEN
Voto National

PlazaGfande o 9 Nufio de Valderrama N32- 307 y Av. Mariana
{ de Jesus, Quito 170147
.
*e*  RFIX+G5 Quito 7]
PANECILLO
Google %
i W e W (02)226:7093

34 min (12,6 km)

Via Autopista Gral. Rumifiahui

ot )

= INFORMACION D... @ INICIAR &0 MOSTRAR MAPA INDICACIONES

Figura 79 Distancia desde el punto de ubicacion del usuario al sitio de arte o recreacién
Elaborado por: Josselyn Sangucho

<  Publicacion

ochoymedio v

Cine

Cine fest

Foto o afiche: a

@)

Es un evento organizado por artistas
independientes que pretenden dar a

Figura 80 Prueba de compatibilidad en la pantalla del formulario para registrar un nuevo evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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LA - ROl -RA R

OXN{® = .a@12:09

Events

CineFest

Cine fest
Gratuito

ochoymedio

Seleccionar idioma

O Espafiol

®

Figura 81 Prueba de compatibilidad de la Aplicacion Movil en el idioma inglés
Elaborado por: Josselyn Sangucho

71



ANEXO H: Pruebas de compatibilidad en dispositivo Xperia Z1

© = 16:43 O F . 321647

x EVEN INFORMACION

®

sebastian@correo.com

Teatro nacional sucre

;i tienesuna cuenta? Manabi N8-131 entre las calles Guayaquil y
¢

Flores
Es una fundacion que abre las puertas a
REGISTRATE artistas de todo tipo de arte
2 ARTISTA B ORGANIZACION COMUNIQUESE CON NOSOTROS
tp: v.teat UCTE )|
l. 2951661

Figura 82 Pruebas de compatibilidad en la pantalla de Inicio de sesién y la pantalla de Informacién
del evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho

© F a4l 2 1644

< MiPerfil /

Nombre Artistico:
Sebas

Descripcion:
Esta es la deseripcion del artista Sebastia...

Usuario:
sebastian@correo.com

Tipo de Usuario:
artista

Arte que Practica:
Interdisciplinas

Medio Artista:
Director

Contactos:
0987444444
www.sebas.com

Figura 83 Prueba de compatibilidad al mostrar el perfil del usuario con sesién activa
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO I: Pruebas de compatibilidad en dispositivo iPhone

AppUIO

( Back Eventos

B Concierto de jazz
K - e
‘*f Casa de la misica

37 50

g CuitoFest2019
Parque de las divers
510

Serenata de guitarra
Casa de |la musica

SVoluntario

Concierto de flautas
Teatro nacional sucr

Gratuito

e

Figura 84 Prueba de compatibilidad en pantalla de Inicio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

<Ba(* Evento Informacion (Back Evento Informacién

QuitoFest2019 Parque de las
diversidades
ACERCA DEL EVENTO

mas grande de quito

Figura 85 Prueba de compatibilidad en la pantalla Evento e Informacién
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO J: Pruebas de compatibilidad en el dispositivo iPhone 5

AppUIO Registro
Nombre
Arte que Practica
]
Interdisciplinas
| Literatura
- Arguitectura
arguiieciura
|
Escultura
Iniciar Sesion Pintura

&5 |dioma '

Arte gue Practica

& Cancelar
Medio de Artista

Figura 86 Pruebas de compatibilidad en la pantalla Inicio y en el formulario de registro del artista
Elaborado por: Josselyn Sangucho

CBack owec [N

Mapa Satélite -
) Irid Y Mal
ochoymedio '
] r
ho! ¢
+

Figura 87 Prueba de compatibilidad en las pantallas del sitio y mapa del sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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ANEXO K: Manual de usuario del Sistema Web
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1.
2.

Introduccion .......ooeeveeveeenenn.

Inicio de sesion................
Pantalla de solicitud de eventos
Pantalla de administracion
Pantalla de inicio (Eventos Aprobados)
Pantalla de sitios .............

Pantalla de tipos de artes

INDICE

Vision general del Sistema WebUIO
2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.



1. Introduccion

En este manual se explica paso a paso y de forma grafica la forma en la que se debe

manipular y controlar el Sistema Web del administrador.

WebUIO es una aplicacion que permite la administracion de tipos de arte, sitios y eventos
de forma sencilla. Ademas, cuenta con una interfaz amigable, intuitiva y facil de usar, por lo
que el usuario administrador no tendra inconvenientes al momento de usarla. Para la

ejecucion del Sistema Web, se debe tomar en cuenta lo siguiente:

e Acceso a internet

2. Visién general del Sistema WebUIO

2.1. Inicio de sesién
Para poder administrar tipo de artes, sitios, eventos y usuarios es necesario que el
administrador cuente con credenciales de acceso que seran proporcionados por el

desarrollador. La pantalla de inicio se muestra en la Figura 1.

Pagina de Administracién WebUIO

Email
ngrese su email
Password
grese su contr

l asefa

Figura 1 Inicio de sesion
Elaborado por: Josselyn Sangucho
2.2. Pantalla de solicitud de eventos
Para ingresar en la pantalla de solicitud de eventos se selecciona el icono de artes,
como se muestra en la Figura 2. Ahi aparecen todos los eventos enviados por los usuarios

con el rol de artista u organizacion.



dministracion ~ Inicio  Sitios  Aries Cerrar Sesién

@L Iy

SOLICITUD DE EVENTOS

Tienes 12 eveiM0s Aprobados
P
A Tienes 3 eventos Rechazados

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Dispeonibilidad Acciones

Conciertode Casadela 17/May/2019 18:00 josselyn@correo.com
jazz musica

QuitoFest2019 Parque de  08/Sep/2019 10:00 josselyn@correo.com [Rechazado
las
diversidades

Serenata de Casa de la 19/Julf2019  15:00 mig@correo.com
guitarras musica

ol [8 o [a] [o]

Figura 2 Pantalla de solicitudes de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho
Como se puede observar en la Figura 3, aparece el campo de Disponibilidad, donde
se marca los eventos que van a aparecer en la pantalla de eventos aprobados. Ademas,
hay un campo llamado “Acciones” en donde el administrador puede editar el evento para

que sea aprobado o rechazado.

= Administracion ~ Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesion

SOLICITUD DE EVENTOS

/) Tienes 12 eventos Aprobados

Imagen Nombre Sitio Fecha Hora Usuario Disponibilidad Acciones

Conciertode Casadela  17/May/2019 18:00 josselyn@correo.com
jazz musica

QuitoFest2019 Parquede  08/Sep/2019 10:00 josselyn@correo.com | Rechazado
las
diversidades

B0

Serenatade  Casadela 19/ul/2019 1200 mig@correo.com
A guitarras musica

@] [=

Figura 3 Campos de la pantalla de solicitud de eventos
Elaborado por: Josselyn Sangucho



2.3. Pantalla de administracion

Esta pantalla cuenta con las subcategorias de estadisticas y usuarios. En la
pantalla de estadisticas el administrador tendra informacion mensual de los eventos

aprobados, como se muestra en la Figura 4.

n~ Inicio Sitios Artes Cerrar Sesion

ESTADISTICAS DE EVENTOS APROBADOS

£

Enero Febrera Marz A Mayo ric ufio Agosto Septiembre Ociubre Toviemtre Diciembre

Figura 4 Estadistica de eventos por mes
Elaborado por: Josselyn Sangucho
Y en la pantalla usuarios el administrador podra quitar el acceso a los usuarios
registrados desde la Aplicacion Movil con el rol de artista u organizacion, como se observa

en la Figura 5 y Figura 6.

dministracion >~ Inicio. Sitios  Artes Cerrar Sesion
ARTISTAS
Usuario Email Sitio Web Celular Acciones
Gabriela Sangucho gabriela@correo.com 0987444455 & ‘
Cecilia Edith Sarango Ortiz cecilia@correo.com vw.cecilia-sarango.com Q98777777 o ‘
Carlos Zapata carlos@correc.com 0999999999 | o ‘
Sebastian Arias sebastian@correo.com vw.sebas.com 0937444444 o ‘
Josselyn Sangucho josselyn@correc.com WWW.Art-joss.com.ec 0987777777 & ‘
Maria Fernanda suarez m_a_fersua@hotmail.com mafer.com 0979130634 | o} ‘

Figura 5 Lista de usuarios con rol Artista
Elaborado por: Josselyn Sangucho



dministracion ~ Inicio Sitios Artes

¢ Cerrar Sesion
©)

ORGANIZACIONES
Organizacion Email Tipo Sitio Web Contactos Acciones
Organizacion CRG crg@correo.com Musica WWW.0rg-crg.com 0987745412 - 3194875 | T
Fundacion MIQ mig@corren.com Fundacion  www.mig.com 0999999999 - 2155555 0 l

Figura 6 Lista de usuarios con rol Organizacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.4. Pantalla de inicio (Eventos Aprobados)

Al seleccionar la pestaia Inicio aparecen los eventos aprobados por el
administrador, como se observa en la Figura 7.

e = | inicio
EVENTOS APROBADOS
Imagen MNombre del Evento Sitio Fecha Inicial Fecha final
Concierio de jazz Casa de |a musica 17/May/2019 17/May/2019
Serenata de guitarras Casa de |la musica 19/ 0ul/2019 21 2018

Concierto de flautas Teatro nacional sucre 15/lun/2019 17/)unf2019

Figura 7 Lista de eventos aprobados
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.5. Pantalla de sitios

Para ingresa a esta pestafa se selecciona donde dice sitios y para poder afiadir un

nuevo sitio de arte o recreacion se presiona sobre el icono de (+), como se muestra en la
Figura 8 y Figura 9.



tracion = Imicio -".:'5 Ca

SITIOS
¢ Tienes 6 sitios Aprobados
O\ Tienes 2 sitios Pendientz
Imagen Nombre Ubicacion
CASA DE LA MUSICA Nufe de Valderrama N32- 307 y Av. Mariana de
Jesus

TEATRO NACIONAL SUCRE  Manabi NB-131 entre las calles Guayaquil y
Flores

OCHOYMEDIO Valladolid N24-353 y Vizeaya. Sector La Floresta

@
Figura 8 Pantalla de sitios
Elaborado por: Josselyn Sangucho
NUEVO SITIO
Esrado ’ Nota: Si quieres que el sitio = N - i ———
aparezCa marca com un visto <l
en estado
Nombre del Sitio Nombre del sitio
Imagen del Sitio https://firebasestorage.googleapis.c
Descripcion del
Sitio
CHAUPICRUZ LFreym
MAGUITE
; wiouice Quito
77 d
AR L2 gl ool Howorn @
Direccion Direccion del sitio ¢
i Foeh 1] AP
PR =
stibes ot aat Y anemi o e CUMBAYA
Pagina Web: Ej Macional ) *5 S y
vass rance @ VICENTINA
Teléfono 0
PANECRLO
Lumbing
Celular 0 8 o Trmem
JALENA e
i &
Latitud -0.20786079911143598 ) b
Longitud -78.48001948656315 +
A FERROVIARIA =
Gozgle Sersa e mees S Tirmiecy de va s ur crsteme 4o Mem

= =m

Figura 9 Formulario para afiadir un nuevo sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

5



En los sitios se manejan estados (Ver Figura 10) que se describen a continuacion:

o Aprobado: Cuando el sitio tiene este estado se muestra entre las opciones al
seleccionar un sitio en la Aplicacién Mévil (Ver Figura 11).

¢ Pendiente: Cuando es creado desde la aplicacidon mévil por el usuario con rol artista
u organizacion y aun no ha sido modificado por el usuario administrador en el
Sistema Web.

= |nicio Sitics Artes Cetrar Sesion

SITIOS
E3
O Tienes 6 sitios Aprobados
s Tienes 2 sitios Pendiente
Imagen Nombre Ubicacion Estado ciones
CASA DE LA MUSICA Nufio de Valderrarma N32- 307 y Av, Marana d m
Jesis e
o]
TEATRO MACIONAL SUCRE  Manabi NE-131 entre las calles Guayaquil y Z
Flores
0]
DCHOYMEDIO Valladolic N24-353 y Vizcaya. Sector La Floresta =
o

Figura 10 Estados del sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Sitio

( Casade lamisica

CANCEL OK

Figura 11 Pantalla del dispositivo movil que muestra los sitios aprobados por el administrador
Elaborado por: Josselyn Sangucho



Para editar o eliminar el sitio de arte o recreacién se presiona sobre las acciones

que se encuentran en la parte derecha de cada sitio como se observa en la Figura 12.

SITIOS
+]
N\ Tienes 6 sitios Aprobados
I Tier itios Pe ¢
Imagen Nombre Ubicacion Estado | Acciones
CASA DE LA MUSICA MNufio de Valderrama N32- 307 y Av. Maniana de @
Jesus Lo |
@
TEATRO NACIONAL SUCRE  Manabi MB-131 entre las calles Guayaquil y | ICH
Flores -
®
QCHOYMEDIO Valladolid N24-353 y Vizcaya. Sector La Floresta

CIC

Figura 12 Botones de acciones para cada sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

ACTUALIZAR
Estado J e
1to
en estado
Nombre del Sitio Casa de |z musica
Imagen del Sitio https://eventosecuador.com/wp-cor

Descripcion del
Sitio

Ausica se ha

cabo un 0 incansable de

NAQUITE

aplaus cel '
olico que nos honra con s
publico qu onra u Qu“()
presencia B
/ 4 ®
Direccién 32-307 y A
A @ A
/o
. °
3 2y A «  CUMDAYA
Pagina Web: cazadelamusica.ec ¢ib Q wanty 3
vie @ NTING
Teléfono 2485442
Celular 0020900209
)
™
Latitud -0.1811571 ‘ h v
Q
Longitud -78.5020742 P +

A FERROVIASIA

Loogle Cew=3 de mages T Tiemiscy de uas 4zer ur proteme do Meps
m cm’

Figura 13 Formulario para actualizar los campos del sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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¥) lonic Documentation [ mq wventos.. B Navegaciar

localhost:4200 dice

{fitl Administracion = ;Esta seguro que desea eliminar este sitio? far Sesian

Cancelar
L+]
£ Tienes 6 sitios Aprobadoes
Imagen Nombre Ubicacion Estado Acciones
CASA DE L& MUSICA Nuric de Valderrama N32- 307 y Av. Mariana de A ‘
Jeslis
TEATRO NACIONAL SUCRE  Manabi N28-131 entre las calles Guayaquil y & ‘
Flores
B |

Figura 14 Alerta de confirmacion para eliminar el sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.6. Pantalla de tipos de artes

Para ingresar a esta pantalla se selecciona la pestana artes

Cerrar Sesian

ministracion = Inicio  Sitios JArtes

TIPOS DE ARTES

[+]

Imagen Nombre Artes Acciones

=]
0

CINE Comic, fotografia

Figura 15 Pantalla de los tipos de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Para poder anadir un nuevo tipo de arte se presiona sobre el botdn que tiene el
icono de (+) para que aparezca el formulario de registro del tipo de arte. Se puede visualizar

en la Figura 16 y Figura 17.



Administracion = Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesion

TIPOS DE ARTES

Imagen Nombre Artes ones
ARQUITECTURA \ﬁ|
L8]
CINE Cémic, fotografia ‘E
s

Figura 16 Boton para ingresar un nuevo tipo de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Z) Administracién ~ Inicio  Sitios  Artes Cerrar Sesidn

Gl

NUEVO TIPO DE ARTE

Url de Imagen https://firebasestorage.googleapis.c # * Yf-
Nombre Ingrese la categoria del arte @ g@ (f’ 5,' i\

|= ;x‘. ?
Otros Artes Ej. Misica, Danza, Pintura, .t"iéﬁ[i - m m

Fotografia

Figura 17 Formulario para ingresar un nuevo tipo de arte
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Para poder editar o eliminar los tipos de arte de elige uno de los botones como se

muestra en la Figura 18.

stracién ~ Inicio Sitios Artes Cerrar Sesion

TIPOS DE ARTES

[+]
Imagen Nombre Artes Acciones
ARQUITECTURA \ﬁ/
[e]
CINE Comig, fotografia @
[8]

\ -
Figura 18 Acciones a realizar con el tipo de arte seleccionado
Elaborado por: Josselyn Sangucho
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1. Introduccién
En este manual se explica paso a paso y de forma grafica la forma en la que se debe

manipular la Aplicacion Mévil.

MovilUlO es una aplicaciéon que permite el ingreso de tres tipos de usuarios con los
roles de artista, organizacién y espectador. MovilUIO cuenta con una interfaz amigable,
intuitiva y facil de usar, por lo que los usuarios no tendran inconvenientes al momento de

usarla. Para la ejecucion de la Aplicacion Movil, se debe tomar en cuenta lo siguiente:

o Descargar la aplicacion desde Play Store
e Acceso a internet

e Dar los permisos necesarios para que funcione la aplicacion

2. Visién general de la Aplicaciéon MovilUIO

El usuario final debera descargar la aplicacion desde Play Store e instalar en su
dispositivo como se muestra en la Figura 1.

= 14

Actual. 2576 19:31 O

movilllo

3 0 @ 6

Teléfono Mensajes Chrome Apps

Figura 1 Aplicacion MovilUIO instalada en el dispositivo
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.1. Inicio

La pantalla de inicio contiene las siguientes opciones: (Ver Figura 2)

A.- Informacion: Al presionar sobre este icono se muestra informacién relevante de la

Aplicacion Movil.



B.- Inicio: Al seleccionar este icono se muestran todos los eventos por categorias de

acuerdo con el tipo de arte al que pertenezcan.
C.- Mas: Este icono contiene las opciones de Iniciar sesion, Idioma y Cancelar.

Figura 2 Pagina de inicio de la Aplicacion Movil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Cuando se presiona en la pantalla inicio y seleccionamos la imagen donde dice
“Musica” aparecen todos los eventos de ese tipo de arte. Y al presionar el botén que dice

VER van aparecer las pantallas que se muestran en la Figura 3.

v

Figura 3 Pantalla de eventos del tipo de arte “Musica”
Elaborado por: Josselyn Sangucho



Cuando se selecciona el icono de la Figura 4 se puede visualizar en un mapa la
ubicacioén del sitio de arte o recreacién, se cuenta con la opcion de abrir con GoogleMaps
para poder visualizar los consejos de usuario o calcular la distancia desde la ubicacién del

dispositivo movil, como se observa en la Figura 5 y Figura 6.

Serenata de

guitarras
ACERCA DEL EVENTO
Evento para recaudar fondos con
fines benéficos a

a ncansable de
Fecha de Inicio: 20190516 p y fomento del arte
Fecha Final: 2019-05-16 a través de multiples
Hora: 15:00 actividades que han recibido el

Figura 4 Pantalla de eventos e informacion del sitio
Elaborado por: Josselyn Sangucho

Mapa Satélite

c
pamba ¥
Farg
queolt
Q
; +
0
v —
’
Cwwa de mapes SIT7F Gange  Teoraa g s w;“»’_ Teeecs ta a Nottow o poteere

Figura 5 Pantalla del sitio ubicado en el mapa
Elaborado por: Josselyn Sangucho



Guarda Lerca Enviar al Comp: cad

Senwn 4l macs ©
¥ 3sage

Figura 6 Pantalla distancia del sitio desde la ubicacion del dispositivo mévil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

La aplicacion es multilenguaje y si se selecciona la opcion de idiomas le aparecera

dos opciones: inglés y espafiol, como se observa en las Figuras 7 y 8.

Seleccionar idioma

O Espaiiol

(O]

-@ Iniciar Sesion

@ Idioma

(%] Cancelar

Figura 7 Seleccion del idioma inglés en la aplicacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho



A R

INFORMATION

This application allows you

to view events that take
place in Quito. IMPORTANT:
If you want to enjoy other
Parque de las functions like publishing
di idad events, you need to create
Iversidades an account and login as an
Av. Pedro Vicente Maldonado artist or organization.
Escenario para los géneros musicales como
el rock y hip hop, tanto para artistas nuevos
€omo para agrupaciones emblematicas

COMMUNICATE WITH US I
= -

. 2907005

. 0999999999

Figura 8 Aplicacion Movil en el idioma inglés
Elaborado por: Josselyn Sangucho
Inicio de sesién
En esta pantalla se observan los siguientes componentes (Ver Figura 9 y 10).
D.- Campos en los que se debe ingresar el usuario y contrasefa.

E.- Botones para registrarse con el rol de artista u organizacion

E REGISTRATE
a oo

Figura 9 Inicio de sesion
Elaborado por: Josselyn Sangucho



£ Back Registro < Back Registro

Nombre Nombre de la Organizacion
Apellido Fecha de Fundacion

Nombre Artistico

Descripcion
Descripcion
Celular
0
Celular Teléfono
0
Arte que Practica S:IECCE an

Sitio Web
Figura 10 Formularios de registro
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.2. Pantalla Home

Se accede a esta pantalla al iniciar sesion, tiene los siguientes componentes: (Ver
Figura 11)
F.- Aparece el usuario que inicié sesion y presiona OK para cerrar el saludo.
G.- Inicio: Vista general de todos los eventos organizados por categorias de acuerdo con
los tipos de artes
H.- Publicaciones: Aparecen todos los eventos que a registrado el usuario que inicia sesion

I.- Mas: En estas opciones aparece la opcion de ver perfil, idioma, cerrar sesion o cancelar



- Ver Perfil

‘g) ldioma

G’ Cerrar Sesién
9 Cancelar

Figura 11 Pantalla home cuando el usuario inicia sesion
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.3. Pantalla Perfil

Como se observa en la Figura 12, esta pantalla muestra toda la informacion del
usuario, ademas cuenta con el icono de un lapiz en la parte superior derecha para poder
editar la informacién ingresada. Cuando se presiona sobre el icono del lapiz aparece un
formulario para editar el perfil, cuando el usuario edite los campos que crea conveniente
debe guardar los cambios con el icono del visto ubicado en la parte superior derecha del

formulario.



Gaby

Mombre Artistico: Sangucho

— Gabby
Descripcion:

Arfista descripoion, ..
= Artista descripcion....
Arte que Practica:

Medio Artista: 0999905909
l_Jsu_a_riu:“ gaby12345
CONTACTOS Danza

\e 0999950959

Figura 12 Pantallas Mi Perfil y actualizar Mi Perfil
Elaborado por: Josselyn Sangucho

2.4. Pantalla Publicaciones

Esta pantalla muestra todas las publicaciones de eventos que ha realizado el
usuario, cada publicacion cuenta con icono de un basurero para poder eliminar la
publicacion y en la parte superior derecha en el icono del “+” para anadir un nuevo evento

como se muestra en la Figura 13.

& Mis Publicaciones

CONCIERTO DE JAZZ

Casa de la musica
Musica

Artistas invitados que componen musica
jazz

Indicaciones: 1.- Ingreso a partir de las 10
2.- Forma de pago con tarjeta o efectivo el
dia del evento

Inicio: 2019-05-17

Fin: 2019-05-17

Hora: 18:00

Apto: Todo Publico

Figura 13 Pantalla de las publicaciones creadas por el usuario
Elaborado por: Josselyn Sangucho



En el formulario del registro de un evento aparece un botén para anadir un sitio en
el caso que el sitio no aparezca entre las opciones (Ver Figura 14). Al crear un sitio se debe
esperar hasta que el administrador del Sistema Web apruebe para poder visualizar el sitio

creado entre las opciones a elegir, como se muestra en la Figura 15.

< Publicacion

Foto o afiche [ &

Figura 14 Formulario para registrar un evento
Elaborado por: Josselyn Sangucho

€ Nuevo Sitio

Sitio registrado con éxito,
por favor espere que el
gitio s& muestre entre los
iterns para que pueda

elegiro y asl poder
continuar con el proceso
del lienado del formulario
para realizar una
publicacion de su evento.

Figura 15 Formulario y mensaje al registrar un sitio de arte o recreacion
Elaborado por: Josselyn Sangucho



