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RESUMEN

En la sociedad actual, la tecnologia forma parte de la vida cotidiana y es por eso que las
personas se acoplan a ella facilimente. Ademas, se cuenta con varios dispositivos
electrénicos como celulares, ordenadores, tablets que nos permiten acceder al internet
para obtener informacién en tiempo real. En la Unidad Escuela Vencedores es comun ver
padres de familia que no pueden acceder a la informacidn de las notas sus representados,
ya que para obtenerla deben acercarse directamente al area administrativa de la institucion
para que, a su vez, el profesor entregue los reportes, con una solicitud autorizada por la
rectoria del plantel, para que la entrega de las notas sea en un lapso de 48 horas luego de
realizar el requerimiento. Frente a esta problematica se desarrollé una plataforma WEB que
tiene como objetivo principal facilitar la entrega de la informaciéon de las notas de los
estudiantes de una manera rapida, eficiente y actualizada, la misma que estara habilitada
en la internet las 24 horas del dia y 365 dias del afio para los usuarios autorizados por la

institucion.

PALABRAS CLAVE: TECNOLOGIA, SOCIEDAD, PLATAFORMA WEB, DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS, UNIDAD EDUCATIVA VENCEDORES.
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ABSTRACT

In today's society, technology is part of everyday life and that is why people easily attach to
it. In addition, there are several electronic devices such as cell phones, computers, tablets,
etc. which allow us to access the internet to obtain information in real time. In the
Vencedores School it's common to see parents who cannot access the information of the
notes their represented, since to obtain it they must approach directly to the administrative
area of the institution so that, in turn, the teacher delivers the reports, with a request
authorized by the rectory of the campus so that the delivery of the notes is within 48 hours
after making the request. Faced with this problem, a WEB platform was developed with the
main objective of facilitating the delivery of student notes information in a fast, efficient and
updated way, which will be enabled on the internet 24 hours a day and 365 days of the year

for users authorized by the institution.

KEYWORDS: TECHNOLOGY, SOCIETY, WEB PLATFORM, ELECTRONIC DEVICES,
VENCEDORES SCHOOL
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CAPITULO |
1 INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del problema

La Unidad Educativa Vencedores es una Institucién Educativa Publica que recibe recursos
limitados por parte del Gobierno Nacional, en este sentido no tiene la capacidad financiera
necesaria, para solventar los gastos que se necesita para crear o adquirir una plataforma
WEB, que permita automatizar la gestion académica por parte del personal administrativo

y profesores.

La Informacion de los reportes de los alumnos no es oportuna para los representantes, los
profesores administran una gran cantidad de calificaciones de los alumnos que se registra
manualmente, esta informacion se encuentra desorganizada y desactualizada,
ocasionando demora en la entrega de las notas a los representantes. Ademas, la Unidad
Educativa Vencedores no cuenta con un sistema interno automatizado de registro de notas,
los representantes de los alumnos utilizan mucho tiempo, dinero y transporte en asistir al

establecimiento para recibir las notas de sus representados.

En la actualidad, es posible desarrollar sistemas automatizados que permiten solucionar
los problemas planteados, a partir de la inventiva y experiencia, se ha podido generar miles
de soluciones a problemas cotidianos, automatizando procesos para realizar cualquier

trabajo en menos tiempo y con mayor calidad. Sabogal (2012).

Por lo expuesto anteriormente, se propone crear una plataforma WEB para la gestion
académica de la Unidad Educativa Vencedores, permitiendo administrar los procesos

académicos de la institucion de forma agil, eficaz y eficiente.

1.2 Objetivo general

Desarrollar una plataforma WEB para la gestion académica de la Unidad Educativa

Vencedores.



1.3 Objetivos especificos

o Determinar los requerimientos para la elaboracion de la plataforma WEB.
e Disefiar el modelo de la base de datos.

o Disenar las interfaces graficas.

e Desarrollar la plataforma WEB.

e Probar la funcionalidad y usabilidad de la plataforma WEB.

1.4 Alcance

En este proyecto se pretende desarrollar una plataforma WEB, disefar los médulos de
navegacion, construir las interfaces, identificar los requerimientos del sistema, determinar

los actores primarios y secundarios necesarios, para la creacion e implementacion.

Para el desarrollo de esta investigacion, la informacion se almacenara en un servidor local,
en el cual se controlaran los accesos a los usuarios mediante la asignacién de cuentas,
roles y permisos; contando con una seguridad maxima en disponibilidad, confiabilidad y

privacidad para los usuarios finales.

Los usuarios de este sistema tendran control de acceso con sus correspondientes
privilegios, siendo los principales beneficiarios: la institucion, profesores y padres de
familia, ya que al disponer de un dispositivo electrénico como celular, computador o tablet
con acceso a internet, los profesores podran modificar y/o actualizar la informacién de las
notas de los alumnos, y de esa forma los padres de familia permaneceran informados en

tiempo real de los reportes de los estudiantes.

1.5 Estructura del documento

Después de la introduccién presentada, en el capitulo |l se indica la metodologia Scrum
sus herramientas, actividades y roles. De igual manera se presentan los requisitos y disefio
de interfaces de la plataforma WEB, asi como también la estructura de la base de datos.

A continuacion en el capitulo 1l se muestra los resultados y discusiones del proyecto, con
base en las historias de usuario (HU). Posteriormente, en el capitulo IV se incluyeron las
conclusiones y recomendaciones basadas en los resultados. Finalmente, se encuentran

las referencias bibliograficas y los anexos.



CAPITULO Il
2 METODOLOGIA

21 Metodologia de Desarrollo Scrum

Para desarrollar el proyecto se utilizé la metodologia Scrum, esta permite crear proyectos
complejos desarrollados en entornos dinamicos y cambiantes de un modo flexible.

Scrum es un framework agil, que permite a un proyecto poseer principios de adaptacion,
inspeccion y transparencia, disefiado para ofrecer un valor significativo de forma rapida en
todo el desarrollo del proyecto, garantizando la claridad en la comunicacion y ademas crea
un ambiente de responsabilidad colectiva y de progreso continto en el equipo de trabajo.
(Satpathy, 2016).

A continuacion, se menciona las principales caracteristicas de esta metodologia.
e Equipos autodirigidos.
e Ultiliza reglas para crear un entorno agil de administracién de proyectos.
e Los requerimientos se capturan como items en una lista.

e El producto se construye mediante iteraciones (Peralta, 2003).

2.1.1 Herramientas

Sprints
Son ciclos iterativos que se va a tener a lo largo del desarrollo del proyecto, el tiempo
habitual de cada Sprint es de una semana a un mes, en cada Sprint se obtendra un

incremento del producto.

Product Backlog
Es una lista priorizada de objetivos que permiten determinar el trabajo que se va a realizar
en el proyecto. Ademas, esta planificacion estratégica es evolutiva puesto que puede

modificarse a medida que se obtiene mas conocimiento del proyecto.

Sprints Backlog
Es una lista que tiene los items del Product Backlog, la misma que sera implementada
durante cada Sprint a lo largo del desarrollo de la plataforma WEB, esta herramienta

permite visualizar la evolucion del proyecto.



Incremento
Al término de cada iteracion se obtendra un incremento de la plataforma WEB, la cual sera
evidenciada por el Product Owner, para que de esta manera se pueda constatar el progreso

del proyecto y tener una pronta retroalimentacion.

2.1.2 Actividades

Sprint Planning Meeting
Es una reunién que se encuentra dividida en dos fases:
e La primera tiene como objetivo principal determinar que items del Product Backlog
se van a utilizar durante el Sprint.
e La segunda el equipo decide como se van alcanzar los objetivos planteados,

indicando que tareas se deben realizar para un 6ptimo desarrollo.

Scrum Daily Meeting
Son reuniones cortas de 15 minutos en las cuales se define el trabajo que se va a realizar
en el dia, En estas reuniones se realizan 3 preguntas: ;Qué hiciste ayer?, ;Qué haras

hoy?, ¢ Qué obstaculos ves en tu camino?

Sprint Review Meeting
Es una reunién informal que no puede durar mas de dos horas. En esta reunién el equipo
presenta lo que ha hecho a lo largo del Sprint al cliente, para que este pueda ver de manera

objetiva como avanza el proyecto.

Sprint Retrospective
En esta reunion el equipo se inspecciona a si mismo y crea un plan de mejoras para el
siguiente Sprint. (Schwab & Sutherland, 2013).

Los propodsitos de la Retrospectiva de Sprint son:
¢ Inspeccionar cémo fue el ultimo Sprint.
e |dentificar los aspectos positivos 0 negativos del Sprint realizado, para de esta
manera verificar el progreso de la plataforma WEB.

e Elaborar un plan para implementar las mejoras.



Product Backlog Refinement

En las reuniones de planificacion de entregas, el personal administrativo de la Unidad

Educativa Vencedores proporciona lista de objetivos del producto, es decir en aquellas

cosas que se deben modificar, eliminar o afadir, luego el equipo proporciona la estimacion

de los nuevos items y el impacto de los cambios que se van a realizar. ("Refinamiento de la

lista de requisitos y cambios en el proyecto — Product Backlog Refinement", 2019).

En la Figura 1 se puede observar el esquema general de la metodologia Scrum.
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2.1.3 Roles

Figura 1 - Esquema general metodologia Scrum

Fuente: (William B. Heys, 2011)

Es necesario establecer roles a cada integrante, para que de esta manera el desarrollo del

proyecto sea realizado de manera eficiente.

Tabla 1 - Equipo de trabajo y Asignacién de Roles

Roles
Scrum Master
Development Team
Product Owner / Cliente

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Personas / Entidad
Ing. Juan Pablo Zaldumbide
Paul Guamani Morales

Personal administrativo de la
Unidad Educativa Vencedores



Scrum Master

Es la persona que se debe asegurar que el proyecto se esta llevando de manera correcta
segun lo planeado. Sus funciones principales son remover impedimentos y reducir los
riesgos del proyecto. Una caracteristica relevante es que mantiene una estrecha relacién

equipo — Product Owner / Cliente.

Product Owner / Cliente

Es el representante del proyecto, administra, controla y comunica la lista de actividades del
de la plataforma, en nuestro caso es el personal administrativo de la Unidad Educativa
Vencedores, entre sus funciones principales incluyen la revisién del producto tras cada

iteracion.

Development Team
Es el equipo del proyecto, los mismos que tienen la autoridad para decidir cémo
organizarse para cumplir con los objetivos de un Sprint. Sus principales tareas son: estimar

esfuerzo, crear el Sprint Backlog, revisar el Product Backlog.

La Figura 2 muestra el esquema general de los roles en el equipo para el desempefo del

proyecto.

Equipo Central de Scrum

Scrum
Master

Product
Cliente /
Stakeholder € >
El Product Owner El Scrum Master asegura
El cliente comunica los un ambiente laboral
proporciona sus requerimientos adecuado al Equipo Scrum
requerimientos al empresariales priorizados
Product Owner Voz al Equipo Scrum; elabora
del el Backlog de Producto
¢ cliente Priorizado y define los Equipo Scrum
Criterios de Aceptacion .
El Product Owner
entrega el valor de! € >

negocio al cliente
mediante
lanzamientos
incrementales del
producto

El Equipo Scrum demuestra el
incremento del producto al
Product Owner durante la

reunion de revision del sprint.

El Equipo Scrum crea
los entregables del
proyecto

T T e S

Figura 2 - Esquema general, roles Scrum
Fuente: (Cortés, 2019)



2.2 Herramientas de desarrollo WEB.

2.2.1 Symfony

Es un framework WEB escrito en PHP que sigue el paradigma MVC' (modelo — vista —
controlador) como se indica en la Figura 3.

Symfony tiene como objetivo construir aplicaciones robustas para entornos empresariales,
y dar a los desarrolladores un control total sobre la configuraciéon de elementos, tales como
la estructura de directorios, bibliotecas externas, casi todo puede ser personalizado.
(Torres, 2016).

> Client Http request -
Y
( Router ) .
[ /controller/method/Iparams)/ | Skt bl I
render($name,$variables)
Create Controller
Read +action
Update
tate Symfony =
4 .
\ : View

Services (dependency injection)

Twig templates

Doctrine ORM

Figura 3 - Modelo — Vista — Controlador
Fuente: (jcheron, 2018)

2.2.2 XAMPP

Es un servidor independiente de plataforma de cédigo abierto. Que permite instalar
Apache? en el ordenador personal, sin importar el sistema que operativo que se esta
ejecutando (Linux, Windows, MAC o Solaris). El objetivo principal es que permite probar

los proyectos WEB sin tener acceso al internet. (";Qué es XAMPP y para qué sirve?", 2019).

" MVC: (Modelo Vista Controlador) obliga a dividir y organizar el codigo de acuerdo a las convenciones establecidas por el
framework. El cédigo de la presentacion se guarda en la vista, el cédigo de manipulacién de datos se guarda en el modelo y
la l6gica de procesamiento de las peticiones constituye el controlador. Obtenido de:
https://www.ecured.cu/Patrones_en_Symfony.

2 Apache: es un servidor HTTP que permite servir contenido a las peticiones que vienen desde los clientes WEB. Obtenido
de:

https://blog.infranetworking.com/que-es-apache-servidor/#Que_es_el_servidor_Apache
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2.2.3 MySQL

Es un sistema de administracion de bases de datos relacional (RDBMS?®). MySQL es capaz
de almacenar una enorme cantidad de datos de gran variedad y de distribuirlos para cubrir
las necesidades. (Gilfillan, 2003, p.40).

Ademas, MySQL es un gestor de codigo abierto (Open Source), que brinda un excelente
rendimiento para desarrollar el proyecto y como lo menciona Salcedo (2015), se caracteriza
por su gran adaptacién a diferentes entornos de desarrollo, sin duda una de las mayores
ventajas de este gestor es ser escalable y capaz de manejar decenas de miles de tablas y

miles de millones de filas de datos.

2.2.4 Bootstrap

Es un framework que permite crear interfaces agradables con el usuario, su principal
funcionalidad es que se adapta automaticamente al tamafio de una computadora de
escritorio, una Tablet u otro dispositivo.

Esta técnica se conoce como disefio adaptativo, por lo que los disefios creados con
Bootstrap son simples, limpios e intuitivos, esto permite que a la hora de cargar se adapte

con facilidad a cualquier dispositivo. (Solis, 2014).

2.2.5 PowerDesigner
Es la herramienta para el analisis, disefio inteligente y construccion sélida de una base de
datos y un desarrollo orientado a modelos de datos a nivel fisico y conceptual. Incluye la

generacion de codigo SQL. (Rodriguez, 2014)

2.2.6 PhpStorm

Es un IDE* desarrollado por JetBrains, es uno de los entornos de programaciéon mas

completos que facilita editar codigo para el desarrollo de la plataforma WEB.

3 RDBMS: Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales que permite crear, actualizar y administrar una base de
datos relacional. Obtenido de:
https://searchdatacenter.techtarget.com/es/definicion/Sistema-de-gestion-de-bases-de-datos-relacionales-RDBMS

4 IDE (Entorno de desarrollo integrado): Es una aplicacion informatica que proporciona servicios integrales para facilitarle al
programador el desarrollo de software. Obtenido de:

https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
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2.3 Requisitos de la plataforma WEB.

2.3.1 Identificacion de Actores
En este apartado se determinaran los actores asi como también las funciones dentro de la
plataforma WEB, que son creadas para garantizar la seguridad de control de la gestion

académica.

Administrador
El equipo de desarrollo determiné que el administrador sera creado desde el arranque de
la plataforma WEB, el mismo que contara con todos los privilegios, la Figura 4 muestra las

funciones principales del administrador.

Créa afios
lectivos

| Crea asignaturas |

- Crea srados ;'

Administrador

Registra . \

Figura 4 - Funciones principales del administrador
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Profesor

Registrara las notas de los alumnos y por tanto generara reportes, dichos reportes se
dividen en 2 quimestres de 5 meses cada uno, cada quimestre se dividen en 3 parciales.
Al término de cada quimestre los alumnos deberan rendir un examen para completar su
nota, la calificacion minima para aprobar el afo es 7/10. La plataforma WEB indicara si

aprueba o reprueba. La Figura 5 muestra las funciones principales del profesor.



Edita datos

personalss

Registra alumnos |

[ Ingresa notas ]
Docents - {

I

| Gernerareportes |

Figura 5 - Funciones principales del profesor
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Alumno
Todos los alumnos seran registrados por el administrador, los profesores seran los

encargados de registrar los alumnos en las diferentes aulas para el periodo académico.

Representante
Cada alumno tendra su representante, quien tendra acceso a la plataforma WEB, para
seguir el proceso académico de su representado. La Figura 6 muestra funciones del

representante.

Edita datos

|'
gt personales
-~ -
-'-F-H-FF--F-F- e ——
' ——————  Consulta notas |

Representants

Geners reportes |

Figura 6 - Funciones principales del representante
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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2.4 Diseino de la Base de Datos

La base de datos consta de 14 tablas con sus atributos relacionados entre si, tal como lo

muestra la Figura 7 en el disefio Entidad — Relacion.

" institucion
RUC_INST VARCHAR(13)
 NOMBRE_INST VARCHAR (60)
PROVINCIA_INST ¥ ARCHAR(S0)
CANTON_INST VARCHAR (50) Hi-
PARROQUIA_INST YARCHAR(50)
O TELEFONO_INST CHAR(10)

—————ix
} EMALL _INST VARCHAR(40)
m v | PAGINAWEB _INST CHAR(10)
| i il e RS LIS R P RS TS
1AM I i REGIMEN_INST VARCHAR(SD)  rH- 1‘
GENERO_ALUM VARCHAR(15) } QZONATINT VIRCHAR(AD) | |
NOMBRE_ALUM CHAR (50) I JORAIDAINST UARGHIR(10) } }
APELLIDO_ALUM VARCHAR(S0) COD_INSTIT INT(11) |
»
»FECHA_NAC_ALLM DATE }
LUGAR_NAC_ALLIM VARCHAR{100) | e T
DIRECCION_ALUM VARCHAR(100) ! iy i S ul - !
- 5 ! 1D_LECT INT(11) CEDULA_PER VARCHAR(10)
TELEFONQ_ALUM Y ARCHAR(10) | |
| | ANIO_LECT VARCHAR(30) 2 GENERO_PER Y ARCHAR(15)
EMAIL_ALUM Y ARCHAR( 100) I T W <
| FecHA_TicIO DATE NOMERES PER CHAR(50)
ESTADO_ALUM TINYINT(1) [ = TS
i | FECHA_FIN DATE APELLIDOS_PER VARCHARISO)
»CCD_REPRESENTANTE VARCHAR(45) |
" H ESTADO_LECT TINYINT(1) | FECHA N PR DATE
CEDULA_ALUM VARCHAR(45) e P
i | @ 1m_misTrmucion Ly LUGAR_NAC_PER VARCHAR(100)
TSANGRE_ALUM Y ARCHAR(10) !
- | > DIRECCION_PER VARCHAR (100)
0
T ) 5 } TELF_CEL_PER VARCHAR(1D)
I TELF_FI0_PER VARCHAR(10
Y
"V } EMAIL _PER VARCHAR(100)
i } PERFIL_PER INT(11)
———————————— — R
l—— = | 0 7] grados v < esTano_per TINYINT(Y) ] migration_versions ¥
| } } GRADO_ID INT{11) @ INSTIT_PER INT (11} version VARCHAR(14)
|
A | | GRADO_NIVEL VARCHAR(30) » executed_at DATETIVE
| i
7 tista_acad v | ! GRADO_DESC VARCHAR(AS) | F Y‘ =
& ID_ALUMNO INT(11) } | ESTADOTINNT() i } ‘
OSERVACION VARCHAR(200) PP —— == === T | } GRADO_PARAL VARCHAR(2) } | }
ESTADOTINVINT() } } NRO_GRADO INT(11) | L
ID_LISTA INT(11) ——r | | > }
% ID_DOCPER INT(10) | } } | |
= I ‘ ‘ | }
| L v ‘ ! | | |
i notas | | ! | i " docente_periodo ¥
| ID_NOTAINT(11) } } | I | J ID_DOCPER INT(10)
I NOTALLINT(11) | | } I menu v b —S % Ip_PROFESOR VARCHAR(13) '}
I NOTAL2 INT(11) } } | ID_MENU INT(11) 9 ID_ANICLEC INT(11) |
== onorazvT(1n) } L NOMERE_MENU VARGHARGSO) | _ _ _ 4l #_cRADOINT(11) }
EXAMEN1 INT(11) | OPCION_MENU VARCHAR(90) ‘ ESTADO TINYINT(1) |
NOTA2L INT(11) } | ESTADO TINVINT(1) Lir }
NOTA22 INT(11) | | } » |
| |
( |
g NOTAZIINT(LY) | | * |
| EXAMEN2 INT(11) | | |
I & COD_ASIGNATURA INT(11) } } J.
| 1D _LISTAINT(11) | | T
: = T e | I genero ¥
I J‘- } 1 ! TIPO VARCHAR(?)
i A | | | © bEsarpcIon vaRGHAR(ED)
"] asignaturas v | usuarios v | 1 >
CoD_ASIG INT(13) USLIARIO_0OD INT(11) } wi A %
permisos
AREA VARCHAR(150) USUARIO_NAVE VARCHAR{(50) ¥ &)
ID_PERMISO INT(11)
NOMERE_ASIG VARCH AR{150) USUARIO_PASSVICRD VARCHAR(100) —J perfil i - )
O1D_MENU INT(11)
> USUARIO_ESTADO TINYINT(1) 10 _PERFLL INT(11) ki a s
] ( ~— ——j<]  OPCION_PERMISO VARCHAR(255
USUARIO CREATEDAT DATETIVE NOMERE_PERFIL VARCHAR(256) i

1D_PERSONA

VARCHAR(13)

COMENTARIO_PERFIL VARCHAR(256)
ESTADO TINYINT(1)

% ID_PERFLL INT{11)
ESTADO TINVINT(1)

Figura 7 - Modelo Entidad — Relacion de la plataforma WEB
Elaborado por: Paul Guamani Morales

11



2.5 Diseno de las interfaces de la plataforma WEB

En NinjaMock® se edificaron las interfaces del proyecto, como se puede observar en la
Figura 8 el inicio de sesion de los usuarios. La pantalla principal del usuario administrador
como se puede ver en la Figura 9.

Ademas, se crearon las pantallas principales de representante y profesor (ver ANEXO C).

000 SRS
O @ ]

"Unidad Educativa Vencedares”

autenticarse para iiciar sesion

UNIDAD EDUCATIVA VENCEDORES W

~
5]

olvido su contrasena

Figura 8 - Interface de inicio de sesion
Elaborado por: Paul Guamani Morales

000 SRy

a @ \
V.E Vencedores ‘Q Pa“!,-zcm:;T;“I -
il o
Corvac: Sesion
Hewi Adminiscradar

Je—

Ussarios

Figura 9 - Interface perfil administrador
Elaborado por: Paul Guamani Morales

5 NinjaMock: Es una herramienta que permite disefiar bocetos, para tener un primicia de la apariencia del

proyecto.
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CAPITULO Il

3 RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Desarrollo de la plataforma WEB.

La plataforma WEB fue desarrollada en base a historias de usuario (HU), tal como lo
propone la metodologia Scrum, estas (HU) se dividen en iteraciones denominadas Sprints,

cada Sprint pertenece a cada una de las historias de usuario.

Para el desarrollo del proyecto se ha utilizado 5 Sprints, los cuales se encuentran
documentados en el Product Backlog, que es una herramienta de la metodologia Scrum
(ver ANEXO A).

3.1.1 Historias de Usuario

Para determinar las historias de usuario se empleara el formato: Como <quién> Quiero
<qué> Para <objetivo>.

Se utilizé un lenguaje natural y sencillo para describir que se espera como salida de cada

historia. La tabla 2 muestra todas las (HU), implementadas en el proyecto.

Tabla 2 - Detalle de las historias de usuario

N° Historias de Usuario

1 Inicio de sesion

2 Registro de usuarios

3 Registro usuario administrador
4 Inicio de sesion del administrador
5 Registro profesor

6 Proporcionar contrasena al profesor
7 Inicio de sesion del profesor

8 Profesor en la plataforma WEB
9 Agregar alumno al paralelo

10 Registro de calificaciones

11 Registro alumnos

12 Registro representante

13 Contrasena representante

14 Inicio de sesion del representante
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15 Representante en la plataforma WEB

16 Restablecimiento contrasena profesor

17 Restablecimiento contrasefa representante
18 Vinculacién representante con alumno

19 Registro anos lectivos

20 Registro nuevo administrador

21 Contrasefia nuevo administrador

22 Usuario administrador en la plataforma WEB
23 Vinculacién profesor a periodo académico
24 Administracion de usuarios de la plataforma WEB
25 Creacion asignaturas

26 Registro de grados

27 Visualizacion de notas usuario administrador

A continuacién, desde la Tabla 3 hasta la Tabla 29 se presentan las historias de usuarios

que sirvieron para realizar este proyecto:

Tabla 3 - Historia de usuario 1: Inicio de sesién

Historia de Usuario

Usuario: Administrador, Profesor,
Identificador: 1

Representante.
Nombre historia: Inicio de sesion.
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 1

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Para acceder a la plataforma WEB necesariamente se debera tener las credenciales,
el sistema consultara en la base de datos la informacién verificando si el usuario esta

0 no registrado.

Observacion:
En la interface de inicio de sesion se podra visualizar campos obligatorios para iniciar

sesion como lo son cédula y contrasefia.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 4 - Historia de usuario 2: Registro de usuarios

Historia de Usuario

Identificador: 2 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro de usuarios

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:

Conjuntamente con el personal administrativo de la Unidad Educativa Vencedores se
ha decidido que el administrador sera la Unica persona encargada de crear todos los
usuarios, los campos que seran llenados son los siguientes:

Cédula, Nombres, Apellidos, Fecha de nacimiento, Lugar de nacimiento, Direccion,

Celular, Teléfono (convencional), Email, Genero.

Observacion:
¢ Al momento que el administrador registre nuevos profesores, representantes
0 administradores, el mismo les otorgara sus credenciales para que puedan

acceder a la plataforma WEB.

o El administrador registrara los alumnos.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 5 - Historia de usuario 3: Registro usuario administrador

Historia de Usuario

Identificador: 3 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro usuario administrador

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El equipo de desarrollo creara al usuario administrador de manera predeterminada
desde el arranque, para que de esta manera el personal administrativo tenga el control

total de la plataforma WEB.

Observacion:

El administrador sera el unico que tendra acceso a los modulos plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 6 - Historia de usuario 4: Inicio sesion del administrador

Historia de Usuario

Identificador: 4 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Inicio sesidon del administrador

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 1

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Se validan los datos del administrador desde el inicio de sesidn, de ser correctos el
ingresara a la plataforma WEB, caso contrario aparecera un mensaje de alerta de fallo

de sesion.

Observacion:

El perfil del administrador contendra un menu con las siguientes opciones:

AfRo lectivo, Registro de administradores, profesores, alumnos y representantes,
Restablecer contrasefia de los usuarios, Asignacion de materias y grados,

Visualizacién de notas de los alumnos.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 7 - Historia de usuario 5: Registro profesor

Historia de Usuario

Identificador: 5 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro profesor

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador sera el Unico responsable en el ingreso de la informacion del profesor
de la Unidad Educativa Vencedores, se guardara en la base de datos y esta

informacién se visualizara en el perfil del profesor.

Observacion:
El profesor debera proporcionar la informacion de sus datos personales al

administrador para su registro.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 8 - Historia de usuario 6: Proporcionar contrasefa al profesor

Historia de Usuario

Identificador: 6 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Proporcionar contrasefia profesor

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
En el momento que se completd el registro del profesor, la plataforma WEB generara
una contrasefia que la misma que sera con el siguiente formato:

e PRO_ seguido de su numero de cédula.

Observacion:
El administrador debera entregar la contrasena generada al profesor para que puede

ingresar a la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 9 - Historia de usuario 7: Inicio de sesion del profesor

Historia de Usuario

Identificador: 7 Usuario: Profesor

Nombre Historia: Inicio de sesién del profesor

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 1

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Obteniendo la contrasefa proporcionada por el administrador, el profesor se dirigira
al inicio de sesion y pondra sus credenciales para ingresar a la plataforma WEB, la

cual en su primer ingreso debera ser cambiada.

Observacion:
El profesor debera generarse una nueva contrasefa para el siguiente inicio de sesién

por su seguridad.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 10 - Historia de usuario 8: Profesor en la plataforma WEB

Historia de Usuario

Identificador: 8 Usuario: Profesor

Nombre Historia: Profesor en la plataforma WEB

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Se validan los datos del profesor desde el inicio de sesion, de ser correctos el

ingresara a la plataforma WEB.

Observacion:
Las funciones principales del profesor:

e Cambiar su clave

¢ Modificar sus datos personales

e Ingresar alumnos a sus paralelos

¢ Registrar, modificar, eliminar las notas individualmente

e Generar los reportes de cada estudiante en el formato establecido por la
Unidad Educativa Vencedores.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 11 - Historia de usuario 9: Agregar alumno al paralelo del profesor

Historia de Usuario

Identificador: 9 Usuario: Profesor

Nombre Historia: Agregar alumno al paralelo del profesor

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Al comienzo del afio lectivo se debera agregar los alumnos a cada clase.
El profesor tendra un buscador que permitird con el numero de cédula o nombre

encontrar al alumno, posteriormente se desplegara la informacion.

Observacion:
Junto con la informacion del alumno, se visualizara un botdn que permitira agregar al

alumno a la clase impartida por el profesor.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 12 - Historia de usuario 10: Registro de calificaciones

Historia de Usuario

Identificador: 10 Usuario: Profesor

Nombre Historia: Registro de calificaciones

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El profesor tendra una tabla en donde podra ingresar las notas de los estudiantes
periédicamente, las calificaciones estan divididas de la siguiente manera:

e Ingreso nota 1,2,3

e Promedio de las 3 notas, las cuales constituyen el 80% y

e Elexamen es el 20%.

Observacion:
Las notas se visualizaran bajo el formato establecido por la Unidad Educativa

Vencedores, junto con la nota final se podra ver si el alumno aprobd o reprob6.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 13 - Historia de usuario 11: Registro alumnos

Historia de Usuario

Identificador: 11 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro alumnos

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador sera el Unico responsable en el ingreso de la informacion de los
alumnos de la Unidad Educativa Vencedores y se guardara en la base de datos de la

plataforma WEB.

Observacion:
Para el ingreso de un nuevo alumno, el representante debera proporcionar toda la

informacién al administrador para su registro.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 14 - Historia de usuario 12: Registro representante

Historia de Usuario

Identificador: 12 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro representante

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador sera el Unico responsable en el ingreso de la informacién de los datos

personales de los representantes de los alumnos de la Unidad Educativa Vencedores.

Observacion:
La Unidad Educativa Vencedores tendra la informacion de los representantes, dicha
informacién sera proporcionada por los mismos representantes al administrador y su

informacién se visualizara en su perfil.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 15 - Historia de usuario 13: Contrasefia representante

Historia de Usuario

Identificador: 13 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Contrasefia representante

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
En el momento que se complete el registro del representante, la plataforma WEB
generara una contrasefia que la misma que sera con el siguiente formato:

e REP_seguido de su numero de cédula.

Observacion:
El administrador debera entregar la contraseia generada al representante del alumno

para que puede ingresar a la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 16 - Historia de usuario 14: Inicio de sesién del representante

Historia de Usuario

Identificador: 14 Usuario: Representante

Nombre Historia: Inicio de sesién del representante

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 1

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Obteniendo la contrasefa proporcionada por el administrador, el representante se
dirigira al inicio de sesion y pondra sus credenciales para ingresar a la plataforma

WEB, la cual en su primer ingreso debera ser cambiada.

Observacion:
El representante debera generarse una nueva contrasena para el siguiente inicio de

sesién por su seguridad.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 17 - Historia de usuario 15: Representante en la plataforma WEB

Historia de Usuario

Identificador: 15 Usuario: Representante

Nombre Historia: Representante en la plataforma WEB

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Se validan los datos del representante en el inicio de sesion, de ser correctos el

ingresara a la plataforma WEB.

Observacion:
El representante tendra las siguientes funciones:
e Editar la informacion.

e Visualizar, descargar e imprimir los reportes de su representado.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 18 - Historia de usuario 16: Restablecimiento contrasefa profesor

Historia de Usuario

Identificador: 16 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Restablecimiento contrasefa profesor

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Por el olvido o pérdida de la contrasefia del profesor, el administrador sera el Unico

que puede restablecer la misma, otorgandole una nueva contrasefa por defecto.

Observacion:

Una vez otorgado el usuario y contrasefia por parte del administrador al profesor, por
motivo de su seguridad la contrasefa debera ser cambiada al acceder a la plataforma
WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 19 - Historia de usuario 17: Restablecimiento contrasefa representante

Historia de Usuario

Identificador: 17 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Restablecimiento contrasefa representante

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Por el olvido o pérdida de la contrasefia del representante el administrador sera el

unico que puede restablecer la misma, otorgandole una contrasefia por defecto.

Observacion:
Una vez otorgado el usuario y contrasefia por parte del administrador al
representante, por motivo de seguridad la contrasefia debera ser cambiada al acceder

a la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 20 - Historia de usuario 18: Vinculacién representante con alumno

Historia de Usuario

Identificador: 18 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Vinculacién representante con alumno

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 4

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Una vez registrados alumnos y representantes, el administrador podra vincularlos.
En la informacion del alumno se podra visualizar un botén para vincular con su

representante.

Observacion:
Al presionar el botdn de vinculacién se desplegaran todos los representantes
registrados en la plataforma WEB, en donde se debera asignar uno, si hubiese

equivocacion, se podra asignar nuevamente un representante al alumno.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 21 - Historia de usuario 19: Registro afios lectivos

Historia de Usuario

Identificador: 19 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro afios lectivos

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador registrara el afio lectivo, teniendo como datos en la interfaz:

e Fecha de inicio.
e Fecha de fin de curso.

Observacion:

El administrador sera el Unico que tendra acceso visualizar, modificar y eliminar.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 22 - Historia de usuario 20: Registro nuevo administrador

Historia de Usuario

Identificador: 20 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro nuevo administrador

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador podra agregar uno o varios administradores si la Unidad Educativa

Vencedores asi lo decide.

Observacion:

El nuevo administrador tendra todos los accesos a la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 23 - Historia de usuario 21: Contrasefia nuevo administrador

Historia de Usuario

Identificador: 21 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Contraseia nuevo administrador

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 2

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
En el momento que se complete el registro del administrador, la plataforma WEB
generara una contrasefna que la misma que sera con el siguiente formato:

e ADM_ seguido de su numero de cédula.

Observacion:
El administrador debera entregar la contrasefia generada al nuevo administrador,

para que puede ingresar a la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 24 - Historia de usuario 22: Usuario administrador en la plataforma WEB

Historia de Usuario

Identificador: 22 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Usuario administrador en la plataforma WEB

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
Se validan los datos del administrador desde el inicio de sesion, de ser correctos él

ingresara a la plataforma WEB.

Observacion:

Las funciones principales del administrador:

Crear, editar, visualizar y eliminar Ano lectivo, Registro de administradores,
profesores, alumnos y representantes, Restablecer contrasefia de los usuarios,

Asignacion de materias y grados, Visualizacion de notas de los alumnos.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 25 - Historia de usuario 23: Vinculacion profesor a periodo académico

Historia de Usuario

Identificador: 23 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Vinculacién profesor a periodo académico

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 3

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador debera seleccionar que profesor debe vincularse con su respectivo

afo lectivo y grado.

Observacion:
El personal administrativo decidira a que grado registra al profesor, luego el profesor

debera agregar a los alumnos dependiendo del grado que le asignaron.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 26 - Historia de usuario 24: Administracion de usuarios.

Historia de Usuario

Identificador: 24 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de usuarios del administrador

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador tendra una pantalla en la cual se puedan ver todos los usuarios que
se han registrado en la plataforma WEB, en esta opcion del menu se podra restablecer

las contrasefas de todos usuarios.

Observacion:
El administrador sera el unico que tendra acceso restablecer la contrasefia de los

usuarios que se encuentren registrados en la plataforma WEB.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 27 - Historia de usuario 25: Creacién de asignaturas

Historia de Usuario

Identificador: 25 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Creacion de asignaturas

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:
El administrador tendra dos campos para crear las asignaturas que son: Area y

Nombre de la asignatura.

Observacion:
El administrador sera el unico que tendra acceso visualizar, modificar y eliminar las

asignaturas.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Tabla 28 - Historia de usuario 26: Registro de grados

Historia de Usuario

Identificador: 26 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Registro de grados

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Media

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:

El administrador tendra 4 campos para poder crear los grados que son:
Grado

Descripcion

Paralelo
Nro. Grado

Observacion:
El administrador sera el unico que tendra acceso visualizar, modificar y eliminar los

grados registrados.

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 29 - Historia de usuario 27: Visualizacion de notas usuario administrador

Historia de Usuario

Identificador: 27 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Visualizacidon de notas usuario administrador

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Sprint asignado: 5

Responsable: Paul Guamani Morales

Descripcion:

El administrador podra ver las notas que los profesores asignaron a cada alumno.

Observacion:
El administrador tendra un buscador y mediante el numero de cédula del alumno se

podran ver sus calificaciones, pero no podra editar, Unicamente podra visualizar.

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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3.1.2 Desarrollo de los Sprints
Basandose en las historias de usuarios (HU) y mediante una serie de planificaciones se ha

definido las tareas para el desarrollo. Para realizar y ejecutar los Sprints se desarrollé un
Sprint Backlog (ver ANEXO B).

Sprint 0: Implementar la base de datos en el framework Symfony
El propésito de este Sprint es generar la base de datos con todas las tablas, relaciones,
claves primarias, foraneas entre otras funciones y tener un buen cimiento para implementar

en el framework de Symfony.

Producto del Sprint: implementar la base de datos en el framework

Este mddulo tiene como objetivo la implementacion del script de SQL en el framework
Symfony. Dicho Script fue generado desde PowerDesigner. En la Figura 10 se muestra la
estructura de la base de datos en el framework, esta informacion es almacenada mediante
entidades (Entity).

v Entity
= .gitignore

Alumnos.orm.yml

n

Alumnos.php

AnioLectivo.orm.yml

n

Aniolectivo.php

Asignaturas.orm.yml|

n

Asignaturas.php
DocentePeriodo.orm.yml

n

DocentePeriodo.php

Genero.orm.yml

n

Genero.php
Grados.orm.yml

n

Grados.php

Institucion.orm.yml

n

Institucion.php
ListaAcad.orm.yml
ListaAcad.php

Menu.orm.yml

n

n

Menu.php
MigrationVersions.crm.yml

n

MigrationVersions.php

Notas.orm.yml

n

Notas.php
Perfil.orm.yml
Perfil.php
Permisos.orm.yml

n

n

Permisos.php
Persona.orm.yml|

n

Persona.php
Usuarios.orm.yml|

€ Usuarios.php

Figura 10 - Esquema de las entidades en el framework Symfony
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Sprint 1: Inicio y cierre de sesion de los usuarios
El propdsito de este primer Sprint es:
e Acceder a la plataforma WEB con las distintas credenciales de los usuarios.
¢ Identificar que usuario accede a la plataforma WEB y proporcionarle privilegios.

e Des autenticar usuarios.

Observaciones del Sprint

Primero, se disend la interface de inicio de sesién, que servira para todos los usuarios que
requieran acceder a la plataforma WEB, esta consultara a la base de datos que usuario
esta accediendo, después se validara la informacion, de ser correcta podra ingresar a su

perfil, caso contrario aparecera un mensaje de error de sesion.

Producto del Sprint: inicio de sesion.
Este moédulo tiene como objetivo permitir el inicio de sesién de cualquier usuario que tenga

cédula y la contrasefia tal como lo indica la Figura 11.

Inicio de Sesién
PLATAFORMA WEB BASE DE DATOS

contrasefia)

7!\ Iniciar sesion (cédula, contrasefia) Verificar datos (cedula,

Acceder a la plataforma web Validar datos (cédula, contrasefia )

v
.--_-----.._--..-_-..--------..___

Figura 11 - Diagrama secuencial del inicio de sesion.
Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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Producto del Sprint: cierre de sesion.

Este mddulo tiene como objetivo permitir el cierre de sesion tal como lo indica la Figura 12.

Cierre de Sesion

ceiTar sesion

9 :

Usuario registrado

R

Salir de la plataforma web.

Figura 12 - Diagrama secuencial del cierre de sesion.
Elaborado por: Paul Guamani Morales.

Producto del Sprint: inicio de sesion perfil administrador, profesor y representante.
Una vez que se ingresan las credenciales del administrador, profesor o representante en
el inicio de sesion de la plataforma WEB, los actores ingresaran a su perfil con sus

privilegios en la Figura 13 se puede observar la pantalla principal del administrador.

<« C @ Noesseguro | webvencedores.com o Q ¥

Paul Fernando

Figura 13 - Pantalla principal usuario administrador
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Es importante mencionar que todas las pantallas tienen en la parte izquierda, el menu y en
la parte superior derecha la informacion del perfil, asi como también se podra cerrar sesion
lo cual re direccionara al inicio. La pantalla principal del profesor y representante se
muestran en el ANEXO D.

Sprint 2: Registro de usuarios y administracion de contrasefnas
El propésito de este segundo Sprint es registrar a todos los usuarios en la plataforma WEB,

esto comprende a los: administradores, profesores, representantes y alumnos.

Observaciones del Sprint

El administrador sera el usuario encargado de registrar a los usuarios en la plataforma
WEB, al término de cada registro se les proporcionara las contrasefas de acceso. Ademas,
en la elaboracion de este Sprint se determiné que el administrador es el Unico que puede

restablecer la contrasena de los usuarios.

Producto del Sprint: Registro del usuario administrador, profesores, alumnos y
representantes. En la Figura 14, se muestra el formulario de registro de un nuevo
administrador, ademas se puede observar sus datos abajo del formulario con las opciones

de visualizar, editar, eliminar.

lo ¢ Jur webvencedores.com/crear Q w

REGISTRO ADMINISTRADOR

Cedula Genero Nombres Apellidos Emait pertil

ESP

INTL  26/1/2020

Figura 14 - Formulario de registro administrador.
Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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El formulario de profesor y representante se presentan en el ANEXO E. Es importante
mencionar las pantallas de registro de usuarios cuentan con la opcién de un buscador y

paginacion.

Sprint 3: Vinculacién del profesor al periodo académico
El propdsito de este tercer Sprint es vincular a cada profesor que se encuentre registrado

en la plataforma WEB con el grado que debera impartir en el afo lectivo.

Observaciones del Sprint
Es importante este vinculo, ya que después que el profesor tiene su grado asignado,

debera registrar a los alumnos en la clase que fue designado por el administrador.

Producto del Sprint: Vincular al profesor a un grado
Este mddulo tiene como objetivo vincular al profesor con su grado y afo lectivo, teniendo
a vez la opcioén de eliminar, editar y visualizar la informacion registrada, ademas cuenta

con un buscador y paginacién. Como se puede observar en la Figura 15.

juro | webvencedores.com/crear-docenper Q
oy @ Principal
DOCENTE A PERIODO ACADEMICO
PROFESOR v
ANIO LECTIVO v
GRADO v
Agregar
Mostrar 10 v registros Buscar:
Cedula Nombres Apellidos Afio Lectivo Grado Nivel Acciones
1002954100 JORGE EDUARDO LUCAS PARRALES 2019 SEGUNDO m
1009876663 Susana Mier Araujo 2022 SEGUNDO m
1009876663 Susana Mier Araujo 2020 SEXTO m

ESP 20:29
INTL  26/1/2020

Figura 15 - Formulario para vincular profesor con su grado.
Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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Sprint 4: Vinculacién del representante con el alumno
El propésito de este cuarto Sprint es vincular a cada representante con el alumno para que
de esta manera, cuando el representante ingrese a su perfil pueda ver los reportes de las

notas del alumno de una manera actualizada.

Observaciones del Sprint
Una vez registrados los alumnos y los representantes el administrador ya puede vincularlos
desde el médulo de registro del alumno, utilizando el botén de vinculacién que aparece

junto a su nombre.

Producto del Sprint: Vincular al representante con el alumno.
Este médulo tiene como objetivo asignar cada representante con su alumno. En la Figura
16, se puede observar que en la parte superior se encuentran los datos del alumno y en la

parte inferior es donde se localiza al representante mediante el buscador y se lo asigna.

es seguro | webvencedores.com/asignar/6 Q
& Principal
ASIGNAR REPRESENTANTE A: JORGE FERNANDO SIMBANA SIMBANA
1722950761
MASCULINO
01-05-1980
QuiTo
Quito
5135500
jorgesimba@gmail.com
BUSCAR REPRESENTANTE:
Buscar:
Cedula Nombres Apellidos Acciones
1234543222 Mauro Xavier Montenegro
1400024988 VICTORALBINO PEREZ GUAMAN @wmsignar
1706933148 Maria del Carmen Morales Nicolalde Bisignar 6.} .

ESP 20:33

INTL  26/1/2020

Figura 16 - Vinculacién del representante con el alumno
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Sprint 5: Usuarios en la plataforma WEB
El propésito de este quinto Sprint es proporcionar funcionalidad y verificar interaccion de
los usuarios cuando ingresen a la plataforma WEB desde un ordenador y/o celular. Se

detalla en el manual de usuario ver (ANEXO J)

Observaciones del Sprint
En la elaboracion de este Sprint se encontré mecanismos para relacionar todos los actores

que intervienen en el funcionamiento de la plataforma WEB.

Producto del Sprint: funcionalidades del perfil administrador

Este mddulo tiene como objetivo crear la funcionalidad de los items del menu que tiene el
administrador, tal como fueron detallados en las historias de usuario. Visualizacion de items
del perfil administrador (ver ANEXO F).

La Figura 17 muestras las funcionalidades del perfil administrador:

Paul Fernando

EnLinea

Ano Lectivo
Personas Admin.
Profesor
Representantes
Alumnos

’ Usuarios

Asignaturas

' Grados

’ Consulta

Figura 17 - items perfil administrador.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Producto del Sprint: funcionalidades del perfil profesor.

Este modulo tiene como objetivo crear la funcionalidad de los items del menu del profesor,
tal como fueron detallados en las historias de usuario. Visualizacion de items del perfil
administrador (ver ANEXO G).

La Figura 18 muestras las funcionalidades del perfil profesor:

o Daysi Belen

fat EnLinea

€ Profesor

Figura 18 - items perfil profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Producto del Sprint: funcionalidades del perfil representante.
Este mddulo tiene como objetivos:
e Cambiar de contrasefa,
e Editar su informacion y
e Visualizar las notas de su representado.
Ademas, se podra imprimir los reportes, si asi lo requiere conveniente el representante del

alumno.
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La Figura 19 muestras las funcionalidades del perfil representante:

. Maria del Carmen

- En Linea

€ Representante

O Cambiar clave

O Modificar Datos

Figura 19 - items perfil representante.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

3.2 Visualizacién en distintos navegadores.

Para ejecutar la visualizacion se utilizo los tres navegadores mas comunes, con el propdsito
de ver que la plataforma WEB funciona en todos ellos. La visualizaciéon de la plataforma
WEB en los navegadores se puede ver en el ANEXO H.

Las pruebas de visualizacién fueron realizadas en las siguientes versiones de los

navegadores como lo indica en la Tabla 30.

Tabla 30 - Navegadores en la plataforma WEB.

NAVEGADOR VERSION

Microsoft Edge 42.17134.1038.0
Chrome 78.0.3904.87

Mozilla Firefox 70.0.1

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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3.3 Configuracion del entorno de pruebas.

Al término del proyecto es fundamental crear un entorno de pruebas para verificar como se

encuentra operando la plataforma WEB, por lo que se ha determinado utilizar las pruebas

de caja negra, basicamente esta técnica permite conocer cémo se encuentra la

funcionalidad del software.

Esta técnica solo se enfoca en las entradas y salidas del sistema, el cliente se encuentra

satisfecho con el producto, sin preocuparnos en tener conocimiento de la estructura interna

del programa de software. (Terrera, 2019). A continuacion, en la seccién 3.4 se realizaron

las pruebas de usabilidad y en la seccion 3.5 se realizaron las pruebas de funcionalidad.

34 Pruebas de usabilidad

En las tablas 31 hasta la 35 se muestran las pruebas de usabilidad de la plataforma WEB.

Tabla 31 - Prueba usabilidad inicio PU-001

Identificador caso de prueba

Funcion a probar

Objetivo

Perfil del Usuario

Descripcion

Criterio de éxito

Criterio de falla

Autor

Resultado Esperado

Elaborado por: Paul Guamani Morales

PU-001

Inicio de sesion.

Acceder a la plataforma WEB.

Administrador, Profesor, Representante.

Consultar en la base de datos los usuarios que tienen

credenciales para acceder a la plataforma WEB.

Con las credenciales correctas los usuarios

accedieron sin ningun problema.

No tener credenciales para acceder a la plataforma
WEB.

Paul Guamani Morales.

En los campos de inicio de sesion se valida la

informacién correcta o incorrecta.
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Tabla 32 - Prueba usabilidad PU-002

Identificador caso de prueba

Funcion a probar

Objetivo

Perfil del Usuario

Descripcion

Criterio de éxito

Criterio de falla

Autor

Resultado Esperado

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 33 - Prueba usabilidad PU-003

Identificador caso de prueba

Funcion a probar

Objetivo

Perfil del Usuario

PU-002

Registro de usuarios en el sistema.

Observar el comportamiento del usuario registrado

en plataforma WEB.

Administrador, Profesor, Representante.

Establecer funcionalidades especificas a los

usuarios.

Todos los wusuarios cuentan con funciones
especificas como son: ver su informacién de manera

detallada, la cual se puede editar y eliminar.

Fallos del servidor.

Paul Guamani Morales.

Usuarios con informacion actualizada y tiempo de

respuesta rapida.

PU-003

Vinculacién representante con alumno.

Correcto funcionamiento al momento de unirse el

representante con el alumno.

Administrador.
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Descripcion

Criterio de éxito

Criterio de falla

Autor

Resultado Esperado

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Tabla 34 - Prueba usabilidad PU-004

Identificador caso de prueba

Funcion a probar

Objetivo

Perfil del Usuario

Descripcion

Criterio de éxito

Criterio de falla

Autor

Resultado Esperado

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Para que el representante pueda ver los reportes
del alumno necesariamente debe estar vinculado

con él.

Al momento de estar vinculados, el representante

pueda acceder a los reportes de su representado.

Reportes del alumno desactualizados.

Paul Guamani Morales.

Tener los reportes en tiempo real y poder

imprimirlos.

PU-004

Vinculacién profesor con alumno.

Profesor tenga acceso a registrale al alumno con

su grado.

Profesor.

Vinculacién del profesor con el alumno para

registrar las notas.

Ingresar las notas de manera correcta.

No poder ingresar las notas.

Paul Guamani Morales.

Plataforma WEB no se colapse, al momento que

los profesores ingresen las notas de los alumnos.
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Tabla 35 - Prueba usabilidad PU-005

Identificador caso de prueba

Funcion a probar

Objetivo

Perfil del Usuario

Descripcion

Criterio de éxito

Criterio de falla

Autor

Resultado Esperado

Elaborado por: Paul Guamani Morales

PU-005

Visualizacion de los reportes estudiantiles y
funcionalidad al momento de imprimir los

resultados.

Representantes, Administradores puedan ver las

notas de los alumnos.

Representante, Administrador.

Se podran imprimir las notas generadas por los

profesores

Tener acceso a las notas desde cualquier
dispositivo electronico que cuente con acceso al
internet.
Acceso a las notas de los alumnos a cualquier hora
del dia.

No visualizar el representante las notas del alumno.
Paul Guamani Morales.

Los representantes tendran acceso a la
informacioén de las notas estudiantiles las 24 horas
del dia.
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3.5 Pruebas de funcionalidad de la plataforma WEB

La funcionalidad de la plataforma WEB se determinara por la técnica de caja negra antes

mencionada.

Tabla 36 - Pruebas de funcionalidad

ID Descripcion Anexo Estado

Ingreso a la plataforma
PCN-001 11325 QIR G Realizado
comportamiento con las

credenciales.

Acciones de
PCN-002 funcionalidad de los Realizado
usuarios, es decir que
todos botones se

encuentren funcionales

PCN-003 Visualizacion en distintos .
Realizado
dispositivos electronicos
Cerrar sesion de manera
PCN-004 correcta con cualquier Realizado
usuario
PCN-005 Mensajes de acciones Realizado
realizadas
PCN-006 Opcion de busqueda y Realizado

mostrar los registros

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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CAPITULO IV
4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Se realizaron reuniones con el personal administrativo de la Unidad Educativa
Vencedores para conocer la informacion de las notas de los estudiantes a los padres de
familia, logrando asi obtener los requerimientos y requisitos funcionales para determinar

las herramientas necesarias para la elaboracion de la plataforma WEB.

La implementacién de MySQL en el proyecto, permitié almacenar la informacion de los
usuarios de manera escalable, ya que antes el personal administrativo llevaba el control de
los profesores y las notas de los estudiantes en hojas de papel, ahora con la
implementacion de la plataforma WEB permitira realizar todas las acciones de manera

segura y moderna.

Las interfaces estan enfocadas y disefiadas para que la interaccion del usuario final
con la plataforma WEB sea facil de utilizar, como lo manifesto el personal administrativo de

la Unidad Educativa Vencedores.

Para el desarrollo de la plataforma WEB, se utilizé el patrén de arquitectura de software
Modelo Vista Controlador (MVC), conjuntamente con el framework Symfony 4.3.2,
PhpStorm para la edicion del codigo, Bootstrap para el disefio responsivo y el servidor local

XAMPP que nos permitié hacer pruebas de funcionamiento.

Se realizaron las pruebas de funcionalidad y usabilidad en distintos navegadores,
celulares, tablets y se puede concluir que la plataforma WEB se puede interactuar
perfectamente en todos estos dispositivos, ademas la plataforma WEB se encuentra

disponible las 24 horas del dia y los 365 dias del afio.

La metodologia SRUM fue determinante para la elaboracién de la plataforma WEB, ya
que mediante las reuniones periédicas entre el equipo de desarrollo con el cliente, permitio
verificar las modificaciones que se realizan mediante tareas asignadas, las mismas que
cuentan con un tiempo establecido para hacerlas y de esta manera la plataforma WEB se

realizé en el tiempo previsto.
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4.2 Recomendaciones

Al implementar esta plataforma se observé que la Unidad Educativa Vencedores
necesita crear varios modulos de administracion como matriculacion, cursos educativos,

noticias, etc para que facilite el manejo de informacion estudiantil.

El usuario administrador debe ser responsable con el manejo de los datos de los

usuarios, ya que él es el unico que tiene todos los privilegios en la plataforma WEB.

El funcionamiento de la plataforma WEB, involucra registro, generacién de
contrasefas, actualizacion de datos de los usuarios, por lo que se recomienda capacitar a

los usuarios que van hacer uso de esta plataforma WEB.
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ANEXO A: Product Backlog

Tabla 37 - Product Backlog

Identificador

10

11

Historia

Inicio de sesion

Registro de usuarios

Registro usuario
administrador

Inicio de sesion del
administrador

Registro profesor

Proporcionar
contrasena al
profesor

Inicio de sesion del
profesor

Profesor en la
plataforma WEB

Agregar alumno al
paralelo

Registro de
calificaciones

Registro alumnos

Estado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

46

Sprint

Prioridad

Alta

Media

Alta

Alta

Media

Alta

Alta

Media

Media

Alta

Media



12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Registro
representante

Contrasena
representante

Inicio de sesion del
representante

Representante en la
plataforma WEB

Restablecimiento
contrasefa profesor

Restablecimiento
contrasena
representante

Vinculacién
representante con
alumno

Registro afos
lectivos

Registro nuevo
administrador

Contrasena nuevo
administrador

Usuario
administrador en la
plataforma WEB

Vinculacién profesor

a periodo académico

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

No Planificado

No Planificado

Planificado

No Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

Planificado

47

Media

Alta

Alta

Media

Media

Media

Alta

Media

Media

Alta

Media

Alta



24

25

26

27

Elaborado por:

Administracion de

usuarios Planificado

Creacion de Planificado
asignaturas

Registro de grados Planificado

Visualizacion de
notas usuario No Planificado
administrador

Paul Guamani Morales
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Media

Media

Media

Media



ANEXO B: Sprint Backlog

Tabla 38 - Sprint Backlog

Id Sprint Nombre del Sprint Historias de Tiempo estimado
Usuario (dias)
(HU)
0 Implementarla -
base de datos en 7
el framework
Symfony
Inicio de sesion
Inicio de sesion
perfil administrador
Inicio de sesion
1 Inicio y cierre de perfil 15
profesor
sesién de los
usuarios In!C|o de sesion
perfil representante
Registro usuario
administrador
Registro usuario
profesor
Registro usuario
representante
Registro usuario
alumno
2 Registro de Contrasena 15
. administrador
usuarios y
administracion de Contrasena
contrasenas profesor
Contrasena
alumno
Vinculacién del Vinculacién del
3 ) : 8
profesor al periodo | profesor al periodo
académico académico
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4 Vinculacién del
representante con
el alumno
5 Usuarios en la
plataforma WEB

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Vinculacién
representante con
alumno

Administracion de
usuarios de la
plataforma WEB

Registro de grados
Crear asignaturas

Visualizacion de
notas usuario
administrador

Usuario
administrador en la
plataforma WEB

Registro afos
lectivos

Cambiar
contrasena de los
usuarios
Usuario

Usuario profesor
en la plataforma
WEB

Agregar alumno al
paralelo

Registro de
calificaciones

representante en la
plataforma WEB

Registrary
Generar Notas de

los alumno

50
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ANEXO C: Interfaces de la plataforma WEB

Pantalla principal profesor y representante
La pantalla principal del perfil del profesor como la del representante, tienen el nombre de

la institucion, en la parte izquierda el menu y en la parte superior derecha la informacion
del profesor.

000 [ER\
a @ ]

U.E Vencedores R Lic. Daysi Morales

ndczzem
dasy@gral.com
Profesar
Cervar Sesion

i

Heni Profesor

Hedigtsr Peretl

Agregac Khamios

Novas Ahmaas

Interfaz perfil profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

000 JEA e\

Sra. Carmen Nicolalde
U.E Vencedores GQ i
carmen@gmail. com
Bepresentante
Cervar Sesion
Representante
Hodiear Porcel
Bevisar Notas
Sugerencias

Interfaz perfil representante.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ANEXO D: Sprint 1
En este anexo se muestran las pantallas principales de la plataforma WEB.

< C  ® Noesseguro | webvencedores.com o & Q %

200 ¢ @index [ 1081ms 60 € 8916912 & 1713622601

Pantalla principal usuario profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

sequro | webvencedores.com o % ©

€ Representante

@ Cerrar Sesién

TN
2 L)

, e e ; I\‘ y ; ’1.:‘
UN']DAD EDUCATIVA “VENCEDORES” :

Pantalla principal usuario representante.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ANEXO E: Sprint 2

Formularios de registro del profesor y del representante respectivamente:

webvencedores.com/crear

Cadula Genero Nombres

webvencedores.com,

REGISTRO PROFESOR

Email Parfil Acclonas

Apellidos

Formulario de registro profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

REGISTRO REPRESENTANTE

Email Perfil Acciones

ESP 20:16

INTL

26/1/2020

Formulario de registro representante.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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En la interfaz formulario de registro de un alumno, se puede observar los datos debajo del
formulario con las opciones de visualizar, editar, eliminar y vincular para que se lo pueda

unir con su representante.

i seguro | webvencedores.com/crear-alumno aQ %

REGISTRO ALUMNO

dd/mm/aaaa

Seleccionar v
Regjstrar
Mostrar 10 v registros Buscar.
Nro Cedula Genero Nombres Representante Acciones
1 1002548962 FEMENINO SISA YARIN VICTORALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ m
2 1002365498 MASCULINO KINTY ALEJANDRO JORGE ROBERTO REYES PARRALES ﬂ m

Formulario de registro alumno.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ANEXO F: Sprint 5 perfil administrador

En este anexo se encuentran todas las pantallas del perfil administrador.

eguro | webvencedores.com/cre Nio, Q w

REGISTRO Afi0 LECTIVO

Afio Lectivo
Fecha inicio

Fecha fin

Anle Lective Fecha Iniclo Fecha Fin Acclones

20:00

INTL  26/1/2020

Administracién afos lectivos.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

webvencedores.com r a #

LISTADO DE USUARIOS

Usuario Nombres Perfil Fecha Creacion Estado

Restablecimiento de claves de usuarios.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ieguro | webvencedores.com/crear-asignatura

Mostrar 10 v registros

Area

CN
COMPORTAMIENTO
DEPORTE

DiBUJO

Idiomas

Registrar

Asignatura

CIENCIAS NATURALES PK

COMPORTAMIENTO

EDUCACION FISICA

DIBUJO

ESTUDIOS SOCIALES

Frances

EDITAR ASIGNATURA

Acciones

2

Buscar

aQ % H

@ Principal - Admin

ESP 19:54
INTL  26/1/2020

) P

Administracién asignaturas.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

o

08:05:24 @ Principal - Ad

REGISTRO DE GRADOS

Registrar
Mostrar 10 v registros Buscar

Descripcion Nivel Paralelo Nro. Nivel Acciones

CUARTO BASICA CUARTO A 4 ﬂ n

PRIMER GRADO BASICA PRIMERO B 1 ﬂ n

PRIMERO BASICA PRIMERO A 1 ﬂ n

Primero de Bachillerato Superior A 1 n u

QUINTO BASICA QUINTO A 5 - OF

>
ESP
INTL  26/1/2020

P P,

Administraciéon grados.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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seguro | webvencedores.com/notas-admin/1720255460 S S ¥

o

26/01, & Principal - Adminis
REVISAR NOTAS DE ALUMNOS

Mostrar 10 v registros Buscar:
Genero Cedula Nombres Apellidos Representante Acciones
FEMENINO 1002548962 SISAYARIN PICUASI PINEDA VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ
FEMENINO 1754731030 PAOLA PABON JORGE ROBERTO REYES PARRALES -
FEMENINO 1002658995 VIVIANA PEREZ JORGE ROBERTO REYES PARRALES -
FEMENINO 1725362254 TANIA PICUASI VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN E
FEMENINO 120088809009 Anita Gomez NQ ASIGNADO E
MASCULINO 1002365498 KINTY ALEJANDRO PICUASI PINEDA JORGE ROBERTO REYES PARRALES E
MASCULINO 1722950761 JORGE FERNANDO SIMBANA SIMBANA NO ASIGNADO .
MASCULINO 1714389903 ALEX ARMAS VALENZUELA VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN .
MASCULINO 1323454567 Demian Marcelo Guamani Mosquera VICTORALBINO PEREZ GUAMAN .
MASCULINO 1987765645 Jostin Xavier Acosta Rios VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN .

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 12 registros 1 2 Siguiente 6 i

ESP 20:08

INTL  26/1/2020

Revisidon de notas de todos los alumnos.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

57



ANEXO G: Sprint 5 perfil profesor

En este anexo se presenta el perfil profesor. Este perfil tiene el siguiente comportamiento:
Permite generar una nueva contrasefia, automaticamente al ingresar la nueva clave la
plataforma WEB, re direccionara al inicio de sesién, en la siguiente Figura se puede
observar la interfaz del campo para modificar la clave.

191 " "
webvencedores.com/crea 1ario/1 22601 -

CAMBIAR CONTRASENA

Interfaz cambio de clave.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

El profesor podra actualizar su informacién personal, pero no podra editar su cédula como
lo muestra la siguiente Figura.

0

MODIFICAR DATOS

Modificar datos profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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En este apartado el profesor debera registrar al alumno a su clase, para ello cuenta con un

buscador, tal como se puede observar en la siguiente figura.

webvencedores.com

AGREGAR ALUMNOS A DOCENTE

Buscar Alumno:

Cedula Nombres Apellidos Email Acciones

B

ALUMNOS AGREGADOS

Cedula Nombres Apellidos Email

Agregar alumnos al profesor.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

En la siguiente figura el profesor agrega las materias al alumno.

juro | webvencedores.com/agregar-materia H a w

AGREGAR MATERIAS A ALUMNO

DOCENTE: 1713622601 Daysi Belen Guamani Moraless

Buscar Alumno:

Genero Cedula Nombres Apellidos Representante Acciones

MASCULINO IBT765645 Jostin Xavier Acosta Rios VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN

AASCULING 1722950761 IORGE FERNANDC MBANA SIMBANA NO ASIGNADO n

Agregar materias al alumno.
Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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Se visualiza los alumnos y al seleccionar se puede ingresar las notas

juro | webvencedores.com/notas B a %

&)

i @ Principal - Administracion

AGREGAR NOTAS A SUS ALUMNOS
PROFESOR: 1713622601 Daysi Belen Guamani Moraless
GRADO: QUINTO

ANO LECTIVO: 2020

Mostrar| 10 v registros Buscar:
Genero Cedula Nombres Apellidos Representante Acciones
MASCULINO 1987765645 Jostin Xavier Acosta Rios VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ
MASCULINO 1722950761 JORGE FERNANDO SIMBANA SIMBANA NO ASIGNADO n
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior Siguiente

ESP 22:30
INTL  26/1/2020

Seleccién de los alumnos.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Interface para registro de notas de los estudiantes:

eguro | webvencedores.com/edit-notasmat/2 Q W
REGISTRO DE NOTAS
PROFESOR: Daysi Belen Guamani Moraless

ALUMNO: Jostin Xavier Acosta Rios

Asignatura
Nota 1
Notal
Nota 3
Examen 1
Nota 4
Nota §
Nota 6

Examen 2

Registro de notas.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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El término de este Sprint el profesor ya puede registrar las notas de los alumnos como lo

muestra la siguiente figura.

& Principal - Administracion

REGISTRO DE NOTAS
PROFESOR: Daysi Belen Guamani Morales

ALUMNO: Jostin Xavier Acosta Rios

Mostrar 10 v registios
MATERIA It M N2 N3 PR1 80% EXAM1 20% PROM1 N4 N5 N6 PR2 80% EXAM2 20%
CIENCIAS 0.00 0.00 0.00 0 0.00 0.00 0.00
NATURALES PK
piswJO 7 233 1.87 0.0 187 0.00 0.00 0.00
INGLES 0.00 0.00 0.00 0 0.00 0.00 0.00
MATEMATICAS 0.00 0.00 0.00 0 0.00 0.00 0.00

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros
Registro de notas del alumno.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Visualizaciéon de impresion de las notas de los alumnos:

No es seguro | webvencedores.com/edit-notasmat/27/11

‘ REGISTRO DENOTAS o

PROFESOR: Daysi Belen Guamani Moraless Imprlmlr
ALUMNO: Jostin Xavier Acosta Rios
Destino
-
Mostrar 10 ¥ registros Péginas
Buscar:
MATERIA L N1 N2 L] PR1 80% EXAM1 20% PROM1 e NS N6 PR2 Copias
CIENCIAS T 13 7 66T 533 10 200 133 10 9 10 9.67
NATURALES
b Disefno
DIBUJO 7 233 187 0.00 187 0.00
INGLES 0.00 0.00 0.00 [} 0.00 CO|OI‘
MATEMATICAS 7 6 9 133 587 8 160 147 7 5 2 467
del 1al4 deun Més opciones
Anterior | 1 | Siguiente
Copyright © ). All ights reserved.
=
I

Registro de notas del alumno.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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Buscar:

PROM
FINAL OBSERVACION
0.00 REPROBADO,
0.4 REPROBADO
0.00 REPROBADO
0.00 REPROBADO

Todo

Horizontal

Color

Q

1 hoja de papel

5 EPSON626935 (WF-2¢ ~
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ANEXO H: Visualizacién en distintos navegadores

En este anexo se presentan los resultados de la plataforma web visto desde distintos

navegadores
B kﬂ‘ 1 Registro de Afios X |4+ v = X
& O m 0 webvencedores.com 17 = 4 e
L2 8
Poul Fernando ol
Afo Lectiva
Fecha inicio
Mostrar 10 registros Buscar;
Anio Lective Fecha Inicio Fecha Fin Acciones
1M15ms 120 o g & 119 = ) D »
Plataforma WEB desde el navegador Microsoft Edge.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
€ C  @® Noesseguro | webvencedores.com/crear-persona aQ ¥
o
Paul Fernando -
O Adm. Personas Admin
[
o1 B &= Iual LR k172{|25'45(| ¥ = 60568 @32 X

Plataforma WEB desde el navegador Chrome.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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(&) Representante o

&« ¢ o © & webvencedores.com/crear-representante B e - & neoe& =
Paul Fernanda & P J
B e
REGISTRO REPRESENTANTE
dd ™
enero o
Mostra registr B
webeacedares comindes i) S I S I RN, I S = 4 D32 X .

Plataforma WEB desde el navegador Mozilla Firefox.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ANEXO I: Pruebas de caja negra

e PCN-001. Cuando las credenciales son correctas se ingresa a la plataforma WEB
caso contrario al ser incorrectas aparece el mensaje de error de inicio de sesion

como lo muestra la siguiente figura.

| webvencedores.com/login

"Unidad Educativa Vencedores"

Credenciales no validas.

UNIDAD EDUCATIVA VENCEDORES
1720255460

Password

Acceder al Sistema

Olvido su contrasefia

Credenciales incorrectas.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

e PCN-002. Funcionalidad de todos los botones de la plataforma WEB.

Z & @ ¥

Acciones editar, visualizar, eliminar y vincular.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

Anterior 2 Siguiente

Paginacién
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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PCN-002. Funcionalidad del botén visualizar de un usuario.

Visualizar

Nombres:

Apellidos:

Lugar:
Direccion:
Telefono:

Celular:

Email:

Perfil:

Elaborado por: Paul Guamani Morales

Institucion:

PERSONA: 1002554988

DAMIEL EDGAR

PICUASI DUQUE

Fecha Nacimiento:

28-05-1987

OTAVALO

AV, HUMBERTO ALBORNOZ
0625135500

0985112310
danyeledg@gmail.com

UNIDAD EDUCATIVAVENCEDORES

ADMINISTRADOR

Botoén visualizar.

PCN-003. Visualizacion iPhone 5/6/7 Plus.

"Unidad Educativa
Vencedores"

Autentificarse para iniciar
sesion

UNIDAD EDUCATIVA VENCEDORES v
Cedula 1
Password &

Acceder al Sistema

Olvido su contrasefia

iPhone 5/6/7 Plus.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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e PCN-004. La implementacion del boton cerrar sesidon esta de manera correcta.

(= Cerrar Sesion

Boton cerrar sesion.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

o PCN-005. Mensaje al momento de realizar alguna accion.

« Atencion!: Administrador modificado con éxito.

Mensajes de confirmacion de acciones.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

e PCN-006. Las opciones para busqueda rapida ya sea por el nombre o por su cédula

y mostrar los registros:

Buscar: Mostrar 10 v registros

Elaborado por: Paul Guamani Morales
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ANEXO J: Manual de usuario

Al crear el manual mostraremos las funcionalidades y su interaccion en la plataforma WEB

desde un celular.

Manual de usuario del administrador:
1. Ingresa a la plataforma WEB.
2. Pantalla principal del perfil, con el nimero 1 nos muestra el menu y el nUmero 2 nos

muestra la informacion del usuario.

U.E Vencedores

"Unidad Educativa
Vencedores"

26/01/2020 11:13:07

@ Principal > Administracion

Autentificarse para iniciar
sesion

UNIDAD EDUCATIVA VENCEDORES v
1720255460 2 g i |
: UNIDAD EDUCATIVA “VENCEDORES" m
&
.
| ]

Acceder al Sistema

Olvido su contrasefia

Inicio de sesion Pantalla principal
Elaborado por: Paul Guamani Morales. Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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3. Ingresar registro de afos lectivos.
4. Registro de Administrador

U.E Vencedores U.E Vencedores

26/01/2020 11:33:04 26/01/2020 11:35:32
A Raiepa I @ Principal > Administracion
REGISTRO ANO LECTIVO

REGISTRO ADMINISTRADOR

B (|~

Afio Lectivo
Cedula
Afio Lectivo
Nombres
Fecha inicio
dd/mm/aaaa v Apelidos
Fecha fin dd/mm/aaaa
dd/mm/aaaa Lugar Nacimiento
Direccion
Celular
Telefono fijo
Show 10 v entries Email
Search: Genero v
Anio Fecha Fecha . .
lartiva |E  Inirin Fin Berin
Registro de afio Registro administrador
Elaborado por: Paul Guamani Morales. Elaborado por: Paul Guamani Morales.
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5. Listado de usuarios para restablecer la contrasena.

26/01/2020 11:38:27
@ Principal > Administracion

LISTADO DE USUARIOS

Show 10 v entries
Search:
Fecha
Usuario Nombres l: Perfil Creacion Estado Acciones
0102638269  Alicia PROFESOR 2019-12-04  ACTIVO
Cajamarca 20:27:22

Listado de usuarios.
Elaborado por: Paul Guamani Morales

6. Aparecera un mensaje cuando el alumno ya tiene un representante registrado.

U.E Vencedores

26/01/202011;46:29
@ Principal > Administracion

+ Atencion!: El Alumno ya
tiene asignado un

representante

ASIGNAR REPRESENTANTE
A: SISAYARIN PICUASI
PINEDA

REPRESENTANTE: VICTOR ALBINO
PEREZ GUAMAN

1002548962
FEMENINO
15-08-2009
QuITO

AV. HUMBERTO ALBORNOZ OE9-1¢

5135500 .

Usuario con representante.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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7. Se permitira revisar las notas de los alumnos, al presionar el botén seleccionado se

mostrara las notas detalladas visto desde iPad pro.

2

@ Principal - Administra

® Paul Fernando
- EnLinea

REVISAR NOTAS DE ALUMNOS

1 Afio Lect < Show 10 v entries Search:

Genero :  Cedula Nombres Apellidos Representante Acciones
FEMENINO 1002548962 SISA YARIN PICUASI PINEDA VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN E
FEMENINO 1754731030 PADLA PABON JORGE ROBERTO REVES PARRALES E
Alumnos
FEMENING 1002658995 VIVIANA PEREZ JORGE ROBERTO REVES PARRALES )
F Usuari
FEMENINO 1725362254 TANIA PICUASI VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ
FEMENINO 120088809009 Anita Gomez NO ASIGNADO n
¢ ita MASCULINO 1002365498 KINTY ALEJANDRO PICUASI PINEDA JORGE ROBERTO REYES PARRALES ﬂ
4 onsu
O Revisar Notas MASCULINO 1722950761 JORGE FERNANDO SIMBANA SIMBANA NO ASIGNADO
MASCULINO 1714389303 ALEX ARMASVALENZUELA  VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ
MASCULING 1323454567 Demian Marcelo Guamani Mosquera VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN ﬂ
MASCULINO 1987765645 Jostin Xavier Acosta Rios VICTOR ALBINO PEREZ GUAMAN E

Showing 1to 10 of 12 entries Previous n 2 Next

Copyright © 2019-2020 WebVencedores. All rights reserved. Version 2‘.

Botén visualizar notas.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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8. Detalles de las notas finales visualizados des del iPad pro, presionado imprimir nos

redirigira para imprimir.

o

/01,2020 12:08:0 @ Principal Administracion

® Paul Fernando

- e

REPORTE DE NOTAS

Afio Lectivo

ALUMNO: KINTY ALEJANDRO PICUASI PINEDA

) Personas Admin.

PR.
Profesor 1 MATERIA NL N2 N3 PRL 80% EX.1 20% PR1 N4 N5 NG PR2 80% EX.2 20% PR2 _ .o
SBRTAS EDUCACION
Representantes 10 9 8 9.0 7.20 0.00 7.2 0.00 0.00 0.00 © 3.60
FISICA
) Alumnos EDUCACION
. . CULTURALY 7 7 8 7.33 5.87 0.00 5.87 0.00 0.00 0.00 0 2.94
Usuarios ARTISTICA
Asignaturas < LENGUAY
LITERATURA 5 10 8 8.67 6.93 0.00 6.93 0.00 0.00 0.00 0 3.47
(# Grados
DIBUJO 10 9 9 933 7.47 0.00 7.47 0.00 0.00 0.00 0 3.74
Consulta -
INGLES 8 10 9 9.00 7.20 0.00 7.2 0.00 0.00 0.00 0 3.60
ESTUDIOS
SOCIArTE 7 10 8.67 6.93 0.00 6.93 0.00 0.00 0.00 0 3.47
CIENCIAS
NATURALES 10 8 10 9.33 7.47 0.00 7.47 0.00 0.00 0.00 0 3.74
PK
MATEMATICAS 10 9 10 9.67 T7.73 0.00 7.73 0.00 0.00 0.00 0 3.87

Detalle de notas del alumno.
Elaborado por: Paul Guamani Morales
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