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RESUMEN

El Laboratorio de la Facultad de Ingenieria de Sistemas (LAB-FIS) de la Escuela Politécnica
Nacional (EPN) esté a cargo de brindar soporte técnico a estudiantes y a profesores de la
mencionada facultad. Entre las tareas realizadas por el personal de LAB-FIS se encuentran:
la instalacion de software, mantenimiento fisico y l6gico de los computadores; la asistencia
técnica a los usuarios de los laboratorios, la asignacion de laboratorios para los horarios de
las distintas carreras y semestres de la facultad, la gestién de reservas de los laboratorios y
el control de préstamo de equipos. El presente trabajo de titulacién tiene como objetivo
desarrollar una aplicacién web que permita gestionar los horarios de los Laboratorios de la
Facultad de Ingenieria de Sistemas (FIS) de la EPN. La aplicacion permitira al personal del
LAB-FIS realizar las tareas de reservacion de horarios a lo largo de un periodo académico y

eventuales, de una manera mas agil y eficaz.

El proyecto se desarrolla bajo el marco de trabajo Scrum y siguiendo las practicas DevOps.
Scrum establece que se realicen entregas parciales del producto de forma incremental e
iterativa. DevOps fortalece el desarrollo &gil, recomendando la automatizacion de ciertas
fases y monitoreo para controlar errores. La aplicacion cliente ha sido implementada
utilizando principalmente los lenguajes de programacién TypeScript, HTML y CSS bajo el
framework Angular. Por otro lado, la aplicacion servidor se desarroll6 bajo el framework
Sails.js con lenguaje de programacion JavaScript. Ademas, se utilizé GitLab para el
almacenamiento, control de versiones, configuraciones para la compilacién, lanzamiento y
despliegue continuo del proyecto. Para hosting y monitoreo de la aplicacién web se utilizé

Firebase.

La utilizacion de los enfoques agiles para el desarrollo software fue conveniente, se pudieron
receptar e implementar cambios y nuevos requerimientos que surgieron durante el desarrollo
del proyecto. Al finalizar el desarrollo del proyecto, se cumplié con el 100% de los requisitos
solicitados por la parte interesada. Se realizd una encuesta de usabilidad que mostré que el
81.7% de los usuarios describieron a las funcionalidades del sistema como sencillas de utilizar
y de alta usabilidad. Por lo que, se concluye que el proyecto ha sido desarrollado de manera

satisfactoria.

Palabras Clave: Gestion de horarios, Gestion de reservas, Aplicacion Web, Sistemas
Informaticos



ABSTRACT

The Laboratory of the Faculty of Systems Engineering (LAB-FIS) of the National Polytechnic
School (EPN) oversees providing technical support to students and teachers of the mentioned
faculty. Among the tasks performed by the staff of LAB-FIS are: the installation of software,
physical and logical maintenance of computers; technical assistance to the users of
laboratories, the allocation of laboratories for the schedules of the different courses and
semesters of the faculty, the management of the laboratories’ reserves and the control of loan
of equipment. The present degree project aims to develop a web application that allows to
manage the schedules of the Laboratories of the Faculty of Systems Engineering (FIS) of the
EPN. The application will allow LAB-FIS staff to carry out the tasks of reserving schedules

throughout an academic period and possible, in a more agile and efficient way.

The project is developed under the Scrum framework and following DevOps practices. Scrum
set partial deliveries of the product based on an incremental and iterative process. DevOps
strengthens agile development, recommending automation of some phases and monitoring to
control errors. The client application has been implemented using mainly TypeScript, HTML
and CSS programming languages under the Angular framework. On the other hand, the server
application was developed under the Sails.js framework with the JavaScript programming
language. In addition, GitLab was used for storage, versioning, configurations for compilation,
release and continuous deployment of the project. Firebase was used for hosting and

monitoring the web application.

The use of agile approaches for software development was convenient, it was possible to
receive and implement changes and new requirements that arose during the development of
the project. At the end of the development of the project, 100% of the requirements requested
by the interested party were done. A usability survey shows that 81.7% of users described the
functionalities of the system as simple to use and high usableness. Therefore, it is concluded

that the project has been satisfactorily developed.

Keywords: Schedule management, Reservation management, Web application, Computer

systems



CAPITULO 1. INTRODUCCION

1.1. ANTECEDENTES

La Facultad de Ingenieria de Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional fue fundada en el
afio 1985 debido al creciente desarrollo de la informatica y la computacién, con el objetivo de
formar profesionales solventes en el desarrollo de software, manejo de sistemas
computacionales, sistemas de informacién y demas disciplinas relacionadas. Ademas, es un
referente de la institucion en el campo de las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones

por su aporte en las carreras de pregrado y postgrado que auspicia.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Laboratorio de la Facultad de Ingenieria de Sistemas (LAB-FIS) esta encargado de brindar
apoyo a estudiantes y a profesores de la mencionada facultad. Entre las tareas realizadas
por LAB-FIS se encuentran: la instalacién de software requerido por profesores para el
desarrollo de sus clases, el mantenimiento fisico y l6gico de los computadores, la asistencia
técnica a los usuarios de los laboratorios, la asignacion de laboratorios para los horarios de
las distintas carreras de la facultad, la gestion de reservas de los laboratorios, y el control de

préstamo de equipos [1].

Actualmente, el proceso de asignacion de laboratorios se lo realiza detallando los nhombres
de las materias y profesores en hojas de calculo, estas hojas de célculo son impresas y
pegadas en las puertas de cada laboratorio [2]. Dicho proceso se realiza dias previos al inicio
de las clases de pregrado y se lo repite cada vez que se requiera detallar un cambio en el
horario de un laboratorio. Debido al actual proceso para la gestién de horarios de laboratorios,
los usuarios han reportado problemas como: cruce de horarios con otras materias,
laboratorios asignados que no abastecen la cantidad de alumnos, equipo que no posee el

software requerido para el desarrollo de las clases, entre otros [3].

El personal del laboratorio de la FIS manifiesta que el proceso de reserva de laboratorio inicia
cuando un profesor envia una solicitud mediante correo electronico especificando el
laboratorio y las fechas en que dicho laboratorio sera requerido. Posteriormente, el personal
del LAB-FIS se encarga de asignar la reserva y en caso de haber sido realizada sin problemas
se lo comunica al solicitante, caso contrario se procede a coordinar con el solicitante un
laboratorio o fecha distinta para su reserva [3]. Los principales inconvenientes que se pueden
presentar en este proceso son: la poca transparencia para los usuarios sobre la disponibilidad

de los laboratorios y el olvido por parte del personal del laboratorio en agendar la reserva.



1.3. JUSTIFICACION TEORICA
1.3.1. DESARROLLO DE SOFTWARE AGIL

Las metodologias agiles son un grupo de procesos que se basan en el desarrollo iterativo e
incremental, en donde los requerimientos pueden ir variando en dependencia de las
necesidades del cliente [4]. Estos procesos requieren menos planificacion y dividen las tareas
en pequefios incrementos los cuales iran aportando funcionalidades hasta ir construyendo el
sistema final.
Para cumplir con el desarrollo agil se requiere de disciplina y retroalimentacion con las partes
interesadas. Este desarrollo se basa en los principios del manifiesto agil [5], los cuales son:

¢ Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas.

e Software funcionando sobre documentacion extensiva.

e Colaboracién con el cliente sobre negociacién contractual.

¢ Respuesta ante el cambio sobre el seguimiento del plan.
1.3.2. LOGICA Y CALCULO DE PROPOCIONES
En la asignacién de horarios se realizaran validaciones basadas en matematicas discretas,
especificamente logica y calculo de proposiciones. Una proposicion es una declaracion que
puede ser verdadera o falsa, pero nunca las dos al mismo tiempo [6]. Mediante el uso de
conectores légicos se pueden realizar operaciones de multiples proposiciones, cuyo resultado
deriva en una respuesta falsa o negativa, pero no ambas respuestas. Para mayor

entendimiento se puede considerar el siguiente ejemplo:

Dado:

Pp=Qs"Rp"Sp" T

Donde:

Pp: Se puede realizar una reserva en el laboratorio
Beta

Qg: El laboratorio Beta se encuentra disponible en la
fecha requerida

Rg: El laboratorio Beta dispone de equipo con el
rendimiento requerido

Sg: Los equipos del laboratorio Beta poseen el software
requerido

Tg: El laboratorio Beta posee capacidad en asientos

requeridos

Tabla 1: Ejemplo de proposicién compleja

Ademas, el sistema permitira la optimizacion del proceso de asignacion de laboratorios

mediante una opcion de filtrado multiple. Se podra seleccionar uno o mas filtros, tales como
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el nimero de personas que utilizaran el laboratorio, el software necesario o la capacidad de
procesamiento de los ordenadores. Dependiendo de los filtros establecidos, el sistema
sugerira los laboratorios que mas se adeculen a las condiciones requeridas. Esto con el fin de
hacer una asignacion de laboratorios mas efectiva. Cabe mencionar, que para mayor

usabilidad las sugerencias no limitaran las acciones del usuario.

1.4. JUSTIFICACION PRACTICA

El proyecto agilizard el proceso de asignacion de laboratorios de la FIS, permitiendo
establecer la relacion entre materias, profesores, grupos, laboratorios y software
correspondiente a cada horario. Ademas, los profesores, estudiantes y personal
administrativo de la facultad podran visualizar los resultados de las asignaciones en cualquier
momento, desde cualquier lugar y de forma dindmica en el transcurso del tiempo. Gracias a
la visualizacién de la disponibilidad de laboratorios, los profesores podran enviar solicitudes

de reserva de laboratorio con conocimiento de los laboratorios que se encuentran disponibles.

1.5. JUSTIFICACION METODOLOGICA

1.5.1. SCRUM

Scrum es una metodologia que especifica el desarrollo de un proyecto en iteraciones, roles y
eventos [7]. En cada iteracion se puede obtener informacién del interesado del producto sobre
los requisitos, dicha informacion es utilizada para dividir las tareas que deben ser cumplidas
por el equipo de desarrollo. La asignacion de roles y division de tareas promueve una mayor
organizacion del trabajo, lo que permite entregar un producto funcional al cliente al final de
cada iteracion. Gracias a la retroalimentacion continua del duefio del producto se validan que
se cumpla con lo solicitado y se recaban nuevos requerimientos de manera mas acertada.
Las iteraciones pueden ser realizadas de tal forma que se puede cumplir con el alcance inicial
del proyecto y con los requisitos adicionales que puedan suscitarse [7].

1.5.2. DEVOPS

La utilizacion de practicas DevOps [8] permite agilizar el desarrollo de las iteraciones Scrum
mediante integraciones continuas. Se logra optimizar la entrega del producto gracias a la
automatizacion de la compilacion, creacién de versiones y despliegue en cada iteracion.
Adicionalmente, el monitoreo automatizado puede facilitar la deteccion de errores durante

operacion de la aplicacion web [8].



1.6. OBJETIVOS
1.6.1. OBJETIVO GENERAL

e Estudiar los procesos implicados en la gestion de horarios, reservas y software para
el laboratorio LAB-FIS.
1.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Estudiar los procesos implicados en la gestion de horarios, reservas y software para
el laboratorio LAB-FIS.

¢ Implementar la aplicacién web utilizando la metodologia Scrum y précticas DevOps.

o Realizar pruebas de usabilidad del sistema mediante encuestas a los usuarios finales.

1.7. ALCANCE

El presente proyecto fue propuesto con el objetivo de desarrollar una aplicacion que

permita la gestion laboratorios de computacion de LAB-FIS de manera sencilla y

visualmente agradable para el usuario, esto mediante la gestion de horarios, reservas y

software correspondiente a cada laboratorio.

1.8. AMBIENTE DE DESARROLLO
1.8.1. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

El sistema ha sido realizado basado la arquitectura Cliente-Servidor [9] y el patrén de

arquitectura de software MVC (Modelo-Vista-Controlador) [10]. En la siguiente figura

detalla de manera grafica la arquitectura del sistema.

Cliente

Vista

I NGULAR

Aplicacion Cliente

HTTP Request

[
HTTP Rlesponse

Controlador

sailsfl\

Aplicacion Servidor

Servidor

ORM - Waterline

S —

Modelo

AN

MySoL

Base de Datos

Figura 1: Arquitectura del Sistema




1.8.2. LENGUAJES DE PROGRAMACION UTILIZADOS

Nombre

Descripcién

Aplicacion en este Proyecto

HTML

<>

HTML (Hypertext Markup
Language) es el lenguaje
utilizado para definir los
componentes y la
estructura de una pagina
web [11].

En lenguaje HTML se
implementd la composicion
estructural de cada interfaz de
usuario de la aplicacién cliente.

CSS

{}

CSS (Cascade  Style
Sheet) es el lenguaje que
permite  especificar el
disefio visual de los
componentes que han sido

Principalmente  usado para
adaptar colores y detalles de
disefio de los componentes
visuales de la aplicacién cliente.
Adicionalmente, se lo utilizé para

escritos en lenguaje HTML modificar visualmente los
CSS [12]. componentes  utilizados de
librerias como PrimeNG vy
Syncfusion.
TypeScript es un lenguaje Lenguaje utilizado para

de programacién que
permite describir la
funcionalidad de los
componentes web. Es
considerado como una
ampliacion de JavaScript,
ya que, agrega el tipeado
de variables y elementos
de la Programacion
Orientada a Objetos [13].

especificar la funcionalidad de la
aplicacion cliente.
En TypeScript se programaron
las interfaces, clases, funciones
y demas atributos de la
aplicacion cliente.

JavaScript

JS

JavaScript es un lenguaje
de programacion que
permite implementar la
funcionalidad de una
pagina web [12].

Lenguaje utilizado para detallar
la funcionalidad de la aplicacion
Servidor.

En JavaScript se programaron
las funciones contenidas en los
servicios REST de la aplicacion
Servidor.

YAML

- x1
- X2

YAML (Yet Another
Markup Language) es un
lenguaje de serializacion
de datos generalmente
utilizado para implementar
archivos de configuracion
[14].

Con este lenguaje se programo
el archivo de configuracién para
la automatizacion de los
procesos de:  compilacion,
creacion de versiones Yy
despliegue de la aplicacion web.

Tabla 2: Lenguajes de programacion utilizados




1.8.3. HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Nombre Descripcién Aplicacion en este Proyecto
Visual Studio Code es un| o Esta herramienta ha sido
_ _ editor de codigo utilizada para la edicion del
Visual Studio Code | 1, isiplataforma, que codigo de las aplicaciones

X

incorpora un soporte para
JavaScript, TypeScript,
Node.js y una gran cantidad
de extensiones para otros
lenguajes de programacion
[15].

cliente y servidor.

MySQL Workbench

MySQL Workbench es una
herramienta  visual que
permite  modelar datos,
implementacién SQL,
configuracion del servidor,
administracién de usuarios,
creacion de respaldos, entre
otras funcionalidades [16].

o Empleada en el disefio,
administracion y modificacion
de la base de datos MySQL.

o Disefio del modelo relacional

o Creacibn de archivos de
recuperacion

GitLab

GitLab

GitLab es un servicio web
gue permite realizar el
control de versiones vy
desarrollo de  software
colaborativo. Ademas,
provee un gestor de
repositorios para almacenar
proyectos de software [17].

o Servicio utilizado para el
control de versiones 'y

almacenamiento del
proyecto.

o En GitLab se realiz6 la
configuracion de la

compilacién, creacion de
versiones y  despliegue
continuo.

Firebase

u Firebase

Firebase es un servicio en la
nube que ofrece funciones
tales como: base de datos
en tiempo real, gestién de
usuarios, monitoreo de
rendimiento, hosting vy
almacenamiento [18].

o Se utiliz6 el servicio de
Firebase para realizar el
hosting y monitoreo de la
aplicacion.

Heroku

”

<
HEROKU

Heroku es una plataforma
como servicio (PaaS -
Platform as a Service) que
permite desplegar y
administrar aplicaciones que
han sido escritas en los
lenguajes Ruby, Node.js,
Java, Python. Go o PHP
[19].

o Heroku fue utlizado para
gestionar el control de
versiones y hosting de la
aplicacion servidor.




GitHub Desktop

GitHub Desktop es una
herramienta que provee una
interfaz gréafica para facilitar
el uso de comandos Git.
Puede conectarse con
distintos servicios de control
de versiones que utilicen
Git, tales como: GitHub,
GitLab y BitBucket [20].

Utilizado para facilitar el
control de versiones del
proyecto.

Presenta una interfaz gréfica
gque permite agilizar el uso de
comandos Git, tales como:
clonar, crear ramas, combinar
ramas, revisar historial de
cambios, entre otros.

Balsamig Mockups

Balsamig Mockups es una
herramienta que permite
realizar bocetos de
interfaces  gréficas para
aplicaciones web, mévil y de
escritorio [21].

Se utilizé Balsamiq Mockups
para realizar los bocetos de la
interfaz de usuario de la
aplicacion cliente.

Los bocetos realizados en
esta aplicacion han servido de

Postman

referencia  estructural vy
funcional.
Postman es una Utilizado para realizar

herramienta que permite
crear peticiones HTTP sobre
APlIs. El objetivo de esta
herramienta es facilitar las
pruebas de las APlIs [22].

pruebas de la funcionalidad
de los servicios REST de la
aplicacion servidor.

Trello

@ 7rellr

Trello es una herramienta
gue permite administrar
proyectos por medio de
tableros, listas y tarjetas
[23].

Utilizado para facilitar el
trabajo en equipo y el
seguimiento de las historias
de usuario mediante la
planificacién de cada
iteracion en tableros.

Tabla 3: Herramientas utilizadas

1.8.4. FRAMEWORKS Y LIBRERIAS UTILIZADAS

Nombre Descripcion Aplicacion en este Proyecto
FRAMEWORKS
Node.js es un entorno de | o Utilizado para el correcto
ejecucion utilizado para la funcionamiento de Angular
implementacion de (prerrequisito), su utilidad
Node.js

N O¢C
\@d(’

aplicaciones web [23].

principal es la transpilacion
de TypeScript a JavaScript
en el desarrollo.

o Por otro lado, también es
utilizado para el despliegue
de la aplicacién Servidor.

o Adicionalmente, se Ilo
utilizo para la




implementacion de
librerias  mediante  su
sistema de gestion de
paquetes “NPM”.

Angular es un framework | o Angular es el marco de
gue permite  construir trabajo de la aplicacién
aplicaciones web cliente del sistema.
Angular utilizando HTML y| o Con este framework se
TypeScript. Se compone implementaron los
de un nucleo y servicios, enrutamiento vy
funcionalidades que componentes de la
pueden ser importadas aplicacion cliente.
como librerias TypeScript
para las aplicaciones web
[24].
Sails.js es un framework | o Sails.js es el marco de
que permite crear trabajo utilizado en la
o aplicaciones web para el aplicacion  servidor del
Sails.js back-end. Con Sails.js se sistema.
. pueden crear servicios| o Con este framework se
Salls k REST los cuales estaran implementaron los
pendientes de responder a servicios REST.
las  peticiones  HTTP
recibidas [25].
MySQL es un sistema de | o MySQL es el motor de base

MySQL

gestion de bases de datos

de datos del proyecto, en él

m relacionales. MySQL es se encuentra almacenada
M desarrollado, distribuido y toda la informacion
= I - mantenido por Oracle [26]. generada por el sistema.
LIBRERIAS Y COMPLEMENTOS
Bootstrap es una| o De Bootstrap se utilizd
biblioteca de componentes principalmente el sistema
web  programados en de grillas, el cual permite
lenguaje HTML, CSS vy organizar los componentes
Bootstrap JavaScript. EL uso de web en filas y columnas
componentes  Bootstrap con un disefio adaptable al
permite crear interfaces de tamafo de la pantalla.
manera 4gil, con la| o Ademas, se utilizd el

reutilizacion de sus
componentes [27].

componente “Modal”, cuya
principal funcién es
desplegar ventanas
superpuestas al contenido
de la pagina.
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Angular Material

ANGULAR MATERIAL

Angular Material es una
libreria de componentes
web para Angular los
cuales facilitan el disefio
visual, de animacion e
interaccion de la interfaz
grafica con el usuario [28].

Los siguientes
componentes de Angular
Material fueron utilizados
en este proyecto: Tab,
Snackbars, Slide toggle,
Input, Button, entre otros.

Se utilizo esta libreria para

mantener el estilo de
disefio en todos los
componentes.

PrimeNG

PrimeNG es una libreria de
componentes web el cual
puede ser instalado con el
gestor de paquetes NPM.
Su principal ventaja es
proveer componentes con
complejidad considerable
y funciones adicionales en
componentes  comunes
[29].

Se utiliz6 el componente
“Table” el cual permite
presentar datos en tablas
dinamicas con las opciones
de paginar, filtrar y ordenar.
Se utiliz6 el componente
“Dropdown” el cual permite
presentar datos en listas
desplegables con las
opciones de agrupar, filtrar
y ordenar.

Syncfusion

EE.Sgncfusion“

Syncfusion es una libreria
de componentes web para
software desarrollado bajo
lenguaje WinForms,
ASP.NET, Xamarin,
JavaScript y Angular. Sus
componentes poseen
funciones adicionales a los
componentes provistos
por otras librerias [30].

El componente “Scheduler”
fue utilizado para los
mobdulos de Gestion de
Reserva y Gestién de
Horarios, ya que, el
componente permite
designar eventos en un
momento especifico del
calendario.

El componente “Scheduler”
fue modificado para cumplir
con los requerimientos del
proyecto.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA

En este capitulo se detallan las fases que han sido ejecutadas en iteraciones para el

cumplimiento del presente proyecto de titulacion.

¢ Planificacion: Esta etapa ha sido basada en la metodologia Scrum, por lo que, se
realizé la planificacion mediante reuniones y recopilacién de requerimientos en
historias de usuario.

¢ Implementacion: Fase ejecutada por los desarrolladores, donde se realiz6 la
implementacion de las historias de usuario.

e Compilacién: Proceso automatizado basado en las practicas DevOps. La compilacion
es el paso en el cual se instalan las dependencias y se construye la version de
produccion.

e Lanzamiento: Proceso automatizado bajo las practicas DevOps. El lanzamiento es la
fase en la cual se establece una version funcional del sistema, por lo cual se le asigna
una etiqueta la cual describe el nombre, fecha y detalles de la version.

e Despliegue: Fase automatizada basado en las practicas DevOps. Se realiz6 la
configuracion para realizar un despliegue continuo cada vez que se tenga una version
funcional del sistema.

¢ Revision: Durante la revision de la iteracion se realizaron pruebas de aceptacion por
parte de los interesados del producto para verificar que se cumplié con lo solicitado
en la etapa de planificacion.

e Monitoreo: Se automatizé el monitoreo del sistema, de tal forma que se facilite la
deteccién de errores y verificacion de tiempos de respuesta durante el funcionamiento
de la aplicacion. La etapa de monitoreo se encuentra en ejecucion durante todo el

transcurso del proyecto, ya que, significa dar seguimiento constante del sistema.

En la siguiente figura se detalla la secuencia de las fases y se resalta aquellas en las que se

aplicaron practicas DevOps.
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[l SCRUM

[l DevOps

Planificaciomn
Sprint Planning

Revision
Sprint Review,

—1

Despliegue

. Lanzamiento

Fases del
@) Proyecto

Compilacion

Monitoreo

Continuo

Figura 2: Fases ejecutadas en el proyecto

2.1. PRODUCT BACKLOG

El primer levantamiento de requerimientos se lo realiz6 mediante entrevistas al personal de

laboratorio, entre ellos, el Ing. Christian Mantilla y el MSc. Rodrigo Chancusig, los cuales

desempefian los cargos de Asistente de TICs y Jefe de Laboratorio respectivamente.

A continuacion, se detallan las historias de usuario obtenidas, agrupadas en modulos y

presentadas como product backlog:

CODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
GESTION DE PERSONAL
NOMO1 Registrar personal El sistema permitirda al | MUY ALTA

PERSONAL registrar a una
persona en el sistema.

NOMO02 Consultar  datos del | EI sistema permitird al | ALTA
personal PERSONAL consultar datos
de las personas registradas
en el sistema.

NOMO03 Modificar ~ datos  del | EI sistema permitird al | ALTA
personal PERSONAL modificar datos
de las personas registradas
en el sistema.

NOMO04 Dar de baja al personal El sistema permitirda al | MEDIA
PERSONAL dar de baja a
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personas que conforman el
personal.

NOMO5 Dar de alta al personal El sistema permitirda al | MEDIA
PERSONAL dar de alta a
personas que conforman el
personal.

GESTION DE USUARIOS

USRO1 Registrar usuarios El sistema permitirda al | MUY ALTA
ADMINISTRADOR registrar
un Nuevo usuario.

USRO02 Consultar datos de un | El sistema permitira al | ALTA

usuario ADMINISTRADOR
consultar los datos de los
usuarios.

USR03 Modificar rol usuario El sistema permitird al | MEDIA
ADMINISTRADOR
modificar el tipo de un
usuario.

USR04 Dar de baja un usuario El sistema permitird al | ALTA
ADMINISTRADOR dar de
baja a un usuario.

USRO05 Dar de alta un usuario El sistema permitird al | ALTA
ADMINISTRADOR dar de
alta a un usuario.

USRO06 Registrar usuario | EI sistema permitird al | ALTA
mediante correo | USUARIO registrarse en el
electronico. sistema.

USRO07 Recuperar contrasefia | EI sistema permitira al | ALTA
mediante correo | USUARIO  recuperar su
electronico contrasefia mediante correo

electrénico.

USRO08 Iniciar sesion mediante | El sistema permitird al | ALTA
correo  electrénico vy | usuario iniciar sesion
contrasefa mediante correo electrénico

y contrasefa.
GESTION DE MATERIAS

MATO1 Registrar una materia El sistema permitirA al | MUY ALTA
PERSONAL registrar
materias.

MATO02 Consultar  datos de | EI sistema permitira al | ALTA

materias PERSONAL consultar datos
de materias.

MATO03 Modificar datos de | EI sistema permitira al | ALTA
materias PERSONAL modificar datos

de materias.
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MATO04 Dar de baja una materia | EI sistema permitira al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
baja una materia.

MATO05 Dar de alta una materia El sistema permitird al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
alta una materia.

GESTION DE LABORATORIOS

LABO1 Registrar un laboratorio El sistema permitirda al | MUY ALTA
PERSONAL registrar un
laboratorio.

LABO2 Consultar  datos de | EI sistema permitirA al | ALTA

laboratorios PERSONAL consultar datos
de laboratorios.

LABO3 Modificar datos de un | El sistema permitird al | ALTA

laboratorio PERSONAL modificar los
datos de laboratorios.

LABO4 Dar de baja un laboratorio | EI sistema permitirda al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
baja un laboratorio.

LABO5S Dar de alta un laboratorio | EI sistema permitira al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
alta un laboratorio.

LABO6 Filtrar laboratorios El sistema permitird filtrar | MEDIA
laboratorios.

GESTION DE PERIODOS

PERO1 Registrar un periodo El sistema permitirA al | MUY ALTA
PERSONAL registrar un
periodo.

PERO2 Consultar datos de un | El sistema permitira al | ALTA

periodo PERSONAL consultar los
datos de un periodo.

PERO3 Modificar un periodo El sistema permitird al | ALTA
PERSONAL modificar un
periodo.

PERO4 Dar de baja un periodo El sistema permitird al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
baja un periodo.

PERO5 Dar de alta un periodo El sistema permitird al | MEDIA
ADMINISTRADOR dar de
alta un periodo.

GESTION DE HORARIOS
HORO1 Registrar horario de una | EI sistema permitira al | MUY ALTA
materia PERSONAL registrar
horarios de materias.

HORO02 Consultar horarios de | El sistema permitira al | MUY ALTA

materias USUARIO consultar

horarios de materias.
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HORO3 Modificar horarios de | El sistema permitira al | MUY ALTA
materias PERSONAL modificar
horarios de materias.
HORO4 Eliminar  horarios de | El sistema permitird al | ALTA
materias PERSONAL eliminar
horarios de materias.
GESTION DE RESERVAS
RESO1 Realizar reserva de un | El sistema permitira al | MUY ALTA
laboratorio USUARIO realizar la
reserva de un laboratorio.
RES02 Consultar las reservas El sistema permitird al | MUY ALTA
USUARIO consultar las
reservas.
RESO03 Modificar reservas El sistema permitird al | MUY ALTA
USUARIO modificar sus
propias reservas.
RES04 Eliminar reservas El sistema permitird al | ALTA
USUARIO eliminar sus
propias reservas.
RES05 Modificar una reserva El sistema permitird al | MUY ALTA
PERSONAL madificar una
reserva.
RESO06 Eliminar una reserva El sistema permitird al | ALTA
PERSONAL eliminar una
reserva.
GESTION DE SOFTWARE
SFWO01 Registrar software El sistema permitirda al | ALTA
PERSONAL registrar un
software.
SFWO02 Consultar software | EI sistema permitird al | MEDIA
registrado USUARIO  consultar el
software.
SFWO03 Modificar datos de | EI sistema permitirda al | MEDIA
software PERSONAL modificar los
datos de un software.
SFWO04 Dar de baja un software El sistema permitira al | BAJA
ADMINISTRADOR dar de
baja un software.
SFWO05 Dar de alta un software El sistema permitird al | BAJA

ADMINISTRADOR dar de
alta un software.

Tabla 5: Product Backlog
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Para la presentacion de las historias de usuario se utilizara la siguiente simbologia para la

prioridad de los requisitos.

PRIORIDAD iCONO
Muy alta A
Alta
Media
Baja v
Muy Baja v

Tabla 6: Simbologia de prioridad de las historias de usuario

2.2. PREPARACION DEL AMBIENTE DE DESARROLLO
2.2.1. ALMACENAMIENTO DEL PROYECTO

El almacenamiento de la aplicacion cliente se lo realizé en un repositorio GitLab, lo cual,
permitio realizar el control de versiones y la configuracion para la implementacion y
despliegue continuo. Para el almacenamiento de la aplicacién servidor, se utilizé el servicio

de Heroku, el cual, proporciona un repositorio Git y un Hosting.
2.2.2. CONFIGURACION CI/CD

La plataforma GitLab posee una funcionalidad que permite automatizar ciertas fases del
desarrollo y operacién de software. Entre las fases configuradas para su automatizacion se

tiene: compilacion, lanzamiento y despliegue.

A continuacién, se describira el contenido del archivo de configuracion en lenguaje YML. En
la Figura 3 se especifica el entorno y las fases que seran automatizadas por GitLab, en este

caso se utiliza un entorno de ejecucion Node.js version 12.

image: node:12

L= BN RN

Figura 3: Especificacion entorno y fases

Para la etapa de compilacién (build) se describe la ruta de ubicacion de los paquetes NPM y

la ubicacion donde se almacenard el archivo una vez compilado.
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build:
stage: build
cache:
paths:
- node_modules/
script:
- npm instsll --guiet
- npm rebuild node-sass
- npm run build-prod
artifacts:
paths:

i=st/

&1

Figura 4: Configuracion YML de la fase de compilacion

En la etapa de lanzamiento (release) se especifica que Unicamente sera ejecutada cuando
se realice un cambio a la rama principal (master), este cambio puede ocurrir por un commit o
un merge. Adicionalmente se configuran las credenciales de autorizacion para la creacién de

la versién en el repositorio, especificando la fecha cuando la version ha sido realizada.

release:
stage: release
only:
- master
seript:
- git config user.email "${GITLAE_USER_EMAIL}"
- git config wser.name "§{GITLAB_USER_NAME}"
- git remote add api-origin https://oasuth2:${GITLAB_ACCESS_TOKEN}f@gitlab.com/${CI_PROJECT_PATH}
- git tag -s "Release_%(date +%¥y-¥m-%d)" -m "Auto-Release”

- git push spi-origin "Release_$(date +EY-¥m-%d)"

Figura 5: Configuracion YML de la fase de lanzamiento

Para la fase de despliegue se especifica la ruta donde sera desplegada la aplicacion y el tipo
de ambiente (production). Ademas, se establece que el despliegue Unicamente sera
ejecutado cuando se realicen cambios en la rama principal (master). No obstante, se requirio
detallar las dependencias para esta fase, entre ellas: la realizacion de la fase de compilacién,

la ruta de los paquetes NPM, la instalacién del paquete “firebase-tools”.
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deploy_prod:
stage: deploy
environment:
name: production
url: $FIREBASE_URL
only:
- master
dependencies:
- build
cache:
policy: pull
paths:
- node_modules/
script:
- npm install -g firebase-tools

- npm run deploy

Figura 6: Configuracién YML de la fase de despliegue

2.2.3. ESTRATEGIA DE RAMAS

Para un control de versiones mas ordenado se optd por utilizar la estrategia de ramas

Gitflow [31], en la que se maneja tres tipos de ramas:

e Master: En esta rama se encuentra la version del proyecto que ira a produccion.

e Desarrollo: Funciona como una rama donde se integrardn las diferentes
caracteristicas.

e Caracteristica: es un tipo de rama, cuyo fin es implementar nuevas

funcionalidades.

V. 1.0 V.11 ‘I!!’
./ \/

~ .
—O— 7

\J g
Figura 7: Estrategia de ramas - Gitflow
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2.3. ITERACION 1

La primera iteracion abarca los mddulos de Gestién de Personal y Gestion de Materias. Se
tomd la decision de empezar con estos modulos debido a su alta prioridad y la baja

dependencia que tienen respecto a otros médulos.

2.3.1. PLANIFICACION DE LA ITERACION 1

A continuacion, en la Figura 2 se puede ver la planificacion de la iteracion 1 en Trello.

ITERACION 1 - GESTION DE PERSONAL, MATERIAS Y SOFTWARE ' | | 1655 (s, | & Visible paratequipo  CHOMD)  lovitar

SPRINT 1 - OBSERVACIONES

GESTION DE SOFTWARE

PENDIENTES GESTION DE TERMINADO

PERSONAL

PENDIENTES GESTION DE
MATERIAS

EN DESARROLLO

+ Anada

ina tarjeta

sistema permitir 2
L modificar los datos de un

SFWO4: El sistema permitira a

PERSONAL dar de baja un software

MAT04: El sistema permitira al P
PERSONAL dar de baja una materia conforman la personal.

tema permitira al
ER AL modificar datos de

+ Anada otra tarjeta

Figura 8: Captura de Trello - Planificacion iteracion 1

La siguiente tabla lista los requerimientos que seran implementados en la primera iteracion.

CODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
GESTION DE PERSONAL
NOMO1 Registrar personal El sistema permitirdA al | MUY ALTA

PERSONAL registrar a una
persona en el sistema.

NOMO02 Consultar datos del | EI  sistema  permitird al | ALTA
personal PERSONAL consultar datos de
las personas registradas en el
sistema.

NOMO03 Modificar ~ datos del | EI  sistema  permitira al | ALTA
personal PERSONAL modificar datos de
las personas registradas en el
sistema.

NOMO04 Dar de baja al personal El sistema permitirda al | MEDIA
PERSONAL dar de baja a
personas que conforman el
personal.
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NOMO5 Dar de alta al personal El sistema permitirA al | MEDIA
PERSONAL dar de alta a
personas que conforman el
personal.

GESTION DE MATERIAS

MATO1 Registrar materias El sistema permitira al | MUY ALTA
PERSONAL registrar materias.

MATO02 Consultar datos de | El sistema permitira al | ALTA

materias PERSONAL consultar datos de
materias.

MATO03 Modificar  datos de | EI sistema permitirA al | ALTA

materias PERSONAL modificar datos de
materias.

MATO04 Dar de bajauna materia | EI  sistema  permitira  al | MEDIA
PERSONAL dar de baja una
materia.

MATO05 Dar de alta una materia | EI  sistema  permitira  al | MEDIA
PERSONAL dar de alta una
materia.

GESTION DE SOFTWARE

SFWO01 Registrar software El sistema permitira al | ALTA
PERSONAL registrar software.

SFWO02 Consultar datos de | EI sistema  permitira al | MEDIA

software PERSONAL consultar el
software registrado.

SFWO03 Modificar datos de un | El sistema permitira al | MEDIA

software PERSONAL modificar los datos
de un software

SFWO04 Dar de baja un software | EI  sistema  permitira  al | BAJA
PERSONAL dar de baja un
software.

SFWO05 Dar de alta un software El sistema permitira al | BAJA

PERSONAL dar de alta un
software.

Tabla 7: Iteraciéon 1 - Planificacion

Historias de usuario de la iteraciéon 1

A continuacion, se detalla las historias de usuario correspondientes a la primera iteracion:

NOMOL1: El sistema permitirhd al PERSONAL registrar a una persona en el sistema.

Cddigo: NOMO01 Puntos: 2

Médulo: Gestion de personal Version: 1.0

Nombre: Registrar personal

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante registrar a una
persona en el sistema.
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Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar una persona ingresando los siguientes datos:
e Nombre completo
e Correo
¢ Rol
2. El sistema validara que el campo nombre completo no esté vacio antes de crear
una persona, si el campo esta vacio mostrard el mensaje de error: El nombre no
puede ser vacio.
3. Elsistema validara que el campo correo no esté vacio antes de crear una persona,
si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El correo no puede ser vacio.
4. El sistema validara que el campo correo contenga una direccion de correo
electronico con un formato valido, si no se cumple esto se mostrara el mensaje de
error: Ingrese un correo valido.

Tabla 8: Historia de usuario NOMO01

NOMO2: El sistema permitird al PERSONAL consultar datos de las personas registradas
en el sistema.

Cddigo: NOMO02 Puntos: 2

Médulo: Gestion de personal Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de personal

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante consultar datos de
las personas registradas en el sistema.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema debe mostrar una tabla con todo el personal registrado en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:
¢ Nombre completo

e Rol
e [Estado
e Acciones

o Se mostrard un botdn con icono de lapiz que permitira abrir el
formulario de edicion de personal.
e Activar/Desactivar
o Se mostrara un toggle switch que permitira activar o desactivar al
personal.
2. El sistema permitira filtrar al personal mediante un mismo buscador por:
e Nombre completo
e Correo

Tabla 9: Historia de usuario NOMO02
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NOMO3: El sistema permitira al PERSONAL modificar datos de las personas registradas
en el sistema.

Cddigo: NOMO03 Puntos: 2

Mdodulo: Gestién de personal Version: 1.0

Nombre: Modificar datos de personal

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante modificar datos de
las personas registradas en el sistema.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira modificar datos del personal, para la edicién de personal se
abrira un modal que permita editar los siguientes datos:

¢ Nombre completo

e Correo

e Rol

2. Al modificar la informacion del personal el sistema validara lo siguiente:

o El sistema validara que el campo nombre completo no esté vacio antes de
editar un registro, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El
nombre no puede ser vacio.

e El sistema validara que el campo correo no esté vacio antes de editar un
registro, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El correo no
puede ser vacio.

e El sistema validard que el campo correo contenga una direccion de correo
electronico con un formato valido, si no se cumple esto se mostrara el mensaje
de error: Ingrese un correo valido.

Tabla 10: Historia de usuario NOMO03

NOMO4: El sistema permitird al PERSONAL dar de baja a personas que conforman el

personal.
Cddigo: NOMO04 Puntos: 2
Modulo: Gestién de personal Version: 1.0
Nombre: Dar de baja a una persona
Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de baja a
personas que conforman la personal.
Prioridad: Media
Usuario(s): Administrador / Pasante
Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) al personal.

Tabla 11: Historia de usuario NOM04

NOMO5: El sistema permitird al PERSONAL dar de alta a personas que conforman el
personal.

Cddigo: NOMO5 Puntos: 2

Médulo: Gestion de personal Version: 1.0
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Nombre: Dar de alta a una persona

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de alta a
personas que conforman la personal.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de alta (activar) al personal.

Tabla 12: Historia de usuario NOMO05

MATOL1: El sistema permitira al PERSONAL registrar materias.

Cddigo: MATO1 Puntos: 2
Médulo: Gestion de materias Version: 1.0
Nombre: Registrar materias

Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante registrar materias.
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar una materia ingresando los siguientes datos:

e Nombre
e Cddigo
e Carrera

2. Elsistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear una materia,
si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede ser vacio.
3. El sistema validara que el campo c6digo no esté vacio antes de crear una materia,
si el campo esté vacio mostrara el mensaje de error: El cédigo no puede ser vacio.

Tabla 13: Historia de usuario MATO1

MATO2: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de materias.

Cédigo: MATO02 Puntos: 2

Médulo: Gestion de materias Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de materias

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante consultar datos de
materias.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. Elsistema debe mostrar una tabla con todas las materias registradas en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:
e Codigo
e Nombre
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e Carrera
e [Estado
e Acciones

o Se mostrara un botén con icono de lapiz que permitira abrir el formulario

de edicion de materias.
e Activar/Desactivar

o Se mostrara un toggle switch que permitira activar o desactivar una

materia.
2. El sistema permitira filtrar a las materias por:
o Nombre
e (Cddigo
e Carrera

Tabla 14: Historia de usuario MAT02

MATOS3: El sistema permitira al PERSONAL modificar datos de materias.

Cdédigo: MATO03 Puntos: 2

Médulo: Gestion de materias Version: 1.0

Nombre: Modificar datos de materias

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante modificar datos de
materias.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira registrar una materia ingresando los siguientes datos:

e Nombre
e Cddigo
e Carrera

2. Al modificar la informacién de una materia el sistema validara lo siguiente:

e El sistema validard que el campo nombre no esté vacio antes de crear una
materia, si el campo esti vacio mostrara el mensaje de error: EI nombre no
puede ser vacio.

e El sistema validara que el campo cédigo no esté vacio antes de crear una
materia, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El codigo no puede

ser vacio.

Tabla 15: Historia de usuario MATO03

MATO4: El sistema permitira al PERSONAL dar de baja una materia.

Cédigo: MATO04 Puntos: 2

Médulo: Gestion de materias Version: 1.0

Nombre: Dar de baja una materia

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de baja una
materia.

Prioridad: Media
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Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) una materia.

Tabla 16: Historia de usuario MAT04

MATOS5: El sistema permitira al PERSONAL dar de alta una materia.

Cddigo: MATO05 Puntos: 2

Médulo: Gestion de materias Version: 1.0

Nombre: Dar de alta una materia

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante dar de alta una
materia.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de alta (activar) una materia.

Tabla 17: Historia de usuario MAT05

SFWO01: El sistema permitira al PERSONAL registrar software.

Cddigo: SFWO01 Puntos: 2
Médulo: Gestion de software Version: 1.0
Nombre: Registrar software

Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante registrar software.
Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar software ingresando los siguientes datos:
e Nombre
e Version
2. Al modificar la informacion de un software el sistema validara lo siguiente:

e El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear un
software, si el campo estéd vacio mostrara el mensaje de error: EI nombre no
puede ser vacio.

e El sistema validard que el campo version no esté vacio antes de crear un
software, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: La version no
puede ser vacia.

Tabla 18: Historia de usuario SFWO01

SFWO02: El sistema permitird al PERSONAL consultar el software registrado.

Cddigo: SFWO02 Puntos: 2

Médulo: Gestion de personal Version: 1.0
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Nombre: Consultar datos de software

Descripcién: El sistema permitira al Administrador/ Pasante consultar el software
registrado

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrara una tabla con todo el software registrado en el sistema, misma
gue contendra las siguientes columnas:

e Nombre
e Version

e Estado

e Acciones

o Se mostrard un botén con icono de lapiz que permitira abrira el formulario
de edicion software.
e Activar/Desactivar
o Se mostrard un toggle switch que permitira activar o desactivar al

software.
2. El sistema permitira filtrar al software mediante un mismo buscador por:
e Nombre
e Version

Tabla 19: Historia de usuario SFW02

SFWO03: El sistema permitira al PERSONAL modificar los datos de software.

Cédigo: SFWO03 Puntos: 2

Médulo: Gestion de software Version: 1.0

Nombre: Modificar datos de software

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante modificar los datos
del Software registrado en el sistema

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar software ingresando los siguientes datos:
e Nombre
e Version
2. Al modificar la informacién de un software el sistema validara lo siguiente:

e El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de modificar un
software, si el campo esta vacio mostrard el mensaje de error: EI nombre no
puede ser vacio.

e El sistema validard que el campo version no esté vacio antes de modificar un
software, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: La version no
puede ser vacia.

Tabla 20: Historia de usuario SFWO03
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SFWO04: El sistema permitira al PERSONAL dar de baja a un software.

Cddigo: SFWO04 Puntos: 2

Médulo: Gestion de software Version: 1.0

Nombre: Dar de baja a un software

Descripcién: El sistema permitirA al Administrador o Pasante dar de baja a un
software

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacién

2. El sistema permitira dar de baja (desactivar) a un software.
Tabla 21: Historia de usuario SFW04

SFWO5: El sistema permitira al PERSONAL dar de alta a un software

Cddigo: NOMO5 Puntos: 2

Médulo: Gestion de software Version: 1.0

Nombre: Dar de alta a un software

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de alta a un
software

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira dar de alta (activar) a un software.
Tabla 22: Historia de usuario SFWO05

2.3.2. IMPLEMENTACION
A continuacion, se muestra la implementacion de cada historia usuario.

NOMO1: Registro de personal
En la figura 9 se muestra una ventana, la cual contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de una persona, una vez ingresados los datos se debe dar clic en

el botén guardar y la persona serd registrada.
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Registro de persona

Correo:

Administrador

Figura 9: NOMOL1 - Formulario registro de persona

NOMO2: Consultar datos del personal

En la figura 10 se muestra una tabla con la informacion de las personas registradas en el
sistema, ademas se tienen una columna denominada acciones que contiene un botén en
forma de lapiz que permite editar a la persona seleccionada y una columna Activar/Desactivar
gue permite activar o desactivar a una persona en el sistema. Ademas, la tabla contiene un
buscador.

© Nueva Persona

» Buscar. Q

Nombre Completo Correo Rol Estado Acciones Activar/Desactivar
" isaac.pilatuna@epn.ed .
Isaac Pilatuia 3 et Administrador INACTIVO 4 »
sofia.guerrero@epn.ed .
Soffa Guerrero e Administrador ACTIVO 4 -
HERNANDEZ ALVAREZ myriam.hernandez@ep ’
MYRIAM BEATRIZ n.edu.ec Profesor ACTVO <
TENEMAZA VERA maritzol.tenemaza@ep -
Prof ACTIVO '4 P
REGINA MARITZOL n.edu.ec rotesor -
PENAFIEL AGUILAR myriam.penafiel@epn.
MIRIAN GUADALUPE edu.ec Profiesor ACTO d
HALLO CARRASCO maria.hallo@epn.edu.e ’
et . Profesor ACTIVO ‘

Figura 10: NOMO2 — Tabla con registros de personal

NOMO03: Modificar datos del personal

En la siguiente figura se muestra la ventana Modificar persona, misma que permite modificar

la informacion de una persona registrada.
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Modificar persona

Nombre

SANCHEZ GORDON SANDRA PATRICIA

Correa:

sandra.sanchez@epn.edu.ec

Administrador

Figura 11: NOMO3 — Formulario para modificar persona

NOMO4: Dar de baja al personal
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a una persona.

© Nueva Persona

Buscar... Q

Nombre Completo Correo Rol Estado Acciones Activar/Desactivar
S;ANNC;;: PGAOTRRIDCCIJ:J S"”dra'szt':l@ep” “ Profesor INACTIVO
V\NTlm;Lm.:mnlLLo marina.v(il;t;:i[\la@epn. pr— ERE
O:\VR::R“};A\EEEILEOTA wan(arre:c@epn‘edu. Profesor ACTIVO z
NRNOPNMO | e g

LUCIO NARANJO JOSE

FRANCISCO

Cambios aplicados exitosamente
LTSRS carlos.montenegro@e
CARLOS ESTALESMIT menencEoRe Profesor ACTIVO s

jose lucio@epn.edu.ec

N

A Y

Figura 12: NOMO04 — Desactivar al personal

NOMOS5: Dar de alta al personal
En la figura 13 se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar de alta

a una persona.
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Nombre Completo

SANCHEZ GORDON
SANDRA PATRICIA

VINTIMILLA JARAMILLO
LUZ MARINA

CARRERA IZURIETA
IVAN MARCELO

INTRIAGO PAZMINO
MARIA MONSERRATE

LUCIO NARANJO JOSE

Correo

sandra.sanchez@epn.e
du.ec

marina.vintimilla@epn.
edu.ec

ivan.carrera@epn.edu.
ec

monserrate.intriago@e
pn.edu.ec

jose.lucio@epn.edu.ec

Gestion de Némina

© Nueva Persona

Buscar... Q

Rol

Profesor

Profesor

Profesor

Profesor

Estado Acciones Activar/Desactivar

ACTIVO

ACTIVO

H‘

ACTIVO

ACTIVO

N
6 44483

FRANCISCO

Cambios aplicados exitosamente

MONTENEGRO ARMAS
carlos.montenegro@ep

Figura 13: NOMO5 — Activar al personal

i

MATO1: Registrar materias
En la siguiente figura se muestra un formulario, mismo contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de una materia, una vez ingresados los datos se debe dar clic en

el botdén guardar y la materia serd registrada.

Registro de materia

Nombre:

Codigo:

Cowe [ [ |

Figura 14: MATO1 — Formulario registro de materias

MATO2: Consultar datos de materias

En la siguiente figura se muestra mediante una tabla la informacion de las materias
registradas en el sistema, ademas se tiene una columna denominada acciones que contiene
un botén en forma de lapiz que permite editar a la materia seleccionada y una columna
Activar/Desactivar que permite activar o desactivar a una materia en el sistema. Ademas, la
tabla contiene un buscador que nos permite filtrar a las materias por nombre, cédigo o carrera.
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Gestion de Materias

© Nueva Materia

Buscar Q
Cédigo Nombre Carrera Estado Editar Activar/Desactivar
Ingenieria en Sistemas
ADMINISTRACION DE
fi ati T rd
SIC744 BASE DE DATOS Informaticos y de INACTIVO »
Computacién I
ADMINISTRACION DE Ingenieria en Sistemas
SIC714 SISTEMAS OPERATIVOS Informaticos y de ACTIVO ‘
¥ REDES Computacién
Ingenieria en Sistemas —
ADMINISTRACION
ati rd
SIC613 FINANCIERA Inror\ﬂatlco§?’de ACTIVO ‘
Computacién
Ingenieria en Sistemas .
5ICc324 ALGORITMOS Informaticos y de ACTIVO s @
Computacién
Al GORITMOS Ingenieria en Sistemas — _

Figura 15: MATO2 — Tabla con registro de materias

MATO3: Modificar datos de materias

En la figura 16 se muestra el formulario Modificar materia, mismo que permite modificar la

informacion de una materia registrada.

Modificar materia

Nombre

ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS

Codigo:

SIC744

Carrera

Ingenieria en Sistemas Informaticos y de Computacion

Guardar l Cerrar

Figura 16: MATO03 — Formulario edicién de materia

MATO4: Dar de baja a una materia

En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a una materia.
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Cédigo Nombre Carrera Estado Editar Activar/Desactivar
Ingenieria en Sistemas —
ADMINISTRACION DE i -
4 nformaticos | T 4 =)
SIC744 BASE DE DATOS I fFJ matico : v de NACTIVO ‘ B
Computacién o ——
ADMINISTRACION DE Ingenierfa en Sistemas —
SIC714 SISTEMAS OPERATIVOS Informaticos y de ACTIVO ‘ 4 .
Y REDES Computaciéon ——
— ADMINISTRACION Mg::'é”di:n Smelmas TG 7 | @
3 FINANCIERA F" ma ‘co;‘yce /
Computacion
Ingenieria en Sistemas
SIC324 ALGORITMOS Informaticos y de ACTIVO .
Computacién —
S : Ingenieria en Sistemas
ALGORITMOS p
SIC412 ‘;\IUII;';ERICVOS Informaticos y de ACTIVO ‘ s .
Computacién
APLICACIONES EN Ingenieria en Sistemas —_—
SIC644 ; : Informati d INACTIVO, ‘ 4
AMBIENTES LIBRES APy EE =) -
Computacion
APLICACIONES EN Ingenieria en Sistemas —
SIC554 AMBIENTES Informéticos y de I ‘ 4 =
PROPIETARIOS Computacion
APLICACIONES ‘ |
764 4
Sie7e MOVILES - . .
Coamnutarian '

Figura 17: MATO04 — Activar materia

MATO5: Dar de alta a una materia

En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a una materia.

Cadigo Nombre Carrera Estado Editar Activar/Desactivar
Ingenieria en Sistemas _
ADMINISTRACION DE =
IC74 formaticos \CTIN 4
SIC744 Act DF DATOS informticos y de ACTIVO @
Computacién
ADMINISTRACION DE Ingenieria en Sistemas —
SIC714 SISTEMAS OPERATIVOS Informaticos y de ACTIVO .
Y REDES Computacion
cers ADMINISTRACION \nglf:‘rf\\er a:'..n §|sr2m;ﬁ P .
T
FINANCIERA I‘I(‘DII"Id icos y de
Computacion
Ingenieria en Sistemas
sic3z4 ALGORITMOS Informaticos y de ACTIVO @
Computacion
Ingenieria en Sistemas —_—
ALGORITMOS
o v d - ’ ‘
sIc412 ORI OC Iniom'latlcosty de ACTIVO @
Computacién E—
Ingenieria en Sistemas
APLICACIONES EN -
5i1Ce44 Inf: sy de INACTIVO 4
AMBIENTES LIBRES ntormaticos y de J »
Computacién
APLICACIONES EN Ingenieria en Sistemas —
SIC554 AMBIENTES Informaticos y de INACHIVO s ‘ )
PROPIETARIOS Computacion —
I APLICACIONES Cambios aplicados exitosamente . ‘ °®
R MOVILES _ J
Computacion —

Figura 18: MATO5 — Desactivar materia

SFWO01: Registrar de software
En la siguiente figura se muestra un formulario, mismo contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de software, una vez ingresados los datos se debe dar clic en el

botén guardar y el software seré registrado.
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Registro de software

Nombre;

Version:

Figura 19: SFW01 — Formulario registro de software

SFWO02: Consultar datos de software

En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene la informacién software registrado
en el sistema, ademas se tiene una columna denominada acciones que contiene un botén en
forma de lapiz que permite editar un software seleccionado y una columna Activar/Desactivar
gue permite activar o desactivar un software. Ademas, la tabla contiene un buscador que nos

permite filtrar software por nombre o version.

GESTION DE SOFTWARE

© Nuevo registro

Buscar... Q

Nombre Version Estado Acciones Activar/Desactivar

VISUAL CODE 1.2.1 ACTIVO o
PYCHARM 23 ACTIVO o
SQL SERVER 2012 ACTIVO @

Figura 20: SFWO02 — Tabla con registros de software

SFWO03: Modificar datos de software
En la siguiente figura se muestra el formulario Modificar software, mismo que permite

modificar la informacion de un software registrado.
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Modificar software

Nombre:
PYCHARM

Figura 21: SFW03 — Formulario edicion de software

SFWO04: Dar de baja a un software
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a un software.

GESTION DE SOFTWARE

© Nuevo registro

Buscar... Q
Nombre Version Estado Acciones Activar/Desactivar
VISUAL CODE 1.2.1 INACTIVO )
PYCHARM 23 ACTIVO @
SQL SERVER 2012 ACTIVO o
1 |

@ cambios aplicados exitosamente

Figura 22: SFWO04 — Desactivar software

SFWO05: Dar de alta a un software
En la figura 23 se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar de alta

a un software.
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GESTION DE SOFTWARE

© Nuevo registro

Buscar... Q
Nombre Versién Estado Acciones Activar/Desactivar
VISUAL CODE 1.21 ACTIVO [’ .
PYCHARM 23 ACTIVO Va o
SQL SERVER 2012 ACTIVO .
|

@ cambios aplicados exitosamente

Figura 23: SFWO05 — Activar software

2.3.3. COMPILACION

A continuacion, se muestra la compilaciéon continua del proyecto en GitLab:

#163032202 Pmaster - c7cld3es .

- Yolo
latest Merge branch 'develop’ into ‘ma... S

2) passad |

Figura 24: Iteracién 1 — compilacion en GitLab

En la figura 25 se puede observar el resultado en consola de la compilacion exitosa,

realizando la instalacion de dependencias previo a la compilacion en ambiente de produccion.

Figura 25: Iteracion 1 - Trabajo de compilacion en GitLab
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2.3.4. LANZAMIENTO

A continuacion, se muestran las capturas del lanzamiento continuo del proyecto en GitLab:

‘ﬁ‘ #163032202 VP master © c7cld3e5 — o —
asse (v) (v)
[0 passed Merge branch "develop’ into ‘'ma... ~

Figura 26: Iteracion 1 — lanzamiento en GitLab

En la figura 27 se muestra el resultado en consola de la ejecucién del script para el
lanzamiento continuo. Se obtiene un mensaje que notifica que la version del sistema posee
el nombre “Release 2020-07-04”. En otras palabras, todas las funcionalidades
implementadas en la primera iteracion han sido almacenadas en GitLab como una primera

version funcional, en este caso la version “Release_2020-07-04".

release
Job #623736676 triggered 3 days ago & jsofii

Duration: 4§

Commit c7c1d3e5 [

Merge branch ‘develop’ into ‘maste

() Pipeline #16 2 for mastel

nitialized empty it repository in fge: riof.git/
e > = (Drelease

Downloading artifacts from coordinator... ol id=623736675 responseStatus=208 OK token=-yVWiRx8t

fii/gestionlaboratorio. git/

 2020-07-04

Figura 27: Iteracién 1 - Trabajo de lanzamiento en GitLab

2.3.5. DESPLIEGUE

A continuacién, se muestra el despliegue continuo del proyecto en GitLab.

|7® r | #163032202 P master -0 c7cld3e5 A~ °
asse | i)
(2 Peeed | Merge branch ‘develop’ into ‘'ma... ~~"

Figura 28: Iteracion 1 — despliegue en GitLab

En la figura 29 se muestra el resultado en consola de la etapa de despliegue, cuya ejecucion
se realizd de forma exitosa. Se tiene como resultado el despliegue de la aplicacién en el

hosting configurado por los desarrolladores.
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deploy_prod Retry

Downloading artifac rdinator i oken=yVii

Duration: 1 minute 38 seconds
Timeout: 1h (from project) ]

Runner: shared-runners-manager-
4.gitlab.com (#44949)

35 0y

Merge branch ‘develop’ inta ‘master

Commit c7cld
TONAL DEPENDEN

INAL DEPENDEN

2202 for master

@ Pipeline £1

deploy

=+ (@ deploy_prod
=== Deploying to 'sistema-de-gestion-labfi:

deploying hesting

Deploy_complete!
Preject Consol

Hosting URL: htty

Figura 29: Iteracién 1 - Trabajo de despliegue en GitLab

2.3.6. REVISION DE LA ITERACION

En la figura siguiente se muestra la captura de la revision de la primera iteracion en Trello.

® @ Tableros [e}
ITERACION 1 - GESTION DE PERSONAL, MATERIAS Y SOFTWARE 3%

PENDIENTES GESTION DE PENDIENTES GESTION DE GESTION DE SOFTWARE - | TeRMINADO PENDIENTES ITERACION
MATERIAS PERSONAL

2 una tarjeta .
+ Afiada una tarjeta < + A ina tarjet: = _ ik 4 fitraria

Figura 30: Captura de Trello — Revisién de la iteracion 1

En la siguiente tabla se detalla las observaciones vistas en la figura anterior, las cuales
corresponden a los comentarios de los interesados en el producto obtenidos en la reunion de

revision.
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Cdédigo | Version Nombre Observaciones Puntos Puntos Puntos
estimados | cumplidos | pendientes
NOMO1 1.0 Registro de | Ninguna 2 2 0
personal
NOMO02 1.0 Consultar 1.- El sistema 2 1 1
datos de | permitira filtrar
personal los registros de
personal por
nombre, correoy
rol.
2.- El sistema
permitird
ordenar la
consulta del
personal segun
el campo
seleccionado.
NOMO03 1.0 Modificar Ninguna 2 2 0
datos de
personal
NOMO04 1.0 Dar de baja a | Ninguna 2 2 0
una persona
NOMO5 1.0 Dar de alta a | Ninguna 2 2 0
una persona
MATO1 1.0 Registrar una | Ninguna 2 2 0
materia
MATO02 1.0 Consultar 1.- El sistema 2 1 1
datos de | permitira filtrar la
materias consulta de
materias por

nombre, codigo
y carrera.

2.- El sistema

permitira
ordenar la
consulta de

materias segln
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el campo

seleccionado.

MATO03 1.0 Modificar Ninguna 2 2 0
datos de
materias

MATO04 1.0 Dar de baja | Ninguna 2 2 0
una materia
MATO05 1.0 Dar de alta | Ninguna 2 2 0
una materia
SFWO01 1.0 Registrar soft | Ninguna 2 2 0
ware
SFW02 1.0 Consultar Ninguna 2 2 0

datos de

software
SFWO03 1.0 Modificar Ninguna 2 2 0
datos de un

software
SFWO04 1.0 Dar de baja | Ninguna 2 2 0
un software
SFWO05 1.0 Dar de alta | Ninguna 2 2 0
un software

TOTAL: 30 28 2

Tabla 23: Iteracion 1 — Revision

Nuevos requerimientos
A continuacion, se incluyen también los nuevos requerimientos solicitados por los interesados

del producto en la reunion de revision.

CcODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
NEWO1 Registrar una carrera El sistema permitra al | MEDIA

PERSONAL registrar carreras.

NEWO02 Consultar datos de carreras | EI  sistema  permitira al | MEDIA
PERSONAL consultar datos de
carreras.

NEWO03 Modificar datos de carreras | EI sistema  permitira al | MEDIA
PERSONAL modificar datos de
carreras.
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NEWO04 Dar de baja una carrera El sistema permitra al | BAJA
ADMINISTRADOR dar de baja

una carrera

NEWO05 Dar de alta una carrera El sistema permitird al | BAJA
ADMINISTRADOR dar de alta

una carrera

Tabla 24: Iteracién 1 - Nuevos requerimientos

2.3.7. MONITOREO

En esta fase se recopilaron datos de la operacion del sistema entre el 3y 17 de Julio del 2020
utilizando la métrica “primer procesamiento de imagen”, que mide el tiempo transcurrido
desde que el navegador comienza a procesar la aplicacion hasta que el usuario ve por

primera vez contenido real en la pagina.

jul. 3-jul. 17

Tendencia en el tiempo @ Distribucion

® Mediana-jul. 16 ® Mediana- 15 dias

1.95 segundos -10.43% 1.95 segundos

Figura 31: Iteracién 1 — Captura monitoreo en Firebase Performance

En la figura anterior se detalla que el tiempo promedio de procesamiento de imagen se
mantiene en los 1.95 segundos. Por otro lado, los tiempos de respuesta de las operaciones
de consulta del personal, materias y software se mantiene por debajo de los 600

milisegundos.
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Obtener Personal 466 ms

1.3 K muestras Mediana de duracion
Obtener Materias 416 ms
772 muestras Mediana de duracion
Obtener Software 515 ms
A10 muestras Mediana de duracion

Figura 32: Promedio de tiempos de respuesta de consulta de personal, materias y software
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2.4.

ITERACION 2

La segunda iteracion abarca los Médulos: Gestion de Usuarios, Gestion de Laboratorios y

Gestion de Periodos.

2.4.1. PLANIFICACION DE LA ITERACION 2

A continuacion, en la siguiente figura se puede ver la planificacion de la iteracion 2 en Trello.

ITERACION 2 - GESTION DE USUARIOS , PERIODOS Y LABORATORIOS | &

GESTION DE USUARIOS

USRO1: El sistema permitira al
ADMINISTRADOCR registrar un nuevo
usuario

USRO2: El sistema permitira al
ADMINISTRADOR consultar los datos
de los usuarios

USRO3: El sistema permitira al
ADMINISTRADOR modificar el tipo
de usuario

USRO4: El sistema permitira al
ADMINISTRADCR dar de baja a un
usuario

USROS: El sistema permitira al
ADMINISTRADOCR dar de alta a un
usuario

USRO@: El sistema permitird al
USUARIO registrarse en el sistema
mediante el correo electrénico

USROT: El sistema permitira al
USUARIO recuperar su contrasefia
mediante su carreo electrénico

USRO8: El sistema permitira al
USUARIO iniciar sesién mediante
correo electronico y contrasefa

+ Afada otra tarjeta

GESTION DE LABORATORIOS

-——
LABO1: El sistema permitira al
PERSONAL registrar un laboratorio.

@

LABO2: El sistema permitira al
PERSONAL consultar datos de
laboratorios.

® =

LABO3: El sistema permitir al
PERSONAL modificar los datos de
laboratorios.

@

LABO4: El sistema permitira al
PERSONAL dar de baja un lzboratorio

@ 5G

LABOS: El sistema permitir al
PERSONAL dar de alta un laboratario

@® =

+ Afiada otra tarjeta

TESIS (Free

GESTION DE PERIODOS

—
CICO1: El sistema permitira al
PERSONAL registrar un ciclo

CIC02: El sistema permitira al
PERSONAL consultar los datos de un
periodo

CICO3: El sistema permitird al
PERSONAL madificar un ciclo

CIC04: El sistema permitira al
PERSONAL dar de baja un ciclo

CICO5: El sistema permitira al
PERSONAL dar de alta un ciclo

+ Afada otra tarjeta

A Visible para el equipo

QO [

PENDIENTES ITERACION 1

-——
NOMO2: El sistema permitird filtrar la
consulta de personal por nombre,
correo y rol

(o]

MOMO2: El sistema permitird ordenar
la consulta del personal segin el
campo seleccionado.

@

MATO2: El sistema permitira filtrar la
consulta de materias por nombre,
codigo y carrera

MATO2: El sistema permitira ordenar
la conszulta de las materias segun &l
campo seleccionado.

(]

MEWO1: El sistema pearmitirs al
PERSONAL registrar carreras.

NEWOZ2:El sistema permitira al
PERSONAL consultar datos de
carreras.

®

MEWO03: El sistema permitird al
PERSONAL modificar datos de
carreras,

@

MNEWO4: El sistema permitira al
ADMINISTRADOR dar de baja una
carrera

+ Afiada otra tarjeta

Figura 33: Captura de Trello — Planificacién iteracién 2

La siguiente tabla lista los requerimientos que seran implementados en la segunda iteracion.

NOMBRE DESCRIPCION

REQUISITOS PENDIENTES
datos del | EI sistema permitira al
PERSONAL consultar datos
de las personas registradas
en el sistema.

cODIGO PRIORIDAD

NOMO02 Consultar BAJA

personal
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MATO02 Consultar datos de | EI sistema permitira al | BAJA
materias PERSONAL consultar datos
de materias.
REQUISITOS NUEVOS

NEWO1 Registrar una carrera El sistema permitira al | MEDIA
PERSONAL registrar
carreras.

NEWO02 Consultar datos de | EI sistema permitira al | MEDIA

carreras PERSONAL consultar datos
de carreras.

NEWO03 Modificar datos de | EI sistema permitira al | MEDIA

carreras PERSONAL modificar datos
de carreras.

NEWO04 Dar de baja una carrera El sistema permitira al | BAJA
PERSONAL dar de baja una
carrera.

NEWO05 Dar de alta una carrera El sistema permitira al | BAJA
PERSONAL dar de alta una
carrera.

GESTION DE LABORATORIOS

LABO1 Registrar un laboratorio El sistema permitird al | MUY ALTA
PERSONAL registrar un
laboratorio.

LABO2 Consultar datos de | EI sistema permitira al | ALTA

laboratorios PERSONAL consultar datos
de laboratorios.

LABO3 Modificar datos de un | El sistema permitira al | ALTA

laboratorio PERSONAL modificar los
datos de laboratorios.

LABO4 Dar de baja un laboratorio | EI sistema permitira al | MEDIA
PERSONAL dar de baja un
laboratorio.

LABO5 Dar de alta un laboratorio | EI sistema permitira al | MEDIA
PERSONAL dar de alta un
laboratorio.

LABO6 Filtro de laboratorios El sistema permitird filtrar | MEDIA
laboratorios.

GESTION DE PERIODOS

PERO1 Registrar un periodo El sistema permitird al | MUY ALTA
PERSONAL registrar un
periodo.

PERO2 Consultar datos de | EI sistema permitira al | ALTA

periodos. PERSONAL consultar datos
de periodos.

PERO3 Modificar datos de un | El sistema permitira al | ALTA

periodo PERSONAL modificar los

datos de periodos.
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contrasefa

mediante correo electrénico
y contrasefia.

PERO4 Dar de baja un periodo El sistema permitird al | MEDIA
PERSONAL dar de baja un
periodo.

PERO5 Dar de alta un periodo El sistema permitird al | MEDIA
PERSONAL dar de alta un
periodo.

GESTION DE USUARIOS

USRO1 Registrar un nuevo usuario | EI sistema permitira al | MUY ALTA
ADMINISTRADOR registrar
un nuevo usuario.

USRO02 Consultar datos de un | El sistema permitira al | ALTA
usuario ADMINISTRADOR

consultar los datos de los
usuarios.

USR03 Modificar rol de usuario El sistema permitird al | MEDIA

ADMINISTRADOR
modificar el rol de un
usuario.

USR04 Dar de baja un usuario El sistema permitira al | ALTA

ADMINISTRADOR dar de
baja a un usuario.
USRO05 Dar de alta un usuario El sistema permitira al | ALTA
ADMINISTRADOR dar de
alta a un usuario.

USRO06 Registrar usuario mediante | EI sistema permitira al | ALTA
correo electrénico. USUARIO registrarse en el

sistema.

USRO07 Recuperar contrasefia | EI sistema permitira al | ALTA
mediante correo | USUARIO recuperar su
electronico contrasefia mediante correo

electrénico.

USRO08 Iniciar sesion mediante | EI sistema permitira al | ALTA
correo electrénico y | USUARIO iniciar sesion

Tabla 25: Iteracion 2 - Planificaciéon

Historias de usuario de laiteracién 2

NOMO2: El sistema permitird al PERSONAL consultar datos de las personas registradas
en el sistema.

Cddigo: NOMO02 Puntos: 2
Médulo: Gestion de personal Version: 2.0
Nombre: Consultar datos del personal

Descripcion: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de las personas

registradas en el sistema.
Procedente de la revisiéon de la iteracion 1:
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1. El sistema permitir4 filtrar la consulta de personal por
nombre, correo y rol.

2. El sistema permitira ordenar la consulta de personal segun el
campo seleccionado.

Procedencia: Iteracion 1

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante
Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira buscar de manera independiente al personal, ya sea por
nombre, correo o rol.

2. El sistema permitird ordenar los registros del personal ya sea de manera
ascendente o descendente segun la columna especificada por el usuario.

Tabla 26: Historia de usuario NOMO02

MATO2: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de materias.

Cddigo: MATO02 Puntos: 2

Médulo: Gestion de materias Version: 2.0

Nombre: Consultar datos de materias

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante consultar datos de
materias.

Procedencia: Iteracion 1

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira buscar de manera independiente las materias, ya sea por
nombre, codigo o carrera.

2. El sistema permitira ordenar los registros de materias ya sea de manera
ascendente o descendente segun la columna especificada por el usuario.

Tabla 27: Historia de usuario MAT02

NEWOL1: El sistema permitira al PERSONAL registrar carreras.

Cddigo: NEWO01 Puntos: 2
Médulo: Gestion de carreras Version: 1.0
Nombre: Registro de carrera

Descripcion: El sistema permitir4 al Administrador o Pasante registrar carreras.
Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar una carrera ingresando los siguientes datos:
e Nombre de la carrera
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2. Elsistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear una carrera,
si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede ser vacio.

Tabla 28: Historia de usuario NEWO01

NEWO2: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de carreras.

Cddigo: NEWO02 Puntos: 2

Mdodulo: Gestion de carreras Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de carreras

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante consultar los datos
de carreras

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

El sistema debe mostrar una tabla con los laboratorios registrados en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:
Carrera
Estado
Acciones
o Se mostrard un botén con icono de lapiz que permitira abrira el formulario
de edicion de carrera.

e Activar/Desactivar
o Se mostrard un toggle switch que permitira activar o desactivar la
carrera.

El sistema contara con un filtro que permitira filtrar carreras por:
e Nombre
El sistema permitira ordenar las carreras ya sea por nombre de la carrera o el

estado.

Tabla 29: Historia de usuario NEWO02

NEWO3: El sistema permitira al PERSONAL modificar datos de carreras.

Cddigo: NEWO03 Puntos: 2

Médulo: Gestion de carreras Version: 1.0

Nombre: Modificar horario de materias

Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante modificar los datos
de carreras.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitird modificar datos de una carrera, para la edicion de carreras se
abrira un formulario que permita editar los siguientes datos:
o Nombre de la carrera
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2. El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear una carrera,
si el campo esté vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede ser vacio.

Tabla 30: Historia de usuario NEW03

NEWO4: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de baja a una carrera.

Cddigo: NEWO04 Puntos: 2

Médulo: Gestion de carreras Version: 1.0

Nombre: Dar de baja a una carrera

Descripcion: El sistema permitirad al Administrador o Pasante dar de baja a una
carrera

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) una carrera.

Tabla 31: Historia de usuario NEW04

NEWO5: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de alta a una carrera.

Cddigo: LABO5 Puntos: 2

Médulo: Gestion de carrera Version: 1.0

Nombre: Dar de alta a una carrera

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante dar de alta a una
carrera

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira dar de alta (activar) una carrera.

Tabla 32: Historia de usuario NEW05

LABOL: El sistema permitira al PERSONAL registrar un laboratorio.

Cédigo: LABO1 Puntos: 5

Médulo: Gestion de laboratorios Version: 1.0

Nombre: Registro de laboratorio

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante registrar un
laboratorio

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar un laboratorio ingresando los siguientes datos:
e Nombre
e Numero
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e Capacidad

Caracteristicas de los ordenadores

e Memoria RAM

e Procesador

e Sistemas operativos

El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear un
laboratorio, si el campo est4 vacio mostrara el mensaje de error: EI nombre no
puede ser vacio.

El sistema validara que el campo numero no esté vacio antes de crear un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nimero no
puede ser vacio.

El sistema validara que el campo capacidad no esté vacio antes de crear un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: La capacidad no
puede ser vacia.

El sistema validara que el campo Memoria RAM no esté vacio antes de crear un
laboratorio, si el campo estd vacio mostrara el mensaje de error: Este campo no
puede ser vacio.

El sistema validard que en los campos capacidad y memoria RAM se pueda
ingresar Unicamente ndmeros positivos

Tabla 33: Historia de usuario LABO1

LABO2: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de laboratorios.

Cddigo: LABO2 Puntos: 2

Médulo: Gestion de laboratorios Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de laboratorios

Descripcién: El sistema permitir4 al Administrador o Pasante consultar los datos
de laboratorios

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacién

El sistema debe mostrar una tabla con los laboratorios registrados en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:

Nombre
Ndmero
Software instalado

o Se mostrard un botén que abrirda un formulario que permita agregar o

desvincular software a un laboratorio.

Acciones

o Se mostrara un boton con icono de lapiz que permitira abrira el formulario

de edicién de laboratorio.
Activar/Desactivar

o Se mostrara un toggle switch que permitira activar o desactivar al

personal.

3. El sistema permitiré filtrar los laboratorios por:
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e Nombre
e NuUmero

Tabla 34: Historia de usuario LAB02

LABOS3: El sistema permitira al PERSONAL modificar los datos de laboratorios.

Cédigo: LABO3 Puntos: 3

Mdodulo: Gestion de laboratorios Version: 1.0

Nombre: Modificar datos de laboratorio

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante modificar los datos
de laboratorios.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira editar los datos de un laboratorio:

. Nombre
. Numero
e Capacidad

Caracteristicas de ordenadores
o Memoria RAM

o Procesador

o Sistemas operativos

2. El sistema validar4d que el campo nombre no esté vacio antes de editar un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: EI nombre no
puede ser vacio.

3. El sistema validar4d que el campo ndimero no esté vacio antes de editar un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nimero no
puede ser vacio.

4. EIl sistema validara que el campo capacidad no esté vacio antes de editar un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: La capacidad no
puede ser vacia.

5. El sistema validara que el campo Memoria RAM no esté vacio antes de editar un
laboratorio, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: Este campo no
puede ser vacio.

6. El sistema validard que en los campos capacidad y memoria RAM se pueda
ingresar Unicamente nUmeros positivos

Tabla 35: Historia de usuario LABO3

LABO4: El sistema permitirhd al ADMINISTRADOR dar de baja a un laboratorio.

Cédigo: LABO4 Puntos: 2

Médulo: Gestion de laboratorios Version: 1.0

Nombre: Dar de baja un laboratorio

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de baja a un
laboratorio

Prioridad: Media
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Usuario(s):

Administrador / Pasante

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

2. El sistema permitira dar de baja (desactivar) un laboratorio.

Tabla 36: Historia de usuario LAB0O4

LABOS: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de alta a un laboratorio.

Cddigo: LABO5 Puntos: 2

Mdodulo: Gestién de personal Version: 1.0

Nombre: Dar de alta un laboratorio

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante dar de alta a un
laboratorio

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de alta (activar) un laboratorio.

Tabla 37: Historia de usuario LABO5

LABOG6: El sistema permitira filtrar laboratorios.

Cddigo: LABO6 Puntos: 5
Médulo: Gestion de personal Version: 1.0
Nombre: Filtrar laboratorios

Descripcién: El sistema permitir4 al Usuario filtrar laboratorios

Prioridad: Media

Usuario(s): Usuario

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira filtrar laboratorios, para esto se debe ingresar los siguientes

criterios:

2. Una vez ejecutado el filtro el sistema mostrara por cada laboratorio qué criterios

Capacidad minima requerida

Memoria RAM minima requerida

Sistemas operativos requeridos (puede ser uno 0 mas)
Procesadores requeridos (puede ser uno o mas)
Software requerido (puede ser uno 0 mas)

cumple y aquellos que no.

3. Una vez ejecutado el filtro se mostraran primero los laboratorios que cumplan con

la capacidad minima requerida y luego los que no lo hagan.

Tabla 38: Historia de usuario LAB0O6
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PERO1: El sistema permitird al PERSONAL registrar un periodo.

Cddigo: PERO1 Puntos: 2
Médulo: Gestion de periodos Version: 1.0
Nombre: Registro de un periodo

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante registrar un periodo.
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira registrar un periodo ingresando los siguientes datos:
e Nombre
e Fecha de inicio
e Fechade fin
2. El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear un periodo,
si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede ser vacio.
3. El sistema validara que el campo fecha inicio no esté vacio antes de crear un
periodo, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: Debe seleccionar una
fecha de inicio.
4. El sistema validara que el campo fecha fin no esté vacio antes de crear un periodo,
si el campo esté vacio mostrara el mensaje de error: Debe seleccionar una fecha
de fin.

Tabla 39: Historia de usuario PERO1

PERO2: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de periodos.

Cddigo: LABO2 Puntos: 2

Modulo: Gestibén de periodos Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de periodos

Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante consultar los datos
de periodos.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema debe mostrar una tabla con los periodos registrados en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:

e Nombre

e Fechainicio
e Fechafin

e Estado

e Acciones

o Se mostrara un boton con icono de lapiz que permitira abrira el formulario
de edicién de periodos.
e Activar/Desactivar
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o Se mostrara un toggle switch que permitira activar o desactivar a un

periodo.
2. El sistema permitira filtrar los periodos por:
e Nombre

Tabla 40: Historia de usuario PER02

PERO3: El sistema permitira al PERSONAL modificar los datos de periodos.

Cédigo: PERO3 Puntos: 2

Mdodulo: Gestioén de periodos Version: 1.0

Nombre: Modificar datos de un periodo.

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante modificar los datos
de periodos.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitird modificar datos del periodo, para la edicion de un periodo se
abrird un formulario que permita editar los siguientes datos:
e Nombre
e Fecha de inicio
e Fechade Fin
2. El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear un periodo,
si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede ser vacio.

Tabla 41: Historia de usuario PERO3

PERO04: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de baja a un periodo.

Cédigo: PERO4 Puntos: 2

Modulo: Gestién de periodos Version: 1.0

Nombre: Dar de baja a un periodo

Descripcién: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de baja a un
periodo

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) un periodo.

Tabla 42: Historia de usuario PER04

PERO5: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de alta a un periodo.

Cddigo: PERO5 Puntos: 2
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Médulo: Gestion de periodos Version: 1.0

Nombre: Dar de alta a un periodo.

Descripcién: El sistema permitira al Administrador o Pasante dar de alta un
periodo.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira dar de alta (activar) un periodo.

Tabla 43: Historia de usuario PERO5

USRO1: El sistema permitird al ADMINISTRADOR registrar un nuevo usuario.

Cddigo: USRO1 Puntos: 4
Médulo: Gestion de usuarios Version: 1.0
Nombre: Registro de usuario

Descripcion: El sistema permitira al Administrador registrar un usuario
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador

Responsable:

Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira registrar al usuario seleccionandolo de la lista del registro del
personal (Médulo de Gestién de Personal).

2. Unavezregistrado el usuario, el sistema enviara las credenciales de acceso (correo
y contrasefia) al correo del usuario.

Tabla 44: Historia de usuario USR01

USRO02: El sistema permitird al ADMINISTRADOR consultar los datos de los usuarios.

Cédigo: USRO02 Puntos: 2

Maddulo: Gestion de usuarios Version: 1.0

Nombre: Consultar datos de un usuario

Descripcion: El sistema permitira al ADMINISTRADOR consultar los datos de los
usuarios.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador

Responsable:

Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. Elsistema debe mostrar una tabla con todos los usuarios registrados en el sistema,
misma que contendrd las siguientes columnas:

Nombre completo
Correo

Tipo

Estado
Activar/Desactivar
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o Se mostrara un toggle switch que permitira activar o desactivar al
personal.
2. El sistema tendra un buscador general que permitira buscar usuarios ya sea por:
e Nombre completo
e Correo
e Tipo
3. El sistema permitird buscar y ordenar usuarios por los siguientes campos:
e Nombre completo
e Correo
e Tipo

Tabla 45: Historia de usuario USR02

USRO03: El sistema permitira al ADMINISTRADOR modificar el rol de un usuario.

Cddigo: USR03 Puntos: 2

Médulo: Gestion de usuarios Version: 1.0

Nombre: Modificar rol de usuario

Descripcién: El sistema permitirhA al ADMINISTRADOR maodificar el tipo de
usuario.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitird cambiar el tipo de un usuario mediante la pantalla Gestion de
Personal, editando el tipo de persona al que pertenezca dicho usuario.

Tabla 46: Historia de usuario USR03

USRO04: El sistema permitird al ADMINISTRADOR dar de baja a un usuario.

Cédigo: USRO04 Puntos: |2
Médulo: Gestion de usuarios Version: \ 1.0
Nombre: Dar de baja usuario

Descripcion: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de baja a un usuario
Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) un usuario.

Tabla 47: Historia de usuario USR04

USRO5: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de alta a un usuario.

Cédigo: USRO05 Puntos: |2
Maodulo: Gestion de usuarios Version: \ 1.0
Nombre: Dar de alta usuario

Descripcion: El sistema permitira al ADMINISTRADOR dar de alta a un usuario.
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Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de alta (activar) un usuario.

Tabla 48: Historia de usuario USR05

USRO06: El sistema permitird al USUARIO registrarse en el sistema.

Cddigo: USRO06 Puntos: 3

Médulo: Gestion de usuarios Version: 1.0

Nombre: Registrar usuario mediante correo electrénico.

Descripcién: El sistema permitira al Administrador/Pasante/Profesor registrarse
en el sistema.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador/Pasante/Profesor

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacién

1. Elsistema permitira a un usuario registrarse, a través de un correo electrénico, este
contendra un enlace que le redireccionara a la pantalla de registro de contrasefa.

Tabla 49: Historia de usuario USR06

USRO07: El sistema permitird al USUARIO recuperar su contrasefia mediante su correo

electronico.
Cédigo: USRO7 Puntos: 3
Médulo: Gestion de usuarios Version: 1.0
Nombre: Recuperar contrasefia mediante correo electrénico
Descripcion: El sistema permitira al Administrador/Pasante/Profesor recuperar su
contrasefia mediante su correo electronico
Prioridad: Alta
Usuario(s): Administrador/Pasante/Profesor
Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitird al usuario recuperar su contrasefia mediante un correo
electrénico, en el que se enviara un enlace que le direccionara a la pantalla
Recuperar Contrasefia.

Tabla 50: Historia de usuario USR07

USRO08: El sistema permitird al USUARIO iniciar sesion mediante correo electrénico y

contrasenfa.
Cédigo: USRO08 Puntos: 3
Médulo: Gestion de usuarios Version: 1.0
Nombre: Iniciar sesiébn mediante correo electrénico y contrasefia
Descripcion: El sistema permitira al Administrador/Pasante/Profesor iniciar sesion
mediante correo electronico y contrasefia.
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Prioridad: Alta
Usuario(s): Administrador
Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira a un usuario iniciar sesion al ingresar su correo electrénico y
Su contrasefia.

Tabla 51: Historia de usuario USR08

2.4.2. IMPLEMENTACION

A continuacion, se muestra la implementaciéon de cada historia usuario de la segunda
iteracion.

NOMO2: Consultar datos de personal

En la figura 34 se muestran tres campos extras dentro de la tabla, los cuales permiten buscar,

de manera independiente, los datos de personal por:

e Nombre
e Correo
¢ Rol

Ademas, se puede ver como al lado derecho de cada columna hay dos flechas, mismas que

al dar clic ordenan de manera ascendente o descendente segin la columna que se haya

seleccionado.

GESTION DE PERSONAL
© Registra personal
Buscar... Q
Nombre Completo Correo & Rol Estado & Acciones & Activar/Desactivar %
| Buscar por Nombre | Buscar por Correo ‘ Buscar por Rol <
Administrador ACTIVO .
AGUIAR PONTES JOSAFA
. josafa.aguiar@epn.edu.ec Profesor ACTIVO V4 .
DE JESUS
AGUILAR BARRERA o
SUSANA DE LOS ANGELES susana.aguilar@epn.edu.ec Profesor ACTIVO .
ANA VALERIA GUERRERO sofig.0106@gmail.com Administrador ACTIVO V4 .

Figura 34: NOMO02 — Pantalla gestion de personal con filtros individuales

MATO02: Consultar datos de materias
En la siguiente figura se muestran tres campos adicionales dentro de la tabla, los cuales que

permiten buscar, de manera separada, los datos de materias registradas por:

e Nombre
e Codigo
e Carrera
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Ademas, se puede ver como al lado derecho de cada columna hay dos flechas, mismas que
al dar clic ordenan de manera ascendente o descendente segun la columna que se haya

seleccionado.

GESTION DE MATERIAS

© Nueva Materia

Buscar... Q

Cédigo & Nombre & Carrera Estado & Editar & Activar/Desactivar %

[Buscar por Cédigo [Buscar por Nombre -- Buscar por Can V| —

(ISIC) Ingenieria en
ADMINISTRACION DE BASE ; L
SIC744 Sistemas Informdticos y de ACTIVO o
DE DATOS -
Computacion
ADMINISTRACION DE (ISIC) Ingenieria en
SIC714 SISTEMAS OPERATIVOS Y Sistemas Informaticos y de ACTIVO
REDES Computacion

Figura 35: MAT02 — Pantalla gestién de materias con filtros individuales
NEWO1: Registrar una carrera
En la siguiente figura se muestra un formulario, el cual contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de una ca, una vez ingresados los datos se debe dar clic en el

boton guardar y la carrera sera registrada.

Nueva Carrera

Nombre de la Carrera:

Figura 36: NEWO1 — Formulario registro de carrera

NEWO02: Consultar datos de carreras
En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene la informacion de las carreras

registradas en el sistema, tabla que tiene las siguientes columnas:

e Nombre
e [Estado
e Acciones:

o Mostrara un formulario que permite la edicion de la carrera.

e Activar/Desactivar
o Permite activar o desactivar a una carrera en el sistema.
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Ademas, el sistema cuenta con un buscador que permite filtrar carreras por nombre.

GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

© Nueva Carrera

Buscar... Q

Nombre * Estado = Acciones & Activar/Desactivar ¥
(ISIC) Ingenieria en Sistemas

Informaticos y de Computacion .

(RRA) Ingenieria en Computacion ACTIVO .

ACTIVO

(RRA) Ingenieria en Software INACTIVO »

Figura 37: NEWO02 — Tabla con registros de carreras
NEWO3: Modificar datos de carrera

En la figura 38 se muestra el formulario Modificar carrera, mismo que permite modificar la

informacion de una carrera registrada.

Modificar carrera

(ISIC) Ingenieria en Sistemas Informaticos y de Computacion

Figura 38: NEWO03 — Formulario edicion de carrera

NEWO4: Dar de baja una carrera
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a una carrera.
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GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

© Nueva Carrera

Buscar... Q
Carrera * Estado + Acciones Activar/Desactivar &
S e )
(RRA) Ingenieria en Computacién ACTIVO .
(RRA) Ingenieria en Software ACTIVO .

@ cambios aplicados exitosamente

Figura 39: NEWO04 — Desactivar carrera

NEWO5: Dar de alta una carrera
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a una carrera.

GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

© Nueva Carrera

Buscar... Q

Carrera Estado ¥ Acciones ¥ Activar/Desactivar ¥
(ISIC) Ingenieria en Sistemas

Informaéticos y de Computacion .

(RRA) Ingenieria en Computacion ACTIVO .

ACTIVO

(RRA) Ingenieria en Software ACTIVO

@ cambios aplicados exitosamente

Figura 40: NEWO5 — Activar carrera
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LABO1: Registrar un laboratorio

En la siguiente figura se muestra un formulario, el cual contiene el formulario con los campos

necesarios para el registro de un laboratorio, una vez ingresados los datos se debe dar clic

en el botdén guardar y el laboratorio sera registrado.

Registro de laboratorio

Nombre:

NUmero:

Capacidad:

Caracteristicas ordenadores

Memoria RAM:

Procesador:

‘ Intel Core i3 v ‘

Sistema/s operativo/s:

‘ Seleccione uno o mas Vv ‘

Figura 41: LABO1 — Formulario registro de laboratorio

LABO2: Consultar datos de laboratorios

En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene la informacion de los laboratorios

registrados en el sistema, tabla que tiene las siguientes columnas:

Nombre
NUmero
Software
o Al dar clic en el botén, se abrira un formulario que permite vincular o
desvincular software al laboratorio seleccionado.
Acciones:
o Mostrara un formulario que permite la edicion del laboratorio.

Activar/Desactivar
o Permite activar o desactivar a un laboratorio en el sistema.
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Ademas, el sistema cuenta con un buscador general que permite filtrar los datos de

laboratorios ya se por hombre o nimero.

GESTION DE LABORATORIOS

© Nuevo Laboratorio

Buscar... Q
Nombre Niamero Software Acciones Activar/Desactivar
[ —— ——

Figura 42: LABO2 — Tabla con registro de laboratorios

Adicionalmente, se puede gestionar el software que se ha instalado en los laboratorios.

Software laboratorio

No instalados Instalados
Buscar Buscar

Nombre Nombre

PYCHARM VISUAL CODE

SQL SERVER

Figura 43: LAB02 — Pantalla para asignacion de software a laboratorio

LABO3: Modificar datos de laboratorio
En la siguiente figura se muestra el formulario Modificar laboratorio, el cual permite modificar

la informacion de un laboratorio registrado.
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Modificar laboratorio

Mombre:

ALFA

Numero:

301

Caracteristicas ordenadores

Memoria RAM:

16

Procesador:

Intel Core i7 v

Sistema/s operativo/s:

Linux - Centos, Linux - Ubuntu, Windows 10 v

Figura 44: LABO3 — Formulario edicién de laboratorio

LABO4: Dar de baja un laboratorio
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a un laboratorio.

GESTION DE LABORATORIOS FIS GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~

GESTION DE LABORATORIOS
@ Nuevo Laboratoria
Buscar Q
Nombre Numero Software Acciones Activar/Desactivar
ALFA 301 E] »
BETA 302 v
GAMMA 303 Vi ®
SIGMA 304 o
EPSILON 305 ®
KAPPA 307 »
LAMBDA 308
DELTA 304 o
@ Cambios aplicados exitosamente

Figura 45: LAB04 — Desactivar laboratorio
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LABO5: Dar de alta un laboratorio
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a un laboratorio.

GESTION DE LABORATORIOS FIS GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~

| @ soffa Guerrero

GESTION DE LABORATORIOS
© Nuevo Laboratorio

Nombre: Numero Software Acciones Activar/Desactivar
ALFA 301 :J I rd | ®
BETA E [Z ®
GAMMA 303 E‘ [Z . ]
SIGMA 304 E] [Z ®
EPSILON 305 ‘?] E ®
=) (/]

LAMBDA 308 [ = ] I ra ] o

Figura 46: LABO5 — Activar laboratorio

LABOG: Filtrar laboratorios
En la siguiente figura se muestra el componente de filtro de laboratorios, en el cual se debe
ingresar:

o Capacidad minima requerida

o Memoria RAM minima requerida

o Sistemas operativos requeridos (puede ser uno 0 mas)

o Procesadores requeridos (puede ser uno 0 mas)

o Software requerido (puede ser uno 0 mas)

Filtros laboratorio

i Sistemas operativos: Software necesario:

4

Seleccione unc o mas v Seleccione uno o mas v

P Procesador:

Cé Ram ) )
Seleccione uno o més v

rat

| = Ejecutar filiro

ket Sugerencias:

1 Laboratorio Capacidad Ram Procesador Sistema Operativo Software

Figura 47: LABO6 — Pantalla de filtrado de laboratorios

Una vez ejecutado el filtro, se mostrara una tabla con los laboratorios registrados en el

sistema, en la que se mostrara cuales cumplen con los criterios especificados anteriormente.
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Filtros laboratorio

Capacidad Sistemas operativos: Software necesario:
20

‘ Windows 10, Linux - Ubuntu, Windows 7 ‘ VISUAL CODE v

Ram Procesador:
12

‘ Intel Core i3, Intel Core i5 v ‘

Ejecutar filtro

Sugerencias:

Laboratorio Capacidad Ram Procesador Sistema Operativo Software

© © 1/3@) Versistemas 0/1(x) Software
i Selecci =
B 16 Intel Core i3 © operativos instalado elecelonar

2/3 Ver sistemas 71 Software
40 @ 16 @ Intel Core i7 @ @ @

. . Seleccionar 5]
operativos instalado

0/3(X) Versistemas 1/1@)  Software
EPSILON f i
20 (@) 12 © Intel Core i7 ® operativos instalado Seleccionar &

2/3 Ver sistemas 71 Software
20 @ 8 @ Intel Core i7 @ @ @

. . Seleccionar 5]
operativos instalado

2/3 Ver sistemas 01 Software .
10 ® 16 @ Intel Core i3 @ @ rativa ® ietalads Seleccionar 5]

Figura 48: LAB06 — Pantalla con resultados de filtrado de laboratorios

PEROL1: Registrar un periodo
En la siguiente figura se muestra un formulario, el cual contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de un periodo, una vez ingresados los datos se debe dar clic en

el boton guardar y el periodo sera registrado.

Registro de periodo

Nombre:

PERIODO PREGRADO 2019 B

Fecha Inicio Fecha Fin

1/1/2019 = 11/7/2019

Figura 49: PERO1 — Formulario registro de periodo

PERO2: Consultar datos de periodos
En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene la informacién de los periodos
registrados en el sistema, tabla que tiene las siguientes columnas:
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o Nombre
o Fechainicio
o Fechafin
o Acciones:
o Mostrara un formulario que permite la edicion del laboratorio.
o Activar/Desactivar
o Permite activar o desactivar a un laboratorio en el sistema.
Ademas, el sistema cuenta con un buscador general que permite filtrar los datos de los

periodos por nombre.

Buscar... Q,
Nombre Fecha Inicio Fecha Fin Estado Acciones Activar/Desactivar
PREGPIQE/EI;C())DZ%1 9B 01/01/19 11/07/19 ACTIVO .
2020A PREGRADO 01/06/20 08/10/20 ACTIVO .
2020B PREGRADO 03/11/20 01/03/21 ACTIVO .
[]

Figura 50: PERO2 — Tabla con registro de periodos

PERO3: Modificar datos de un periodo
En la siguiente figura se muestra el modal Modificar periodo, el cual permite modificar la

informacion de un periodo registrado.

Modificar periodo

Nombre

PERIODO PREGRADO 2019 B

recha Inicio Fecha Fin

1/1/2019 = 11/7/2019 =

Figura 51: PERO3 — Formulario edicion de periodo

PERO4: Dar de baja un periodo
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a un periodo.

66



GESTION DE PERIODOS

© Nuevo registro

Buscar... Q,
Nombre Fecha Inicio Fecha Fin Estado Acciones Activar/Desactivar
PREGP;,:{;JCC))DZ?H 9B 01/01/19 11/07/19 INACTIVO )
2020A PREGRADO 01/06/20 08/10/20 ACTIVO .
2020B PREGRADO 03/11/20 01/03/21 ACTIVO .

@ cambios aplicados

exitosamente

Figura 52: PERO4 — Desactivar periodo
PEROS5: Dar de alta un periodo

En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a un periodo.

GESTION DE PERIODOS

@ Nuevo registro

Buscar... Q
Nombre Fecha Inicio Fecha Fin Estado Acciones Activar/Desactivar
PREGP:,EI‘D%DZ%W 9p 01/01/19 11/07/19 ACTIVO .
2020A PREGRADO 01/06/20 08/10/20 ACTIVO .
2020B PREGRADO 03/11/20 01/03/21 ACTIVO .

Figura 53: PERO5 — Activar periodo

USRO1: Registrar un nuevo usuario
En la siguiente figura se muestra un formulario, en el cual se debe elegir a una persona

registrada en el sistema para registrarla como usuario.
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Nuevo Usuario

Elegir usuario a registrar:

-- Elegir usuario -

Figura 54: USRO1 — Formulario registro de usuario

Nuevo Usuario

Elegir usuario a registrar:

ISAAC SALOMON PILATUNA Z | isaac.pilatuna@epn.edu.ec v ‘

Figura 55: USRO1 — Formulario registro de usuario después de elegir persona

En la siguiente figura se muestra el correo electrénico que se envia al usuario que ha
sido registrado en el sistema, dicho correo contiene las credenciales de acceso al

sistema.
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Bienvenido al Sistema de Gestion de Laboratorios - LABFIS

sislabfis@gmail.com
Dom 19 3:14

Para: IS, MON PILATUNA ZAMBRANO

Bienvenido al Sistema de Gestién de Laboratorios de la Facultad de Ingenieria de Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional
Estimado Usuario, sus credenciales de accesso al sistema son:
Correo: isaac.pilatuna@epn.edu.ec

Contrasefia: ce480c7
Ir al Sitio Web

Lab-fis

Laboratorio de la Focultad
de Ingenieria de Sistemas

UVGSt This email has been checked for viruses by Avast antivirus software.
¢ www.avast.com

Figura 56: USRO1 — Correo electrénico con credenciales de usuario

USRO02: Consultar datos de un usuario
En la figura 57 se muestra una tabla que contiene la informacién de los usuarios registrados

en el sistema, tabla que tiene las siguientes columnas:
e Nombre
e Correo
e Tipo
e Estado

e Activar/Desactivar
o Permite activar o desactivar a un laboratorio en el sistema.

Ademas, el sistema cuenta con un buscador general que permite filtrar los datos de los

usuarios por nombre, correo y tipo.

GESTION DE USUARIOS

© Nuevo Usuario

Buscar. Q

Nombre Completo * Correo % Tipo % Estado % Activar / Desactivar ¥

or Nomibre Buscar por Correo Buscar por Rol
INTRIA MARIA MONSERRATE menserrate.intriagoepn edu.ec Profesor ACTIVO ®
ac P ACTIVO @

Is Profesor ACTIVO L ]

Isaac Zambrano Administrador ACTIVO [ ]

JENNY SOFIA GUERRERQ BURBANO sofig.0106@gmail.com Administrador ACTIVO o
Sofi Profesora sofi-0106@hotmail.com Profesor ACTIVO [ )

Soffa Guerrero jenny.guerrero@epn.edu.ec Administrador ACTIVO ®

ACTIVO ®

sofia pasante

sofig,0106@gmail.com Pasante

Figura 57: USR02 — Tabla con registros de usuarios
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USRO3: Modificar rol de usuario

En la siguiente figura se muestra el formulario Modificar personal, el cual permite modificar el
rol del usuario, esto se logra editando el rol del personal al que pertenezca el usuario que se
desea modificar.

Modificar persona *

Nombre

ISAAC SALOMON PILATUNA Z

Correo

isaac.pilatuna@epn.edu.ec

l Administrador e I
| a |

Profesor

Cerrar

Pasante

Figura 58: USR03 — Formulario edicién de persona para cambio de rol

USRO04: Dar de baja un usuario
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a un usuario.

DusTaTT <
Nombre C let: Activar/D il
ombre tompleto Correo % Rol 3 Estado & Acciones % ctivar Aesac var
- 4
{Buscar por Nombre [Buscar por Correo [Buscar por Rol
ZAMBRANO
RODRIGUEZ PATRICIO patricic.zambrano@epn.edu.ec  Profesor INACTIVO »
XAVIER
YOO SANG GUUN sang.yco@epn.edu.ec Profesor ACTIVO
YANEZ QUESADA
EDDIE HANS eddie.yanez@epn.edu.ec Profesor ACTIVO

YACCHIREMA VARGAS

TG diana.yacchirema@epn.edu.ec  Profesor ACTIVO
VINTIMILLA JARAMILLO . PR
LUZ MARINA marina.vintimilla@epn.edu.ec Profesor ACTIVO
VALDIVIESO
CARAGUAY ANGEL angevald@ucm.es
LEONARDO

TORRES PROANO

P © © @ ¢ o

edear torres@epn.edu.ec Profesor ACTIVO
Figura 59: USR04 — Desactivar usuario

USRO05: Dar de alta un usuario
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a un usuario.
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Buscar... Q

TORRES PROANO
EDGAR PORFIRIO

Nombre C let : Activar/Desacti
ombre Completo Correo % Rol Estado ¥ Acciones % cHivar Aesac var
v -
{Buscar por Nombre {Buscarpor(orreo {Buscarpor Rol
ZAMBRANO
RODRIGUEZ PATRICIO  patricio.zambrano@epn.edu.ec  Profesor ACTIVO o
XAVIER
YOO SANG GUUN sang.yoo@epn.edu.ec Profesor ACTIVO .
YANEZ QUESADA
EDDIE HANS eddie.yanez@epn.edu.ec Profesor ACTIVO .
YACCHIREMA VARGAS .
DIANA CECILIA diana.yacchirema@epn.edu.ec  Profesor ACTIVO .
VINTIMILLA JARAMILLO e .
LUZ MARINA marina.vintimilla@epn.edu.ec Profesor ACTIVO o
VALDIVIESO
CARAGUAY ANGEL angevald@ucm.es Dofos YailVial o
LEONARDO
/s ®

edgar.torres@epn.edu.ec Profesor ACTIVO

Figura 60: USRO05 — Activar usuario

USRO06: Registrar usuario mediante correo electrénico
En la siguiente figura se muestra el formulario para el registro en el sistema. Para que el
usuario pueda realizar su registro debe estar previamente registrado en el listado del personal

del sistema.

®
o)

Sistema de Gestion de Laboratorios
dela FIS

Ingreso Registro

Correo electrénico

& Registrarse

El sistema cuenta con un listado de las
personas que tienen permitido el acceso.
En caso de requerir ingreso, enviar un mensaje
al correo:

Figura 61: USR06 — Formulario para registro en el sistema
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Una vez realizado el registro, el usuario recibira las credenciales de acceso a su correo

electrénico.

Bienvenido al Sistema de Gestién de Laboratorios - LABFIS

@gmail.com

Para: N PILATUNA ZAMBRANO
Bienvenido al Sistema de Gestién de Laboratorios de la Facultad de Ingenieria de Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional
Estimado Usuario, sus credenciales de accesso al sistema son:

Correo: isaac.pilatuna@epn.edu.ec

Contrasena: ce480c7

r al Sitio Web

Figura 62: USR06 — Correo electronico con credenciales para ingreso al sistema

USRO7: Recuperar contrasefia mediante correo electrénico
En la siguiente se muestra la ventana para recuperar contrasefia, el usuario debe ingresar su

correo electronico con el que se registré y dar clic en “Enviar Correo”.

Recuperar Contrasefia

Correo electrénico
isaac.pilatuna@epn.edu.ed

Se enviara un enlace a su correo electronico para recuperar su contrasefa

Enviar Correo

Figura 63: USRO7 — Formulario para recuperacién contrasefia

Una vez que el usuario haya completado el paso anterior, este recibird un correo electrénico
con un enlace que le redireccionara a la pantalla de recuperacion de contrasefia, en la cual

debe ingresar dos veces su nueva contrasefia.
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Solicitud de Recuperacion de Contrasena
sislabfis@gmail.com
Sab 5/9/2020 11:19
Para: ISAAC SALOMON PILATUNA ZAMBRANO
Recuperacién de contrasefia
Estimado Usuario
Se solicitd recuperar la contrasefia para su cuenta en el Sistema de Gestion de Laboratorios - LABFIS
Click para recuperar contrasena

Si usted no solicitd recuperar la contrasenia, por favor ignore este correo electrénico

Lab-fis

Laboratorio de la Focultad
de Ingenieria de Sistemas

Responder Reenviar

Figura 64: USRO7 — Correo electronico enviado con enlace para recuperar contrasefia

Recuperacion de contraseia
Contrasena nueva,

Confirmar contrasefia
Confirmar contrasefa °

ntrasefia debe te

# Ir al Inicio de Sesidn

Figura 65: USRO7 — Formulario para ingreso de nueva contrasefia

USRO8: Iniciar sesion mediante correo electrénico y contrasefia.

En la siguiente figura se muestra la pantalla de ingreso al sistema, el usuario debe escribir su

correo electronico y contrasefia correspondientes para poder acceder.
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.

Sistema de Gestion de Laboratorios de la FIS

Ingreso Registro
Correo electrénico

jenny.querrero@epn.edu.ec

<) Iniciar Sesién

Recuperar contrasefa

Figura 66: USR08 — Formulario para inicio de sesion

2.4.3. COMPILACION

A continuacién, se muestra la compilacion continua del proyecto en GitLab:

( l V master o 3c3d43df —
assed #168378666 . () (w)
|@p7 Merge branch 'develop' in... R

Figura 67: Iteracion 2 — Compilacién exitosa en GitLab

En la figura 68 se puede observar el resultado en consola de la compilacion exitosa,

realizando la instalacion de dependencias previo a la compilacion en ambiente de produccion.
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(9 passed | Job #645998990 triggered 2 months ago by jsofii

Running with gitlab-runner 13.2.8-rc2 (45f2bdec)

on docker-auto-scale 9277eadf
Using Docker executor with image node:10 ...
Pulling docker image node:1@ ...
Using docker image sha256:e7671d9424c2684827a8a93dbeda5a338c48891105e5d+3a38586746a8f8bce5 for node:1@ ...
Running on runner-8277ea@f-project-14843472-concurrent-@ via runner-@277ealf-srm-1595213432-f561a%b4. ..

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis.com/gitlab-com-runners-cache/project/14843472/defaul
t

npm WARN @fortawesome/angular-fontawesome@@.6.8 requires a peer of @angular/core@9.8.@ but none is instal
led. You must install peer dependencies yourself.

npm WARN @fortawesome/angular—fontawesome@.6.8 requires a peer of @fortawesome/fontawesome-svg-core@l.2.
97 bart_nona_ic

inctallad Vo muct inctall naor danandoncioc unimcal£

Duration: 4 minutes 30 seconds
Timeout: 1h (from project) @

Runner: shared—lunners—maﬂagel—
5.gitlab.com (#380986)

Job artifacts

The artifacts were removed 1 month ago

Commit 3c3d43df [y

Merge branch "develop’ into ‘master’

(%) Pipeline #168378666 for master

build

= (@ build

Figura 68: Iteracién 2 — Trabajo de compilacion en GitLab

2.4.4. LANZAMIENTO

A continuacién, se muestra el lanzamiento continuo del proyecto en GitLab.

V master -o 3c3d43df

[ @) passed | #168378666

' Y I ™
. - Iﬁv]@[«]
Merge branch 'develop’ in... ~— !

Figura 69: Iteracién 2 — Lanzamiento exitoso en GitLab

En la figura 70 se muestra el resultado en consola de la ejecucion del script para el

lanzamiento continuo. Se obtiene un mensaje que notifica que la version del sistema posee

‘Release_2020-07-20". En oftras palabras,

el nombre

implementadas en la primera y segunda iteracién han sido almacenadas en GitLab como una

todas

segunda version funcional, en este caso la version “Release_2020-07-20".
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Duration: 4

Timeout: 1h

) passed | Job #645998991 1 onths ago by - jsofii

Runner:
1gitlab.com

B O
Job artifacts
Commit a3df [y
e node:10 ... o .
¥ erge branch “develop” into ‘master’
142426
3) Pipeline #1658 for ma

Running on runner-faGcabdf-project-14843472 concurrent 8 via runner-fabcabds-srm-1 relesse

= (Drelease

ized empty Git reposi

Downloading artifacts from c

onlaboratorio. git/

* [new tag]

Figura 70: Iteracién 2 — Trabajo de lanzamiento en GitLab

2.4.5. DESPLIEGUE

A continuacién, se muestra el despliegue continuo del proyecto en GitLab.

deploy: passed
1 VP master -o- 3c3d43df P—
#163373666 , (D)) @
/ Merge branch 'develop’ in... *—~ *~/

() passed

Figura 71: Iteracién 2 — Despliegue exitoso en GitLab
En la figura 72 se muestra el resultado en consola de la etapa de despliegue, cuya ejecucion

se realizd de forma exitosa. Se tiene como resultado el despliegue de la aplicacién en el

hosting configurado por los desarrolladores.

Duration: 1 minute 40 seconds

Timeout: 1h (from project) @

) passed ‘ Job #645998992 triggered 2 months ago by jsofii
- Runner: shared-runners-manager-7
(#2568000)

@ This job is an out-of-date deployment to production. View the most recent deployment.

Job artifacts

Running with gitlab-runmer 13.2.0-rc2 (45f2bdec) Commit 3c3dd3df [

on docker-auto-scale z3WUBuu- Merge branch "develop’ into ‘'master’

Using Docker executor with image node:18 ... @ Pipeline #168378666 for master
Pulling docker image node:10 ... -

Using docker image sha256:e7671d9424c2684827a8a93dbeda5a338c40891185e5df3a38586746a8f8bce5 for node:10 ... deploy

Running on runner-z. uu--project-14843472-concurrent-@ via runner- uu--srm-1595213674-bbcb 9

[e0:ea |
[e0:02 | = (©deploy_prod

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis.com/gitlab-com-runners-cache/project/14843472/defaul
t

Dounloading artifacts from coordinator... ok 1d=645998990@ responseStatus=200 OK token=zASWzkK8

Figura 72: Iteracion 2 — Trabajo de despliegue en GitLab
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2.4.6. REVISION DE LA ITERACION

En la figura siguiente se muestra la captura de la revision de la segunda iteracion en Trello.

- — = = -
GESTION DE USUARIOS -+ | GESTION DE LABORATORIOS =+ | GESTION DE PERIODOS ++ | PENDIENTES ITERACION 1
+ Afiada una tarjeta a + Afiada una tarjeta a + Afiada una tarjeta a + Afiada una tarjeta @

Figura 73: Captura de Trello — Revision de la iteracion 2

TERMINADO

=
USRO1: El sistema permitird al
ADMINISTRADOR registrar un nuevo
usuario

= "®

USR02: El sistema permitir al
ADMINISTRADOR consultar los datos
de los usuarios

= [

USRO3: El sistema permitira al
ADMINISTRADOR modificar el tipo
de usuario

"

USRO4: €l sistema permitiré al
ADMINISTRADOR dar de baja a un
usuario

= "®

USROS: El sistema permitird 2l
ADMINISTRADOR dar de alta a un
usuario

= "»

—
USRO6: El sistema permitira al
USUARIO registrarse en el sistema
mediante el correo electronico

=

USRO7: El sistema permitira al
USUARIO recuperar su contraseii
mediante su correo electrénico

=

USR08: €l sistema permitirs al
USUARIO iniciar sesion mediante
correo electrénico y contrasefia

e

PENDIENTES ITERACION
-_—

NEWOS: El sistema permitir al
PERSONAL registrar un sistema
operativo.

® =

NEWO?: El sistema permitiré al
USUARIO consultar los sistemas
operativos registrados en el sistema.
® = s6

NEWOS: &l sistema permitiré al
PERSONAL modificar los datos de un
sistema operativo

® = SG

—
NEWO2:El sistema permitirs al
ADMINISTRADOR dar de baja un
sistema operativo

@ =

—
NEW10:El sistema permitir al
ADMINISTRADOR dar de alta un
sistema operativo

® =

+ Afada otra tarjeta

En la siguiente tabla se detalla las observaciones vistas en la figura anterior, las cuales

corresponden a los comentarios de los interesados en el producto obtenidos en la reunion de

revision.

datos de
carreras

Cdédigo | Version Nombre Observaciones Puntos Puntos Puntos
estimados | cumplidos | pendientes

NOMO02 2.0 Consulta de | Ninguna 2 0
personal

MATO02 2.0 Consulta de | Ninguna 2 0
materias

NEWO1 1.0 Registrar una | Ninguna 2 0
carrera

NEWO02 1.0 Consultar Ninguna 2 0
datos de
carreras

NEWO3 1.0 Modificar Ninguna 2 0
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NEWO04 1.0 Dar de baja | Ninguna
una carrera

NEWO05 1.0 Dar de alta | Ninguna
una carrera

LABO1 1.0 Registrar un | Ninguna
laboratorio

LABO2 1.0 Consultar Ninguna
datos de
laboratorios

LABO3 1.0 Modificar Ninguna
datos de un
laboratorio

LABO4 1.0 Dar de baja | Ninguna
un laboratorio

LABO5 1.0 Dar de alta un | Ninguna
laboratorio

LABO6 1.0 Filtro de | Ninguna
laboratorios

PERO1 1.0 Registrar un | Ninguna
ciclo

PERO2 1.0 Consultar Ninguna
datos de un
ciclo

PERO3 1.0 Modificar un | Ninguna
ciclo

PERO4 1.0 Dar de baja | Ninguna
un ciclo

PERO5 1.0 Dar de alta un | Ninguna
ciclo

USRO1 1.0 Registrar un | Ninguna
nuevo usuario

USR02 1.0 Consultar Ninguna
datos de un
usuario

USR03 1.0 Modificar rol | Ninguna
usuario

USR04 1.0 Dar de baja | Ninguna

un usuario
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USRO05 1.0 Dar de alta un | Ninguna 2 2 0
usuario
USRO06 1.0 Registrar Ninguna 3 3 0

usuario

mediante
correo
electronico
USRO7 1.0 Recuperar Ninguna 3 3 0

contrasena

mediante
correo
electrénico
USRO08 1.0 Iniciar sesién | Ninguna 3 3 0
mediante

correo

electrénico y

contrasefa

Total: 64 64 0

Tabla 52: Iteracién 2 - Revision
Nuevos requerimientos

A continuacién, se incluyen también los nuevos requerimientos solicitados por los interesados

del producto en la reunion de revision.

CODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
NEWO06 Registrar un sistema | EI sistema permitira al | ALTA
operativo PERSONAL registrar un
sistema operativo.
NEWO7 Consultar lista de sistema | EI sistema permitira al | MEDIA
operativo USUARIO consultar los
sistemas operativos

registrados en el sistema.
NEWO08 Modificar datos de un | El sistema permitird al | MEDIA

sistema operativo PERSONAL modificar los

datos de un sistema

operativo.
NEWO09 Dar de baja un sistema | EI sistema permitira al | BAJA
operativo ADMINISTRADOR dar de

baja un sistema operativo.

79



NEW10 Dar de alta un sistema | EI sistema permitira al | BAJA
operativo ADMINISTRADOR dar de
alta un sistema operativo.

Tabla 53: Iteracién 2 — Nuevos requerimientos

2.4.7. MONITOREO

En esta fase se recogieron datos entre el 17 de Julio al 7 de agosto del 2020 utilizando la

métrica “primer procesamiento de imagen”.

jul. 17 - ago. 7

Tendencia en el tiempo @ Distribucion
o Mediana - jul. 30 ® Mediana - 22 dias
1.93 segundos -10s5% 1.85 segundos

—.
<) ©

Figura 74: Iteracién 2 - Captura monitoreo en Firebase Performance

En la figura anterior se detalla que el tiempo promedio de procesamiento de imagen se
mantiene en un promedio de 1.85 segundos. Por otro lado, los tiempos de respuesta de las

operaciones de consulta de usuarios, laboratorios y periodos se mantiene cercano a los 600

milisegundos.

Obtener Usuarios 515ms
Obtener Laboratorios 622 ms
Obtener Periodos 530 ms

Figura 75: Promedio de tiempos de respuesta de consulta de usuarios, laboratorios y periodos
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2.5. ITERACION 3

La iteracién 3 abarca el moédulo Gestién de Horarios.

2.5.1. PLANIFICACION DE LA ITERACION 3

A continuacion, se puede observar la planificacion de la iteracion 3 en Trello.

i (M [ Tableros

Q

ITERACION 3 - GESTION DE HORARIOS | % | | TESIS (free & Visible para el equipo

GESTION DE HORARIOS

-—
HORO1: El sistema permitird al
PERSONAL registrar horarios de
materias.

HORO2: El sistema permitira consultar
horarios de materias.

HORO3: El sistema permitir al
PERSONAL modificar horarios de
materias

HORO4: El sistema permitird al
PERSOMAL eliminar horarios de
materias

=+ Afada otra tarjeta

PENDIENTES ITERACION 2 TERMINADO

NEWOE: El sistema permitira al
PERSOMAL registrar un sistema
operativo.

o =
L =

MEWOT: El sistema permitira al
USUARIC consultar los sistemas
operativos registrados en el sistema.

@ = SG

MEWOS: El sistema permitira al
PERSOMAL modificar los datos de un
sistema operativo

&
LY

-
MEWO9:El sistema permitira al
ADMINISTRADOR dar de baja un
sistema operativo

@ =

-

NEW10:El sistema permitira al
ADMINISTRADOR dar de alta un
sistema operativo

@

+ Afada otra tarjeta

Figura 76: Captura de Trello - planificacion iteracion 3

=+ Afada una tarjeta

La siguiente tabla lista los requerimientos que seran implementados en la tercera iteracion.

CODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
NUEVOS REQUERIMIENTOS
NEWO06 Registrar un sistema | EI sistema permitira al | ALTA
operativo PERSONAL registrar un

sistema operativo.
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NEWO7 Consultar datos de | EI sistema permitira al | MEDIA
sistemas operativos PERSONAL consultar los
sistemas operativos
registrados en el sistema.
NEWO08 Modificar datos de | EI sistema permitira al | MEDIA
sistemas operativos PERSONAL modificar los
datos de un sistema
operativo.
NEWO09 Dar de baja un sistema | EI sistema permitira al | BAJA
operativo PERSONAL dar de baja un
sistema operativo.
NEW10 Dar de alta un sistema | EI sistema permitird al | BAJA
operativo PERSONAL dar de alta un
sistema operativo.
GESTION DE HORARIOS
HORO1 Registrar horarios de | El sistema permitira al | MUY ALTA
materias PERSONAL registrar
horarios de materias.
HORO02 Consultar horarios de | EI sistema permitird al | MUY ALTA
materias USUARIO consultar
horarios de materias.
HORO3 Modificar horarios de | El sistema permitira al | MUY ALTA
materias PERSONAL modificar
horarios de materias.
HORO04 Eliminar  horarios de | EI sistema permitira al | ALTA

materias

PERSONAL eliminar
horarios de materias.

Historias de usuario de la iteracién 3

Tabla 54: Iteracion 3 - Planificaciéon

NEWOG6: El sistema permitira al PERSONAL registrar un sistema operativo.

Cédigo: NEWO06 Puntos: 2

Modulo: Gestibn de sistemas operativos Version: 1.0

Nombre: Registrar un sistema operativo

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante registrar un sistema
operativo.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. Elsistema permitira registrar un sistema operativo ingresando los siguientes datos:

Nombre del sistema operativo.
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2. Elsistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de crear un sistema
operativo, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede
ser vacio.

Tabla 55: Historia de usuario NEWO06

NEWO7: El sistema permitira al PERSONAL consultar datos de sistemas operativos.

Codigo: NEWO07 Puntos: |2

Médulo: Gestion de sistemas operativos Version: \ 1.0

Nombre: Consultar datos de sistemas operativos

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante consultar los datos
de sistemas operativos

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacién

1. El sistema debe mostrar una tabla con los sistemas operativos registrados en el
sistema, misma que contendra las siguientes columnas:

e Nombre
e Estado
e Acciones

o Se mostrard un botdén con icono de lapiz que permitirhd abrira el
formulario de edicion de sistema operativos.
e Activar/Desactivar
o Se mostrara un toggle switch que permitird activar o desactivar al
sistema operativo.
2. El sistema contara con un filtro que permitira filtrar sistemas operativos por:
¢ Nombre
3. El sistema permitira ordenar los sistemas operativos ya sea por nombre o el
estado.

Tabla 56 Historia de usuario NEWO07

NEWO8: El sistema permitira al PERSONAL modificar los datos de sistemas operativos.

Cédigo: NEWO08 Puntos: |2

Médulo: Gestion de sistemas operativos Version: \ 1.0

Nombre: Modificar datos de sistemas operativos

Descripcion: El sistema permitira al Administrador o Pasante modificar los datos
de sistemas operativos.

Prioridad: Media

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira modificar los datos de sistemas operativos:
e Nombre
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2. El sistema validara que el campo nombre no esté vacio antes de editar un sistema
operativo, si el campo esta vacio mostrara el mensaje de error: El nombre no puede
ser vacio.

Tabla 57: Historia de usuario NEW08

NEWOQ9: El sistema permitirhd al PERSONAL dar de baja a un sistema operativo.

Cddigo: NEWO09 Puntos: 2

Médulo: Gestion de sistemas operativos Version: 1.0

Nombre: Dar de baja un sistema operativo

Descripcién: El sistema permitirhd al Administrador o Pasante dar de baja a un
sistema operativo

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira dar de baja (desactivar) un sistema operativo.

Tabla 58: Historia de usuario NEWO09

NEW10: El sistema permitira al PERSONAL dar de alta a un sistema operativo.

Cddigo: NEW10 Puntos: 2

Modulo: Gestidn de sistemas operativos Version: 1.0

Nombre: Dar de alta un sistema operativo

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante dar de alta a un
sistema operativo

Prioridad: V Baja

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira dar de alta (activar) un sistema operativo.

Tabla 59: Historia de usuario NEW10

HOROL1: El sistema permitira al PERSONAL registrar horarios de materias.

Cddigo: HORO1 Puntos: 5

Modulo: Gestion de horarios Version: 1.0

Nombre: Registrar horario de una materia

Descripcion: El sistema permitird al Administrador o Pasante registrar horarios de
materias.

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre
semana o0 mes, segun el usuario prefiera. Al dar clic en una celda dentro del
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calendario se mostrard un formulario que permitird al usuario ingresar la
informacioén del horario que desee registrar. Los campos que contendra este
formulario son:

2. E

Nombre

Materia

Profesor

Desde

Hasta

Componente de recurrencia, las opciones de recurrencia podran variar segun
como el usuario quiera manejar las repeticiones de ese horario, para el ingreso
de horarios solo se podra seleccionar la repeticibn semanal (se repetira todas
las semanas mientras dure el periodo seleccionado, en el laboratorio
seleccionado)

sistema validara que el nombre no esté vacio para registrar el horario, en caso

de intentar registrar el horario sin haber llenado este campo el sistema mostrara el
mensaje de error: Este campo es requerido.

3. Elsistema validara que se haya escogido una materia, en caso de intentar registrar
un horario sin haber escogido una, el sistema mostrara el mensaje de error: Este
campo es requerido.

Tabla 60: Historia de usuario HOR01

HORO2: El sistema permitirqd al USUARIO consultar horarios de materias.

Cddigo: HORO02 Puntos: 5
Médulo: Gestion de horarios Version: 1.0
Nombre: Consultar horarios de materias
Descripcién: El sistema permitira al Administrador/Pasante/Profesor consultar
horarios de materias.
Prioridad: A Muy alta
Usuario(s): Administrador / Pasante / Profesor
Responsable: Sofia Guerrero
Criterios de aceptacion
1. El sistema permitird mediante la eleccién de un periodo y laboratorio, consultar los

horarios de materias presentadas en un calendario.

Tabla 61: Historia de usuario HOR02

HORO03: El sistema permitirda al PERSONAL modificar horarios de materias.

Codigo: HORO3 | Puntos: 5

Médulo: Gestion de horarios \ Version: 1.0

Nombre: Modificar horarios de materias

Descripcion: El sistema permitira al Administrador/Pasante modificar horarios de
materias.

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero
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Criterios de aceptacion

1. Elsistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre semana
0 mes, segun el usuario prefiera. Al dar clic en una celda que contenga un horario
ya registrado dentro del calendario se mostrara un formulario que detallara la
informacion del horario seleccionado, mediante el cual se podran editar los
siguientes datos:

e Nombre
e Materia
e Profesor
e Desde

e Hasta

e Componente de recurrencia, las opciones de recurrencia podran variar
segun como el usuario quiera manejar las repeticiones de ese horario, para
el ingreso de horarios solo se podra seleccionar la repeticibn semanal (se
repetira todas las semanas mientras dure el periodo seleccionado, en el
laboratorio seleccionado)

2. El sistema validara que el nombre no esté vacio para registrar el horario, en caso
de intentar registrar el horario sin haber llenado este campo el sistema mostrara el
mensaje de error: Este campo es requerido.

3. Elsistema validara que se haya escogido una materia, en caso de intentar registrar
un horario sin haber escogido una, el sistema mostrara el mensaje de error: Este
campo es requerido.

Tabla 62: Historia de usuario HOR03

HORO4: El sistema permitira al PERSONAL eliminar horarios de materias.

Cédigo: HORO04 Puntos: 5

Maddulo: Gestion de horarios Version: 1.0

Nombre: Eliminar horarios de materias.

Descripcion: El sistema permitir4 al Administrador / Pasante eliminar horarios de
materias

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira eliminar un horario, al dar clic en el horario que se desee
eliminar, se abrira el formulario de edicion de horario, en el mismo se mostrara un
boton eliminar, al dar clic en este se mostrara un mensaje de confirmacion, al dar
clic en aceptar el horario sera eliminado del sistema.

Tabla 63: Historia de usuario HOR04
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2.5.2. IMPLEMENTACION

NEWO06: Registrar un sistema operativo
En la siguiente figura se muestra un formulario, mismo contiene el formulario con los campos
necesarios para el registro de un sistema operativo, una vez ingresados los datos se debe

dar clic en el boton guardar y el sistema operativo sera registrado.

Nuevo Sistema Operativo

Nombre del Sistema Operativo:

Figura 77: NEWO06 — Formulario para registro sistema operativo

NEWO7: Consultar datos de sistemas operativos
En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene informacion de los sistemas

operativos registrados en el sistema, tabla que tiene las siguientes columnas:

e Nombre
e [Estado
e Acciones:

o Mostrara un formulario que permite la edicion de la carrera.
e Activar/Desactivar
o Permite activar o desactivar a una carrera en el sistema.
Ademas, el sistema cuenta con un buscador que permite filtrar sistemas operativos por

nombre.
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GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

© Nuevo Sistema Operativo

Buscar... Q
Carrera * Estado ¥ Acciones ¥ Activar/Desactivar ¥
Linux - Centos ACTIVO .
Linux - Ubuntu ACTIVO o
Windows 10 ACTIVO .
Windows 7 ACTIVO .
Windows Vista ACTIVO .

Figura 78: NEWQ7 — Tabla con registro de sistemas operativos

NEWO08: Modificar datos de sistemas operativos
En la siguiente figura se muestra el formulario Modificar sistema operativo, El cual permite

modificar la informacion de un sistema operativo registrado.

Modificar sistema operativo

Nombre del Sistema Operativo:

Linux - Centos

Figura 79: NEWO08 — Formulario para edicion sistema operativo

NEWO09: Dar de baja un sistema operativo
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede desactivar o

dar de baja a un sistema operativo.
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GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

@ Nuevo Sistema Operativo

Buscar... Q
Carrera “ Estado Acciones ¥ Activar/Desactivar ¥
Linux - Centos INACTIVO
Linux - Ubuntu ACTIVO .
Windows 10 ACTIVO [ ]
Windows 7 ACTIVO [ )
Windows Vista ACTIVO .

@ sistema Operativo editado
exitosamente!

Figura 80: NEWO09 — Desactivar sistema operativo

NEW10: Dar de alta un sistema operativo
En la siguiente figura se muestra como al dar clic en el toggle switch se puede activar o dar

de alta a un sistema operativo.

GESTION DE CARRERAS GESTION DE SISTEMAS OPERATIVOS

@ Nuevo Sistema Operativo

Buscar... Q
Carrera * Estado & Acciones ¥ Activar/Desactivar ¥
Linux - Centos. ACTIVO .
Linux - Ubuntu ACTIVO .
Windows 10 ACTIVO .
Windows 7 ACTIVO [ ]
Windows Vista ACTIVO .

@ sistema Operativo editado
exitosamente!

Figura 81: NEW10 — Activar sistema operativo
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HORO1: Registrar horarios de materias
Para el ingreso de un horario se debe dar clic en una celda del calendario, se desplegara un
formulario de ingreso de horario, tal como se ve en la siguiente figura. Para registrar un horario

se deben llenar los campos solicitados y dar clic en guardar.

Ingreso de horario

Materia:

Profesor:

Asunto:

Desde:

Hasta

Repetir

Semanalmente

GUARDAR CANCELAR

Figura 82: HORO1 — Formulario para registro de horario

HORO2: Consultar horarios de materias

En la siguiente figura se muestra un calendario, en la parte de arriba se puede seleccionar el
laboratorio y el periodo en el que queremos visualizar los horarios, en este se mostraran los
horarios registrados para el laboratorio seleccionado, la informacion que se mostrara en la
pantalla principal por cada horario es: nombre, profesor, hora inicio y hora fin. La vista del

calendario puede variar ya sea por mes 0 por semana, segun crea conveniente el usuario.
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GESTION DE LABORATORIOS FIS

GESTION ~

HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~

e Sofia Guerrero

GESTION DE HORARIOS

Seleccione un laboratorio:

BETA ~

Capacidad: 20

Filtro de laboratorio personalizado Z

01-06 Junio 2020 ~

Lun. Mar.

MENTOS DE
N

Figura 83: HOR02 — Calen

Seleccione un ciclo:

Nombre: 20204 PREGRADO
Fecha inicio: 01/06/2020
Fecha fin: 08/10/2020

2020A PREGRADO W

HOY  SEMANA MES

ARE LENG!

dario pantalla gestién de horarios

HORO3: Modificar horarios de materias

En la siguiente figura se muestra un calendario, en la parte de arriba se puede seleccionar el

laboratorio y el periodo del que queremos visualizar el horario. Para editar un horario, se debe

dar clic en el horario que queremos editar y se abrir4 el formulario de edicién de horario,

modificamos los datos segun corresponda y damos clic en el boton guardar.

Editar Horario

Materia:

Profesor

Asunto:

Desde:

Hasta

Semanalmente

Bases de Datos
NAVARRETE RUEDA ROSA DEL CARMEN
GR1 - Bases de Datos

09:00

11:00

Repetir los dias:

ELIMINAR

GUARDAR CANCELAR

Figura 84: HORO3 - Formulario para edicion de horario
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HORO4: Eliminar horarios de materias

Para eliminar un horario, damos clic en el horario que queremos eliminar y se abrir4 el
formulario de edicidon de horario, damos clic en el botén eliminar. A continuacion, se abrira
una ventana de confirmacién que preguntara al usuario si esta seguro de eliminar el horario
seleccionado, si se esta seguro de eliminarlo, como se muestra en la siguiente figura, se debe

dar clic en eliminar, caso contrario, dar clic en cancelar.

Eliminar Reserva

;Esta seguro de que desea eliminar esta
reserva?

ELIMINAR CANCELAR

Figura 85: HORO04 — Alerta antes de eliminar horario

2.5.3. COMPILACION

A continuacion, se muestra la compilacion continua del proyecto en GitLab:

V master -o- d7df5906
assed #175625041
Merge branch ‘master’ of httpsy/... @ @

Figura 86: Iteracion 3 — Compilacién exitosa en Gitlab

En la figura 87 se puede observar el resultado en consola de la compilacion exitosa,

realizando la instalacion de dependencias previo a la compilacion en ambiente de produccion.
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(%) passed | Joh #676852817 triggered 1 month ago by Jsofii

Running with gitlab-runner 13.2.2 (a998cacd)
on docker-auto-scale 72989761

Using Docker executor with image node:10 ...
Pulling docker image node:1@ ...
Using docker image sha256:5ebbf4bb383770126a92d8d045decc3e2ebPd72a232e71e@fa2f8666cfca5eaa

for node:18 ...

Running on runner-72989761-project-14843472-concurrent-@ via runner-72989761-srm-1596852401
-ab@917c3. ..

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis.com/gitlab-com-runners-cache/project/
14843472 /default

npm WARN @fortawesome/angular-fontawesome@d.6.0 requires a peer of @angular/core@"9.8.0 but

nnna ic dnctallad Ve c+211 noan cals

Figura

2.5.4. LANZAMIENTO

Duration: 4 minutes 56 seconds
Timeout: 1h (from project) ®@

Runner: shared-runners-manager-
4.gitlab.com (#44949)

Job artifacts

The artifacts were removed 3 weeks ago

@

Commit d7df5906 [}

Merge branch ‘master of
https://gitlab.com/jsofii/gestionlaboratori
o

() Pipeline #175625041 for master

build

= (@ build

87: Iteracion 3 - Trabajo de compilacion en Gitlab

A continuacion, se muestra el lanzamiento continuo del proyecto en GitLab.

| F master -o- d7df5906
#175625041

(%) passed

release: passed

N N
() (v)
P

) Merge branch ‘master’ of https/...

Figura 88: Iteracién 3 — Lanzamiento exitoso en Gitlab

En la figura 89 se muestra el resultado en consola de la ejecucién del script para el

lanzamiento continuo. Se obtiene un mensaje que notifica que la version del sistema posee

el nombre “Release 2020-08-08". En otras palabras,

implementadas en las tres primeras iteraciones han sido almacenadas en GitLab como una

todas

tercera version funcional, en este caso la version “Release 2020-08-08".
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Job 2676852818 triggered ths ago by jsofii Tineout: |
Runner

Job artifacts

Using Docker executor with image node:10 ...

pulling docker image n:

Using docker imay 1e0fa2fB666¢fcaseas for node:10 ..

Running on runner-z3wuBuu--project-14843472-concurrent -0 via runner-z3wuBuu- -srm-1596852693-8b0a8779. . -
%) Pipeline

Downloading artifacts from coordinator... ok 200 0K token-ncjzGYMg

warning: redirecting to https://gitlab.con/Jsof i1/gestionlaboratorio. git/
To https://gitlab. con/
* [new tag] Release_2020-08-08 -> Release_2020-08-08

Figura 89: Trabajo de lanzamiento en GitLab
2.5.5. DESPLIEGUE

A continuacion, se muestra el despliegue continuo del proyecto en GitLab.

o~ passed l £175625041 V master -o- d7df5906
v/ Sed | ™

Figura 90: Iteracién 3 — Despliegue exitoso en Gitlab
En la figura 91 se muestra el resultado en consola de la etapa de despliegue, cuya ejecucion
se realizd de forma exitosa. Se tiene como resultado el despliegue de la aplicacién en el

hosting configurado por los desarrolladores.

Duration: 1 minute 46 seconds

() passed | Job #676852819 triggered 1 monthago by~ jsofii
Timeout: 1h (from project) @

@ This job is an out-of-date deployment to production. View the most recent deployment. Rur‘mer: shared-runners-manager-
6.gitlab.com (#380937)

Job artifacts

Running with gitlab-runner 13.2.2 (a998cacd)
on docker-auto-scale ed2dce3a Commit d7df5996 ra
) s Merge branch ‘master’ of
U5y B cramir ciE) S Tl oso https://gitlab.com/jsofii/gestionlaboratori
Pulling docker image node:18 ... o
Using docker image sha256:5ebbf4bb383770126292d8d@45decc3e2eb@072a232e71eBfa2f8666ccaSeaa
for node:10 ...
- () Pipeline #175625041 for master

Running on runner-ed2dce3a-project-14843472-concurrent-@ via runner-ed2dce3a-srm-1596852746

-a4349307. ..
[e0:02

deploy

= (9 deploy_prod

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis. com/gitlab-com-runners-cache/project/
14843472/default

Downloading artifacts from coordinator... ok id=676852817 responseStatus=280 OK toke

Figura 91: Iteracion 3 -Trabajo de despliegue en GitLab

94



2.5.6. REVISION DE LA ITERACION

En la figura siguiente se muestra la captura de la revision de la tercera iteracion en Trello.

ITERACION 3 - GESTION DE HORARIOS | % | | TESIS (Free & Visible para el equipo m Invitar @ Butler (2 Tips)

GESTION DE HORARIOS PENDIENTES ITERACION 2 TERMINADO o PENDIENTES ITERACION

-—
HORO1: El sistema permitira al NEW11: El sistema maostrard un
PERSONAL registrar horarios de calendario al ingresar al sistema,
materias. misma que mostrara los horarios y

+ Afiada una tarjeta + Afada una tarjeta

= reservas que el usuario logueado

- tenga para ese dia

HORO2: El sistema permitird consultar

horarios de materias.

= NEW12: El sistema permitira consultar
las reservas y horarios de laboratorio

mediante un calendario.

HORO3: El sistema permitird al =

PERSONAL modificar horarios de

materias

- NEW13: El sistema permitird consultar

- horarios mediante una tabla.

HORO4: El sistema permitird al
PERSONAL eliminar horarios de
materias

NEW14: El sistema permitira consultar
reservas mediante una tabla.

+ Afada otra tajeta

NEWOE: El sistema permitir3 al
PERSOMAL registrar un sistema
operativo.

@® =

NEWO7?: El sistema permitir3 al
USUARIO consultar los sistemas
operativos registrados en el sistema,

® = 5G

-—
NEW10:El sistema permitira al
ADMINISTRADOR dar de alta un
sistema operativo

@ =

+ Afiada otra tarjeta

Figura 92: Captura de Trello — Revision de la iteracion 3

En la siguiente tabla se detalla las observaciones vistas en la figura anterior, las cuales
corresponden a los comentarios de los interesados en el producto obtenidos en la reunion de

revision.

Cédigo | Version Nombre Observaciones Puntos Puntos Puntos
estimados | cumplidos | pendientes
NEWO06 1.0 Registrar un | Ninguna 2 2 0

sistema
operativo
NEWOQ7 1.0 Consultar Ninguna 2 2 0
datos de
sistemas

operativos
NEWO08 1.0 Modificar Ninguna 2 2 0
datos  de
sistemas

operativos
NEW09 1.0 Dar de baja | Ninguna 2 2 0
un sistema
operativo
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NEW10 1.0 Dar de alta | Ninguna 2 2 0
un sistema
operativo

HORO1 1.0 Registrar Ninguna 5 5 0
horarios de
materias

HORO02 1.0 Consultar Ninguna 5 5 0
horarios de
materias

HORO3 1.0 Modificar Ninguna 5 5 0
horarios de
materias

HORO04 1.0 Eliminar Ninguna 5 5 0
horarios de
materias

Total: 30 30 0

Tabla 64: Iteracion 3 - Revision

NUEVOS REQUERIMIENTOS

A continuacion, se incluyen también los nuevos requerimientos solicitados por los interesados

del producto en la reunién de revision.

CcODIGO NOMBRE DESCRIPCION PRIORIDAD
NEW11 Mostrar calendario con | EI sistema mostrard un | ALTA
reservas y horarios del | calendario al ingresar al
usuario que ingres6é al | sistema, mismo que
sistema. detallard los horarios vy

reservas que el usuario
tenga para ese dia.

NEW12 Consultar reservas vy | El sistema permitird | ALTA
horarios de laboratorio | consultar las reservas vy
mediante calendario horarios de laboratorio

mediante un calendario.

NEW13 Consultar horarios | El sistema permitira | ALTA
mediante tabla consultar horarios mediante

una tabla.

NEW14 Consultar reservas | El sistema permitira | ALTA
mediante tabla consultar reservas mediante

una tabla.

Tabla 65: Iteracién 3 — Nuevos requerimientos

2.5.7. MONITOREO

En esta fase se recogieron datos entre el 7 de agosto al 1 de septiembre del 2020 utilizando

la métrica “primer procesamiento de imagen”.
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ago. 7/ -sep.’
Tendencia en el tiempo @ Distribucion

o Mediana - sep. 1 o Mediana - 26 dias

1.44 segundos 19257 2.17 segundos

~—smir\ L
0 ;o

Figura 93: Iteracién 3 - Captura monitoreo en Firebase Performance

En la figura anterior se detalla que el tiempo promedio de procesamiento de imagen se
mantiene en un promedio de 2.17 segundos. Por otro lado, los tiempos de respuesta de las

operaciones de consulta de horarios se mantiene con un promedio de 482 milisegundos.

Obtener Horario 482 ms

Figura 94: Promedio de tiempos de respuesta de consulta de horarios
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2.6. ITERACION 4

La iteracion 4 abarca los médulos Gestidén de Reservas y Gestion de Logs.
2.6.1. PLANIFICACION DE LA ITERACION 4

A continuacion, se puede observar la planificacion de la iteracion 4 en Trello.

@® [ Tableros Q

SPRINT 4 - GESTION DE RESERVAS Y LOGS | ¥

TESIS | Free

m Invitar

A Visible para el equipo

GESTION DE LOGS

LOGO1: El sistema registrard un log por
cada accion que se realice sobre un
horario o reserva

LOGO2: El sistema permitira al
PERSONAL consultar logs de horarios
y reservas.

LOGO3: El sistema permitira al
PERSONAL exportar a Excel los
registros de logs del sistema

+ Afada otra tarjeta

GESTION DE RESERVAS

L]

RESO1: El sistema permitira al
USUARIO realizar la reserva de un
laboratorio

L]
RES02: El sistema permitira consultar
las reservas.

L]

RES03: El sistema permitird al
USUARIO modificar sus propias
reservas

RES04: El sistema permitira al

USUARIO eliminar sus propias reservas

—
RESOS: El sistema permitira al
PERSONAL modificar una reserva

RESO6: El sistema permitira al
PERSONAL eliminar una reserva

+ Afada otra tarjeta

PENDIENTES ITERACION 3

NEW11: El sistema mostrara un
calendario al ingresar al sistema
mismo que mostrara los horarios y
reservas que el usuario logueado
tenga para ese dia

NEW12: El sistema permitird consultar
las reservas y horarios de laboratorio
mediante un calendario

NEW13: El sistema permitird consultar
horarios mediante una tabla.

NEW14: El sistema permitird consultar
reservas mediante una tabla.

+ Afada otra tarjeta

TERMINADO

+ Anada una tarjeta

Figura 95: Captura de Trello - Planificacion iteracion 4

La siguiente tabla lista los requerimientos que seran implementados en la cuarta iteracién.

CODIGO

NOMBRE

DESCRIPCION

PRIORIDAD

GESTION

DE RESERVAS

RESO1 Realizar reserva de un | El

laboratorio

sistema permitira al | MUY ALTA
USUARIO realizar la reserva
de un laboratorio.

El sistema permitird consultar
las reservas.

Modificar reservas propias | EI sistema permitira al
de un usuario PROFESOR modificar sus
propias reservas.

Eliminar reservas propias | EI sistema permitira al
de un usuario PROFESOR eliminar sus

propias reservas.

RESO02 Consultar las reservas MUY ALTA

RESO03 MUY ALTA

RES04 ALTA
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RESO05 Modificar cualquier reserva | EI  sistema permitira al | MUY ALTA
PERSONAL modificar una

reserva.
RESO06 Eliminar cualquier reserva | EI sistema permitira al | ALTA
PERSONAL eliminar una
reserva.
GESTION DE LOGS

LOGO1 Registrar log al ejecutar | EI sistema registrara un log | ALTA
una accién sobre un | por cada accion que se realice
horario o reserva sobre un horario o reserva.

LOGO02 Consultar logs de horarios | EI  sistema permitira al | ALTA
y reservas PERSONAL consultar logs de

horarios y reservas.

LOGO03 Exportar a Excel los|El sistema permitira al | MEDIA
registros de logs del | PERSONAL exportar a Excel
sistema los registros de logs del

sistema.
NUEVOS REQUERIMIENTOS
NEW11 Mostrar calendario con | EI sistema mostrara& un | ALTA

reservas y horarios del | calendario al ingresar al
usuario que ingresé al | sistema, mismo que detallara

sistema los horarios y reservas que el
usuario tenga para ese dia.

NEW12 Consultar  reservas vy | El sistema permitir4 consultar | ALTA
horarios de laboratorio | las reservas y horarios de
mediante calendario laboratorio  mediante  un

calendario.

NEW13 Consultar horarios | El sistema permitira consultar | ALTA
mediante tabla horarios mediante una tabla.

NEW14 Consultar reservas | El sistema permitira consultar | ALTA
mediante tabla reservas mediante una tabla.

Tabla 66: Iteracion 4 - Planificacion

Historias de usuario de la iteraciéon 4

RESOL1: El sistema permitira al USUARIO realizar la reserva de un laboratorio.

Cdédigo: RESO01 Puntos: 5

Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0

Nombre: Realizar reserva de un laboratorio

Descripcion: El sistema permitird al Profesor /Pasante/ Administrador realizar la
reserva de un laboratorio.

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Profesor /Pasante/ Administrador

Responsable: Isaac Pilatufia

Criterios de aceptacion
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1. Elsistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre semana
0 mes, segun el usuario prefiera. Al dar clic en una celda dentro del calendario se
mostrara un formulario que permitira al usuario ingresar la informacién de la reserva
gue desee registrar. Los campos que contendra este formulario son:

e Asunto
e Materia
e Profesor

o Si el usuario que ingreso al sistema tiene rol profesor se seleccionara
por default el campo profesor con su nombre, y no se habilitara la edicion
de este campo.

o Si el usuario que ingresé al sistema tiene rol administrador o pasante el
sistema le permitira editar el campo profesor.

e Desde

e Hasta

e Componente de recurrencia, las opciones de recurrencia podran variar segun
como el usuario quiera manejar las repeticiones de la reserva, para el ingreso
de reservas, se puede elegir repetir:

o Nunca

o Semanalmente

2. El sistema validara que el nombre no esté vacio para ingresar la reserva, en caso
de no haber llenado este campo el sistema mostrarda el mensaje de error: Este
campo es requerido.

3. El sistema validara que se haya escogido una materia, en caso de intentar ingresar
una reserva sin haber escogido una materia, el sistema mostrara el mensaje de
error: Este campo es requerido.

Tabla 67: Historia de usuario RES0O1

RESO02: El sistema permitira al USUARIO consultar reservas.

Cédigo: RES02 Puntos: 5

Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0

Nombre: Consultar las reservas

Descripcion: El sistema permitir4 al Profesor /Pasante/ Administrador consultar
reservas.

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante / Profesor

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. Elsistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre semana
0 mes, segun el usuario prefiera. En este se mostraran segun el laboratorio y
periodo seleccionado tanto las reservas como los horarios registrados en el sistema.
Las reservas se veran de color verde y los horarios se veran de color azul.

Tabla 68: Historia de usuario RES02
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RESO03: El sistema permitird al PROFESOR modificar sus propias reservas.

Cddigo: RESO03 Puntos: 5
Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0
Nombre: Modificar reservas propias de un usuario

Descripcién: El sistema permitird al profesor modificar horarios de materias.
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Profesor

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

El sistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre semana
0 mes, segun el usuario prefiera. Al dar clic en una celda que contenga un horario
ya registrado dentro del calendario se mostrard un formulario que detallara la
informacién de la reserva seleccionada, mediante el cual se podran editar los
siguientes datos:

e Nombre
e Materia
e Desde
e Hasta

¢ Componente de recurrencia, las opciones de recurrencia podran variar segun
como el usuario quiera manejar las repeticiones de la reserva, para el ingreso
de reservas, se podrd elegir repetir:
o Nunca
o Semanalmente
El sistema validara que el nombre no esté vacio para registrar la reserva, en caso
de intentar registrar el horario sin haber llenado este campo el sistema mostrara el
mensaje de error: Este campo es requerido.
El sistema validara que se haya escogido una materia, en caso de intentar registrar
una reserva sin haber escogido una, el sistema mostrara el mensaje de error: Este
campo es requerido.

Tabla 69: Historia de usuario RES03

RESO04: El sistema permitira al PROFESOR eliminar sus propias reservas

Cédigo: RES04 Puntos: 5
Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0
Nombre: Eliminar reservas propias de un usuario.

Descripcion: El sistema permitira al PROFESOR eliminar sus propias reservas.
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitira eliminar una reserva, al dar clic en la reserva que se desee
eliminar, se abrira el formulario de edicion de reserva, en el mismo se mostrara un
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botén eliminar, al dar clic en este se mostrara un mensaje de confirmacién, al dar
clic en aceptar la reserva sera eliminada del sistema.

Tabla 70: Historia de usuario RES04

RESO05: El sistema permitira al PERSONAL modificar una reserva

Cddigo: RES04 Puntos: 5

Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0

Nombre: Modificar cualquier reserva

Descripcion: El sistema permitird al Administrador / Pasante modificar una
reserva.

Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Isaac Pilatufa

Criterios de aceptacion

El sistema mostrara un calendario, la vista del calendario puede variar entre semana
0 mes, segun el usuario prefiera. Al dar clic en una celda que contenga un horario
ya registrado dentro del calendario se mostrara un formulario que detallara la
informacion de la reserva seleccionada, mediante el cual se podran editar los
siguientes datos:

e Nombre
e Materia
e Profesor
e Desde

e Hasta

e Componente de recurrencia, las opciones de recurrencia podran variar segun
como el usuario quiera manejar las repeticiones de la reserva, para el ingreso
de reservas, se podra elegir:

o Nunca
o Semanal

El sistema validara que el nombre no esté vacio para registrar la reserva, en caso

de intentar editar una reserva sin haber llenado este campo el sistema mostrara el

mensaje de error: Este campo es requerido.

El sistema validara que se haya escogido una materia, en caso de intentar editar

una reserva sin haber escogido una, el sistema mostrara el mensaje de error: Este

campo es requerido.

Tabla 71: Historia de usuario RES05

RESO06: El sistema permitira al PERSONAL eliminar una reserva

Cédigo: RES04 Puntos: 5
Médulo: Gestion de reservas Version: 1.0
Nombre: Eliminar cualquier reserva

Descripcion: El sistema permitira al Administrador / Pasante eliminar una reserva.
Prioridad: A Muy alta

Usuario(s): Administrador / Pasante
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Responsable: \ Isaac Pilatuia

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira eliminar una reserva, al dar clic en la reserva que se desee
eliminar, se abrira el formulario de edicién de reserva, en el mismo se mostrara un
botén eliminar, al dar clic en este se mostrara un mensaje de confirmacién, al dar
clic en aceptar la reserva sera eliminada del sistema.

Tabla 72: Historia de usuario RES06

LOGOL1: El sistema registrara un log por cada accién que se realice sobre una reserva o

un horario

Cddigo: LOGO1 Puntos: 3
Mdodulo: Gestion de logs Version: 1.0
Nombre: Registrar log al ejecutar una accion sobre un horario o reserva
Descripcién: El sistema registrara un log por cada accion que se realice sobre una

reserva o un horario
Prioridad: Alta
Usuario(s): N/A
Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema guardara un log por cada accion que se realice sobre un horario o
reserva, la accion puede ser:

e Crear
e Modificar
e Eliminar

Tabla 73: Historia de usuario LOGO01

LOGO02: El sistema permitira al PERSONAL consultar logs de horarios y reservas

Cédigo: LOGO02 Puntos: 5

Modulo: Gestion de logs Version: 1.0

Nombre: Consultar logs de horarios y reservas

Descripcion: El sistema permitird al Administrador / Pasante consultar logs de
horarios y reservas

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrara en una tabla los logs de horarios y reservas, misma que tendra
las siguientes columnas:

e Accién

e Tipo

o Fecharegistro
e Anterior
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o Mostrard la informacion de la reserva u horario antes de realizar la

accion.
e Actual
o Mostrara la informacién de la reserva u horario después de realizar la
accion.

e [Dreserva
e Usuario responsable

Tabla 74: Historia de usuario LOGO02

LOGO3: El sistema permitird al PERSONAL exportar a Excel los registros de logs del

sistema.
Cédigo: LOGO03 Puntos: 3
Modulo: Gestion de logs Version: 1.0
Nombre: Exportar a Excel los registros de logs del sistema
Descripcién: El sistema permitira al Administrador / Pasante exportar a Excel los

registros de logs del sistema.

Prioridad: Media
Usuario(s): Administrador / Pasante
Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacién

1. El sistema permitira exportar a Excel los registros de logs de horarios y reservas.

Tabla 75: Historia de usuario LOGO03

NEWL11: El sistema mostrara un calendario al ingresar al sistema, mismo que detallara
los horarios y reservas que el usuario tenga para ese dia.

Cédigo: NEW11 Puntos: 4

Médulo: Consultas Version: 1.0

Nombre: Mostrar calendario con reservas y horarios del usuario que ingresé
al sistema

Descripcién: El sistema mostrara un calendario al ingresar al sistema, mismo que

detallara los horarios y reservas que el usuario tenga para ese dia.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante

Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrar4 un calendario cuando el usuario ingrese al sistema, este
calendario se ubicara por default en la semana actual y mostrara las reservas y
horarios que tenga el usuario.

2. Se podra cambiar la visualizacion del calendario a dia o semana segun el usuario
prefiera.

Tabla 76: Historia de usuario NEW11
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NEW12: El sistema permitira consultar las reservas y horarios de laboratorio mediante un

calendario.

Cddigo: NEW12 Puntos: 4
Mdodulo: Consultas Version: 1.0
Nombre: Consultar reservas y horarios de laboratorio mediante calendario
Descripcién: El sistema permitira consultar las reservas y horarios de laboratorio

mediante un calendario.
Prioridad: Alta
Usuario(s): Administrador / Pasante / Profesor

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema permitird mediante la eleccion de un periodo y laboratorio, consultar los
horarios y de materias mediante un calendario.

Tabla 77: Historia de usuario NEW12

NEW13: El sistema al USUARIO permitir4 consultar horarios mediante una tabla.

Cddigo: NEW13 Puntos: 2

Maédulo: Consultas Version: 1.0

Nombre: Consultar horarios mediante tabla

Descripcion: El sistema permitira al Administrador, Pasante o Profesor consultar
horarios mediante una tabla.

Prioridad: Alta

Usuario(s): Administrador / Pasante / Profesor

Responsable:

Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrard mediante una tabla los horarios del usuario, esta tabla
contendra las siguientes columnas:

e Laboratorio

e Periodo
e Profesor
e Materia
e Dia

e I|nicio

e Fin

2. El sistema permitira filtrar de manera individual por periodo, profesor, laboratorio o

materia.

Tabla 78: Historia de usuario NEW13

NEW14: El sistema permitird consultar reservas mediante una tabla.

Cédigo: NEW14 Puntos: 2
Médulo: Consultas Version: 1.0
Nombre: Consultar reservas mediante tabla

Descripcion: El sistema permitird al Administrador, Pasante o Profesor consultar

reservas mediante una tabla.
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Prioridad: A Alta
Usuario(s): Administrador / Pasante / Profesor
Responsable: Sofia Guerrero

Criterios de aceptacion

1. El sistema mostrard mediante una tabla las reservas del usuario, esta tabla
contendra las siguientes columnas:
¢ Reservado para
e Laboratorio

e Asunto
e I|nicio
e Fin

2. El sistema permitira filtrar de manera individual por reservado para o laboratorio
Tabla 79: Historia de usuario NEW14

2.6.2. IMPLEMENTACION

RESO1: Realizar reserva de un laboratorio
Para el ingreso de una reserva se debe dar clic en una celda del calendario, se desplegara
un formulario de ingreso de reserva como se muestra en la siguiente figura. Para registrar

una reserva se deben llenar los campos solicitados y dar clic en guardar.

Realizar reserva

Materia:

Beissce: INTRIAGO PAZMINO MARIA MONSERRATE

Asunto:

Desde:

GUARDAR CANCELAR

Figura 96: RES01 — Formulario para registro de reserva de laboratorio
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RESO02: Consultar reservas

En la siguiente figura se muestra un calendario, en la parte de arriba se puede seleccionar el
laboratorio y el periodo en el que queremos visualizar las reservas y horarios, en este se
mostraran las reservas y horarios registrados para el laboratorio seleccionado. La informacion
gue se mostrara en la pantalla principal por cada horario y reserva es: nombre, profesor, hora
inicio y hora fin. La vista del calendario puede variar ya sea por mes o por semana, segun

crea conveniente el usuario. Ademas, los horarios se mostraran de color azul y las reservas

de color verde.

GESTION DE LABORATORIOS FIS GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS - CONSULTAS = | O soffa Guerrero

GESTION DE RESERVAS

Seleccione un laboratario: Seleccione un ciclo Informacicn del periodo: Simbologia:

BETA v 2020RPREGRADO Nombre: 20204 PREGRADO
Fecha Iniclo: 01/junio/2020
Capacidad: 20 Fecha fin: 08/0cubre/2020

B ceserva

® orario
Filtro de laboratorio personalizado Z

Exportar a axcel
< > 01-06Junio 2020 ~

Lun Mar Mg Jue. Vi
1 2 3 4 5 6

INTRODUCCION AL DES

ISTRIBUIDA

Figura 97: RES02 — Calendario de Gestion de Reservas

RESO03: Modificar reservas propias de un usuario

Para editar una reserva, damos clic en la reserva que queremos editar y se abrira el formulario
de edicion de reserva como se muestra en la siguiente figura, modificamos los datos segun
corresponda y damos clic en el botdn guardar. Solo se abrira el formulario si se selecciona

una reserva que pertenezca al profesor que haya ingresado al sistema.
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Editar Reserva

Asunto: RECUPERACION CLASES|

Materia: Modelos para la Calidad de Software

Profesor: Sofi Profesora

Desde: 04/06/2020 07:00 AM

Hasta 04/06/2020 08:00 AM

Repetir
Nunca

ELIMINAR GUARDAR CANCELAR

Figura 98: RES03 — Formulario para edicion de reservas para usuario de tipo Profesor

RESO04: Eliminar reservas propias de un usuario

Para eliminar un horario, damos clic en la reserva que queremos eliminar y se abrira el
formulario de edicion de reserva tal como se muestra en la figura 99, damos clic en el botén
eliminar. A continuacién, se abrird una ventana que preguntara al usuario de eliminar la
reserva seleccionada como se muestra en la figura 100, si se esta seguro de eliminarla, se
debe dar clic en eliminar, caso contrario, dar clic en cancelar. Solo se podra eliminar si la

reserva seleccionada pertenece al usuario que haya ingresado al sistema.

Editar Reserva

Asunto: RECUPERACION CLASES

Materia: Modelos para la Calidad de Software

Profesor:

Desde: 04/06/2020 07:00 AM

Hasta 04/06/2020 08:00 AM

Repetir
Nunca

ELIMINAR GUARDAR CANCELAR

Figura 99: RES04 - Botén eliminar en formulario de edicion de reserva para usuario de tipo Profesor
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Eliminar Reserva

¢Esta sequro de que desea eliminar esta
reserva?

ELIMINAR CANCELAR

Figura 100: Alerta antes de eliminar reserva para usuario de tipo Profesor

RESO05: Modificar cualquier reserva

Para editar una reserva, damos clic en la reserva que queremos editar y se abrira el formulario
de edicion de reserva como se muestra en la siguiente figura, modificamos los datos segun
corresponda y damos clic en el boton guardar. Si el usuario que ingresé al sistema tiene rol

administrador o pasante se le permitir4 editar cualquier reserva ingresada en el sistema.

Editar Reserva

Asunto: RECUPERACION CLASEY

Materia: Modelos para la Calidad de Software

Profesor: Sofi Profesora

Desde: 04/06/2020 07:00 AM

Hasta 04/06/2020 08:00 AM

Repetir
Nunca

ELIMINAR GUARDAR CANCELAR

Figura 101: RES05 — Formulario para edicion de reserva para usuario de tipo Administrador o
Personal

RESO06: Eliminar cualquier reserva.

Para eliminar una reserva, damos clic en la reserva que queremos eliminar y se abrira el
formulario de edicion de reserva como se muestra en la siguiente figura, damos clic en el
botdn eliminar. A continuacion, se abrird una ventana que preguntara al usuario si esta seguro
de eliminar la reserva seleccionada tal como se muestra en la figura 102, si se esta seguro

de eliminarla, se debe dar clic en eliminar, caso contrario, dar clic en cancelar. Si el usuario
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gue ingresé al sistema tiene rol administrador o pasante se le permitird editar cualquier

reserva ingresada en el sistema.

Editar Reserva

Asunto; .RECUPERACION CLASES

Materia: Modelos para la Calidad de Software

Profesor: Sofi Profesora

Desde: 04/06/2020 07:00 AM

Hasta 04/06/2020 08:00 AM

Repetir
Nunca

ELIMINAR GUARDAR CANCELAR

Figura 102: RESO06 - Botdn eliminar en formulario de edicién de reserva para usuario de tipo
Administrador o Personal

Eliminar Reserva

¢ Esta seguro de que desea eliminar esta
reserva?

ELIMINAR CANCELAR

Figura 103: Alerta antes de eliminar reserva para usuario de tipo Administrador o Pasante

LOGO1: Registrar log al ejecutar una accién sobre un horario o reserva
En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene todos los logs tanto de reservas
como de horarios, existen tres tipos de acciones que se registran:

e CREAR

110



o Si se crea una reserva u horario en la columna anterior no se mostrara nada,
ya que se esta creando una reserva y en la columna actual se mostrara la
reserva que se creo.

¢ MODIFICAR

o Si se modifica una reserva u horario en la columna anterior si se mostrara la
informacién de la reserva antes de ser modificada y en la columna actual se
mostrard la reserva después de ser modificada.

e ELIMINAR

o Si se elimina una reserva u horario en la columna anterior se mostrara la

informacion de la reserva que fue eliminada y en la columna actual no se

mostrara nada, ya que la reserva ya no se encuentra en el sistema.

REGISTRO DE ACTIVIDAD EN RESERVAS

o Exportar a excel Buscar Q

Fecha regist s R . u:
echaregistro Anterior % Actual % IDreserva & suario |

Accion & Tipe % - responsable &

MODIFICAR orario

- 52 Soffa Guerrero

MODIFICAR Horario Soffa Guerrero

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

CREAR

MODIFICAR

MODIFICAR

Horario

forario

26/septiembre/2020
21:02:08

soffa Guerrero

Soffa Guerrero

Soffa Guerrero

Soffa Guerrero

Soffa Guerrero

Sofi Profesora

Soffa Guerrero

Soffa Guerrero

LOGO02: Consultar logs de horarios y reservas

Figura 104: LOGO1 — Tabla con logs de reservas y horario

En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene todos los logs tanto de reservas

como de horarios, cuenta con un buscador que permite filtrar los logs ya sea por el Id de

reserva o por el usuario responsable de la accién sobre la reserva u horario. Las columnas

accion, tipo, fecha registro, id reserva y usuario responsable pueden ser ordenadas de

manera ascendente o descendente.
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GESTION DE LABORATORIOS FIS GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~

REGISTRO DE ACTIVIDAD EN RESERVAS
D e, portar a excel Buscar Q
Accién # Tipo % Fecha registro Anterior & Actual & IDreserva % Usuario
- responsable %
Nombre: GR1-DISEND DE PROCESOS ORGANIZACIONALES Nombre: GR1-DISENO DE PROA RGANIZACIONALES
Inicio: 05/]unio/2020 14:00:00 Inicio: 05/unio 00:00
sbssentiembraauzg | FIE0SUnio/2020 170 Fin: 05/junio/2020 17:00:00
X _— 28/septiembre/20 = Sofia Guarrera
MoBIFcAR Horario 211957 ciclo: 20204 PREGRADO (2 cicto: 20204 PREGRADO (3 g soffa Guerrero
Laboratoria: 5ETA £ Laboratorio: T4 B
Anombre de: SANTORUM GAIBOR MARCO 0swaLDo [ A nombre de: SANTORUM GAIBOR MARCO 05WALDO I
Materia: DISENO DE PROCESOS ORGANIZACIONALES Z Materia: DISERIO DE PROCESOS ORGANIZACIONALES Z
S . 26iseptiembre/200 L TOMATIZ T P . 9 Solla Crreas
MODIFICAR Horar 21:19:32 Ver al I 1. 10N P ~ Jetalle: GR > ESO! - 131 ofia Guerrert
bisept ©/2020 . . - . PR -
MODIFICAR Horario - ”L:‘?’l“ 2020 ter detalle: GR1-ARQ. DE COMPUTADORESs “ Ver detalle: GR1-ARQ. DE COMPUTADORESS - 123 Soffa Guerrero
MODIFICAR Horario /Diiﬂ&‘.(‘\[“r‘:l".‘l—“ 2020 Ver le: GR1 - COMPUTACION DISTRIBUIDA v Ver detal R OMPUTACION DISTRIBUIDA - 126 Sofia Guerrero
MODIFICAR Horario ver detalle GRIGESTION DELA CONFIEURACION. verdealle G GES rl‘r G " 140 Sofia Guarrera
b/sept ore/2020 — -
MODIFICAR Horarlo el "'z a0 er detalle v Ver detalle: GR1 - BASES DE DATOS - 128 Soffa Guerrero
MODIFICAR Horario “"""f"‘:‘ft',"’nn v e: GR1 FUND. DE PROGRAMACION " Ver detalle: GR1 FUND. DE PROGRAMACION 125 Sofia Guerrera

Figura 105: LOGO2 — Tabla con registro de logs mostrando informacion

LOGO03: Exportar a Excel los registros de logs del sistema

En la siguiente figura se muestra la opcion de Exportar a Excel, al dar clic aqui se abrira la
ventana que se muestra en la figura 107, donde se debe elegir la ubicacion en la que se
guardard el archivo. El archivo de Excel que se descargara se muestra en la figura 108.

N DE LABORATORIOS FIS GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS CONSULTAS ~

REGISTRO DE ACTIVIDAD EN RESERVAS
-
O g portar a excel Busca Q
Accion & Tipo & Fecha registro Anterior % Actual & IDreserva & Usuario
- responsable &
e GRY . - GR1-DISENO DE PR .
. RGANIZACIONALES
Nombre: GR1-DISERO DE FROCES0S ORGANIZACIONALES Nombre: GR1-DISERO DF PROCESOS ORGANIZACIONALES
Inicio: 05/junio/2020 14:00:00 Inicio: 05/]unio/2020 14:00:00
sisaptembrazozg T 05/Unio/202017:00:00 Fin: 05/]unio/2020 17-00:00
" 26/septiembra/202 . :
MEBIFICAR forara 21:19:57 Cloto: 20204 PREGRADO [ cioto: 2020 PREGRADO 152 sofia Guerrer
Laboratorio: 8£TA [ Laboratorio: 8£TA (3
A nombre de: SANTORUM GAIBOR MARCo oswaLDo (3 Anombre de: SANTORUM GAIZOR MARCO 0swALDD (2
Materla: DISENO DE PROCESOS ORGANIZACIONALES 5 Materla: DISERO DE PROCESOS ORGANIZAGIONALES (D
MODIFICAR Horarlo "('”f%“elﬁ"‘jf'zg‘l‘:‘” Ver detalle: GRT - AUTOMA N DE PROCESOS Ver detalle: GR1 - AUT N DE PROCESOS 17 Sofia Guerrero
MODIFICAR Horarlo ptiembre/2020  y._ detalle: GR COMPUTADORESS " Ver detalle: GR1-ARQ. DE COMPUTADORES: " 123 Sofia Guerrero
2111924
MODIFICAR Horario ’”""[’j‘?{:”m"‘ E e MPUTACION A " jetalle: GR1 - COMPUTACION DISTRIBUIDA " 126 Sofia Guerrero
alle: GR1- GESTION DE LA C SURACION Ver detalle: GR1- GESTION D A CONFIGURACIO
MODIFICAR Horario e SEETaNpEL : v ! EeTIonBE LA Cor e 140 Sofia Guerrero
MODIFICAR Horario ""seff‘_j'ﬂr;'f'z"m Ver detalle: GR1 - BASES DE DATOS " Ver detalle: GR1 - BASES DE DATOS " 128 Sofia Guerrero
MODIFICAR Horario iz""%}‘ﬁ::’j s Ver detalle: GR1 FUND. DE PROG! " Ver detalle: GR1 FUND. DE PROGRAMACION o 125 Sofia Guerrero

Figura 106: LOGO3 — Botdn exportar a Excel en pantalla de registro de actividad de reservas

112



A Hide Folders

Horari

IDreserva

Q

& Usuario
responsable

ofia Guerrerc

Sofia Guerrero

Figura 107: LOGO3 — Pantalla que permite al usuario escoger la ubicacion en donde se guardara el

archivo Excel

“ Home Insert Pagelayout Formulas Data Review View Help Team
r Calibri Jiz oA ==g - General < B HE | vomal Bad Good Neutral
P! Sromatpaner B 1 Uv H~ &vA- = ElMergetecenter ~  § ~ % 9 ¥ 8 C Input Note
Cipboard [ Fon [ Asgnment & Number [ Styles
E14 f 288
A B C 8] E F
1 Creado: Accion: Actual: Anterior: Id reserva: Id usuario:
2 20/09/2020 21:57:03 MODIFICAR {"id":299,"fechalnicio":"2020-06-03T1 {"createdAt":1600657006130," update 299 Sofia Guerrero
3 20/09/2020 21:56:47 CREAR ("createdAt":1600657006130,"update " 299 Sofia Guerrero
4 20/09/2020 21:56:35 ELIMINAR " {"createdAt":1598675116222," update 284 sofia Guerrero
5 20/09/2020 21:56:25 MODIFICAR icio”:"2020-06-04T1 {"createdAt":1598675116222," update 284 Sofia Guerrero
6 20/09/2020 21:56:14 MODIFICAR :"2020-06-04T1 {"createdAt":1598675116222,"update 284 Sofia Guerrero
7 20/09/2020 21:54:32 CREAR {"createdAt":1600656871327,"update " 298 Sofia Guerrero
8 20/09/2020 21:54:20 ELIMINAR " {"createdAt":1600650678082," update 296 Sofia Guerrero
9 20/09/2020 21:54:16 MODIFICAR 296,"fechaln 2020-11-05T1 {"createdAt":1600650678082, "update 296 Sofia Guerrero
10 20/09/2020 21:52:47 MODIFICAR 226,"fechaln 2020-06-02T1 {"createdAt":1598553597393,"update 226 Sofia Guerrera
11 20/09/2020 21:47:25 MODIFICAR id":140,"fechalnicio”™:"2020-06-04T1 {"createdAt":1598224683057, "update 140 Sofia Guerrera
12 20/09/2020 21:46:55 ELIMINAR " {"createdAt":1600656386308,"update 297 Sofia Guerrero
13 20/09/2020 21:46:27 CREAR {"createdAt":1600656386308, "update " 297 Sofia Guerrero
14 |20}09}'2020 21:44:29 ELIMINAR " (”ued1edAl”:]600648]51919,"upddt4 288|Sofia Guerrero
15 20/09/2020 21:43:49 MODIFICAR 288,"fechaln 2020-06-03T1 {"createdAr":1600648151919,"update 288 Sofia Guerrero
16 20/09/2020 21:42:10 MODIFICAR 288, "fechaln 2020-06-03T1 {"createdAt":1600648151919,"update 288 Sofia Guerrero
17 20/09/2020 21:40:25 MODIFICAR id":288, "fechalnicio”:"2020-06-03T1 {"createdAt":1600648151919,"update 288 Sofia Guerrero
18 20/09/2020 21:38:06 MODIFICAR { 288,"fechaln 2020-06-03T1 {"createdAt":1600648151919,"update 288 Sofia Guerrero
19 20/09/2020 21:35:41 MODIFICAR :288,"fechaln :"2020-06-03T1 {"createdAt":1600648151919,"update 288 Sofia Guerrero
20 20/09/2020 21:20:04 ELIMINAR " {"createdAt":1600648952610,"update 291 Sofia Guerrera
21 20/09/2020 21:19:56 MODIFICAR ("id":291, "fechalnicio™:"2020-11-04T1 {"createdAt":1600648952610,"update 291 Sofia Guerrera
22 20/09/2020 21:14:09 ELIMINAR " {"createdAt":1600648980136," update 292 Sofia Guerrero
23 20/09/2020 21:13:13 MODIFICAR ":201,"fechalnicio™:"2020-11-04T1 {"createdAt": 1600648952610, "update 291 Sofia Guerrero
24 20/09/2020 21:09:26 ELIMINAR {"createdAt":1600648885253,"update 290 Sofia Guerrero
25 20/09/2020 21:06:49 MODIFICAR ":290,"fechalnicio™:"2020-06-03T1 {"createdAt": 1600648885253, "update 290 Sofia Guerrero
26 20/09/2020 20:11:18 CREAR ["createdAt™:1600650678082, "update "™ 296 Sofia Guerrera
7 anmanmnnnee . MODIFICAR A" 140 "farhalnicia® " ININNANTI MerastadAt™-15082I4RRANGT "undate - 140 Snfia Guarrarn

Figura 108: LOGO03 — Pantalla del archivo Excel descargado con los registros de los logs

NEW11: Mostrar calendario con reservas y horarios del usuario que ingresé al sistema

En la siguiente figura se muestra un calendario, el cual contiene las reservas y horarios que

pertenecen al usuario que ingresé al sistema. Ademas, contiene la opcién para visualizar por

dia o por semana, segun la preferencia del usuario.
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GESTION DE LABORATORIOS FIS ~ GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS + ‘ @ Sofia Guerrero |

MI CALENDARIO

< > 21-26Septiembre 2020 ~ HOY  DIA SEMANA

21

Figura 109: NEW11 — Calendario con reservas y horarios de usuario que ingreso al sistema

NEW12: Consultar reservas y horarios de laboratorio mediante calendario

En la siguiente figura se muestra un calendario, en la parte de arriba se puede seleccionar el
laboratorio y el periodo en el que queremos visualizar las reservas y horarios, en este se
mostraran las reservas y horarios registrados para el laboratorio seleccionado, la informacién
gue se mostrara en la pantalla principal por cada horario y reserva es: nombre, profesor, hora
inicio y hora fin. La vista del calendario puede variar ya sea por mes 0 por semana, segun
crea conveniente. El enlace que muestra este calendario no contiene ninguna restriccién para
visualizarlo. Cualquier usuario sea que se encuentre registrado o no del sistema podra tener
acceso a esta pantalla mediante el enlace correspondiente, pero no podré registrar ninguna

reserva ni horario.
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CALENDARIO

Seleccione un laboratorio:

Seleccione un periodo!

Informacién del periodo: Simbologia:

BETA v 2020A PREGRADO v Nombre: 2020A PREGRADO » RESERVA
Fecha iniclo: 01/junio/2020 .

Capacidad: 20 Fecha fin: 08/octubre/2020
» {ORARIO
< > 01-06 Junio 2020 ~ HOY  SEMANA MES

Lun. Mar. Mie. Jue. Vie Sal
1 2 3 4 5 6

INTRODUCCION AL

GR1 - INTRODUCCIGN AL DESARROLLO WEB
VICENTE ADRIAN

E PROGRAMACIGN

Figura 110: NEW12 — Calendario con todos los horarios y reservas

NEW13: Consultar horarios mediante tabla

En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene los horarios del usuario que haya
ingresado al sistema, en caso de que el usuario sea de tipo Pasante o Administrador podra
consultar todos los horarios. Se tiene un buscador general que permite filtrar horarios por
laboratorio o materia. Ademas, contiene un filtro individual para filtrar por columnas
especificas, las columnas que contienen este filtro son: periodo, profesor, laboratorio y
materia.

GESTION DE LABORATORIOS FIS ~ GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~ ‘ @ sofia Guerrero

CONSULTA DE HORARIOS

Periodo % Profesor & Laboratorio & Materia $ Dia & Inicio & Fin &

OETA marte 09:00 1
BETA nes 11:00 0
BETA 11:00 a0
BETA 00

BETA miér 11:0

BETA 9:00

BETA bado {

BETA 1
BETA Fundamentos de P c 4 0

Figura 111: NEW13 — Pantalla de consulta de horarios del usuario

NEW14: Consultar reservas mediante tabla
En la siguiente figura se muestra una tabla que contiene las reservas del usuario que haya

ingresado al sistema, en caso de que el usuario sea de tipo Pasante o Administrador podra
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consultar todas las reservas. Se tiene un buscador general que permite filtrar reservas por

laboratorio o persona que reserva. Ademas, se posee un filtro individual para filtrar por

columnas especificas, las columnas que contienen este filtro son “reservado para” y

[ T ”
laboratorio”.
GESTION DE LABORATORIOS FIS ~ GESTION ~ HORARIOS Y RESERVAS ~ CONSULTAS ~ ‘ @ Sofia Guerrero
CONSULTA DE RESERVAS
Buscar Q
Reservado Para % Laboratorio ¥ Asunto ¥ Inicio ¥ Fin %

Buscar por Nombre Buscar por Laboratorio

Isaac Pilatufia Zambran, LAMBDA RECUPERACION DE CLASES POR UN MES

Sofia Guerrero BETA

RECUPERACIO ING DE

Sofia Guerrero BETA RECUPERACION CL

Sofi Profesora BETA Linux

Safi Profesora BETA 10N CLASES

BETA RECUPERACION CLASES

Figura 112: NEW14 — Pantalla de consulta de reservas del usuario

2.6.3. COMPILACION

A continuacion, se muestra la compilaciéon continua del proyecto en GitLab:

build: passed

| V master ©- 07071317 N
#185068686 , , ) (v)(v)
’ Merge branch ‘master’ of https:/... N

| () passed

Figura 113: Iteracién 4 — Compilacion exitosa en GitLab

En la figura 114 se puede observar el resultado en consola de la compilacién exitosa,

realizando la instalacion de dependencias previo a la compilacién en ambiente de produccion.
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(<) passed | Job #717143550 triggered 1 month ago by Jjsofii

Running with gitlab-runner 13.3.1 (738bbeba)

on docker-auto-scale ed2dce3a
Using Docker executor with image node:12 ...

Pulling docker image node:12 ...
Using docker image sha256:45bdleBed@c2c2db88c63bbl7eddcc7adc3e2bd28478d35cA8387c5005a822F6

for node:12 ...

Running on runner-ed2dce3a-project-14843472-concurrent-8 via runner-ed2dce3a-srm-1599180366

-ddlefdsf. ..
e0:e3

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis.com/gitlab-com-runners-cache/project/
14843472 /default

npm WARN @fortawesome/angular-fontawesome@?.6.8 requires a peer of @angular/core@"9.9.9 but
none is installed. You must install peer dependencies yourself.

nom WARN @ffortawesome fanoular—fontawesome®d A A recnires a neer of fifortawesome ! font awuesome

Duration: 8 minutes 8 seconds
Timeout: Th (from project)
Runner: shared-runners-manager-
6.gitlab.com (#380987)

Job artifacts

The artifacts were removed 1 week ag

@

Commit 87871317 [

Merge branch ‘master’ of
https://gitlab.com/jsofii/gestionlabora
o

() Pipeline #185068686 for master

build

= @ build

Figura 114: Iteracion 4 — Trabajo de compilacion en GitLab

2.6.4. LANZAMIENTO

A continuacion, se muestra el lanzamiento continuo del proyecto en GitLab.

VP master -o- 087071317

() passed #185068686

Merge branch ‘master’ of httpsy/... “—

release: passed

QICIO
) 9

Figura 115: Iteracién 4 — Lanzamiento exitoso en GitLab

En la figura 116 se muestra el resultado en consola de la ejecucion del script para el

lanzamiento continuo. Se obtiene un mensaje que notifica que la version del sistema posee

el nombre “Release 2020-08-27". En otras palabras,

todas

las funcionalidades

implementadas en las cuatro iteraciones han sido almacenadas en GitLab como una cuarta

version funcional, en este caso la version “Release_2020-08-27".
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obs > #70T168207

Duration: 55 seconds

Job #707168207 triggered 1 month ago by €@ IsaacPilatuna Timeout: 1h (from project) (€]

Runner: shared-runners-manager-
5.gitiab.com (#380986)

) Job artifacts
Running with gitlab-runner 13.3.6-rel (669fc567)

on docker-auto-scale 0277ea0f

Commit cab

b By
Using Docker executor with image node:12 ... Merge branch ‘develop' into ‘master
Pulling docker image node:12

Using docker image sha256:cfcf3e70099d8ea8dfeabacscfcaeylfca9444b6e80ff6dddba28c14aca5793 for node:12 ...

(© Pipeline #182: for master

Running on runner-6277ea@f-project-14843472-concurrent-0 via runner-8277ea0f-srm-1598544303-4b3d9947 . . . release

> @release

Initialized empty Git repository in fbuilds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading artifacts from coordinator... ok 1d=707168205 responsestatus=208 0K token=S2m_YOpz

warning: redirecting to https://gitlab.com/js: stionlaboratorio. git/
onlaboratorio

27 -> Release_2020-08-27

Figura 116: Iteracién 4 — Trabajo de lanzamiento en GitLab

2.6.5. DESPLIEGUE

A continuacion, se muestra el lanzamiento continuo del proyecto en GitLab.

V master o 87871317
Merge branch ‘master’ of https:/...

() passed #185068686

Figura 117: Iteracién 4 — Despliegue exitoso en GitLab
En la figura 118 se muestra el resultado en consola de la etapa de despliegue, cuya ejecucion
se realiz6 de forma exitosa. Se tiene como resultado el despliegue de la aplicacién en el

hosting configurado por los desarrolladores.

Duration: 1 minute 55 seconds

ed | Job #717143553 triggered 1 month ago by  jsofii Timeout: 1h (from project) ®

Runner: shared-runners-manager-

(#44949)
@ This job is an out-of-date deployment to production. View the most recent deployment, Al e R

Job artifacts

B O |+ ¢

Running with gitlab-runner 13.3.1 (738bbeSa) Commit 67671317

on docker-auto-scale 72989761 . .
Merge branch ‘master of

https://gitlab.com/jsofii/gestionlaboratori
Using Docker executor with image node:12 ... ®

Pulling docker image node:12 ...
Using docker image sha256:45bd1e@ed@c2c2db88c63bbl7ed4cc7adc3e2b@28478d35c48387¢5005a822F6

for node:12 ...

Running on runner-72989761-project-14843472-concurrent-@ via runner-72989761-srm-1599106892

-39539142.. ...
Ll - Qdcploy prod

(@ Pipeline #185068686 for master

deploy

Initialized empty Git repository in /builds/jsofii/gestionlaboratorio/.git/

Downloading cache.zip from https://storage.googleapis.com/gitlab-com-runners-cache/project/
14843472/ default

Figura 118: Iteracion 4 — Trabajo de despliegue en GitLab

118




2.6.6. REVISION DE LA ITERACION

En la figura siguiente se muestra la captura de la revision de la cuarta iteracion en Trello.

SPRINT 4 - GESTION DE RESERVAS YLOGS | % || Tesis (e | | & visible paraclequipo | (@D | invitar

GESTION DE LOGS GESTION DE RESERVAS PENDIENTES ITERACION 3 TERMINADO PENDIENTES ITERACION

+ Afiada una tarjeta + Afada una tarjeta k + Afiada una tarjeta = _ . =+ Afiada una tarjeta
LOGO1: El sistema registrara un log

por cada accién que se realice sobre
un horario o reserva

LOGO2: El sistema permitira al
PERSONAL consultar logs de horarios
y reservas.

LOGO3: El sistema permitira al
PERSONAL exportar a Excel los
registros de logs del sistema

e

RESO1: El sistema permitira al
USUARIO realizar la reserva de un
laboratorio

sistema permitira consultar

RESO03: El sistema permitira al
USUARIO modificar sus propias
reservas

RES04: El sistema permitira al
USUARIO eliminar sus propias
reservas

a—
RESO35: El sistema permitira al
PERSONAL modificar una reserva

RESO06: El sistema permitira al
PERSONAL eliminar una reserva

+ Afiada otra tarjeta e

Figura 119: Captura de Trello — Revision de la iteracion 4

Cédigo | Version Nombre Observaciones Puntos Puntos Puntos
estimados | cumplidos | pendientes
RESO1 1.0 Realizar reserva | Ninguna 5 5 0

de un laboratorio
RES02 1.0 Consultar las | Ninguna 5 5 0
reservas
RES03 1.0 Modificar Ninguna 5 5 0

reservas propias

de un usuario
RES04 1.0 Eliminar reservas | Ninguna 5 5 0

propias de un

usuario
RESO05 1.0 Modificar Ninguna 5 5 0
cualquier reserva
RES06 1.0 Eliminar Ninguna 5 5 0

cualquier reserva
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LOGO1 1.0 Registrar log al | Ninguna 3 3 0
ejecutar una
accion sobre un

horario o reserva

LOGO02 1.0 Consultar logs de | Ninguna 5 5 0
horarios y
reservas

LOGO03 1.0 Exportar a Excel | Ninguna 3 3 0

los registros de

logs del sistema

NEW11 1.0 Mostrar Ninguna 4 4 0

calendario con

reservas y
horarios del
usuario que
ingresé al
sistema
NEW12 1.0 Consultar Ninguna 4 4 0
reservas y
horarios de
laboratorio
mediante
calendario
NEW13 1.0 Consultar Ninguna 2 2 0
horarios

mediante tabla

NEW14 1.0 Consultar Ninguna 2 2 0
reservas

mediante tabla

Total: 53 53 0

Tabla 80: Iteracion 4 - Revision

2.6.7. MONITOREO

En esta fase se recogieron datos entre el 1 al 30 de septiembre del 2020 utilizando la métrica:

“primer procesamiento de imagen”.
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sep. 1-sep. 30

Tendencia en el tiempo @ Distribucion
o Mediana - sep. 28 ® Mediana - 29.8 dias
1.77 segundos 2271 1.36 segundos

@ A »
[ ®

Figura 120: Iteracién 4 - Captura monitoreo en Firebase Performance

En la figura anterior se detalla que el tiempo promedio de procesamiento de imagen se
mantiene en un promedio de 1.36 segundos. Por otro lado, los tiempos de respuesta de las

operaciones de consulta de horarios se mantiene con un promedio de 482 milisegundos.

Obtener Reserva 416 ms

Figura 121: Promedio de tiempos de respuesta de consulta de horarios
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CAPITULO 3. RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se presentan los resultados de las pruebas de usabilidad y del monitoreo
continuo. Para las pruebas de usabilidad se utilizaron casos de prueba (Anexo 2) los cuales
sirvieron de guia a los usuarios para realizar las pruebas de las principales funcionalidades
del sistema. Por otra parte, para analizar el monitoreo de la aplicacién se tomaron en cuenta

los datos obtenidos desde el primer despliegue de la aplicacion.

3.1. PRUEBAS DE USABILIDAD

Las pruebas de usabilidad de la aplicacion web fueron realizadas a un total de 24 personas.
Entre los encuestados se encuentran 5 profesores y 19 alumnos. Entre los alumnos, se

encontraba personal de TICs actual del departamento LAB-FIS.

La encuesta ha sido realizada con el objetivo de determinar la opinidon general en cuanto a la
facilidad de uso de la aplicacion. Las preguntas fueron realizadas en una escala cualitativa,
donde las respuestas se encontraban ordenadas de mayor a menor facilidad de uso. A

continuacion, se presentan los resultados obtenidos de la encuesta:

o Pregunta 1 - ¢Qué tan complejo fue iniciar sesién en el sistema?
Se obtuvo que el 54% de los encuestados hallaron la funcionalidad muy facil de utilizar,
un 37.5% describi6 la funcionalidad como facil de utilizar y un 8.3% la describié como una

funcionalidad de complejidad normal.

:Que tan complejo fue iniciar sesidn en el sistema?

24 respuestas

@ Muy facil

® Facil
Normal

@ Dificil

@ Nuy dificil

Figura 122: Resultado de la pregunta 1 de la encuesta de usabilidad
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o

Pregunta 2 - ¢Qué tan complejo fue consultar horarios de materias registrados en el
sistema?

Se obtuvo que el 50.0% de los encuestados hallaron la funcionalidad fécil de utilizar, un
29.2% describio la funcionalidad como muy facil de utilizar, un 16.7% la describié como
una funcionalidad de complejidad normal y un 4.1% (1 persona) detalld6 que la

funcionalidad fue dificil de utilizar.

iQue tan complejo fue consultar los horarios de materias registrados en el sistema?

24 respuestas

@ Muy facil

® Facil
Normal

@ Dificil

@ Muy dificil

Figura 123: Resultado de la pregunta 2 de la encuesta de usabilidad

o Pregunta 3 - ¢ Qué tan complejo fue registrar un horario de materia el sistema?

Se obtuvo que el 45.8% de los encuestados hallaron la funcionalidad facil de utilizar, un
33.3% describio que la funcionalidad posee una complejidad normal de utilizar, un 16.7%
la describié como una funcionalidad muy facil de usar y un 4.2% (1 persona) detall6 que

la funcionalidad fue dificil de utilizar.

iQue tan complejo fue registrar un horario de materia en el sistema?

24 respuestas

@ Muy facil

® Facil
Normal

@ Dificil

@ Muy dificil

Figura 124: Resultado de la pregunta 3 de la encuesta de usabilidad
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o Pregunta 4 - ¢ Qué tan complejo fue consultar las reservas de laboratorios registradas en
el sistema?
Se obtuvo que el 66.7% de los encuestados hallaron la funcionalidad fécil de utilizar, un
29.2% describié la funcionalidad como muy facil de utilizar y un 4.2% (1 persona) la

describié como una funcionalidad de complejidad normal.

;Que tan complejo fue consultar las reservas de laboratorios registradas en el sistema?

24 respuestas

@ Wuy facil

® Facil
Normal

@ Dificil

@ Wuy dificil

Figura 125: Resultado de la pregunta 4 de la encuesta de usabilidad

o Pregunta 5 - ¢ Qué tan complejo fue realizar una reserva de laboratorio en el sistema?
Se obtuvo que el 50% de los encuestados hallaron la funcionalidad facil de utilizar, un
29.2% describio la funcionalidad como muy facil de utilizar, un 16.7% la describié como
una funcionalidad de complejidad normal y un 4.2% (1 persona) detalldé que la

funcionalidad fue dificil de utilizar.

;Que tan complejo fue realizar una reserva de laboratorio en el sistema?

24 respuestas

@ WMuy facil

® Facil
Normal

@ Dificil

@ Muy dificil

Figura 126: Resultado de la pregunta 5 de la encuesta de usabilidad

A continuacion, se detalla el total de respuestas obtenidas en la encuesta de usabilidad.
Donde, el 50% de respuestas de los usuarios describen a las funcionalidades del sistema
como féaciles de utilizar, un 31.7% detallé que las funcionales fueron muy féaciles de utilizar.

Sumando las opciones facil y muy facil de utilizar se ha obtenido 81.7% de aceptacién. Por
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otro lado, un 15.8% de respuestas afirman que los requisitos poseen una complejidad normal

y finalmente un 2.5% de respuestas aseguran que las interfaces fueron dificiles de utilizar.

Dificil
2.5%
Normal -

15.8%

Muy Facil
31.7%

Facil
50.0%

Figura 127: Total de respuestas de la encuesta de usabilidad

3.2. RESULTADOS DEL MONITOREO

Se obtuvieron los siguientes resultados del monitoreo continuo de la aplicacion desde el 17
de julio al 14 de octubre de 2020, basado en el tiempo de respuesta de las funcionalidades y
en la métrica “primer procesamiento de imagen”. En la siguiente figura se tiene que el
promedio de tiempo de procesamiento de imagen es de 1.76. Dando como resultado un
tiempo menor a dos segundos desde que el navegador comienza a procesar la aplicacién

hasta que el usuario ve por primera vez contenido real en la pagina.

= Filtrar + Ultimos 90 dias -
17 de julio de 2020 - 14 de octubre de 2020
Métricas Total En el tiempo
Primer procesamiento de imagen @ Primer procesamiento de imagen con contenido @
o Mediana e Mediana
1.76 segundos 1.76 segundos
r 1 r 1
49 m 7 egun 549 m 7 egun

Ver mas = Ver mas =

Figura 128: Tiempo de primer procesamiento de imagen en todo el transcurso del proyecto
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En la siguiente tabla se detallan los tiempos de respuesta promedio para las funciones
implementadas en este proyecto

Funcionalidad NUmero de muestras Tiempo promedio (ms)
Obtener Personal 2500 527
Obtener Materias 1400 466
Obtener Software 920 416
Obtener Usuarios 1700 515
Obtener Laboratorios 856 496
Obtener Periodos 964 368
Obtener Horarios 1900 513
Obtener Reservas 1200 420
PROMEDIO 465.13

Tabla 81: Tiempo de respuesta promedio de las funciones

126



4.1.

CAPITULO 4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Trabajar el proyecto bajo la metodologia Scrum permitié agilizar el desarrollo. Gracias
a la interaccién continua que se mantuvo con los interesados en el producto, se redujo
la mala interpretacién de requisitos. Ademas, realizar la integracion del sistema en
iteraciones, facilité la division de tareas al equipo de desarrollo. Cada iteracion poseia
un alcance realizable para el periodo de tiempo asignado, es decir, no se
sobrecargaba de trabajo a ninguna de las partes. Adicionalmente, la retroalimentacion
al final de cada iteracion permiti6 asegurar que se cumplieran las funcionalidades
requeridas por el cliente.

La utilizacion de practicas DevOps demostré ser de utilidad para agilizar la ejecucion
de ciertas fases del desarrollo y operacion del sistema. Una vez realizada la
configuracién no se requirié realizar de manera manual la compilacién ni el despliegue
de la aplicacion web. Lo que implic6 una optimizacion en el tiempo de los
desarrolladores, lo cual, les permitia realizar otras actividades enfocadas en el
proyecto. Adicionalmente, permitia reducir el error humano en las fases de
compilacion, lanzamiento y despliegue. Ya que, en caso de existir un error en alguna
de estas etapas, dicho error no seria heredado a las siguientes y se notificaba a los
desarrolladores la causa del problema.

El monitoreo continuo de la aplicacion permitié recopilar informaciéon de tiempos de
respuestay posibles errores ocurridos durante la ejecucién del sistema en el ambiente
de produccién. Para este proyecto se concluye que los tiempos de respuesta son
satisfactorios, ya que, las funcionalidades demostraron tener un tiempo de respuesta
promedio de 465 milisegundos. Ademas, el tiempo desde el momento que el
navegador comienza la carga hasta que es visible por el usuario se mantuvo en todas
las iteraciones por debajo de los dos segundos.

Los resultados de la encuesta de usabilidad reflejaron que gran parte de las personas
encuestadas hallaron a la aplicacion facil de utilizar, incluso sin una previa preparacion
0 capacitacion. Este resultado demuestra que no se requiere de un profundo
conocimiento técnico para la utilizacion de la aplicacion web. Sin embargo, el proyecto
contara con un manual de uso para ayudar a usuarios menos expertos en caso de

gue presenten problemas.

127



4.2.

RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar una configuracién para realizar respaldos de la base de datos
de manera periddica para poder recuperar la informacion en cualquier caso de error
humano o técnico no contemplado.

Es recomendable revisar las métricas de rendimiento del sistema de manera continua,
para verificar que los tiempos de respuesta sean satisfactorios. Cabe recalcar que a
mayor cantidad de informacion registrada en el sistema se notara un incremento
gradual de los tiempos de respuesta.

Desplegar la aplicacion servidor y la base de datos en el mismo servidor fisico
permitira optimizar tiempos de respuesta, al evitar que se deba realizar peticiones a

través de la red.
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ANEXOS

ANEXO 1: BOCETOS DE INTERFAZ GRAFICA
Enlace al documento en formato digital: https://bit.ly/37n6pzN

ANEXO 2: CASOS DE PRUEBA

Enlace al documento en formato digital: https://bit.ly/3kcHxyqg

ANEXO 3: RESULTADOS DE LA ENCUESTA DE USABILIDAD

Enlace al documento en formato digital: https://bit.ly/3kFredD

ANEXO 4: MANUAL DE USUARIO
Enlace al documento en formato digital: https://bit.ly/3jhV5g0

ANEXO 5: MANUAL DE INSTALACION

Debido a la sensibilidad de informacién el siguiente documento se encuentra restringido para

algunos usuarios. Enlace al documento en formato digital: https://bit.ly/2FMNYsS
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