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RESUMEN

En los ultimos afos el internet se ha vuelto una herramienta de busqueda de informacién
indispensable en la vida cotidiana de las personas por tal motivo el presente proyecto
se ha desarrollado con el fin de proporcionar una Aplicacion Web para gestionar socios
y afiliados a la fundacion “FUHPED”, permitiendo agilizar procesos internos de la

fundacion, asi también brindando mayor visibilidad en internet.

En la seccion |, se especifica el motivo del desarrollo del proyecto, asi como también se
expone el objetivo general, los objetivos especificos y se determina el alcance del

proyecto.

En la seccion Il, se especifica la metodologia Scrum y los roles establecidos en el
desarrollo del proyecto, asimismo se detallan los disefios de las interfaces y
herramientas escogidas para la elaboracion de la Aplicacion Web.

En la seccién I, se detalla el desarrollo de cada médulo de la Aplicacion Web, asimismo
se exponen los resultados obtenidos en las pruebas unitarias, de compatibilidad y de

rendimiento.

Finalmente, en la seccién IV, se explican las conclusiones y recomendaciones obtenidas

en el desarrollo del presente proyecto

PALABRAS CLAVE: Scrum, Laravel, React, Aplicacién Web
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ABSTRACT

In recent years the internet has become an indispensable information search tool in
people's daily lives, for this reason this project has been developed to provide a web
application to manage partners and affiliates of the “FUHPED” foundation, allowing to
streamline internal processes of the foundation, therefore also providing greater visibility

on the internet.

In section 1, the reason for the development of the project is specified, as well as the

general objective, the specific objectives and the scope of the project is determined.

In section Il, the Scrum methodology and the roles established in the development of the
project are specified, as well as the designs of the interfaces and tools chosen for the
development of the web application.

In section lll, the development of each module of the web application is detailed, as well

as the results obtained in the unit, compatibility, and performance tests.

Finally, in section 1V, the conclusions and recommendations obtained in the development
of this project are explained.

KEYWORDS: Scrum, Laravel, React, Web Application
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1 INTRODUCCION

Las nuevas herramientas tecnoldgicas y la aparicion del internet han contribuido para
mejorar en gran medida el desarrollo de las actividades diarias de la humanidad [1], [2].
Uno de los sucesos més importantes en la actualidad es el crecimiento de internet y la
repercusion que lo conlleva a ser indispensable en la busqueda de informacion [1], [3].
Este constante crecimiento ha convertido a internet en la principal herramienta
colaborativa, por lo que es utilizado por estudiantes, profesores, médicos y cientificos
para interactuar entre si e intercambiar informacion relevante [1]. En la actualidad el
internet es sin duda alguna un mecanismo que permite solucionar necesidades de la
vida cotidiana [2], [4]. Esta manera de obtener informacién ha generado que
organizaciones opten por un cambio de metodologia para darse a conocer al publico [2].

La Fundacién Halcones por el deporte, es una institucién dedicada a fomentar la
actividad fisica en nifios y adolescentes, también contribuye en la ensenanza de varios
deportes, sin embargo, no cuenta con la visibilidad necesaria para llegar a mas
personas, ademas de realizar sus actividades de forma manual ya que no cuentan con
un sistema informatico que permita automatizar el proceso de registro de socios, citas y
la captacion de donaciones a través de internet, esto genera varias complicaciones
durante el desarrollo de dichas actividades. El uso de plataformas informaticas permite
agilizar la gestién de nuevos usuarios y facilita que la informacién llegue de mejor
manera al publico [4]. Por tal motivo, el presente proyecto se centra en el desarrollo de
una Aplicacion Web para gestionar socios y afiliados a la fundacion con el objetivo de
proporcionar a la fundacién mayor visibilidad en internet, ademas de proveer a la
administracién de la fundacion una Aplicacién Web capaz de automatizar procesos que

actualmente se los realiza de forma manual.

1.1 Objetivo general

Desarrollar una Aplicacion Web para la gestion de socios de fundacion “FUHPED”.

1.2 Objetivos especificos

e Levantar requerimientos mediante reuniones con el cliente.

e Disenar la base de datos y arquitectura en base a la informacién obtenida.

e Disenar interfaces de la aplicacién.

e Implementar los modulos del sistema de gestién y los modulos del aplicativo

web.



e Probar la aplicacion.

1.3 Alcance

En la actualidad el uso de aplicaciones web por parte de fundaciones sin fines de lucro
es un factor fundamental que facilita el acercamiento con el publico; ademas permite

automatizar y controlar procesos que se realizan de forma manual.

Por lo tanto, por medio de esta Aplicacion Web se puede dar a conocer las actividades
realizadas por parte de la fundacion FUHPED; ademas de gestionar los procesos

internos realizados por la administracion de la fundacion.

Ala vez, la Aplicacién Web garantiza el acceso a la informacion por medio de un médulo
de autenticacion que cuenta con perfiles de administrador, socio y afiliado, los cuales se

detallan a continuacion:

La Aplicacion Web permite a los usuarios con perfil de administrador:

e Registro y eliminacién de noticias.
e Registro, actualizacién y eliminacién de socios.

e Registro, actualizaciéon y eliminacién de afiliados.
La Aplicacion Web permite a los usuarios con perfil de socio:

e Registro, actualizacidon y eliminacién de servicios prestados.

e Registro, actualizacion y eliminacion de citas.
La Aplicacion Web permite a los usuarios con perfil de afiliado:

¢ Revisar citas con los socios.



2 METODOLOGIA

A continuacién, se detalla la metodologia que se ha utilizado en el presente proyecto.

2.1 Metodologia de Desarrollo

Scrum es una metodologia agil de desarrollo la cual se basa en la creacion de ciclos
cortos denominados “Sprint’ [5], [6]. Al inicio de cada sprint se realiza una pequefa
reunién para definir las actividades a realizarse durante la semana y al final del sprint se
presentara un pequefno avance al cliente con el fin de satisfacer dudas con respecto al
desarrollo del proyecto [7]. Esta metodologia es de facil implementacion en el desarrollo
de software, ademas de ser de facil adaptabilidad frente a cambios en los requerimientos

por parte del cliente.

2.1.1 Roles

Los roles son sumamente importantes dentro de la metodologia Scrum, ya que

establecen la responsabilidad de cada miembro del equipo [5].
Propietario del Producto (Product Owner)

La persona con este rol es la responsable de tomar las decisiones del negocio, ademas
es la encargada de ser el mediador entre el cliente y el equipo de desarrollo. Es la Unica
persona a cargo de gestionar el Product Backlog [5].

Este rol esta representado por parte del Directivo de FUHPED, la cual, conoce los

procesos que se llevan a cabo dentro de la fundacién.
Maestro Scrum (Scrum Master)

La persona con este rol es la responsable de verificar que el modelo y el marco de
trabajo funciona correctamente. Se encarga de mantener la vision del equipo de

desarrollo en los objetivos planteados al inicio de cada reunién [5].
Equipo de desarrollo (Developer Team)

Las personas con este rol son las encargadas de organizar y tomar decisiones para
alcanzar el objetivo planteado. Por lo general es un equipo de 5 a 9 personas [5].

Este rol estéd representado por el desarrollador encargado del proyecto integrador, el

cual cuenta con los conocimientos necesarios para alcanzar el objetivo del proyecto.

El equipo Scrum esta conformado como se presenta en la TABLA .



TABLA I: Equipo Scrum

Nombre Rol

Representante de FUHPED (Christian Chavez) Product Owner

Ing. Juan Pablo Zaldumbide Scrum Master

Cristian Manay Equipo de desarrollo

2.1.2 Artefactos

Los artefactos son elementos que se aseguran de que todo el equipo tenga claridad y
transparencia de la informacién dentro del proyecto.

Recopilacion de Requerimientos

El levantamiento de requerimientos es una etapa fundamental para el desarrollo del
producto, ya que en esta se detallan los requisitos por parte del cliente. La lista de
requisitos especifica las caracteristicas y funcionalidades del producto [7].

La obtencién de requerimientos se ha realizado mediante reuniones con el dirigente de
la fundacién FUHPED y el desarrollador. En cada una de las reuniones se ha

recolectado informacion que ayuda a definir la funcionalidad de la Aplicacién Web.
Historias de Usuario

Las historias de usuario comprenden las funcionalidades que va a tener el producto, las
cuales son consecuencia de las reuniones entre el cliente y el equipo [5]. Se redactan
en forma de tarjeta empleando lenguaje natural evitando términos técnicos, de esta

manera los requerimientos quedan claros tanto para el cliente como para el equipo [6].

Las historias de usuario se han elaborado a partir de los requerimientos recolectados y
se plasmaron en forma de tarjeta, un ejemplo se detallada en la

TABLA [I. Las 26 Historias de Usuario restantes se encuentran detalladas en el Manual
Técnico — Seccién Historias de Usuario.



TABLA IlI: Historia de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO1 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Iniciar Sesién

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 1

Responsable: Cristian Manay

Descripcion:
La Aplicacién Web permite al usuario iniciar sesion con las credenciales correctas

COMO son correo y contrasena.

Observacion:

La Aplicacién Web cuenta con 3 perfiles de usuario, los cuales seran seleccionados

correspondiendo el usuario requerido.

Product Backlog

Es una lista ordenada con todas las necesidades del cliente, la cual cuenta con cada
uno de los requisitos, caracteristicas, funcionalidades y cambios a realizar a futuro en el

producto [5].
Sprint Backlog

Es una lista de tareas pendientes a realizar en cada sprint, las cuales se desarrollan en
un intervalo de tiempo con el propésito de alcanzar la meta establecida en cada sprint.
Cada tarea es asignada a un integrante del equipo, ademas se le asigna un tiempo para

realizarla [5].

2.2 Diseno de interfaces

Una vez establecidos los requerimientos se ha procedido a elegir la herramienta de

disefio y posterior a disefar las interfaces (mockups) de la Aplicacion Web.

2.2.1 Herramientas utilizadas para el diseno

La herramienta elegida para el disefio de las interfaces de la Aplicacion Web es
excalidraw, la cual es una herramienta similar a una pizarra que permite realizar

diagramas y dibujos a mano en el navegador. Ademas, permite agregar plantillas que



facilitan el disefio de interfaces, también permite el trabajo colaborativo con varias
personas [8].

La Fig. 1 muestra el disefio de la pagina principal de la Aplicacion Web, mientras que las
14 interfaces disefadas se encuentran en el Manual Técnico — Seccién Disefio de

interfaces.
| 000 (omwe= )
N\ Inciar Sesibn
Lege
Inicio Blog Servicios  Donaciones MNosotros Contactanos
/
—
Informacién [
77
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. /\/\ \\
Sed facilisis odio ac dui Peugiat, ut wolestie ipsum sodales.
Informacién
/\(\ Lorem ipsum dolor st amet, consectetur adipiscing elit.
Sed Pacilisis odio ac dui Feugiat, ut wolestie ipsum sodales.
N

Fig. 1: Pagina Principal

2.3 Diseno de la arquitectura

A continuacién, se detalla el patrén arquitectdénico que ha sido utilizado en la Aplicacion
Web.

2.3.1 Patrén arquitectoénico

El Modelo Vista Controlador (MVC) tiene como objetivo reducir la carga de programacién
en los sistemas multiples y sincronizados permitiendo la incorporacion de cada
componente por separado y de esta forma se garantiza la actualizacién del software de
forma sencilla [9].

El disefio de la arquitectura facilita el desarrollo de la Aplicacién Web, permitiendo
organizar de mejor manera las funcionalidades, ademas de mejorar el tiempo de
desarrollo entre cada actividad. La Fig. 2 muestra la arquitectura y herramientas a ser
utilizadas en la Aplicacion Web.



A Vercel HEROKU
1

{ Vista Controlador API Base de datos

N \ 2\ ™

Envia Consulta

Presenta datos o : a BDD
 — ‘(—_}'x:q_‘,‘;_'::.'i‘(_ =1
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Fig. 2: Arquitectura de la Aplicacion Web

2.4 Herramientas de desarrollo

Las herramientas detalladas en la TABLA IIITABLA IlI: Herramientas para el desarrollo

se establecieron una vez determinados los requerimientos y el patrén arquitecténico de

la Aplicacion Web.

TABLA lll: Herramientas para el desarrollo

Herramienta

Justificacion

Laravel

Es un marco progresivo de trabajo creado para el desarrollo de
aplicaciones web en leguaje PHP. Su implementacién proporciona una
estructura y un punto de partida para empezar con el desarrollo,

ademas, permite crear aplicaciones web modernas y completas [10].

MySQL

Es un sistema de gestién de base de datos relacional de co6digo abierto
basada en una arquitectura cliente servidor. Su implementacién facilita

la consulta, registro y actualizacion de datos [11].

Next.js

Es un marco de trabajo construido sobre React. Su implementacién
permite realizar server rendering de aplicaciones desarrolladas en
JavaScript, ademas facilita el despliegue de aplicaciones en produccion
[12].




Es un gestor de dependencias para desarrollar aplicaciones en PHP. Su
Composer | implementacion permite mantener actualizados los paquetes del

proyecto [13].

Es una herramienta que permite realizar pruebas de una API REST. Su
Postman implementacion proporciona la posibilidad de realizar pruebas

automatizadas, monitorizarlas y documentarlas [14].

Es una herramienta que contiene software libre (Apache, MySQL, PHP
XAMPP y Perl). Su implementacién permite levantar un servidor local para

establecer la conexidn con la base de datos [15].

Librerias

A continuacioén, en la TABLA IV se muestran las librerias usadas en el desarrollo de la
Aplicacion Web.

TABLA IV: Librerias usadas en el desarrollo de la Aplicacion Web

Libreria Descripcion

Libreria de JavaScript dedicada a crear facilmente interfaces de
React usuario de forma interactiva. Se encarga de renderizar y actualizar

eac
componentes tomando en cuenta su estado y método de

renderizado [16].




3 RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacion, se detallan los resultados conseguidos en cada uno de los siete Sprint
definidos y las pruebas realizadas a la Aplicacion Web.

3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

De acuerdo con la planificacién establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 0 contiene las
configuraciones en el entorno de desarrollo. A continuacion, se muestran las actividades

realizadas en este Sprint.

e Disefo de la base de datos
e Configuracién del entorno Backend
e Configuracién del entorno Frontend

e Definicién de usuarios

3.1.1 Diseno de la base de datos

De acuerdo con los requerimientos se ha seleccionado una base de datos relacional
para ser implementada en la Aplicacion Web con el SGBD MySQL. El disefio de la base
de datos se encuentra detallada en el Manual Técnico — Seccién Disefno de la Base de
Datos (pag. 24).

3.1.2 Configuracion del entorno Backend

Para la configuracion del entorno Backend se instala las herramientas de XAMPP,
PHPStorm, Composer, WebStorm y Postman. A partir de instalar las herramientas se
procede a crear el proyecto como se muestra en la Fig. 3.



fuhped-backend

ap

Fig. 3: Configuracién Backend

3.1.3 Configuracion del entorno Frontend

Para la configuracion del entorno Frontend se instala las herramientas Node Js, npm y
Visual Studio Code. A partir de la instalacion de las herramientas se procede a crear el
proyecto y configurar la estructura de directorios como se muestra en la Fig. 4.
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“ FUHPED-FRONTEND
>l
> IR wscode
>
> @ public

nponents

constants
B hocs

=B lib
Bg pages
S styles
Tit
.eslintrc
.gitignore
m jsconfigjson
M next.configjs
package-lock.json
package. json

README.md

Fig. 4: Configuracién Frontend

3.1.4 Definicion de usuarios

En la Fig. 5 se muestran los roles de usuarios que pueden autenticarse en la Aplicacién

Web, ademas se muestran los modulos a los que tienen acceso segun corresponda el

rol asignado.

» Gestionar Afiliados ‘

M R
\ Publicar Noficias ‘

Adminisirador

E / Gestionar Socios ‘

Enviar Notificaciones ‘

— / Gestionar Servicios
i . > Gestionar Citas
Socio \ - B -
Recibir Notificaciones
4_ Visualizar Citas

T T Solicitar Citas

Afiliado

Fig. 5: Usuarios de la Aplicacién Web
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3.2 Sprint 1. Implementacion del médulo de autenticacion -

Implementacion del médulo de noticias.

De acuerdo con la planificacion establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 1 contiene las
siguientes actividades.

e Controlador de usuario

e Autenticacion del usuario en la Aplicacién Web
e P&gina principal

e Controlador de noticias

e Visualizar noticias

e Publicar Noticias

e Eliminar noticias

3.2.1 Controlador de usuario

En el controlador del usuario se crea las funciones de autenticacién, registro y
actualizacién del usuario, ademas se han establecido validaciones en el caso que el
usuario ingrese informacion incorrecta, si esto sucede la aplicacion retornard un

mensaje con detalles del error.

3.2.2 Autenticacion del usuario a la Aplicacion Web

La Aplicacién Web puede ser accedida por tres usuarios administrador, socio y afiliado,
los cuales pueden autenticarse por medio de un formulario, como se indica en la Fig. 6,
en el cual se debe ingresar las credenciales correctas para ingresar a la aplicacion, en
el caso de ingresar mal las credenciales se muestra un mensaje marcando los datos
incorrectos, esto se muestra en la Fig. 7 Si el usuario ingresa las credenciales correctas

muestra el nombre su nombre en la barra de menu y redirige a la pagina principal.

Bienvenido

Correo * =

Contrasena * - Q

Iniciar Sesién

Copyright © Fuhped 2021

Fig. 6: Formulario de Inicio de Sesion
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Bienvenido

Correo * = ‘

Ingrese su email

Contrasefa * 2 ‘

Ingrese una contrasefia valida
Iniciar Sesién

Copyright © Fuhped 2021

Fig. 7: Validacion Inicio de Sesion

3.2.3 Pagina principal

De la Fig. 8 a la Fig. 11 muestran la pagina principal de la aplicacion, en la que se detalla
informacion relevante de la fundacién. Ademas, se presenta un formulario de contacto

en el que cualquier usuario va a poder llenarlo y enviar al correo de la fundacion.

Blog Servicios Donaciones Nosotros Contactanos

Fundacioén
Halcones por

el Deporte

La as de lucro Halcones por el Deporte tiene por objetivo

pr

Contactar

Fig. 8: Pagina Principal

13



¢Quiénes Somos?

Halcones por €l deporte es una fundacién, que nace a partir de la necesidad del Club deportivo HALCONES por ayudar a los
deportistas basquetbolistas a sobrellevar lesiones de diverso tipo, que impidan su desempeiio deportivo, por motivos
sociceconémicos que retrasan su reincorperacion al equipe como a sus actividades cotldlanas, por lo cual, en
conversaclones con el entrenador del equipe de basquetball y sus jugadores/as se ford la idea de confermar una fundacion
que ayude a solucionar este tipo de problemdticas deportivas tanto a los jugadores, sus familias, como a la sociedad en

Misién

Preservar el deporte con apoyo
meédico, preparacion de nuevos
talentos desde tempranas
edades hasta juveniles, asi
como la ayuda en la
rehabilitacion fisica y
psicoldgica para personas de
£5Cas0S recurses econdmicos y
en beneficio de la sociedad en
general.

Un titulo

Descripcion

general

j—
13°
Objetivo General

Colzborar con |a sociedad para
mejorar la calidad de vida de los
deportistas y Ia poblacion en
general.

Nuestro Blog

Conocer mas historias

Fig. 9: Pagina Principal
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* &

Objetivo Especifico

Brindar apoyo y ayuda a los
deportistas en parte medica {
rehabilitacion fisica) y
preparacion de nuevos talentos,
dentro de las diferentes
disciplinas deportivas.



Donaciones

Puedes escojer un valor
85 $15 $30

P PayPal
P PayPal CREDIT

visa| B §musg] vcos

¢Quiéres ser Parte?

Afiliado

Conviertete en afiliado, obten muchos beneficios

ul
b

Socio

‘ Convierte en socio, trabajemos juntos a favor de
e — nifies y adolocentes deportistas

Fig. 10: Pagina Principal

Contactanos

Nombre

Fuhped Contactanos

Teléfono

Fig. 11: Pagina Principal
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3.2.4 Controlador de noticias

En el controlador de noticias se crean las funciones de visualizar y eliminar noticias,
ademas se han establecido validaciones que retornan un mensaje con el detalle del

error en el caso que el usuario ingrese informacion incorrecta.

3.2.5 Visualizar Noticias

En la Fig. 12 se muestra una lista de todas las noticias publicadas en forma de tarjetas

con titulo, descripcidén y una imagen. Ademas, se muestra un botén de eliminar.

< Fuhped & O min

O  perdi
[ = -

Aperiam vel tempora nihil neque sed.
&% Afiliados N - #

esciunt beatae. O tur quae aut eag
@  Socios

Eliminar
M citas

Qui praesentium quia placeat enim recusan...
Optio ipsam qui repellendus. Asperiores rersum id quae ipsum. Inventore odit dolor.

Provident error beatae sit assumenda.
Vero facilis accusantium repellat non. Quo unde et consequatur error. Minima ace.
Eliminar

Fig. 12: Lista de Noticias

3.2.6 Publicar Noticias

La Fig. 13 muestra el formulario en el cual el usuario administrador puede ingresar datos
de la publicacién. Si el usuario ingresa mal los datos se muestra un mensaje de error
marcando el dato incorrecto como se ilustra en la Fig. 14. Si el usuario ingresa una
imagen el boton cambia a color verde con un icono de visto como se ilustra en la Fig.

15. Una vez guardada la publicacion se puede ver en la lista de noticias.

Nueva Publicacién

Descripcion *

SUBIR IMAGEN

Guardar Publicacion Cancelar

Fig. 13: Publicacién de Noticias
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Nueva Publicacion

Titulo *

Ingrese un titulo

Descripcion *

Ingrese una descripcion
SUBIR IMAGEN

Guardar Publicacion Cancelar

Fig. 14: Validacion Publicacion de Noticias

Nueva Publicacion
Titulo *

titulo

Descripcion *

Descripcion

Guardar Publicacion Cancelar

Fig. 15: Correcto ingreso de noticias

3.2.7 Eliminar Noticias

La Fig. 16 muestra un mensaje de confirmacién que se genera cuando el usuario
administrador presiona el botdn eliminar, al momento de eliminar una noticia se muestra

un mensaje de éxito al eliminar la noticia como se ilustra en la Fig. 17

¢Esta seguro que quiere eliminar la publicacién Aperiam vel tempora nihil neque sed.?

Si, eliminar  Cancelar

Fig. 16: Mensaje eliminacion de noticia
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Nesciunt consequatur expedita voluptatem ...
Voluptas ut voluptas quis culpa cum dicta. Accusantium dolores reiciendis est ut ...

Eliminar

Blanditiis quidem molestiae eum fuga ea al...

Dolor totam cumgque dignissimos quis. Aut praesentium voluptas rerum quis et es...

Eliminar @ Eliminado exitosamente! X

Fig. 17: Mensaje de éxito al eliminar una noticia

3.3 Sprint 2. Implementacion del médulo de gestion de socios -
Implementacion del médulo de gestion de afiliados.

De acuerdo con la planificacién establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 2 contiene las

siguientes actividades.

e Controlador de socio

e Registrar usuario socio

e Visualizar lista de socios registrados
¢ Eliminar socio

e Controlador de afiliado

e Registrar usuario afiliado

¢ Visualizar lista de afiliados

e Eliminar afiliados

3.3.1 Controlador de socio

En el controlador de socios se crean las funciones de visualizar y actualizar socio,
ademas se han establecido validaciones, en el caso que el usuario ingrese informacion

incorrecta el APl retorna un mensaje con el error.

3.3.2 Registrar usuario socio

La Fig. 18 se muestra el formulario en el que el usuario administrador puede ingresar
informacién del socio la cual es validada por la aplicacion para posterior ser almacenada
en la base de datos. Si el usuario ingresa informacién incorrecta se muestra un mensaje
marcando los datos incorrectos como se ilustra en la Fig. 19. Una vez registrado el socio

puede iniciar sesion en la aplicacion.
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Datos de usuario

Nombre *

Apellido *

Teléfono *

Correo *

Contrasena *

®

Registrar nuevo socio

©

Confirmar Contrasefia ®  &&»

Datos de negocio

Negocio *
Descripcion *

Direccién *

Fig. 18: Formulario de registro de socio

Datos de usuario

Registrar nuevo socio

Nombre *

Ingrese el nombre.

Apellido *

Ingrese el apellido.

Teléfono *

Ingrese un teléfono.

Correo *

Ingrese el correo.

Contrasefia *

.

Ingrese una contrasefia.

Confirmar Contrasefia ®  &¥ ‘

Confirme la contrasefia.

Datos de negocio

Negocio *

Ingrese el nombre de su negocio.

Descripcion *

Ingrese una descripcion.

Direccién *

Ingrese una direccién

Guardar Socio Cancelar

Fig. 19: Validacion
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3.3.3 Visualizar lista de socios registrados

La Fig. 20 muestra una tabla con informacién detallada de todos los socios registrados,

ademas se muestra un botén de eliminar, el cual solo puede ser ejecutado por el usuario

administrador.

o
a

;]
B

Fuhped

4 Socios

Nombre Correa

Socio Socio socio@prueba.com
Shad Rogahn gpouros@streich.c..
Russell Ullrich kihn.pasquale@klo.
Ena Littel gustave57@yahoo.

3.3.4 Eliminar socios

Teléfono

0987654321

+1-586-990-2326

+1-364-479-1370

+1(234) 607-3498

Negocio

Emard, Baumbach

Barton, Kreiger and.

MeKenzie Lid

Oberbrunner PLC

Descripcion

Pariatur officiis iust. .

Ea quos temporibu...

Voluptate quibusda..

Perferendis enim et.

Fig. 20: Lista de socios

A O aimin

Registrar Socio Descargar PDF

Direccion

374 Mae Road Apt. 427 Dovieberg, 1A 27010

15511 Augusta Burgs Suite 853 New Erik, S.

99134 Marjolaine Drive Apt. 216 New Olinm...

16607 Howell Fork Suite 568 Port Moses, A .

Acciones

1-40f4

En la Fig. 21 se muestra un mensaje de confirmacion al momento de que el usuario

elimine un socio, una vez eliminado se muestra un mensaje de éxito y se vera reflejado

el cambio en la tabla.

¢ Esta seguro que quiere eliminar a Carlos West se eliminaran todos los datos asociados a este usuario?

Si, eliminar Cancelar

Fig. 21: Eliminar Socio

3.3.5 Controlador de afiliado

En el controlador se han creado las funciones de visualizar y actualizar afiliado, ademas

se han establecido validaciones para evitar que el usuario ingrese informacién

incorrecta, si esto sucede el API retorna un mensaje con el error que se genera.
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3.3.6 Registrar usuario afiliado

En la Fig. 22 se muestra el formulario de registro de afiliado en el que el usuario
administrador puede registrar la informacion de un nuevo afiliado, la cual es validada
por la aplicacion para posterior ser almacenada en la base de datos. Si el usuario ingresa
informacidn incorrecta se muestra un mensaje marcando los datos incorrectos como se

ilustra en la Fig. 23.

Registrar nuevo afiliado

ontrasedia ?

nfirmar Contrasefa * 0 o

Guardar Registro Cancelar

Fig. 22: Registro de afiliado

Registrar nuevo afiliado

Nombre * 6] ‘

ngrese el nombre.

Apellido * ‘

ngrese el apellido

Teléfono * ‘

ngrese un teléfono

Direccidn * ‘

ngrese una direccion

Correo * ‘

ngrese el correo

Contrasefia * ® &\ ‘

ngrese una contrasefia,

Confirmar Contrasefia * ® (3 ‘

Confirme la contrasefia

Guardar Registro Cancelar

Fig. 23: Validacion registro de afiliado
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3.3.7 Visualizar lista de afiliados

En la Fig. 24 se muestra una tabla con informacién detallada de todos los afiliados
registrados, ademas se muestra un botén de eliminar, el cual solo el usuario

administrador esta autorizado a ejecutarlo.

= Fuhped & O sdnin

5 Afillados Nuevo Afiliado Descargar PDF

a o Nombre Correo Teléfono Direccion Acciones

@ 1 Afiliado Afiiado afiliado@prueba.com 0987654321 9068 Chesley Brook Apt. 830 Vandervortmouth, OH 88232 []

] 2 Edmond Powlowski myma.schroeder@towne.c..  (940) 853-8261 6924 Cruickshank Key West Stefan, ME 715235167 [}
3 Gabrielle Wehner Kocko halle@gmailcom  (251) 439-2254 3601 Chester Shoal Veumstad, MS 68914-8504 ]
4 Nikki Schmitt consuelo.wiza@mitchellorg  (341) 5079254 3165 Stark Unions Corwinmouth, OR B1473-3275 []
5 Candice Rolfson King alivia@yundt.com 610.397.5647 LaMagdalena ]

1-50f 5

Fig. 24: Lista de afiliados

3.3.8 Eliminar afiliado

En la Fig. 25 se muestra un mensaje de confirmacion al momento de que el usuario
elimine un afiliado, una vez eliminado se muestra un mensaje de éxito y se ve reflejado

el cambio en la tabla.

;Esta seguro que quiere eliminar a Gabrielle Wehner, se eliminaran todos los datos asociados a este usuario?

Si, eliminar  Cancelar

Fig. 25: Eliminar afiliado

3.4 Sprint 3. Implementacion del médulo de gestion de
servicios

De acuerdo con la planificacién establecida en el Sprint Backlog. E| Sprint 3 contiene las

siguientes actividades.

e Actualizar informacion de usuario
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e Controlador de servicio
e Registrar servicio
e Visualizar lista de servicios

e Eliminar servicios

3.4.1 Actualizar informacion de usuario

En la Fig. 26 se muestra el formulario de perfil de usuario con informacién del usuario
autenticado, ademas se muestra un botén de guardar, el usuario puede actualizar su

informacién y guardarla.

= Fuhped A O comin

e

Datos de usuario

Admin
Administrador

0987654321

Cambiar Contrasefia

Fig. 26: Perfil de usuario

3.4.2 Controlador de servicio

En el controlador se han creado las funciones de registrar, visualizar y actualizar
servicio, ademas se han establecido validaciones para evitar que el usuario ingrese
informacién incorrecta, si esto sucede el API retorna un mensaje con el error que se

genera.

3.4.3 Registrar Servicio

En la Fig. 27 se muestra el formulario de registro de servicios en el que el usuario socio
puede registrar la informacion de un nuevo servicio, el cual es validado por la aplicacién
para posterior ser almacenada en la base de datos. Si el usuario ingresa informacién
incorrecta se muestra un mensaje marcando los datos incorrectos como se ilustra en la
Fig. 28.
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Nuevo Servicio

Nombre *

Descripcion *

Precio Narmal *

Precio Fuhped *

Guardar Servicio Cancelar

Fig. 27: Formulario de servicios

Nuevo Servicio

Nombre *

Ingrese el nombre del servicio

Descripcion *

Ingrese una descripcion

Precio Normal *

Ingrese el precio del servicio

Precio Fuhped *

Ingrese el precio Fuhped del servicio

Guardar Servicio Cancelar

Fig. 28: Validacion de registro de servicio

3.4.4 Visualizar lista de servicios

En la Fig. 29 se muestra la lista de servicios de cada socio en forma de carta con

informacién de cada servicio.
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= Fuhped A O soco
]

= Commodi dicta vitae nemo. Earum veniam aspernatur Qui ducimus fugit quo et natus

a Animi aut aut praesentium dolor occaecati officiis consequuntur sint tempore qUO facilis.

debitis. Facere quos ex ut laborum eum facilis aliquid
iure. Fugit ut accusantium et ipsa negue minima quas.
Precio Normal: 2
Precio Fuhped: 9

Editar Eliminar

Quia similique illo perspiciatis
omnis eaque veniam illo et.
Voluptas sunt culpa dolorem eaque qui. Quo quos sed

rem ut.

Aliquid fugiat rem quam ut ab placeat itaque. Aperiam
harum dolor voluptatem neque sunt dolor

Precio Normal: 0

Precio Fuhped: 5

Maiores nobis quia sint unde ut.
Vero et molestias deserunt consequatur quasi velit.
Quia quisquam nostrum dolorem exercitationem

Laborum saepe rerum culpa natus. Doloribus hic
delectus dolorem perferendis. Sint quo omnis enim
nulla facilis. Molestiae laborum voluptatem voluptatem
Precio Normal: 9

Precio Fuhped: 0

numquam. Dicta ex qui atque.
Precio Normal: 1
Precio Fuhped: 3

m ——

delectus tempore deserunt est. Et inventore sit et velit
sunt dolore.

Precio Normal: 1

Precio Fuhped: 1

Fig. 29: Lista de Servicios

3.4.5 Eliminar Servicio

En la Fig. 30 se muestra un mensaje de confirmacion al momento de que el usuario
elimine un servicio, una vez eliminado se muestra un mensaje de éxito y se ve reflejado

el cambio en la lista de servicios.

¢Esta seguro que quiere eliminar el servicio Earum veniam aspernatur consequuntur sint tempore guo rem ut.?

Si, eliminar Cancelar

Fig. 30: Eliminar servicio
3.5 Sprint 4. Implementacion del médulo de administraciéon de
citas.

De acuerdo con la planificacién establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 6 contiene las
siguientes actividades.

e Controlador de citas
e Registrar cita

e Visualizar lista de citas
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e Eliminar cita

e Actualizar cita

3.5.1 Controlador de citas

En el controlador se han creado las funciones de registrar, visualizar y actualizar cita,
ademas se han establecido validaciones para evitar que el usuario ingrese informacion

incorrecta, si esto sucede el API retorna un mensaje con el error que se genera.

3.5.2 Registrar cita

En la Fig. 31 se muestra el formulario de registro de cita en el que el usuario socio puede
registrar la informaciéon de una nueva cita, la cual es validada por la aplicacién para
posterior ser almacenada en la base de datos. Si el usuario ingresa informacion
incorrecta se muestra un mensaje marcando los datos incorrectos como se ilustra en la
Fig. 32.

Registrar Cita

Descripcion *

‘>.-—“x"|l.a do*

Por favor selecciona un afiliado

Fecha

dd/mm/aaaa —:-

Fig. 31: Formulario de registro de cita
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Registrar Cita

Titulo *

Ingrese un titulo de la cita

Descripcion *

Ingrese una descripcion

Afiliado *

Por favor selecciona un afiliado

Ingrese una descripcién

Fecha

( dd/mm/aaaa —:—

Escoge la fecha y hora

Cancelar

Fig. 32: Validacion de registro de cita

3.5.3 Visualizar lista de citas

En la Fig. 33 se muestra una tabla con la lista de citas que tiene un socio. En la Fig. 34

se muestra la lista de citas que tiene un afiliado, esta puede ser vista desde el perfil de

afiliado. En la Fig. 35 se muestra la lista de citas que tienen todos los socios, esta puede

ser vista solo por el usuario administrador.

< Fuhped
a Perfil
Registro de citas
= Servicios
M Ccitas Titulo

Sed ut perspiciatis u

Raperiam, eague

Rem aperiam, eague

Sed ut perspiciatis

Descripeion

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error

Accusantium doloremque laudantium, totam re

Omnis iste natus error sit voluptatem accusanti...

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error

Fecha

2021-08-25T01:20

2021-08-27T03:25

2021-08-27T02:22

2021-08-18701:21

Afiliado

Gabrielle Wehner

Afiliado Afiliado

Candice Rolfson

Edmond Powlowski

Fig. 33: Lista de citas vista por un socio

27

A O soccio
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¢ Fuhped A O silaco

O  Perfil
Citas Descargar POF
™ citas

Titulo Descripeion Fecha Socio Estado
Raperiam, eaque Accusantium doloremgue laudantium, totam rem aperia..  2021-08-27703:25 Socio Socio Enespera

1-10f1

Fig. 34: Lista de citas vista por un afiliado

< Fuhped A O ndmin

e  Perfil
24 Citas Descargar PDF

B Blog

% Afiliados [ Titulo Descripcién Fecha Estado Socia Afillado
;] Socios 1 Aspernatur natus Odio eumn dolor voluptatum porro autem d 2018-03-26 07:06; Realizada Rasheed Pfeffer Gabrielle Wehner
0 citas 2 Qua sint quiid alig.  Nemo qui natus mollitia possimus etvolu..  2010-12-0510:17...  Realizada Rasheed Pfeffer Candice Rolfson
3 Mum ut sequi aliq..  Dolorum saepe perferendis omnis archite.  2016:03-07 10:47...  En espera Rasheed Pleffer Nikki Schmitt
a Adipisci qui porro .. Commodi adipisci omnis cupiditale cupici.. 20050501 05.10..  En espera Rasheed Pleffer Nikkd Schmitt
5 Commodi estratio..  Et repellendus pariatur optio inventore il .. 2019-0518 10:47...  Realizada Rasheed Pfeffer Edmond Powlowski
6 Quamrerumnond.  Neque et voluptas tempora culpa delectus..  2017-03-3007:01:..  En espera Rasheed Pleffer Nikki Schmitt
7 Quia quia eumutn..  Aperiam alias quisquam minus facilis, Dol..  1986-06-0517:42...  Realizada Rasheed Pfeffer Edmond Pawlowski
8 Non magni quaev..  Eos ea excepturi eum ut sint sint. Dolorem..  2016-08-2123:35:..  En espera Rasheed Pleffer Candice Rolfson
9 Labore omnis et q..  Laboriosam quo nostrum ul quisquam qui..  1982.0408 1216...  En espera Rasheed Pfeffer Edmond Powlowski

Fig. 35: Lista de citas vista por el administrador

3.5.4 Eliminar cita

En la Fig. 36 se muestra un mensaje de confirmacion al momento de que el usuario
elimine una cita, una vez eliminado se muestra un mensaje de éxito y se ve reflejado el

cambio en la tabla de citas.
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¢Esta seguro que quiere eliminar la cita Raperiam, eaque con Afiliado Afiliado con fecha 2021-08-
27T03:257

Si, eliminar Cancelar

Fig. 36: Eliminar cita

3.5.5 Actualizar cita

En la Fig. 37 se muestra un formulario con informacién de la cita seleccionada, el usuario

socio puede actualizar la informacion de la cita y guardarla.

Actualizar cita
Titulo*

Raperiam, eaque

- Descripcion * -

Accusantium doloremque laudantium, totam rem
aperiam, eaque Sed ut perspiciatis unde omnis
iste natus error sit voluptatem accusantium
doloremque laudantium, totam rem aperiam,
eaque

Estado *

En espera

Por favor selecciona un afiliado

Fecha

27/08/2021 03:25

Fig. 37: Actualizar cita
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3.6 Sprint5. Implementacion médulo de donaciones -
Implementacién médulo de reportes.

De acuerdo con la planificacion establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 5 contiene las

siguientes actividades.

e Funcionalidad de donaciones
e Controlador de notificaciones
e Visualizar notificaciones

e Visualizar reporte de socios

e Visualizar reporte de afiliados

e Visualizar reporte de citas

3.6.1 Funcionalidad de donaciones

En la Fig. 38 se muestra la interfaz de donaciones ubicada en la pagina principal de la
Aplicacion Web, cualquier visitante de la pagina puede elegir el valor e iniciar sesién en
PayPal para donar como se muestra en la Fig. 39, también se puede elegir la opcion de
tarjeta de crédito para donar como se muestra en la Fig. 40.

Fuhped Blog  Servicios  Donaciones  Nosotros  Contdctanos

Donaciones

Puedes escojer un valor:
$5 $15 $30

P PayPal

P PayPal CREDIT

visa| B 1masg)ocon

Fig. 38: Donaciones
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PayPal Checkout - Google Chrome

sandbox.paypal.com

' PayPal = $10.00 USD

Hi, Cristian! You're logged in with One Touch™. Not you?

Ship to

Cristian Andres
1 Main $t, San Jose, CA 95131

Change

\:\ Make this my preferred shipping address

Pay with
o [ Balance

[] Make this my preferred way to pay

E Visa
Credit +=+8373

Fig. 39: Donacién con PayPal

Calle y nimerc de casa

Diraccidn {continuacisn)

Cédigo postal

Poblacién

)
+503

Correo electrénico

Fig. 40: Donacion con tarjeta de crédito
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3.6.2 Controlador de notificaciones

En el controlador se han creado las funciones de registrar y visualizar notificaciones, de
acuerdo con el usuario autenticado el API retorna un JSON con la lista de notificaciones

que le corresponden.

3.6.3 Visualizar notificaciones

En la Fig. 41 se muestra la lista de notificaciones, la cual se presenta en un menu
desplegable dando click al icono en forma de campana ubicado en la barra de
navegacion. Las notificaciones se registran cuando un usuario socio registra una cita a

un afiliado.
A @ afiliado

Socio Socio te asignd una cita con fecha 2021-08-27T03:25

Asignado con fecha 2021-08-23 02:19

Fig. 41: Notificaciones

3.6.4 Visualizar reportes de socios

En la Fig. 42 se muestra el botén para descargar un reporte en PDF de todos los socios
registrados en la Aplicacién Web. En a Fig. 43 se muestra el PDF en el cual se evidencia

la lista de socios con sus datos correspondientes.

= Fuhped R @ ndmin
4 Socios Registrar Socio Descargar PDF
a5 D Nombre Comeo Teléfono Negocio Descripcion Direccién Acciones
@ 1 Socio Socio Emard, Baumbach P W 374 Mae Road Apt. 427 Dovieberg, 1A 27010 [ ]
a8 z Shad Rogahn qpo +1-586-090-2326 Barton, Kreiger and..  Ea que 15511 Augusta Burgs Suite 853 New Erik, § ]
Russell Ullrich kihn pasquale@klo.,  +1-364-479-1370 McKenzie Lid Voluptate quibusda,. 99134 Marjolaine Drive Apt. 216 New Olinm. ]
4 Ena Littel gustave57@yahoo +1 (234) 607-3498 Oberbrunner PLC Perferendis enim et 16607 Howell Fork Suite 568 Port Moses, A [ ]

14of4

Mostrar toda

Fig. 42: Descargar reporte de Socios
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= reporte_sociosFriAug13202110_09_47.pdf 17 100%  + 0 o

Reporte de Socios

Cédige Nombre Correo Teléfono Negocio Descripcié  Diroccion
n

1 Dax Arms  lucas waters@kshlerinco  +1-380-725-638  Beatty, Earum non 5 Micaela
trong 4 Windler et aut Hills Suite 428
and Hyatt nesciunt Marllyneton, LA
veitasi. 28886

Samara  marcus14@yahoo com 1.952-320-0394 Rogahn  Laboriosam 576 Zemiak
Reinger PLC

Kendall  kroob@sawayn.info 3479912893  Casper,  Repeliat 36907 Adriel Fal
Lubowitz Roweand deserunt  Lake Hilbert, IN
Grant omnis 73441-4260
numquam
velit beatae
qui

glovannado@lowecom  +14604763114  Daugherty Ad
Johnston ~del
and Ankuy
nding
sapiente

Akeem aquitzon@lesch.com +1:740-429-500 Schuppe, Ullam 547 Lueiiwitz
Conroy 3 Altenwert laboriosam  Stre
hand dolor C h
Maggio  accusamus. , DC 84608

Fig. 43: Reporte en PDF de Socios

3.6.5 Visualizar reportes de afiliados

En la Fig. 44 se muestra el botén para descargar un reporte en PDF de todos los
afiliados registrados en la Aplicacién Web. En a Fig. 45 se muestra el PDF en el cual se

evidencia la lista de afiliados con sus datos correspondientes.

= Fuhped A O somin

5 Afiliados Nuevo Afiliado Descargar PDF

[¢-]

Ju

ah o i | Nombre Correo Teléfona Direccién Acciones
e 1 Afiliado Afiliada afiliado@prueba.com 0987654321 9068 Chesley Brook Apl. 830 Vandervortmouth, OH 88232 [ ]
a 2 Edmond Powlowski myma schroeder@townec..  (940) B53-8261 6924 Cruickshank Key West Stefan, ME 71523-5167 i
3 Gabrielle Wehner Kocko halle@gmail com (251) 439-2254 3601 Chester Shoal Veumstad, MS 68914-8504 i
4 Nikki Schmitt consuelo wiza@mitchellorg  (341) 507-9254 3165 Stark Unions Corwinmouth, OR B1473-3275 ]
5 Candice Rolfson Kling.alivia@yundt.com 610.397.5647 La Magdalena [}

150f5

Fig. 44: Descargar reporte de afiliados
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= reporte_afiliadosFriAug13202110_13_13.pdf

Reporte de Afiliados

Codigo  Nombro Correo Teléfono
Lindsay Langosh  lera56@hotmail.com (617) 216-8499
Tressa Rath wdickens@hotmail com  1-941-375-3828
"

Favian Mante sheila o 240-352-2210 6331 Katarina Park Suite 777
Kriston, IA 63754

Catherine Pleffer  angus64@kirlin.com 830-990-0356

Heaven Alterwerth  pwilkinson@yahoo.com  601-392-5761

Fig. 45: Reporte en PDF de afiliados

3.6.6 Visualizar reportes de citas

En la Fig. 46 se muestra el botén para descargar un reporte en PDF de todas las citas
registradas de todos los socios de la Aplicacion Web. En la Fig. 47 se muestra el PDF
en el cual se evidencia la lista de citas con sus respectivos datos.

= Fuhped & O simin

e
24 Citas Descargar PDF
=]

a o Titulo Desoripsion Fecha Estado Socio afiliado
;] 1 Aspernatur natus odia_ Odio eum dolor voluptatum porro autem ducimus. . 2018-03-26 07:06:16 Realizada Rasheed Pleffer Gabrielle Wehner
) 2 Quo sint qui id aliguid . Nemo qui natus molitia possimus et voluptate el 20101205 1017:58 Realizada Rasheed Pleffer Candice Rolfson
a llum wt sequi aliguam. pe amnis L 20160307 10:47:29 En espera Rasheed Plefler Nikkl Schimitt
4 Adipisci qui porro nam.. - Commodi adipisci omnis cupiditate cupiditate qu.. 20050501 0510:58 En espera Rasheed Pleffer Wikki Schmitt
5 Commodi est ratione . Et repellendus pariatur optio inventore illo aut. Ad .. 2019-05-18 10:47:25 Realizada Rasheed Pleffer Edmond Powlowski
6 Quarm ferum non digni. Meque et voluptas tempora culpa delectus aut Do 2017-03-30 07:01:14 En espera Rasheed Ploffer Nikki Schmitt
7 Quia quia eum utnem..  Aperiam alies quisquam minus facilis. Doloremqu_.  1985-06-0517:42:02 Realizada Rasheed Plefler Edmond Powlowski
] Non magni quae volup..  Eos e exceptur eum ut sint sint. Dolorem amet c.. 20160821 23:35:00 Enespera Rasheed Plaffer Candice Rolfsan

Fig. 46: Descargar reporte de citas
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=  reporte_citasFriAug13202110_17_40.pdf /3 - 100% + (2 "))

Descripcion Estado  Socio Afiliado

Samara  Heaven
Reinger  Allenwerth

Fig. 47: Reporte en PDF de citas

3.7 Sprint 6. Pruebas y despliegue de la Aplicacion Web.

De acuerdo con la planificacién establecida en el Sprint Backlog. El Sprint 6 contiene las
siguientes actividades.

e Pruebas Unitarias
e Pruebas de compatibilidad
e Pruebas de rendimiento

e Despliegue de la Aplicacion Web

3.7.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias forman parte de las actividades que se deben realizar
internamente en las fases de las metodologias agiles. Consisten en comprobar que
pequefnas partes de cddigo cumplan con el propdésito para el que son escritas. Las
pruebas se las realiza con el objetivo de verificar que los resultados obtenidos cumplan
con los requisitos de cédigo establecidos [17].

La Fig. 48 muestra la prueba unitaria que se ha realizado para registrar una cita en la
Aplicacion Web. Las pruebas unitarias restantes se encuentran en el Manual Técnico —

Seccién Pruebas unitarias.
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Test Results

Fig. 48: Prueba Unitaria: Registrar citas

3.7.2 Pruebas de compatibilidad

Las pruebas de compatibilidad se encargan de comprobar que una Aplicacién Web

funcione correctamente en una cantidad pasable de navegadores web [18].

Las pruebas se realizaron en cuatro navegadores, el resultado obtenido se muestra se
muestra en el Manual Técnico — Seccién de Pruebas de compatibilidad.

En la TABLA V se muestra los navegadores compatibles con la Aplicacién Web.

TABLA V: Navegadores Compatibles con la Aplicacion Web

Navegador Version

Google Chrome 92.0.4515.159 (Build oficial) (64 bits)

Mozilla Firefox 91.0.2 (64-bit)
Microsoft Edge Version 92.0.902.78 (64 bits)
Opera 2019-04-09

3.7.3 Pruebas de rendimiento

Las pruebas de rendimiento se encargan de determinar la capacidad de respuesta de
un software bajo una carga de trabajo especifica [19]. Para realizar las pruebas de
rendimiento se ha utilizado las herramientas de cddigo abierto K6 para realizar pruebas
al APl 'y la herramienta JMeter para realizar pruebas a la Aplicacion Web, con las cuales
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se puede evaluar el rendimiento y detectar fallas en el software permitiendo desarrollar
software robusto con la menor cantidad de fallas [20].

3.7.3.1 Pruebas de carga al API

La Fig. 49 muestra los resultados obtenidos al ejecutar el script de pruebas de carga al
APIl. Se ha realizado 960 peticiones en total, de las cuales se ha obtenido el 100% de

peticiones aceptadas y un promedio de 16.41 segundos en cada peticion.

execution:
script:
output:

scenarios: i z
% default: Up to 180 looping VUs for lm@s over 1 stages (gracefulRampDown: 3@s, gracefulStop: 30s)

running (1m15.6s), 0 0 d 0 interrupted iterations
default [=== ==] 000/100 VUs 1mBs

min= e x=2.1IE p)=298 p(95)=
min= e 0 p(95)=
min= ed= g p(95)=7
min= ! ed= £ (90)= p(95)="

min= & 1 3 9 p(95)=
min= ed= p(95)=
min= e 3 p(95)=
min= o : x 0 p(95)=55:

_duration avg min= ed= ax p(9@)= p(95)=
iterations
vus
vus_max

Fig. 49: Resultados de pruebas de carga al API

3.7.3.2 Pruebas de carga a la Aplicacion Web

La Fig. 50 muestra los resultados de ejecutar pruebas de carga a la Aplicacién Web. Se
ha realizado 200 peticiones a cada ruta dando un total de 800 peticiones con un error
de 0% en todas las rutas y con un promedio de 163 milisegundos en la ejecucién de
todas las peticiones. El proceso detallado sobre las pruebas de carga se encuentra en
el Manual Técnico — Seccién pruebas de rendimiento.

Fig. 50: Prueba de Carga a la Aplicacién Web
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3.7.3.3 Pruebas de estrés al API

La Fig. 51 muestra los resultados obtenidos al ejecutar el script, se ha realizado un total
de 4920 peticiones, de las cuales se ha obtenido el 99.47% de peticiones aceptadas con
un promedio de 37.94 segundos en cada peticién.

running (4m30 . ete and 123 interrupted iterations
default [== ] o47/400 VUs UdmOs

checks

data_received

data_sent

http_req_blocked p(95)=

http_req_connecting p(95)=

http_req_duration p(95)=:
{ expected_response:true } € 2 p(95)=:

http_req_failed

http_req_receiving p(95)=

http_req_sending p(95)=

http_req_tls_handshaking p(95)=

http_req_waiting p(95)=:

http_reqs

iteration_duration p(95)=

iterations

vus

vus_max

Fig. 51: Resultado de pruebas de estrés al API

3.7.3.4 Pruebas de estrés a la Aplicacion Web

La Fig. 52 muestra los resultados de ejecutar pruebas de estrés a la Aplicacién Web.
Se ha realizado 1000 peticiones a cada ruta dando un total de 4000 peticiones. En las
peticiones realizadas a la pagina principal se evidencia un error de 0.70%, en la pagina
de inicio de sesion se ha obtenido un error de 0.10%, en la pagina de publicaciones se
tiene un error de 0% y en la pagina de servicios se evidencia un error de 0% con un
promedio de 260 milisegundos en la ejecucion de todas las peticiones. El proceso
detallado sobre las pruebas de estrés se encuentra en el Manual Técnico — Seccion
pruebas de rendimiento.

Etiqueta M Media

Fig. 52: Prueba de estrés a la Aplicacion Web

3.7.4 Despliegue de la Aplicacion Web

Para el despliegue de la Aplicacién Web se utiliza la plataforma Vercel, la cual permite
alojar sitios web escalables que no requieran supervision, ademas Vercel ofrece un

mejor rendimiento para el usuario final.
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En la Fig. 53 se muestra el proceso final de despliegue de la primera versién de la

Aplicacion Web en la plataforma de Vercel.

A - fuhped = ® SddkseaB5

Overview

® Ready Production 1m 50s

Fundacién
Halcones por
el Deporte

fuhped-nine.vercel.app

=
©) dev

Build Logs

Cloning github.com/MCris29/fuhped-frontend (Branch: dev, Commit: 17552da)
Cloning complatad: 1.246s

94 Analyzing source cod

3 Installing build runtime...
Build runtime installed: 2.309s
Looking up build cache...

4 Build Cache not found
Installing dependencies...

Fig. 53: Configuracion final de la Aplicacion Web en Vercel

En la Fig. 54 se muestra el correcto funcionamiento de la Aplicacién Web, ademas se
muestra el enlace de acceso donde se encuentra disponible. El proceso detallado sobre
el despliegue de la Aplicacién Web se encuentra en el Manual de Instalacion — Seccién

Despliegue de la Aplicacién Web.

Futped x +
C O @ fuhped-ninevercelapp

Fuhped Blog Servicios Donaciones  Nosotros  Contactanos

Fundacioén
Halcones por

el Deporte

La Fundacién sin fines de lucro Halcones por el Deporte tiene por objetivo
preservar el deporte.

Fig. 54: Despliegue de la Aplicacion Web en Vercel
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4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacién, se presentan las conclusiones y recomendaciones que se han obtenido

durante el desarrollo de la Aplicacién Web.

4.1 Conclusiones

e Laimplementacion de la Aplicacion Web para la gestién de socios y afiliados de
la fundacién “FUHPED”, permite a los administradores tener un registro de las
actividades realizadas por los usuarios de la Aplicacién Web llevando un control
entre la interacciéon de socios y afiliados de la fundacién.

e La apropiada recopilacion de requerimientos mediante reuniones con el
representante de la fundacién “FUHPED” en la primera fase del proyecto hace
posible el desarrollo de la Aplicacién Web, debido a que gracias a ello se ha
logrado comprender la informacién obtenida y de esta manera poder establecer
las herramientas necesarias para el desarrollo del proyecto.

e El disefio de la base de datos en base a la informaciéon obtenida permite
comprender de mejor manera la interaccion entre cada entidad, ademéas de
conocer qué tipos de datos utilizar.

e El disenar la arquitectura de la Aplicacién Web previamente al desarrollo del
proyecto permite tener un enfoque claro de los requerimientos funcionales y no
funcionales determinados por el cliente.

e Eldisefo de las interfaces de la Aplicacion Web antes de la etapa de codificacién
ha proporcionado una visién del producto final definiendo la estructura y posicion
de cada elemento de la Aplicacién Web.

e Elusode Laravel y Next JS como Frameworks para el desarrollo de la Aplicacién
Web ha facilitado la implementacién de cada médulo de forma sencilla con una
mejor organizacion de codigo, posibilitando la reutilizacién de componentes.

e Las pruebas unitarias realizadas a cada componente de la Aplicacion Web,
mediante la ejecucion de consultas a todas las rutas de la API, han permitido
comprobar la correcta devolucion de los datos.

e Las pruebas de compatibilidad han permitido evaluar el funcionamiento en varios
navegadores web como lo son Chrome, Firefox, Microsoft Edge y Opera, en los
cuales se evidencia un correcto funcionamiento.

e Las pruebas de rendimiento realizadas a la Aplicacion Web, mediante pruebas
de cargay de estrés tanto al APl como al Frontend demostraron que la Aplicacién

40



Web soporta gran cantidad de solicitudes y la entrada de diferentes usuarios

simultaneos.

4.2 Recomendaciones

e Parafuturas actualizaciones se recomienda verificar las versiones de las librerias
y Frameworks utilizados en la Aplicacion Web, con el objetivo de evitar conflictos
qgue puedan ocasionar fallas en el software.

e Se recomienda actualizar la pagina en caso de que se produzca un error al
regresar a la pagina principal.

e No se recomienda usar el navegador Brave, ya que este no guarda el token
generado por la APl y dificulta usar las funcionalidades que posee un usuario

autenticado.
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6 ANEXOS

6.1 Manual Técnico

e Recopilacidon de requerimientos
e Historias de usuario

e Product Backlog

e Sprint Backlog

e Disefo de Interfaces

e Disefo de la base de datos

e Pruebas Unitarias

e Pruebas de compatibilidad

e Pruebas de rendimiento

6.2 Manual de Usuario

https://youtu.be/Cf2KJgazieM
https://github.com/MCris29/fuhped-frontend

6.3 Manual de Instalacion

e Despliegue de la APl en Heroku

e Despliegue de la Aplicacién Web en Vercel


https://youtu.be/Cf2KJgaz1eM
https://github.com/MCris29/fuhped-frontend

