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RESUMEN

El covid-19 ha cambiado al mundo, debido a que este virus obligb a las personas a estar
en confinamiento, afectando sus negocios al momento de comprar y vender productos,
por lo tanto, varios negocios buscaron la forma de seguir con la venta y adquisicion de
productos cumpliendo las normas de bioseguridad. Por lo que es necesario la
implementacion de tiendas virtuales con el fin de evitar en menor cantidad el contacto

fisico.

Por lo tanto, se ha desarrollado un componente front-end que obtiene toda la informacién
de una API, facilitando al usuario la navegacion, interaccion con el sistema desarrollado y
a su vez cumpliendo con las normas de bioseguridad debido a que puede encontrar todos
los productos con informacién detallada para su adquisicién desde un sistema web.

Dicho proyecto ha sido desarrollado mediante el uso de diferentes métodos y tecnologias
que nos brindan una guia y herramientas para el desarrollo de un sistema de calidad.
Todo el proyecto se encuentra desarrollado con el framework Laravel, debido a que nos
ofrece varios recursos para la generacion una correcta légica del sistema web,

estableciendo una conexion entre el front-endy el back-end.

En el documento se presenta el desarrollo del front-end del sistema web siguiendo los
pasos necesarios para el correcto desarrollo de este, también se muestran todos los

resultados obtenidos.

PALABRAS CLAVE: API, LARAVEL, FRONT-END, BACK-END
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ABSTRACT

Covid-19 has changed the world because this virus forced people to be in confinement,
affecting their businesses when buying and selling products, therefore, several
businesses sought ways to continue with the sale and purchase of products in compliance
with biosafety standards. Therefore, it is necessary to implement virtual stores in order to
avoid physical contact to a lesser extent.

Therefore, a front-end component has been developed that obtains all the information
from an API, facilitating the user navigation, interaction with the developed system and at
the same time complying with biosafety standards because it can find all the products with

detailed information for their acquisition from a web system.

This project has been developed through the use of different methods and technologies
that provide us with a guide and tools for the development of a quality system. The whole
project is developed with the Laravel framework because it offers several resources for
the generation of a correct logic of the web system, establishing a connection between the
front-end and back-end.

The document presents the development of the front-end of the web system following the

necessary steps for the proper development of this, also shows all the results obtained.

KEYWORDS: API, LARAVEL, FRONT-END, BACK-END
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

La tendencia de las compras en plataformas E-commerce no reaccion6 diferente al resto
de paises en el mundo. El comercio electronico en Ecuador alcanzé un volumen de
negocio de USD 2.3 mil millones, lo que supone un crecimiento de USD 700 millones
(43,75 %) frente al 2019. Para el 2021 se estima un crecimiento no menor a un doble
digito. EI 2020 marcé un antes y un después en el comercio online [1].

Segun La Camara Ecuatoriana de Comercio Electrdnico las compras por canales
digitales o sitios web, han incrementado al menos en 15 veces desde el inicio del
distanciamiento social. Estas cifras indican que pandemia ha impulsado a ese 34% los
usuarios que usaban plataformas digitales como medios de compra secundario, a usar

estas plataformas constantemente [2].

En el caso de las personas que usaban esta plataforma rara vez, o nunca ahora también
son usuarios de este medio para evitar salir de casa. La pandemia superd uno de los
desafios dentro de la industria en Ecuador, la adopcién de este método de compra. Este
incremento demuestra que los ecuatorianos tienen la apertura a usar estas plataformas, y
la pandemia puede ser el impulso necesario para que esta industria crezca en el pais. Es
importante tomar esta oportunidad y manejar el resto de los desafios como la seguridad,
el manejo y protecciéon de datos, y la experiencia del consumidor, para que, al terminar
esta emergencia, el uso de estos medios continle [3]. Con el crecimiento del E-
commerce, también se han desarrollado los métodos de pago digitales. Hay varias
maneras de realizar pagos en linea, algunos negocios usan pasarelas de pago y otros
procesadores de pago.

Esto, solo ha crecido debido a la crisis sanitaria del COVID-19. Las restricciones que
incluyen el distanciamiento social y el cierre total o parcial de varias industrias y negocios
han causado un incremento en la actividad comercial en linea. También, debido a la crisis
existe el miedo de contagio al exponerse en un lugar publico, incluyendo tiendas y
supermercados. Esto ha llevado a que los usuarios que realizaban sus compras en
persona empiecen a usar las plataformas digitales para ordenar alimentos y viveres,
medicinas, articulos de limpieza, entre otros necesarios. Frente a esta situacion, ante la
cual nadie tiene un conocimiento claro del impacto o duracién, nos hemos ido adaptado a
las medidas impuestas por el gobierno, y a hacer uso de las alternativas como el E-

commerce, para no exponernos.

En la ciudad de Quito, desde principios de marzo del afio 2020 se ha venido trabajando
en medidas de bioseguridad, pero cuando el problema se fue agravando junto a las



resoluciones del COE Nacional [4], se ha dejado a un lado a los negocios, mercados y las
tiendas que fueron las mas afectadas y con el pasar del tiempo limitaria las
oportunidades por el hecho de implementar las nuevas medidas. Los mercados de pulgas
pertenecen al sector comercial donde se puede comercializar todo tipo de articulos y
donde la mayor parte de gente acude por las facilidades de adquisicién. El mercado de
San Roque es un ejemplo claro de comercializacion de productos de segunda mano y
donde alberga una gran cantidad de comerciantes [5].

Con la llegada del virus este mercado tuvo que cerrar sus puertas por un tiempo para
poder ajustarse a las restricciones de bioseguridad y asi poder albergar a un numero
limitado de personas. Los beneficios tras esta nueva modalidad no son mas que ayudar a
la salud publica [6], sin embargo, existe la perdida de trabajo para algunos comerciantes
por el espacio o la poca venta. Es por esta razén muchos de estos negocios necesitan
una alternativa diferente para la atenciéon y que promuevan una oportunidad nuevamente

a los comerciantes sin el riesgo de contagio.

Para resolver lo explicado anteriormente se realizara un front-end que es parte de un
sistema web para que de esa manera los usuarios puedan realizar ventas y compras, la
aplicacion permitird a las personas realizar publicaciones de sus productos(ropa) y
también se podran adquirir estos. Ademas, el sistema web permitirda a los usuarios
realizar una busqueda de prendas por categoria o tags. De esta manera, se apoyara a la
reduccion de botar ropa que todavia pueda ser aprovechada por otras personas.

1.1 Objetivo general
Desarrollar un sistema web y una aplicacién mévil de venta de ropa de segunda mano.
1.2 Objetivos especificos

Establecer al menos tres objetivos especificos. Los objetivos especificos detallan los
procesos necesarios para la completa realizacion del componente; sirven como una guia

de la manera en la que sera abordado el componente asignado.

1. OE1 Levantar los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema web

para el front-end.
2. OE2 Disenar arquitectura y prototipos mediante el uso de la herramienta Figma.
3. OES3 Desarrollar el front-end.

4. OE3 Probar el funcionamiento del sistema web.



1.3 Alcance

El desarrollo de este componente consiste en la codificacién de un front-end para el
sistema web brindando una mejor experiencia al usuario final, basandose en aspectos
sobre la ingenieria de software al momento de realizar los requerimientos funcionales y
no funcionales, también la aplicacién cuenta con un disefio de arquitectura que en este

caso sera un patrdon arquitectonico Modelo-Vista-Controlador MVC.

El sistema web permitirda a los usuarios comprar o realizar publicaciones sobre sus
productos (ropa) que ya no sean usados con el fin de dar un mejor uso a la ropa que se
encuentre en un buen estado, permitiendo que otras personas puedan adquirirlo, usarlo
mediante la compra de esta en el sistema web, generando ingresos hacia los usuarios
vendedores mediante la venta de esta ropa.

El perfil vendedor/comprador en el sistema web tendra las siguientes funciones:

% Registrarse en el sistema completando un formulario.

+« Iniciar sesion con las credenciales correctas.

% El usuario comprador podra visualizar usuarios ya registrados en el sistema en
este caso el perfil del vendedor del producto.

« El usuario comprador podra visualizar todos los productos publicados separados
por categorias, tags o palabras clave ingresadas en el buscador del sitio.

% El usuario vendedor podra realizar una nueva publicacion mediante un formulario.

% El usuario vendedor podra visualizar, editar sus productos publicados en el
sistema.

« El usuario vendedor/comprador podra crear formularios de contacto para realizar
recomendaciones sobre el sitio web.

« EI usuario vendedor/comprador podra visualizar las calificaciones, productos
vendidos y tiempo registrado en el sistema web de los otros usuarios ingresando a

su perfil.
1.4 Marco Teorico

Una metodologia de desarrollo de un proyecto de software es un conjunto de métodos,
técnicas que son aplicados durante el desarrollo de un sistema informatico de calidad [4].
La principal ventaja de usar esta metodologia en el desarrollo del software es que permite

reducir el nivel de dificultad, agilizar el proceso y obtener un resultado final de calidad.



La metodologia agil es un proceso que le equipo sigue para gestionar un proyecto
dividiéndolo en varias etapas que involucra la colaboracion de manera constante por
parte de los interesados mejorando la iteraciébn continua en cada etapa [5]. Esta
metodologia se basa en un manifiesto Agil con las mejores practicas de cada empresa
que conformaron esa reunién en el afo 2001 [6], las principales ventajas de esta

metodologia son:

K/
0’0

Mejora de la calidad del software.

% Mayor compromiso del equipo de trabajo.

+ Rapidez al momento de toma de decisiones.
< Aumento de la productividad.

El front-end es una seccion del sistema web en el cual los usuarios pueden interactuar
con dicho sistema, de tal manera que se mejora la experiencia del cliente [7], el front-end
debe contar con tipos de letra, colores, adaptacion a los diferentes tipos de pantallas con
el fin de tener una interfaz atractiva, facil y funcional al momento de navegar por el sitio
web [8]. El front-end es desarrollado con tecnologias de disefio y desarrollo web que se

ejecuta en un navegar [9].



2 METODOLOGIA

Las metodologias agiles son herramientas que nacieron ya que se necesitaba rapidez y
flexibilidad en la gestion del desarrollo de proyectos de software [10], [11], con el fin de
adecuarse a los requisitos y necesidades del cliente para que los resultados sean
mejores [12]. Con esta metodologia no es necesario definir en su totalidad el alcance de
proyecto al inicio, debido a que no se disefia o planifica por adelantado, porque se lo

hace mientras se va desarrollando debido a su feedback constante [12].
2.1 Metodologia de Desarrollo

El proyecto planteado se lo ha realizado usando la metodologia Scrum debido a que es
una metodologia &gil iterativa de manera incremental, debido a que se basa en el uso de
sprints para completar tareas en un determinado tiempo que fueron propuestas en el
proyecto [13].

Roles

Los roles definidos por la metodologia Scrum son muy importantes para el correcto
desarrollo de sistema web, debido a que se dan las responsabilidades y tareas a cada rol,
todos los miembros estan enfocados en un objetivo concreto, por lo tanto, la Unica meta a

alcanzar es desarrollar un producto de calidad [14].

Product Owner

Es el responsable y encargado de llevar una buena gestion del Product Backlog con el fin
de maximizar el valor del trabajo. EI Product Owner es que el que prioriza las tareas
segun la importancia y riesgo de desarrollo segun el modelo de negocio [15]. La persona
responsable de tomar este rol es el Dr. Richard Rivera debido a su compromiso y
experiencia sobre el dominio de las especificaciones del tema.

Scrum master

Es la persona encargada de que las técnicas de la metodologia Scrum sean
comprendidas y aplicadas por los miembros del equipo durante el desarrollo del proyecto
[15], también es el que recuerda las asignaciones de cada integrante del grupo de trabaja
para que cumplas sus tareas, mediante la coordinacién de reuniones en las que se
realiza la planificacion y revision del sprint [14].

Developer team

Es el equipo de desarrollo con los conocimientos necesarios responsables de

implementar las tecnologias que mejor se adapten para desarrollar el proyecto,



desempefnando las iteraciones con el propésito de completar las tareas de cada sprint
[14]. En la Tabla | se muestra la asignacion de cada rol del equipo Scrum.

Tabla I: Roles y asignaciones

Rol Integrante
Product Owner Dr. Richard Rivera
Scrum Master Dr. Richard Rivera

Developer Team Sr. Roberth Pincha
Sr. Luis Jacome

Artefactos

En la metodologia Scrum se los conoce como artefactos a todos los elementos que
garantizan la transparencia y registro de toda la informacién fundamental obtenida
durante el proceso de Scrum. Son recursos indispensables para el desarrollo de un

proyecto de calidad [16].
Recopilacion de Requerimientos

En este artefacto se define las funcionalidades que son solicitadas por el cliente. Los
cuales deben ser precisos, concretos y detallados para que de esa manera se obtengan
buenos resultados de un proyecto desarrollado.

Historias de Usuario

Las historias de usuarios pertenecen a un enfoque &gil, es una pequena descripcion
sencilla sobre las caracteristicas explicadas por el usuario final, también se afaden
observaciones para entender de mejor manera el requerimiento descrito [17]. En la Tabla
Il se visualiza como fueron desarrolladas las historias de usuario en base a los
requerimientos del proyecto. En el MANUAL TECNICO se muestra todas las historias de

usuario recopiladas.

Tabla ll: Historia de usuario HUOO1

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO1 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Registro de usuarios

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto




Iteracién Asignada: 1

Responsable: Luis Jacome

Descripcidn:
Para que el usuario final pueda ingresar al sistema web debe crearse una cuenta llenando los
campos requeridos:

e Nombre

e Apellido

e Nombre de usuario

e Teléfono

e Celular

e Correo electrénico

Observacion:
El registro constara con validaciones que se visualizardn en el caso de no completar los
campos requeridos.

Product Backlog

El product backlog es un listado de todas las tareas que contienen informacién breve,
precisa y detallada sobre un proyecto de software a desarrollar, estas tareas deben tener
un tiempo especifico para ser completarlas, son ordenadas dependiendo la prioridad de
desarrollo la cual es marcada por el Product Owner debido a que se encuentra en
constante comunicacién con el cliente para de esa forma cumplir con los objetivos
acordados [18]. En el MANUAL TECNICO se muestra el Product backlog de este

desarrollo.
Sprint Backlog

El sprint backlog es una lista de tareas-actividades del product backlog definida por el
equipo que desarrollo [14], las cuales se asigna a un responsable por cada tarea a
desarrollar en un periodo de tiempo establecido. Con el fin de tener el cumplimiento de
los requerimientos funcionales y no funcionales requeridos [19]. En el MANUAL
TECNICO se muestra el sprint backlog.

2.2 Diseno de interfaces (mockups)

Finalizada la recopilacién de los requerimientos del sistema mediante las historias de
usuarios, continuamos con la construccién de un SiteMap y también con el disefo de la

interfaz grafica del sistema (mockups), cumpliendo con los requisitos para cada interfaz.



Herramienta utilizada para el diseio

Se usaron herramientas de disefio para el desarrollo del front-end, consiguiendo que el
sistema web sea mucho mas optimo. Las herramientas que se usaron son: Figma, la cual
se usé para el desarrollo de las interfaces graficas y también se usé Miro para el
desarrollo de un SiteMap.

Miro

Miro es una herramienta en linea que funciona como una pizarra colaborativa virtual que
acerca y mejora la comunicaciéon entre los miembros de un equipo de trabajo desde

cualquier lugar y en con cualquier momento [20].

Un SiteMap traducido al espafol es un mapa de un sitio web que contiene la informacion
de cdmo debe ser leida por un crawler [21], esto se lo hace con el fin de que nuestro sitio

web sea localizado como un sitio relevante en internet por medio del robot crawler [21].

Por lo tanto, para el SiteMap del sistema web se crearon diferentes notas que
representan los médulos de las interfaces que componen el sitio web, mostrado en la Fig.
1.
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Fig. 1: SiteMap del sistema web
Figma

Figma es una herramienta de prototipado web y editor de graficos vectorial alojado en la
web [22], con la que se puede disefnar mockups y también podemos dar una
funcionalidad de conexién entre las interfaces con el fin de que los desarrolladores
tengan una mejor compresion y también puedan conocer el funcionamiento de las

paginas del sitio web.
Sistema Web

En la Fig. 2y Fig. 3 se muestra los prototipos de inicio de sesion y registro de usuario
que fueron disefiados en la herramienta Figma. En el MANUAL TECNICO Il se muestran los

demas prototipos disefiados para el sistema web.
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Fig. 3: Prototipo de registro de usuario

2.3 Diseno de la arquitectura

Con un modelo de diseno de arquitectura podremos desarrollar una soluciéon adecuada

para un determinado problema, a continuacion, se estable el patrén arquitectdnico

implementado en el desarrollo del sistema web.

Arquitectura de Datos

La arquitectura que tiene el sistema web se encuentra basado en el patrén arquitectonico
Modelo Vista Controlador (MVC), debido a que separa las interfaces de usuario, datos y
l6gica, proporcionado una mejor division del trabajo para un futuro mantenimiento [23].
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Patrén arquitecténico

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron arquitecténico de software la cual nos
ayuda a comprender un proyecto de una manera mas sencilla, porque separa los datos
de usuario, la interfaz de usuario y la légica de control en diferentes componentes [24]. A

continuacién, una pequefa explicacién de cada componente.

Modelo: Es el componente encargado de acceder a la capa de almacenamiento de

datos.

Vista: También conocido como interfaz de usuario, aqui se presenta toda la informacién

con la que el usuario puede interactuar.

Controlador: ayuda a gestionar el flujo de la informacion necesaria mediante codigo

entre el modelo y la vista.

En la Fig. 4 se presenta el disefio arquitecténico usado en el sistema web.

Vista ‘ IConTr‘olador‘ ‘ Modelo J

Peticion|de datos Comunicacidn de los datos

HTML CXX

Laravel

i ail.
-+ -

Respuedta visual Envio de{datos

Fig. 4: Patron arquitecténico usado en el proyecto

11



2.4 Herramientas de desarrollo

Siguiendo el patron arquitectonico planteado en el anterior punto, las herramientas y
librerias que se usan para el desarrollo se muestran en la Tabla lll.

Sistema Web
Tabla Ill: Herramientas de desarrollo
Herramienta Justificacion
npm Se hara uso de esta herramienta debido a que nos permite la
instalacion de los paquetes necesarios para el desarrollo de las
aplicaciones.
xamp Usaremos esta herramienta para instalar PHP y trabajar con

composer ya que son requisitos importantes para la instalacion
del framework laravel.

Composer Esta herramienta nos ayudara a gestionar las dependencias de
PHP, permitiendo declarar las bibliotecas que usa el proyecto
actualizandolas e instalandolas [25].

GitHub Se utilizara para alojar el avance de cada sprint terminado, ya
que funciona como un sistema de control de versiones. Es de
libre uso y nos permite realizar colaboraciones entre los
miembros del equipo de desarrollo.

Visual Studio Se lo usara como editor de texto para realizar este proyecto,

Code porque es gratuito, tiene una interfaz amigable y nos permite la
instalacion de extensiones que facilitan el trabajo en un
determinado framerwork.
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3 RESULTADOS

En esta seccién se detallara la implementacion y resultados obtenidos de cada sprint

establecido.
3.1 Sprint 0. Configuracion del ambiente de desarrollo

El Sprint 0 es una parte fundamental del Sprint Backlog, aqui exploraremos todos los
aspectos necesarios para el proyecto haciendo de forma iterativa e incremental. En este
sprint se realizara la configuracién del ambiente de desarrollo teniendo:

« SiteMap del sistema web
«+» Creacién del sistema web en laravel.
SiteMap

Para el desarrollo del SiteMap se usé la herramienta Miro, en que se define el flujo del
sistema web, conexién entre pantallas y el contenido de cada una cémo se puede

observar en la Fig. 1.
Proyecto base laravel.

Para la creacién del proyecto necesitaremos tener instalados PHP y composer, una vez
comprobados los requisitos creamos el proyecto con el comando laravel new <nombre-
proyecto>, finalizada la creaciéon se podra observar todos los directorios necesarios para
el desarrollo del sistema Fig. 55.
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~+ ECOMMERCE RELS
> =
> B app
> B bootstrap

> W& config

Fig. 5: Configuracién del proyecto

3.2 Sprint 1. Médulo de inicio de sesidon y registro

Como lo planificado en el Sprint Backlog, el Sprint 1 esta conformado por las actividades
relacionadas al modulo de inicio de sesion, registro. Los resultados de este sprint son:

R/

% Interfaz registrar usuario con validaciones.

R/

% Interfaz iniciar sesién con validaciones.
Interfaz para registrar un usuario con validaciones

El disefio de la interfaz de registro cuenta con varios campos que son requeridos para la
creacion de una nueva cuenta Fig. 6, en el caso que los campos no sean llenados de
manera correcta se le mostrara un mensaje al usuario para que complete ese campo

requerido Fig. 7, cabe recalcar que el correo y nombre de usuario deben ser unicos.
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Registro

Nombre

ngrese su nor

Apellido

nuevamente

CREAR CUENTA

Fig. 6: Interfaz registro

Registro

ijVayal Algo salio mal.

» The password must be at least 8 characters.

Nombre

Jngrese su nombre
Apellido

Ingrese su apellido

Nombre de usuario

Ingrese su nombre de usuario

Fig. 7: Validacion del registro
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Interfaz para iniciar sesion

Esta interfaz cuenta con las validaciones de cada campo que son: email/nombre de
usuario y contrasena que son campos requeridos para el inicio de sesion Fig. 8, como se
dijo anteriormente el usuario puede iniciar sesion usando su correo o nombre de usuario.
En caso de que los campos no sean completados el usuario no podré realizar el inicio de

sesion Fig. 9

Iniciar sesion

Carreo electrénico o nombre de usuario

]r‘grese su nombre de usuario o correo electrénico

Contrasefia

Ingrese su Contrasefia

CIRecuérdame

INICIAR SESION

Fig. 8: Interfaz inicio de sesion

Iniciar sesion

Correo electronico o nombre de usuario

'I‘QFESE su nombre de usuario o correo electronico

Contrasefia ‘ Completa este campeo

Ingrese su Contrasefia

O Recuérdame

INICIAR SESION

Fig. 9: Validaciones del inicio de sesion

3.3 Sprint 2. Médulo de perfil

Continuando con la planificaciéon del Sprint Backlog, esta conformado por las actividades
relacionadas al perfil e inicio de sesion. Lo resultados de este sprint son:
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\/
0.0

Gestion del perfil de usuario

*

» Recuperacién de datos

*,

% Visualizar la pagina principal

R/
0’0

Visualizar los productos por categoria.
Gestion del perfil de usuario

En esta seccién el usuario que haya iniciado sesion podra modificar la informaciéon de su

perfil cumpliendo los requisitos necesarios de cada campo.
+ Seccion modificacion de nombre de usuario

En esta seccion el usuario podra realizar el cambio de su nombre de usuario
completando el campo requerido y cumpliendo con las validaciones en este caso debe

tener un minimo de 3 caracteres como se muestra en la Fig. 10.

Actualizar nombre de usuario Nombre de usuario luckyyi

i e USername st at least 3 characters
Actualiza tu nombre de usuario. The username must be at least 3 characters

ACTUALIZAR

Fig. 10: Validaciones nombre de usuario

Una vez se cumplan con las validaciones el nombre de usuario se cambiara Fig. 11y se

mostrara un mensaje de éxito.

Actualizar nombre de usuario Nombre de usuario luckyyi

ACTUALIZAR

Actualiza tu nombre de usuario.

Actualizar nombre de usuario Nombre de usuario luckk

ACTUALIZAR

Actualiza tu nombre de usuario.

Fig. 11: Antes y después del cambio del nombre de usuario

+ Seccion modificacion informacion personal

En esta seccion el usuario podra realizar el cambio de su informacién personal debera
llenar un pequeno formulario como lo muestra en la Fig. 12 la cumpliendo las siguientes

validaciones:
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Y/
0‘0

®,
0.0

@,
0’0

Celular, debe contener 10 digitos para poder realizar el cambio.
Teléfono de casa, debe contener 9 digitos para realizarse el cambio.

Direccion, debe contener por lo menos 5 caracteres.

Actualizacion del perfil Celular
Actualice la informacion de perfil de su cuenta.

Teléfono de casa

Direccién

0987650745

The personal phone must be 10 digits.

098765412

The home phone must be 9 digits

Solanda

The address must be at least 5 characters

ACTUALIZAR

Fig. 12: Actualizacién de perfil con validaciones

Si el usuario cumple con todas estas validaciones su informacion personal cambiara Fig.

13 y se le mostrara un mensaje de éxito.

Actualizacién del perfil Celular 0987650741
Actualice la informacion de perfil de su cuenta. Teléfono de casa 098765414
Direccion Jiron Urbano
ACTUALIZAR
Actualizacion del perfil Celular 0987650745
Actualice la informacion de perfil de su cuenta. Teléfono de casa 098765412
Direccion Quitumbe
ACTUALIZAR

Fig. 13: Antes y después de la actualizacion

+ Seccion modificacion de contrasefia
En esta seccidn el usuario podra realizar la modificacion de contrasefia cumpliendo las

siguientes validaciones:

Y/
0.0

NuUmero de caracteres en este caso 6.
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®

% Que contenga al menos una letra mayuscula o mindscula.

+ Que contenga simbolos.

Para que el usuario pueda cambiar su contrasefia debe ingresar su contrasefa antigua,

contrasena nueva y confirmar contrasena Fig. 14. Se mostrara un mensaje de éxito.

Actualizar contrasefia Contrasefia actual Ingrese su contrasefia actual
Asegurese de ingresar una contrasfie segura. Nueva contrasefia Ingrese su nueva contrasefia

The password must be at least 6 characters.

Confirmar contrasefia Ingrese su nueva contrasefia nuevamente

ACTUALIZAR

Fig. 14: Seccion para el cambio de contrasefia con validaciones
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Recuperacion de datos

En esta seccion se codificara en formato HTML para que todos obtenidos de la API Fig.

15 se muestren de una manera mas amigable y llamativa hacia el usuario final Fig. 16.

id: 13,
first name: "Chadd",

last name: "Labadie™,
username: “"Camila Boehm III™,
personal phone: "8971492598",
home phone: "82528748",
address: "724 Kunde Fall™,
state: 1

score:

listProd: null,

email: "pkemmer@example.net”,
birthdate: “"12/18/1986"
email verified at:
created at:
updated at:

(o]
P =

- 88 .886800Z",

=R
- o
[,
o Ch
oM D
PR

£o L‘Ia
oo M

Fig. 15: Datos tipo json

Calificaciones como vendedor

Chadd Labadie
CL

20 o—

Nombre de usuario: Camila Boehm Il

Direccién: 724 Kunde Fall

ecoModa

Fig. 16: Datos de usuario mostrados en el front-end
Visualizar la pagina principal

El usuario podra observar la pagina principal Fig. 17 la cual cuenta con las categorias
disponibles en el sitio web, se las puede observar en la parte superior izquierda y también

se muestran como items en la parte inferior.
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2106 2/ REGISTRO BVENDER W CARRITO

Bienvenid@!

Fig. 17: Interfaz pagina principal sin la necesidad de iniciar sesién

Visualizar los productos por categoria.

En la Fig. 18 se puede observar tarjetas de los productos que pertenecen a una
categoria, cada tarjeta cuenta con un titulo, detalle, vendedor, imagen y tag de cada
producto con sus respectivas opciones que son: agregar al carrito, comprar y ver mas

informacion sobre el producto.

Categoria: incidunt

'.i
5.
-

T

Recusandae omnis quo magnam qui dolores omnis $807
quod quaerat.

Vendedor: Lamar Hoeger =
= AGREGAR AL CARRITO

Repellat omnis saluta nan officiis. Consequatur offiiis et debitis
deserunt nan. Minus rerum misi exercitationem et quas suscipit et =

audantium. Adipisci laboriosam sequi iste qui porro. CICOMPRAR | @ VER
o [

T

Velit eum aliquam unde enim dolor iusto ut. $146

Vendedor: Jordan Faoel

Anemo ut aspernatur non dolorum recusandae. Est est est unde et. AGREGAR AL CARRITO
Nesciunt rem nobis possimus hic blanditiis.
- - e

Fig. 18: Productos que pertenecen a una categoria
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3.4 Sprint 3. Médulo de productos

Continuando con el Sprint Backlog ahora trabajaremos Sprint 3 que trata sobre el médulo
de productos que estd conformado principalmente por las interfaces de compra, venta,
carrito. Los resultados obtenidos en este sprint son:

% Agregar quitar productos del carrito.

O/
0‘0

Realizar publicaciones de productos.

R/
0’0

Actualizar informacién de productos y eliminar productos.

K/
0‘0

Visualizar la informacién de los productos.
Agregar quitar productos del carrito.

En el caso de que el usuario desee realizar la compra de un producto debera realizar el
inicio de sesion, al momento de agregar un producto al carrito de compras nos muestra
un mensaje que dice que el producto ha sido agregado con éxito.

Et nisi veritatis ipsum deleniti ab aliguam ullam non. $124

Vendedor: Lavonne Pleffer

Consequuntur ad temporibus et. Dolor sed ea dolore dolorem AGREGAR AL CARRITO

repellat quia aperiam ut. Inventore consequatur vel quas nostrum

magni. Consectetur voluptatum veniam numguam ipsum neque
cum ¥4 COMPRAR @ VER

Fig. 19: Producto a comprar

Podemos observar que el producto se encuentra agregado de manera correcta el carrito
de compras, mostrandonos el numero de productos agregados y el precio total a pagar
Fig. 20. También tenemos la opcién de quitar y reservar el producto que al momento de
hacerlo nos mostrara un mensaje de éxito y en este caso se mostrara como la interfaz del

carrito vacio Fig. 21.
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Mi carrito de compras

Et nisi veritatis ipsum deleniti ab Subtotal (1 producto/s): $ 124
aliquam ullam non.
$124
Consequuntur ad temporibus et. Dolor sed ea

dolore dolorem repellat quia aperiam ut.
Inventore consequatur vel quas nostrum magni
Consectetur voluptatum veniam numquam ipsum

negue cum.

CONTINUAR A PRODUCTOS RESERVADOS

Fig. 20: Producto en el carrito con la opcién de quitarlo y reservarlo

Product delete successfully of the car shopping!

Mi carrito de compras

Tu carrito de compras se encuentra vacio, agrega productos para continuar con la compra

CONTINUAR COMPRANDO

o

CONTINUAR A PRODUCTOS RESERVADOS

Fig. 21: Actualizacién de carrito de compras

Continua comprando en ecolModa

Reservar productos

Una vez el comprador haya reservado su producto podra ver la informacién de contacto

del vendedor como se muestra en la Fig. 22 y completar la compra.

Productos reservados

' Datos de contacto
i Nombre: Charley Glover $807
%. Email: vickie46 @example.net
B <
=

Celular: 0961110700
X Direccién: 5731 Mitchell Plains Apt. 477
Recusandae omnis quo
magnam qui dolores omnis
quod quaerat.

ACEPTAR

Fig. 22: Interfaz productos reservados
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Realizar publicaciones de productos.

Una el usuario haya iniciado sesién podra acceder a varias opciones en este caso
hablaremos sobre realizar una nueva publicacién. Como se muestra en la Fig. 23 debera
completar un formulario cumpliendo las validaciones, este contiene los siguientes
campos:

+ Nombre del producto
« Detalle del producto

++ Precio del producto

+ Descripcién del producto
« Categoria

« Tags

Nueva publicacion

Nombre del producto
Para publicar un nuevo producto completa el
formulario con los datos solicitados Ingrese el nombre del producte

he details must be at least 5 characters.

Descripcion

s
The description must be at least 5 characters.
Categoria
incidunt w
Tag
consequatur ~
Imagen

| Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.

PUBLICAR

Fig. 23: Formulario para la publicar un producto
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Una vez se llene de manera correcta todos los datos Fig. 24 se nos mostrara un mensaje
de éxito y podremos visualizar que nuestro producto se ha publicado de manera correcta
Fig. 25 y Fig. 26.

Nueva publicacion

Nombre del producto
Para publicar un nuevo producte completa el
formulario con los datos solicitados. Camiseta para hombre

Detalle

En perfecto estado y de buena calidad
Precio

15

Descripcidn

Tejido de 145 g/m? (gramaje alto), tratade para reducir la posibilidad de que encoja.
Corte estandar, debladillos con doble puntada, costuras reforzadas en los hombros y
cuelle acanalado para una mayor durabilidad

Categoria

incidunt ~
Tag

consequatur v
Imagen

Seleccionar archivo | Ninguno archive selec.

PUBLICAR

Fig. 24: Informacion del producto

Categoria: incidunt

B Camiseta para hombre $15
Camiseti

Vendedor: [uckk

En perfecto estado y de buena calidad [5] AGREGAR Al CARRITO
- T COMPRAR @ VER

Fig. 25: Producto creado con poca informacion
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Camiseta para hombre

En perfecto estado y de buena calidad

P Camiseta para hombre

§1s AGREGAR AL CARRITO | (°JCOMPRAR

Vendedor: luckk

Corte estandar, dobladillos con doble puntada, costuras reforzadas en los hombros y cuello
acanalado para una mayor durabilidad. Corte entallado (si prefieres la ropa ancha, puedes pedir
una talla mas).

Fig. 26: Producto creado con informacion detallada

Ocultar productos.

Al seleccionar la opcidén ocultar el producto no se mostrara en el listado de productos
disponibles para agregar al carrito/comprar.

product delete

Mis publicaciones

B Camisa negra $14
Camisa
en perfecto estado

de buena calidad

& OCULTAR # EDITAR

Fig. 27: Ocultar producto
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Visualizar la informacion de los productos.

El usuario podra observar cada producto con su respectiva informacion y las opciones de
agregar al carrito, comprar y ver. Al momento de seleccionar la opcion ver se le
redireccionara a otra interfaz la cual muestra mas informacion detallada del producto
seleccionado como se ve en la Fig. 28, esta interfaz también muestra otros productos
similares al producto principal los cuales pueden ser seleccionados para visualizar su
respectiva informacion Fig. 29.

Categoria: autem

Et nisi veritatis ipsum deleniti ab aliquam ullam non. $124

Vendedor: L avonne Pfeffer

Consequuntur ad temporibus et. Dolor sed ea dolore dolorem 5] AGREGAR AL CARRITO
repellat quia aperiam ut. Inventore consequatur vel quas nostrum
magni. Consectetur voluptatum veniam numquam ipsum neque

cum. 21 COMPRAR © VER

Fig. 28: Producto con poca informacion

Et nisi veritatis ipsum deleniti ab aliquam ullam non. jOtros productos!
Consequuntur ad temporibus et. Dolor sed ea dolore dolorem repellat quia aperiam ut. Inventore

consequatur vel quas nostrum magni. Consectetur voluptatum veniam numquam ipsum neque T, Accusantium
cum y Accus

| a aut

.

lure eum quo
consectetur.

Esse omnis qui quas
B quia minus

Ut velit consequuntur
mollitia voluptatem sint
ducimus

Siz4 (3] AGREGAR AL CARRITO

Vendedor: Lavonne Pfeffer

Ipsum magnam
recusandae similique.

Soluta architecto magnam sunt. Qui vitae quo fuga impedit animi molestiae. Impedit voluptate
minima animi. Voluptas voluptatem est est facere accusantium. Unde molestias dolor fugit sint
necessitatibus. Dolorem quo iure in atque eos accusamus. Officiis rem dolorem voluptatem
quia. Nobis dicta culpa maxime cumque dolorem aut voluptas. Voluptatem voluptatem odio

Fig. 29: Producto con toda la informacién
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3.5 Sprint 4. Médulo datos de usuario

Continuando con la planificacion del Sprint Backlog, el Sprint 4 estd conformado por las
actividades relacionadas a los perfiles de otros usuarios, la barra de busqueda y las
notificaciones. Lo resultados de este sprint son:

+« Visualizacién de otros perfiles.

«»+ Historial.

« Pruebas de aceptacion.
Visualizacion de otros perfiles.

El usuario que va a realizar una compra de un producto puede visualizar la informacion
del vendedor como la calificacion obtenida como usuario-vendedor, también se puede

visualizar sus datos y su foto de perfil como se muestra en Fig. 30.

Chadd La bad ie C L Calificaciones como vendedor

20 ———

Nombre de usuario: Camila Boehm il

Direccién: 724 Kunde Fall

ecoModa

Fig. 30: Perfil usuario vendedor

Historial

Una vez el usuario haya iniciado sesion podra observar su historial de productos
reservados Fig. 31 y productos comprados Fig. 32 en la misma interfaz, también podra
observar la informacién de contacto del usuario vendedor, en el caso de que no tenga
productos reservados y comprados se le mostrard un mensaje con opcion de realizar

compras Fig. 33.
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Productos reservados

’ Datos de contacto
; i Charley Glover
- . vickiedb@example.net
s R
s

0961110700
. 5731 Mitchell Plains Apt. 477
Recusandae omnis quo
magnam qui dolores omnis
quod quaerat.

$ 807

Fig. 31: Productos reservados

Productos comprados

r Datos de contacto

Roderick Runaolfsdottir
veollins@example.org

0948057007

72843 Lemke Junctions
lure eum quo consectetur.

Datos de contacto
Salma Kulas

deangelo.ruecker@example.org

- 0942541755

$287

$402

Fig. 32: Productos comprados
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Productos reservados

Aun no haz reservado productos

Continua comprando en ecoModa

CONTINUAR COMPRANDO

Productos comprados

Aun no haz realizado compras.

Continua comprando en ecolModa

CONTINUAR COMPRANDO

Fig. 33: Interfaz sin productos reservados y comprados

3.6 Pruebas de Aceptacion

Una vez finalizadas las actividades de los Sprints se procede a realizar las pruebas de
aceptacion, las cuales estan relacionadas con cada una de las actividades del Product
Backlog y las Historias de Usuario. Todas las pruebas de Aceptacién se presentan en el
MANUAL TECNICO.
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4 CONCLUSIONES

®
0‘0

Mediante el uso de las metodologias agiles, en este caso Scrum se mantuvieron
los requerimientos que fueron planteados desde el inicio del proyecto, se
cumplieron con las normas, tiempos los cuales ayudaron a que el sistema web
sea desarrollado de manera mas ordena y por lo tanto aumentando la calidad de
este.

Este proyecto ayudd a obtener y mejorar los conocimientos sobre el framework
Laravel ya que es relativamente nuevo, cuenta con varios servicios que pueden
facilitar el desarrollo y consumo de datos de una AP/ para de esa manera
desarrollar una buena implementacién de un front-end.

El componente front-end es tan importante como el back-end, ya que de esa
manera el usuario final podra interactuar y relacionarse de mejor manera con el

sistema web obtenido una mejor experiencia de usuario.
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5 RECOMENDACIONES

« Es recomendable implementar el registro e inicio de sesién mediante el uso de

redes sociales para de esa manera facilitar el ingreso al usuario al sistema web.

« El desarrollo del front-end es una de las partes fundamentales para un sistema
web, por lo tanto, se debe usar las herramientas que faciliten el correcto desarrollo

y funcionamiento del sistema.

+ Es necesario tener los conocimientos sobre las nuevas herramientas para de esa
manera llevar y mantener un desarrollo de software de manera correcta y asi

obtener un producto de calidad.
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ANEXO L.

MANUAL TECNICO

1. RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

En esta seccién se muestran todos los requerimientos que fueron obtenidos para el

desarrollo del front-end. A continuacion, se muestra la con los requerimientos.

Tabla IV: Recopilacion de requerimientos

ID - RR ENUNCIADO DEL ITEM

RRO001 Como usuario final, debo registrarme en el sistema
completando un formulario para tener un perfil.

RR002 Como usuario final, debo iniciar/cerrar sesién del sistema
web.

RR003 Como usuario final, puedo hacer la actualizacién de mis datos
personales:

» Nombre de usuario
» Numero de celular
» Numero de casa

» Direccién

» Contrasena

RR004 Como usuario final, puedo visualizar una interfaz con todos
los datos obtenidos desde una API

RR005 Como usuario final, puedo visualizar la pagina principal del
sistema web.

RR006 Como usuario final, puedo visualizar todos los productos
segun la categoria seleccionada.

RR007 Como usuario final comprador, puedo agregar y quitar
productos del carrito de compras. puedo ocultar mis
publicaciones (productos).

RR008 Como usuario final comprador, puedo reservar los productos
que se encuentran en el carrito de compras para que de esa
manera se muestre la informacidén de contacto del vendedor.

RR009 Como usuario final vendedor, puedo realizar la publicaciéon de
mis productos llenando un formulario.

RRO010 Como usuario final vendedor, puedo ocultar mis publicaciones
y por lo tanto no estaran disponibles para que sean
compradas.

RRO11 Como usuario final, puedo observar la informacién de cada
producto

RR012 Como usuario final comprador, puedo ver la informacion de un
vendedor:

» Nombre

» Nombre de usuario

» Direccién

» Calificaciones como vendedor

RR013 Como usuario final comprador y vendedor, puedo visualizar mi
historial de productos reservados y comprados.

RR014 Se documentara cada avance realizado en el proyecto.
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2. HISTORIAS DE USUARIO

A continuacién, se presenta todas las historias de usuario que han sido recopiladas para
el desarrollo del proyecto desde la Tabla V hasta la Tabla XVII.

Tabla V: Historia de usuario — HU002

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HU0O2 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Iniciar y cerrar sesién

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 1

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:

Todos los usuarios finales registrados, deben iniciar sesién colocando su email y
contrasena para de esta manera ingresar al sistema e interactuar en este, de igual
forma pueden cerrar sesién cuando lo deseen.

Observacion:
El inicio de sesion constara con validaciones que se visualizaran en el caso que no se
ingresen los campos requeridos.

Tabla VI: Historia de usuario — HU003

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUOO03 Usuario: Usuario final
Nombre Historia: Gestion del perfil de usuario
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Bajo

Iteraciéon Asignada: 2

Responsable: Roberth Pincha

Descripcion:
El usuario final podréa realizar una modificaciéon de sus datos mas importantes dentro
de las configuraciones de perfil.
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Observacion:

El usuario final cuando inicio sesién puede gestionar su perfil de usuario a través de
un interfaz de visualizacién de su perfil y de otra interfaz para la edicion de sus datos
importantes.

Tabla VII: Historia de usuario — HU004

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO0O4 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Recuperacion de datos

Prioridad en Negocio: Alto Riesgo en Desarrollo: Mayor

Iteracion Asignada: 2

Responsable: Roberth Pincha

Descripcion:
La aplicacidon debe recuperar la informacion en menos de 10 segundos de la base de
datos.

Observacion:

El componente de back-end alojara los datos dentro de una Base de datos SQL paral
mantenerlos y recuperarlos. La base de datos que se usara sera una Base de datos
como servicio (DBaaS) de esta forma los servicios de nuestro proveedor seran los
mejores puesto que nos ofrece seguridad, mantenibilidad, accesibilidad y
contabilidad.

Tabla VIII: Historia de usuario — HU005

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO5 Usuario: Usuario final
comprador/vendedor

Nombre Historia: Visualizar la pagina principal

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracién Asignada: 2

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
El usuario puede ver las funciones que ofrece el sitio web con algunas restricciones,
parar interactuar al 100% con el sitio web es necesario iniciar sesion.
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Observacion:
Se podran observar todas las categorias y opciones que puede realizar el usuario
vendedor o comprador sin la necesidad de registrarse.

Tabla IX: Historia de usuario — HU006

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUOO6 Usuario: Usuario final comprador
Nombre Historia: Visualizar productos por categoria.
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 2

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
Como usuario final, puedo visualizar los productos ofertados por categoria.

Observacion:
El usuario puede ingresar a cada categoria en las que visualizaran los productos
separados por la misma.

Tabla X: Historia de usuario — HU007

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO7 Usuario: Usuario final comprador y
vendedor.
Nombre Historia: Agregar, quitar productos del carrito.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteraciéon Asignada: 3

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
Como usuario final comprador y vendedor, puedo agregar y descartar productos del
carrito de compras.

Observacion:
En la interfaz del carrito de compras se podra observar la informacion de cada
producto como: precio, cantidad y detalle.
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Tabla XI: Historia de usuario — HUO08

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUOO8 Usuario: Usuario final comprador.

Nombre Historia: Reservar productos

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 3

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
Ingresar al URL del sistema web
Seleccionar la opcion iniciar sesion
Completar los campos requeridos
» Correo electronico o nombre de usuario
» Contrasena
Ingresar a los productos por categoria
Seleccionar la opcion agregar al carrito
Ingresar al carrito de compras
Reservar el producto
Ver la informacién del vendedor
Observacion:
En la interfaz del carrito de compras se podra observar la informacion de cada
producto como: precio, cantidad y detalle. También se observaran los botones: quitar|
y reservar.

Tabla XII: Historia de usuario — HU009

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUOQ9 Usuario: Usuario final vendedor.

Nombre Historia: Realizar publicaciones de productos.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 3

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:

Como usuario final vendedor, puedo subir productos para la venta completando un
formulario:

Titulo.

Descripcion

Detalle.

Precio.

Categoria.

YV V VYV
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Observacion:
Todos los campos deberan ser llenados de manera obligatoria, caso contrario el
usuario no podra completar la publicacién del producto.

Tabla XIllI: Historia de usuario — HU010

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUOO10 Usuario: Usuario final y administrador
Nombre Historia: Ocultar publicaciones.
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 3

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
Como usuario final comprador, puedo ocultar mis productos para que no se muestren
en el listado de productos disponibles.

Observacion:
Al momento de ocultar el producto seleccionado tanto el vendedor como el comprador
no podran ver el producto el listado de productos.

Tabla XIV: Historia de usuario — HUO11

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO11 Usuario: Usuario final vendedor y
comprador.
Nombre Historia: Visualizar informacién de productos.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto

Iteracion Asignada: 3

Responsable: Luis Jacome

Descripcion:
Como usuario final, puedo visualizar la informacion de cada producto mediante una
interfaz grafica.

> Informacién del producto a comprar.

> Informacién del producto a vender.
Observacion:
El usuario podra observar toda la informacion necesaria para realizar la compra o
venta de un producto en especifico.
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Tabla XV: Historia de usuario — HU012

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUO12 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Visualizacién de otros perfiles de usuario

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en Desarrollo: Bajo

Iteracion Asignada: 4

Responsable: Roberth Pincha

Descripcion:
El usuario final, puede visualizar los datos mas importantes de otros usuarios
registrados dentro de la aplicacion web.

Observacion:
El usuario final podra visualizar la informacién de otro usuario, a través de una vistal
donde se exponen los datos personales y datos de su reputacion como vendedor.

Tabla XVI: Historia de usuario — HU0O13

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUO13 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Historial

Prioridad en Negocio: Bajo Riesgo en Desarrollo: Bajo

Iteracion Asignada: 4

Responsable: Roberth Pincha

Descripcion:
El usuario puede ver todos los productos que tiene reservados por el momento y
también podra observar las compras completadas.

Observacion:
Esta opcion solo se mostrara una vez el usuario haga el inicio de sesion, la interfaz
historial mostrara todos los productos con los datos de contacto del vendedor.
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Tabla XVII: Historia de usuario — HUO14

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO14 Usuario: Usuario final

Nombre Historia: Documentacién

Prioridad en Negocio: Alto Riesgo en Desarrollo: Medio

Iteracion Asignada: 5

Responsable: Roberth Pincha

Descripcion:
La aplicacion tendra un manual técnico con la informaciéon més relevante del sistema
web.

Observacion:

La aplicacion web contard con un manual técnico donde se mostrara la informacién
mas relevante de la aplicacion con respecto al desarrollo como son la recopilacién de
los requerimientos, HU'’s, los disefios de interfaces y cronograma de actividades.
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3. PRODUCT BACKLOG

En esta seccién, se muestra la Tabla XVIII la cual es el Product Backlog del componente

front-end.
Tabla XVIII: Product Backlog
ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG
ID -HU HISTORIA DE ITERACION ESTADO PRIORIDAD
USUARIO
HUOO1 Registrar 1 Completado Alta
usuarios
HUO002 Iniciar y cerrar 1 Completado Alta
sesién
HUOO03 Gestion del perfil 2 Completado Alta
de usuario
HUO004 Recuperacion de 2 Completado Alta
datos
HUO005 Visualizar la 2 Completado Alta
pagina principal
HUO006 Visualizar 2 Completado Alta
productos por
categoria
HUOO7 Agregar, quitar 3 Completado Alta
productos del
carrito
HUO008 Reservar 3 Completado Alta
productos
HUO009 Realizar 3 Completado Alta
publicaciones de
productos
HUO10 Ocultar 3 Completado Alta
publicaciones
HUO11 Visualizar 3 Completado Alta
informacién de
productos
HUO012 Visualizacion de 4 Completado Media
otros perfiles de
usuario
HUO13 Historial 4 Completado Baja
HUO14 Documentacién 5 Completado Media
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4. SPRINT BACKLOG

En esta seccion, la Tabla XIX muestra el Sprint Backlog del componente front-end.

Tabla XIX: Sprint backlog

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

ID-SB

NOMBRE

MODULO

ID-HU

HISTORIA DE
USUARIO

TAREAS

TIEMPO
ESTIMADO

SB0O

Acondicionamiento

del ambiente de
trabajo

N/A

N/A

Realizar las historias de usuario basandose en
los requerimientos funcionales y no funcionales
obtenidos.

Disefio de los Mockups del front-end.

Creacion del SiteMap para el sistema web.
Creacién del proyecto en Laravel.

Instalacion de las dependencias necesarias.
Instalacién de las extensiones para visual
studio.

40 H

SBO1

Modulo de inicio de

sesion y registro

Creacion de
nuevo
usuario

HUO0O1

Registrar
usuarios

Implementacion de la interfaz de registro de
usuarios.

Validacién del tipo de informacion ingresada en
el formulario.

Guardar el registro del usuario en la base de
datos.

Probar si el usuario se ha registrado revisando la
base de datos.

Inicio y cierre
de sesion

HU002

Iniciar y cerrar
sesion

Implementacion de la interfaz de inicio de
sesion.

Implementar el inicio de sesion mediante correo
0 nombre de usuario.

Implementar un inicio de sesién automatico

mediante la validacién de la creacién de un

50 H
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token.

SB02  [Mddulo de perfil  |Actualizacién [HUO03  |Gestidn del Implementacién de la modificaciéon de datos def 60 H
de datos y perfil de usuario
visualizacion usuario Implementacién del cambio de foto de perfil.
Implementacion del cambio de contrasefia con
las validaciones
Comprobar el funcionamiento de la edicién del
perfil.

HUO004  |Recuperacion Recuperar los datos de usuario y mostrarlos en
de datos el perfil.

Mostrar la informacién de categorias en la
pagina principal.

HUOO5  |Visualizar la Validar los componentes del header una vez
pagina iniciado sesion.
principal Implementar todas las opciones que tendra

disponible el usuario.

HUOO6  |Visualizar los Implementar los componentes que mostraran las
productos por categorias disponibles en la base de datos.
categoria Implementar la clasificacion de productos por

categoria.
SB03  |Mddulo de Interfaces HUO007  |Agregar quitar Implementar la interfaz del carrito de compras. 100 H
productos relacionados productos del Validar los productos agregados al carrito.
con los carrito Implementar la opcidn de agregar y quitar
productos. productos del carrito.
Implementar las tarjetas de los productos
mostrados en el carrito.

HUOO8  |Reservar Implementar la interfaz para reservar los

productos productos.

Agregar el botén “reservar”

Recuperar los datos del vendedor
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HUO009

Realizar
publicaciones
de productos

Implementar la interfaz para agregar nuevos
productos.

Implementar el formulario que recibird los datos|
del producto.

Validar que los campos sean llenados de
manera correcta.

HUO10  |Ocultar Implementar la interfaz de mis productos
productos publicados.
publicados Implementar el mensaje del producto ocultado.

Implementar que los cambios se realicen de
manera rapida en la base de datos.

HUO11 Visualizar Implementar la interfaz donde se muestre la
informacion de informacion del producto tanto al momento de
productos comprar y vender.

SB04  [Mddulo datos de HUO12  |Visualizacion de Implementar la interfaz del usuario con sus| 100H
usuario otros perfiles. datos: calificaciones, tiempo de registro y ventas|
completadas.

HUO13  [Historial Implementar la interfaz del historial de productos

reservados y comprados.
Recuperar los datos de los vendedores.

SBO5  Manual técnico  IVideo HUO14 Documentacion Realizar un video que sera el manual técnico delg |,
sistema web.

SB06  |Pruebas N/A N/A Realizar las pruebas de aceptacion. 10H
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5. MOCKUPS DE FIGMA

En esta seccion encontramos todos los mockups que fueron desarrollados en la
herramienta Figma.

CREAR CUENTA INGRESAR Logo Buscar VENDER CARRITO

Mujeres Hombres Nifias Nifios

[Corl eo electrgnico ]

{ ~ —
L(,(Jr"lr'(Jf;%'nf: ]

O Recuerdame

INICIAR SESION

iPerdiste tu contrasefia?

AYUDA Log 0

CONTACTANDS
Todos los derechos reservados

Fig. 34: Mddulo de inicio de sesidn

CREAR CUENTA INGRESAR Logo :! VENDER CARRITO

Mujeres Hombres Ninas Nifos

Registro \(\{:mbfp

Apellido

Correo electrgnico

Confirmar contrasefa

Fecha de cumpleafios v

J
[ )
( J
( Confirmar correo ]
| Contrazefio J
( J
( J

CREAR CUENTA

AYUDA Log 0

CONTACTANDS
Todos los derechos reservados

Fig. 35: Médulo de registro de usuario
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AYUDA Logo

ConhAC s
Tades ba dernchon rmervedcos

Fig. 36: Mddulo pagina principal
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CREARCUENTA INGRESAR Logo (ERINNEGEGEEEEY o= cemwo

Whuperas Homhres Minas Mifios

Mujeres - Blusas

Blusa de gasa para mujer, cuello en V, mangas con
paios 2899
by Mdarco Loges
f \ble parel 2

= 95 % poligster, 5 % elagtan

= Cierre de Sin cordanes

* Lavado & mann

+ Tela no elistica con ajuste regular, wn poco Mas

tranaparente para colores claros. m

Blusa de manga larga para mujer con disedo de
lunares $ 25,00

by Jomue Jamioeano

« 100% Palyester 3 sales

+ Imported

+ Cierre de Sin cordones

» Levedo a mano

+ Blusa oe gasa ligera v transpirable, Bgeramente
transhicida, holgada y comoda.

+ Esta blus ligesa con estampado de lunares tiene
mangas 34

AYUIDA Logo

CONTACTAHOS
Tooas ks derechios rasarvad on

Fig. 37: Médulo productos por categoria
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Ml PERFIL Buscor . VEMNDER CARRITO

Mujeres.  Hombres  Binas

Mi carrito de compras

Tu carrito de comipras se encuentra vacio, agrega productos para continuar con ka compra

Continua comprando en nombredealsitio.con

AYUDA LDgD

CONTACTANOS
Todos las derschos reservados

Fig. 38: Médulo carrito de compras vacio

MI PERFIL O] VEMNDER

Mupes Hambines Mifias

Mi carrito de compras

; Camiseta 519,90
Subtotal (1 producto); US519.90

— \' [Cat H./ Camizeta XL con bordes rojos
[!:’ &m y digena en el centro

L GANT: 1

&l-L s e ': - A I

Subtotal (1 producta): US519.90

AYUDA Logo

CONTACTANOS
Todos K5 derechng rasarvados

Fig. 39: Carrito de compras con productos
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MI PERFIL

Mujeres Hombres

Nifas Ninos

Mis publicaciones

i

Logo

VENDER

CARRITO

e.iﬁéé
£

Camiseta $19,90 Camiseta $19,90 Camiseta $19,90
w W w
AYUDA
CONTACTANOS

Logo

Todos los derechos reservados

Fig. 40: Médulo historial de productos publicados
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6. PRUEBAS DE ACEPTACION

En esta seccién estan disponibles todas las pruebas de aceptacion del sistema web.

Tabla XX: Prueba de aceptacion PA0O1

Identificador: PAQO1 Identificador de Historia de Usuario:
HUO001

Titulo de la prueba de aceptacion: Registro de usuarios

Descripcion: El usuario final podra hacer el registro de usuario completado un
formulario del sistema web.

Pasos de ejecucion:

Ingresar a la URL del sistema web

Seleccionar la opcién Registrar

Completar los campos requeridos

Nombre

Apellido

Nombre de usuario

Teléfono

Celular

Correo electronico

Contrasefa

Confirmar contrasefa

Resultado esperado: El sistema web muestra un formulario de registro de usuario,
el usuario ingresa los campos requeridos y el sistema realiza el registro del usuario.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta el formulario y registra el usuario.
Aprobacién del 100% del cliente.

VVVVVVYY

Tabla XXI: Prueba de aceptacién PA002

Identificador: PA002 Identificador de Historia de Usuario:
HU002

Titulo de la prueba de aceptacion: Iniciar y cerrar sesién

Descripcion: El usuario final podra hacer inicio de sesién completado un formulario
del sistema web.

Pasos de ejecucion:
Ingresar a la URL del sistema web
Seleccionar la opcidn iniciar sesién
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Completar los campos requeridos

» Correo electrénico o nombre de usuario

» Contrasena
Resultado esperado: El sistema web muestra un formulario de inicio de sesién, el
usuario ingresa sus credenciales y el sistema inicia sesion del usuario.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta el formulario e inicia sesion.
Aprobacion del 100% del cliente.

Tabla XXII: Prueba de aceptacién PA003

Identificador: PA003 Identificador de Historia de Usuario:
HUO003

Titulo de la prueba de aceptacion: Gestion del perfil de usuario

Descripcion: El usuario final podra realizar una modificacién de sus datos mas
importantes dentro de las configuraciones de perfil.

Pasos de ejecucion:
Ingresar a la URL del sistema web
Seleccionar la opcidn iniciar sesion
Completar los campos requeridos
» Correo electronico o nombre de usuario
» Contrasena
Debera seleccionar un nombre de usuario que no esté registrado
Podra cambiar datos como celular, teléfono y direccion
Podra actualizar su contrasena
Resultado esperado:
El sistema web hace de manera correcta la modificacion de los datos ingresados.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta la interfaz para la actualizacién de datos
Aprobacion del 100% del cliente.

Tabla XXIlI: Prueba de aceptacion PA004
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Identificador: PA004 Identificador de Historia de Usuario:
HU004

Titulo de la prueba de aceptacion: Recuperacion de datos

Descripcion: El front-end podra recuperar los datos desde la API'S generadas en el
back-end y mostrara los datos obtenidos de manera mas llamativa para el usuario
final.

Pasos de ejecucion:

Ingresar a la URL del sistema web

El sistema hace solicitudes de los datos

Los datos se presentan de forma llamativa para el usuario

Resultado esperado:
El sistema web hace de manera correcta la presentacion de los datos de las AP/’s.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta la interfaz con los datos de las API’s
Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXIV: Prueba de aceptacién PA005

Identificador: PA0O5 Identificador de Historia de Usuario:
HUO005

Titulo de la prueba de aceptacion: Visualizar la pagina principal

Descripcion: El usuario puede ver las funciones que ofrece el sitio web con algunas
restricciones, parar interactuar al 100% con el sitio web es necesario iniciar sesion.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al URL del sistema web

Seleccionar las categorias

Visualizar todas las opciones sin necesidad de hacer inicio de sesién

Resultado esperado:
El sistema web sin la necesidad de hacer inicio de sesion presenta la pagina
principal con las respectivas categorias.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta la interfaz principal con los datos obtenidos del back-end
Aprobacioén del 100% del cliente
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Tabla XXV: Prueba de aceptacion PA006

Identificador: PA0O6 Identificador de Historia de Usuario:
HUO006

Titulo de la prueba de aceptacion: Visualizar productos por categoria

Descripcion: Como usuario final, puedo visualizar los productos ofertados por
categoria

Pasos de ejecucion:

Ingresar al URL del sistema web

Ingresar a la pagina principal

Seleccionar la categoria que deseamos ver

Resultado esperado:

El sistema web muestra cada producto dependiendo de la categoria seleccionada.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta los productos segun su categoria
Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXVI: Prueba de aceptacion PA007

Identificador: PA0O7 Identificador de Historia de Usuario:
HU007

Titulo de la prueba de aceptacion: Agregar, quitar productos del carrito.

Descripcion: Como usuario final comprador y vendedor, puedo agregar y descartar
productos del carrito de compras.

Pasos de ejecucion:
Ingresar al URL del sistema web
Seleccionar la opcioén iniciar sesiéon
Completar los campos requeridos
» Correo electrénico o nombre de usuario
» Contrasena
Ingresar a los productos por categoria
Seleccionar la opcién agregar al carrito
Ingresar al carrito de compras
Quitar el producto del carrito de compras
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Resultado esperado:

Una vez realizado el inicio de sesidn el usuario podra agregar y quitar productos al
carrito de compras.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El carrito de compras funciona de manera correcta al momento de agregar y quitar
los productos.

Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXVII: Prueba de aceptacion PA008

Identificador: PA0OO8 Identificador de Historia de Usuario:
HUO008

Titulo de la prueba de aceptacion: Reservar productos

Descripcion: Como usuario final comprador, puedo reservar un producto del carrito
de compras el cual nos mostrara la informacién de contacto con el vendedor.

Pasos de ejecucion:
Ingresar al URL del sistema web
Seleccionar la opcién iniciar sesion
Completar los campos requeridos
» Correo electronico o nombre de usuario
» Contrasena
Ingresar a los productos por categoria
Seleccionar la opcién agregar al carrito
Ingresar al carrito de compras
Reservar el producto del carrito de compras
Resultado esperado:
Cuando el usuario realice el inicio de sesién podra ingresar al carrito de compras y
tendra la opcién de reservar productos con el fin de que se muestre los datos del
vendedor en otra interfaz
Evaluacion de la prueba:
Resultado obtenido con éxito
El front-end presenta la opcién de reservar el producto y funciona de manera
correcta mostrando los datos de un vendedor.
Aprobacion del 100% del cliente
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Tabla XXVIII: Prueba de aceptacién PA009

Identificador: PA009 Identificador de Historia de Usuario:
HUO009

Titulo de la prueba de aceptacion: Realizar publicaciones de productos.

Descripcion: Como usuario final vendedor, puedo subir productos para la venta
completando un formulario.

Pasos de ejecucion:
Ingresar al URL del sistema web
Seleccionar la opcidn iniciar sesion
Completar los campos requeridos
» Correo electrénico o nombre de usuario
» Contrasena
Seleccionar la opcion vender
Completar el formulario con los datos:
» Titulo.
» Descripcién
» Detalle.
» Precio.
» Categoria.
Resultado esperado:
Una vez realizado el inicio de sesién el usuario realiza publicaciones de los
productos que desea vender completando un formulario.
Evaluacion de la prueba:
Resultado obtenido con éxito
El front-end presenta el formulario para la publicacion de los productos.
Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXIX: Prueba de aceptaciéon PA010

Identificador: PAO10 Identificador de Historia de Usuario:
HUO010

Titulo de la prueba de aceptacion: Ocultar publicaciones

Descripcion: Como usuario final comprador, puedo ocultar mis productos para que
no se muestren en el listado de productos disponibles.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al URL del sistema web

Seleccionar la opcidn iniciar sesion

Completar los campos requeridos
» Correo electronico o nombre de usuario
» Contrasena
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Ingresar a mis publicaciones

Seleccionar la opcidon ocultar

Comprobar que el producto esta oculto

Resultado esperado:

El usuario puede ocultar sus productos publicados, por lo tanto, el producto no sera
visualizado en el listado de productos disponibles.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end oculta el producto de manera correcta.

Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXX: Prueba de aceptaciéon PAO11

Identificador: PAO11 Identificador de Historia de Usuario:
HUO11

Titulo de la prueba de aceptacion: Visualizar informacion de productos.

Descripcion: Como usuario final, puedo visualizar la informacién de cada producto
mediante una interfaz gréfica.
» Informacién del producto a comprar.
» Informacién del producto a vender.
Pasos de ejecucion:
Ingresar a la URL del sistema web
El usuario ingresa a una categoria
Se muestran todos los productos de esa categoria
Se muestra la informacién de cada producto
Resultado esperado:
El usuario podra ver informacion mas detallada de cada producto:
Titulo
Detalle
Descripcion
Precio
Imagen
Vendedor
Evaluacion de la prueba:
Resultado obtenido con éxito
El front-end presenta la informacién mas detallada de cada producto
Aprobacion del 100% del cliente

YVVVVYY
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Tabla XXXI: Prueba de aceptacion PA012

Identificador: PA0O12 Identificador de Historia de Usuario:
HUO012

Titulo de la prueba de aceptacion: Visualizacion de otros perfiles de usuario

Descripcion: El usuario comprador podra visualizar datos del vendedor:
» Nombre y apellido
» Nombre de usuario
» Direccibn
Calificaciones como vendedor
Pasos de ejecucion:
Ingresar a la URL del sistema web
Ingresar a ver los productos
Seleccionar la opcién del nombre de vendedor
Visualizar los datos
Resultado esperado:
El sistema muestra de manera correcta y detallada los datos de los usuarios
vendedores
Evaluacion de la prueba:
Resultado obtenido con éxito
El front-end muestra la informacién de cada usuario vendedor
Aprobacion del 100% del cliente

Tabla XXXII: Prueba de aceptaciéon PA013

Identificador: PA013 Identificador de Historia de Usuario:
HUO013

Titulo de la prueba de aceptacion: Historial

Descripcién: El usuario puede ver todos los productos que tiene reservados por el
momento y también podra observar las compras completadas.

Pasos de ejecucion:
Ingresar a la URL del sistema web
Seleccionar la opcion iniciar sesion
Completar los campos requeridos
» Correo electronico o nombre de usuario
» Contrasena
El usuario accede a la seccion historial
Se muestran los productos que han sido reservados con los datos de los vendedores
Se muestran los productos que han sido completados
Si no tiene productos en el historial se valida con mensajes
Resultado esperado:
El sistema web hace de manera correcta todo el historial de productos adquiridos y

61



reservados.

Evaluacion de la prueba:

Resultado obtenido con éxito

El front-end presenta la interfaz con el historial de compras y reservas
Aprobacion del 100% del cliente
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ANEXOIll. MANUAL DE USUARIO

El video donde se encuentra explicado el manual de usuario esta disponible en el

siguiente enlace:

https://voutu.be/sceSzDPW54U
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ANEXOIV. MANUAL DE INSTALACION

Las instrucciones de instalacion del sistema web, asi como el cédigo fuente desarrollado

durante el proyecto se encuentra en el siguiente enlace de GitHub:

https://github.com/luckLuis/ecommerce-tesis-2022A/tree/sprint3
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