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RESUMEN

El seguimiento de movimientos de ingreso y salida de productos es un proceso
importante dentro de un sistema de planificacion de recursos empresariales ya que
permite gestionar facilmente la cadena de suministro para dar seguimiento a los
articulos adquiridos por la empresa. El nulo manejo de este proceso conlleva a
problemas en la planificaciébn de compras de mercancias a futuro, confusion en los
articulos registrados en bodega o pérdida de articulos por falta de registros que tracen
la ubicacion final de un producto adquirido, entre otros problemas de gestion.

Por lo tanto, el presente trabajo de titulacién presenta un aplicativo web para la gestion
de inventario que optimizara las tareas administrativas para el seguimiento de productos
y los movimientos realizados en inventarios de despacho o adquisicion para la empresa
Manticore Labs. La metodologia implementada para el desarrollo del aplicativo fue Agil,
usando como marco de trabajo Scrum, con el fin de cumplir las expectativas del cliente

y poder adaptarnos facilmente al tiempo de entrega y los requerimientos.

Palabras clave: Aplicativo web, seguimiento de productos, Agil



ABSTRACT

The tracking of incoming and outgoing movements of products is an important process
within an enterprise resource planning system since it allows the supply chain to be
easily managed to track the items purchased by the company. The non-management
of this process leads to problems in the planning of future merchandise purchases,
confusion in the items registered in the warehouse or loss of items due to lack of
records that trace the final location of a purchased product, among other management
problems.

Therefore, this degree work presents a web application for inventory management
that will optimize administrative tasks for product tracking and movements made in
dispatch or acquisition inventories for the company Manticore Labs. The methodology
implemented for the development of the application was Agile, using Scrum as a
framework, in order to satisfy customer expectations and be able to easily adapt to

delivery time and requirements.

KEYWORDS: web application, product tracking, Agile
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

El médulo de inventario es un software de tipo empresarial que posee como objetivos
principales la administracion, gestion y notificacion de cualquier situacion en la que
se vea inmersa la mercancia de una empresa. Es decir que, por medio de este
moédulo se puede conocer la cantidad de existencias de un producto, su
disponibilidad, el estado en el que este producto se encuentra, etc [1]. El inventario
también influye en la toma de decisiones de una empresa ya que este mddulo
permitira analizar los productos mas demandados de los usuarios y clasificarlos para

tener ventaja a la hora de armar estrategias de negocio [2].

Dentro de los sistemas ERP la gestidon de inventarios posee aspectos importantes

como:

e Control de existencias.

o Materiales para preparar los pedidos.

e Seguimiento de niumeros de serie.

e Utilidades de valoracion para entender el valor monetario de las
existencias disponibles.

e Gestion de numeros de referencia de almacén.

1.1 Objetivo general

Tomar requisitos, disefio, implementacién y pruebas del médulo de Inventario.

1.2 Objetivos especificos

1. Recolectar las caracteristicas que el médulo de inventario debera poseer
segun las necesidades del cliente.

2. Desarrollar una estructura o modelo web para el médulo de inventario a
elaborar.

3. Implementar los componentes del modulo de inventario y la l6gica detras de
este, utilizando la estructura creada.

4. Verificar la usabilidad del médulo de Inventario.



1.3 Alcance

El alcance del componente es la toma de requisitos, disefio, implementacion y pruebas
del médulo de inventario de un ERP utilizando la metodologia de desarrollo Agil y
usando como marco de trabajo Scrum con la ayuda de Manticore Labs como empresa
privada.

1.4 Marco teorico

Términos técnicos

KARDEX

Es un documento que permite llevar un registro organizado de los cambios de entradas
y salidas que han ocurrido con los bienes de un negocio [3].

BASE DE DATOS NO RELACIONAL

Son bases de datos que no poseen un identificador que permita realizar una relacion
entre un conjunto de datos con otro, por lo tanto, este tipo de bases de datos utilizan

documentos en lugar de tablas, para organizar la informacion [4].

FRONT-END

Es una capa que tiene como finalidad el desarrollo del disefio de un sitio web, es decir,

es el como se presenta la informacion para que el usuario interactle con la pagina [5].
BACK-END
Esta capa es la l6gica de programacion que permite que la aplicacion web esté

funcionando correctamente y la cual procesa los datos que mostrara la capa de disefio
o front-end [5].



MODELO-VISTA-CONTROLADOR

Es un patron de arquitectura que posee tres componentes [6]:
¢ Modelo: Realiza todo lo relacionado con la gestion de datos o Backend del
sistema.
e Vista: Son las pantallas que se presentan al usuario o Frontend.
e Controlador: Se encarga de administrar las peticiones que recibe el sistema y
procesarlas, por lo tanto, es la conexion que comunica el Frontend con el

Backend.

SYSTEM USABILITY SCALE (SUS)

El sistema de escalas de usabilidad es una encuesta que tiene como finalidad evaluar
la usabilidad de un sistema cualquiera. Esta encuesta mide principalmente tres aspectos

para el usuario [7]:

o Eficiencia: el esfuerzo que llevé alcanzar un objetivo.
o Eficacia: el nivel de éxito de un objetivo.

e Satisfaccion: si el usuario se sintié bien usando el sistema.

Lenguajes de programacion

TYPESCRIPT

Es un lenguaje de programacion desarrollado en base a otro lenguaje conocido como
JavaScript pero el cual permite escribir cddigo de forma mas sencilla y con menos

errores [8].
HTML5
Sus siglas traducidas al espafol significan lenguaje de marcado de hipertexto y es el

estandar con el cual se encuentran desarrolladas todas las paginas web. Este estandar

permite estructurar los componentes o contenido que conformara la pagina web [9].



CSS

Este lenguaje permite dividir entre la estructura de la pagina (HTML) y la presentacién
de la misma para mantener orden al desarrollar y no afectar el contenido a personalizar,
ya que CSS sera el lenguaje utilizado para cambiar la apariencia de la estructura de la

pagina en cuanto a colores, fondos, fuentes de texto y efectos o animaciones [10].

Frameworks y Librerias

ANGULAR

Angular es un framework de desarrollo que se encuentra construido sobre TypeScript y
esta principalmente basado en componentes para crear aplicaciones web que sean
escalables. Este framework posee varias caracteristicas favorables al momento de
desarrollar aplicaciones web, por ejemplo: la gestiéon de formularios, el enrutamiento,

permite una comunicacioén cliente-servidor, entre otros [11].

Para el desarrollo del Frontend de este proyecto se hizo uso de la siguiente libreria:

¢ Angular Material: Esta libreria posee varios estilos de componentes que son de

alta calidad y faciles de integrar en cualquier plataforma [12].

Herramientas de desarrollo

NODEJS

Es un entorno en tiempo real que permite ejecutar un programa que se encuentre
desarrollado en JavaScript y es usado no solo para la creacion de sitios web que sean
interactivos sino, ademas nos ofrece la capacidad de realizar ciertas cosas que se
realizan en lenguajes de comandos como podria ser Python. Este entorno se caracteriza
por tener un modelo de entrada y salida que esta impulsado por eventos para ofrecer

ligerezay eficiencia [13].

GITKRAKEN

Esta interfaz gréfica permite de forma eficiente e intuitiva realizar un seguimiento sobre

los repositorios creados previamente en Git, crear repositorios nuevos, revisar el historial



del trabajo realizado sobre un repositorio especifico, realizar commits a una rama, entre

otras acciones que podrian realizarse sobre un repositorio [14].

FIGMA

Es una aplicacién de navegador que permite al usuario disefiar pantallas o interfaces ya
que permite que todo un equipo colabore para elaborar los prototipos requeridos en la

fase de disefio de un proyecto [15].

DRAW 10

Es un aplicativo de facil de manejar y que se encuentra en linea, se utiliza principalmente
para disefiar diagramas de cualquier tipo, sea este de: flujo, procesos, de red, UML o

mas comunes como mapas conceptuales u organigramas [16].

WEBSTORM

Es un entorno de desarrollo (IDE) que permite desarrollar aplicaciones utilizando
JavaScript, CSS, HTML, entre varios otros lenguajes de programacién. Ademas, por
medio de diferentes herramientas que posee el IDE para la edicion de cédigo, deteccion
y arreglo de errores que se hayan detectado en alguna linea de cédigo y también permite
la implementacion de pruebas para verificar que la funcionalidad del aplicativo se esté

realizando correctamente [17].

FIREBASE

Esta plataforma permite facilitar el desarrollo tanto de aplicaciones web como de
aplicaciones méviles permitiendo la autenticacion de usuarios y principalmente se utiliza
para el almacenamiento de datos en una base no relacional en tiempo real [18].

Firebase posee otros servicios, ademas de los ya mencionados, como:

¢ Almacenamiento en la nube.
e Hosting para la publicacién de una pagina web.

e Test lab para realizar pruebas sobre la aplicacion.



Crash reporting para visualizar un reporte de cualquier error que presente la
aplicacion.
Remote config para la modificacion de la aplicacibn sin necesidad de

actualizarla.



2 METODOLOGIA

En el desarrollo del modulo de inventario se implementé una metodologia &agil con
énfasis en un marco de trabajo usando Scrum. Adema4s, se estimo6 que la duracion de
cada sprint es de 1 semana con 4 horas de trabajo diario.

2.1 Equipo Scrum

Se conforma de tres roles: el equipo Scrum, Scrum Master y Product Owner, los
cuales se encargardn de diferentes responsabilidades para el desarrollo del
aplicativo. Dentro de este trabajo los responsables se identificaron de la siguiente

manera:

e Product Owner: Msc Adrian Eguez.
e Scrum Master: Cristian Lara.

e Equipo Scrum: Carolina Mendoza.

2.2 Requerimientos

Para establecer los requerimientos que deberia cumplir el aplicativo, se establecio
una reunidn virtual en la plataforma de Microsoft Teams con el Product Owner en el
cual, se explicé de forma detallada, que informacion deberd manejar el médulo de
inventario, diagramas de datos para identificar las entidades y finalmente, se utilizd
un disefio de alta fidelidad para identificar las pantallas y funcionalidades a

desarrollar. En la siguiente tabla se detallan los requerimientos iniciales:

Tabla 1 Requerimientos iniciales del médulo inventario.

Médulo
Céddigo Descripcion Requerimiento

PD Gestion de productos  Registro, Actualizacion y Eliminacion de
un producto
Visualizar la informacion de los
productos

PR Gestion de Registro, Actualizacién y Eliminacién de

proveedores un proveedor



Visualizar la informacion de los

proveedores
ocC Gestidn de 6rdenes de  Registro, Actualizacion y Eliminacién de
compra una orden de compra

Visualizar la informacion de los
proveedores

BD Gestion de bodegas Registro, Actualizacion y Eliminacién de
una bodega
Visualizar la informacion de las bodegas
Visualizar la informacion de los
movimientos realizados por bodega

CL Gestion de casilleros | Registro, Actualizacién y Eliminacion de
un casillero
Visualizar la informacion de las bodegas

KD Gestién de Kardex Registro, Actualizacion y Eliminacién de
un Kardex y un movimiento en bodega de
forma automética

Visualizar la informacion de los Kardex

2.3 Prototipo del aplicativo web

Tras la licitacion de requerimientos se procedié a disefiar un prototipo de las pantallas
gue tendra el aplicativo, implementando la herramienta Figma, para el modulo de
inventario con el fin ser revisadas y aprobadas por el Product Owner. El enlace al

prototipo de encuentra en ANEXO Il. Enlace al prototipo de las interfaces graficas.



Figura 1 Pantallas del disefio de prototipo en Figma.

2.4 Release Planning

Posteriormente se agrupa un conjunto de historias de usuario por Sprint, para poder
guiarnos en el desarrollo del aplicativo. A continuacion, se presenta el Release

planning en la Tabla 2. Error! Reference source not found.

e Sprint 1: Gestion de productos

e Sprint 2: Gestidon de proveedores

e Sprint 3: Gestion de 6rdenes de compra

e Sprint 4: Gestion de bodegas

e Sprint 5: Gestion de casilleros

e Sprint 6: Gestion de movimientos y movimientos en bodega

Nomenclatura

COD: Cddigo de la historia de usuario

EST: Estimacion en puntos de funcion



Tabla 2 Release Planning.

Sprint 1 Sprint2  Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6
COD EST COD EST COD EST COD EST COD EST COD  EST
PDOL 6 PROL 6 OCOlL 6  BDOlL 6 cLo1 8 KDO1 6
PDO2 8 PRO2 8 0OCO2 8 BDO2 8 CLO02 13 KD02 8
PDO3 13 PRO3 13 OCO3 13 BDO3 13  CLO3 13 KD03 13
PDO4 6 PRO4 6 OCO4 6  BDO4 6 cLo4 8 KD04 6

KDO5 = 13
Total 33 Total 33 Total 33 Total 33 Total 42 Total 46

2.5 Arquitectura del aplicativo

El proyecto utiliza como arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC) donde
separamos en componentes distintos: la interfaz, los datos del aplicativo y la l6gica
de control. Para el manejo de datos utilizamos Firebase del cual utilizamos dos de los
servicios que ofrece la plataforma: Authentication para el manejo de acceso de

usuarios y Firestore para el uso de base de datos no relacional.

FROMT-END
BACHK-END
o FIREBASE
‘ =i ‘ Peticion
HTML-CSS
g N Authentication
. — CONTR! Do le—
- J:L CONTRALADOR < Respuesta ,
Typescript Firestore Databaze
Aplicacion
web ¢
SERVICIOS
Modelo

Vista

Controlador

Figura 2 Arquitectura del aplicativo.
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2.6 Roles del sistema

El aplicativo s6lo se podra utilizar por la parte administrativa de la empresa, por lo
tanto, el Unico rol es el del administrador y sera quien tenga acceso a todas las
funcionalidades como son: gestion de productos, proveedores, bodegas, érdenes de

compra, casilleros y movimientos.

2.7 Modelo entidad-relacion

Para facilitar la representacion de las entidades necesarias para la base de datos y
los atributos que deben tener las mismas, se hizo uso del diagrama entidad-relacion
y asi identificar los componentes que forman parte del proceso de inventario como se
muestra en la Figura 3. Es importante mencionar que la elaboracién de este diagrama
sirvi6 como una guia para conocer la informacion y las entidades que participarian,

mas no de las relaciones, ya que se utilizé una base de datos no relacional.

DUUER LOWIHA

R | srdenemes

=

DEIALLE OMUeN CORIMG

| e CEEEEY

R | e

a0 HUDUL IO

[y prien— Uy e |

anmsNENEE

[y p—

KasuEs

[y pruseRae——

Figura 3 Modelo entidad relacién.
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2.8 Diagrama de navegacion

Para representar de mejor forma como seria la trazabilidad dentro del aplicativo se
realiz6 un diagrama de navegacion, en el cual podremos observar los médulos que

se implementaron para la administracion de inventarios.

i l l Login de usuario l
Olvidar contrasefia Gestor de productos Gestor de Gestor de drdenss de Gestor de
—1 Gestor de bodegas
proveedores compra movimientos
Resetear contrasefia — -
reacion producto " io . . .
Creacioén proveedor Creacclngrrwnr;gen = —» Creacion bodega Creacién movimiento
Visualizar productos i izar 6 isuali
Visualizar Visualizar ordenes de Ly visuaiizar bodega Visu a_llzar
proveedores compra movimientos
Actualizar producto
Actualizar proveedor Actua\ézoanzsr?en e F» Actualizar bodega Actualizar movimiento,
Eliminar producto
Eliminar proveedor Ellm\rgzkol;'rdaen i3 » Eliminar bodega Eliminar movimiento

r» Visualizar casilleros

Actualizar casillero

Eliminar casillero

Visualizar producto
ingresado

Actualizar producto
ingresado

Eliminar producto
ingresado

Figura 4 Diagrama de navegacion.

2.9 Product Backlog

En la Tabla 3 se especifican los puntos de estimacion calculados y la prioridad de las

historias de usuario creadas las cuales se encuentran con mayor detalle en ANEXO llI.

Historias de usuario.
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Cédigo
PD-01

PD-02

PD-03

PD-04

PR-01

PR-02

PR-03

PR-04

0C-01

0C-02

0C-03

0C-04

BD-01

Nombre historia

Creacion de

producto

Listar productos

Actualizacion del

producto

Borrar productos

Creacion de

proveedor

Listar proveedor

Actualizacion del

proveedor

Borrar proveedor

Creacion de

orden de compra

Listar orden de

compra

Actualizacion

orden de compra

Borrar orden de

compra

Creacion de
bodega

Tabla 3 Product Backlog.

Descripcion

Como administrador, deseo crear un producto
para registrar el detalle de un nuevo producto
comprado por la empresa.

Como administrador, deseo enlistar los
productos para visualizar de forma macro todos
los productos registrados y sus campos.

Como administrador, deseo editar un producto
creado previamente para cambiar el detalle de
ciertos campos por si existio alguna
equivocacion o cambio.

Como administrador, deseo borrar un producto
creado previamente para eliminarlo del listado
de productos existentes.

Como administrador, deseo crear un proveedor
para registrar la informacién de un nuevo
proveedor que abastece a la empresa.

Como administrador, deseo enlistar los
proveedores para visualizar de forma macro
todos los proveedores registrados.

Como administrador, deseo actualizar los datos
de un proveedor para mantener la informacion
correcta para su contacto.

Como administrador, deseo borrar un
proveedor creado previamente para eliminarlo
del listado de proveedores existentes.

Como administrador, deseo crear una orden de
compra para registrar el detalle de las
mercancias solicitadas a un proveedor.

Como administrador, deseo enlistar las 6érdenes
de compra para visualizar de forma macro
todas las 6rdenes de compra registradas por
proveedor.

Como administrador, deseo actualizar los datos
de una orden de compra para mantener la
informacién correcta.

Como administrador, deseo eliminar una orden
de compra para que no aparezca en el listado
de 6rdenes de compra realizadas.

Como administrador, deseo crear una bodega

para guardar los productos adquiridos.

13

Prioridad
Media

Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Costo

13

13
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BD-02

BD-03

BD-04

CL-01

CL-02

CL-03

CL-04

KD-01

KD-02

KD-03

KD-04

KD-05

Listar bodega

Actualizacion
bodega

Borrar bodega

Creacion de

casillero

Listar casillero

Actualizacion

casillero

Borrar casillero

Creacion de

Kardex

Listar Kardex

Actualizacion

Kardex

Borrar Kardex

Listar
Movimientos en

bodega

Como administrador, deseo enlistar las
bodegas para visualizar de forma macro todas
las bodegas registradas y sus campos.

Como administrador, deseo editar una bodega
creada previamente para cambiar el detalle de
ciertos campos por si existio alguna
equivocacion o cambio.

Como administrador, deseo borrar una bodega
creada previamente para eliminarla del listado
de bodegas existentes.

Como administrador, deseo crear un casillero
dentro de una bodega para tener un espacio
fisico donde guardar un determinado objeto
adquirido.

Como administrador, deseo enlistar los
casilleros de una determinada bodega para
visualizar de forma macro todos los casilleros
registrados y sus campos.

Como administrador, deseo actualizar los datos
de un casillero para mantener la informacion
correcta.

Como administrador, deseo eliminar un
casillero para que no aparezca en el listado de
casilleros de una determinada bodega.

Como administrador, deseo crear un Kardex
para mantener un registro por bodega de los
productos adquiridos.

Como administrador, deseo enlistar los Kardex
para visualizar de forma macro todos los
Kardex registrados y sus campos.

Como administrador, deseo editar un Kardex
creado previamente para cambiar el detalle de
ciertos campos por si existié alguna
equivocacion o cambio.

Como administrador, deseo borrar un Kardex
creado previamente para eliminarlo del listado
de registros existentes.

Como administrador, deseo visualizar los
registros de movimientos de ingreso o egreso

de una bodega en especifico.
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Alta

Alta

Media

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

13

13

13

13

13
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2.10Sprint
Sprint 0

Objetivo: Configurar el entorno de desarrollo y obtener capacitacion de las
herramientas a utilizar en la elaboracién del proyecto e implementar la pagina de inicio

de sesion.
Sprint Planning

La finalidad de este sprint est4 orientada en la capacitacién de las herramientas y
frameworks que se implementaran para elaborar el aplicativo, ademas, se configurara

el ambiente de desarrollo para empezar con la codificacion.
Daily Meeting

Durante la ejecucion de este Sprint no se presentaron problemas en la formacién del
ambiente de trabajo y se revisé la documentacién pertinente para el uso de las

herramientas.
Codificacion

Se instalé el IDE Webstorm y las dependencias necesarias como son: angular material
y Bootstrap. Ademas, se realiz6 la creacion del repositorio en GitHub y la instalacién de
Git Kraken para gestionar el repositorio que se muestra en la Figura 5, el enlace al

repositorio digital se encuentra disponible en ANEXO |. Enlace al repositorio digital.

@ zarek-l / Inventario  Public

¢> Code () Issues % Pull requests

Figura 5 Creacion repositorio.

En Firebase se realiz6 las configuraciones necesarias para el uso de Firestore

Database y el servicio Authentication.
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A > productos

== bd-inventario-795da [l productos

Figura 6 Creacion de la base de datos.

Por otro lado, se inici6é con el desarrollo de la pagina de inicio de sesién y recuperacion

de contrasefia como se muestra en la Figura 7.

INICIO DE SESION

Ingresa tus credenciales

Email *

Password *

¢Desea volver?

Log-in

Figura 7 Pantalla de registro de sesion.

Sprint Review

Se realiz6 el objetivo planteado para este Sprint sin inconvenientes, por lo que no

hubo revision del Product Owner en este sprint.

Sprint Retrospective

El Scrum Master entregé documentacién necesaria que sirvio para el proceso de

capacitacion e instalacion de las herramientas necesarias.

Sprint 1

Obijetivo: Realizar la gestion de productos del médulo de inventario.
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Sprint Planning

A continuacién, se presentara la Tabla 3 la cual lista las historias de usuario que

deberan implementarse para este Sprint y donde se detallan las tareas técnicas por

cada historia, en los Anexos se encuentran los criterios o antecedentes y los

escenarios propuestos para las historias.

Caodigo
PDO1 PDO01.1
PDO01.2

PDO01.3
PDO01.4
PDO1.5
PDO02 PDO02.1
PD02.2

PD02.3
PD02.4
PDO03 PD03.1
PD03.2

PDO03.3
PD03.4
PD03.5
PDO03.6

PDO0O4 PDO04.1
PD04.2

PD04.3
PD04.4

Daily Meeting

Tabla 4 Actividades del Sprint 1.

Descripcion de tareas
Crear la pantalla de creacién de un producto segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para guardar un registro en la coleccion
productos.

Crear la ruta para la creacion de un producto.

Crear mensajes de éxito de creacion de un producto.

Eliminar el contenido de los campos una vez creado un producto.

Crear la pantalla de listado de un producto segin el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccién productos.

Crear la ruta para el listado de un producto.

Crear botones de accién a un lado de cada producto enlistado.

Crear la pantalla de actualizacion de un producto segun el mockup.
Realizar la conexidon con Firestore para mostrar un registro especifico y
guardar los cambios del mismo en la coleccion productos.

Crear la ruta para la actualizacion de un producto.

Crear mensajes de éxito de actualizacién de un producto.

Eliminar el contenido de los campos una vez actualizado un producto.
Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
productos.

Crear la pantalla de eliminacion de un producto segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccién productos.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.
Crear la funcionalidad del boton de accién de borrado del listado de

productos.

Durante la ejecucion del Sprint se present6 el siguiente impedimento.
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Tabla 5 Impedimentos del Sprint 1.

Impedimento Solucion
El componente de una ventana de Implementacion de un observable que
dialogo que confirme la eliminacién del guarda el estado de los botones, siendo

producto, eliminaba el producto tanto si un estado afirmativo el que permite

se seleccionaba eliminar como si se realizar la eliminacién del registro

seleccionaba cancelar. especifico mientras que un estado
negativo no realizara ninguna accién

sobre los productos en la base de datos.

Codificacion

En la Figura 8 se presenta el formulario para la creacion de un producto que esta
conformado de 2 campos:

e Descripcion del producto.

e Categoria.

Por otro lado, existen dos botones uno que creay registra el producto en la base y el

otro que cancela la accién y los devuelve a la pagina de inicio.

CREACION DE PRODUCTOS

Descripcion del producto

Categoria

Tecnologia

Registrar Cancelar

Figura 8 Formulario de creacion de producto.

Ademas, se realizdé una tabla que muestre todos los productos creados con los

campos respectivos, como se ve en la Figura 9.
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LISTADO DE PRODUCTOS

Categoria Descripcion Acciones
Moviliario muebles i f
Insumos de oficina esferos i f

Figura 9 Listado de productos.

A los botones de accion se les dio la funcionalidad esperada, por un lado, el botén de
eliminacion despliega una ventana de confirmacion para la eliminacion de un

producto especifico como se muestra en la Figura 10.

Confirmar eliminacion

Seguro que desea eliminar este registro?

Eliminar Cancelar

Figura 10 Ventana de dialogo para confirmacién de eliminacion.

Si seleccionamos el boton de actualizacion, se nos redirigira al siguiente formulario
con los campos del producto y dos botones uno para actualizar los cambios
realizados y el otro para cancelar la accion de actualizacién y que nos redirigira a la

pantalla principal.

ACTUALIZACION DE PRODUCTO

Descripcion del producto

muebles

Categoria

Moviliario

Actualizar Cancelar

Figura 11 Formulario de actualizacién de producto.
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Sprint Review

Una vez terminado el primer Sprint se registré el cumplimiento de las historias en la

Tabla 6 junto con las observaciones encontradas.

Tabla 6 Resultados del sprint review.

Cbédigo | Nombre historia = Puntos estimados @ Puntos restantes = Observaciones

PD-01 Creacion de 6 0 Ninguna
producto
PD-02 Listar productos 8 0 Ninguna
PD-03 Actualizacion del 13 0 Ninguna
producto
PD-04 Borrar productos 6 0 Problemas con la accion de

los botones de la ventana de
dialogo de confirmar

eliminacién

Sprint Retrospective

Para este sprint existiéo un pequefio margen de retraso debido al impedimento de la
ventana de dialogo, pero las otras tareas se realizaron segun lo previsto tal y como

se muestra en la Figura 12.

Burndown chart Sprint 1
14
12
10

o N B OO

0 1 2 3 4 5

—@— Esperado Real

Figura 12 Burndown chart Sprint 1.
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Sprint 2

Objetivo: Realizar la gestion de proveedores del médulo de inventario.

Sprint Planning

En la Tabla 7 se enlista las historias de usuario que deberan implementarse para este

Sprint, describiendo las tareas técnicas que deberan realizarse.

Caddigo
PRO1 PRO1.1
PRO0O1.2

PRO1.3
PRO1.4
PRO1.5
PRO2 PRO2.1
PR02.2

PR02.3
PR02.4

PRO3 PRO03.1
PR03.2

PR03.3
PR03.4
PR03.5
PR03.6

PRO4 PRO4.1
PR04.2

PR04.3
PRO4.4

Tabla 7 Actividades del Sprint 2.

Descripcion de tareas
Crear la pantalla de creacion de un proveedor segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para guardar un registro en la coleccion
proveedores.

Crear la ruta para la creacion de un proveedor.

Crear mensajes de éxito de creacion de un proveedor.

Eliminar el contenido de los campos una vez creado un proveedor.

Crear la pantalla de listado de un proveedor segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccién proveedores.

Crear la ruta para el listado de un proveedor.

Crear botones de accion a un lado de cada proveedor enlistado.

Crear la pantalla de actualizacion de un producto segun el mockup.
Realizar la conexiéon con Firestore para mostrar un registro especifico y
guardar los cambios del mismo en la coleccion proveedores.

Crear la ruta para la actualizacién de un proveedor.

Crear mensajes de éxito de actualizacién de un proveedor.

Eliminar el contenido de los campos una vez actualizado un proveedor.
Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
proveedor.

Crear la pantalla de eliminacion de un proveedor segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccioén proveedores.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacién del registro.
Crear la funcionalidad del boton de accién de borrado del listado de

proveedores.
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Daily Meeting

Durante la ejecucion de este Sprint no se presentaron impedimentos, por lo que se

sigui6 sin problemas la elaboracién hasta la culminacién del Sprint.

Codificacion

En la barra lateral, se colocaron las opciones correspondientes a la gestion de

proveedores que redirigirdn a los formularios que se mostraran posteriormente.

2> Gestor de productos
Vv Gestor de proveedores
e Creacién de proveedor

e Listado de proveedores

Figura 13 Barra lateral con opciones.

Se realiz6 el formulario para la creacion de un nuevo proveedor, el cual consta de

cinco campos:

e RUC.

e Razodn social.

e Correo electrénico.
e Teléfono.

e Categoria.

Y posee dos botones uno de registro del proveedor que lo guarda en la base de datos

y el otro para cancelar la accién y redirigirse a la pantalla principal.
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CREACION DE PROVEEDOR

RUC

Correo electrénico

Teléfono

Categoria

Tecnologia

Registrar Cancelar

Figura 14 Formulario de creacion de un proveedor.

Otra de las opciones de la barra para la gestion de proveedores es el listado de
proveedores, el cual mostrara todos los registros guardados en la coleccion de
“proveedores” seguido de un campo de acciones que serviran para realizar acciones

sobre un registro especifico.

LISTADO DE PROVEEDORES

Razén Social RUC Categoria Correo Teléfono Acciones

esferos madrid 1726999954 Insumos de oficina esferos@gmail.com 2399484 i f

Figura 15 Tabla de listado proveedores.

En el campo de acciones se implementd un cuadro de dialogo para cuando se
seleccione el icono de borrado para confirmar la eliminacion del registro, este dialogo
poseera dos botones: la aceptacion de la eliminacion y el botén de cancelacion que

redirigird a la pantalla de inicio tal y como se mostro en la Figura 10.
Por otro lado, el icono de lapiz redirigira a un formulario de edicion que desplegara la

informacion de un registro especifico y permitira la actualizacion del mismo tal y como

se muestra en la Figura 16.
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CREACION DE PROVEEDOR

RUC

1726999954

Razé

esferos madrid

Correo electrénico

esferos@gmail.com

Teléfono

2399484

Categoria

Insumos de oficina

Actualizar

Figura 16 Formulario de actualizacion de un proveedor.

Sprint Review

Para la culminacion del segundo Sprint se registrd el cumplimiento de las historias en

la Tabla 8 junto con las observaciones encontradas.

Tabla 8 Resultados del sprint review para el Sprint 2.

Cédigo | Nombre historia

PR-01 Creacion de
proveedor

PR-02 Listar
proveedores

PR-03 Actualizacion del
proveedor

PR-04 Borrar proveedor

Sprint Retrospective

Puntos estimados
6

13

Puntos restantes

0

Observaciones

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

El desarrollo de este Sprint no presento retrasos ni problemas en el momento de

desarrollo por lo que se realiz6 con normalidad y algunas de las actividades a realizar

fueron completadas antes del tiempo estimado.
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14
12
10

O N B O 0

Sprint 3

Burndown chart Sprint 2

N

1 2 3 4 5

—@— Esperado Real

Figura 17 Burndown chart Sprint 2.

Objetivo: Desarrollar la gestion de orden de compra para el moédulo de Inventario.

Sprint Planning

Cddigo
OocCo1 0CO01.1
0C01.2

0CO01.3
0OC01.4
0OCO01.5
0C02 0Co02.1
0C02.2

0C02.3
0C02.4
0OCO03 0CO03.1
0C03.2

0C03.3
0C03.4
0CO03.5

Tabla 9 Actividades del Sprint 3.

Descripcion de tareas
Crear la pantalla de creaciéon de una orden de compra segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para guardar un registro en la coleccién
orden_compra.

Crear la ruta para la creacion de una orden de compra.

Crear mensajes de éxito de creacion de una orden de compra.

Eliminar el contenido de los campos una vez creado una orden de compra.
Crear la pantalla de listado de una orden de compra segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccién orden_compra.

Crear la ruta para el listado de una orden de compra.
Crear botones de accion a un lado de cada orden de compra enlistada.
Crear la pantalla de actualizacion de una orden de compra segun el mockup.

Realizar la conexiéon con Firestore para mostrar un registro especifico y
guardar los cambios del mismo en la coleccion orden_compra.

Crear la ruta para la actualizaciéon de una orden de compra.
Crear mensajes de éxito de actualizacion de una orden de compra.

Eliminar el contenido de los campos una vez actualizada una orden de

compra.
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0CO03.6

0OCo04 0Co04.1
0C04.2

0C04.3
0C04.4

Daily Meeting

Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
ordenes de compra.

Crear la pantalla de eliminacion de una orden de compra segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccién orden_compra.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.

Crear la funcionalidad del botén de accién de borrado del listado de 6rdenes

de compra.

En el desarrollo del tercer Sprint tampoco se presentaron problemas por lo que se

siguieron elaborando las actividades hasta la culminacion sin retrasos.

Codificacion

Para este Sprint, de la misma forma se agregé la opcién de gestor de 6rdenes de

compra en la barra lateral tal y como se muestra en la Figura 18.

? Gestor de proveedores
v Gestor de drdenes de compra
« Creacion de orden

« Listado de drdenes

Figura 18 Opciones de érdenes de compra.

Se realiz6 un formulario de creacion de 6rdenes de compra que, como se observa en

la Figura 19, consta de cinco campos:

e Producto: el cual es un combo donde al abrirlo se despliegan los productos

gue han sido creados y registrados previamente.

e Proveedor: que también es un combo que enlista los proveedores creados.

e Fecha.

e La cantidad de producto.

e El costo por unidad.
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Este formulario, ademas, posee dos botones uno de registro de la orden de compra
y otro para cancelar el proceso de generacion de orden de entrega y que nos redirige

a la pantalla principal.

CREACION DE ORDEN DE COMPRA

Producto

muebles

Proveedor

MUEBLES S.A

Fecha

MM/DD/YYYY =4

Cantidad Costo unidad

Registrar Cancelar

Figura 19 Formulario de creacion de orden de compra.

Por otro lado, se presenta una tabla con los campos de los productos ingresados, un
campo auto calculando el total de la orden, seguido de un campo de acciones

especifico para cada orden de compra.

ORDENES DE COMPRA

Fecha Producto Proveedor Cantidad Costo Unidad Total Acciones
9/13/2022 muebles ~ MUEBLESQUITUS 12 60 720 W 7/
8/20/2022  muebles MUEBLES S.A 12 100 120 W
9/13/2022 computadora DELL 12 500 o0 W

Figura 20 Tabla para enlistar érdenes de compra.
Si seleccionamos el boton de eliminar nos aparecera una ventana de dialogo para

confirmar si el usuario desea eliminar el registro especifico tal y como se ve en la

Figura 10.
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Otra de las acciones desarrolladas es la actualizacion del cliente, para esto,
seleccionamos el boton de lapiz el cual nos redirigira a un formulario con los campos
de la orden de compra y dos botones: uno para la actualizacion de registro y el otro

para cancelar la accion y redirigirse a la pantalla principal.

ACTUALIZACION DE ORDEN
Producto

muebles v
Proveedor

MUEBLES QUITUS v
Fecha

MM/DD/YYYY =
Cantidad Costo unidad
12 60
Actualizar Cancelar

Figura 21 Formulario de actualizacion de orden de compra.

Sprint Review

Una vez terminado el tercer Sprint se registré el cumplimiento de las historias en la

Tabla 10 junto con las observaciones encontradas.

Tabla 10 Resultados del sprint review 3.

Cdédigo | Nombre historia = Puntos estimados @ Puntos restantes = Observaciones

0OC-01 Creacion de 6 0 Ninguna
orden de compra

0C-02 Listar 6érdenes de 8 0 Ninguna
compra

0C-03 Actualizacion de 13 0 Ninguna
orden de compra

0C-04 Borrar orden de 6 0 Ninguna
compra
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Sprint Retrospective
La implementacién de este Sprint se dio sin retraso alguno y se cumplié en los

tiempos establecidos el desarrollo de las actividades tal y como se muestra en la

Figura 22.

Burndownchart Sprint 3
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Figura 22 Burndownchart para el Sprint 3.

Sprint 4

Objetivo: Realizar la implementacion del gestor de bodega para el médulo de

Inventario.

Sprint Planning

Tabla 11 Sprint planning para el Sprint 3.

Cddigo Descripcion de tareas
BDO1 BD01.1  Crear la pantalla de creaciéon de una bodega segin el mockup.

BDO01.2 Realizar la conexion con Firestore para guardar un registro en la coleccién
bodegas.

BD01.3  Crear la ruta para la creacion de una bodega.

BD01.4 Crear mensajes de éxito de creacion de una bodega.

BD01.5 @ Eliminar el contenido de los campos una vez creada una bodega.
BDO02 BD02.1 @ Crear la pantalla de listado de una bodega segun el mockup.

BDO02.2 Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccion bodegas.

BD02.3  Crear laruta para el listado de una bodega.

BD02.4 Crear botones de accion a un lado de cada bodega enlistado.
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BDO3 BD03.1
BDO03.2

BD03.3
BD03.4
BD03.5
BD03.6

BD04 BDO04.1
BD04.2

BD04.3
BD04.4

BD04.5

Daily Meeting

Crear la pantalla de actualizacion de una bodega segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para mostrar un registro especifico y
guardar los cambios del mismo en la coleccién bodegas.

Crear la ruta para la actualizacion de una bodega.

Crear mensajes de éxito de actualizacion de una bodega.

Eliminar el contenido de los campos una vez actualizada una bodega.
Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
bodegas.

Crear la pantalla de eliminacion de una bodega segun el mockup.

Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccién bodegas.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.
Crear la funcionalidad del bot6on de accién de borrado del listado de
bodegas.

Crear la funcionalidad del botén de accion de casilleros para que redirija al
usuario a otra pantalla, guarde el id de la bodega.

Durante la implementacion y desarrollo de este Sprint se presenté el siguiente

impedimento:

Tabla 12 Impedimentos presentados en el Sprint 3.

Impedimento Solucién

Falta de conocimiento para guardar el id = Guardarlo en una variable y enviar el id

de la bodega que es autogenerado por de la bodega concatenado con la ruta al

Firestore.

Codificacion

momento de redireccionarse al aplastar
el boton de accidn para enlistar los

casilleros.

Para la bodega se agreg6 una opcion dentro de la barra lateral para realizar la gestion

de bodegas.
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2 Gestor de productos
> Gestor de proveedores
> Gestor de ordenes de compra
Vv Gestor de bodega
e Creacién de bodega

« Listado de bodegas

Figura 23 Barra lateral con gestor de bodegas.

En la opcion de creacion de bodega se desplegara el siguiente formulario que
podemos ver en la Figura 24. Donde se presentan dos campos:

¢ Nombre de la bodega.

e Direccidn de la bodega.

Adicionalmente, se presentan dos botones: el de registro para guardar la bodega

creada y el de cancelar para no realizar la accién y redirigirnos a la pantalla principal.

CREACION DE BODEGA

Nombre de la Bodega

Direccién

Registrar Cancelar

Figura 24 Formulario de creacion de una bodega.

Ademas, se realiz6 el listado en una tabla que posee todos los campos de las
bodegas registradas previamente y los respectivos botones de accion de eliminacion

y actualizacion para cada registro.
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LISTADO DE BODEGAS

Nombre Bodega Direccién Acciones
Bodega Norte 6 de Diciembre [] /7 &
Bodega sur Ernesto alban [] Ve 2]

Figura 25 Tabla de enlistado de bodegas.

Si seleccionamos el botén de accion de eliminado, se nos presentara una ventana tal
y como se mostré en la Figura 10 para poder confirmar que se desea eliminar el
registro seleccionado o cancelar la accion.

Para editar un registro especifico de una bodega, seleccionamos el icono de lapiz y
se nos redireccionara al formulario presentado en la Figura 26, la cual consta de todos
los campos de una bodega, como son el nombre y la direccion. Por otro lado, tenemos
dos botones: “actualizar’ nos permite registrar los cambios y “cancelar” no realizara

la accién de guardado y se nos redireccionard a la pantalla principal.

ACTUALIZACION DE BODEGA

Nombre de la Bodega

Bodega Norte

Direccion

6 de Diciembre

Actualizar Cancelar

Figura 26 Formulario de actualizaciéon de una bodega.

Sprint Review

Una vez terminado el cuarto Sprint se registré el cumplimiento de las historias en la

Tabla 13 junto con las observaciones encontradas.
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Tabla 13 Resultados del sprint review.

Codigo | Nombre historia = Puntos estimados = Puntos restantes = Observaciones
BD-01 Creacion de 6 0 El guardado del id de la
bodega bodega para pasarlo al
momento en el que se
seleccione el boton de accion
de casillero
BD-02 Listar bodegas 8 0 Ninguna
BD-03 Actualizacion de 13 0 Ninguna
una bodega
BD-04 Borrar bodegas 6 0 Ninguna

Sprint Retrospective
Por el impedimento mencionado previamente, existié cierto retraso como se puede

observar en la Figura 27. Sin embargo, este retraso no muy significativo y se pudo

realizar las actividades planificadas para este Sprint.

Burndownchart Sprint 4

14
12
10
8

6 0/
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Figura 27 Burndownchart Sprint 4.

Sprint 5

Objetivo: Implementar el gestor de casilleros, dentro de las bodegas, para el mdédulo

de inventario.
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Sprint Planning

Tabla 14 Actividades del Sprint Planning para el Sprint 5

Cddigo
CLO1 CLO1.1
CLO1.2

CLO1.2

CLO1.3
CLO1.4
CLO1.5
CLOZ2 CL02.1
CL02.2

CLO02.3
CL02.4
CLO3 CL03.1
CL03.2

CL03.3
CL03.4
CL03.5
CLO03.6

CLO4 CLO4.1
CLO04.2

CLO4.3
CLO4.4

Daily Meeting

Descripcion de tareas
Crear la pantalla de creacion de un casillero segin el mockup.
Crear un icono en la pantalla de enlistado de casilleros para crear un nuevo
casillero.
Realizar la conexién con Firestore para guardar un registro en la coleccién
casilleros.
Crear la ruta para la creacion de un casillero.
Crear mensajes de éxito de creacion de un casillero.
Eliminar el contenido de los campos una vez creado un casillero.
Crear la pantalla de listado de casilleros segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccion casilleros.
Crear la ruta para el listado de un casillero.
Crear botones de accion a un lado de cada casillero enlistado.
Crear la pantalla de actualizacion de un casillero segun el mockup.
Realizar la conexién con Firestore para mostrar un registro especifico y
guardar los cambios del mismo en la coleccién casilleros.
Crear la ruta para la actualizacién de un casillero.
Crear mensajes de éxito de actualizacion de un casillero.
Eliminar el contenido de los campos una vez actualizado un casillero.
Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
casilleros.
Crear la pantalla de eliminacion de un casillero segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccion casilleros.
Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.
Crear la funcionalidad del boton de accién de borrado del listado de

casilleros.

No existieron impedimentos al momento de realizar la ejecucion del cuarto Sprint.

Codificacion

Al momento de seleccionar el icono de casillero en una bodega especifica, se

redireccionara a la pantalla que se muestra en la Figura 28. Donde se visualiza una
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pantalla con los casilleros afiadidos, sus respectivos campos y botones de accion de
actualizacién y eliminado de un registro. En caso de no haber ningun casillero
registrado la tabla estard vacia. Esta pantalla cuenta ademas con un botén de agregar

el cual al ser seleccionado podremos crear un nuevo casillero.

LISTADO DE

CASILLEROS
Nombre Casillero Capacidad Acciones
CASILLERO0OT 1213 [ 4
CASILLERO002 1212 a7/

Figura 28 Tabla de listado de casilleros.

Tras seleccionar el boton para agregar casilleros de la pantalla previa, se mostrara el
siguiente formulario presentado en la Figura 29, el cual cuenta con dos campos:
e Nombre del casillero.

o Capacidad.

Adicionalmente, se tienen dos botones: “Registrar’ guardara la informacion del nuevo
casillero y “Cancelar” redireccionara al usuario a la pantalla principal y no registrara

la informacion proporcionada.

CREACION DE CASILLERO

Nombre del casillero

Capacidad (largo,ancho)

Registrar Cancelar

Figura 29 Formulario de creacion de un casillero.
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En la pantalla de listado de casilleros, si presionamos el icono de eliminacion
aparecera una ventana de confirmacion para asegurar que se desea eliminar un
registro especifico tal y como se muestra en la Figura 10.

Por otro lado, el icono de lapiz permitira la edicién de un registro presentadndonos el
formulario de la Figura 30 que posee los campos del casillero y dos botones que
permitiran la actualizacién del registro y la cancelacion de esta accidon

respectivamente.

ACTUALIZACION DE CASILLERO

Nombre del casillero

CASILLEROOO1

Capacidad (largo,ancho)

12,13

Actualizar Cancelar

Figura 30 Formulario de actualizacién de un casillero.

Sprint Review

Una vez terminado el quinto Sprint se registré el cumplimiento de las historias en la

Tabla 15 junto con las observaciones encontradas.

Tabla 15 Resultados del sprint review

Cdédigo | Nombre historia = Puntos estimados @ Puntos restantes = Observaciones

CL-01 Creacion de 8 0 Ninguna
casillero

CL-02 Listar casilleros 13 0 Ninguna

CL-03 Actualizacioén del 13 0 Ninguna
casillero

CL-04 Borrar casillero 8 0 Ninguna
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Sprint Retrospective

Para este Sprint no se presentaron dificultades en la ejecucion de las tareas

planeadas y esto se representa en la Figura 31. Donde se puede apreciar que ciertas

actividades fueron realizadas antes de lo previsto.

14
12

10

Sprint 6

Burndownchart Sprint 5

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5

—@— Esperado Real

Figura 31 Burndownchart Sprint 5.

Objetivo: Realizar el desarrollo del gestor de Kardex o movimientos para el médulo

de inventario.

Sprint Planning

Cddigo
KDO01 KD01.1
KDO01.2

KDO01.3
KD01.4
KD01.5
KD02.1

Tabla 16 Resultados del sprint review.

Descripcion de tareas
Crear la pantalla de creacidon de un movimiento segun el mockup.

Realizar la conexidn con Firestore para guardar un registro en la coleccion
movimientos.

Crear la ruta para la creacion de un movimiento.
Crear mensajes de éxito de creacion de un movimiento.
Eliminar el contenido de los campos una vez creado un movimiento.

Crear la pantalla de listado de movimientos segun el mockup.
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KDO02 KD02.2

KD02.3
KD02.4

KDO03 KD03.1
KD03.2

KDO03.3
KDO03.4
KDO03.5
KDO03.6

KD04 KDO04.1
KD04.2

KD04.3
KD04.4

KDO05 KDO05.1
KDO05.2

KDO05.3

KDO05.4
KDO05.5

KDO05.6

KDO05.7

Daily Meeting

Realizar la conexion con Firestore para consultar y visualizar todos los
registros en la coleccion movimiento.

Crear la ruta para el listado de un movimiento.

Crear botones de accion a un lado de cada movimiento enlistado.

Crear la pantalla de actualizaciéon de un movimiento segin el mockup.
Realizar la conexién con Firestore para mostrar un registro especifico y

guardar los cambios del mismo en la coleccién movimiento.

Crear la ruta para la actualizacién de un movimiento.

Crear mensajes de éxito de actualizacion de un movimiento.

Eliminar el contenido de los campos una vez actualizado un movimiento.
Crear la funcionalidad del botén de accién de actualizacion del listado de
movimientos.

Crear la pantalla de eliminacion de un movimiento segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para borrar un registro especifico de la
coleccién movimientos.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.
Crear la funcionalidad del bot6on de accién de borrado del listado de
movimientos.

Crear la pantalla de listado de un movimiento en bodega segun el mockup.
Realizar la conexion con Firestore para que consulte y muestre los registros
de movimientos por cada una de las bodegas.

Realizar la conexion con Firestore para que elimine los registros de
movimientos por cada una de las bodegas.

Crear un mensaje de dialogo para confirmar la eliminacion del registro.
Crear la funcionalidad del boton de accion de borrado del listado de
movimientos.

Crear un boton de accion en el listado bodega que enliste los movimientos
por bodega.

Crear la ruta para enlistar los movimientos por bodega.

Durante la ejecucién de este Sprint se tuvieron las dificultades planteadas en la Tabla

17.

Tabla 17 Daily Meeting Sprint 6.

Impedimento Solucion

Dificultades en la obtencion del resultado  Se hablé con el product owner sobre

para el célculo del costo unitario como realizar los célculos y que valores

instantaneo.

eran necesarios para esto, al final se
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Al desplegar los productos disponibles
de diferentes proveedores, se repetia el
nombre del producto y las cantidades del

hizo uso de condicionales para cambiar
el resultado del costo unitario
instantdneo ya que, si el tipo de
movimiento es egreso, este registro no
debera cambiar el resultado sacado
previamente de los registros que sean
de tipo ingreso.

Se utiliz6 un filtro para que, al momento
de seleccionar, aparecieran sélo los

productos y costos que no se repitieran

Costo unitario. mas de una vez.

Codificacion

Se afade en el listado de la barra lateral el gestor de Kardex en la pantalla principal.

2 Gestor de productos
> Gestor de proveedores
> Gestor de ordenes de compra
2 Gestor de bodega
Vv Gestor de kardex
e Creacion de movimiento

« Listado de kardex

Figura 32 Opciones de gestor de Kardex.

Para crear un nuevo movimiento se tiene el formulario presentado en la Figura 33, el

cual posee cinco campos:

e Producto disponible: que enlista los productos que se han hecho en una orden
de compra.
e Tipo de movimiento: que puede ser de ingreso o egreso.

e Fecha en la que se realizé el movimiento.
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e Bodega en la cual se hara el movimiento de ingreso o egreso.

¢ Cantidad de producto.

Este formulario posee dos botones uno que registra el huevo movimiento y el otro
gue cancela el registro de la informaciéon. Es importante mencionar, que los
movimientos en bodega son creados a la par de un movimiento, por lo que este no
debera afiadirse manualmente a una bodega. Para la creacién de un movimiento en
bodega se toman los campos de: nombre de la bodega, cantidad de producto, costo
total el cual se calcula de la cantidad por el costo unitario, el nombre del producto, el
tipo de movimiento y se calcula, con la cantidad, el costo unitario y el costo total, la
cantidad del costo unitario instantaneo.

CREACION DE INGRESO-EGRESO

Producto disponible

esferos

Tipo de movimiento

Ingreso h

Fecha del movimiento

MM/DD/YYYY ]
Bodega Cantidad

Bodega Norte h

Registrar Cancelar

Figura 33 Creacién de un nuevo movimiento.

Para el listado de movimientos se registran en una tabla con los campos y los botones
de accion por cada uno de los registros de los movimientos, estos botones permiten

la eliminacion y la actualizacién de un registro especifico.
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Fecha

8/30/2022

8/31/2022

8/30/2022

8/30/2022

KARDEX

Producto Tipo Cantidad Bodega

muebles Ingreso 2 Bodega Norte
muebles Ingreso 3 Bodega Norte
muebles Egreso 1 Bodega Norte
muebles Ingreso 2 Bodega Norte

Acciones
| 4
T/
| 4
| B4

Si seleccionamos el boton de eliminacion, se presentara la ventana de dialogo que

se presenta en la Figura 10 para confirmar que se desea realizar el borrado de dicho

registro.

Por otro lado, el botén de edicién presentara el formulario de la Figura 35 que muestra

los campos de un producto especifico con dos botones que permitiran la actualizacion

Figura 34 Listado de movimientos.

de la informacion o cancelar la edicién de la misma.

ACTUALIZACION DE INGRESO-EGRESO

Producto disponible

muebles v
Tipo de movimiento

Ingreso v
Fecha del movimiento

MM/DD/YYYY |
Bodega

Bodega Norte -
Costo Unidad Cantidad

60 ¥ 2
Actualizar Cancelar

Para poder visualizar los movimientos en bodega, se colocd un nuevo boton en las

Figura 35 Actualizacién de movimientos.

acciones de las bodegas.
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LISTADO DE BODEGAS

Nombre Bodega Direccién Acciones
Bodega Norte 6 de Diciembre [] Vd & I
Bodega sur Ernesto alban [] Vd & I

Figura 36 Bot6n de accion de listado de movimientos por bodega.

Si seleccionamos el boton se nos redirigira a un listado con todos los movimientos
gue fueron registrados para esa bodega en especifico. Como vemos a continuacion,
la Figura 37 muestra los movimientos en bodega realizados en la “Bodega Norte”, en
la cual se han hecho todos los registros de movimientos hasta el momento, mientras
gue la Figura 38 nos muestra como para la “Bodega Sur” no hay ningun registro de

movimientos.

LISTADO DE MOVIMIENTOS EN
BODEGA

Producto Cantidad items  Tipo movimiento  Costo total Costo unitario instantaneo Acciones

muebles 3 Ingreso 300 84.00 []
muebles 2 Ingreso 120 60.00 []
muebles 2 Ingreso 120 77.14 []

Figura 37 Listado de movimientos en bodega norte.

LISTADO DE MOVIMIENTOS EN
BODEGA

Producto  Cantidad items  Tipo movimiento  Costo total Costo unitario instantédneo Acciones

Figura 38 Listado de movimientos en bodega sur.

Por otro lado, se afiadié un botén de borrado para eliminar los registros de movimiento

para una bodega especifica, el cual al seleccionarse presentard una ventana de
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confirmacion para poder eliminar el registro exitosamente tal y como se muestra en
la Figura 10. Si se desea realizar la actualizacién de uno de estos registros, se debera
actualizar el registro de movimientos en el gestor de Kardex, el cual al actualizarse

hard lo mismo con el registro en bodega de forma automatica.

Sprint Review

Una vez terminado el primer Sprint se registré el cumplimiento de las historias en la

Tabla 18 junto con las observaciones encontradas.

Tabla 18 Resultados del sprint review.

Cédigo | Nombre historia = Puntos estimados Puntos restantes = Observaciones

KD-01 Creacion de 8 0 Ninguna
movimiento
KD-02 Listar 13 0 Ninguna
movimientos
KD-03 Actualizacion del 13 0 Ninguna
movimiento
KD-04 Borrar 8 0 Ninguna
movimiento
KD-05 Enlistar 13 0 Para realizar los calculos del
movimientos costo unitario instantaneo, es

necesario primero establecer
con las partes interesadas

gue registros numeéricos usar.

Sprint Retrospective

En este Sprint existi6 cierto retraso debido a los impedimentos listados anteriormente,
ademas de ciertos problemas para la obtencion de registros filtrados para que estos
no se repitan al momento en el que el usuario le aparece la lista para seleccionar

ciertos registros.
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Figura 39 Burndownchart para el Sprint 6.
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3 RESULTADOS

3.1 Pruebas de usabilidad

Para medir la usabilidad de nuestro aplicativo, se hizo uso del cuestionario SUS.

Este cuestionario contiene un total de 10 preguntas cada una de ellas tiene una
escala del 1 al 5 donde 1 es completamente desacuerdo y 5 es totalmente de
acuerdo. A continuacion, se enlistardn las preguntas que conforman este

cuestionario.

Tabla 19 Cuestionario SUS.

N°  Preguntas VALORACION
En Completamente
completo de acuerdo
desacuerdo
1 2 3 4 5
1 Creo que usaria este

sistema frecuentemente

2 El sistema me parecio
innecesariamente
complejo

3 Creo que el sistema es
bastante facil de usar

4 Creo que necesitaria el
soporte de un técnico
para utilizar el sistema

5 Creo que las diferentes
funciones del sistema se
encuentran muy bien
integradas

6 Opino que hubo
demasiada inconsistencia

en el sistema
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7 Imagino que la mayoria
de las personas
aprenderia a utilizar este
sistema rapidamente

8 Me senti algo incémodo
al utilizar este sistema

9 Me senti muy seguro al
utilizar este sistema

10 Necesito aprender
muchas otras cosas
antes de poder usar

correctamente el sistema

Es importante mencionar que, para la obtencién de resultados, se consideré el

siguiente calculo:

e Preguntas impares (1,3,5,7,9): Es el valor dado por el usuario menos 1.

e Preguntas pares (2,4,6,8,10): Es 5 menos el valor dado por el usuario.

Una vez se obtiene el resultado final este es multiplicado por 2,5. El resultado final
puede variar del 0 al 100 siendo 68 un valor superior al promedio y menor a esta

cantidad inferior al promedio.

Resultados de la herramienta SUS

Para esto se realizé el cuestionario a 8 personas, cuya edad promedio es de 23 afios, a
través de canales digitales. Adicionalmente, todas las personas encuestadas son
estudiantes de ingenieria en Software de la Escuela Politécnica Nacional. Los resultados
de las encuestas se encuentran en el ANEXO IV. Resultados encuesta SUS. Los
resultados de cada pregunta se enlistaron en la Tabla 20 para sacar el resultado final
que obtuvo el sistema. Esto se realizé calculando el valor promedio de cada una de las
preguntas de la encuesta, posteriormente, se aplica el algoritmo mencionado dando

como resultado 91.25/100 la cual es una calificacion mayor al promedio.

Tabla 20 Resultados cuestionario SUS.
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Figura 40 Resultados encuesta SUS.
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3.2 Pruebas de funcionalidad

Esta seccién posee en mejor detalle las pruebas de funcionalidad para verificar que el
aplicativo se comporte segun lo planificado y ejecute correctamente los criterios de
aceptacion. Los casos enlistados a continuacion, fueron ejecutados paso a paso por los
participantes que realizaron la encuesta SUS.

El caso de prueba 001 presentado en la Tabla 21 permite realizar la validacion en el

proceso de autenticacion de un usuario en el sistema.

Tabla 21 Caso de prueba 001.
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Caso de prueba: 001
Funcionalidad Entrar al sistema
Nro. Entradas
1 Credenciales de acceso correctas:
Email: caritomp9@hotmail.com
Contrasefia: 123456

Descripcién de las acciones y/o condiciones de pruebas

Nro. Acciones
1 Acceder a la pagina web
2 Ingresar las credenciales de acceso correctas (Entrada 1)
3 Clic en “Log-in”
Resultados esperados Resultados obtenidos
Si No Parcialmente

Se ingresa al sistema
Observaciones del resultado obtenido

En la Tabla 22 se registran los resultados obtenidos tras la participacion de los usuarios.

Tabla 22 Resultados caso de prueba 001.

Resultados del caso de prueba 001

Resultados Resultados obtenidos Resultados Obtenidos en
esperados porcentaje
Si No Parcialmente Si No Parcialmente
Acceso 8 0 0 100% 0% 0%
correcto al
sistema
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Resultados del caso de prueba 001

Numero de usuarios
O FRP N WS UL ON 0O

Si No Parcialmente

Resultados obtenidos

B Enlistar movimientos en bodega

Figura 41 Gréfica con resultados caso de prueba 001.

El caso de prueba 002 presentado en la Tabla 23 permite realizar la validacion del
registro de proveedor con datos vélidos y la visualizacion de este registro en una tabla,
obteniendo resultados satisfactorios por parte de los usuarios como se muestra en la

Figura 42.

Tabla 23 Caso de prueba 002.

Caso de prueba: 002
Funcionalidad Crear dos proveedores
Nro. Entradas
1 Credenciales de acceso correctas:
Email: caritomp9@hotmail.com
Contrasefia: 123456
2 Datos del primer proveedor:
RUC: 1732676743
Razoén social: BIC
Correo: bic@gmail.com
Teléfono: 3945452

Categoria: Insumos de oficina

3 Datos del segundo proveedor:
RUC: 1726616243
Razon social: ZEBRA
Correo: zebra@gmail.com
Teléfono: 2112462
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Categoria: Insumos de oficina

Descripcién de las acciones y/o condiciones de pruebas
Nro. Acciones
Acceder a la pagina web

Ingresar las credenciales de acceso correctas (Entrada 1)
Clic en “Log-in”

Clic en la vifieta de “Gestor proveedores”

1
2
3
4
5 Clic en la opcién del menu desplegable “Creacién de proveedor”
6 Ingresar los datos del primer proveedor (Entrada 2)
7 Clic en el botén “Registrar”
8 Clic en “Listado de proveedores” para visualizar el registro ingresado
9 Clic en la opcion del menu desplegable “Creacion de proveedor”
10 Ingresar los datos del primer proveedor (Entrada 3)
11 Clic en el botén “Registrar”
12 Clic en “Listado de proveedores” para visualizar el registro ingresado
Resultados esperados Resultados obtenidos
Si No Parcialmente
Se crean los proveedores
Se listan todos los proveedores

Observaciones del resultado obtenido

Tabla 24 Resultados caso de prueba 002.

Resultados del caso de prueba 002

Resultados Resultados obtenidos Resultados Obtenidos en
esperados porcentaje
Si No Parcialmente Si No Parcialmente
Se crean los 8 0 0 100% 0% 0%
proveedores
Se enlistan 8 0 0 100% 0% 0%
los
proveedores
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Resultados del caso de prueba 002

10

NdUmero de usuarios

Si No Parcialmente

Resultados obtenidos

M Enlistar movimientos...

Figura 42 Gréfica con resultados caso de prueba 002.

Para el tercer caso de prueba tenemos la creacion y visualizacion de una orden de
compra de un producto en especifico registrando datos validos de la Tabla 25, como se
muestra en la Figura 43. La tarea fue completada satisfactoriamente por todos los

usuarios.
Tabla 25 Caso de prueba 003.

Caso de prueba: 003
Funcionalidad Crear dos 6rdenes de compra
Nro. Entradas
1 Credenciales de acceso correctas:
Email: caritomp9@hotmail.com
Contrasefa: 123456
2 Datos del primer proveedor:
Producto: esferos
Proveedor: BIC
Fecha: 31/08/2022
Cantidad: 34
Costo unidad: 1.50
3 Datos del segundo proveedor:
Producto: esferos
Proveedor: ZEBRA
Fecha: 31/08/2022
Cantidad: 28
Costo unidad: 2

Descripcién de las acciones y/o condiciones de pruebas
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Acciones
Acceder a la pagina web

Ingresar las credenciales de acceso correctas (Entrada 1)
Clic en “Log-in”
Clic en la vifieta de “Gestor de 6rdenes de compra”
Clic en la opcion del menu desplegable “Creacién de orden”
Ingresar los datos de la primera orden de compra (Entrada 2)
Clic en el botén “Registrar”

Clic en “Listado de 6rdenes” para visualizar el registro ingresado

Z
© ©® N o g~ w NP3

Clic en la opcién del menu desplegable “Creacion de orden”

[EEN
o

Ingresar los datos de la segunda orden de compra (Entrada 3)

[ERN
[EEN

Clic en el botén “Registrar”
12 Clic en “Listado de érdenes” para visualizar el registro ingresado
Resultados esperados Resultados obtenidos
Si No Parcialmente
Se crean las érdenes de compra
Se enlistan las 6rdenes de compra

Observaciones del resultado obtenido

Tabla 26 Resultados caso de prueba 003.

Resultados del caso de prueba 003

Resultados Resultados obtenidos Resultados Obtenidos en
esperados porcentaje
Si No Parcialmente Si No Parcialmente

Se crean las 8 0 0 100% 0% 0%

ordenes de

compra

Se enlistan 8 0 0 100% 0% 0%

las 6érdenes

de compra
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Resultados del caso de prueba 003

NUmero de usuarios
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Si No Parcialmente

Resultados obtenidos

B Enlistar movimientos en bodega

Figura 43 Gréfica con resultados caso de prueba 003.

El cuarto caso de prueba, especificado en la Tabla 27 permite validar que se registre y
visualicen correctamente los movimientos realizados sobre un producto. Como se puede
observar en la Figura 44 se comprueba que la mayoria de los usuarios no tuvieron

problemas al realizar la tarea y se culminé exitosamente.

Tabla 27 Caso de prueba 004.

Caso de prueba: 004
Funcionalidad Crear tres movimientos
Nro. Entradas
1 Credenciales de acceso correctas:
Email: caritomp9@hotmail.com
Contrasefia: 123456
2 Datos del primer movimiento:
Producto disponible: esferos
Tipo de movimiento: Ingreso
Fecha: 31/08/2022
Bodega: Bodega Sur
Costo unidad: 1.50
Cantidad: 12
3 Datos del segundo movimiento:
Producto disponible: esferos
Tipo de movimiento: Egreso
Fecha: 31/08/2022
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Bodega: Bodega Sur
Costo unidad: 1.50
Cantidad: 3
Datos del tercer movimiento:
Producto disponible: esferos
Tipo de movimiento: Ingreso
Fecha: 31/08/2022
Bodega: Bodega Sur
Costo unidad: 2
Cantidad: 6

Descripcién de las acciones y/o condiciones de pruebas
Acciones
Acceder a la pagina web

Ingresar las credenciales de acceso correctas (Entrada 1)
Clic en “Log-in”
Clic en la vifieta de “Gestor de Kardex”
Clic en la opcion del menu desplegable “Creacion de movimiento”
Ingresar los datos del primer movimiento (Entrada 2)
Clic en el botén “Registrar”
Clic en “Listado de Kardex” para visualizar el registro ingresado
Clic en la opcién del menu desplegable “Creacién de movimiento”
Ingresar los datos del segundo movimiento (Entrada 3)
Clic en el botén “Registrar”
Clic en “Listado de Kardex” para visualizar el registro ingresado
Clic en la opcion del menu desplegable “Creacion de movimiento”
Ingresar los datos del segundo movimiento (Entrada 4)
Clic en el boton “Registrar”
Clic en “Listado de Kardex” para visualizar el registro ingresado
Resultados esperados Resultados obtenidos
Si No Parcialmente
Se crean los movimientos
Se enlistan los movimientos

Observaciones del resultado obtenido
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Tabla 28 Resultados caso de prueba 004.

Resultados del caso de prueba 004

Resultados Resultados obtenidos Resultados Obtenidos en
esperados porcentaje
Si No Parcialmente Si No Parcialmente
Se crean los 6 0 2 75% 0% 25%
movimientos
Se enlistan 8 0 0 100% 0% 0%
los

movimientos

Resultados del caso de prueba 004

10

Ndmero de usuarios

Si No Parcialmente

Resultados obtenidos

H Enlistar movimientos en bodega

Figura 44 Gréfica con resultados caso de prueba 004.

Para el quinto y ultimo caso de prueba se requiere la visualizacion de todos los
movimientos registrados en una bodega especifica, para lo cual se deberan realizar las
acciones presentadas en la Tabla 29, con el fin de validar que se realicen correctamente
los célculos de costo unitario instantdneo Unicamente para las transacciones o
movimientos que sean de tipo Ingreso y no considerarse las de tipo egreso. Como se
puede ver en la Figura 45 las acciones esperadas se llevaron a cabo exitosamente por

los usuarios.

Tabla 29 Caso de prueba 005.

Caso de prueba: 005
Funcionalidad Enlistar movimientos por bodega
Nro. Entradas

1 Credenciales de acceso correctas:
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Email: caritomp9@hotmail.com
Contraseia: 123456

Descripcioén de las acciones y/o condiciones de pruebas
Nro. Acciones

1 Acceder a la pagina web
2 Ingresar las credenciales de acceso correctas (Entrada 1)
3 Clic en “Log-in”
4 Clic en la vifieta de “Gestor de bodega”
5 Clic en la opcién de “Listado de bodegas”
6 Clic en el botén de accién de enlistar movimientos en bodega (cuarto icono)
para la “Bodega sur”
7 Verificar los movimientos visualizados con los creados
Resultados esperados Resultados obtenidos
Si No Parcialmente

Se enlistan todos los movimientos en
bodega

Observaciones del resultado obtenido

Tabla 30 Resultados caso de prueba 005.

Resultados del caso de prueba 005

Resultados Resultados obtenidos Resultados Obtenidos en
esperados porcentaje
Si No Parcialmente Si No Parcialmente
Se enlistan 8 0 100% 0% 0%

movimientos

en bodega
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Resultados del caso de prueba 005

Si No Parcialmente

Resultados obtenidos

H Enlistar movimientos en bodega

Figura 45 Gréfica con resultados caso de prueba 005.
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4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Se realiz6 de forma exitosa la elicitacion de requerimientos gracias a las sesiones
realizadas con el Product Owner para conocer las funcionalidades que debera
plasmar la aplicacion web al cliente y a la esquematizacién de diagramas que definen
los campos que serviran para realizar ciertos calculos que seran necesarios al
momento de registrar las transacciones de los productos adquiridos. Durante el
proceso de desarrollo existieron ciertos inconvenientes con respecto a la
conceptualizacion del Kardex, debido a que no se tenia claro los componentes
necesarios para realizar la gestion del mismo, sin embargo, se pudo sobrellevar este
problema con revision bibliografica y comunicacion constante con el Product Owner

por medio de sesiones virtuales.

Se cumplié con la elaboracion de una estructura visual, en la herramienta Figma, que
contiene los formularios, tablas y campos del médulo de Inventario. Este disefio
previo facilité la limitacién del alcance del mddulo a elaborar y permitioé establecer los
objetivos a cumplir de los Sprints y la descripciéon de las tareas que se deberian

realizar.

El desarrollo de todos los componentes que conforman el médulo de Inventario se
realizé en el tiempo previsto por el Product Owner. Sin embargo, a través del ciclo de
desarrollo, especificamente en el Sprint 6, existieron varios problemas al momento
de realizar los célculos en los movimientos que se realizaban en las bodegas esto
sucedia debido a que, al utilizar una base de datos no relacional, no se podia acceder
facilmente a ciertas cantidades. Este problema fue resuelto con la implementacion de

consultas compuestas y la revisiéon de la bibliografia que provee Firebase.

El uso de pruebas funcionales permitié experimentar, a los usuarios encuestados, las
funcionalidades que brindaba el médulo de Inventario para, posteriormente, poder
realizar la encuesta de escala de usabilidad del sistema. Ademas, que con la
implementacion de este tipo de pruebas se pudo validar el correcto funcionamiento
del sistema al obtener los resultados esperados de cada uno de los casos de prueba

especificados.
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Con la implementacion de la encuesta de escala de usabilidad del sistema (SUS) se
pudo medir que tan usable es el modulo de Inventario para varias personas y obtener
de forma cuantitativa el grado de satisfaccién para, en caso de existir, realizar

arreglos para mejorar la experiencia del usuario con el sistema.

4.2 Recomendaciones

Seria ideal que exista una integracién con la parte financiera, y de esta forma,
representar las transacciones en bodega en asientos contables y llevar diferentes

tablas que calculen el costo total de ingresos y egresos.

Se recomienda, ademas, realizar una pantalla que muestre reportes por fechas de
las transacciones realizadas en diferentes bodegas, de forma general, para analizar
la informacién obtenida y ver en que periodos de tiempo es mas rentable la

adquisicién de un determinado producto.
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6 ANEXOS
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ANEXO IV. Resultados encuesta SUS
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ANEXO |

https://github.com/zarek-l/Inventario.qgit
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ANEXO Il

https://www.figma.com/file/lybECfOkY Gb5swhbvjbjn94P/Prototipo-m%C3%B3dulo-

Inventario
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ANEXO Il

PRODUCTOS
Cddigo PD-01 Nombre Creacion de producto
Descripcion Como administrador, deseo crear un producto para registrar el detalle de
un nuevo producto comprado por la empresa
Prioridad Media
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de producto y de la lista desplegada selecciono la opcidn secundaria
creacion de producto.

Escenarios
Escenario 1 Cuando ingreso los datos en el formulario de creacion de producto
Y doy clic en el boton “Registrar”
Entonces se crea un nuevo producto con la informacién especificada de
descripcion, categoria y precio.
Cédigo PD-02 Nombre Listar productos
Descripcién | Como administrador, deseo enlistar los productos para visualizar de
forma macro todos los productos registrados y sus campos.
Prioridad

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de producto y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
listado de productos.

Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione la opcion listado de productos
Entonces se desplegara un listado con los productos registrados
Cédigo PD-03 Nombre Actualizacion del producto

65




Descripcion Como administrador, deseo editar un producto creado previamente para
cambiar el detalle de ciertos campos por si existié alguna equivocacion o
cambio.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de producto y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
listado de productos, una vez listados los productos, busco el producto a editar y en la
columna de acciones selecciono el boton de edicion.

Escenarios

Escenario 1 Cuando doy clic sobre algun campo para cambiar su descripcion inicial
Y doy clic en el boton “Actualizar”

Entonces se actualizaran los campos con la informacién agregada
recientemente.

Cddigo PD-04 Nombre Borrar productos
Descripcion Como administrador, deseo borrar un producto creado previamente
para eliminarlo del listado de productos existentes.
Prioridad Media
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de producto y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de productos, una vez listados los productos, busco el producto a eliminar y en la
columna de acciones selecciono el boton de borrar.

Escenarios

Escenario 1 Cuando seleccione el botén de borrar en la columna de acciones

Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar este producto?”

Entonces al visualizar el listado de productos ya no aparecera el
producto eliminado.

PROVEEDORES

Cadigo PR-01 Nombre Creacion de proveedores
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Descripcion

Como administrador, deseo crear un proveedor para registrar la
informacion de un nuevo proveedor que abastece a la empresa.

Prioridad

Media

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
creacion de proveedores.

Escenarios

Escenario 1

Cuando ingreso los datos en el formulario de creacién de proveedor

Y doy clic en el boton “Registrar”

Entonces se crea un nuevo proveedor con la informacion especificada
de RUC, razén social, correo, categoria y teléfono.

Cddigo

PR-02 Nombre Listar proveedores

Descripcion

Como administrador, deseo enlistar los proveedores para visualizar de
forma macro todos los proveedores registrados.

Prioridad

Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de proveedores

Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione la opcion listado de proveedores
Entonces se desplegara un listado con los proveedores registrados
Cddigo PR-03 Nombre Actualizacion de proveedores
Descripcién Como administrador, deseo actualizar los datos de un proveedor para
mantener la informacién correcta para su contacto.
Prioridad Alta
Antecedentes
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Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
listado de proveedores, una vez listados los proveedores, busco el proveedor a editar y en
la columna de acciones selecciono el boton de edicion.

Escenarios
Escenario 1 Cuando doy clic sobre algun campo para cambiar su descripcion inicial
Y doy clic en el botdn “Actualizar”
Entonces se actualizaran los campos con la informacion agregada
recientemente.
Cédigo PR-04 Nombre Borrar proveedores
Descripcién Como administrador, deseo borrar un proveedor creado previamente
para eliminarlo del listado de proveedores existentes.
Prioridad Media
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
listado de proveedores, una vez listados los proveedores, busco el proveedor a eliminar y
en la columna de acciones selecciono el boton de borrar.

Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione el boton de borrar en la columna de acciones
Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar este proveedor?”
Entonces al visualizar el listado de productos ya no aparecera el
proveedor eliminado.
ORDENES DE COMPRA
Cédigo 0OC-01 Nombre Creacién de 6rdenes de compra
Descripcién Como administrador, deseo crear una orden de compra para registrar el
detalle de las mercancias solicitadas a un proveedor.
Prioridad Alta
Antecedentes
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Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de 6rdenes de compra y de la lista desplegada selecciono la opcion
secundaria creacion de orden de compra.

Escenarios

Escenario 1

Cuando ingreso los datos en el formulario de creacién de orden de
compra

Y doy clic en el botdon “Registrar”

Entonces se crea una nueva orden de compra con la informacién de
descripcién de producto, proveedor, fecha, cantidad, total

Cédigo

0C-02 Nombre Listar 6rdenes de compra

Descripcién

Como administrador, deseo enlistar las 6rdenes de compra para
visualizar de forma macro todas las 6rdenes de compra registradas por
proveedor.

Prioridad

Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de 6rdenes de compra y de la lista desplegada selecciono la opcion
secundaria creacion de orden de compra.

Escenarios

Escenario 1

Cuando seleccione un proveedor

Y seleccione la opcion de la columna de acciones para desplegar las
ordenes de compra de un determinado proveedor

Entonces se desplegara un listado con las érdenes de compra
registradas para ese proveedor

Cédigo

0C-03 Nombre Actualizar 6érdenes de compra

Descripcion

Como administrador, deseo actualizar los datos de una orden de
compra para mantener la informacion correcta.

Prioridad

Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de proveedores, una vez listados los proveedores, busco el proveedor deseado, en
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la columna de acciones selecciono el botén de listar 6rdenes de compra por proveedor y
una vez encontrada la orden selecciono la opcién de la columna de acciones para editar.

Escenarios
Escenario 1 Cuando doy clic sobre algin campo para cambiar su descripcion inicial
Y doy clic en el boton “Actualizar”
Entonces se actualizaran los campos con la informacion agregada
recientemente.
Cddigo 0C-04 Nombre Borrar 6rdenes de compra
Descripcion Como administrador, deseo eliminar una orden de compra para que no
aparezca en el listado de 6rdenes de compra realizadas.
Prioridad Media
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de proveedores y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria
listado de proveedores, una vez listados los proveedores, busco el proveedor deseado, en
la columna de acciones selecciono el botén de listar 6rdenes de compra por proveedor y
una vez encontrada la orden selecciono la opcion de la columna de acciones para borrar.

Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione el botdn de borrar en la columna de acciones
Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar esta orden de compra?”
Entonces al visualizar el listado de 6rdenes de compra por proveedor
ya no aparecera el registro eliminado.
BODEGA
Cédigo BD-01 Nombre Creacién de Bodega
Descripcion Como administrador, deseo crear una bodega para guardar los
productos adquiridos.
Prioridad Media
Antecedentes
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Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
creacion de bodegas.

Escenarios

Escenario 1 Cuando ingreso los datos en el formulario de creacién de bodega

Y doy clic en el botén “Registrar”

Entonces se crea un nuevo producto con la informacién especificada
de nombre y ubicacion.

Cddigo BD-02 Nombre Listar bodegas

Descripcién | Como administrador, deseo enlistar las bodegas para visualizar de forma
macro todas las bodegas registradas y sus campos.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria listar
bodegas.

Escenarios

Escenario 1 Cuando seleccione la opcién listado de bodegas
Entonces se desplegara un listado con las bodegas registradas.

Cddigo BD-03 Nombre Actualizar bodegas

Descripcion Como administrador, deseo editar una bodega creada previamente para
cambiar el detalle de ciertos campos por si existié alguna equivocacion o
cambio.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de bodegas, busco la bodega a editar y en la columna de acciones selecciono el
boton de edicion.

Escenarios
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Escenario 1 Cuando doy clic sobre algun campo para cambiar su descripcion inicial
Y doy clic en el botdn “Actualizar”

Entonces se actualizaran los campos con la informacion agregada
recientemente.

Cdédigo BD-04 Nombre Borrar bodegas

Descripcién Como administrador, deseo borrar una bodega creada previamente
para eliminarla del listado de bodegas existentes.

Prioridad Media

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de bodegas, busco la bodega a editar y en la columna de acciones selecciono el
botén de borrar.

Escenarios

Escenario 1 Cuando seleccione el botén de borrar en la columna de acciones

Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar esta bodega?”

Entonces al visualizar el listado de bodegas ya no aparecera el registro
eliminado.

CASILLERO

Cddigo CL-01 Nombre Crear casillero

Descripcién | Como administrador, deseo crear un casillero dentro de una bodega para
tener un espacio fisico donde guardar un determinado objeto adquirido.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de casilleros y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria de
creacion de casillero.

Escenarios

Escenario 1 Cuando ingreso los datos en el formulario de creacién de casillero
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Y doy clic en el botén “Registrar”
Entonces se crea un nuevo producto con la informacién especificada de
nombre, capacidad, disponibilidad y producto guardado.

Cddigo CL-02 Nombre Listar casilleros

Descripcién Como administrador, deseo enlistar los casilleros de una determinada
bodega para visualizar de forma macro todos los casilleros registrados y
Sus campos.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria listar
bodegas, busco la bodega deseada, en la columna de acciones selecciono el botén de
listar casilleros.

Escenarios

Escenario 1 Cuando seleccione una bodega

Y seleccione la opcién de la columna de acciones para desplegar las
ordenes de compra de una determinada bodega

Entonces se desplegara un listado con los casilleros registrados para

esa bodega
Cédigo CL-03 Nombre Actualizar casilleros
Descripcién Como administrador, deseo actualizar los datos de un casillero para

mantener la informacién correcta.

Prioridad Alta

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria listar
bodegas, busco la bodega deseada, en la columna de acciones selecciono el botén de
listar casilleros y una vez encontrado el casillero selecciono la opcién de la columna de
acciones para editar.

Escenarios

Escenario 1 Cuando doy clic sobre algiin campo para cambiar su descripcion
inicial
Y doy clic en el boton “Actualizar”
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Entonces se actualizaran los campos con la informacion agregada
recientemente.

Cddigo CL-04 Nombre Borrar casilleros
Descripcion Como administrador, deseo eliminar un casillero para que no aparezca
en el listado de casilleros de una determinada bodega.
Prioridad Alta
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria listar
bodegas, busco la bodega deseada, en la columna de acciones selecciono el boton de
listar casilleros y una vez encontrado el casillero selecciono la opcién de la columna de
acciones para borrar.

Escenarios

Escenario 1 Cuando seleccione el botdn de borrar en la columna de acciones
Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar este casillero?”
Entonces al visualizar el listado de casilleros por bodega ya no
aparecera el registro eliminado.

KARDEX

Cédigo KD-01 Nombre Crear kardex

Descripcién Como administrador, deseo crear un kardex para mantener un registro
por bodega de los productos adquiridos.

Prioridad Media

Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de kardex y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
creacion de kardex.

Escenarios

Escenario 1

Cuando ingreso los datos en el formulario de creacion de kardex
Y doy clic en el botén “Registrar”
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Entonces se crea un nuevo producto con la informacién especificada de
nombre de bodega, detalle, entrada y salida.

Cddigo KD-02 Nombre Listar kardex
Descripcién | Como administrador, deseo enlistar los kardex para visualizar de forma
macro todos los kardex registrados y sus campos.
Prioridad Alta
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de kardex y de la lista desplegada selecciono la opcion secundaria

enlistar kardex.

Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione la opcién listado de kardex
Entonces se desplegara un listado con los kardex registrados por
bodega.
Cddigo KD-03 Nombre Actualizar Kardex
Descripcion Como administrador, deseo editar un kardex creado previamente para
cambiar el detalle de ciertos campos por si existié alguna equivocacion o
cambio.
Prioridad Alta
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de kardex y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria listado
de kardex, busco el registro a editar y en la columna de acciones selecciono el botén de

edicion.
Escenarios
Escenario 1 Cuando doy clic sobre algun campo para cambiar su descripcion inicial
Y doy clic en el boton “Actualizar’
Entonces se actualizaran los campos con la informacion agregada
recientemente.
Cddigo KD-04 Nombre Eliminar Kardex
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Descripcion Como administrador, deseo borrar un kardex creado previamente para
eliminarlo del listado de registros existentes.
Prioridad Media
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcién
principal gestor de kardex y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria listado
de kardex, busco el registro a editar y en la columna de acciones selecciono el boton de

borrado.
Escenarios
Escenario 1 Cuando seleccione el boton de borrar en la columna de acciones
Y de clic a aceptar de la ventana desplegable con la pregunta “¢ desea
eliminar este kardex?”
Entonces al visualizar el listado de kardex ya no aparecera el registro
eliminado.
Cddigo KD-05 Nombre Listar Movimientos en bodega
Descripcién Como administrador, deseo visualizar los registros de movimientos de
ingreso o egreso de una bodega en especifico.
Prioridad Alta
Antecedentes

Como soy un usuario administrador selecciono de entre las opciones del menu la opcion
principal gestor de bodegas y de la lista desplegada selecciono la opcién secundaria
listado de bodegas, busco la bodega a editar y en la columna de acciones selecciono el
boton de listar movimientos en bodega.

Escenarios

Escenario 1

Cuando seleccione el botdn de listar movimientos en bodega en la
columna de acciones en la bodega de interés
Entonces se visualizaran las transacciones realizadas para esa

bodega
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ANEXO IV

Qué edad tiene? *

24

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)
2
3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecié innecesariamente complejo *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)
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4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy hien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)
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7. Imagino gue la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

3

®@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incomodo al utilizar este sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

3

© 4

5 (Completamente de acuerdo)
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10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

1 (En completo desacuerdo)

@ 2

3

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

22

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)

3

®@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *
1 (En completo desacuerdo)

2

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

7. Imagino gue la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incomodo al utilizar este sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

22

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)
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2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

7. Imagino que la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)
2

@ 3
4

5 (Completamente de acuerdo)
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8. Me senti algo incémodo al utilizar este sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

23
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1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *
1 (En completo desacuerdo)

2

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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7. Imagino que la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incdmodo al utilizar este sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *
1 (En completo desacuerdo)

2

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

22

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)
2
3

© 4

5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *
(® 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

7. Imagino que la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incémodo al utilizar este sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

23

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)

5 (Completamente de acuerdo)
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2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

3

®@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

7. Imagino que |la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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8. Me senti algo incomodo al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)
®© 2

3

4

5 (Completamente de acuerdo)

9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)
2
3

® 4

5 (Completamente de acuerdo)

10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

23
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1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecio innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)
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7. Imagino que la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incomodo al utilizar este sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)

Qué edad tiene? *

24

1. Creo que usaria este sistema frecuentemente *

1 (En completo desacuerdo)

3

® 4

5 (Completamente de acuerdo)

2. El sistema me parecié innecesariamente complejo *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

5 (Completamente de acuerdo)
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3. Creo que el sistema es bastante facil de usar *

1 (En completo desacuerdo)
2

®@ 3
4

5 (Completamente de acuerdo)

4. Creo que necesitaria el soporte de un técnico para utilizar el sistema *

1 (En completo desacuerdo)
@ 2

3

4

5 (Completamente de acuerdo)

5. Creo que las diferentes funciones del sistema se encuentran muy bien integradas *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)
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6. Opino que hubo demasiada inconsistencia en el sistema *

@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

7. Imagino gue la mayoria de las personas aprenderia a utilizar este sistema rapidamente *

1 (En completo desacuerdo)

4

@ 5 (Completamente de acuerdo)

8. Me senti algo incémodo al utilizar este sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)

102




9. Me senti muy seguro al utilizar este sistema *

1 (En completo desacuerdo)

3

@ 4

5 (Completamente de acuerdo)

10. Necesito aprender muchas otras cosas antes de poder usar correctamente el sistema *
@ 1 (En completo desacuerdo)

2

4

5 (Completamente de acuerdo)
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