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RESUMEN

La gestién de calificaciones es un aspecto critico en cualquier institucién educativa, y el
uso de un sistema de gestidn estudiantil es de gran ayuda para automatizar y simplificar el
proceso. Sin embargo, dicho sistema no se desarrolla utilizando practicas de desarrollo de
software adecuadas, este puede verse limitado y no cumplir eficazmente la funcién para la
que fue planificado, lo que puede dificultar el proceso de gestion y afectar negativamente

a los estudiantes y a la institucion.

En tal sentido el presente trabajo de integracion curricular desarrolla un sistema web de
gestion estudiantil para la institucion educativa fiscal Miguel de Santiago, con uso de
tecnologias y practicas de software actuales. Este sistema web se implementa utilizando
una arquitectura Modelo-Vista-Controlador que separa la capa de datos, la capa logica y la
capa de interfaz del usuario, facilitando el desarrollo de sus componentes y su escalabilidad
a futuro. Por otra parte, su despliegue se hace en la nube, siendo accesible desde cualquier
dispositivo con conexién a internet y un navegador web, permitiendo a cualquier usuario,
ya sea una secretaria, profesor o estudiante, conectarse desde cualquier lugar y en
cualquier momento y realizar las acciones que estén autorizadas para su nivel de acceso,

dependiendo de su rol.

Para el desarrollo del sistema web es necesario primero conocer el problema, sus
objetivos, alcance y marco tedrico descritos en la seccién 1; se utiliza la metodologia de
desarrollo agil Scrum dividiendo las tareas en Sprints descritos en la seccion 2, para
garantizar la continua comunicacion y retroalimentacion con el Product Owner y entregas
de funcionalidades continuas y rapidas como se muestran en la seccién 3. El desarrollo del
frontend se realiza con React, y la comunicacion con el backend se hace a través de
llamadas API a los endpoints. Todo esto permite la realizacién de un sistema web moderno,
escalable, robusto y con mayor acceso. En la seccion 4 se muestran las conclusiones a las
que se llega durante todo el desarrollo y finalmente, se tiene una serie de recomendaciones

a ser consideradas en la seccién 5.

PALABRAS CLAVE: Gestiéon de calificaciones, frontend, MVC, React, API, Scrum, web.
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ABSTRACT

Grade management is a critical aspect in any educational institution, and the use of a grade
management system is a great help in automating and simplifying the process. However, if
the grade management system is not developed using proper software development
practices, it may be constrained and not effectively perform its intended function, making

grade management difficult and negatively impacting students and the institution.

In this sense, the present integration work develops a new grade management system for
the Miguel de Santiago fiscal educational institution, developed with current software
technologies and practices. This new system is implemented using a Model-View-Controller
software architecture that separates the data layer, the logic layer, and the user interface
layer, facilitating the development of its components and its future scalability. On the other
hand, its deployment is done in the cloud, through a web system accessible from any device
with an Internet connection and a web browser, allowing any user of the system, whether a
secretary, teacher, or student, to connect to the system from anywhere and at any time,

and perform the actions that are authorized for the access level, depending on the role.

To develop the new system, the Scrum agile development methodology is used, dividing
the tasks into Sprints described in section 2 and guaranteeing continuous communication
and feedback with the Product Owner and continuous and fast functionalities deliveries as
shown in section 3. The development of the frontend is done with React, and communication
with the backend is done through API calls to its endpoints. All this allows the realization of
a modern, scalable, and robust system, with greater access to the note management
system. Section 4 shows the conclusions reached during the implementation of this system

and finally, there are a series of recommendations to be considered in section 5.

KEYWORDS: Grades management, frontend, MVC, React, API, Scrum, web.
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1 DESCRIPCION DEL COMPONENTE DESARROLLADO

La educacion es uno de los pilares fundamentales de la sociedad, como dijo Simo6n Bolivar,
“un pueblo ignorante es instrumento ciego de su propia destruccion” [1] y la forma de medir
el nivel de educacion de los estudiantes en las instituciones educativas es a través de las
calificaciones obtenidas. Antes de la llegada de los sistemas informéticos, la gestion de
calificaciones se realizaba en hojas de papel, que eran archivadas en carpetas y a su vez
se guardaban en estantes. Hoy en dia, la mayor parte de los sistemas de gestion han
optado por migrar hacia servicios en la nube, haciendo uso, en muchos casos, de
aplicaciones locales con una conexion a internet o, de sistemas web accesibles desde
cualquier parte del mundo. Aprovechando las redes y el almacenamiento en linea, lo que
se traduce en disminucion del uso de papel, menor uso de espacio fisico y facilidad de

acceso, control y organizaciéon; aumentando la eficiencia y reduciendo los costos [2].

La gestion estudiantil cumple un rol fundamental dentro de las instituciones debido a que
el prestigio de la educacion esta dado por el nivel de desempefio de los egresados [3],
ligado a procesos de manejo de calificaciones que adquiere mayor importancia,
transparencia y precision para evitar errores y problemas, principalmente en momentos
criticos como finales de afio o matriculas, donde no se cuenta con mucho tiempo para el
registro de calificaciones finales, generacién de reportes, etc. Es entonces, cuando el
acceso a la informacién de forma fisica se vuelve un inconveniente, siendo uno de los
problemas el que dependa no solo de la cantidad sino de una buena o mala organizacion

en el espacio fisico, haciendo este proceso ineficiente [4].

El Instituto Educativo Fiscal Miguel de Santiago de la ciudad de Quito cuenta con una
aplicacion, desarrollada en 1990, que mitiga en parte los problemas de un sistema de
gestion fisico. Sin embargo, a pesar de que su implementacién fue de mucha ayuda en ese
entonces, el sistema no ha sido actualizado y ha envejecido considerablemente con el
pasar de los afios, no solo en relacién con las nuevas tecnologias, sino también con

respecto a las necesidades de los usuarios y del negocio [5].

Actualmente, como el sistema se encuentra instalado localmente en una Unica
computadora, para hacer uso de este es necesario que el profesor cuente con un tiempo
designado para el acceso al equipo; teniendo que acercarse a la institucion o conectarse
remotamente por medio del uso de software de terceros, acarreando en parte problemas
de seguridad [6]. Por otro lado, el programa est4 disefiado como una arquitectura
monolitica, dificultando su mantenimiento y actualizacion en lo referente a interfaz, manejo

de datos y légica del negocio; incluyendo problemas mucho mas graves como la perdida



completa del sistema y/o informacion si llegase a existir algin inconveniente con la

computadora en la que se encuentra instalado [7].

Por lo anteriormente expuesto, en este Trabajo de Integracion Curricular se desarrolla el
frontend de un sistema web para la gestion estudiantil del Instituto Educativo Miguel de
Santiago, que permite el acceso desde cualquier parte del mundo a través de internet
desde cualquier navegador web e incluye una interfaz grafica amigable que mejora la

experiencia de usuario.
1.1 Objetivo general

Desarrollar el frontend de un sistema web para la gestién estudiantil del I.E.F. Miguel de

Santiago.
1.2 Objetivos especificos

1. Determinar los requerimientos del sistema de gestion estudiantil.
2. Disefiar los prototipos del frontend en base a los requerimientos.
3. Codificar las diferentes vistas de acuerdo con los requerimientos.
4. Consumir los endpoints necesarios en las diferentes vistas.

5. Verificar el correcto funcionamiento del frontend.

6. Desplegar el frontend.
1.3 Alcance

El periodo de vida de un sistema de software es de 5 afios en promedio [8], la velocidad
con la que cada afio se desarrollan nuevas y mejores tecnologias vuelve al mundo del
desarrollo de software extremadamente evolutivo y cambiante lo que a su vez genera
riesgos y vulnerabilidades [9]. Debido al tiempo de antigiiedad del sistema utilizado
actualmente. Por lo que, en el Instituto Educativo Miguel de Santiago, en este Trabajo de
Integracion Curricular se desarrolla el frontend para la gestion estudiantil. Este frontend
consume API’s RESTful para mostrar, editar y guardar la informacién obtenida y/o enviada
a un backend que se comunica a su vez con la base de datos. Este sistema permite
administrar a los diferentes usuarios, gestionar periodos académicos, cursos,
especialidades, asignaturas, paralelos y calificaciones de los estudiantes, asi como generar
reportes. Todo esto utilizando tecnologias de desarrollo actuales, con una metodologia de

desarrollo agil, una herramienta para el disefio de interfaces, un patron arquitectonico, y



diferentes pruebas para la verificacion del correcto funcionamiento.

Para el desarrollo del frontend se plantean 7 mddulos que abarcan todas las
funcionalidades requeridas, los médulos son accesibles o no, segun los permisos del rol

del usuario que ingresa al sistema, dicho rol puede ser: secretaria, profesor o estudiante.
Inicio de sesion

e Consumo de endpoints para iniciar o cerrar sesion.
Perfil de usuario

e Consumo de endpoints para gestionar el perfil de usuario.

Calificaciones

¢ Consumo de endpoints para gestionar las calificaciones

Reportes

¢ Consumo de endpoints para generar reportes.

Informacién

¢ Consumo de endpoints para gestionar la informacién de la institucion.

Control de usuarios
¢ Consumo de endpoints para gestionar usuarios.

¢ Consumo de endpoints para habilitar o deshabilitar usuarios.

Control académico
¢ Consumo de endpoints para gestionar periodos académicos.
¢ Consumo de endpoints para gestionar cursos.
¢ Consumo de endpoints para gestionar especialidades.
e Consumo de endpoints para gestionar asignaturas.
¢ Consumo de endpoints para gestionar paralelos.

e Consumo de endpoints para gestionar calificaciones.
1.4 Marco Tedrico

Un sistema de gestion de calificaciones es un software que permite dar una solucién
computacional a un sistema tradicional en el que la informacion se guarda en hojas de
papel. Los principales beneficios de este tipo software son un facil y rdpido acceso a los
datos, lo que se traduce en un mejor aprovechamiento de estos. Un sistema de gestion

también permite mostrar los datos de la forma mas conveniente deseada para, de esta



manera, transmitir con claridad los datos y la informacién que se puede obtener de ellos.

Para el desarrollo de cualquier tipo de software es necesario contar con algun tipo de
metodologia de desarrollo pues estas permiten mantener procesos de trabajo
estructurados, haciendo que el trabajo en equipo sea mas eficiente al formalizar la
comunicacion y como esta debe ser compartida. Cada metodologia tiene ventajas y
desventajas y la eleccion de esta depende de algunos factores como el tamafio del equipo,
el proyecto a desarrollar, su complejidad, los requerimientos, entre otros [10]. Las
metodologias de desarrollo tradicionales, a pesar de ser muy efectivas en proyectos
grandes, no siempre son las mas apropiadas para todos los proyectos, principalmente en
proyectos cambiantes con tiempos de desarrollo cortos, pues se mantiene una
comunicacion mas constante con el cliente [11]. Scrum, es una de las metodologias agiles
mas conocidas y usadas [12], su caracteristica principal es que todo el proyecto es dividido
en pequefos Sprints, los cuales son ciclos cortos de desarrollo, en los cuales todo el equipo

trabaja para llegar a los resultados deseados [13].

Un sistema basado en la web es un programa que puede ser accedido mediante un
protocolo HTTP y normalmente requiere de un navegador web, es decir, que estan hechos
para la web [14]. Entre los beneficios de este tipo de sistemas es que no requieren
instalacion, pueden ser usadas desde cualquier parte del mundo, desde cualquier
computadora o dispositivo con conexién a internet, se adaptan facilmente a diferentes
dispositivos, es mas facil mantener estas aplicaciones pues solo hace falta actualizar el

servidor lo que también aumenta la flexibilidad y escalabilidad [15].

El frontend, en general, se refiere la interfaz que maneja el usuario de un sistema, es decir,
lo que se ve, los botones, las imagenes y las transiciones. El frontend debe ser accesible
y funcional para el usuario final que hace uso del sistema, esto significa que la navegacién
debe ser sencilla, intuitiva y fluida [16]. Una interfaz fluida en los sistemas de gestion es
necesaria para lograr que el usuario no se pierda mientras interactia y se mantenga dentro
del sistema, mejorando en gran medida la Experiencia de Usuario (UX) [17]. Para el disefio
de una buena interfaz gréafica es vital generar prototipos que son mostrados a los usuarios
antes del desarrollo del producto final, para esto existen herramientas de disefio como
Figma, la cual es una aplicacion web de disefio de interfaces, que puede ser accedida
desde un navegador web o instalada en el equipo y permite trabajar colaborativamente

pues estd basada en la nube [18].

En cuanto al desarrollo de aplicaciones web, existen 3 tecnologias sobre las que la mayoria
de la web se erige: HTML, CSS y JavaScript [19].



HyperText Markup Language (HTML) son un conjunto de etiquetas predefinidas, las cuales

tienen atributos y que definen la estructura que renderiza el navegador web [20] [21].

Cascading Style Sheets (CSS) define el disefio con el que se presentan las etiquetas HTML
a través de selectores y a mantener uniformidad a través de todo el documento sin la

necesidad de tener que definirlo en cada una de las etiquetas [22] [23].

JavasScript es un lenguaje de programacion interpretado que es comprensible nativamente
para los navegadores web actuales, y que controla desde las animaciones de los
elementos dentro de un sistema web, y las reacciones a cualquier accién de un usuario,

hasta la l6gica interna del sistema [24].

Con laweb 2.0, la expansién de las redes sociales y de contenido, las que se caracterizan
por la interaccion de los usuarios [25], plataformas como Facebook y Google empezaron a
utilizar cada vez mas JavaScript, lo que hizo que ganara méas popularidad [26]. A raiz de
esto se crearon diferentes frameworks y librerias basadas en JavaScript como es el caso
de React el cual fue desarrollado por Facebook, que es una libreria que ayuda a los
programadores a crear facil y rapidamente interfaces web de usuario a través de

componentes reutilizables [27].

Para que un sistema web sea accesible desde cualquier parte del mundo, debe estar
alojada en un servidor que se encuentre ejecutando el sistema y que permita su acceso,
también debe tener un nombre de dominio para que cualquier usuario pueda acceder
facilmente. Una plataforma como servicio (PaaS) ofrece a sus usuarios servidores,
almacenamiento, herramientas de desarrollo, almacenamiento, entre otros servicios para
desplegar aplicaciones web [28]. Vercel es una plataforma como servicio para
desarrolladores de frontend, de los mismos desarrolladores del framework Next.js de React

que permite desplegar aplicaciones y servicios web facilmente [29].

Las API's (Application Programming Interface) son mecanismos que permiten la
comunicacion entre dos sistemas de software diferentes, usando reglas definidas para
intercambiar la informacion. En un API se define la estructura de los pedidos de un cliente
y las respuestas que se obtienen del servidor. Existen diferentes tipos de APIs, la mas
usada actualmente es la REST API (Representational State Transfer API) que definen una
serie de funciones a través de las que los clientes pueden acceder a los datos usando el
protocolo HTTP [30].



2 METODOLOGIA

Un estudio de caso se define como una técnica de investigacion detallada, de un fenémeno
especifico (una persona, un grupo, un negocio o una institucion), del que se busca un
conocimiento profundo, a través del analisis, para explicarlo o entenderlo de mejor manera
[31]. Esta técnica metodoldgica destaca por proveer de una estructura para evaluacion y
analisis de temas complejos en su entorno natural, con descripcion, evaluacion y

comparacion para comprender diferentes puntos de vista de un problema [32].

Este Trabajo de Integracion Curricular mantiene un estudio de casos, ya que es necesaria
una estructura de investigacion, a partir de entrevistas con los usuarios del actual sistema
de gestién de calificaciones del |.E.F. Miguel de Santiago, asi como una investigacién sobre
otros sistemas gestores de calificaciones, lo cual permite generar conocimiento que se
traduzca en la creacién de un sistema web que no solo sea beneficioso, sino que también

sea mas eficiente para la institucion a través del uso de nuevas tecnologias.
2.1 Metodologia de Desarrollo

Se puede considerar a las metodologias de desarrollo de software como un conjunto de
técnicas que permiten a los equipos de desarrollo organizarse de manera efectiva. Estas
han evolucionado hasta convertirse en una parte critica para el desarrollo de software. La
importancia de una metodologia en el desarrollo radica en el hecho de evitar errores,
problemas y retrasos como resultados directos de no tener una planificacion correcta que

permita a un equipo de desarrollo trabajar de forma ordenada y agil [33].

Dentro de las metodologias de desarrollo existen las llamadas metodologias tradicionales
y las agiles. Las metodologias de desarrollo tradicionales tienden a ser lineales, definen en
un inicio todos los requisitos de un proyecto, siendo entonces, poco flexibles y no se
adaptan mucho a los cambios. Por otro lado, las metodologias de desarrollo agiles son una
respuesta que se adapta a proyectos cambiantes, incrementales, en los que en cada ciclo
se van agregando nuevas caracteristicas. Tienen una mayor comunicacién con el cliente
quien va haciendo correcciones en los ciclos y tiene una idea real de como va avanzando

el proyecto [34].

Scrum es una metodologia &gil de desarrollo que divide un proyecto en pequefias etapas
llamadas Sprints e itera continuamente hasta obtener el objetivo deseado [35]. Como
metodologia &gil, Scrum permite estar en contacto con el cliente, obteniendo asi una
retroalimentacion continua de este. A continuacion, se definen algunas de las

caracteristicas mas relevantes de esta metodologia.



Roles

Las metodologias de desarrollo organizan definiendo roles de forma que se aprovechen
conocimientos y habilidades de cada participante en el desarrollo. Scrum define a todos los

involucrados como el Scrum Team mismo que se divide en 3 roles [35]:
Product Owner

Es una persona quien se asegura que el equipo este creando el producto de mayor valor
posible que desee él cliente [35]. Debe tener un conocimiento profundo de los usuarios, él
mercado y los competidores del sistema. Sirve, ademas, como la conexion de
comunicacion entre el equipo de desarrollo y el cliente, y es el responsable de que se
completen las expectativas esperadas del producto [36]. Debe tener buenas habilidades
para trabajar en equipo, crear, ordenar y comunicar claramente las necesidades del
proyecto al resto del equipo [37] [38]. La TABLA | muestra la persona designada como

Product Owner para este proyecto.
Scrum Master

Debe ser una persona con altos conocimientos en la metodologia Scrum, que se encargue
de aplicar, guiar y motivar al resto del Scrum Team en la aplicacién de la metodologia para
gue sean lo mas efectivos posible [39]. EI Scrum Master no tiene mas autoridad que el
resto del equipo, ni toma decisiones de mayor importancia, su funcién principal es la de
asegurarse que se sigan los lineamientos de la metodologia Scrum. En la TABLA | se

especifica quien es el Scrum Master del proyecto [40].
Development Team

Es un grupo de personas cuya responsabilidad principal es la disefar y construir todo lo
necesario para cumplir con los Sprints. En la metodologia Scrum, el Development Team
no se refiere solamente a los desarrolladores de software, sino que también forman parte
los disefiadores, analistas de negocios, ingenieros de control de calidad, de bases de
datos, etc. [41] [42]. El Development Team designado para el actual proyecto se puede
encontrar en la TABLA I.

TABLA I Asignacion de Roles.

ROLES NOMBRES

Lcda. Jacqueline Carrera
Secretaria del |.E.F. Miguel de Santiago

Product Owner

Scrum Master Ing. Ivonne Maldonado

Development Team Leonel Molina




Artefactos

En Scrum, los artefactos se refieren a informacion clave, necesaria para el desarrollo del
proyecto. La informacion en cada uno de los artefactos detalla claramente el producto que
se esta desarrollando, y ayudan a manejar y organizar el trabajo, manteniendo trasparencia
para todo el Scrum Team. Los artefactos son herramientas esenciales ya que planea y
organiza las metas, y las tareas para llegar a estas [43]. A continuacion, se detallan los

artefactos usados para el desarrollo de este proyecto:
Recopilacion de Requerimientos

Los requerimientos son las caracteristicas necesarias que debe poseer un software y que
dependen del cliente. Es por esto por lo que la recopilacién de dichos requerimientos es
fundamental para el éxito y la realizacion correcta de cualquier producto de software [44].
En el ANEXO Il en la seccién Recopilacién de requerimientos se pueden encontrar todos

los requerimientos obtenidos luego de las entrevistas con el cliente.
Historias de Usuario

Las historias de usuario muestran cuales son las caracteristicas mas importantes de un
proyecto de software de forma corta e informal desde el punto de vista de los usuarios
finales y ayudan al Scrum Team a dividir tareas complejas en pequefias partes y decidir
gué requerimientos son mas importantes y criticos para obtener los resultados y
funcionalidades deseadas [45]. Un ejemplo de las historias de usuario es la TABLA I, la

cual forma parte de las Historias de usuario que se encuentran detalladas en el ANEXO II.

TABLA II: Historia de usuario 011 — Consumir varios endpoints para gestionar

calificaciones.

HISTORIA DE USUARIO
Identificador (ID): HUO11 Usuario: Profesor.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar calificaciones.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Alta.

Iteracion asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcién: El usuario con perfil profesor necesita consumir varios endpoints para
gestionar calificaciones de los estudiantes que pertenecen a su clase, a través de un
formulario en el que por cada estudiante se presentan los siguientes campos:

e Nombre y Apellido.

e Cédula.




ademas, por cada estudiante se puede modificar las calificaciones del formulario:
e Primer quimestre.
o Primer parcial.
o Segundo parcial.
o Tercer parcial.
e Segundo quimestre.
o Primer parcial.
o Segundo parcial.
o Tercer parcial.
e Nota del examen supletorio.
¢ Nota del examen remedial.

¢ Nota del examen de gracia.

Observacion: En el mena del perfil profesor existe una opcion para gestionar
calificaciones. Una calificacién debe ser un nimero con maximo dos decimales, entre
Oy 1o0.

Product Backlog

Es una lista ordenada, detallada y continuamente actualizada, de caracteristicas, mejoras,
arreglo de errores y tareas que deben realizarse para construir el producto. El Product
Backlog es, por lo tanto, la principal referencia para el Scrum Team de lo que se debe hacer
[43] [46]. En el ANEXO Il se puede encontrar el Product Backlog del este proyecto.

Sprint Backlog

Es gestionado y creado por el equipo de desarrollo para planear cada Sprint. El Sprint
Backlog es un conjunto de tareas del Product Backlog que se necesitan realizar para
completar una meta y permite visualizar el progreso que se ha hecho para completar el
Sprint. Es una muestra visible y actualizada de los desarrolladores, para los
desarrolladores, que muestra el trabajo realizado y permite llevar un control transparente
del Sprint actual [43] [47]. El Sprint Backlog completo se encuentra detallado en el ANEXO
Il.

2.2 Disefio de interfaces

Un mockup es un disefio estético de un sistema o pagina web cuya funcion principal es
mostrar como se verd el sistema sin tener las capacidades funcionalidades finales que esta
tendra [48].



Figma

Es una aplicacion basada en el navegador web que se utiliza para el disefio de interfaces
de usuario y puede usarse de forma colaborativa en tiempo real. En Figma se pueden
construir mockup de aplicaciones optimizadas para tamafios especificos de pantalla, o
agregar algunos efectos interactivos para dar al usuario una idea mas real de como sera el
producto final lo que permite tener una retroalimentacion mucho mas rapida del disefio del
producto [49].

En la Fig. 1 se muestra el prototipo construido en Figma de la pantalla de inicio del sistema
web para el |.E.F Miguel de Santiago. Todos los prototipos de la interfaz disefiados en

Figma se encuentran detallados en la seccién Disefio de interfaces del ANEXO II.

[ J
sistemna de gestion de notas
Miguel de Santiago

Fig. 1: Prototipo de pagina inicial del sistema.

2.3 Disefio de la arquitectura

El disefio de arquitectura de software sirve como un plano que describe componentes,
relaciones y las interacciones entre ellos, abstrayendo la complejidad de su
implementacion, lo que provee la fundacién sobre la cual se soporta el sistema de software
[50]. Este disefio es realmente importante pues debe soportar la carga de trabajo cuando
sea necesario y debe ser eficiente en cuanto al costo, ya que es sobre la cual se construye

el software [51].
Patron arquitecténico

El patron arquitectonico Modelo — Vista — Controlador (MVC) es muy utilizado en el
desarrollo de aplicaciones web, ya que divide en tres el sistema: el modelo de datos, la
vista y el controlador. Las tres partes estan interconectadas y trabajan en conjunto

permitiendo aplicaciones escalables y mantenibles, en las que multiples desarrolladores



pueden trabajar facilmente manteniendo la estructura [52].

e Modelo: define la l6gica de los datos del sistema, la base de datos y la
comunicacion con esta.

e Vista: crea la interfaz grafica que ve el usuario. La vista envia las entradas del
usuario al controlador y se encarga de presentar la informacion que le envie el
controlador.

e Controlador: es donde se procesan las entradas del usuario obtenidas en la vista
junto con el modelo, para finalmente presentarle al usuario una nueva vista con los

resultados obtenidos.

En la Fig. 2 se muestra el patrén MVC utilizado en el proyecto, asi como las herramientas

y tecnologias sobre las que se soporta el sistema web.
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Fig. 2: Patrén arquitecténico.

2.4 Herramientas de desarrollo

Tomando en cuenta la recopilacidn de los requerimientos, la definicién de las historias de
usuario, el Product Backlog y el Sprint Backlog, asi como el disefio de la interfaz y el patrén
arquitecténico se han seleccionado herramientas actuales, que permitan un desarrollo agil
y escalable del sistema web. Todas estas herramientas son definidas en la TABLA Il que

se presenta a continuacion.

TABLA llI: Herramientas para el desarrollo del sistema web.

HERRAMIENTA JUSTIFICACION
Es una libreria del lenguaje JavaScript desarrollada por

React Facebook disefiada con el objetivo de ayudar a los

desarrolladores a crear interfaces de usuario de una sola pagina
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facil y rdpidamente a través de componentes reutilizables [53].
El uso de esta libreria ha disminuido la dificultad del desarrollo al

permitir la reutilizacion de los componentes.

Vercel

Es una plataforma para desarrolladores de frontend desarrollada
por lo creadores del framework Next.js de React, que permite
desplegar facil y rapidamente aplicaciones desarrolladas en
React [29]. Su uso ha permitido desplegar de manera facil y
rapida las diferentes versiones del sistema gracias a su
integracion con la plataforma de GitHub.

GitHub

Es una plataforma web que ayuda a los desarrolladores a
mantener el cédigo de sus aplicaciones, manteniendo un control
de versiones con el uso de Git [54]. Su uso ha permitido
desarrollar de manera asincrona y mantener desplegada una
versién funcional del sistema mientras se continuaron

desarrollando todos los médulos requeridos.

AXxios

Es una libreria que permite comunicarse facilmente con servicios
backend a través de promesas API nativas de JavaScript ES6
[55]. Su uso ha disminuido la complejidad de las llamadas a las
API’s del backend.

react-datepicker

Es un componente de fecha altamente personalizable y facil de
usar para aplicaciones hechas con React [56]. Al utilizarlo se
mejora la experiencia del usuario al proporcionar una interfaz de
selecciébn de fechas intuitiva y atractiva, ademas, al ser
personalizable se ajusta su apariencia a las necesidades del

proyecto.

Es una libreria de React que permite generar facilmente

documentos PDF [57]. Ha permitido mejorar la funcionalidad del

react-pdf . . ., s
sistema al permitir la generacion dindmica de reportes en
formato PDF.
En React permite importar archivos *.module.css portables y
reutilizables para aplicar los estilos definidos en ellos a los
CSS Modules

componentes [58]. Ha permitido construir componentes

independientes y reutilizables con estilos internos propios.
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3 RESULTADOS

En esta seccion se muestran de forma detallada los resultados de la implementacion de
cada Sprint.

3.1 Sprint 0. AMBIENTE DE DESARROLLO

Los resultados para este Sprint son:

o Definicion de los requerimientos del sistema.
e Estructura del sistema web.

¢ Roles de usuario.
Definicion de los requerimientos del sistema
Consumir endpoints para iniciar sesién y cerrar sesion

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite iniciar y cerrar sesion a

cualquier usuario registrado que cuente con las credenciales de su cuenta.
Consumir endpoints para gestionar el perfil personal de una secretaria

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

secretaria visualizar su perfil y ademas editarlo.
Consumir endpoints para gestionar el perfil personal de un profesor

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil
profesor visualizar su perfil y ademas editar su direccibn de domicilio, teléfono

convencional, teléfono celular y correo electrénico.
Consumir endpoints para gestionar el perfil personal de un estudiante

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

estudiante visualizar su perfil.
Consumir endpoints para gestionar informacién de la institucion

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil
secretaria visualizar y editar la informacién de la institucién. Dicha informacion es utilizada

en los reportes para generar la cabecera y los espacios para las firmas.
Consumir endpoints para gestionar estudiantes, profesores y secretarias

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

13



secretaria crear, visualizar o editar estudiantes, profesores y secretarias.
Consumir endpoints para activar o desactivar usuarios

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

secretaria activar o desactivar estudiantes, profesores y secretarias.

Consumir endpoints para gestionar periodos académicos, cursos,

especialidades, asignaturas y paralelos

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil
secretaria visualizar y editar la informaciébn de los periodos académicos, cursos,

especialidades, asignaturas y paralelos.
Consumir endpoints para permitir a una secretaria gestionar los comportamientos

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

secretaria editar los comportamientos en las calificaciones de los estudiantes.
Consumir endpoint para generar reporte final de calificaciones

El sistema web, a través del consumo de un endpoint, permite a un usuario con perfil
secretaria generar reportes finales de calificaciones. Dicho reporte se genera tomando en

cuenta el curso, paralelo, especializacién y periodo académico.
Consumir endpoints para permitir a un profesor gestionar las calificaciones

El sistema web, a través del consumo de varios endpoints, permite a un usuario con perfil

profesor visualizar y editar las calificaciones de los estudiantes.
Consumir endpoint para generar un reporte de calificaciones de profesor

El sistema web, a través del consumo de un endpoint, permite a un usuario con perfil
profesor generar un reporte de calificaciones. El reporte se genera por cada asignatura del

profesor y en este presenta las calificaciones de todos los estudiantes de dicha asignatura.
Consumir endpoint para visualizar calificaciones como estudiante

El sistema web, a través del consumo de un endpoint, permite a un usuario con perfil

estudiante visualizar las calificaciones de sus asignaturas.
Consumir endpoint para generar un reporte de calificaciones de estudiante

El sistema web, a través del consumo de un endpoint, permite a un usuario con perfil

estudiante generar un reporte de calificaciones. En el reporte se presentan las
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calificaciones de todas las asignaturas del estudiante, asi como su comportamiento.
Estructura del sistema web

La implementacion de cada requerimiento se lo ha realizado con la ayuda de la herramienta
Visual Studio Code, que es un poderoso IDE, utilizando Create React App, que es una
herramienta para crear aplicaciones de React rdpidamente y que las preconfigura para ser
compatibles con webpack y compatibilidad con CSS Modules sin tener que configurarlos

manualmente y que recomienda una estructura de carpetas.

En la Fig. 3 se puede ver la estructura del proyecto

auth

Fig. 3: Estructura del sistema web.

Roles de usuario

Solo usuarios registrados pueden acceder al sistema. Cada usuario tiene asignado un rol
y una vez que el usuario se encuentra autenticado, dependiendo del rol tiene permisos
diferentes y se le muestran modulos diferentes. Los roles junto con los modulos a los que

pueden acceder desde el menu se pueden observar en la Fig. 4.
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Estudiante

Gestionar perfil personal
Visualizar calificaciones
Generar reporte de calificaciones de estudiante

Fig. 4: Roles de usuario y accesos.

3.2 Sprint 1. MODULOS PARA SECRETARIA

Los resultados para este Sprint son:

e |nicio y cierre de sesion.

o Gestion del perfil de secretaria.

e Gestion de informacion de la institucion.

e Gestion de estudiantes, profesores y secretarias.

e Activacion y desactivacion de los usuarios.

e Gestion de periodos académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.
e Gestion de comportamientos.

o Generacién de reporte final de calificaciones.
Inicio y cierre de sesién

En la Fig. 5 se ve la pantalla de inicio de sesion, esta solicita las credenciales del usuario
(identificacion y contrasefia). La identificacion puede ser una combinacion de nimeros y
letras ya que en el instituto se pueden inscribir estudiantes con cédula o pasaporte (para
extranjeros). La validacion de este campo es entre 5 y 15 caracteres y se determina asi
luego de identificar algunos cédigos de pasaporte a nivel mundial. El campo contrasefia no
puede estar vacio y acepta un maximo de 30 caracteres. Ambos campos son validados
automaticamente segun estas reglas y en caso de fallar la validacion se muestra un error
bajo el campo. Si el usuario intenta ingresar con errores se muestran los mensajes de error

en un modal.

16



@
Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago
E . ‘.,..w.m
«o
N

Fig. 5: Pantalla de inicio de sesion.

Gestion del perfil de secretaria

En la Fig. 6 ve la pantalla de gestion de perfil para los usuarios con rol secretaria en la que
se presentan los campos solicitados por el Product Owner, cada campo posee las
validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo automaticamente,
como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Los usuarios con rol secretaria pueden modificar todos los campos de este formulario.

Fig. 6: Gestion de perfil de secretaria.

Gestion de informacion de la institucion

En la Fig. 7 se ve la pantalla de gestién de informacién de la institucién en la que se
presentan los campos solicitados por el Product Owner para generar los reportes. Cada
campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores
dichos campos. La opcién Informacién del menu solo se muestra a los usuarios con rol

secretaria y solo estos usuarios pueden ver y modificar los campos de este formulario.
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Fig. 7: Gestion de informacion de la institucion.

Gestion de estudiantes, profesores y secretarias

En la subopcion Estudiantes de la opcién Gestién de Usuarios (ver Fig. 8) se accede a

la gestién de estudiantes.

ios Gestion Escolar  Calificaciones  Reportes Salir

Fig. 8: Subopcién Estudiantes.

En la Fig. 9 se puede ver la pantalla de gestion de estudiantes en la que se presentan 4
filtros con la informacién de los cursos, paralelos, especialidades y periodos que se
encuentran registrados y activos, un buscador por identificacion de usuarios con rol
estudiante y una seccion donde se muestran los estudiantes que coinciden con los criterios
de busqueda (ver Fig. 10). La opcién Gestién de Usuarios del menu solo se muestra a

los usuarios con rol secretaria.

L. = =

Fig. 9: Filtros, buscador por
identificacion y seccion para
estudiantes.

- -

Fig. 10: Resultado de una busqueda por
filtros de estudiantes.

Para crear un nuevo usuario con rol estudiante se debe hacer clic en el boton Nuevo que
se encuentra en la parte inferior en la pantalla de Estudiantes de Gestion de Usuarios
(ver Fig. 9).
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En la Fig. 11 se muestra la pantalla con los campos solicitados por el Product Owner para
registrar un nuevo estudiante. Cada campo posee las validaciones correspondientes y
muestra errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Fig. 11: Formulario de creacion de Fig. 12: Formulario de edicion de
nuevo estudiante. estudiante.

Para editar un estudiante se debe hacer clic en el botén Editar que se encuentra en la
parte derecha de la informacion de cada estudiante (ver Fig. 10).

En la Fig. 12 se muestra al usuario la pantalla con los campos con la informacion del
estudiante. Cada campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto
abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente

guardar con errores dichos campos.

En la subopcién Profesores de la opcion Gestién de Usuarios (ver Fig. 13) se accede a

la gestién de profesores.

i (;. Perfil Informacién Gestibn de Usuarios Gestibn Escolar  Colificociones  Reportes  Salir

Fig. 13: Subopcién Profesores.

En la Fig. 14 se puede ver la pantalla de gestion de profesores en la que se presentan un
buscador por identificacion de usuarios con rol profesor y una seccién donde se muestra el
profesor que coincide con los criterios de busqueda (ver Fig. 15). La opcién Gestién de

Usuarios del menu solo se muestra a los usuarios con rol secretaria.
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Fig. 14: Buscador por identificacion y Fig. 15: Resultado de una busqueda por
seccion para el profesor. identificacion de profesores.

Para crear un nuevo usuario con rol profesor se debe hacer clic en el botén Nuevo que se
encuentra en la parte inferior en la pantalla de Profesores de Gestion de Usuarios (ver
Fig. 14).

En la Fig. 16 se muestra la pantalla con los campos solicitados por el Product Owner para
registrar un nuevo profesor. Cada campo posee las validaciones correspondientes vy
muestra errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Editar profesor

Fig. 16: Formulario de creacion de

Fig. 17: Formulario de edicién de profesor.
nuevo profesor.

Para editar un profesor se debe hacer clic en el boton Editar que se encuentra en la parte

derecha de la informacion de cada profesor (ver Fig. 15).

En la Fig. 17 se muestra al usuario la pantalla con los campos con la informaciéon del
profesor. Cada campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto
abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente

guardar con errores dichos campos.

En la subopcién Secretarias de la opcién Gestion de Usuarios (ver Fig. 18) se accede a

la gestion de secretarias.
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Fig. 18: Subopcién Secretarias.

En la Fig. 19 se puede ver la pantalla de gestion de secretarias en la que se presentan un
buscador por identificacion de usuarios con rol secretaria y una seccién donde se muestra
la secretaria que coincide con los criterios de busqueda (ver Fig. 20). La opcién Gestion

de Usuarios del menu solo se muestra a los usuarios con rol secretaria.

Fig. 19: Buscador por identificacion y Fig. 20: Resultado de una busqueda por
seccion para la secretaria. identificacion de secretaria.

Para crear un nuevo usuario secretaria se debe hacer clic en botén Nuevo en la parte

inferior en la pantalla de Secretaria de Gestion de Usuarios (ver Fig. 20).

En la Fig. 21 se muestra la pantalla con los campos solicitados por el Product Owner para
registrar una nueva secretaria. Cada campo posee las validaciones correspondientes y
muestra errores tanto abajo del campo automéaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Editar secretaria

Fig. 21: Formulario de creacién de

: Fig. 22: Formulario de edicion de secretaria.
nueva secretaria.

Para editar una secretaria se debe hacer clic en el botén Editar que se encuentra en la

parte derecha de la informacion de cada secretaria (ver Fig. 20).
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En la Fig. 22 se muestra al usuario la pantalla con los campos con la informacién de la
secretaria. Cada campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto
abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente
guardar con errores dichos campos. Adicionalmente, por seguridad una secretaria no

puede desactivarse, ni activarse a si misma.

Activacién y desactivacion de los usuarios

En cualquier edicion de usuario parte de la Gestion de Usuarios, ya sea estudiante,
profesor o secretaria, existe una tarjeta de estado con un botén como se muestra en la Fig.

23, en la que se puede activar o desactivar dicho usuario.

ESTADO

©

Fig. 23: Tarjeta y botdn de activacién o desactivacién de usuario.

Gestion de periodos académicos, cursos, especialidades, asignaturas

y paralelos

En la subopcion Paralelos de la opcion Gestién Escolar (ver Fig. 24) se accede a la

gestion de paralelos.

/51 Perfil informocibn Gestion de Usuarios Gestion Escolor  Colificociones  Reportes  Salir

LA
-

Fig. 24: Subopcién Paralelos.

En la Fig. 25 se puede ver la pantalla de gestion de paralelos en la que se presentan los
paralelos. La opcion Gestion Escolar del menu solo se muestra a los usuarios con rol

secretaria.

= 2202020 &=

Fig. 26: Formulario de creacion de nuevo
paralelo.

Fig. 25: Gestion de paralelos.

Para crear un nuevo paralelo se debe hacer clic en el boton Nuevo que se encuentra en la

parte inferior en la pantalla de Paralelos de Gestion Escolar (ver Fig. 25).
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En la Fig. 26 se muestra la pantalla con el campo solicitado por el Product Owner para
registrar un nuevo paralelo. El campo posee las validaciones correspondientes y muestra
errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el

usuario intente guardar con errores dichos campos.

Para editar un paralelo se debe hacer clic en el botén Editar que se encuentra en la parte

derecha de la informacién de cada paralelo (ver Fig. 25).

Enla Fig. 27 se muestra al usuario la pantalla con el campo con la informacién del paralelo.
El campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores

dichos campos.

Paralelo

= i
Fig. 27: Formulario de edicion de paralelo.

En la subopcion Cursos de la opcion Gestion Escolar (ver Fig. 28) se accede a la gestiéon

de cursos.

Salir

Fig. 28: Subopcién Cursos.

En la Fig. 29 se puede ver la pantalla de gestion de cursos en la que se presentan los
cursos. La opcién Gestion Escolar del mena solo se muestra a los usuarios con rol

secretaria.

= _ £

Fig. 30: Formulario de creacidon de nuevo
curso.

Fig. 29: Gestion de cursos.
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Para crear un nuevo curso se debe hacer clic en el botdbn Nuevo que se encuentra en la

parte inferior en la pantalla de Cursos de Gestién Escolar (ver Fig. 29).

En la Fig. 30 se muestra la pantalla con el campo solicitado por el Product Owner para
registrar un nuevo curso. El campo posee las validaciones correspondientes y muestra
errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el

usuario intente guardar con errores dichos campos.

Para editar un curso se debe hacer clic en el botén Editar que se encuentra en la parte

derecha de la informacion de cada curso (ver Fig. 29).

En la Fig. 31 se muestra al usuario la pantalla con el campo con la informacion del curso.
El campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores

dichos campos.

Paralelo

[ vorr ] I o]
Fig. 31: Formulario de edicion de curso.

En la subopcion Especialidades de la opcion Gestién Escolar (ver Fig. 32) se accede a

la gestién de especialidades.
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Fig. 32: Subopcién Especialidades.

Enla Fig. 33 se puede ver la pantalla de gestion de especialidades en la que se presentan
las especialidades. La opcién Gestion Escolar del menud solo se muestra a los usuarios

con rol secretaria.
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Nueva especialidad

Especialidades

w5y

MECANIZADO Y SOLDADURA

PSTALACIONES ELECTRICAS

ELECTRONICA DE CONSUMO
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Fig. 34: Formulario de creacion de nueva
especialidad.

Fig. 33: Gestion de especialidades.

Para crear una nueva especialidad se debe hacer clic en el botén Nuevo que se encuentra

en la parte inferior en la pantalla de Especialidades de Gestién Escolar (ver Fig. 33).

En la Fig. 34 se muestra la pantalla con el campo solicitado por el Product Owner para
registrar una nueva especialidad. EI campo posee las validaciones correspondientes y
muestra errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Para editar una especialidad se debe hacer clic en el botén Editar que se encuentra en la
parte derecha de la informacion de cada especialidad (ver Fig. 33).

En la Fig. 35 se muestra al usuario la pantalla con el campo con la informacién de la
especialidad. El campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto
abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente

guardar con errores dichos campos.

Especialidad

[ vowr ) &
Fig. 35: Formulario de edicion de especialidad.

En la subopcion Periodos de la opcién Gestién Escolar (ver Fig. 36) se accede a la

gestién de periodos.
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Fig. 36: Subopcion Periodos.
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En la Fig. 37 se puede ver la pantalla de gestién de periodos en la que se presentan los
periodos. La opcion Gestién Escolar del menu solo se muestra a los usuarios con rol

secretaria.

Periodos

s £

Fig. 38: Formulario de creacién de nuevo
periodo.

Fig. 37: Gestion de periodos.

Para crear un nuevo periodo se debe hacer clic en el botdn Nuevo que se encuentra en la

parte inferior en la pantalla de Periodos de Gestién Escolar (ver Fig. 37).

En la Fig. 38 se muestran la pantalla con los campos con la informacién del periodo. Cada
campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores

dichos campos.

Para editar un periodo se debe hacer clic en el boton Editar que se encuentra en la parte

derecha de la informacion de cada periodo (ver Fig. 37).

En la Fig. 39 se muestra al usuario la pantalla con los campos con la informacién de la
secretaria. Cada campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto
abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente

guardar con errores dichos campos.

Fig. 39: Formulario de edicion de periodo.

En la subopcion Asignaturas de la opcion Gestion Escolar (ver Fig. 40) se accede a la

gestién de asignaturas.
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Fig. 40: Subopcion Asignaturas.

En la Fig. 41 se puede ver la pantalla de gestion de asignaturas en la que se presentan un
buscador por asignatura y una seccion donde se muestran las asignaturas que coinciden
con el criterio de busqueda (ver Fig. 42). La opcion Gestion Escolar del menu solo se

muestra a los usuarios con rol secretaria.

Fig. 41: Buscador por asignatura y Fig. 42: Resultado de una busqueda de
seccion para las asignaturas. asignaturas por asignatura.

Para crear una nueva asignatura se debe hacer clic en el boton Nuevo que se encuentra

en la parte inferior en la pantalla de Asignaturas de Gestidn Escolar (ver Fig. 41).

En la Fig. 43 se muestra la pantalla con los campos solicitados por el Product Owner para
registrar una nueva asignatura. Cada campo posee las validaciones correspondientes y
muestra errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Asignatura

Fig. 43: Formulario de creacion de nueva Fig. 44: Formulario de edicién de
asignatura. asignatura.

Para editar una asignatura se debe hacer clic en el boton Editar que se encuentra en la

parte derecha de la informacion de cada asignatura (ver Fig. 42).
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En la Fig. 44 se muestra al usuario la pantalla con los campos con la informacién de la
asignatura. Cada campo posee las validaciones correspondientes a los datos esperados y
muestra errores tanto abajo del campo automaticamente, como en un modal en caso de

que el usuario intente guardar con errores en dichos campos.

Gestion de comportamientos

En la Fig. 45 se puede ver la pantalla de gestion de calificaciones de la institucion en la
gue se presentan 4 filtros con la informacion de los cursos, paralelos, especialidades y
periodos que se encuentran registrados y activos, un buscador por identificacién de
usuarios con rol estudiante y una seccién donde se muestran los estudiantes que coinciden

con los criterios de busqueda.

<
Fig. 45: Filtros, buscador por Fig. 46: Resultado de una busqueda por
identificacion y seccion para estudiantes. filtros de estudiantes.

Para ver las calificaciones de un estudiante se debe hacer clic en el botén Calificaciones

que se encuentra en la parte derecha de la informacién de cada estudiante (ver Fig. 46).

En la Fig. 47 se muestran las calificaciones del estudiante y en el caso de la secretaria se
le permite modificar los comportamientos. Cada campo posee las validaciones
correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo automéaticamente, como en un

modal en caso de que el usuario intente guardar con errores dichos campos.

Calificaciones

Estuciante: Florine Alycia Jerde Turcotte
Especialidac: BGU
Curse: Octavo de bisica Paraleia: A Periode: 20232024

Quimestre 1 Quimestre 2
Asignatura Supletorio Remedial  Grada  Final
Parcial 1 Parcial2 Parcal3 FnalQ1  Parcal 1 Parcial2 Parcial3 Final Q2

769

MATEMATICAS a0 m0 | &m 78 70 o 7m  n A=

LENGUAJE Y 567
it W0 200 3w s 40 S0 Wm | em am [t W) ST

‘Comportamients 1 Comportamienta 2 Promedio
s

= £
Fig. 47: Calificaciones de estudiante.
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Generacidn de reporte final de calificaciones

En la Fig. 48 se puede ver la pantalla de generacion de reportes finales de calificaciones
de la institucion en la que se presentan 4 filtros con la informacion de los cursos, paralelos,
especialidades y periodos que se encuentran registrados. Para generar el reporte se deben
seleccionar todos los filtros y posteriormente hacer clic en el botébn Reporte que se

encuentra a la derecha de los filtros.

Fig. 48: Filtros del generador de reportes. Fig. 49: Reporte final de calificaciones.

En la Fig. 49 se muestra un reporte de calificaciones generado con las calificaciones de

los estudiantes que coincidieron con los filtros de basqueda.
3.3 Sprint 2. MODULOS PARA PROFESOR

Los resultados para este Sprint son:

e Gestion del perfil de profesor.
e Gestion de calificaciones.

e Generacion de reporte de calificaciones de profesor.
Gestion del perfil de profesor

En la Fig. 50 se puede ver la pantalla de gestién de perfil para los usuarios con rol profesor
en la que se presentan los campos solicitados por el Product Owner, cada campo posee
las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores
dichos campos. Los usuarios con rol profesor solo pueden modificar los campos direccion
de domicilio, teléfono convencional, teléfono celular, correo electrénico y avatar de este

formulario.

29



Perfi Calificaciones  Repartes  talle

Fig. 50: Gestion de perfil de profesor. Fig. 51: Gestion de calificaciones para
profesor.

Gestion de calificaciones

En la Fig. 51 se puede ver la pantalla de gestion de calificaciones para profesor en la que
se presentan las asignaturas de dicho profesor. Para ver los estudiantes se debe hacer clic
en el botén Estudiantes que se encuentra a la derecha de la informacion de cada

asignatura.

Una vez seleccionada la asighatura se muestra una pantalla como la de la Fig. 52 con los
estudiantes que pertenecen a dicha asignatura. Para gestionar las calificaciones de un
estudiante se debe hacer clic en el botén Calificaciones que se encuentra a la derecha de

la informacioén del estudiante.

Fig. 52: Estudiantes por asignatura. Fig. 53: Calificaciones de estudiante.

En la Fig. 53 se muestran las calificaciones del estudiante en la asignatura seleccionada y
en el caso del profesor se le permite modificar las notas parciales, supletorio, remedial y
gracia. Cada campo posee las validaciones correspondientes, tomando en cuenta los
tiempos de finalizacion del periodo académico y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores

dichos campos.

30



Generacidn de reporte de calificaciones de profesor

En la Fig. 54 se puede ver la pantalla de generacion de reportes de calificaciones para
profesor en la que se presentan las asignaturas de dicho profesor. Para ver un reporte se
debe hacer clic en el botén Reporte que se encuentra a la derecha de la informacién de

cada asignatura.

Fig. 55: Reporte de calificaciones por

Fig. 54: Filtros del generador de reportes. asignatura,

En la Fig. 55 se muestra un reporte de calificaciones de la asignatura seleccionada.

3.4 Sprint 3. MODULOS PARA ESTUDIANTE

Los resultados para este Sprint son:

e Gestion del perfil de estudiante.
e Visualizacion de calificaciones.

o Generacién de reporte de calificaciones de estudiante.
Gestion del perfil de estudiante

En la Fig. 56 se puede ver la pantalla de gestion de perfil para los usuarios con rol
estudiante en la que se presentan los campos solicitados por el Product Owner, cada
campo posee las validaciones correspondientes y muestra errores tanto abajo del campo
automaticamente, como en un modal en caso de que el usuario intente guardar con errores
dichos campos. Los usuarios con rol estudiante solo pueden modificar avatar de este

formulario.

Fig. 56: Gestion de perfil de estudiante.
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Visualizacion de calificaciones

En la Fig. 57 se puede ver la pantalla de visualizacion de calificaciones para estudiante en
la que se presentan los cursos de dicho estudiante. Para ver las calificaciones se debe
hacer clic en el botén Calificaciones que se encuentra a la derecha de la informacion del

curso.

Fig. 57: Visualizacion de calificaciones Fig. 58: Visualizacion de calificaciones de
para estudiante. estudiante.

Al hacer clic en Calificaciones se muestra una pantalla como la Fig. 58 en la que se

muestran las calificaciones del estudiante en dicho curso.

Generacién de reporte de calificaciones de estudiante

En la Fig. 59 se puede ver la pantalla de generacion de reportes de calificaciones para
estudiante en la que se presentan los cursos de dicho estudiante. Para generar el reporte
de las calificaciones se debe hacer clic en el boton Reporte que se encuentra a la derecha

de la informacion del curso.

Fig. 59: Generador de reporte de Fig. 60: Reporte de calificaciones de
calificaciones para estudiante. estudiante.

Al hacer clic en Reporte se muestra una pantalla como la Fig. 60 en la que se muestra el

reporte de calificaciones del estudiante.
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3.5 Sprint 4. PRUEBAS

Los resultados para este Sprint son:

e Pruebas de unitarias.
e Pruebas de compatibilidad.

e Pruebas de aceptacion.
Pruebas de unitarias

Son una técnica que se basa en probar la funcionalidad de cada componente de manera
aislada e independiente del resto del sistema. Se realizan utilizando datos de entrada
especificos, y comprobando si los resultados obtenidos son los esperados, asegurandose
que cada parte funciona correctamente [59]. En el caso de este sistema web, se realizan
pruebas unitarias a las llamadas a los endpoints del backend. En las Fig. 61, Fig. 62 se
puede ver el cédigo de la llamada y los datos recibidos correctamente y mostrados en el
frontend, las otras pruebas unitarias se encuentran detalladas en las Pruebas unitarias de
la seccion Pruebas del ANEXO II.
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Fig. 61: Llamada al endpoint login. Fig. 62: Respuesta del endpoint

login recibida correctamente.

Una vez concluidas las pruebas unitarias y al haber resultado todas satisfactorias se puede
concluir que no existen errores en las llamadas a los endpoints y que todos los datos

requeridos son recibidos de forma correcta.
Pruebas de compatibilidad

Son pruebas que se enfocan en verificar que un software, en este caso el sistema web,
funcione de forma correcta en navegadores web con tecnologias diferentes, mdultiples
sistemas operativos y en dispositivos con hardware diferente. El principal objetivo es
asegurar que el sistema web serda accesible y funcionara de forma correcta,
independientemente del dispositivo, sistema operativo o navegador web que se use, lo cual

es importante para la experiencia del usuario, de igual forma, las pruebas de compatibilidad
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ayudan a detectar y corregir problemas de visualizacién, o de funcionalidades que se
puedan presentar relacionados con el dispositivo, sistema operativo y navegador que se
utilice.

Para realizar las pruebas de compatibilidad del sistema web se han utilizado 4 dispositivos
méviles, una tablet, una computadora de escritorio, una laptop para comprobar la
compatibilidad en diferentes resoluciones, dichos dispositivos junto con las resoluciones se

listan en la TABLA 1V; y 3 navegadores para la comprobar la compatibilidad con diferentes

sistemas operativos y navegadores web los cuales se listan en la TABLA V.

TABLA 1V: Dispositivos utilizados para pruebas de resoluciones.

DISPOSITIVO RESOLUCION SISTEMA OPERATIVO
iPhone 14 Plus 428x926 i0S
iPhone 8 375x667 i0S
Google Pixel 6 Pro 412x892 Android
Galaxy S6 360x640 Android
iPad Mini 4 768x1024 iPadOS
Desktop 2560x1440 Windows
MacBook Pro 1440x900 macOS

TABLA V: Herramientas para el desarrollo del sistema web.

NAVEGADOR

VERSION

SISTEMA OPERATIVO

Microsoft Edge

110.0.1587.50

Windows 10

Google Chrome

109.0.5414.122

Windows 10

Mozilla Firefox

110.0

Ubuntu 22.04

De la Fig. 63 a la Fig. 69, se pueden visualizar las primeras pruebas realizadas en los

dispositivos de la TABLA IV. El resto de pruebas en dichos dispositivos se encuentran

detalladas en las Pruebas de compatibilidad de la seccion Pruebas del ANEXO II.

Fig. 63: Inicio de sesion
en iPhone 14 Plus

Fig. 64: Inicio de sesion
en iPhone 8
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Fig. 65: Inicio de sesion en
Google Pixel 6 Pro




Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

Fig. 68: Inicio de sesion en Desktop Fig. 69: Inicio de sesion en MacBook Pro

A continuacion, en las Fig. 70, Fig. 71 y Fig. 72, se muestran las primeras pruebas
realizadas en los navegadores indicados en la TABLA V. Las otras pruebas se encuentran
detalladas en las Pruebas de compatibilidad de la seccion Pruebas del ANEXO II.

Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago
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Fig. 70: Inicio de sesion en el navegador Fig. 71: Inicio de sesion en el navegador
web Google Chrome en Windows 10 web Mozilla Firefox en Ubuntu 22.04
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Fig. 72: Inicio de sesion en el navegador web Microsoft Edge en Windows 10
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Una vez realizadas las pruebas de compatibilidad se puede concluir que son esenciales
para garantizar que un sistema web funcione correctamente en diferentes plataformas y
dispositivos, mejorando asi la calidad del sistema y garantizando una mejor experiencia al

usuario final.
Pruebas de aceptacion

Son un tipo de prueba que se enfoca en verificar si el software cumple con los requisitos y
expectativas del cliente y se realizan justo antes de la entrega final del software. El objetivo
es garantizar las funcionalidades del software de acuerdo con los requerimientos de las
historias de usuario, lo cual permite validar el software antes de su despliegue y, de igual
forma, también ayudan a identificar errores que no hayan sido detectados previamente [60].
En la TABLA VI se muestra la primera de las pruebas de aceptacion del sistema web. Las
otras pruebas de aceptacion realizadas se encuentran en las Pruebas de aceptaciéon de

la seccidn seccion Pruebas del ANEXO II.

TABLA VI: Prueba de aceptacién 001 — Consumir varios endpoints para iniciar y cerrar

sesion.

PRUEBA DE ACEPTACION
Identificador (ID): PA0O1 Identificador de Historia de Usuario: HU0OO1

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir varios endpoints para iniciar y cerrar

sesion.

Descripcién: El usuario debe llenar el formulario con sus datos para iniciar su sesion.

Para el cierre de sesion debe hacer clic en la opcion “Salir” en el mend.

Pasos de ejecucion:
¢ Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
e Llenar los campos solicitados relacionados a la cuenta de usuario.
e Hacer clic en el botén “Ingresar”

e Una vez, dentro del sistema, hacer clic en el botén “Salir” de la barra del menu.

Resultado deseado: Se permite el inicio de sesion y el cierre de sesion al usuario.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

Una vez concluidas las pruebas de aceptacion y al haberse comprobado y aprobado por
parte del usuario todas al 100%, se puede concluir que se cumplen de forma correcta todos

los requerimientos de las historias de usuario.
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3.6 Sprint 5. DESPLIEGUE

Una vez se concluye con los médulos definidos por el Product Owner en la recopilacion de
los requerimientos, y tomando en cuenta lo planificado, a continuacién, se detalla el Sprint

5, donde se realiza el despliegue del frontend a Vercel.

Para el despliegue se sigue una serie de pasos, los cuales se describen con detalle en la

seccion Despliegue en Vercel del ANEXO Il

En la Fig. 73 se puede ver el sistema web desplegado en la direccion de dominio provista

por la propia plataforma.
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Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

e

Fig. 73: Sistema web desplegado en Vercel.
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4 CONCLUSIONES

Como resultado del desarrollo de este trabajo de integracion curricular se obtuvieron las

siguientes conclusiones:

e Larecopilacion correcta de requerimientos de usuario, asi como la delimitacién del
proyecto es fundamental para planificar de forma acertada los tiempos de
desarrollo, asi como para seleccionar las herramientas a utilizar, lo que se traduce

en tiempos de desarrollo planeados méas acordes con la realidad.

e La utilizacién de patrones de arquitectura, en este caso el patréon MVC, que separa
modelo, vista y controlador, facilita el desarrollo en equipo, manteniendo el cédigo
ordenado, estructurado y entendible, facilitando la escalabilidad del desarrollo, y
permitiendo el desarrollo al mismo tiempo en estos componentes sin interferencias,

mejorando de esta forma la eficiencia del desarrollo.

¢ La implementacién de metodologias agiles, Scrum en este caso, que requiere la
planificacion y ejecucion de Sprints, permite una rapida adaptacion a cambios a
través de una retroalimentacion activa con el cliente gracias a la entrega de
pequefios modulos de manera progresiva, lo que se traduce en una gestién

eficiente del tiempo del equipo de desarrollo.

e Una buena planificacion permite el uso de librerias para resolver problemas
comunes, asi como mantener una atomicidad de componentes lo permite la
reutilizacion del cédigo en el proyecto aumentando la eficiencia y reduciendo el

tiempo de desarrollo.

e Ejecutar pruebas al desarrollo es parte fundamental que permite a garantizar el
correcto funcionamiento del sistema web y evitar problemas a futuro. Las pruebas
verifican el correcto desempefio de cada parte del sistema, lo que permite asegurar
un producto final con los estandares de calidad y que satisfaga las necesidades de

los usuarios.
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5 RECOMENDACIONES

Las recomendaciones presentadas son importantes para garantizar el éxito y la eficacia

del proyecto.

Es importante realizar pruebas continuas durante el desarrollo para detectar y
corregir errores y mejorar en la interfaz de usuario. De igual forma realizar pruebas
con los usuarios también proporciona informacion valiosa que permite mejorar la

experiencia de usuario.

Dado que la informacion guardada es de caracter sensible, se recomienda realizar
copias de seguridad de la base de datos del sistema web constantemente para
evitar la pérdida o el robo de informacién, asi como para prevenir posibles conflictos

con los usuarios.

Para mejoras de rendimiento se recomienda migrar el sistema web y la base de
datos a un servidor local propiedad del I.E.F Miguel de Santiago, con las respectivas

medidas de seguridad.

Finalmente, se recomienda mantener actualizadas las tecnologias utilizadas en el
sistema web, ya que, no solo mejoran el rendimiento y tienen nuevas
caracteristicas, sino que en muchas ocasiones arreglan problemas de seguridad

gue podrian ser explotados por usuarios malintencionados.
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7 ANEXOS

A continuacion, se muestral la division de los anexos utilizados para el desarrollo del

sistema web.
e ANEXO I. Certificado de originalidad.
e ANEXO II. Manual técnico.
e ANEXO lIl. Manual de usuario.

e ANEXO IV. Manual de instalacion.
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ANEXO |

A continuacion, se presenta el certificado que la directora del proyecto de titulacion ha
emitido, donde se evidencia el resultado que se ha obtenido por la herramienta anti-plagio

Turnitin.

e

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
ESCUFLA DE FORMACION DE TECNOLOGOS
CAMPUS POLITECNICO “ING. JOSE RUBEN ORELLANA*

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD

Quita, D.M. 28 de febrero de 2023

De mi consideracion:

Yo, IVONNE FERNANDA MALDONADO SOLIZ, en calidad de Director del Trabajo de Integracion
Curricular titulado DESARROLLO DE UN FRONTEND asociado al DESARROLLO DE UN SISTEMA
PARA LA GESTION ESTUDIANTIL DEL 1EF MIGUEL DE SANTIAGO elaborado por el estudiante
LEONEL ALFONSO MOLINA TROCONIS de la camera en TECNOLOGIA SUPERIOR EN
DESARROQOLLO DE SOFTWARE, certifico que he empleado 1a herramienta Turnitin para la revizion de
originalidad del documento escrifo secciones: Descripeion del components desarrollado, Metodologia,

Besultades. Conclusiones v Recomendaciones (3in anexos), producte del Trabajo de Integracion Curricular

mdicado.

El documento escrito tiens un mdice de similited del 10%.

E: todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interezado hacer uso del presente

documento para los tréamites de fitulacién.

NOTA: Se adjunta el informe generado por la herramienta Tumniting

Atentamente,

Iwvonne Maldonado
Docente Ocasional a Tiempo Completo
ESFOT



ANEXO Il

Recopilacion de requerimientos

En la TABLA | se muestra los requerimientos que se han recopilado a través de los

requerimientos solicitados por el Product Owner.

TABLA I: Recopilacion de requerimientos.

RECOPILACION DE REQUERIMIENTOS

Tipo de sistema | ID -RR Enunciado del item

Como usuario con perfil profesor, secretaria o estudiante
RRO0O01 | necesita consumir varios endpoints para:

¢ Iniciar y cerrar sesion.
Como usuario con perfil secretaria necesita consumir
RR002 | varios endpoints para:

e Gestionar su perfil personal.
Como usuario con perfil profesor necesita consumir
RRO003 | varios endpoints para:

e Gestionar su perfil personal.
Como usuario con perfil estudiante necesita consumir
RRO004 | varios endpoints para:

e Gestionar su perfil personal.
Como usuario secretaria necesita consumir varios
RRO0O05 | endpoints para:

e Gestionar informacion de la institucion.
Como usuario secretaria necesita consumir varios
endpoints para:
RR006 e Gestionar estudiantes.

e Gestionar profesores.

e Gestionar secretarias.
Como usuario secretaria necesita consumir un endpoint
para:

e Activar 0 desactivar usuarios con perfil

estudiante, profesor o secretaria.

Como usuario secretaria necesita consumir varios
endpoints para:

e Gestionar periodos académicos.
RR008 e Gestionar cursos.

e Gestionar especialidades.

e Gestionar asignaturas.

e Gestionar paralelos.
Como usuario secretaria necesita consumir varios
RR0O09 | endpoints para:
e Gestionar los comportamientos.

Frontend

RROO07




Como usuario secretaria necesita consumir un endpoint
RR0O10 | para:

e Generar reporte final de calificaciones.
Como usuario profesor necesita consumir varios
RRO11 | endpoints para:

e Gestionar calificaciones.
Como usuario profesor necesita consumir un endpoint
RR0O12 | para:

e Generar reporte de calificaciones.
Como usuario estudiante necesita consumir un endpoint
RRO13 | para:

e Visualizar calificaciones.
Como usuario estudiante necesita consumir un endpoint
RR014 | para:
e Generar reporte de calificaciones.

Historias de usuario

Culminada la etapa de recopilacién de requerimientos, se procede a desarrollar cada una
de las historias de usuario para el sistema web. A continuacién, se presentan las 16
historias de usuario creadas en base a los requerimientos del Product Owner que van
desde la TABLA Il hasta la TABLA XV.

TABLA lI: Historia de usuario 001 — Consumir varios endpoints para iniciar y cerrar

sesion.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO1 Usuario: Profesor, secretaria, estudiante.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para iniciar y cerrar sesion.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Alta.

Iteracion asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcidn: El usuario con perfil profesor, secretaria o estudiante, necesita consumir
varios endpoints para iniciar y cerrar sesion. Al ingresar a la pagina inicial, existe un
boton que lleva a un formulario de inicio de sesion para ser completado por un usuario
profesor, secretaria o estudiante. Ademas, para el cierre de sesion el usuario profesor,

secretaria o estudiante debe seleccionar la opcion “cerrar sesion”.

Observacion: Un usuario con perfil profesor, secretaria o estudiante debe iniciar sesion

previamente, para consumir los endpoints del backend.




TABLA llI: Historia de usuario 002 — Consumir varios endpoints para gestionar el perfil

personal de la secretaria.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HU0O2 Usuario: secretaria.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar el perfil personal de la
secretaria.

Prioridad en negocio: Baja. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracién asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcidn: El usuario con perfil secretaria necesita consumir varios endpoints para

visualizar y modificar la informacion de su perfil en un formulario con los siguientes

campos:
e Nombres.
e Apellidos.
e Cédula.

¢ Fecha de nacimiento.
e Direccion de domicilio.
e Teléfono convencional.
e Teléfono celular.

e Correo electrénico.

Observacion: En el menu del perfil secretaria existe una opcion para gestionar su perfil
en el que puede visualizar y modificar sus datos. El teléfono convencional es opcional,
el teléfono celular debe tener 10 digitos, el correo electronico debe contener un @ vy al

menos un punto luego de este.

TABLA 1V: Historia de usuario 003 — Consumir varios endpoints para gestionar el perfil

personal del profesor.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO3 Usuario: Profesor.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar el perfil personal del
profesor.

Prioridad en negocio: Baja. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracion asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcién: El usuario con perfil profesor necesita consumir varios endpoints para




visualizar la informacién de su perfil en un formulario con los siguientes campos:

¢ Nombres.
e Apellidos.
e Cédula.

e Fecha de nacimiento.
e Direccion de domicilio.
e Teléfono convencional.
e Teléfono celular.
e Correo electrénico.
Ademas, se le permite modificar la informacién de los siguientes campos:
e Direccion de domicilio.
e Teléfono convencional.
e Teléfono celular.

e Correo electrénico.

Observacion: En el menu del perfil profesor existe una opcién para gestionar su perfil
en el que puede visualizar sus datos, pero solo puede modificar su direccion de
domicilio, teléfono convencional, teléfono celular y correo electrénico. El teléfono
convencional es opcional, teléfono celular debe tener 10 digitos, el correo electronico

debe contener un @ y al menos un punto luego de este.

TABLA V: Historia de usuario 004 — Consumir varios endpoints para gestionar el perfil

personal del estudiante.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO4 Usuario: Estudiante.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar el perfil personal del
estudiante.

Prioridad en negocio: Baja. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracion asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcion: El usuario con perfil estudiante necesita consumir varios endpoints para

visualizar la informacién de su perfil en un formulario con los siguientes campos:

¢ Nombres.
o Apellidos.
e Cédula.




¢ Fecha de nacimiento.
e Direccién de domicilio.
e Teléfono convencional.
e Teléfono celular.

e Correo electronico.

Observacion: En el menu del perfil estudiante existe una opcion para gestionar su perfil

en el que puede visualizar sus datos, pero no puede modificar ninguno de ellos.

TABLA VI: Historia de usuario 005 — Consumir un endpoint para gestionar informacion

de la institucion.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO5 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para gestionar informacién de la institucion.

Prioridad en negocio: Baja. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracion asignada: 2

Responsable: Leonel Molina.

Descripcién: El usuario con perfil secretaria necesita consumir un endpoint para

consultar, ingresar y/o actualizar el nombre de la secretaria y la rectora de la institucion.

Observaciéon: En el menu del perfil secretaria existe una opcion para gestionar la
informacion de la institucion. Los nombres de la rectora y la secretaria son almacenados

para crear un espacio de firmas en las matriculas y reportes de calificaciones.

TABLA VII: Historia de usuario 006 — Consumir varios endpoints para gestionar

estudiantes, profesores y secretarias.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO6 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar estudiantes,
profesores y secretarias.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Alta.

Iteracion asignada: 2

Responsable: Leonel Molina.

Descripcion: El usuario con perfil secretaria necesita consumir varios endpoints para
crear usuarios con perfil estudiante, profesor o secretaria, asi como consultar o
actualizar la informacion de estos. Ademés, el formulario presenta los siguientes

campos:




¢ Nombres.

e Apellidos.

e Cédula.

e Fecha de nacimiento.

e Direccién de domicilio.
e Teléfono convencional.
e Teléfono celular.

e Correo electrénico.

o Datos del representante.

Observacion: En el mena del perfil secretaria existe una opcion para gestionar
estudiantes, profesor o secretaria. Los datos del representante solo se guardan cuando
el rol del usuario es estudiante.

TABLA VIII: Historia de usuario 007 — Consumir un endpoint para activar o desactivar

usuarios.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO7 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para activar o desactivar usuarios.

Prioridad en negocio: Media. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracién asignada: 3

Responsable: Leonel Molina.

Descripcidn: El usuario con perfil secretaria necesita consumir un endpoint para activar

0 desactivar usuarios con perfil estudiante, profesor o secretaria.

Observacion: En el mena del perfil secretaria existe una opcion para gestionar
usuarios. Un usuario con perfil secretaria solo puede activar o desactivar a otros

usuarios con perfil secretaria diferentes de si mismo.

TABLA IX: Historia de usuario 008 — Consumir varios endpoints para gestionar periodos

académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO8 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar periodos
académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Media.

Iteracién asignada: 3




Responsable: Leonel Molina.

Descripcion: El usuario con perfil secretaria necesita consumir varios endpoints para

gestionar periodos académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.

Observacion: En el menu del perfil secretaria existen opciones para gestionar periodos

académicos, cursos, especialidades, asighaturas y paralelos.

TABLA X: Historia de usuario 009 — Consumir varios endpoints para gestionar

comportamientos.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUOO9 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar comportamientos.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Media.

Iteracién asignada: 3

Responsable: Leonel Molina.

Descripcién: El usuario con perfil secretaria necesita consumir varios endpoints para
gestionar los comportamientos de los estudiantes, a través un formulario en el que por
cada estudiante se presentan los siguientes campos:
e Nombre y Apellido.
e Cédula.
En cada estudiante puede modificar las calificaciones del formulario:
e Primer quimestre.
o Primer parcial.
o Segundo parcial.
o Tercer parcial.
e Segundo quimestre.
o Primer parcial.
o Segundo parcial.
o Tercer parcial.
¢ Nota del examen supletorio.
¢ Nota del examen remedial.
¢ Nota del examen de gracia.
e Comportamiento 1.

e Comportamiento 2.

Observacion: En el mena del perfil secretaria existe una opcién para gestionar

comportamientos. Un comportamiento debe ser una letra entre: A, B, C, D, Eo F.




TABLA XI: Historia de usuario 010 — Consumir un endpoint para generar reporte final de

calificaciones.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO10 Usuario: Secretaria.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para generar reporte final de calificaciones.

Prioridad en negocio: Media. Riesgo en desarrollo: Media.

Iteracion asignada: 3

Responsable: Leonel Molina.

Descripciéon: EIl usuario con perfil secretaria necesita consumir un endpoint para

generar reporte final de las calificaciones de los estudiantes.

Observacion: En el menu del perfil secretaria existe una opcién para generar reportes
de calificaciones. Ademas, el formulario muestra estudiantes filtrados por asignatura,
curso y paralelo.

TABLA XIlI: Historia de usuario 011 — Consumir varios endpoints para gestionar
calificaciones.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO11 Usuario: Profesor.

Nombre de historia: Consumir varios endpoints para gestionar calificaciones.

Prioridad en negocio: Alta. Riesgo en desarrollo: Alta.

Iteracion asignada: 1

Responsable: Leonel Molina.

Descripcion: El usuario con perfil profesor necesita consumir varios endpoints para
gestionar calificaciones de los estudiantes que pertenecen a su clase, a través de un
formulario en el que por cada estudiante se presentan los siguientes campos:
e Nombre y Apellido.
e Cédula.
ademads, por cada estudiante se puede modificar las calificaciones del formulario:
e Primer quimestre.
o Primer parcial.
o Segundo parcial.
o Tercer parcial.
e Segundo quimestre.

o Primer parcial.




o Segundo parcial.

o Tercer parcial.
¢ Nota del examen supletorio.
¢ Nota del examen remedial.

¢ Nota del examen de gracia.

Observacion: En el menu del perfil profesor existe una opcidén para gestionar
calificaciones. Una calificacion debe ser un nimero con maximo dos decimales, entre 0
y 10.

TABLA XIlI: Historia de usuario 012 — Consumir un endpoint para generar reporte de

calificaciones.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO012 Usuario: Profesor.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para generar reporte de calificaciones.

Prioridad en negocio: Media. Riesgo en desarrollo: Media.

Iteracién asignada: 2

Responsable: Leonel Molina.

Descripcidn: Elusuario con perfil profesor necesita consumir un endpoint para generar
reportes de las calificaciones de los estudiantes que pertenecen a su clase por

asignatura, curso y paralelo.

Observacion: En el menu del perfil profesor existe una opcién para generar reporte de

calificaciones.

TABLA XIV: Historia de usuario 013 — Consumir un endpoint para visualizar

calificaciones.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO13 Usuario: Estudiante.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para visualizar calificaciones.

Prioridad en negocio: Media. Riesgo en desarrollo: Media.

Iteracion asignada: 2

Responsable: Leonel Molina.

Descripcion: El usuario con perfil estudiante necesita consumir un endpoint para
visualizar las calificaciones obtenidas a lo largo del periodo académico, el formulario

presenta los campos:
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e Primer quimestre.

o Primer parcial.

o Segundo parcial.

o Tercer parcial.
e Segundo quimestre.

o Primer parcial.

o Segundo parcial.

o Tercer parcial.
e Nota del examen supletorio.
e Nota del examen remedial.
¢ Nota del examen de gracia.
e Comportamiento 1.
e Comportamiento 2.
o Promedio final por asignatura.

e Promedio total.

Observacion: En el menu del perfil estudiante existe una opcion para visualizar las

calificaciones, pero no se pueden modificar.

TABLA XV: Historia de usuario 014 — Consumir un endpoint para generar un reporte de

calificaciones de estudiante.

HISTORIA DE USUARIO

Identificador (ID): HUO14 Usuario: Estudiante.

Nombre de historia: Consumir un endpoint para generar un reporte de
calificaciones de estudiante.

Prioridad en negocio: Baja. Riesgo en desarrollo: Baja.

Iteracién asignada: 2

Responsable: Leonel Molina.

Descripcién: El usuario con perfil estudiante necesita consumir un endpoint para

generar un reporte de las calificaciones.

Observacion: En el menu del perfil estudiante existe una opcién para generar un

reporte de calificaciones de estudiante.
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Product Backlog

La TABLA XVI enumera las prioridades de cada uno de los requisitos de las historias de
usuario del sistema web. Cada requisito se clasifica de acuerdo con las necesidades del

Product Owner y la complejidad del desarrollo.

TABLA XVI: Product Backlog

ELABORACION DEL PRODUCT BACKLOG

ID-PB|ID-HU HISTORIA DE USUARIO ITERACION| ESTADO | PRIORIDAD

Consumir varios endpoints para
iniciar sesion y cerrar sesion.

PB001 | HUOO1 1 Finalizado Alta

Consumir varios endpoints para
PB002 | HUOO2 | gestionar el perfil personal de la 1 Finalizado Baja
secretaria.

Consumir varios endpoints para
PB003 | HUOO3 | gestionar el perfil personal del 1 Finalizado Baja
profesor.

Consumir varios endpoints para
PB004 | HUOO4 | gestionar el perfil personal del 1 Finalizado Baja
estudiante.

Consumir un endpoint para
PBO005 | HUOO5 | gestionar informacion de la 1 Finalizado Alta
institucion.

Consumir varios endpoints
PB006 | HUOO6 | para gestionar estudiantes, 2 Finalizado Media
profesores y secretarias.

Consumir un endpoint para

PBOO07 | HUOO7 . . .
activar o desactivar usuarios.

2 Finalizado Media

Consumir varios endpoints
para gestionar periodos
PB008 | HUOO8 académicos, cursos, 2 Finalizado Baja
especialidades, asignaturas y
paralelos.

Consumir varios endpoints
PB009 | HUOO9 para gestionar 2 Finalizado Baja
comportamientos.

Consumir un endpoint para
PB010 | HUO10 generar reporte final de 2 Finalizado Alta
calificaciones.

Consumir varios endpoints para

PB011 | HUO11 : NS
gestionar calificaciones.

3 Finalizado Alta

Consumir un endpoint para
PB012 | HUO12 generar reporte de 3 Finalizado Media
calificaciones.

Consumir un endpoint para

PB013 | HUO13 . . LIS
visualizar calificaciones.

3 Finalizado Alta

Consumir un endpoint para
PB014 | HUO14 generar un reporte de 3 Finalizado Alta
calificaciones de estudiante.
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Sprint Backlog

La TABLA XVII presentan los cinco Sprints que se han desarrollado durante el desarrollo del frontend. En cada Sprint se listan las actividades

y los tiempos estimados establecidos con el Product Owner para culminar con los entregables establecidos.

TABLA XVII: Sprint Backlog.

ELABORACION DEL SPRINT BACKLOG

< TIEMPO
ID - SB NOMBRE MODULO ID - HU |HISTORIA DE USUARIO TAREAS ESTIMADO
¢ Definicion de los requerimientos del
AMBIENTE DE sistema.
SB000 - - - . 10H
DESARROLLO e Estructura del sistema web.
e Roles de usuario.
e Disefio e implementacion de
: : interfaz para el inicio y cierre de
Médulo de Consumir varios sesién P y
inicio de HUOO1 | endpoints para iniciar y ' . ,
L, L, e Carga de los respectivos médulos
sesion cerrar sesion. :
del perfil.
e Pruebas de inicio y cierre de sesion.
MODULOS Disefo & Mol 2ci6n de interf
SBO0L|  _PARA " para gestonar ol pefi secretaria. | °"
SECRETARIA Consumir varios para gest PE 3 '
: e Disefio e implementacion de
, endpoints para : . . :
Modulo de . , formulario para visualizar y editar la
. HUO002 gestionar el perfil . L . .
perfil personal informacion del perfil secretaria.
personal de la . .
. e Envio de formulario.
secretaria. L
e Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.
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Pruebas de visualizacion y edicion
de la informacién del perfil
secretaria.

Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar la informacioén de la
institucion.

Disefio e implementacion de
formulario para registrar, visualizar y

Maodulo de Consumir un endpoint - . .,
informacion ara gestionar modificar la informacion de la
HUO0O05 . para g . institucion.
dela informacion de la . ,
e S Envio de formulario.
institucion institucion. L,
Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.
Pruebas de registro, visualizacion y
edicion de la informacion de la
institucion.
Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar los estudiantes,
profesores y secretarias.
Disefio e implementacion de
Consumir varios formulario para registrar, visualizar y
. endpoints para editar la informacién de los
Modulo de . . .
USUArIoS HUOO6 | gestionar estudiantes, estudiantes, profesores y

profesores y
secretarias.

secretarias.

Envio de formulario.

Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.

Pruebas de registro, visualizacion y
edicion de la informacioén de los
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estudiantes, profesores y
secretarias.

Consumir un endpoint

Disefio e implementacion de interfaz
para activacién y desactivacion de
los usuarios.

Envio de formulario.

HUOO07 para activar o L
. . Establecer regla de desactivacion
desactivar usuarios. _

de secretaria.
Pruebas de desactivacion y
activacion de los usuarios.
Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar los periodos
académicos, cursos,
especialidades, asignaturas y
paralelos.

Consumir varios Disefio e implementacion de

endpoints para formulario para registrar, visualizar y

. gestionar periodos modificar los periodos académicos,
Modulo de .. -
i HUO008 académicos, cursos, cursos, especialidades,
materias

especialidades,
asignaturas y
paralelos.

asignaturas y paralelos.

Envio de formulario.

Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.

Prueba para registrar, visualizar y
modificar los periodos académicos,
cursos, especialidades,
asignaturas y paralelos.
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Médulo de
calificaciones

HUO09

Consumir varios
endpoints para
gestionar
comportamientos.

Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar los
comportamientos.

Disefio e implementacion de
formulario para registrar, visualizar y
editar la informacion de los
comportamientos.

Envio de formulario.

Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.

Pruebas de registro, visualizacion y
edicion de la informacion de los
comportamientos.

Modulo de
reportes

HUO010

Consumir un endpoint
para generar reporte
final de calificaciones.

Disefio e implementacién de interfaz
para generar reporte final de
calificaciones.

Generacion de reporte final de
calificaciones.

Pruebas de generacion de reporte
final de calificaciones.

SB002

MODULOS PARA
PROFESOR

Médulo de
perfil personal

HUO03

Consumir varios
endpoints para
gestionar el perfil
personal del profesor.

Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar el perfil profesor.
Disefio e implementacion de
formulario para visualizar y editar la
informacion del perfil profesor.
Envio de formulario.

Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.

35H
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Pruebas de visualizacion y edicion
de la informacion del perfil profesor.

Consumir varios

Disefio e implementacion de interfaz
para gestionar las calificaciones.
Disefio e implementacion de
formulario para registrar, visualizar y
editar la informacion de las

Médulo de HUO11 endpoints para calificaciones.
calificaciones gestionar Envio de formulario.
calificaciones. Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.
Pruebas de registro, visualizacion y
edicion de la informacion de las
calificaciones.
Disefio e implementacion de interfaz
para generar reportes de
. Consumir un endpoint calificaciones.
Modulo de L
reportes HUO012 para gep.erar.reporte Ge.n_erac.:|0n de reportes de
de calificaciones. calificaciones.
Pruebas de generacién de reportes
de calificaciones.
Disefio e implementacion de interfaz
Consumir varios para gestionar el perfil del
. endpoints para estudiante.
SB003 MODULOS PARA| Madulo de HUO004 gestionar el perfil Disefio e implementacion de 35H

ESTUDIANTE

perfil personal

personal del
estudiante.

formulario para visualizar y editar la
informacion del perfil del estudiante.
Envio de formulario.
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Establecer reglas de validacion para
cada campo del formulario.

Pruebas de visualizacion y edicion
de la informacién del perfil del
estudiante.

Modulo de

Consumir un endpoint

Disefio e implementacion de interfaz
para visualizar las calificaciones.
Disefio e implementacion de

R HUO013 para visualizar formulario para visualizar la
calificaciones e . ., .
calificaciones. informacion de las calificaciones.
Pruebas de visualizacién de la
informacion de las calificaciones.
Disefio e implementacion de interfaz
Consumir un endpoint para generar reportes de
, ara generar un calificaciones.
Médulo de P 9 .,
HUO014 reporte de Generacion de reportes de
reportes » . .
calificaciones de calificaciones.
estudiante. Pruebas de generacion de reportes

de calificaciones.

e Pruebas de rendimiento.

SB004 PRUEBAS e Pruebas de compatibilidad. 30H
e Pruebas de aceptacion.
SB0O05 | DESPLIEGUE e Despliegue del Frontend a Vercel. 10H
Documentacion *  Informe Técnico. 40H
e Anexos.
TOTAL 240 H
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Disefio de interfaces

A continuacion, se muestran los mockups disefiados en Figma de la interfaz del sistema
aprobada por el Product Owner las cuales van desde la Fig. 1 hasta la Fig. 10. Y las

interfaces finales del sistema web desde la Fig. 11 hasta la Fig. 51.
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Fig. 1: Paleta de colores y fuentes.

% button % comboBox % butto... # comboBoxSmall
e - D o o= u
= — e
) ~ (" opatn:
Opcién 1 | Opditn 2
& inputrom o 8 . @
apeion3
| Hombre
$co
< subMenul 4 subMenu?
Card Opcidn | Opeidn 3 Opeitn 4
Thtulo Opeiéin 2
Opeibn 3
Opcidn & .
% menuBarl...
< menuTitle 4 cardBackground % subMenu...
. il el

Fig. 2: Assets de prueba.
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Fig. 3: Assets de submenus.
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Fig. 4: Estilos de fuentes.

Fig. 5: Estilos de colores.

login

Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

Ingrese para continuar

o
a Contrasefia

NI SU CONtEsANa?

Ingresar

.

Fig. 6: Mockup del Inicio de sesion.
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forgotPassword
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Fig. 7: Mockup de la recuperacion de contrasefa.
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5i la cédula se encuentra en |a base de datos sa enviard un
mensaje al coren elecrénico asociado.
Por favor revise su correo y siga las instrucciones.

) |

Fig. 8: Mockup de la recuperacion de contrasefia - correo enviado.




secretaria

Perfil
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apcibnl

Reportes

Opcién 3

Fig. 9: Mockup del perfil de secretaria.

profesor

Perfil

Calificaciones

Reportes
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Fig. 10: Mockup del perfil de profesor.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

<« C (Y @ sismdsvercelapp/login

Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

Ingrese para continuar

Identificacién

Contrasefia ©

£0Mvidé su contrasefia?

Ingresar

.

Fig. 11: Pantalla de Inicio de sesion.

@ Sistema de gestion de notas Mic X 4 v = a X

€« C (3 @ sismdsvercelapp e %« 0@ :

Perfil Informacién Gestion de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

Bienvenido

Institucion Educativa
Fiscal "Miguel de

Santiago”

(
&
.

Fig. 12: Pantalla de bienvenida de secretaria.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

c 0

& sismds.vercelapp/profile

Perfil

INFO PERSONAL
Nombres
Emery Michele

Apellidos

Beer Predovic

Identificacién

secretaria

10/05/1999

Informacion  Gestién de Usuarios

Fecha de nacimiento

Gestion Escolar  Calificaciones

Perfil

INFO DE CONTACTO
Correo
mafalda23@example.com
Teléfono fijo
024539457
Teléfono celular
0923984301

Direccion
21953 Blanche Vista Suite 087

Nueva contrasefia

Nueva contrasefia

CAMBIAR CONTRASENA

Reportes Salir

Fig. 13: Pantalla de perfil de secretaria.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | + v = x

< c O

& sismds.vercelapp/information

o

oo 2
\/

Perfil Informacion

Gestion de Usuarios  Gestion Escolar  Calificaciones

Informacion

LOGO DF LA INSTITUCION

Seleccionar

INFO PERSONAL
Nombre de la intitucion

Institucién Educativa Fiscal "Miguel de
Santiago”

Director/a
Queen Opal
Secretario/a

Nicole Georgiana

—

Reportes  Salir

Fig. 14: Pantalla de edicion de la informacion del instituto.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ V- X

< c 0

& sismds.vercelapp/students

na f‘;,-‘» Perfil Informacidn Gestion de Usuarios Gestibn Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes Profesores  Secretarias
. Estudiantes

BGU vg 203 v

Identificacién

Florine Jerde Octavo de basica A

Willie Turner

4545454545 Octavo de basica A

Annette Schulist 4949494949 Octavo de basica A

Conor Leuschke estudiante Octavo de basica A

Leonel Molina Octavo de basica A

Fig. 15: Pantalla de busqueda de estudiantes.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | + v = x

€« C ) & sismdsvercelapp/students/155 e« » = 0% :

o)

ﬁ'% Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes Profesores  Secreta

Editar estudiante

INFO PERSONAL
Nombres

INFO DE CONTACTO
Correo

DATOS DEL REPRESENTANTE
Nombres
Leonel Alfonso leonel alfonso@gmail.com Nombres
Apellidos Teléfono fijo Apellidos
Molina Troconis Teléfono fijo Apellidos
Teléfono celular Identificacién
1231231231 Identificacién

Identificacién
12345
Fecha de nacimiento Direccién Teléfono celular
01/01/2013

Por aqui Teléfono celular

&

DATOS DE LA MATRICULA

El estudiante ya hia iniciado
puede mod

Cursos

riodo académico. No

o5 acs o

Octavo de bésica

Fig. 16: Pantalla de edicion de estudiante.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ V- X

<« C (Y & sismdsvercelapp/teachers 2 %« » 0@ :

Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes Profesores Secretarias

Profesores

Identificacién Buscar

Mohammed Parker profesor

Y

Fig. 17: Pantalla de busqueda de profesores.

@ Sistema de gestionde notas Mic X + v = X

€« C ) & sismdsvercelapp/teachers/22 e« » = 0% :

Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes Profesores Secretarias

INFO PERSONAL
Nombres
Mohammed Lukas oda gislason@example.org
Apellidos Teléfono fijo
Parker Grady 028409762

Identificacién Teléfono celular
profesor 0991385834

Fecha de nacimiento Direccién

56456 Nelson Road

121121992

Fig. 18: Pantalla de edicion de profesor.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ V- X

<« C (Y & sismdsvercelapp/secretaries 2 %« » 0@ :

Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes  Profesores  Secretarias
.

Identificacién Buscar

Jerrell Beatty

. p— TG

Fig. 19: Pantalla de busqueda de secretarias.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | + v = x

€« C ) & sismdsvercelapp/secretaries/1 e« » = 0% :

Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes  Profesores Secretarias

Editar secretaria

INFO PERSONAL
Nombres

Jerrell Darwin

Apellidos

Beatty Green

INFO DE CONTACTO
Correo

xddfds@example.com
Teléfono fijo
026300590

Teléfono celular
0983166475

Identificacién
11

Fecha de nacimiento Direccién

28/06/1980 88472 Luettgen Well Apt. 759

Fig. 20: Pantalla de edicion de secretaria.
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& sismds.vercelapp/parallels

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes

Paralelos Cursos  Especialidades  Periodos  Asignaturas

Paralelos

Salir

Fig. 21: Pantalla de paralelos.

<«

c O

@ Sistema de gestionde notes Mic X | +

& sismds.vercelapp/parallels/1

Perfil

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes

Paralelos Cursos  Especialidades Periodos  Asignaturas

Paralelo

R )

Salir

Fig. 22: Pantalla de edicion de paralelo.
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§ Sistema de gestion de notas Mic X

&«

c 0

+ v

& sismds.vercel.app/courses 2w =0 :

s B perfil

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Pardlelos  Cursos Especialidades  Periodos  Asignaturas

Cursos

Octavo de basica

Noveno de basica

Décimo de basica

Primero de bachillerato

Segundo de
bachillerato

Tercero de bachillerato

Fig. 23: Pantalla de cursos.

@ Sistema de gestién de notes Mic X

<«

c O

+ voo— X

& sismds.vercel.app/courses/1 e« » = 0% :

Perfil

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Paralelos Cursos Especialidades Periodos  Asignaturas

Fig. 24: Pantalla de edicion de curso.
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§ Sistema de gestion de notas Mic X

&«

c 0

& sismds.vercelapp/specialties

s B perfil

+ v

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

MECANIZADO Y SOLDADURA

INSTALACIONES ELECTRICAS

ELECTRONICA DE CONSUMO

ELECTROMECANICA
AUTOMOTRIZ

Fig. 25: Pantalla de especialidades.

@ Sistema de gestién de notes Mic X

<«

c O

+ voo— X

& sismds.vercel.app/specialties/1 e« » = 0% :

Perfil

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Paralelos  Cursos Especidlidades Periodos  Asignaturas

Especialidad

Especialidad
BGU

Estado
o

Fig. 26: Pantalla de edicion de especialidad.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ v X

<« C (Y & sismdsvercelapp/academicyears 2 %« » 0@ :

Perfil Informacion Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Pardlelos  Cursos  Especialidades Periodos  Asignaturas

<.Q;‘.’\

Periodos

Fig. 27: Pantalla de periodos académicos.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | + v = x

€« C ) & sismdsvercelapp/academicyears/1 e« » = 0% :

Perfil Informacion Gestion de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Paralelos  Cursos  Especialidades Periodos Asignaturas

Periodo

Fig. 28: Pantalla de edicion de periodo académico.
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@ Sistema de gestion d

&«

C Y @ sismdsvercelapp/subjects

Perfil

MATEMATICAS.

LENGUAJE Y
COMUNICACION

Informacion  Gestién de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones

Mohammed Parker

Virgil Block

Octavo de bésica A

Octavo de bésica A

Reportes

2

2023

2023

w »

Salir

Editar

Editar

CIENCIAS NATURALES

CIENCIAS SOCIALES

FiSICA

QUIMICA

EDUCACION FISICA

COMPUTACION

Mohammed Parker

Kaylie Keeling

Ernest Wuckert

Mohammed Parker

Nichole Upton

Lorna Reichel

Octavo de bésica A

Octavo de bésica B

Octavo de basica C

Octavo de bésica A

Noveno de bésica B

Noveno de bésica C

MECANIZADO Y SOLDADURA

MECANIZADO Y SOLDADURA

2023

2023

2023

2023

Editar

Editar

Editar

Editar

Fig. 29: Pantalla de busqueda de asignaturas.

e gestion de n £

C {Y @ sismdsvercelapp/s

Perfil

£

Informacién  Gestion de Usuarios Gestion Escolar Calificaciones

Paralelos  Cursos

Especialida

Periodos  Asignaturas

Asignatura

Curso

Octavo de basica

Paralelo

Especialidad
BGU

Reportes

Salir

Fig. 30: Pantalla de edicion de asignatura.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ V- X

< c 0

& sismds.vercelapp/grades

Perfil Informacion Gestién de Usuarios  Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

=
<.Q;‘.’\

. Estudiantes

Identificacién

BGU 203 v

v

Florine Jerde 4444444244 Octavo de basica A BGU 2023

Willie Turner 4545454545 Octavo de bésica A BGU 2023

Annette Schulist 4949494349 Octavo de basica A BGU 2023

Conor Leuschke estudiante Octavo de basica A BGU 2023

Leonel Molina 12345 Octavo de bésica A BGU 2023

Fig. 31: Pantalla de busqueda de estudiante para calificaciones.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | + v = x

&« C (¥ @& sismdsvercel.app/grades/4d/1 e« %= 0¢

Perfil Informacion Gestion de Usuarios  Gestion Escolar Calificaciones Reportes  Salir

Calificaciones

Estudiante: Florine Alycia Jerde Turcotte
Especialidad: BGU
Curso: Octavo de basica Paralelo: A Periodo: 2023-2024

B Quimestre 1 Quimestre 2 . N
Asignatura ‘ ) - X ‘ ) - X Supletoric Remedial  Gracia
Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q1 Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q2

7.69

MATEMATICAS 9.00 8.00 6.00 767 780 8.00 733 mn
APRUEBA

LENGUAJE Y 567
COMUNICACION . . . 200 1000 o3 . REPRUEBA

Comportamiento 1 Comportamiento 2 Promedio
A A 6.68

Fig. 32: Pantalla de edicion de calificaciones de estudiante de la secretaria.
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§ Sistema de gestionde notas Mic X 4+ V- X

<« C Y & sismdsvercelappfreports 2w » = 0@

Perfil Informacidn Gestibn de Usuarios  Gestion Escolar  Calificaciones Reportes  Salir

®

I
It
<.Q;ﬁ’

! |

Debe seleccionar todos los filtros y posteriormente hacer clic en el boté uscar”

Fig. 33: Pantalla de busqueda de reporte.

@ Sistema de gestionde notas Mic X + v = X

ra C {Y @ sismdsvercelapp/reports/1/1/1/1 e« » = 0% :

Perfil Informacion Gestidn de Usuarios  Gestion Escolar  Calificacit Reportes  Salir

47-84bf-4b5b84dBbe16

‘ Institucién Educativa Fiscal "Miguel de Santiago™
UADRO FINAL DE CALIFICRCIONES
ARO LECTIVO 2023-2024

Curso: Octaua d bascs paralelo: « Especialidad: 561
MATEMATICAS LENGUAJE Y COMUNICACION
s O @z s R 3

Final a1 Final

Comp1 | Comp2 | Prom

a [

233 C 300 | so0 | & o0 i A

Rectora Secretariols
Queen Gpal Nicole Georglana

Fig. 34: Pantalla de reporte de secretaria.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

<« G (Y @ sismdsvercelapp

Perfil Calificaciones Reportes
L7

Bienvenido

Institucion Educativa
Fiscal "Miguel de

Santiago”

P N

Fig. 35: Pantalla de bienvenida de profesor.

@ Sistema de gestionde notes Mic X | +

<« C (Y @ sismdsvercelapp/profile

Perfil Calificaciones Reportes

Perfil

INFO PERSONAL INFO DE CON
Nombres Correo Seleccionar
ﬂ Mohammed Lukas oda gislason@example.org
Apellidos Teléfono fijo
Parker Grady 028409762
Teléfono celular
0991385834

Identificacién

profesor

Fecha de nacimiento Direccién

56456 Nelson Road

1211211992

CAMBIAR CONTRASENA
Nueva contrasefia

Nueva contrasefia

Fig. 36: Pantalla de perfil de profesor.
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@ Sistema de gestion de notas Mic X 4

<« C (Y @ sismdsvercelapp/grades

Perfil Calificaciones Reportes Salir

Asignaturas

MATEMATICAS Octavo de bésica A EUEN Estudiontes ]
CIENCIAS NATURALES Octavo de bésica A PPN Estudiontes ]
QUIMICA Octavo de basica A 2023 Estudiantes

Fig. 37: Pantalla de busqueda de asignaturas de profesor.

@ Sistema de gestionde notas Mic X + v = X

&« C {3 @& sismdsvercelapp/grades/1 e« » = 0% :

Perfil Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes

Florine Jerde Octavo de basica A

Willie Turner 4545454545 Octavo de bdsica A

Annette Schulist 4949494949 Octavo de basica A

Conor Leuschke estudiante Octavo de bésica A

Leonel Molina 12345 Octavo de basica A BGU 2023

Fig. 38: Pantalla de seleccion de estudiante para calificaciones.
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@ Sistema de gestion de notas Mic X 4

<« C Y @ sismdsvercelapp/grades/i/44

Perfil Calificaciones Reportes

Calificaciones

Estudiante: Florine Alycia Jerde Turcotte
Especialidad: BGU
Curso; Octavo de basica Paralelo: A Periodo: 2023-2024

B Quimestre 1 Quimestre 2 . N . 5
Asignatura ) . , X ) . - : Supletorio Remedial  Gracia Final
Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q1 Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q2

7.69

MATEMATICAS 9.00 8.00 6.00 7.67 £ . i £ —
APRUEBA

Fig. 39: Pantalla de edicién de calificaciones de profesor.

@ Sistema de gestindenotas Mic X 4

« C ( @ sismdsvercelapp/reports

Perfil Calificaciones Reportes

Asignaturas

MATEMATICAS. Octavo de bésica A
CIENCIAS NATURALES Octavo de bésica A

QUIMICA Octavo de basica A

Fig. 40: Pantalla de busqueda de asignatura para la generacion de reportes.
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@ Sistema de gestion de notas Mic X 4

&« C O & sismds.vercel.app/reports/1

{ Perfil Cdlificaciones Reportes  Salir

= a95a4f83-9406-44e0-894f-146fba14ea7s

Institucién Educativa Fiscal "Miguel de Santiago"
REPORTE DE CALIFICACIONES
ANO LECTIVO 2023-2024

Asignatura: MATEMATICAS
Curso: Octavo de basica

Paralelo: A Especialidad: BGU
N i 1 Quimestre 2 . . . )
Estudiant [ Final
studlante Parcial 1| Parcial 2| Parcial 3 Final Q1 | Parcial 1] Parcial 2| Parcial 3] Final 02 racla | Aine
Florine Alycia erde Turcotte 900 | se0 | o0 | 767 | 780 77 533 100 76
apauess
Willie lliana Turner Price 800 | 200 3.00 433 | 400 467 300 6.00 450
nepnuesn
Annette Grayson Schulist Considine | 9.00 800 500 733 600 7.00 - - - 717
aphuess
Leonel Alfonso Molina Troconis 1000 | 1000 | 1000 | 1000 | 1000 | 1000 - - - -
aeRuEsn
Conor Stephan Leuschke Fritsch - - - - - - -
aeRuEsn
Final Q1:Nota final del Ter Quimestre
Final Q2: nal del 2do Quimestre
Final:  Nota final de asignatura
Rector/a Secretario/a
Queen Opal

Nicole Georgiana

Fig. 41: Pantalla de reporte de profesor.

@ Sistema de gestindenotas Mic X 4

<« C Y & sismdsvercelapp

® Perfil Calificaciones Reportes Sali

Bienvenido

Institucion Educativa

Fiscal "Miguel de

Santiago”

N

Fig. 42: Pantalla de bienvenida de estudiante.
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@ Sistema de gestion de notas Mic X 4

<« C Y @& sismdsvercelapp/profile

© Perfil Cadlificaciones Reportes

Perfil

INFOPERSONAL | INFODE CONTACTO

Nombres Correo T
o "5 e —

Apellidos Teléfono fijo

ﬂ Leuschke Fritsch ﬂ 023033611

Identificacién Teléfono celular

a estudiante a 0976321740

Fecha de nacimiento Direccién

ﬂ 03/03/2010 m u 1334 Dicki Curve

CON
Nueva contrasefia

Nueva contrasefia

Fig. 43: Pantalla de perfil de estudiante.

@ Sistema de gestionde notas Mic X + v =

« C ( @ sismdsvercelapp/grades

Perfil Calificaciones Reportes  Salir

Cursos

Octavo de bésica

Fig. 44: Pantalla de cursos del estudiante.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

<« C Y @ sismdsvercelapp/grades/i

Estudiante: Conor Stephan Leuschke Fritsch
Especialidad: BGU
Curso; Octavo de basica

Calificaciones

Paralelo: A

@ Perfil Calificaciones Reportes

Periodo: 2023-2024

B Quimestre 1
Asignatura

Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q1

Quimestre 2

Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q2

Supletorio

Remedial

Gracia

MATEMATICAS prueba1Q1 | Puea2Qt | rueha3ol

LENGUAJE Y

0.00

Pruets 1G2

Fues2Gz | Pruesa3oz

0.00

0.00
REPRUEBA

COMUNICACION Proens1Q1 | Pebs2Qt | Pruebs301

0.00

Pruets 1G2

Fues2Gz | Pruesa3oz

0.00

0.00
REPRUEBA

Comportamiento 1
A

Comportamiento 2
A

Promedio

Fig. 45: Pantalla de calificaciones del estudiante.

@ Sistema de gestionde notas Mic X +

« C ( @ sismdsvercelapp/reports

® Perfil

Octavo de basica

Calificaciones Reportes

Salir

Fig. 46: Pantalla de busqueda de curso para la generacion de reportes.
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© Sistema de gestion de notas M

< c 0

x +

& sismds.vercel.app/reports/1

© Perfil Cdlificaciones Reportes  Salir

Institucién Educativa Fiscal "Miguel de Santiago"
REPORTE DE CALIFICACIONES
ANO LECTIVO 2023-2024

Estudiante: Conor Stephan Leuschke Fritsch
Curso: Octavo de bésica

Paralelo: A Especialidad: BGU
) i 1 Quimestre 2 . . . )
Asignat [ Final
‘gnatura Parcial 1| Parcial 2| Parcial 3 Final Q1 | Parcial 1] Parcial 2| Parcial 3] Final 02 racla | Aine
MATEMATICAS N
nevnuesn
LENGUAJE Y COMUNICACION -
nevnuesn
[ Comportamiento 1: A [ 2 ZA Promedio:
Final Q1:Nota final del Ter Quimestre
Final Q2:Nota final del 2do Quimesre
Final:  Nota final de asignatura
Rector/a Secretario/a
Queen Opal

Nicole Georgiana

Fig. 47: Pantalla de reporte del estudiante.

B Sistema de gestion de notas M

< c O

x  +

-
& sismds.vercelapp/login/forgotPassword

Recuperar contrasefia

Ingrese su identificacién para recuperar la contrasefia

. .
P N

Fig. 48: Pantalla de recuperacion de contrasefa.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

<« C Y @ sismdsvercelapp/login/forgotPassword

Correo Enviado

:‘_E

Si el correo se encuentra en la base de datos se enviard
un mensaje al correo electrénico asociado.

Por favor revise su correo (incluyendo la carpeta SPAM) y
siga las instrucciones.

.

Fig. 49: Pantalla de envio de correo para recuperaciéon de contrasefa.

@ Sistemo de gestinde notas Mic X | + Vo= x

€« C Y & sismdsvercelapp/login/resetPassword?token=SOME_TOKEN&identification=secretaria

Reestablecer contrasefia

Ingrese la contrasefia

Contrasefia ®

Confirmaci6n de contrasefia ©

Fig. 50: Pantalla de enlace de reinicio de contrasefia.
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© SistemadegestiondenotasMic X+

<« C Y @ sismdsvercelapp/login/resetPassword?token=asdasd&identification=123nd

Token Invalido

A

El enlace utilizado es invélido o ya fue utilizado.

Por faver, intente recuperar su contrasefia nuevamente o
aseglirese de usar el enlace correcto.

. .
P N

Fig. 51: Pantalla de enlace incorrecto de reinicio de contrasefia.

Pruebas

Posterior a la finalizacién de la codificacién del sistema web se ha desarrollado la ejecucion
de pruebas unitarias, compatibilidad y de aceptacién con la finalidad de comprobar la

calidad del cédigo y los mdodulos.
1. Pruebas unitarias

A continuacion, en las Fig. 52 hasta la Fig. 65 se describen las pruebas unitarias mas

representativas del sistema, junto con su respuesta.

Fig. 52: Llamada al endpoint logout.
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Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

Ingrese para continuar

Contrasefia ©

Z0Widé su contrasefia?

Fig. 53: Respuesta del endpoint logout recibida y usada correctamente.

ept:
Authorization:

Perfil

INFO DE CONTACTO

Correo
mafaldaz3@example.com

Teléfono fijo
024539457

Teléfono celular
0923984301

Direccibn

21953 Blanche Vista Suite 087

Nueva contrasefia

Nueva contrasefia

ept:
Authorization:

Fig. 56: Llamada al endpoint information.
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Informacion

INFO PERSONAL
Nombre de la intitucidn

Institucién Educativa Fiscal "Miguel de
Santiago"

Director/a
Queen Opal

Secretario/a
Nicole Georgiana

Fig. 57: Respuesta del endpoint information recibida y usada correctamente.

ar

h.identification,

h.course,

Fig. 58: Llamada al endpoint student/search.

Florine Jerde

Estudiantes

Octavo de bésica A

v 2023 w

Identificacién Buscar

Willie Turner

4545454545 Octavo de bésica A

Annette Schulist

4949494949 Octavo de bésica A

Conor Leuschke

estudiante Octavo de bésica A

Leonel Molina

Octavo de bésica A

Fig. 60: Llamada al endpoint student/:id.
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Editar estudiante

DATOS DEL REPRESENTANTE
Correo Nombres
nader christy@example.org Nombres
Teléfono fijo Apellidos
021989508 Apelidas
Teléfono celular Identificacion
0923124032 Identificacién
Direccibén Teléfono celular

93271 Hiram Light Suite 136 Teléfono celular

s .academicYearId)

header:

Authorization:

Octavo de bésica

Florine Jerde Octavo de basica A

Willie Turner 4545454545 Octavo de bdsica A

Annette Schulist 4349494949 Octavo de basica A

Conor Leuschke estudiante Octavo de bdsica A

Leonel Molina Octavo de bésica A

Fig. 63: Respuesta del endpoint student/:academicYear/grades recibida y usada

correctamente.

[params.studentId},

. header

C Tt
Authorizatiol

El

Fig. 64: Llamada al endpoint secretary/:studentld/finalStudentGrade.
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Calificaciones

Estudiante: Florine Alycia Jerde Turcotte
Especialidad: BGU

Curso: Octavo de bésica Paralelo: A Periodo: 2023-2024

Quimestre 1 Quimestre 2

Parcial 1 Parcial2 Parcial 3 Final Q1 Parcial 1 Parcial 2 Parcial 3 Final Q2

Asignatura Supletorio  Remedial Gracia Final

MATEMATICAS 9.00 8.00 6.00 7.67 7.80 8.00 733 ) Supletario Rernect Gracs 7.69
APRUEBA

LENGUAJE Y

5.67
COMUNICACION . 2.00 3.00 5.00 X 2.00

REPRUEBA

Comportamiento 1 Comportamiento 2 Promedio

A A 6.68

Fig. 65: Respuesta del endpoint secretary/:studentld/finalStudentGrade recibida

correctamente.

2. Pruebas de compatibilidad

A continuacién de la Fig. 66 a la Fig. 93, se muestran las pruebas de compatibilidad
ejecutadas en los diferentes dispositivos con diferentes resoluciones y de la Fig. 94 a la

Fig. 105, las pruebas de compatibilidad con los diferentes navegadores web.

Pantalla de bienvenida

Fig. 67: iPhone 8. Fig. 68: Google Pixel 6
Pro.

Fig. 69: Galaxy S6. Fig. 70: iPad Mini 4.
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Fig. 71: Desktop. Fig. 72: MacBook Pro.

Pantalla Gestién de Estudiantes

SAMSUNG

Fig. 75: Google Pixel 6 Pro. Fig. 76: Galaxy S6.
® m
CEETErE—TY

Fig. 77: iPad Mini 4.

48



thelololcloloe

|||-oc|-

Fig. 78: Desktop.

Pantalla Edicion de estudiante

Fig. 81: iPhone 8.

Fig. 83: Galaxy S6.

49

Fig. 79: MacBook Pro.

Fig. 82: Google Pixel 6

Pro.

Fig. 84: iPad Mini 4.



Fig. 85: Desktop. Fig. 86: MacBook Pro.

Pantalla Edicién de Calificaciones

SAMSUNG

.

Fig. 89: Google Pixel 6 Pro.

Fig. 91: iPad Mini 4.
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Fig. 92: Desktop. Fig. 93: MacBook Pro.

Pantallas en Navegador Go

ogle Chrome

@S perfit

Informacibn  Gestibn de Usuarios  Gestion Escolar  Calificaciones  Reportes

Bienvenido

Institucién Educativa
Fiscal "Miguel de

Fig. 94: Bienvenida.

Informacion Gestion de Usuarios Gestidn Escolar ~Calificaciones Reportes  Salir

Estudiantes

Especatdaes v e v g i

Florine Jarde

86U

Willie Turnar

aGU

Jessie Rippin

8GU

tah Kris

aGU

Leonel Maling

a 1758963050 86U

Annette Schulist 454949434 BGU

Conor Leuschke  estudiante. 8GU

Leonel Melina 12345 BGU

ojojojojojojojo

Fig. 95: Gestion de estudiantes.
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Perfil Informacién Gestibn de Usuarios Gestibn Escolor ~ Calificaciones Reportes  Salir

Editar estudionte

Perfil Informacién  Gestibn de Usuarios  Gestion Escolar  Culificaciones Reportes

Calificaciones

Estudiane: Forine Alyca erde Turcatte
Especialiiad: BGU
Corser Octave de bisica Paraieio: A Perioda: 2023-2004

” imesire | Quimesire 2 et S ol
— Parcal ! Farcial2 Parcal3 Final Q1 Parcal| Parcal 2 Parcl3 FinalGa

LENGUAEY.
COMUNICACION

Fig. 97: Edicion de calificaciones.

Pantallas en Navegador Mozilla Firefox

08

sismds.verceLapp

Perfil Informacion  Gestion de Usuarios  Gestion Escolar  Calificaciones  Reportes  Salir

Fig. 98: Bienvenida.
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Perfil Informacién on Escolor  Calificociones Reportes  Salir

Do ) B ) e

Fiarine Jerde 4444408444 Octavo de bisica A

watie Turner 4545454545 Ocuawe oe basica A

Jessie Rippin 4646464646 Octavo de basica B

st Krts 4247474747 Octavo de bisica B

Leonel Molina 1758963050 Octavs de basica C

Annemeschuist 494549443 Octao de basica A

Conor Leusenke  estudionte  Octave de basica A

sismds.vercel.app,

Perfil Informacion Gestibn de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones  Reportes

Editar estudiante

stsmds.vercel.app,

Perfil Informacion  Gestion de Usuarios  Gestion Escolar  Colificociones Reportes Salir

Calificacion

Estixdiante: Florine Aycia Jarde Turcotte
Exproimic v

Perioss: 2023-2024

i —

Quimestre 1
Final  Supletario, Remeaial  Gracia
o

asignatues | Parcal Parcial Final
E]

MATEMATICAS

ENGUAJE ¥
COMUNICATION

Compartamienta 1
A

Compartamienta 2
A

Fig. 101: Edicién de calificaciones.

53



Pantallas en Navegador Microsoft Edge

Bienvenido &
Institucion Educativa
Fiscal "Miguel de
@
G B
< e X
a
Informacién Gestibn de Usuarios Gestion Escolar  Calificaciones .
-
[ ] .
©
Comombkis v gPun g a
Forsjrde MMM OcmvodebiskaA sgu wm @
WileTumer 4SS5 Octavodebiska A sy o @
Wsemppn  dGdsdeasss  Ocvodebiskas - s @
ks 4774747 Octave de biska B sy o @
lsoreimoina 7SS0 Ocvode biska - s @
sorecmSchui  4saseeaes Ocvodebisks A acu s @
ConorLunchin  esnudame  Octvo de sk A scu o @
Loonei ol 12345 et de bisks A scu s @
o

Perfil Informacién Gestibn de Usuarios Gestion Escolar  Calificociones  Reportes

Editar estudiante

Fig. 104: Edicion de estudiante.
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f;;' Perfil Informacién  Gestibn de Usuarios  Gestibn Escolar  Cali

e Supleiorio Remedal  Gaca  Final
Parcal ! Parcil 2 Parcal 3 Final Q1 Farcal 1 Parcil 2 Parcal 3 Final Q2

MATEMATICAS [ R R T R R TR T R R

Fig. 105: Edicion de calificaciones.

3. Pruebas de aceptacion

A continuacién, desde la TABLA XVIII hasta la TABLA XXX se describen las pruebas de

aceptacion.

TABLA XVIII: Prueba de aceptacion 002 — Consumir varios endpoints para gestionar el
perfil personal de la secretaria.

PRUEBA DE ACEPTACION
Identificador (ID): PA0O02 Identificador de Historia de Usuario: HU0O02

Nombre de la Prueba de Aceptacién: Consumir varios endpoints para gestionar el

perfil personal de la secretaria.

Descripcidn: El usuario con rol secretaria puede ver y modificar toda la informacién de

su perfil de usuario.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.

e Hacer clic en la opcion “Perfil” en el menu.

e Modificar los datos deseados cumpliendo con las reglas de validacion.

e Hacer clic en el botén “Guardar”

e Para modificar la contrasefia:

o Llenar los campos “Nueva contrasefa” y “Confirmar contrasefia”

cumpliendo con las reglas de validacion.

o Hacer clic en el botén “Cambiar”
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Resultado deseado: Se permite la modificacién de la informacién del perfil de un

usuario con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XIX: Prueba de aceptaciéon 003 — Consumir varios endpoints para gestionar el
perfil personal del profesor.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO3 Identificador de Historia de Usuario: HUOO3

Nombre de la Prueba de Aceptacién: Consumir varios endpoints para gestionar el
perfil personal del profesor.

Descripcidn: El usuario con rol profesor puede ver toda la informacion de su perfil de
usuario y modificar los campos correo, teléfono fijo, teléfono celular, direccion, la

imagen de perfil y contraseia.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesién en el sistema con un usuario con rol profesor.
e Hacer clic en la opcion “Perfil” en el menu.

¢ Moadificar los datos deseados, que no se muestran bloqueados, cumpliendo con

las reglas de validacion.
e Hacer clic en el botéon “Guardar”
e Para madificar la contrasefia:

o Llenar los campos “Nueva contrasefia” y “Confirmar contrasefa”

cumpliendo con las reglas de validacion.

o Hacer clic en el botén “Cambiar”

Resultado deseado: Se permite la modificacion de la informacién de los campos
correo, teléfono fijo, teléfono celular, direccion, la imagen de perfil y la contrasefia del

perfil de un usuario con rol profesor.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacién

del 100% por parte del usuario.
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TABLA XX: Prueba de aceptacion 004 — Consumir varios endpoints para gestionar el

perfil personal del estudiante.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAO0O4 Identificador de Historia de Usuario: HU004

Nombre de la Prueba de Aceptaciéon: Consumir varios endpoints para gestionar el

perfil personal del estudiante.

Descripcion: El usuario con rol estudiante puede ver toda la informacién de su perfil

de usuario y cambiar su imagen de perfil y contrasefia.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol estudiante.

e Hacer clic en la opcién “Perfil” en el menu.

e Cambiar la imagen de perfil.

e Hacer clic en el botéon “Guardar”

e Para modificar la contrasefia:

o Llenar los campos “Nueva contrasefia” y “Confirmar contrasena”

cumpliendo con las reglas de validacion.

o Hacer clic en el botén “Cambiar”

Resultado deseado: Se permite cambiar la imagen de perfil y la contrasefia del perfil

de un usuario con rol estudiante.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion
del 100% por parte del usuario.

TABLA XXI: Prueba de aceptacion 005 — Consumir un endpoint para gestionar

informacioén de la institucion.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO5 Identificador de Historia de Usuario: HU005

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir un endpoint para gestionar

informacioén de la institucion.

Descripcién: El usuario con rol secretaria puede ver y modificar la informacién de la

institucion.

Pasos de ejecucion:

57




e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesién en el sistema con un usuario con rol secretaria.

e Hacer clic en la opcién “Informaciéon” en el mendu.

¢ Moadificar los datos deseados cumpliendo con las reglas de validacion.

e Hacer clic en el botéon “Guardar”

Resultado deseado: Se permite la gestion de la informacion de la institucién a un

usuario con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXII: Prueba de aceptacion 006 — Consumir varios endpoints para gestionar

estudiantes, profesores y secretarias.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO6 Identificador de Historia de Usuario: HUO06

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir varios endpoints para gestionar

estudiantes, profesores y secretarias.

Descripcién: El usuario con rol secretaria puede crear nuevos estudiantes, profesores

0 secretarias, asi como ver y modificar toda la informacién estos.

Pasos de ejecucion:
e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.
e Para gestionar estudiantes, profesores o secretarias:

o Posicionar el puntero del raton sobre la opcion “Gestion de Usuarios” en

el mend.

o Hacer clic en alguna de las subopciones “Estudiantes”, “Profesores” o

“Secretarias” en el menu.
o Para crear un nuevo usuario de la opcion seleccionada:
= Hacer clic en el boton “Nuevo”

= Llenar los campos requeridos y los deseados cumpliendo con las

reglas de validacion.
= Hacer clic en el botén “Guardar”

o Para ver y/o modificar un usuario de la opcién seleccionada:
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» Seleccionar las opciones de busqueda deseadas en los filtros o
ingresar una identificacion en la barra de busqueda por
identificacion.

» Hacer clic en el boton “Buscar”

» Siexiste al menos un usuario con los pardmetros de busqueda el
sistema muestra parte de su informacion en una lista, para editar

alguno hacer clic en el botén “Editar”

= Modificar los datos deseados cumpliendo con las reglas de

validacion.

=  Hacer clic en el botén “Guardar”

Resultado deseado: Se permite creacion y modificacion de usuarios a un usuario con

rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacién

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXIlI: Prueba de aceptacién 007 — Consumir un endpoint para activar o desactivar

usuarios.

PRUEBA DE ACEPTACION
Identificador (ID): PAOO7 Identificador de Historia de Usuario: HUOO7

Nombre de la Prueba de Aceptacidn: Consumir un endpoint para activar o desactivar

usuarios.

Descripcion: El usuario con rol secretaria puede activar o desactivar todos los

usuarios, excepto a si mismo.

Pasos de ejecucion:
¢ Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.
e Para activar o desactivar estudiantes, profesores o secretarias:

o Posicionar el puntero del ratdon sobre la opcion “Gestion de Usuarios” en

el mend.

o Hacer clic en alguna de las subopciones “Estudiantes”, “Profesores” o

“Secretarias” en el menu.

o Seleccionar las opciones de busqueda deseadas en los filtros o ingresar

una identificacién en la barra de busqueda por identificacion.
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o Hacer clic en el boton “Buscar”

o Si existe al menos un usuario con los parametros de busqueda el sistema
muestra parte de su informacién en una lista, para editar alguno hacer

clic en el botén “Editar”

o En el apartado “Estado” se muestra un icono que indica el estado actual
del perfil, si el perfil esta activado, hacer clic en el boton “Desactivar” para
desactivarlo, si el perfil esta desactivado, hacer clic en el boton “Activar’

para activarlo.

Resultado deseado: Se permite la activacion o desactivacion de usuarios a un usuario

con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXIV: Prueba de aceptacion 008 — Consumir varios endpoints para gestionar
periodos académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOO8 Identificador de Historia de Usuario: HUOO8

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir varios endpoints para gestionar

periodos académicos, cursos, especialidades, asignaturas y paralelos.

Descripcidn: El usuario con rol secretaria puede crear nuevos periodos académicos,
cursos, especialidades, asignaturas o paralelos, asi como ver y modificar toda la

informacion de estos.

Pasos de ejecucion:
e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.
e Para gestionar periodos académicos, cursos, especialidades o paralelos:

o Posicionar el puntero del raton sobre la opcion “Gestion Escolar” en el

menu.

o Hacer clic en alguna de las subopciones “Paralelos”, “Cursos”,

“Especialidades” o “Periodos” en el menu.
o Para crear un nuevo paralelo, curso, especialidad o periodo:
= Hacer clic en el botén “Nuevo”

= Llenar los campos requeridos y los deseados cumpliendo con las
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reglas de validacion.
= Hacer clic en el boton “Guardar”
o Para ver y/o modificar un paralelo, curso, especialidad o periodo:

= Si existe al menos uno en el sistema se muestra parte de su
informacion en una lista, para editar alguno hacer clic en el boton
“Editar”

= Modificar los datos deseados cumpliendo con las reglas de

validacion.
= Hacer clic en el botén “Guardar”
e Para gestionar asignaturas:

o Posicionar el puntero del ratén sobre la opcion “Gestion Escolar” en el

menda.
o Hacer clic en la subopcion “Asignaturas” en el menu.
o Para crear una nueva asignatura:
= Hacer clic en el botén “Nuevo”

= Llenar los campos requeridos y los deseados cumpliendo con las
reglas de validacion.

» Hacer clic en el boton “Guardar”

o Para ver y/o modificar la asignatura:
= |ngresar una asignatura en la barra de basqueda por asignatura.
= Hacer clic en el botén “Buscar”

= Sji existe al menos una asignatura con los pardmetros de
busqueda el sistema muestra parte de su informacion en una lista,

para editar alguna hacer clic en el boton “Editar”

= Modificar los datos deseados cumpliendo con las reglas de

validacion.

= Hacer clic en el botén “Guardar”

Resultado deseado: Se permite la gestion de periodos académicos, cursos,

especialidades, asignaturas y paralelos a un usuario con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.
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TABLA XXV: Prueba de aceptacion 009 — Consumir varios endpoints para gestionar

comportamientos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAOQ9 Identificador de Historia de Usuario: HU009

Nombre de la Prueba de Aceptacién: Consumir varios endpoints para gestionar

comportamientos.

Descripcion: El usuario con rol secretaria puede modificar los comportamientos de los

estudiantes.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.
e Hacer clic en la opcién “Calificaciones” en el menu.

e Seleccionar las opciones de busqueda deseadas en los filtros o ingresar una
identificacion en la barra de busqueda por identificacion.

e Hacer clic en el boton “Buscar”

e Si existe al menos un estudiante con los parametros de blusqueda el sistema
muestra parte de su informacion en una lista, para editar el comportamiento de

alguno hacer clic en el boton “Calificaciones”

o Si el estudiante esta registrado en al menos una asignatura se muestra la
informacion de las calificaciones y los comportamientos, modificar los

comportamientos cumpliendo con las reglas de validacion.

e Hacer clic en el botén “Guardar”

Resultado deseado: Se permite la modificaciéon de los comportamientos de los

estudiantes a un usuario con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXVI: Prueba de aceptacion 010 — Consumir un endpoint para generar reporte

final de calificaciones.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PA010 Identificador de Historia de Usuario: HUO10

Nombre de la Prueba de Aceptacién: Consumir un endpoint para generar reporte final

de calificaciones.
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Descripcion: El usuario con rol secretaria puede generar reportes finales de
calificaciones de los estudiantes.

Pasos de ejecucion:

Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol secretaria.
e Hacer clic en la opcion “Reportes” en el menu.

¢ Un reporte final de calificaciones se genera de un curso, paralelo, especialidad

y periodo especifico, por lo que deben seleccionarse todos los filtros.

e Hacer clic en el botén “Generar”

Resultado deseado: Se permite la generacion de reportes finales calificaciones a un

usuario con rol secretaria.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXVII: Prueba de aceptacién 011 — Consumir varios endpoints para gestionar

calificaciones.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PAO11 Identificador de Historia de Usuario: HUO11

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir varios endpoints para gestionar

calificaciones.

Descripcion: El usuario con rol profesor puede modificar las calificaciones de los

estudiantes.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesién en el sistema con un usuario con rol profesor.
e Hacer clic en la opcién “Calificaciones” en el menu.

e Seleccionar las opciones de busqueda deseadas en los filtros o ingresar una

identificacion en la barra de busqueda por identificacion.
e Hacer clic en el botén “Buscar”

e Si existe al menos una asignatura asociada al profesor el sistema muestra parte
de su informacion en una lista, para ver los estudiantes de dicha asignatura

hacer clic en el boton “Estudiantes”.
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e Sial menos un estudiante esta registrado en dicha asignatura se muestra parte
de la informacion de las este, para ver las calificaciones hacer clic en

“Calificaciones”.
¢ Madificar las calificaciones cumpliendo con las reglas de validacion.

e Hacer clic en el botén “Guardar”

Resultado deseado: Se permite la modificacion de las calificaciones de los estudiantes

a un usuario con rol profesor.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacién

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXVIII: Prueba de aceptacién 012 — Consumir un endpoint para generar reporte de
calificaciones.

PRUEBA DE ACEPTACION
Identificador (ID): PA012 Identificador de Historia de Usuario: HU012

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir un endpoint para generar reporte de

calificaciones.

Descripcidn: El usuario con rol profesor puede generar reportes de calificaciones de

las asignaturas.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol profesor.
e Hacer clic en la opcién “Reportes” en el menu.

e Sij existe al menos una asignatura asociada al profesor el sistema muestra parte
de su informacion en una lista, para generar un reporte de calificaciones de dicha

asignatura, hacer clic en el botén “Reporte”.

Resultado deseado: Se permite la generacién de reportes de calificaciones de las

asignaturas a un usuario con rol profesor.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXIX: Prueba de aceptacion 013 — Consumir un endpoint para visualizar

calificaciones.

PRUEBA DE ACEPTACION
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Identificador (ID): PA013 Identificador de Historia de Usuario: HUO13

Nombre de la Prueba de Aceptacion: Consumir un endpoint para visualizar

calificaciones.

Descripcion: El usuario con rol estudiante puede visualizar sus calificaciones.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccioén del navegador web.
¢ Iniciar sesion en el sistema con un usuario con rol estudiante.
e Hacer clic en la opcién “Calificaciones” en el menu.

e Si existe al menos una asignatura asociada al estudiante el sistema muestra
parte de su informacién en una lista, para ver las calificaciones hacer clic en

“Calificaciones”.

Resultado deseado: Se permite la visualizacion de las calificaciones a un usuario con

rol estudiante.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion

del 100% por parte del usuario.

TABLA XXX: Prueba de aceptacion 014 — Consumir un endpoint para generar un reporte

de calificaciones de estudiante.

PRUEBA DE ACEPTACION

Identificador (ID): PA014 Identificador de Historia de Usuario: HU014

Nombre de la Prueba de Aceptacidén: Consumir un endpoint para generar un reporte

de calificaciones de estudiante.

Descripcién: El usuario con rol estudiante puede generar reportes de calificaciones de

las asignaturas.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar la URL del sistema en la barra de direccién del navegador web.
¢ Iniciar sesién en el sistema con un usuario con rol profesor.
e Hacer clic en la opcion “Reportes” en el menu.

e Si existe al menos un curso en el que estudiante estuvo registrado el sistema
muestra parte de su informacion en una lista, para generar un reporte de

calificaciones de dicho curso, hacer clic en el botén “Reporte”.

Resultado deseado: Se permite la generacién de reportes de calificaciones de las
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asignaturas a un usuario con rol estudiante.

Evaluacién de la prueba: Se comprueba el resultado deseado y tiene una aprobacion
del 100% por parte del usuario.

Despliegue en Vercel

A continuacion, se describen los pasos realizados para desplegar el sistema web
desarrollado en Vercel.

Se debe tener un repositorio del cédigo en GitHub como se muestra en la Fig. 106.

€) phoblzrtesis X+ v - X

<« C {Y & github.com/phobOz/tesis 2w =03 :

O Search or jump to... Pull requests Issues Codespaces Marketplace Explore

a phob0z / tesis ' Private @ Unwatch 1 ~ - Tr Star 0

<> Code () lIssues 17 Pullrequests (® Actions [ Projects (@ Security |~ Insights &3 Settings

¥ main » P 1branch ©0tags Go to file Add file * About &

& sismds.vercel.app

@ phobOz Fixed bug when input select options where an empty string. Teach... (32 v coda724 3 daysago 187 commits
O Readme
public Rework Courses 2 months ago w Ostars
@ 1watching
sre Fixed bug when input select options where an empty string. Teacher, C.. 3 days ago
Y Oforks
O env nformation 2 months ago
[ .gitignore update ignore 3 months ago
Releases
(3 READMEmd nitialize project using Create React App 4 months ago
Nor
[ package-lockjson Reports. react-pdf library 3 weeks ago Cre:
(3 packagejson Reports. react-pdf library 3 weeks ago

Fig. 106: Repositorio en GitHub.

Registrarse y entrar en la cuenta en Vercel, como se puede ver en la Fig. 107 en el
dashboard hacer clic en el botdn Add New..., y posteriormente en Project como se puede
observar en la Fig. 108.

@ Dashboard - Vercel X+ v - X
& > C { & vercelcom/dashboard 2+ ® =0 \] H
A ‘phobﬂz : Feedback  Changelog Hep Docs O (@)
Overview Integrations  Activity Domains Usage Edge Config  Settings

Add New...

Fig. 107: Agregar nuevo...

Add New... v

Project

Domain

Team

Fig. 108: Nuevo proyecto.
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Como se muestra en la Fig. 109 se muestra una seccion donde se puede importar un

repositorio desde GitHub haciendo clic a Import.

Import Git Repository

©) phobOz

Fig. 109: Importacion repositorio de GitHub.

En la Fig. 110 se muestra una seccién donde se puede configurar el nombre que tendra el
sistema y que en caso de estar disponible sera el dominio del sistema desplegado,
opciones de configuracién especificas del proyecto o variables de entorno antes de

desplegarlo.

You're almost done.

Please follow the steps to configure your Project and deploy it.

O tesis

Configure Project

Project Name
® Configure Project
sismds

Framework Preset
Create React App v

GIT REPOSITORY Root Directory

Q phobOz/tesis Edit

J main

=

> Build and Output Settings

Import a different Git Repository — > Environment Variables

Browse Templates —

Fig. 110: Configurar el nombre del proyecto.

Luego de hacer clic en Deploy, Vercel muestra una pantalla del proceso de despliegue (ver

Fig. 111) donde se puede ver el tiempo y que actividad esta realizando.
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Deploy

< Deployment started 9s ago...

> Building gs 2
Running Checks
Assigning Domains
& Fixed bug when input select aptions where an empty string. Teach Cancel Deployment

Fig. 111: Proceso de despliegue del sistema web.

Finalmente, como se observa en la Fig. 112, Vercel termina de realizar el despliegue y

muestra un mensaje de felicitacion, que informa del despliegue exitoso el sistema web.

Congratulations!

You just deployed a new Project to Vercel

. Next Steps

Sistema de gestion de notas
Miguel de Santiago

° Instant Previews

Push a new branch to preview changes instantly

I e Add Domain ®

Add a custom domain to your project

o Enable Analytics ®

Track how users experience your site over time

Fig. 112: Despliegue en Vercel completado.
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ANEXO Il

A continuacion, se presenta un enlace a un video donde se explican las principales
caracteristicas y funcionalidades del sistema web, asi como las diferencias entre los tres

perfiles de usuarios posibles:

https://youtu.be/EUrQTO31aVs
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ANEXO IV

A continuacioén, se procede a definir las credenciales de acceso para el sistema web, asi
como el enlace al repositorio en GitHub en donde se encuentra el cédigo fuente y en el

apartado de README los pasos para realizar la instalacion de forma local.
Credenciales de acceso para el sistema web
Para acceder al sistema web en produccion, ingresar a la siguiente URL:

https://sismds.vercel.app/

Credenciales de un usuario con perfil secretaria:

e Identificacion: secretaria

+ Contrasefia: sismds
Credenciales de un usuario con perfil profesor:

» ldentificacién: profesor

» Contrasefa: sismds
Credenciales de un usuario con perfil estudiante:

« Identificacion: estudiante

+ Contrasefia: sismds
Repositorio del codigo fuente del sistema web

El cédigo fuente de este trabajo de integracion curricular, se puede encontrar en un

repositorio de GitHub, y se puede ver o clonar a través de Git desde la siguiente direccion:

https://github.com/phob0z/tesis.qit
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