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CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1. AMBITO

La Corporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo, ubicada en Av. Ladrén de
Guevara E11-253, Escuela Politécnica Nacional, Escuela de Formacion
Tecnologica es una entidad privada conformada por 12 socios, la cual ofrece
servicios financieros y administrativos basados en los principios fundamentales

del cooperativismo, para impulsar el crecimiento socio-econémico de sus clientes.

1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La Corporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo realiza el control de
transacciones apoyadas en herramientas informaticas de escritorio.

Con la Herramienta de Microsoft Office Excel, ingresa la informacion de sus
clientes, define cuentas, calcula saldos de cada cuenta por medio de formulas
matematicas, dependiendo de las transacciones realizadas. Al no tener buen
control administrativo, se ha visto en la obligacion de abrir una cuenta en el Banco
del Pichincha en la cual los clientes depositan el dinero y el administrador registra
su transaccién con el comprobante de depdsito del Banco del Pichincha.

Los clientes que acceden a los créditos no obtienen una informacion detallada de
Sus cuotas, pero se le establece una cuota fija y un plazo previamente definido, el
cual debe cumplir con los requisitos anteriormente mencionados para comprobar
Su cuota cancelada.

Si no cancela a tiempo se le cobrar una multa por los dias de atraso y se le aplica
al total de la cuota pendiente.

El cliente puede renovar su préstamo si ha cancelado el 50% de su crédito, si
accede a una renovacion debe esperar un tiempo estipulado para realizar un
analisis de todas sus transacciones.

Los problemas que se derivan de esta forma de operacién son, entre otros:



Dado que la informacion estd en Excel no tiene control para accesos
autorizados.

Los calculos matematicos que se estan realizando no son exactos, ya
gue se los efectua de forma manual por lo que el proceso no es
eficiente.

Se detecta pérdida de informacion.

No se cuenta con reportes de forma clara y precisa.

No se dispone de informacion actualizada de los estados financieros a
los clientes de manera réapida.

Comprobantes de pago de cuotas mensuales no son oportunos ni

precisos.
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1.3. OBJETIVO GENERAL

Mejorar la atencion y la calidad de los servicios financieros que presta la
Corporacion Educativa y Cultural 4 de marzo, a traves del desarrollo y posterior

implementacion de una aplicacion web.

1.4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Desarrollar un médulo de CMS (Content Management System), para

administrar la interfaz.
b. Establecer perfiles de acceso a la aplicacion.

c. Parametrizar la informacion sujeta a cambios como (tasa de interés, plazo,
etc.)

d. Administrar informacion personalizadas de cada de los usuarios y clientes que
participaran en nuestra aplicacion.

e. Administrar de forma detallada los movimientos transaccionales realizadas por
los clientes como depdésitos, retiros, intereses ganados, etc.

f. Permitir la administracion de préstamos y soportar el analisis de plan de pagos

de cliente que deseen acceder a este crédito.

g. Proporcionar al administrador una interfaz amigable, el cual facilite la
informacion necesaria para realizar de calculos de amortizaciones para

posibles créditos, e informacién general de saldos de cuenta.

h. Permitir reportes de los estados financieros de cada uno de los clientes.
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1.5. ALCANCE Y LIMITACIONES

1.5.1. ALCANCE

La aplicacion Web a desarrollarse permitira:

» Actualizar informacion personal de los clientes o usuarios.

» Controlar el acceso a la aplicacién a través de perfiles de usuarios que
establecera el administrador.

» Compartir detalles de informes en diferentes sucursales ya que al ser una
aplicacion publicada en la intranet puede ser utilizado por diferentes
usuarios.

» Controlar los movimientos transaccionales de cada uno de los clientes.

» Generar reportes 0 consultas de los datos almacenados que requiera el

usuario de forma agil.

1.5.2. LIMITACIONES

No hay interfaz para Contabilidad.



1.6. ANALISIS DE COSTOS

1.6.1. RECURSOS HUMANOS

12

VALOR VALOR
RECURSOS HUMANOS TIEMPO HORAS HORA TOTAL

Analisis 2 meses 194 $5.00 $ 970

Desarrolladores 4 meses 318 $ 3.50 $1113
1.6.2. COSTOS DE HARDWARE

HADWARE VALOR TOTAL

Computador

CPU Intel Pentium IV 2.8

Ghz

Disco duro 80Gb

Memoria 256 Mb

Procesador 2.8G

CD-writer 52x24x52

Teclado, mouse Ps2

Monitor 15”

Impresora Kyocera Mita

1020 DFX $ 750
1.6.3. COSTOS DE SOFTWARE

SOFTWARE VALOR TOTAL

Rational Rose $ 620

Macromedia Dreamweaver $ 400

Macromedia Fireworks MX 2004 $ 300

Macromedia Flash MX 2004 $ 400

MySQL SIN COSTO

PHP SIN COSTO




Servidor XAMPP

Internet

SIN COSTO
$50

1.6.4. COSTOS INDIRECTOS

GASTOS VARIOS

VALOR
TOTAL

Hojas de papel bond

Diskettes y Cds

Tonner de impresoras

Servicios Basicos (agua, luz, teléfono)

Investigacion (Internet. Libros, copias)

Transporte

$ 300

1.6.5. COSTO TOTAL DE LA APLICACION WEB

Detalle Costo
Recursos Humanos $ 2083
Costos de Hardware $ 750
Costos de Software $1770
Costos Indirectos $ 300
Total : $ 4093

13
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. INGENIERIA WEB

La ingenieria web esta relacionada con el establecimiento y utilizacion de
principios cientificos, de ingenieria y de gestion, y con enfoques sistematicos y
disciplinarios del éxito del desarrollo, empleo, mantenimiento de sistemas y

aplicaciones basados en web de alta calidad. (Pressman, 522).

Los beneficios del uso de nuestra Ingenieria Web son enormes por que se
asegura la correcta ejecucion y terminacion de cada proyecto. Usted se asegura
gue sus requerimientos estan plasmados en el proyecto por que los analiza
conjuntamente con nosotros asi como los objetivos a alcanzar, desde el mensaje
a transmitir en el sitio web hasta las posiciones a alcanzar en los motores de

busqueda.

El procedimiento de Ingenieria Web contempla 6 fases diferentes en el desarrollo
de un proyecto: Objetivos, Planificacion, Analisis, disefio de la solucion,

programacion web y por ultimo test y aceptacion final.

> En la fase de Obijetivos, se establecen las metas a alcanzar y que espera
obtener. En Planificacion se establece el calendario de trabajo, la
evaluacion de riesgos y costes, y las fechas de entrega.

» El andlisis estudia los requerimientos.

> En la fase de disefio, se trabaja por un lado en los contenidos que van a
formar parte y por otro en la arquitectura y navegabilidad de la web y
como punto importante el disefio de la interfaz de usuario. Este es uno de
los puntos mas importantes del procedimiento de Ingenieria Web ,
conseguir una buena navegabilidad o usabilidad para los usuarios es
sinbnimo de aceptacion de la web.

> Por ultimo los test serviran para detectar errores cometidos en contenido,

funcionamiento y rendimiento.
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2.2. ARQUITECTURA WEB

Una arquitectura de dos capas de una aplicacion cliente/servidor consiste en capa
de légica, presentacion y otra capa de base de datos.

La primera tiene que ver con presentar al usuario conjuntos y objetos visuales y
llevar a cabo el procesamiento que requieren los datos producidos por el usuario y
los devueltos por el servidor.

Los datos se pueden almacenar en una base de datos convencional, en un
archivo simple o pueden ser incluso los datos que estan en la memoria.

Esta capa reside en el servidor.

La arquitectura de dos capas se utiliza cuando requieren mucho procesamiento
de datos. La arquitectura del servidor de navegador web es un buen ejemplo de
una arquitectura de dos capas ya que el navegador del cliente reside en la capa
l6gica y presentacion mientras que los datos del servidor web, las paginas web

residen en la capa de la base de datos.

cgi

Internet Explorer apache mysql
netscape p| 1S Eﬁg postgreSQL
mozaico PWS isp SQL-Server
lynx omnihttpd applels  Archivos planos

Datos

==

Cliente Web

Servidor
de Datos

=] el

archivos

Figura 2.1: Arquitectura Web de tres niveles.

Una arquitectura de tres capas figura 2.1 se compone de una capa de
presentacion, una capa de procesamiento y una capa de base de datos.

La capa de presentacion es la responsable de la presentacion visual de la
aplicacion, la capa de la base de datos contiene los datos de la aplicacion y la
capa de procesamiento es la responsable del procesamiento que tiene lugar en la
aplicacion.

La capa de la base de datos esta compuesta de los archivos que contienen los

datos de la aplicacion.
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La capa intermedia es la conlleva capacidad de mantenimiento y de reutilizacion.
Contendra objetos definidos por clases reutilizables que se pueden utilizar una y

otra vez en otras aplicaciones.

Estos objetos se suelen llamar objetos de negocio y son los que contienen la
gama normal de constructores, métodos para establecer y obtener variables,
métodos que llevan a cabo calculos y métodos, normalmente privados, en

comunicacién con la capa de la base de datos. (Pressman, 497).

Nivel de Aplicacion (CLIENTE)
El cliente web ejecutard un navegador que interactie con el sistema y que

principalmente lleve a cabo funciones de navegados.

Nivel de Dominio de Aplicacion (SERVIDOR)

Este servidor contendra todas las paginas web a las que el cliente ira accediendo
y se comunicara con el resto del sistema para proporcionar informacion tal como

la disponibilidad. (Pressman, 501)

Nivel de Repositorio (SERVIDOR DE DATOS)

En realidad este nivel no ha cambiado para nada y sigue siendo la capa en donde
se almacenan los datos y toda la informacion.
(http://www.webtaller.com/maletin/articulos/las_tecnologias_de_las_paginas_web.
php)

Software para el desarrollo de la aplicacion:

En el siguiente cuadro se describe el lenguaje de aplicacion utilizado en cada

nivel dentro de la arquitectura:

Nivel Lenguaje
Cliente Aplicacion Cliente HTML
JavaScript
Servidor Servidor Web XAMPP
Lenguaje Servidor PHP
Servidor de Datos |Base de Datos MySQL
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2.2.1. PHP

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, con esto quiero
decir que es un lenguaje de programaciéon con variables, sentencias
condicionales, bucles, funciones.... No es un lenguaje de marcas como podria ser
HTML, XML o WML. Esta mas cercano a JavaScript o a C, para aquellos que

conocen estos lenguajes.

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se
ejecuta en el servidor, por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el
servidor como por ejemplo podria ser una base de datos. El programa PHP es
ejecutado en el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es

normalmente una pagina HTML pero igualmente podria ser una pagina WML.

Servidor -
de Internet Pagina PHP
$ S

Procesar
PHP

Peticion
de

Pl €]
"'/T?;::J’Iadu HTML

}

Figura 2.1.1. Proceso de ejecucion de una pagina PHP

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su
navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para
gue sus paginas PHP funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar
PHP.

http://www.webestilo.com/php/php00.phtml
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2.2.2. JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje interpretado, al igual que VisualBasic, Perl, TCL... sin
embargo, posee una caracteristica que lo hace especialmente idoneo para
trabajar en Web, ya que son los navegadores que utilizamos para viajar por ella
los que interpretan (y por tanto ejecutan) los programas escritos en JavaScript. De
esta forma, podemos enviar documentos a través de la Web que incorporan el
codigo fuente de un programa, convirtiendose de esta forma en documentos
dinamicos, y dejando de ser simples fuentes de informacion estaticas. Los
programas en JavaScript no son la primera forma que conoce la Web para
transformar informacion, dado que el uso de CGls esta ampliamente difundido. La
diferencia basica que existe entre un programa CGI y uno escrito en JavaScript es
gue el CGlI se ejecuta en el servidor de paginas Web mientras que el programa en
Javascript se ejecuta en el cliente (es decir, en el navegador). Por regla general,
el CGI necesita unos datos de entrada (que normalmente se proporcionan
mediante un formulario), los procesa y emite un resultado en forma de documento
HTML. Esto implica tres transacciones en la red. La primera carga la pagina del
formulario, la segunda envia los datos al servidor, y la tercera recibe la nueva
pagina que ha generado el CGIl. Por el contrario, los programas escritos en
JavaScript se ejecutan en el navegador del cliente, sin necesidad de que
intervenga el servidor. De esta forma, una sola transaccion basta para cargar la
pagina en la que se encuentra tanto el formulario, para los datos de entrada,
como el programa en JavaScript que proporciona los resultados.

http://geneura.ugr.es/~victor/cursillos/curso_javascript_basico/jsb_intro.html

2.2.2.1. Caracteristicas De Javascript

> Las dos principales caracteristicas de JavaScript son, por un lado que es

un lenguaje basado en objetos (es decir, el paradigma de programacion es

basicamente el de la programacion dirigida a objetos, pero con menos
restricciones),

> Yy por otro JavaScript es ademas un lenguaje orientado a eventos, debido

por supuesto al tipo de entornos en los que se utiliza (Windows y sistemas
X-Windows). Esto implica que gran parte de la programacion en JavaScript
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se centra en describir objetos (con sus variables de instancia y métodos de
"clase") y escribir funciones que respondan a movimientos del ratén,
pulsacion de teclas, apertura y cerrado de ventanas o carga de una pagina,

entre otros eventos.

2.2.3. XAMPP

XAMPP es un paquete de desarrollo en php para windows y linux. Por defecto

este paquete viene preparado para trabajar con mysq|.

http://www.codigophp.com/index.php/page/2/

Una de las formas mas faciles y rapidas de tener Apache, MySQL, PHP y
phpMyAdmin en su maquina es, sin lugar a duda, pasando por un paquete de
instalacion comodo y automatico como XAMPP. Ofrece un pack de instalacion
automatica con lo que podras alojar y servir tus paginas web desde tu maquina en
local.

Ademas, XAMPP ofrece una coleccién de librerias y otras aplicaciones de gran
utilidad para el manejo y administracion de una pagina web, junto a todas las
dependencias que resultan imprescindibles para ello.

Un servidor web, una base de datos MySQL, PHP, un servidor de correo
electronico, Perl y un servidor FTP son los elementos claves de esta distribucion.
Ademas incluye Apache 2 y las ultimas versiones de MySQL y PHP; Apache y
MySQL se instalaran como servicios. Y todo esto gracias a un asistente que
automatizara todo el proceso para que sea lo mas leve y rapido posible.

2.2.4. MYSQL

Mysql es un programa interactivo que permite conectarnos a un servidor MySQL,
ejecutar algunas consultas, y ver los resultados. mysql puede ser usado también
en modo batch: es decir, se pueden colocar toda una serie de consultas en un
archivo, y posteriormente decirle a mysql que ejecute dichas consultas.

Para conectarse al servidor, usualmente necesitamos de un nombre de usuario

(login) y de una contrasefia (password), y si el servidor al que nos deseamos
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conectar estd en una maquina diferente de la nuestra, también necesitamos
indicar el nombre o la direccién IP de dicho servidor. Una vez que conocemos
estos tres valores, podemos conectarnos.

http://www.programatium.com/tutoriales/cursos/mysql/mysql10.htm

2.3. HERRAMIENTAS DE APOYO
2.3.1. MACROMEDIA DREAMWEAVER

Dreamweaver es la herramienta de disefio de paginas web mas avanzad a, tal
como se ha afirmado en muchos medios. Aunque sea un experto programador de
HTML el usuario que lo maneje, siempre se encontrardn en este programa

razones para utilizarlo, sobretodo en lo que a productividad se refiere.

Cumple perfectamente el objetivo de disefiar paginas con aspecto profesional

y soporta gran cantidad de tecnologias, ademas muy faciles de usar:

> Hojas de estilo y capas
> Javascript para crear efectos e interactividades

» Insercién de archivos multimedia...

Ademas es un programa que se puede actualizar con componentes, que fabrica
tanto Macromedia como otras compaiiias, para realizar otras acciones mas

avanzadas.

En resumen, el programa es realmente satisfactorio, incluso el codigo generado
es de buena calidad . La Unica pega consiste en que al ser tan avanzado, puede
resultar un poco dificil su manejo para personas menos experimentadas en el

disefio de webs.

http://www.desarrolloweb.com/articulos/332.php

2.3.2. MACROMEDIA FLASH

Flash es el software de creacion mas avanzado para crear animacion interactiva

escalable para el Web Tanto si crea logotipos animados, controles de navegacion
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de sitios Web, animaciones de gran formato o sitios Web completos de Flash,
descubrird que la capacidad y flexibilidad de Flash es el medio ideal para

desarrollar su propia creatividad.

Flash ofrece nuevas funciones para la creacién de sitios Web interactivos
interesantes y atractivos Entre las nuevas funciones de reproduccion se incluyen:
flujos de sonido MP3, campos de texto para que el usuario pueda incluir texto
editable en una pelicula y mejoras en las acciones de Flash que permiten crear
juegos, formularios y cuestionarios Entre las nuevas funciones de creacion se
incluyen: un proceso de publicacién fluido, una ventana de biblioteca con disefio

nuevo, varios inspectores nuevos y una interfaz grafica mejorada
http://www.macromedia.com/go/thirdparty_es

2.3.3. MACROMEDIA FIREWORKS

El programa Fireworks MX, software que pertenece a la casa Macromedia, sirve
para realizar aplicaciones graficas de todo tipo, que potencien y hagan mas
atractivas nuestras paginas Web. MX identifica a la Ultima versidon de este
producto, y si no tienes una copia, puedes descargar una version de prueba que
dura sélo 30 dias, pero que te servird para entender las nociones basicas del
software.

Fireworks, a diferencia de otros productos graficos como Photoshop, tiene la
particularidad de trabajar con vectores y mapas de bit, combinacién que lo hace
indicado para realizar diseiios Web. Esto se potencia gracias a que trae
incorporado un sinndmero de opciones que nos permiten crear aplicaciones
bastantes interesantes, como gifs animados, banners y menus desplegables,
entre otras imagenes.

http://www.macromedia.com/go/thirdparty_es
2.4. SUGERENCIAS DE DISENO WEB

Este es el concepto de Disefio para Todos , que en América se conoce como
Universal Design. Segun esta filosofia los equipos y servicios deben ser
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disefiados para satisfacer las necesidades de todos los usuarios; tanto el usuario

medio como usuarios con distintos perfiles funcionales deben ser capaces de usar

el producto en la medida de lo posible y con el maximo de prestaciones, sin

necesidad de adaptacion o disefio especializado adicional.

Los 7 principios que debe cumplir un disefio para ser un verdadero disefio para

todos son los siguientes:

1.
2.

El disefio debe ser igualmente utilizable por cualquier tipo de usuario.

El disefio debe tener la suficiente flexibilidad para acomodar el mayor
rango de preferencias o capacidades individuales.

Debe ser simple e intuitivo , facil de comprender independientemente de
la experiencia, conocimientos, idioma, o nivel de concentracién del usuario,
El disefio proporciona la informacion necesaria para su uso al usuario
independientemente de las condiciones ambientales y sus capacidades
sensoriales.

El disefio es resistente a los errores. Minimiza los riesgos y las
consecuencias adversas de los errores accidentales e inintencionados.
Bajo esfuerzo fisico. El disefio puede ser usado eficientemente y
confortablemente con un minimo de fatiga.

Ergonomia. EIl entorno proporciona un espacio y condiciones adecuados
para su uso con independencia del tamafo corporal, postura y movilidad

del usuario.

http://acceso.uv.es/accesibilidad/estudio/7recomendaciones.htm
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CAPITULO Il
ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1. ASPECTOS TEORICOS

3.1.1. PARADIGMA EN ESPIRAL ORIENTADO A LA WEB

Es un modelo de proceso de software evolutivo. En el modelo espiral, el software
se desarrolla en una serie de versiones increméntales. Durante las primeras
iteraciones. La version incremental podria ser un modelo en papel o un prototipo.
Durante las dltimas iteraciones, se producen versiones cada vez mas completas

de ingenieria del sistema.
3.1.1.1. Caracteristicas:

» Es también al igual que el anterior un modelo evolutivo que combina el
modelo clasico con el disefio de prototipos.

» Incluye la etapa de andlisis de riesgos, no incluida anteriormente.

» Es ideal para crear productos con diferentes versiones mejoradas como
se hace con el software moderno de microcomputadoras.

» La ingenieria puede desarrollarse a traves del ciclo de vida clasico o el
de construccion de prototipos.

» Este es el enfoque mas realista actualmente.

El modelo en espiral se divide en un nimero de actividades estructurales, también
llamadas regiones de tareas. Generalmente, existen entre tres y seis regiones de
tareas.

Comunicacion con el cliente: las tareas requeridas para establecer

comunicacién entre el desarrollador y el cliente.

Planificacion: las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo y otras

informaciones relacionadas con el proyecto. Son todos los requerimientos.

Andlisis de riesgos: las tareas requeridas para evaluar riesgos técnicos y otras

informaciones relacionadas con el proyecto.
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Ingenieria: las tareas requeridas para construir una 0 mas representaciones de la

aplicacion.

Construccion y adaptacion : las tareas requeridas para construir, probar, instalar

y proporcionar soporte al usuario.

Evaluacion el cliente: las tareas requeridas para obtener la reaccion del cliente
segun la evaluacion de las representaciones del software creadas durante la

etapa de ingenieria e implementacion durante la etapa de instalacion.

Ingenieria

Evaluacion

del cliente Construccién y adaptacién

Figura. 20.1 . El modelo de proceso OO
VENTAJAS:

» El modelado en espiral puede adaptarse y aplicarse a lo largo de la vida del
software de computadora, no termina cuando se entrega el software.

» Como el software evoluciona, a medida que progresa el proceso, el
desarrollador y el cliente comprenden y reaccionan mejor ante riesgos en
cada uno de los niveles evolutivos.

» Permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de construccion de
prototipos en cualquier etapa de evolucion del producto.

» Demanda una consideracion directa de los riesgos técnicos en todas las
etapas del proyecto.

» Reduce los riesgos antes de que se conviertan en problematicos.
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3.1.2. METODOLOGIA OOHDM

Paradigma  Espiral | Metodologia Métodos
Orientado a la Web OOHDM
Formulacién de Especificacion de actores
requerimientos Diagramas de Casos de Uso
Diccionario de Casos de Uso
Planificacion
Analisis Modelo Estatico Diagrama de Clases
Diccionario de Clases
Modelo Dinamico Diagrama de Interaccion
- Diagrama de Secuencia
- Diagrama de Colaboracion
Diagrama de Estados
Diagrama de Actividades
Modelo Diagrama Arquitectonico
Arquitecténico. Diagrama Navegacional
Ingenieria Caodigo Fuente

El modelo OOHDM u Object Oriented Hypermedia Design Methodology, para
disefio de aplicaciones hipermedia y para la Web, fue disefiado por D. Schwabe,
G. Rossi, and S. D. J. Barbosa y es una extension de HDM con orientacién a
objetos, que se esta convirtiendo en una de las metodologias mas utilizadas. Ha
sido usada para disefiar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como
galerias interactivas, presentaciones multimedia y, sobre todo, numerosos sitios

web.

Al igual que RMM, este método se inspira en el modelo HDM, pero lo que le

distingue claramente del primero es el proceso de concepcion orientado a objetos.
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OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia mediante un proceso

de 4 etapas:
> Disefio Conceptual
> Diseflo Navegacional
> Disefo de Interfaces Abstractas
> Implementacion

Cada etapa de la concepcion define un esquema objeto especifico en el que se

introducen nuevos elementos (clases).

3.1.2.1. Etapa 1: Esquema Conceptual

En la primera etapa se construye un esquema conceptual representado por los
objetos de dominio o clases y las relaciones entre dichos objetos. Se puede usar
un modelo de datos semantico estructural (como el modelo de entidades y
relaciones). EIl modelo OOHDM propone como esquema conceptual basado en

clases, relaciones y subsistemas .

3.1.2.2. Etapa 2: Disefio Navegacional

Una vez identificados los componentes (paginas, guiones, applets y otras
funciones de proceso) de la arquitectura, el disefiador debera definir las rutas de
navegacion que permita al usuario acceder al contenido y a los servicios de la
WebApp.

Para que el disefiador pueda llevar acabo debe identificar una semantica de la
navegacion para diferentes usuarios del sitio, y definir la mecanica (sintaxis) para

lograr la navegacion.

Generalmente una WebApp grande tendrd una variedad de roles de usuarios
diferentes. Por ejemplo, los roles podrian ser el de visitante, cliente registrado o
cliente privilegiado. Cada uno de estos roles se pueden asociar a diferentes

contenidos y de servicios diferentes. (Pressman, 530).
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3.1.2.3. Etapa 3: Diseiio de Interfaces Abstractas

Los conceptos, principios y métodos de disefos de interfaz son todos aplicables al
disefio de interfaz de usuario. Sin embargo, las caracteristicas especiales de los

sistemas de aplicaciones web requieren otras consideraciones adicionales.

La interfaz de usuario es la primera impresion. Independientemente del valor del
contenido, la sofisticacion de las capacidades, los servicios de procesamiento y el
beneficio global, una interfaz con un disefio pobre decepcionara al usuario

potencial.

Debemos tomar en cuenta las siguientes caracteristicas basicas para el disefio de

una interfaz en la web.

» La velocidad de lectura del monitor de wuna computadora es
aproximadamente un 25 por 100 mas lento que leer una copia impresa.

» Evite los simbolos <<bajo construccion>> levantar expectacion y provocan
un enlace innecesario que seguramente sea decepcionante.

» Los usuarios prefieren no tener que correr la pantalla.

» Los menus de navegacion y las barras de cabecera se deberan disefar
consecuentemente y deberan estar disponibles en todas las paginas a las
gue el usuario tenga acceso.

» La estética nunca debera sustituir la funcionalidad.
(Pressman, 531).
3.1.2.4. Implementacion

Por fin, la cuarta etapa , dedicada a la puesta en practica, es donde se hacen

corresponder los objetos de interfaz con los objetos de implementacion.

3.2. UML (Unified Modeling Language)

Al final de la pasada década, Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson

empezaron a colaborar para recopilar las mejores caracteristicas de cada uno de
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resultado denominado Lenguaje de Modelo Unificado (UML), se ha convertido en

el método mas utilizado.

UML permite a un ingeniero del software expresar un modelo de analisis

utilizando una notacion de modelado con unas reglas sintacticas, semanticas y

practicas. (Pressman, 363).

Entre los diagramas de UML podemos detallar los siguientes:

> Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos 'business'.

Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre
objetos.

Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.
Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en
el sistema.

Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de
Uso, objetos u operaciones.

Diagramas de Clases para modelar la estructura estética de las clases en
el sistema.

Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos

en el sistema.

> Diagramas de Componentes para modelar componentes.

> Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

3.2.1. UTILIDAD DE UML

UML reescribe una notacion estandar y semanticas esenciales para el modelado

de un sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos

podria haber sido modelado con cualquiera de la docena de metodologias

populares, causando a los revisores tener que aprender las semanticas y

notaciones de la metodologia empleada antes que intentar entender el disefio en

si. Ahora con UML, disefiadores diferentes modelando sistemas diferentes

pueden sobradamente entender cada uno los disefios de los otros.
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3.2.2. DIAGRAMAS PARA MODELAMIENTO
3.2.2.1. Diagramas de Caso de Uso

Introduccion

Los casos de uso modelan el sistema desde el punto de vista del usuario.
Creados durante la obtencion de requisitos, los casos usos deben cumplir los

siguientes objetivos.

» Definir los requisitos funcionales y operativos del sistema, disefiando un
escenario de uso acordado por el usuario final, y el equipo de desarrollo;
proporcionar una descripciéon clara y sin ambigiedad de como el usuario
final interactda con el sistema y viceversa, y proporcionar una base para la

validacion de las pruebas.

Utilizando UML se puede crear una presentacion visual de los casos de uso
llamada diagrama de casos de usos. Como otros elementos del andlisis, los casos
de uso pueden representarse a diferentes niveles de abstraccion.

Los diagramas de casos de uso contienen casos de uso y actores, siendo estos
ultimos las entidades que interactian con el sistema. Pueden ser humanos u otras
magquinas o0 sistemas que tengan definidas interfaces con nuestro sistema.
(Pressman, 367).

e 2

evisar estado

© Vendedor
/Hacer pedido

Cliente ; ;

Rellenar pedidos Mensa]ero

establecer crédito )
Supervisor

Figura 21.2. Diagramas de casos de uso
(Pressman, 368)
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El diagrama de casos de uso representa la forma en como un Cliente (Actor)
opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los

elementos interactian (operaciones o casos de uso).
Un diagrama de casos de uso consta de los siguientes elementos:

> Actor.
» Casos de Uso.
> Relaciones de Uso, Herencia y Comunicacion.

Elementos

Actor :

X,

Una definicidn previa, es que un Actor es un rol que un usuario juega con
respecto al sistema. Es importante destacar el uso de la palabra rol, pues
con esto se especifica que un Actor no necesariamente representa a una

persona en particular, sino mas bien la labor que realiza frente al sistema.

Como ejemplo a la definicion anterior, tenemos el caso de un sistema de
ventas en que el rol de Vendedor con respecto al sistema puede ser
realizado por un Vendedor o bien por el Jefe de Local.

Caso de Uso :

(2

Es una operacion/tarea especifica que se realiza tras una orden de algun
agente externo, sea desde una peticion de un actor o bien desde la

invocacion desde otro caso de uso.

Relaciones :
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Asociacion
Es el tipo de relacibn mas basica que indica la invocacion desde un actor o caso
de uso a otra operacion (caso de uso). Dicha relacion se denota con una flecha
simple.

Dependencia o Instanciacion bl aried

Es una forma muy particular de relacion entre clases, en la cual una clase
depende de otra, es decir, se instancia (se crea). Dicha relacion se denota con

una flecha punteada.
Generalizacion — 1=

Este tipo de relacion es uno de los mas utilizados, cumple una doble funcion
dependiendo de su estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o de Herencia

(<<extends>>).

Este tipo de relacion esta orientado exclusivamente para casos de uso (y no para

actores).

extends : Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a otro

(caracteristicas).

uses: Se recomienda utilizar cuando se tiene un conjunto de caracteristicas que
son similares en mas de un caso de uso y no se desea mantener copiada la

descripcion de la caracteristica.

De lo anterior cabe mencionar que tiene el mismo paradigma en disefio y

modelamiento de clases, en donde esta la duda clasica de usar o heredar .
3.2.2.2. Diagrama de Clases

El Diagrama de Clases es una descripcion de las clases en un sistema y sus

relaciones. No describe el comportamiento dinamico del sistema el primer
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elemento de un diagrama de clases es una descripcién de un diagrama de clases

individual. (Pressman, 393)

Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso aporta informacién para
establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

El mundo real puede ser visto desde abstracciones diferentes (subjetividad)
Mecanismos de abstraccion:

Clasificacion / Instanciacion
Composicion / Descomposicion

Agrupacion / Individualizacién

A

Especializacion / Generalizacion

La clasificacion es uno de los mecanismos de abstraccién mas utilizados. La clase
define el ambito de definicidbn de un conjunto de objetos, y cada objeto pertenece

a una clase, Los objetos se crean por instanciacion de las clases.
Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:

> hombre de la clase
> atributos de la clase
> operaciones de la clase

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto
de objetos. Por esta razdn se crearon niveles de visibilidad para los elementos

que son:

> (-) Privado : es el més fuerte. Esta parte es totalmente invisible (excepto
para clases friends en terminologia C++)

> (#) Los atributos/operaciones protegidos estan visibles para las clases
friends y para las clases derivadas de la original.

> (+) Los atributos/operaciones publicos son visibles a otras clases (cuando
se trata de atributos se esta transgrediendo el principio de encapsulacion)



33

Relaciones entre clases:

Los enlaces entre objetos pueden representarse entre las respectivas clases y

sus formas de relacion son:

» Asociacion y Agregacion (vista como un caso particular de asociacion)

> Generalizacion/Especializacion.
Las relaciones de Agregacion y Generalizacién forman jerarquias de clases.

Asociacion:

Administrador

+1
Administrar
+1.*
Empleado

Figura 22.15. Un ejemplo de asociacion
(Pressman, 395)

La asociacion expresa una conexion bidireccional entre objetos. Una asociacion
es una abstraccion de la relacion existente en los enlaces entre los objetos.

Puede determinarse por la especificacion de multiplicidad (minima...maxima)

Uno y so6lo uno

\4

> 0..1 Ceroouno
> M..N Desde M hasta N (enteros naturales)

« Cero o muchos

> 0..* Cero o muchos

> 1..* Uno o muchos (al menos uno)
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Agregacion:

La agregacion representa una relacion parte de entre objetos. En UML se
proporciona una escasa caracterizacion de la agregacion. Esta relacion puede ser
caracterizada con precision determinando las relaciones de comportamiento y
estructura que existen entre el objeto agregado y cada uno de sus objetos

componentes.
Una agregaciéon se podria caracterizar segun:

Puede el objeto parte comunicarse directamente con objetos externos al objeto

agregado?

No => inclusiva

Si => no inclusiva

Puede cambiar La composicion del objeto agregado?
Si => dinamica

No => estatica

Diagrama de Clases y Diagramas de Objetos pertenecen a dos vistas
complementarias del modelo. Un Diagrama de Clases muestra la abstraccion de
una parte del dominio. Un Diagrama de Objetos representa una situacion concreta

del dominio. Las clases abstractas no son instanciadas.

Generalizacion:

Permite gestionar la complejidad mediante un ordenamiento taxondémico de
clases, se obtiene usando los mecanismos de abstraccion de Generalizacion y/o
Especializaciébn. La Generalizacion consiste en factorizar las propiedades
comunes de un conjunto de clases en una clase mas general. Los nombres
usados: clase padre - clase hija. Otros nombres: superclase - subclase, clase
base - clase derivada. Las subclases heredan propiedades de sus clases padre,
es decir, atributos y operaciones (y asociaciones) de la clase padre estan
disponibles en sus clases hijas. La Generalizacion y Especializacién son
equivalentes en cuanto al resultado: la jerarquia y herencia establecidas.

Generalizacion y Especializacion no son operaciones reflexivas ni simétricas pero
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si transitivas. La especializacion es una técnica muy eficaz para la extension y
reutilizacion.

La nocion de clase esta proxima a la de conjunto. Dada una clase, podemos ver el
conjunto relativo a las instancias que posee o bien relativo a las propiedades de la
clase. Generalizacién y especializacion expresan relaciones de inclusién entre

conjuntos.

3.2.2.3. Diagramas de Interaccion

3.2.2.3.1. Diagramas de Secuencia

7 N cuenta informe balance

: Cliente Banco

Consulta cliente |

| |
U Compr%bar cuenta valida ‘

) |

anerar informe balance

L

Ejemplo 22.23. Diagrama de secuencia

(Pressman, 397)

La vista de interaccion describe secuencias de intercambios de mensajes entre
los roles que implementan el comportamiento de un sistema. Un rol clasificador, o
simplemente "un rol", es la descripcion de un objeto, que desempeiia un
determinado papel dentro de una interaccion, distinto de los otros objetos de la
misma clase. Esta vision proporciona una vista integral del comportamiento del
sistema, es decir, muestra el flujo de control a través de muchos objetos. La vista

de interaccion se exhibe en dos diagramas centrados en distintos aspectos pero
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complementarios: centrados en los objetos individuales y centrados en objetos
cooperantes.

Los objetos interactian para realizar colectivamente los servicios ofrecidos por las
aplicaciones. Los diagramas de interaccion muestran codmo se comunican los
objetos en una interaccion. Existen dos tipos de diagramas de interaccion: el
Diagrama de Colaboracion y el Diagrama de Secuencia.
El Diagrama de Secuencia es mas adecuado para observar la perspectiva
cronoldgica de las interacciones, muestra la secuencia explicita de mensajes y

son mejores para especificaciones de tiempo real y para escenarios complejos.

3.2.2.3.2. Diagramas de Colaboracion

Diagrama que muestra interacciones organizadas alrededor de los roles. A
diferencia de los diagramas de secuencia, los diagramas de colaboracion
muestran explicitamente las relaciones de los roles. Por otra parte, un diagrama
de colaboracion no muestra el tiempo como una dimension aparte, por lo que
resulta necesario etiquetar con nuimeros de secuencia tanto la secuencia de

mensajes como los hilos concurrentes.

Un diagrama de colaboracion es también un diagrama de clases que contiene
roles de clasificador y roles de asociacion en lugar de sélo clasificadores y
asociaciones. Los roles de clasificador y los de asociacién describen la
configuracion de los objetos y de los enlaces que pueden ocurrir cuando se
ejecuta una instancia de la colaboraciéon. Cuando se instancia una colaboracion,
los objetos estan ligados a los roles de clasificador y los enlaces a los roles de
asociacion. El rol de asociacién puede ser desempefiado por varios tipos de
enlaces temporales, tales como argumentos de procedimiento o variables locales
del procedimiento. Los simbolos de enlace pueden llevar estereotipos para indicar

enlaces temporales.

Un uso de un diagrama de colaboracion es mostrar la implementacion de una
operacion. La colaboracion muestra los parametros y las variables locales de la
operacion, asi como asociaciones mas permanentes. Cuando se implementa el

comportamiento, la secuencia de los mensajes corresponde a la estructura de
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llamadas anidadas y el paso de sefales del programa.
Un diagrama de secuencia muestra secuencias en el tiempo como dimension
geomeétrica, pero las relaciones son implicitas. Un diagrama de colaboracion
muestra relaciones entre roles geométricamente y relaciona los mensajes con las

relaciones, pero las secuencias temporales estdn menos claras.

Es util marcar los objetos en cuatro grupos: los que existen con la interaccion
entera; los creados durante la interaccion (restriccion {new}); los destruidos
durante la interaccién (restriccion {destroyed}); y los que se crean y se destruyen

durante la interaccion (restriccion {transient}).

Aunque las colaboraciones muestran directamente la implementacion de una
operacion, pueden también mostrar la realizacion de una clase entera. En este
uso, muestran el contexto necesario para implementar todas las operaciones de
una clase. Esto permite que el modelador vea los roles multiples que los objetos

pueden desempefiar en varias operaciones.

Mensajes

Los mensajes se muestran como flechas etiqguetadas unidas a los enlaces. Cada
mensaje tiene un numero de secuencia, una lista opcional de mensajes
precedentes, una condicion opcional de guarda, un nombre y una lista de
argumentos y un nombre de valor de retorno opcional. El nombre de serie incluye
el nombre (opcional) de un hilo. Todos los mensajes del mismo hilo se ordenan
secuencialmente. Los mensajes de diversos hilos son concurrentes a menos que

haya una dependencia secuencial explicita.

Flujos

Generalmente, un diagrama de colaboracion contiene un simbolo para un objeto
durante una operacion completa. Sin embargo, a veces, un objeto contiene
diferentes estados que se deban hacer explicitos. Por ejemplo, un objeto pudo
cambiar de localizacibn o0 sus asociaciones pudieron diferenciarse.
Los diferentes simbolos de objeto que representan un objeto se pueden conectar

usando flujos "become™” o "conversion”. Un flujo "become” es una transicion, a
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partir de un estado de un objeto a otro. Se dibuja como una flecha de linea
discontinua con el estereotipo "become” o "conversién" y puede ser etiquetado
con un numero de serie para mostrar cuando ocurre. Un flujo de conversion
también se utiliza para mostrar la migracion de un objeto a partir de una

localizacién a otra distinta.

3.2.2.4. Diagrama de Estados

@ cerrar cuenta

Cuenta .
activa
crear cuenta
fransaccion

cuenta
vacia
transaccion

Figura 22.24. Diagrama de estados

(Pressman, 397)

Muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida en
una aplicacion, junto con los cambios que permiten pasar de un estado a otro.
Los Diagramas de Estado representan automatas de estados finitos, desde el
p.d.v. de los estados y las transiciones. Son utiles s6lo para los objetos con un
comportamiento significativo. Cada objeto esta en un estado en cierto instante. El
estado esta caracterizado parcialmente por los valores algunos de los atributos
del objeto. ElI estado en el que se encuentra un objeto determina su
comportamiento. Cada objeto sigue el comportamiento descrito en el Diagrama de
Estados asociado a su clase. Los Diagramas de Estados y escenarios son
complementarios, los Diagramas de Estados son autématas jerarquicos que
permiten expresar concurrencia, sincronizacion y jerarquias de objetos, son grafos
dirigidos y deterministas. La transicion entre estados es instantdnea y se debe a la

ocurrencia de un evento.
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Estado

Identifica un periodo de tiempo del objeto (no instantaneo) en el cual el objeto esta
esperando alguna operacion, tiene cierto estado caracteristico o puede recibir
cierto tipo de estimulos. Se representa mediante un rectdngulo con los bordes
redondeados, que puede tener tres compartimientos: uno para el nombre, otro
para el valor caracteristico de los atributos del objeto en ese estado y otro para las
acciones que se realizan al entrar, salir o estar en un estado (entry, exit o do,

respectivamente).
Eventos

Es una ocurrencia que puede causar la transicion de un estado a otro de un

objeto. Esta ocurrencia puede ser una de varias cosas:

> Condicién que toma el valor de verdadero o falso

> Recepcidn de una sefal de otro objeto en el modelo

> Recepcion de un mensaje

> Paso de cierto periodo de tiempo, después de entrar al estado o de cierta

hora y fecha particular

El nombre de un evento tiene alcance dentro del paquete en el cual esta definido,

no es local a la clase que lo nombre.
Envio de mensajes

Ademas de mostrar y transicion de estados por medio de eventos, puede
representarse el momento en el cual se envian mensajes a otros objetos. Esto se
realiza mediante una linea punteada dirigida al diagrama de estados del objeto

receptor del mensaje.
Transicién simple

Una transicion simple es una relaciéon entre dos estados que indica que un objeto
en el primer estado puede entrar al segundo estado y ejecutar ciertas

operaciones, cuando un evento ocurre y si ciertas condiciones son satisfechas. Se
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representa como una linea soélida entre dos estados, que puede venir

acompafnada de un texto con el siguiente formato:
event-signature "[" guard-condition] "/" action-exp ression ""send-clause

event-signature es la descripcion del evento que da lugar la transicion, guard-
condition son las condiciones adicionales al evento necesarias para que la
transicion ocurra, action-expression es un mensaje al objeto o a otro objeto que
se ejecuta como resultado de la transicion y el cambio de estado y send-clause
son acciones adicionales que se ejecutan con el cambio de estado, por ejemplo,

el envio de eventos a otros paquetes o clases.
Transicion interna

Es una transicion que permanece en el mismo estado, en vez de involucrar dos
estados distintos. Representa un evento que no causa cambio de estado. Se
denota como una cadena adicional en el compartimiento de acciones del estado.

Acciones:

Podemos especificar la solicitud de un servicio a otro objeto como consecuencia
de la transicion. Se puede especificar el ejecutar una accion como consecuencia

de entrar, salir, estar en un estado, o por la ocurrencia de un evento.
Subestados

Un estado puede descomponerse en subestados, con transiciones entre ellos y
conexiones al nivel superior. Las conexiones se ven al nivel inferior como estados
de inicio o fin, los cuales se suponen conectados a las entradas y salidas del nivel

inmediatamente superior.
Transacciéon Compleja

Una transicion compleja relaciona tres o mas estados en una transicion de

multiples fuentes y/o multiples destinos. Representa la subdivision en threads del
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control del objeto o una sincronizacion. Se representa como una linea vertical de

la cual salen o entran varias lineas de transicion de estado.
Transicion a estados anidados

Una transicion de hacia un estado complejo (descrito mediante estados anidados)
significa la entrada al estado inicial del subdiagrama. Las transiciones que salen
del estado complejo se entienden como transiciones desde cada uno de los

subestados hacia afuera (a cualquier nivel de profundidad).
Transiciones temporizadas

> Las esperas son actividades que tienen asociada cierta duracion.

> La actividad de espera se interrumpe cuando el evento esperado tiene
lugar.

> Este evento desencadena una transicion que permite salir del estado que
alberga la actividad de espera. El flujo de control se transmite entonces a

otro estado.
3.2.2.5. Diagrama de Actividades

El Diagrama de Actividad es una especializacion del Diagrama de Estado,

organizado respecto de las acciones y usado para especificar:

> Un método
> Un caso de uso

> Un proceso de negocio (Workflow)
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Establecer
. pedido

/ y

[ asignar } [ otorgar }
asientos abono "
targar tarjeta
de credito
cargar a la
cuenta

paquete
por correo

Figura 7.1 Diagrama de Actividades

Un estado de actividad representa una actividad: un paso en el flujo de trabajo o
la ejecucidon de una operacion. Un grafo de actividades describe grupos
secuenciales y concurrentes de actividades. Los grafos de actividades se
muestran en diagramas de actividades. Las actividades se enlazan por
transiciones automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el paso

a la siguiente actividad.

Un diagrama de actividades es provechoso para entender el comportamiento de
alto nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de
los mensajes. Los parametros de entrada y salida de una accién se pueden
mostrar usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un estado de flujo
de objeto.

Un grafo de actividades contiene estados de actividad que representa la ejecucion
de una secuencia en un procedimiento, o el funcionamiento de una actividad en
un flujo de trabajo. En vez de esperar un evento, como en un estado de espera
normal, un estado de actividad espera la terminacion de su computo. Cuando la
actividad termina, entonces la ejecucion procede al siguiente estado de actividad
dentro del diagrama. Una transicion de terminacion es activada en un diagrama

de actividades cuando se completa la actividad precedente. Los estados de
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actividad no tienen transiciones con eventos explicitos, peor pueden ser

abortados por transiciones en estados que los incluyen.

Un grafo de actividades puede contener también estados de accion, que son
similares a los de actividad pero son atdmicos y no permiten transiciones mientras
estan activos. Los estados de accion se deben utilizar para las operaciones cortas

de mantenimiento.

Un diagrama de actividades puede contener bifurcaciones, asi como divisiones de
control en hilos concurrentes. los hilos concurrentes representan actividades que
se pueden realizar concurrentemente por los diversos objetos o personas. La
concurrencia se representa a partir de la agregacion, en la cual cada objeto tiene
su propio hilo. Las actividades concurrentes se pueden realizar simultaneamente
o0 en cualquier orden. Un diagrama de actividades es como un organigrama
tradicional, excepto que permite el control de concurrencia ademas del control

secuencial.

Notacion

Un estado de actividad se representa como una caja con los extremos
redondeados que contiene una descripcion de actividad. Las transacciones
simples de terminacion se muestran como flechas. Las ramas se muestran como
condiciones de guarda en transiciones o como diamantes con multiples flechas de
salida etiquetadas. Una division o una unién de control se representan con
multiples flechas que entran o salen de la barra gruesa de sincronizacion.
Cuando es necesario incluir eventos externos, la recepciéon de un evento se
puede mostrar como un disparador en una transicion, o como un simbolo especial

gue denota la espera de una sefial.

A menudo es util organizar las actividades en un modelo segun su
responsabilidad. Esta clase de asignacion puede mostrarse organizando las
actividades en regiones distintas separados por lineas en el diagrama. Debido a
Su aspecto, esto es conocido como Calles.
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Un diagrama de actividades puede mostrar el flujo de objetos como valores. Para
un valor de salida, se dibuja una flecha con linea discontinua desde la actividad al

objeto. Para un valor de entrada, se dibuja una flecha con linea discontinua desde

el objeto a una actividad.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. CONCLUSIONES

» Esta aplicacion Web es un software libre por lo que no necesita comprar
licencias ya que esta es una gran inversion para la institucion que utilizara

la aplicacion.

» Debido a las ventajas que presenta las herramientas de Macromedia:
Dreamweaver, Flash, Fireworks, ha facilitado el disefio para una interfaz

amigable.

» El servidor Xampp, ayudado a interactuar con MySqgl base de datos y el

CMS de manera rapida y sencilla.
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4.2. RECOMENDACIONES

» La persona que administre la aplicacion debe estar actualizado con las
tasas de interés, ya que estas variables cambian constantemente, de
acuerdo al reglamento de Corporaciones que establece el Banco Central

junto con la Superintendencia de Bancos.

> El administrador debe tener cuidado al momento de administrar los
movimientos transaccionales tanto de cuentas como préstamos, ya que

maneja el crecimiento socio-econdémico de sus clientes.
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1.1.1. IDENTIFICACION DE ACTORES

ACTORES FUNCION
> Ingresar datos personales de clientes.
O » Administrar perfiles de usuarios.
K » Administrar sucursales.
> Registrar movimientos (depdésitos, retiros).
Administrador > Registrar préstamos.
» Registrar cuotas de cobro
» Parametrizar variables.
> Emitir reportes de préstamos
» Emitir reportes de cliente activos
» Emitir reportes de transacciones

— » Ingresar datos personales de clientes.
i » Administrar transacciones
» Consultar plan de pagos.

Cajero » Generar reporte diario.

N

)

I » Entregar datos personales.

_ > Realiza depdsitos de cuenta de ahorro.
Cliente

» Entrega pago de préstamos.
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1.1.2. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
DIAGRAMAS DE CASOS DE USO POR ACTIVIDADES

1. REGISTRAR PARAMETROS

;Q\%m etrizar variables

Administrador Q

Registrar valor de parametro
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2. REGISTRAR TRANSACCIONES

~ Consultar Datos de Cliente
Verificar Datos <<include>>

Registrar Datos /Q

=

Cajero

Administrado Q\
Registrar Transaccion Q
©Registrar Deposito

Consultar Estado de Cuenta

Actualizar Saldo

Verificar Interés Q

Registrar Interés
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3. ADMINISTRAR PRESTAMOS

C_D

Verificar Cuenta

egistrar Interés Q
thar Datos de Cliente

Verificar Datos

Nu"w Plan db
O Cajero

Registrar Préstamo

O

Emitir Plan de Pagos

O

Registrar Cuotas de Cobro

Administrador

Cliente
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4. GENERAR REPORTES

Generar Reportes de
transacciones

7 O TN

Generar Reportes de mtereses

ganados
Administrador .
CaJero

erar Reportes de Préstam

O

Generar Reportes de cierre de
Caja
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DIAGRAMAS DE CASOS DE USO POR ACTORES

Registrdr parametros Q
/Consultar datos cliente

Verificar cuenta

Q Actualizar caja .
Generar reportes de fransacciones

gistrar dinero a caja

Co—C D

Actualizar saldo Consultar estado de cuenta

o Registrar retiros
AdmnstraN\ Generar lista de cliente&activo\

Verificar interés Registrari

nterés
Administrador

Registrar préstamo  Generar reportes de prestamo

o D

Registrar cuotas de cobro generar reportes de intereses
ganados



$

Entregar Datos Personales

$

Realizar depositos

0

Realizar Pago de Prestamos

Cliente

<<include>> Reqgistrar datos de retiro
Q <<include>>

S

Consultar cuenta @ <<include>> Q

Registrar movimiento de Registrar datos de deposito
CaJero\Q

Registrar cuotas de préstamo

Actualiza saldos
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1.1.3. DICCIONARIO DE CASOS DE USO

Registrar parametros
Parametrizacion inicial
ACCION

- Registrar variables a parametrizar. -

- Ingresar valor inicial de
parametros

Datos Corporacion
ACCION

- Registrar datos de la Corporacion

- Guardar datos Corporacién

Registrar transacciones
Datos
ACCION

- Registrar datos

- Consultar dato cliente

Cuenta
ACCION
- Registrar cuenta

- Actualizar saldos

- Consultar estados de cuenta

REACCION

Ejecuta: Procedimiento registrar
parametro
- Ejecuta: Procedimiento ingresar
parametro

REACCION
- Ejecuta: Buscar datos en la clase
Corporacion. si no existe ejecuta

procedimiento  registrar  datos
Corporacion.
- Ejecuta: Actualizar datos

Corporacion

REACCION
- Ejecuta: Buscar datos en la clase
cliente si no existe ejecuta
procedimiento registrar datos de
cliente.
- Ejecuta: Buscar datos de cliente y
desplegar los datos.

REACCION

- Ejecuta:
cuenta

- Ejecuta: Modificar los saldos de
cada cuenta después de una
transaccion.

- Ejecuta: Buscar saldos de cuentas
para listar todas las transacciones

Registrar codigo de



Deposito
ACCION
- Registrar deposito

- Actualizar depdsitos

Retiro
ACCION
- Registrar retiro

- Actualizar retiro

Interés
ACCION
- Registrar interés

- Verificar interés

Registrar Préstamo
Cuenta
ACCION

- Verificar cuenta

- Consultar saldos

Interés
ACCION
- Registrar interés

- Verificar interés

Plan Pagos
ACCION

- Registrar plan de pagos
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REACCION
- FEjecuta: Ingresar el valor a
depositar ya sea en efectivo como
cheque
- Ejecuta: Modificar si el valor de
un depésito fue incorrecto

REACCION
- Ejecuta: Ingresar el valor a retirar
en efectivo.
- Ejecuta: Modificar si el valor de
un retiro fue incorrecto

REACCION
- Ejecuta: Ingresar el valor de
interés ganado o por pagar.
- Ejecuta: Buscar tipo de interés por
mora, cuenta, préstamo

REACCION
- Ejecuta: Buscar cuenta

- Ejecuta: Buscar saldos de cuentas
para del cliente.

REACCION
- Ejecuta: Ingresar el valor de
interés de acuerdo al monto
solicitado.
- Ejecuta: Buscar interés por mora, y
préstamo ejecuta procedimiento
guardar interés

REACCION
- Ejecuta: Ingresar monto de
préstamo, interés, y tiempo,
ejecuta procedimiento guardar
plan de pagos y actualizar cuentas



- Consultar plan de pagos

Datos
ACCION
- Registrar datos

- Consultar dato cliente

Préstamo
ACCION
- Registrar préstamos

- Actualizar préstamo

Registrar cuotas de préstamo
ACCION
- Registrar cuotas de préstamo

- Actualizar cuotas de préstamo

Generar Reportes
Tipo reporte
ACCION
- Seleccionar Tipo reporte

- Generar Reporte
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por cobrar
Ejecuta: Consultar el valor a pagar
en caso de realizar préstamos

REACCION

Ejecuta: Buscar datos en la clase
cliente si no existe ejecuta
procedimiento registrar datos de
cliente.

Ejecuta: Buscar datos de cliente y
desplegar los datos.

REACCION

Ejecuta: Ingresar el valor del
préstamo del cliente.

Ejecuta: Consultar cuentas por
pagar de la persona que adquirio el
préstamo, ejecutar procedimiento

registrar nuevo préstamo

REACCION

Ejecuta: Buscar el monto del
préstamo, ejecuta procedimiento
cobro de cuotas de préstamo del
cliente.

Ejecuta: Verificar la cantidad a
pagar del préstamo ejecuta
procedimiento actualizar cuotas.

REACCION

Ejecuta: Buscar los diferentes tipos
de reportes, ejecutar procedimiento
listar clientes activos, prestamos,
cierre de caja, intereses ganados.
Ejecuta: procedimiento imprimir
reporte seleccionado.



1.1.4. DIAGRAMA DE CLASES
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1.1.5. DICCIONARIO DE CLASES
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Clase Atributos Descripcion
ce_barrio ba_id Permite almacenar la
ba valor descripcion de cada barrio
ba etiqueta
ce_sector secod Permite almacenar la
seubicacion informacion de los sectores y
senombre la relacion con barrios
ce_corporacion ccod Permite almacenar la
cruc descripcion de  nuestras
cnombre sucursales
secod
cbarrio
cdirec
ctelef
cfax
cemail
ce_civil civ_id Permite almacenar la
civ_etiqueta descripcion del estado civil
con relacibn a usuarios y
clientes
cec_sexo sex_id Permite almacenar la
sex_value descripcion del genero con
sex_etiqueta relacion a usuarios 'y
clientes
ce_clientes clnum Permite almacenas la
clced informacion  personal de
clnom clientes
clapel
sex_id
secod
ba_id
cldirec
cltelef
cltelef ofic
clfechanac
clst_civil
clnom_rep
clcargas
clsario
Sisu_usu
fechacambio
cec_sys sys_id Permite almacena la
sys _titulo informacion  de  nuestro
sys detalle sistema financiero
cec_perfil per_id Permite almacenar la
per_nombre informacion para dar
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per_ detalle

permisos de usuarios

cec_sisusers

sisu_id
sisu_usu
sisu_pwd
sisu_name
sisu_telef
secod
ba_id
sisu_direc
sisu_email
sisu_email
sys_id

per _id

Permite almacenar la
informacion de usuarios

ce_cuentas

cunum
clnum

cutitulo
cufecha_apertura
ccod

cutipo
cusaldo_contable
cusaldo_efectivo
cuestado
Sisu_usu
fehacambio

Permite almacenar la
informacion de las cuentas
con relaciéon a los clientes

ce_tmovimiento

tmv_id
tmv_etiqueta

Permite almacenar la
informacion de que tipo de
movimiento bancarios va a
realizar con relacién a las
cuentas

ce_tipocuenta cutido Permite almacenar la
cu_etiqueta informacion de los tipos de
cuentas con relacion a las
cuentas
ce_detallemovcta id_detallecta Permite almacenar la
cunum informacion de los detalle de
ch_banco las cuentas con relacién a
ch_codigo los clientes y cuentas
ch_valor
dmcfehamov
dmctipomov
dmcvalor
ce_ctacont ctacont_id Permite almacenar la
ctacont_codigo informacion de las cuentas
ctacont detalle contables ya establecidas
ce_tipocont contipo_id Permite almacenar la
contipo_etiqueta clasificacion de tipos de
cuentas contables
ce_clascont contclas_id Permite almacenar la
contclas_etiqueta clasificacion de la
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descripcion de las cuentas
contables

ce_sorteo scod Permite almacenar la
snum_ganador informacion de los sorteos
sfecha realizados con relacion a la
svalor inversion de clientes
ce_inv incod Permite almacenar la
innum informacion de las
infehca inversiones extras con
insaldo relacion a los clientes
ce_dtinv di_id Permite almacenar la
di_valor informacion de los detalles
di_fecha de las inversiones con
relacion a las inversiones
ce_estadop ep_id Permite almacenar la
ep_etiqueta informacion de los estados
en que puede encontrarse
los préstamos
ce_dtprestamos dprnum Permite  almacenar las
dprfecha cuotas de cada crédito que
dprvalor se deben cancelar.
dprestado
ce_prestamos prnum Permite almacenar la
prmonto informacion de los
prfechasolicitud préstamos.

pfech_sproba

pestado
pedividendos
prsaldo
ce_parametros id_param Permite almacenar el valor
param_tipo de la tasa de interés, la

par_etiqueta
param_valor

fecha vy el tipo de crédito al
gue pertenece.




1.1.6. DIAGAMAS DE OBJETOS

+1

ce_barrio

cec_sys

+1

cec_perfil

+1

+1-n
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ce_estadop

+1 +1-n
ce_sector
+1 ce_corporacion
Fl-n
+1
ce_cliente ce_prestamos
+1 +1 ce_sorteo 1
+
+1 +1-n
+1
cec__ciwvl
+1 +1 _ +1-n
. +1-n ce_dtinv
ce_invextra +1
cec_sexoHl ce_dtprestamos
[ ce_cuentas 1
+1-n - 1
ce_tipocuenta
+1-n
ce_parametros
+1-n +1-n +1-n
+1- N | cec_sisuseres
+1
<)

ce_detallemocta

+1

ce_tmovimiento
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MODELO DINAMICO
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2. DISENO

2.1. MODELO DINAMICO

2.1.1. DIAGRAMAS DE ITERACCION
DIAGRAMAS DE SECUENCIA

REGISTRAR PARAMETROS

7

ADMINISTRADOR

ce_parametros:

| 1: Registrar variables ()

L

2: Ingresar valor a parametrizar ()

ce corporacion:

"Datos registrados”

e
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REGISTRAR TRANSACCION

: ADMINIS

ce_cuentas:

ce_tipocuenta:

ce_tmovimiento:

ce_detallemovc

ce_clientes:

TRADOR

ta:

1: C?nsultar datos clieqte 0

"No existe el clientd“

2 Registrar cliente ()

'Cliente registrado”

w

|
Registrar cuenta (E

4: Verifica

cuenta ()

5: Registrar tran

|
|
|
1
p— ‘

accion ()

6: Registr%r depésito ()

~

Verificar saldo b

O

1 Registrar retiro ‘()

!
1
!

p—

(e}

:|Verificar movimiFntos de la cuenta ()

|
|
|
|
|
|
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REGISTRAR PRESTAMOS

X
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ce _clientes:

ce_invextra:

ce_dtinversion:

ce _sorteo:

ce cuentas: | |ce detalle mov| |ce prestamos:| |ce_dtprestamo:
- cla
ADMINISTRADOR
‘ 1. Verifica datos clier‘vte
2; Registrar transacci%n

—

3 Veriﬁ@r detalle ()
\

1

4: Registrar nimero ganador ()

5:‘Registra prestamo ()

‘ 6: Registra plan de pagos () /LH

GENERAR REPORTES

1

|
|
|
|
|
|
|
|
|

A
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ce_prestamos:

ce cuentas: ce clientes:

ce_ctacont:

: Administrador

—{L: Generar reportes clientes activos ()

2: Generar reportes de transacciones ()

1

3: Generar reportes de intereses ganados ()

4: Generar reportes de prestamos ()

L

DIAGRAMAS DE COLABORACION
REGISTRAR PARAMETOS

ce parametros:

I

1: 1: Registrar variables ()

2:2:Ingresar valor a parametrizar ()

|
|
|
|

sl

>
e

ce_corporacion:

: ADMINISTRADOR 3: "Datos registrados”

REGISTRAR TRANSACCIONES
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10:
9: 13:
—> E—
11: 6: Registrar depdsito () \: |
ce cuentas: ce_tmovimiento:

12:7: Verificar saldo ()
6: "ok" 14: 8: Registrar retiro

5:3: Regis%uent

8: 5: Registrar transaccion

1: 1: Consultar datos cliente ()
3: 2: Registrar cliente ()

—
ce_clientes:
g

2:"No existe el cliente”
4:"Cliente registrado"

ADMINISTRADOR

% 7: 4: Verificar cuenta ()
15: 9: Verificar inientos de la cuenta ()

ce_tipocuenta:

ce_detallemowcta:

REGISTRAR PRESTAMO



ce detalle movwvcta:

3:3: Verificaneta

ce dtprestamo:

5:5: Regist%sta

e

6: 6: Registra plan de pagos ()

- ‘ 1:1: Veri
ce_dtinversion:

ce clientes:

GENERAR REPORTES

ce_prestamos:

widaties

A

datos cliente

ce invextra:

2:2: Registrar transaccién

A

4: 4: Regis ra&r}ﬂmero ganador ()

ce_cuentas:

ce_sorteo:
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ce_cuentas:

ce clientes:

1:1: Generar reporte/SfIie tes activos ()

2: 2: Generar reportes\detra acciones ()

ce_prestamos:

MMSTRADO

%s de prestamos ()

3. 3: Generar reportes de intereses ganados ()

ce_ctacont:
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2.2.MODELO FUNCIONAL

2.2.1. DIAGRAMA DE ESTADOS
DIAGRAMA DE ESTADO CUENTA

' INICIO

ACTIVO
Registrar transaccion .

Verificar saldg|suficiente
gN MOVIMIENTO
FlNTerminar fransaccion Deposita dinero

Retirar dinero Guardar dinero

s

Sacar dinero




2.2.2. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
REGISTRAR PARAMETROS

vlnicio
Registrar
variables
Ingresar valor a
parametrizar
Desplegar
datos
é Fin
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REGISTRAR TRANSACCIONES

$ Inicio

Registrar
datos cliente

Registrar
cuenta

Registrar

transaccion

SM Si es retiro
Verifica tipo Verificar saldo
deposito

si retiro < saldo
cheque efectivo
[/ Registrar retiro
<Registrar informacion >

cheque

Actualizar caja

Verificar cuentas
por pagar
\f tiempo > 3 meses
no hay interés Registrar
interés

V

Actualizar
saldo

saldo\insuficiente
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REGISTRAR PRESTAMOS

’ Inicio
v

< Verificar datos >
Consultar
cliente
Desplegar
datos cliente

Seleccionar
préstamo

nuewvo préstamo

<Ver|ﬁcar interés > Verificar
por mora cuenta

sitiempo pago >31 dias

no hayinterés L
Cobrar interés Regi
prés

is
tamo
,w Registrar
Registrar interés
cuota de cobro

< Actuallzarguenta > Actualizar plan
por cobrar de pagos

v

Imprimir comprobarte
de cobro

Actualizar caja

valor cancelado

Vs

trar

.

e

lé

‘ Fin



GENERAR REPORTES

Inicio :
.
tipo reportes

Generar reportes

declientes activos

Generar reportes
de prestamos

Generar reportes de
intereses ganados

Generar reportes de
transacciones del cliente

)

Imprimir Fin
(e @
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MODELO ARQUITECTONICO
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2.3. MODELO ARQUITECTONICO
2.3.1. DIAGRAMA ARQUITECTONICO

é index.php
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IHFCLMACIDH GENERAL

.

s

inicio.php

s

informacion.php

Informaciéon CEC4 marzo

Informacion de CECORP

PI\RAMETHIZAF!

N

Tasas de Interes

caja.php

Variables

parametros.php

PERFILES

Definir Perfiles

cajaphp

RE(]ISTRAR CLIENTE

_J

Clientes

caja.php

search.php

it

delete.php
T

formulario.php

TFlAIISACCIOHES

)

Cuentas
[ Y

caja.php
EEE N

formularic.nhp

INGRESO DE VARIABLES

)

Detalle cuentas

caja.php

formulario.php

H‘EPOHTES

-

Resumen de gastos

L

fimpresion.php

Ganancias v Pérdidas

L)

fimpresion.php

Balance General

[

fimpresion.php
PLAH DE PAGDS
fimpresion.php

BALANCE DE
COMPROBACION

fimpresion.php



)

CDHFIGIIRACIDH UsSUARIC

)

Ingresar Usuarios

L

o
&,
=

php

-

egar.php

=
=
-

il

ch.php

]
T
=
-

L)

lete.php

=1
]

-

formulario.php

)

COHFIGI‘RACIOH SUCURSALES

)

Ingresar Sucursales

L

o
=
=

php

-

=

aregar.php

Lt

ch.php

]
]
=
-

e.php

CIHL ]

formulario.php

)

«n

_

Préstamos
T

caja.php
HEE Y

formulario.php

INGRESO DE VARIABLES

-

Detalle Préstamos

JEER|Y
*

caja.php

@]

Formularic.php

)
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)
_J

Inversiones Exras

]

caja.php

-

formularic.phn

INGRESOQ DE VARIAEBLES

-

Detalle Inversiones Exras

FEER]Y

caja.prhp

. !E fermulario.php

hun_g.php



2.3.2. DIAGRAMA NAVEGACIONAL

Usuario

A

Verificacion de
Usuario

login
password

l

Generacion de
Transacciones

Consultar
Actualizar

Informacion
General

Administracion

Generacion de

de Cuentas Reportes
Crear Crear
Consultar Consultar

Administracion
de Préstamos

Crear
Consultar
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Usuario
Administrador

A 4

Usuario

Verificacion de

login
password
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. V- — Informacion
Configuracion de Manejo de datos Generacu_)n de General
Parametros Crear . Transacciones
Seleccionar Consultar
Consultar Actualizar
Ingreso de Ingreso de Administraciéon| | Administracion|| Administracion Administracién| Generacion deAdministracion
Perfiles de Variables de Sucursales de Usuarios de Clientes de Cuentas Reportes de Préstamos
usuario
Crear Crear Crear Crear Crear Crear Crear
Crear Actualizar Eliminar Eliminar Consultar Consultar Consultar Consultar
Eliminar Actualizar Actualizar Actualizar
Actualizar Consultar Consultar




INGENIERIA
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CODIGO FUENTE
Clases.php
<?php

if ($director)
{

$director=%director."/";

}

else

{

$director="";
}

/IClases para el sistema
include($director."libreria/dbcc.php™);
include($director."libreria/formulario.php");
include($director."libreria/menu.php");
include($director."libreria/acces.php");
include($director."libreria/session.php");
include($director."libreria/varsend.php™);
include($director."libreria/class.paginaZ.php");
?>

Libreria/Acces.Php
<?php
class acceso_system{
var $resultado;
var $user;
var $pass;
var $name;
var $perid;
function acept_session($sisusu,$pwdusu)
{
$selecmenu="select * from cec_sisusers,cec_perfil where
cec_sisusers.per_id=cec_perfil.per_id and sisu_usu like '$sisusu’ and sisu_pwd
like '$pwdusu™;

$resultado = mysql_query($selecmenu);
while($row = mysql_fetch_array($resultado))

$this->user=$row[sisu_usul];
$this->pass=$row([sisu_pwd];
$this->name=$row[sisu_name];
$this->perid=$row[per_id];
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Libreria/Class.Paginaz.Php

<?
/**************************************************************************
set_color_tabla($color);

set_tabla_transparente()

set_color_texto($color)
set_color_enlaces($color_inactivo,$color_activo)

/***************************************************************************/

class sistema_paginacion{
/* Colores - Configurable a gusto del consumidor :)*/

var $color_link_inactivo="BLACK"; /* Color del enlace cuando el ratén no esta por
encima */

var $color_link_activo="BLUE"; /* Color del enlace al pasar el raton por encima */
var $color_texto="BLACK"; [* Color del texto normal (Que no es enlace) */
var $color_tablas="#A9BFFC"; /* Color de fondo de la tabla que contiene los
enlaces */

/* Datos para la creaciéon de las paginas */

var $numero_por_pagina; /* Numero de registros a mostrar por pagina */

var $numero_paginas;

var $total;

var $condiciones;/* Condiciones para realizar el query ..p.e. where visible=1.. */
var $id_inicio=0;

[* Datos para la conexion a la base de datos */

var $nombre_tabla; /* Esta variable se establece al crear la clase */
var $campo_ordenacion; /* Campo de la tabla por el que se ordenan los
resultados */

[* Error */

var $error=0;

var $estilos_creados=0;
var $url;

/************* METODOS DE LA CLASE *****************/

/I Constructor -> establece el nombre de tabla donde consultar
function sistema_paginacion($tabla)

{

global $id_inicio;

$this->nombre_tabla=$tabla;
/I $this->conectar();

if(isset($id_inicio))
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$this->id_inicio=$id_inicio;
else
$this->id_inicio=0;

}

function crear_estilos()
{
echo "<style type="text/css'>
A.paginaZ
{
text-decoration:none;
color: $this->color_link_inactivo;
font-size: 11px;
font-family: Verdana, Arial,
Helvetica, sans-serif;
}
A.paginaZ:hover
{
text-decoration:none;
color: $this->color_link_activo;
font-size: 11px;
font-family: Verdana, Arial,
Helvetica, sans-serif;

}

</style>";

}

/I Constructor -> establece el nombre de tabla y las condiciones para la
consulta
function set_condicion($cond)

$this->condiciones=$cond;

}

I/l Obtiene la pagina en la que estamos a partir del id_inicio
function obtener_pagina_actual()

{
$pagina_actual=($this->id_inicio/$this->numero_por_pagina)+1;
return($pagina_actual);

}

[* Establece el campo por el que se realizara la ordenacion de registros */
function ordenar_por($campo)

{
}

$this->campo_ordenacion=$campo;



/* Obtiene el numero total de registros a paginar (No modificar!) */
function obtener_total()

{
$query="SELECT count(*) as total from $this->nombre_tabla ";

if ($this->condiciones!="")
{
$query.=" $this->condiciones";

}

mysql_select_db($this->sql_db);
$result=mysqgl_query($query);
$row=mysql_fetch_object($result);
$this->total=$row->total,

}

/I Obtiene el numero de paginas a crear

function obtener_numero_paginas()

{
$this->obtener_total();

$this->numero_paginas=$this->total/$this->numero_por_pagina;

/I Si hay alguna pagina con menos del maximo tb se afiade
if (($this->total%$this->numero_por_pagina)>0)
$this->numero_paginas++;

$this->numero_paginas=floor($this->numero_paginas);
}
/[Establece un numero maximo de elementos por pagina
function set_limite_pagina($num)
{

$this->numero_por_pagina=$num;

$this->obtener_numero_paginas();
}
[* Obtiene la url donde enlazar (NO MODIFICAR!) */
function obtener_url()
{

global SHTTP_GET_VARS;

global $HTTP_POST_VARS;
while (list ($clave, $val) = each ($HTTP_GET_VARS)) {
if($clave!="id_inicio")
$variables .= $clave."=".$val."&";
if($clave=="table")
$handet=1;
if($clave=="sessid")
$handes=1;
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if(strpos($variables, "&")) $pag_devuelta =
$HTTP_REFERER."?".$variables;

else $pag_devuelta = $HTTP_REFERER."?";
if (!($bandet))
$varil="table=".$HTTP_POST_VARS['tableT;
if (!($bandes))

$varil.="&sessid=".$HTTP_POST_ VARS['sessid]."&";

$this->url=$pag_devuelta.$varil;
}
/I Devuelve una variable $result con los resultados de la consulta
function obtener_consulta()
{
mysql_select_db($this->sql_db);
$query="SELECT * from $this->nombre_tabla ";
if ($this->condiciones!="")  $query.=" $this->condiciones";
if($this->campo_ordenacion!="") $query.=" order by $this-
>campo_ordenacion ";
$query.=" limit $this->id_inicio,$this->numero_por_pagina";
$result=mysql_query($query);
return($result);

}

function error($num)
{
$this->error=$num;
switch($num)
{
case 1:echo "Error al conectar a la BD";break;
case 2:break;
case 3:break;
case 4:break;

}
}

function set_color_tabla($color)

{

$this->color_tablas=$color;

}

function set_tabla_transparente()

{

$this->color_tablas="NO";

}

function set_color_texto($color)

{

$this->color_texto=$color;

}

function set_color_enlaces($color_inactivo,$color_activo)

{

$this->color_link_inactivo=$color_inactivo;



$this->color_link_activo=$color_activo;

}

/*************************************************************

METODOS QUE MUESTRAN LOS DATOS POR PANTALLA
***************************************************************/
[* Muestra por pantalla una informacion del tipo "PAGINA X de X" */
function mostrar_numero_paginal)

{
/* Crea el tipo de enlace mediante CSS si no esta creado ya */
if (!$this->estilos_creados) {$this->crear_estilos(); $this-
>estilos_creados=1; }
$pagina_actual=$this->obtener_pagina_actual();
echo"
<table >
<tr ";if ($this->color_tablas!="NQO") echo "bgcolor='$this->color_tablas";
echo " >
<td style='border:1px solid #000000;font-size:11px’ >
&nbsp;&nbsp;
<b><font color="$this->color_texto'> Pagina $pagina_actual de $this-
>numero_paginas
&nbsp;&nbsp;
</td>
</table>

}

/I Imprime por pantalla los enlaces a cada pagina
function mostrar_enlaces()
{
/* Crea el tipo de enlace mediante CSS si no esta creado ya */
if (I1$this->estilos_creados) {$this->crear_estilos(); $this-
>estilos_creados=1; }
/* Obtiene la pagina en la que nos encontramos */
$pagina_actual=$this->obtener_pagina_actual();
[* Obtenemos la url donde enlazar */
if (I$this->url) $this->obtener_url();
echo"
<table width="100%" border='0">
<tr>
<td ";if ($this->color_tablas!="NQO")
echo " bgcolor="$this->color_tablas™;
echo " style="border:1px solid #000000;font-size=11px"™> ";
echo"
<font color="$this->color_texto' >&nbsp;&nbsp;<b>Paginas

for($i=0;$i<=$this->numero_paginas-1;3i++)

92



{
$numero_inicial=$i*$this->numero_por_pagina;
$numero_final=$numero_inicial+$numero_por_pagina;
$enlace_num=$this->url."id_inicio=$numero_inicial";
$pagina=3%i+1;
echo"-";
if($pagina_actual!=$pagina)
echo " <a class='paginaZ' href="$enlace_num'
class='paginaZ'>$pagina</a>";
else
echo "<u>$pagina</u>";
}

[* Mostramos el enlace de >>Siguiente si es necesario */

$numero_siguiente=$this->id_inicio+$this->numero_por_pagina;
$enlace_sig=$this->url."id_inicio=$numero_siguiente";

if(isset($this->id_inicio)&&($this->id_inicio+$this-
>numero_por_pagina<$this->total))
echo "&nbsp; <a class="paginaZ' href="$enlace_sig'
class='paginaZ'>&gt;&gt; Siguiente </a>";
echo "&nbsp;&nbsp;</td>
</table>";

}
}

7>

INTERFAZ CLIENTE

ADMINMISTRACION DE CLIENTES

Figura 1. cliente/caja.php

CODIGO FUENTE
<?php
if ($csearch)

{

$sglnom = "select * from ce_clientes where clnum = $csearch";
$resultnom = mysqgl_query($sginom);
if ($resultnom)

while($rownom = mysq|l_fetch_array($resultnom))

$clnumec=$rownom[‘'clnum’;

}

mysql_free_result($resultnom);

}



}

?>
<SCRIPT LANGUAGE=javascript>
<I--
function cedulal(ced)
{
sp=0
si=0
for (x=1;x<10;x++)
{
car = ced.charAt(x-1)*1
num = car * 2
if (hum >9)
{
num=num-9
}
si=si*1
Si = si + num
X++

for (x=2;x<9;x=x+2)
{
car = ced.charAt(x-1)*1
num = car
sp=sp*1
Sp = sp + num
}
st=sp +si
ds = (Math.floor((st / 10)) + 1) * 10
ud = ced.charAt(9)*1
dv =ds - st
if (dv == ud)
{

return 1

}

else

{
return O
}

}
1-->

</SCRIPT>
<style type="text/css">
<l--
.Estilol {
font-size: 11px;
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
color: #003399;
font-weight: bold;
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}
.Estilo11 {font-weight: bold; color: #006699; font-family: Geneva, Arial, Helvetica,

sans-serif;}

.Estilo9 {font-size: 11px}

-->

</style>

<table width="764" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>

<td bgcolor="#FFFFFF"> <br> <table width="57%" border="1"
align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>

<td bgcolor="#CDE3F1">&nbsp;</td>
<td bgcolor="#CDE3F1"><span class="Estilo9"><span class="Estilo11">
<?php
if ($csearch)

{

printf("<a
href="index.php?table=ce_cuentas&sessid=%s&listab=%s&campo=clnum&obp='
class='Estilo11'>Cuentas</a>",$sessid,$clnumc);

}

?>
</span></span></td>
<td bgcolor="#CDE3F1"> <span class="Estilo9"><span class="Estilo11">
<?php
if ($csearch)

{

printf("<a
href="index.php?table=ce_prestamos&sessid=%s&listab=%s&campo=clnum&obp
=' class='Estilol1'>Prestamos</a>",$sessid,$clnumc);

}

2>
</span></span></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3" bgcolor="#CDE3F1"><div align="center"><span
class="Estilo1">ADMINISTRACION DE CLIENTES</span></div></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3" bgcolor="#CDE3F1"> <table border="0" align="center"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td><?php
$objformulario-
>generar_formulario($submit,$table,$atributos,$ancho,$varsend,$sessid,1);
?></td>
</tr>
</table></td>
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</tr>

</table>
</td>
</tr>
</table>
<?php printf("<input name="valores' type='hidden' value="><input name='csearch’
type='hidden’ value="><input name='idab’ type='hidden' value="><input
name='opcion’ type='hidden' value='guardar’><input name='table’' type='hidden’
value="%s'><input name='sessid' type="hidden' value='%s">",$table,$sessid); ?>

INTERFAZ DETALLE MOVIMIENTO CUENTA

] ’ INFORSAC TN GENERAL

2
hf.llﬂhrr'I. ¥ -‘_pl:’lldu __I;ql_j
Fdimern de cuentsl “:,.'5'
Fecha de afiertura j..j
Frocha ullimas tramssceidn }g'
Tnteres Ganade = Total q'-n_ chequns ; 58 i
byl il L L
Saldes de la curnia J‘-j
:li_'n::
i E FMOVIFMIENTG THRANSACCIDNALS
.-h'. - - - - - - - -
"
S (N N FE i
P i e M e o 00 i il i 1) ]
1 o Cortrod v haga 'h‘;\:‘1w-"l-n'i’ll‘i’|'-hi"
By,
T | STROR
CEEEEETL
Figura 2. detcuentas/caja.php
CODIGO FUENTE
<?php include("modules/menuback2.php"); ?>
<style type="text/css">
<l--
Estilol12{ font-size: 11px;
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
color: #003399;
font-weight: bold,;
}
.Estilo15 {font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 11px; }
.Estilo17 {

font-family: "Times New Roman", Times, serif;
font-size: 10px;

color: #333333;

font-weight: lighter;

text-decoration: none;



.Estilo19 {font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 11px; font-
weight: bold; }

-->

</style>

<SCRIPT LANGUAGE=javascript>

<l--

function sumatotal()

{

sumat= parseFloat(fa.ch_valor.value) + parseFloat(fa.dmcvalor.value);
fa.suma.value=parseFloat(sumat);

}

>
</SCRIPT>
<link href="<?php echo $pathc.$objtableform->path_templateform
?>formatoper.css” rel="stylesheet" type="text/css">
<?php
$sqlsal = "select * from ce_cuentas,ce_detallemovcta where
ce_cuentas.cunum=ce_detallemovcta.cunum and
ce_detallemovcta.cunum=$listab order by dmcfechamov desc";
/lecho $sqlsal;
$resultsal = mysqgl_query($sqglsal);
$il=1;
$j1=0;
if ($resultsal)

while($rowsal = mysql_fetch_array($resultsal))

if ($il==1)

{
$ultran=$rowsal["dmcfechamov"];

}

Sil++;

/[Fecha de movimiento
/lecho $rowsal["dmcfechamov"]."<br>";

$days= floor((time() - strtotime($rowsal["dmcfechamov"]))/86400);

//IDepositos en cheque y efectivo
if ($rowsal["dmctipomov"]=="Deposit0")
{
$sumadepef = $sumadepef + $rowsal["dmcvalor"];
$intdepef = $intdepef + $rowsal["dmcvalor'] * ($tasaig *
($days/365));

if ($rowsal["dmctipomov"]=="Deposito")

{
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$sumadepch = $sumadepch + $rowsal['ch_valor'];
$intdepch = $intdepch + $rowsal["ch_valor"] * ($tasaig *
($days/365));
if ($rowsal["ch_valor"])
{
$j1++;
}
}

//Retiros en efectivo y cheque

if ($rowsal["dmctipomov"]=="Retiro")

{

$sumareef = $sumareef + $rowsal["dmcvalor'];
Sintreef = $intreef + $rowsal["dmcvalor"] * ($tasaig *
($days/365));
}

if ($rowsal["dmctipomov"]=="Retiro")

{

$sumarech = $sumarech + $rowsal["'ch_valor"];
$intrech = $intrech + $rowsal["'ch_valor"] * ($tasaig *
($days/365));
}

}

$Saldo= $sumadepef + $sumadepch - $sumareef - $sumarech;
$interesg = $intdepef + intdepch - $intreef - $intrech;
$ncheques = $j1;

$sqglnom = "select * from ce_clientes,ce_cuentas where
ce_clientes.cinum=ce_cuentas.clnum and ce_cuentas.cunum=3$listab";

$resultnom = mysql_query($sglnom);
if ($resultnom)

while($rownom = mysq|l_fetch_array($resultnom))

{

/[fecha actual
$dob=$rownom|clfechanac];

$dia=date(j);
$mes=date(n);
$ano=date(Y);
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/l[fecha de nacimiento
list($y,$m,$d)=explode("-",$dob);
$dianaz=%$d;

$mesnaz=$m;

$anonaz=9y;

/Isi el mes es el mismo pero el dia inferior aun no ha cumplido
afos, le quitaremos un afo al actual

if (Pmesnaz == $mes) && ($dianaz > $dia)) {
$ano=($ano-1); }

/Isi el mes es superior al actual tampoco abra cumplido afos,
por eso le quitamos un afo al actual

if (fmesnaz > $mes) {
$ano=($ano-1);}

/lya no habria mas condiciones, ahora simplemente restamos
los aflos y mostramos el resultado como su edad

$edad=($ano-$anonaz);
if ($dob)

$edadnac= $edad;
}

7>

<table width="512" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td width="516" height="399" bgcolor="#FFFFFF"><table width="501"
align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" bordercolor="#005BB7">
<tr bgcolor="#CDE3F1" class="Estilo17">
<td height="24" colspan="4"><div align="center"><span class="Estilo12"><img
src="<?php echo $objtemplate->path_template ?>images/borde2.gif" alt=""
name="encab_r3_c1" border="0" align="left">INFORMACION GENERAL
</span></div></td>
</tr>
<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td width="39%" bordercolor="#F4F8FF" class="Estilo17"><span
class="Estilo15"><strong>Nombres y Apellido</strong>: </span></td>
<td height="20" colspan="3" bordercolor="#F4F8FF"><span
class="Estilo15"><?php echo $rownom|clapell]." “.$rownom[clnom];
?></span><span class="Estilo19"></span><span class="Estil019"></span></td>
</tr>
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<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF" class="Estilo17"><span
class="Estilo19">N&uacute;mero de cuenta: </span></td>
<td colspan="3" bordercolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15"><?php echo
$rownom[cunum]; ?></span><span class="Estilo19"></span><span
class="Estilo19"></span></td>
</tr>
<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF" class="Estilo17"><span
class="Estilo15"><strong>Fecha de apertura </strong>: </span></td>
<td colspan="3" bordercolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15">
<?php
echo $rownom[cufecha_apertura];

2>
</span><span class="Estilo15"> </span><span class="Estilo15"> </span></td>
</tr>
<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF" class="Estilo17"><span
class="Estilo15"><strong>Fecha ultima transacci&oacute;n </strong>:
</span></td>
<td colspan="3" bordercolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15">
<?php

echo $ultran;
7>
</span><span class="Estilo15"> </span><span class="Estilo15"> </span></td>
</tr>
<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF" class="Estilo17"><span
class="Estilo15"><strong>Interes Ganado </strong>: </span></td>
<td width="18%" bordercolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15">
<?php
echo number_format($interesg,3);

2>
</span></td>
<td width="25%"><span class="Estilo15"><strong>Total en cheques </strong>:
</span></td>
<td width="18%"><span class="Estilo15">

<?php
echo $ncheques;
?>
</span></td>
</tr>

<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF">&nbsp;</td>
<td bordercolor="#F4F8FF">&nbsp;</td>
<td><span class="Estilo15"><strong>Saldo disponible</strong>: </span></td>
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<td bgcolor="#CDE3F1"><span class="Estilo15">

<?php
echo $Saldo;
2>
</span></td>
</tr>

<tr bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#FFFFFF" class="Estilo17">
<td bordercolor="#F4F8FF" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td bordercolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15"> </span></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><span class="Estilo15"><strong>Saldo de la cuenta
</strong>: </span></td>
<td bgcolor="#CDE3F1"><span class="Estilo15">

<?php
echo $Saldo;
2>
</span></td>
</tr>

</table> <?php

}

}

7>

<p>&nbsp;</p>

<table width="501" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"
bordercolor="#005BB7">
<tr>
<td bgcolor="#CDE3F1"><p align="center" class="Estilo12"><img
src="<?php echo $objtemplate->path_template ?>images/borde2.gif" alt=""
name="encab_r3_c1" border="0" align="left">SMOVIMIENTOS
TRANSACCIONALES</p> </td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CDE3F1"><div align="center"></div>
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr bgcolor="#F4F8FF">
<td width="40%" rowspan="6" valign="top" bgcolor="#F4F8FF"><?php
$objformulario->sendvar["cunumx"]=$listab;
$objformulario-
>generar_formulario($submit,$table,$atributos,$ancho,$varsend,$sessid,1);
$objformulario->sendvar["fechax"]=date("Y-m-d");
$objformulario-
>generar_formulario($submit,$table,$atributos,$ancho,$varsend,$sessid,4);
?></td>
<td bgcolor="#F4F8FF">&nbsp;</td>
</tr>
<tr bgcolor="#F4F8FF">
<td width="60%" bgcolor="#CDE3F1"><span
class="Estilo17">Cheque</span></td>



102

</tr>
<tr>
<td bgcolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15">
<?php
$objformulario-
>generar_formulario($submit,$table,$atributos,$ancho,$varsend,$sessid,2);
?>
</span>
<hr size="1"> </td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CDE3F1"><span class="Estilo17">Efectivo</span></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#F4F8FF"><span class="Estilo15">
</span>
<table width="77%" height="20" border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0">
<tr>
<td><span class="Estilo15">
<?php
$objformulario-
>generar_formulario($submit,$table,$atributos,$ancho,$varsend,$sessid,3);
7>
</span></td>
</tr>
</table>
<hr size="1"> </td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CDE3F1"><span class="Estilo17">Total:
<input name="suma" type="text" id="suma" value="<?php echo
$objformulario->contenid["ch_valor"] + $objformulario->contenid["dmcvalor"] ?>"
size="10" >
</span></td>
</tr>
</table></td>
</tr>
</table></td>
</tr>
</table>
<input name="listab" type="hidden" id="listab" value="<?php echo $listab;
?2>">
<input name="obp" type="hidden" id="obp" value="">
<input name="campo" type="hidden" id="campo" value="cunum">
<input name="listabant" type="hidden" id="listabant"
value="<?php echo $listabant; ?>">
<input name="obpant" type="hidden" id="obpant" value="">
<input name="campoant" type="hidden" id="campoant" value="clnum">
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<?php printf("<input name='valores' type='hidden' value="><input
name='csearch' type="hidden' value="><input name='idab' type='hidden’
value="><input name="opcion' type='hidden’ value="guardar'><input name="table’
type='hidden’ value='%s'><input name="sessid' type='hidden’
value='%s">",$table,$sessid);

$ordername="dmcfechamov";
7>
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MANUAL DE USUARIO
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MANUAL DE USUARIO
APLICACION WEB “CECORP”
1. INTRODUCCION

La aplicacion Web llamada CECORP aplicada a la Corporacion Educativa y
Cultural 4 de Marzo presenta las siguientes pantallas de presentacion.

Para ingresar debemos acceder al Microsoft Internet Explorer y digitar en la Barra

de Direcciones http://127.0.0.1/cecorpl/.

= Cecornp Systems - Microsoft Internet Explorer — E]
archivo Edicidn Wer Eavoritos Herramienktas Ayvuda ,f‘f
- = = = = E = 5
) Abras -> | »x | -,: {nl 8 ) Brisqueda “:‘_:’ Faworitos QZ‘T o el :,‘_’_; [ I _' ﬂ ,‘:‘:’.
DiireccSa | http:if127.0.0. 1 cecorp) ) vl Ir winculos - >

Figura 1.1 Presentacion
Y a continuacion se desplegara la siguiente interfaz para acceder a la aplicacién

de la Corporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo.

Acceso al Sistema Financiero
adrmin

User:

Password:

Acceso al Sistema Financiero

Acceso al Sistema Financiero

et
r Er —
.

Figura 1.2 Accesos
Cada uno de los usuarios se les asigna un perfil el cual restringira sus condiciones

o funciones del manejo de la aplicacion Existen tres tipos de perfiles el
Administrador, cajero, secretaria.

Cada de los usuarios presentaran menu cuyas opciones dependeran de sus
funciones ya establecidas por la Corporacion.

ADMINISTRADOR CAJERO SECRETARIA

Administrador

EFll=z=uarico=s
FRP=rtile=
FRararmetro =
FMenwu Principal
FRPrEstamos
FIntormmacian
F=Sucursale=s
rFZliente=s
FRPan=l
FEalance=
FTalculadora

Menu Principal
FPréztamos
FInformmacian
FSucurzales
FPanel

PR alances
rCalculadaora

Menu Principal
rInformmacidan
rEalances
rZalculadora

Figura 1.3 Menus
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2. PARTES DE LA INTERFAZ

MENU (1)._ En la parte derecha se encuentra el panel de menu en el cual nos
presenta los médulos o interfaces que interactian con la aplicacion.

BARRA SUPERIOR (2)._ Se encuentran en la parte superior de la interfaz y nos

permite mostrar informacion de la aplicacion entre otras opciones.

A Ceconp System - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés ol ) | Iﬂ @ ;J /.-\Eilsquada \'i“:T’Favuritus {‘? l' _;’ ﬂ E 'ﬁ ﬁ

Direcrian }ﬂﬂ http:ff127.0.0.1/cecorpfindex. php?table=cec_perfilésessid=aqualis 1155971652

»
Yinectlos

*{ilr

~

O salir

Nuewo  Guardar v Buscar >
rInfarmacién

»Sucursales d |

bClizntes Hambre perfil | |
bPanel —_

0 Acerca de (D) Pégina Principal

Menu Principal ' RDMINISTRACION DE PERFID
PPréstarnos

b Calculadora Detalle

/

id Nombre perfil

. Adrinistradar 4

z Cajera

k3 Super Administradar

4 Secretaria

‘l Paginas - 1

b

@ & Internet

Figura 2.1 Barras
BOTONES (3)._ La aplicacion utiliza los siguientes botones:

H .2 ol

5 L

e e o |
Nuewo Guardar Borrar Buscar Imprimir

Figura 2.2 Botones

NUEVO._ Permite ingresar nueva informacion de los campos que usted requiera.
GUARDAR._ Permite refrescar la informacién ya sea nueva o modificada.
BORRAR._ Elimina el campo seleccionado.

BUSCAR._ Esta opcion permite realizar busquedas definidas de un campo o una
busqueda mas compleja.

IMPRIMIR._ Permite imprimir pantallas o reportes ya establecidos.

LISTAR INFORMACION (4)._ Permite desplegar una lista de datos.
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3. ACCESO A LA APLICACION

Para ingresar a la aplicacion debemos digitar el nombre del usuario (admin) y la
clave establecida (admin) para ingresar al moédulo CMS (Control Mananger
Systems).

A continuacion se desplegara la siguiente interfaz.

A Cecorp Systems - Microsoft Internet Explorer FEx

Archivo  Edidén  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda >
: A @ . 5 B “

Qs - ) \ﬂ @ D | O Bisqusda g ravarios )| (- A [ - [ ‘3

Divecein | ] hktp:ff127.0.0. L fcecorpfindex php?close=1 v Br  vieuss >

CORPORACION EDUCATIVA Y CULTURAL 4 DE MARZO

AR
mww Y Ciharg

SdeMare/

Figura 3.1 Acceso a la aplicacién

Posteriormente debemos dar clic en el boton Aceptar y accedemos a la siguiente

interfaz que permanecera por unos instantes.

3 Acceso Permitido - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicidn  Ver Eavoritos  Herramientas  Ayuda :,'-
Ao A Py ol = | . B Sl s

@ ftras ) \ﬂ ﬁ (3) | g/ Blsqueda @ Favaritos Q__? H-da B -y i‘i &

Direccicn | @] hitp:jf127.0.0.1fcecorpiindex, phprelose=1 vi Ir Yinculos >

Acceso permitido...

Figura 3.2 Acceso permitido
A continuacion se despliega la pantalla principal en la cual encontramos
informacion general de la Corporacion Educacion y Cultural 4 de Marzo, en la cual

observamos el panel de menu anteriormente mencionada.
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: =
a3 Cecorp System - Microsoft Internet Explorer = @‘5(_‘
Archiva  Edicién  Ver Favoritos Herramienkas  Ayuda o

> = A - 8 - m
Qs - ) \ﬂ Ig N | O bsasds Fipraoios €8 (- 0z w - [ @E S
Dl |&] http:/f127.0.0. 1 cecorplindex. php?sessid=aqualis1 153971652 v/ Ir Vinculos ™
~
. r 3
»
orporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo
@ Ayuda @ acerca de (D) Pagina Principal O salir
Administrador
»Usuarios CORPORACION EDUCATIVA Y CULTURAL 4 DE MARZO
bParfiles
»parsmatros
Menu Principal )
[ty AI abrir una cuenta de shorros en nuestra Corporacion, usted obtiene
Finfatriscion inmediatamente una gama de sericios financieras, con la mayar comodidad y
»Sucursales agilidad en |a realizacidn de sus operaciones bancarias
»clientes
Faanel Beneficios que usted obtiene
B alances
realeladars o Agilidad en la aperura
e Capitalizacién mensual de intereses, con las mejores tasas del
mercada, a mayor saldo, mejor tasa
« Refleja el saldo proveniente de 1as transacciones del dia a dia de todos
sus clientes.
® Informacion inmediata y actualizada sobre sus principales operaciones y
|a situacion de sus cuentas.
e Permite servicios de préstamos o créditos a corto tiempo.
« Ofrece inversiones extras a largo ¥ cono plazo
Coppright® 20052008 - A1 rights resered =
Cecom ~
&] Lista B Internet

Figura 3.3 Informacién de la Corporacion
4. ADMINISTRACION DE PERFILES
En este modulo puedo ingresar los perfiles de usuario, que

administrador en nuestra aplicacibn nuestro primer perfil de

requiera el

usuario es

Administrador con el id 1 y su respectivo detalle, y puede realizar funciones como

agregar (nuevo), guardar, borrar, buscar, e imprimir.

A Cecorp System - Microsoft Internet Explorer

E@‘H

archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuds 5
Qs - ) x ﬁ *) />\'Eﬂsqueda Slermonos €2 (- @ - L E S
Cireccin | &] http:f127.0.0.1jcecorpfindex. php?table=cec_perfissessid=aqualis 1156971652 v| Ir Winculas >
s
. r .
3
orporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo
€ Ayuda © Acerca de ) Pagina Principal O salir

Administrador s 1 - P
s 8 3 9 9
PP arfiles —
PP arametros Nuevo Guardar Borrar Buscar Imprimir
Menu Principal / ADMINISTRACION DE PERFILES
PPréstarmos
*»Informacién —
bSucursales d |
»Clientes Hombre perfil |
PPane| ..
PBalances
Rl \ o

d Nombre perfil

1 Adrinistrador

2 Cajera

‘3 Super Administrador

4 Secretaria b |

‘ Pagina 1 de 1

[[Paginas - 1

N

&) & Internet

Figura 4.1. Mddulo perfiles de usuario
Para ver la informacion detallada de los perfiles debemos dar

informacion requerida.

clic en la



a Cecorp:System - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicisn  Wer  Favortos Herramientas  Ayuda

@Atrés i |ﬂ @ _;‘J /.—"Eusqueda ’i‘j:?\—’Favoritus {fl l‘ ; _I ﬁ ﬁ

Cireccion 4] hitp:ff127,0.0, jcecarpfindex php?id_inicio=0

v Blr s

Corporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo
@ Ayuda © acerca de () Pigina Principal O salir

Nuevo Guardar  Borrar B

ADMINISTRACION DE PERFILES

14 1 ]
Mombre perfil  Administrador |

Tiene acceso a todo el
sisterna

Detalls

B 84 2 9

uuuuu

d Nombre perfil
et Adrninizstrador
z Cajera
z Super Administrador
4 Secrataria
Pagina 1 de 1
Paginas - 1

Figura 4.2 Ingreso de perfiles de usuario
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De igual manera debo ingresar cada uno de los perfiles de usuarios, una vez

ingresados puedo realizar una busqueda poniendo el cursor sobre dicho botén y

dando un clic en Buscar.

Al realizar una busqueda nos presente la siguiente interfaz en la cual observamos

los campos que podemos acceder a una busqueda esto depende del modulo a

ingresar.

=
2 Search... - Didlogo Web

iIngrese el campo que desea buscar?

Buscar por:

Id ™ |Tex‘t|:| de busgueda

mbre perfl ™ |Tex‘t|:| de busgueda

[ Aceptar H Cancelar ]

Figura 4.3 Busqueda de perfil
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Debemos dar un check en el campo de busqueda e ingresamos el registro.

A Search... - Didlogo Web

éIngrese el campo que desea buscar?

Buscar por:

Id [] Texto de busgueda |
Qombre perfil |Cﬂj > |
[ Aceptar H Cancelar ]

Figura 4.4 Busqueda de cajeros

Clic en Aceptar y a continuacion nos despliega el informe a imprimir.

http:ff127.0.0. 1 fcecarp/bdialogfresultsearch. phprtable=cec_perfiltape=,MNa | 8 Internet

Figura 4.5 Resultado de busqueda
Una vez realizada la busqueda puedo imprimir el documento, para ellos debo

definir la impresora

_
‘A - Didlogo Web

SISTENMA FINANCIERO "CECOQRE ™

2 Cajero

Figura 4.6 Imprimir
En caso de no encontrar la impresora predeterminada de clic en Buscar

impresora local o red y presione la opcion Aceptar.



112

& Imprimir

General | Opciohes

Seleccionar imprezora

El.ﬂ.gregar impresara
;:gMicrosant Office Docurment Imnage wWrikter

Estada: Lizto [ Irnprirmir & un archivo Freferencias

Ubicacian: [ ] —
o Buszcar impresora...

Comentario: | Q ,>

Intervalo de paginas

(&) Tada Mumero de copias: n

Seleccion B agina actual

() Paginas: 1 Intercalar ! E
E zcriba un zolo ndmero o intervalo de I_;L_IL|

paginas. Por ejemplo: 5-1

[ I rprimir ] [ Cancelar ] aplicar

Figura 4.7 Busqueda de la impresora

Debemos digitar el nombre de la impresora y la opcién Aceptar.

Conectar a impresora

Impresord._ | KYOCERAFS1020D >

I

Imprezoraz compartidas; [] Expandir de forma predet.

Infarmacian de la impresara

Comentario;
E ztado: Documentos en espera:;

K Aceptar l Cancelar ]

Figura 4.8 Conexion de la impresora seleccionada



5. ADMINISTRACION DE USUARIOS
Para ingresar a este modulo debo colocarme en paneles y acceder a la opcién

Usuarios

7} Cecorp System - Microsoft Internet Explorer EEx
w

archiva  Edicién  Ver Eavoritos  Hetramientas  Avuds
I : A g M A 2 )
= j ﬂ ) s D | - - il 3
Q Atrds =] |2] a) | - pusqueds 7 Favorkos 8 D-La = s ‘*‘f.
Direceién | @] http:j{127.0.0.1 cecorpjindsx. phpPtable=cer_sisusers@sessid=agualis1 158971652 | Ir Yinculos >
~
istrador 5 sy : »
Z \% 2 Tl
: & i
e : < =]
FPar. Nuewao Guardar Borrar Buscar Inprimir
Men al
bPre ADMINISTRACION DE USUARIOS
1
FSuc
»Cli
rea Usuario
realances Passwar d
rEslclas Confirmacion Passward |
= ‘
Hombres y apellidos ‘
Telsfono -
Sector NDrt? bl
Barrio Cotocollao |
I
et ‘
|
Ernail B » |
Sistema CECORP |¥
Perfil Administrador |
Usuaric i Usuario Nombres y apellidos Sectar Barrio Perfil
1 drmin Weronica 1 valles Conoco 13 Adrministrador
= jerol Mayrita 1 El Recr Cajers
4 sadmin Super usuario 2 Morte gan Carl, Super Administrad,
s  sece taria secretar 1 Centro El Tejar Secretaria
Pagina 1 de 1 =
{&] Listo D Internet

Figura 5.1 Modulo de usuarios
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Para crear un usuario nuevo debo ingresar el nombre de usuario, password, etc

es importante escoger que clase de perfil de usuario, ya que esto restringira las

opciones de la aplicacion, por ejemplo el usuario [Jdmin. con la password

“f1dmin.”

aplicacién y puede realizar cambios de informacion.

tiene el perfil de usuario Administrador en cual tiene acceso a todo la

Para ver informacién de los clientes debo dar clic en lista desplegada en la parte

inferior.
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1 Ceconp System - Microsoft Internet Explorer - @@

archivo  Edicin  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda 1
- — A @ s vy | . B e | &4 a8

D auss D - X B @ | Ossaeda Sieraaies €8 (- L2 L) E %

Direccicn |@&] http: //127.0.0. 1 feacorpfindes. php?id_inidio=0 v B Yinculos >

Administrador i Y & (= A

PUsuarios \% w é} ) ‘@

rPerfiles B CR— i,

PParsrmetros Nueva Guardar Borrar Buscar Imprimir

Menu Principal -
PPréstamos ADMINISTRACION DE USUARIOS
Mnfarrnacidn
FSucursales
clisnt=s e

bpanal Usuario ladwin |
realances Password }..“.

b aloulad a
e A Confirmacian Password | seees

[veronica
Mombres y apellidos
Teléfono
Sector
Barrio
|valle de los Chillas,
|Conocata
Direccian
L
Email | vero_diazaz@hatmail.com
Sistema |
Perfil | Administrader v
Usuario 1D Usuario Nombres y apellidos Sector Barrio Perfil
S — tombresvapelides __ Seclor  Famio —
1 admin Weronica 1 wvalles Conocoto Adrministradar —
T T
4 sadmin Super usuario z  Horte San Carlos Super Administradar
5 secretaria secretaria 1 Centro El Tejar Secretaria
Pégina 1 de 1
a! »
&) D Internet

Figura 5.2 Ingreso de usuarios
Para realizar una busqueda definida debo ingresar el campo a buscar por ejemplo

el % busca todos los campos.

3 Search... - Didlogo Web

EIngrese el campo que desea buscar?

Buscar por:

TTsuaric I = |Te>ct|:| de busgueda |
< Teario . T>
Tombres v apellidos [] |Texto de busqueda |
Sector (| |Te>ct|:| de busqueda |
Barmnao ] |Tex‘t|:| de busqueda |
FPerfil (| |Te>ct|:| de busqueda |

http: /f127.0.0.1 fcecarp/bdialogfsearch.phprbusg=18&+ta & Internet

Figura 5.3 Busqueda de todos los usuarios
A continuacion se despliega la busqueda el cual nos permite imprimir dicho

reporte.



115

A - Didlogo Web

SISTEMA FINANCIERO "CECORP ™

1 admin Yeronica Valles  Conocato 1
3 cajerol Mayrita Sur El Recrao 2
4 sadmin Super usuatio Norte San Catlos 3
al secretaria secretaria Centra  El Tejar 4

Figura 5.4 Datos de la busqueda
Si deseo eliminar el campo ID 1 debo dar clic en el boton Borrar y Aceptar debe
tener cuidado con esta opcidn ya que puedo eliminar informacion importante para

la Corporacion.

2l Fscoja la opcion a buscar - Didlogo Web E]
.

iDesea Borrar el registio?

http: ff127.0.0.1 fcecorp)| |48 Internet

Figura 5.5 Borrar usuario
6. ADMINISTRAR PARAMETROS
Este mddulo es muy importante ya que permite establecer algunas variables que
pueden sujetarse a cambios por lo que debe permitir actualizar valores de

variables como intereses de préstamos, interés de mora, etc.

2 Cecorp System - Mi

essid—aqualis1 158971652

S EYr | vineos >

Corporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo

& Ayuda € Acerca de () Pagina Principal O salir

Valor del Parametio
0as
o.02
0.03
os

o.02
10
0.03
s

24

Figura 6.1 Modulo parametros



Podemos realizar una busqueda de los campos de parametros para

informacion.

-
=} Search... - Dialogo Web

£Ingrese el campo que desea buscar?

Buscar por:
Codigo

Tipo Parametro

Texto de busgueda

Texto de busqueda

Salor del T |Texh:| de busqueda |
[ Aceptar J/V Cancelar ]

O\ O

Etiqueta

Figura 6.2 Busqueda de parametros

A continuacion se desplegar los datos a buscar
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ver

Al encontrar el registro en una lista seleccionamos el campo solicitado y

regresamos a la pantalla anterior en la que se despliega la informacién a la cual

realizaré algun cambio.

1 Cecorp System. - Microsoft Internet Explorer

Archive  Edicidn Mer  Favortos  Herramientas  Avuda
A e 1 ’ y @ 1 -
@Atrés > |ﬂ Ig AP ) Blisqueda \__““” Favoritos {_‘I =" o] - | ﬂ ‘3
Direccicn i@http:”lzT.U‘D‘1,icecorp;‘index.php?tab\a=cejarametros&sessid:aqualis1158971652 vi Ir Winculas 2
”~
ion Educati ltural 4 d
orporacion Educativa y Cultural 4 de Marzo
© Ayuda 0 Acerca de (D) Pagina Principal © Salir
Administrador > i’ ) ' .
4 2 4 g
Flsuarios L2 b7 | h
bPerfiles s
PParametros Nuevo Guardar Borrar Buscar Innprimir
Menu Principal
FPréstarmoz ADMINISTRACION PARAMETROS
rInforrmacidn
Feeles Codiga —
ellaliig Tipo Paramatro “t‘asa—|
MPane| 2 ‘ 2
PBalances Z | Erlechibrfrioh et rath et
PCalcnladora walor del Parametro |0.15| Nn1c
U. Lo
todige Tipo Parametro Etiqueta Valor del Parametro
1 tasap tasa para prestamo 0.15
2 tasapd tasa prestarnos atraso dias cliente 0,02
3 tasapg tasa prestamos atraso diss garante 0.03
4 prenovap promedio de renovacion de prest 0.5
5 criny cugta mensual para inver &0
5 radiny rrulta diaria inversion depositar al 0.02
7 raupa cobra par reemplazo de cupo del dr 10
2 rdpsorten rrulta diariz del pago de cuotas de 0.03
10 gadmin gastos de administracion 5 L
1z plazo_rmax plaza maxime para un prestamo 24
Pagina 1 de 2
[ Paginas - 1 - 2 >3 Siguiente
v
@ Listar @ Intermet

Figura 6.3 Despliegue de busqueda
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Para realizar cambio en el valor de parametros u otros cambios, debo sobrescribir
la informaciéon vy dar clic en el Boton Guardar, para que el campo se actualice
utilizaremos el mismo boton guardar tanto para un registro nuevo como

actualizado.
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Figura 6.4 Guardar actualizacion
7. ADMINISTRAR SUCURSALES
El moédulo Sucursales almacena la informacién de las Agencias que posee la

Corporacion e informaciéon de la misma.
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Figura 7.1 Mddulo sucursales
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Uno de los campos que se debe registrar es el campo Sector y el campo Barrio ya
que por medio de estos cambios se debe identificar algunos clientes que realizan

transacciones en Agencias diferentes.
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Figura 7.2 Ingreso de sucursales
De igual manera podemos realizar busquedas sin necesidad de ingresar todo el
dato del campo a buscar siempre y cuando lo active con un check.

N Search... - Didlogo Web
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Buscar por:
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[ Aceptar ][ gianc:elar ]
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Figura 7.3 Busqueda de sucursales



De igual manera despliega toda la informacion a buscar el cual me permite

imprimir la informacién requerida.

SISTEMA FINANCIEFRO "CECOREP ™

1 1711467335400 Agencia CTentro Centro
z O991zi0z45001 Agencia Mall Jardin Morte

= 2356ZIZIZE2507F Agencia Chillos Walles
4 EIS5632540021 Agencia Turmbaco walles
=1 2265273210240 Agencia Sur Sur

http:#f127.0.0, 1 cecorp/bdialogfresultsearch, php?table=ce_corporacion&ape | 4 Internet

San Blas
Arnazonas
Sangoalqui
Turnbaco
El Facreo

Figura 7.4 Resultado de busqueda

8. INFORMACION GENERAL

Este modulo permite observar informacion de Cecorp de la aplicacion Web dando

clic en el menu de la parte derecha de la internas.
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Figura 8.1 Informacion
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9. ADMINISTRAR CLIENTE
En este modulo debemos ingresar los datos personales de nuestros clientes para

ellos debemos dar clic en el menu clientes.

3 Cecorp System - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuds o
L A | @ -y n | 3. B S e
D arss > ﬂ ] €p | JObisausda pravertos €| (- oz B - [ ) i %
Direccion |@] http: {/127.0.0. 1 jeacorpfindes. php?table=cs_clientestsessid=aqualisl 158971652 v B Yinculos >
A
Administrador H - ’ 2
-/ ) il
arfiles el
Nuewvo Guardar Borrar Buscar Imprimir
ADMINISTRACION DE CLIENTES
N® Cliente
Cédula
apellidos [ |
Nombres [ |
Sector [Horts s
Barria Cotocallas +|
Direceitn
Teléfona | |
Telsfona Oficina
Fecha de nacimiento |0000-00-00 | Edad:
Estado civil ]
Representante
Cargas Familiares | |
Falario [ ]
N° cliente Cédula Apellidos Nombres Sector Barrio
3 0201772589 ©Ortega Vinueza Luis Alfredo 0 Valles San Rafael
4 1711467884 Diaz B o Marcia Veronica 0 Valles Sangelqui
= 1An1ER1s1E  Rainnce Doooe e — . I i o]
&] Listo D Internet

Figura 9.1 Modulo clientes

Es importante manejar una busqueda definida ya que podrian existir muchos
registros y seria imposible buscar de uno en uno asi que el campo mas de

bldsqueda es el N° de cedula u otra forma es ingresar los 3 primeros digitos.

28 Search... - Didlogo Web

LIngrese el campo gque desea buscar?

Buscar por:

= Cliente |l |Text|:| de busqueda |
Apelidos [] | Texto de busqueda |
Iombres 1 |Te>ct|:| de bhusqueda |
Sector 1 |Te>ct|:| de bhusqueda |
Barrio 1 |Te>ct|:| de bhusqueda |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 9.2 Busqueda de clientes por el N°de cédula
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Se presenta una interfaz con los campos de busqueda si deseo imprimir debo dar
clic en Imprimir o en caso de actualizar algun campo debo dar doble clic al

registro mostrado para regresar a la interfaz anterior.

<A - Didlogo Weh

SISTEMA FINANCIEFRO "CECOREP ™

4 ’ 17114675584 Diaz Bravo Marcia Weronica Wallas Sangalqui

Figura 9.3 Resultado de la busqueda

Al crear un cliente debo guardarlo y a continuacion nos despliega la siguiente
interfaz en la que observamos dos link que son CUENTAS y PRESTAMOS vya
gue nuestro cliente puede acceder a estas opciones siempre y cuando cumplan

con las condiciones establecidas por la Corporacion.
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Figura 9.4 Cliente guardado

10. ADMINISTRAR CUENTAS
El médulo de cuentas se activa cuando ya he sefialado a un cliente y debo dar clic

en Cuentas para generar un numero de cuenta junto con su N° de cédula van

hacer sus identificaciones personales.
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Figura 10.1 Acceso a cuentas

Asigno un numero de cuenta e ingreso los demas campos y guardo dicha

informacion.
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Figura 10.2 Asignacion de cuenta
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En caso de no guardar la informacion no aparecera en la lista de la parte inferior
en la cual debo sefalarla para que dicha informacion se despliegue en cada
campo de presentacion, y se activara el link Detalle de Cuenta

Para registrar cada una de las transacciones realizadas, debo utilizar este médulo
ya que es muy importante tener cuidado al ingresar, eliminar o modificar un

campo por que se maneja el estado econémico de los clientes.
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Figura 10.3 Visualizacién de cuenta

Al acceder al médulo Detalle de Cuenta nos despliega los datos como saldos,
intereses que automaticamente se generar con las formulas establecidas en la
programacion.

Para registrar los movimientos de transacciones debo sefialar si es un depdsito,
retiro siempre y cuando el valor de la movimiento no sea mayor al saldo y este a

su vez si en cheque o en efectivo, calcula el total del movimiento.
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Al momento que este seguro de los datos a ingresar debo guardar y actualizar la
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Figura 10.5 Guardar deposito

menos 1 digito de busqueda.

Para buscar un campo ya sea por id del cheque o nombre debo ingresar

por lo



=R Search... - Didlogo Web

125

<Ingrese el

Buscar por:
I

Cuenta
Thecgue Banco
Salor chegue
Fecha

Tifs o o
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campo gue desea buscar?
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== + sl
=l —
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[ Auce ptar ][ Cancelar ]
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Figura 10.6 Busqueda de cheque de banco

Por ejemplo: realizamos una busqueda con el digito P y nos despliega la siguiente

interfaz can los campos detallados.

g 43eTE9

12 456723 Pacifico
12 45760 Pichincha
25 456723 Pacifico

SISTEMA FINANCIER O "CECOQRE ™

Mutualista Pichincha

peuln]
Zoo
=0
S0

ZO0&-0%9-03
ZO0&-09-10
ZO0&-0%9-20
ZO0&-09-21

Ceposito
Cepaosita
Ceposito
Cepaosita

Zoo
100
io00
Fo

Figura 10.7 Resultado de busqueda

11.ADMINISTRAR PRESTAMOS
Para acceder al modulo de prestamos damos clic en el

debemos seleccionar el cliente a consultar.
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Figura 11.1 Mddulo de préstamos
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Para registrar el préstamo debemos ingresar el monto, fecha de solicitud, y el
estado del préstamo que puede ser pendiente, aprobado, o negado, debo ingresar

el nimero de meses a pagar (dividendos).
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ADMINISTRACION DE PRESTAMOS
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Estado del Prestamo: Pendientes: 0 Mora: O
Pagado: 0

Figura 11.2 Registrar préstamo
Todos los clientes pueden tener préstamos pero si no acceden a uno se

encuentra en estado pendiente.
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Figura 11.3 Estado del préstamo
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Para aprobar un crédito debo digitar la fecha aprobada y guardar

[ i=ea)
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Figura 11.4 Fecha del crédito

Para calcular los detalles debo ingresar los datos requeridos clic en el botén

Calcular para generar una Tabla de Amortizaciones.
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Figura 11.5 Generar amortizaciones

En la parte inferior encontraremos los dividendos describiendo la cuota a pagar
mensualmente, los intereses por pagar, y el estado del detalle que puede ser

pagado, pendiente o por mora.
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Figura 11.6 Datos del préstamo
Para cambiar el estado del detalle debo seleccionar la cuota a pagar y cambiar de

estado ha pagado
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Figura 11.7 Cambio estado detalle

Al momento de cambiar el estado del detalle de préstamo se actualizara las
cuotas pendientes, interés por pagar, y en caso de interés por mora cuanto se

acumulado al total de la cuota pendiente.
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Figura 11.8 Actualizaciéon cuotas pendientes

12. ACCESO A PRESTAMOS
Esta interfaz nos ayuda a realizar una basqueda rapida ingresando el cédigo de

cliente o a su vez el cédigo del préstamo que esta informacion de ser impresa en

la libreta del cliente.
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| Ceconp System - Microsoft Internet Explorer
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~
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Figura 12.1 Basqueda de préstamos
En caso de que el crédito sea negado debe constar fecha de solicitud y la fecha

aprobada que en este caso sera la fecha negada, y debo guardar dicha

informacion.
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Figura 12.2 Crédito negado

13.CALCULAR PRESTAMO
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Este mddulo permite calcular intereses a pagar con cuotas fijas, sin necesidad de

guardar dicha consulta.

Primeramente se ingresa el monto de crédito, el plazo en afios, el interés anual

gue cobra la Corporacion este % debe ser establecido por el Banco Central y

Superintendencia de Bancos.
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Figura 13.1 Tipo de interés
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A continuacion nos presenta la siguiente interfaz de Tabla de Amortizacion.
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Figura 13.2 Tabla de amortizaciones

14. ADMINISTRAR PANEL
Esta interfaz facilita al administrador el ingreso al mddulo Cuentas con el N° de

cuenta, posteriormente damos clic Ejecutar.
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Figura 14.1 Ingreso a cuentas
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Como ya ingresamos el numero de cuenta directamente ingresamos al modulo de

detalle movimiento e ingresamos los campos.

2l Ceconp System - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicion  Yer Favortos  Heramientas  Ayuda

Qs - ) Iﬂ g k;] /T‘Eﬂsqueda S Favaritos 2 [~ ; = LJE 8

Oireccion | @) hetpeif127.0.0.1fcecorp/indes.php v Br | vinedos >
Administrador at ] ) 2
il 8] sl b |
s = ]
FParfiles B —
FParamatros Nuevo Guardar Borrar Buscar  Imprmir
Menu Principal INFORMACION GENERAL
FPréstamos &
*infarmacidn Nombres y Apellida: Diaz Brave Marcia Veronica
pEiciizalas Namero de cuenta: 456790 Yolver a Cuentas
b Clisntas Fecha de apertura : 2006-09-09
rPanel Fecha ultima transacciaén ! 2006-089-13
PBalances Interes Ganado : 0.219 Total en cheques | 0
rCaleuladara saldo disponible: 230
saldo de la
230
cuenta :

MOVIMIENTOS TRANSACCIONALES

1D o
Cuenta —
Cheque Banca |
Tipo mov , D
o codign Cheque
Fecha valor cheque a
Eectivo
Walor Efectiva [o
Totat: 0
1D Cuenta Chegue Banco ¥alor chegue Fecha Tipo movw Valor Efective
12 Veronica Diaz o 2006-05-13 Ratire z0
=E Weronica Diaz o 2006-02-09 Deposite S0
10 Veronica Diaz o 2006-02-09 Deposite 200
Pagina 1 de 1 55
&) & Intsrmet

Figura 14.2 Modulo detalle de movimiento
De igual manera si deseamos ingresar al modulo préstamos lo podemos hacer de

forma directa, ingresando el cédigo de préstamos.
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Figura 14.3 Ingreso al mddulo de préstamos
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Figura 14.4 Modulo de préstamos
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15. MODULO SALDOS
Este médulo nos permite consultar los saldos del cliente u otra informacion

adicional.
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Saldo disponible 230 Saldo de la cuenta : 230

Figura 15.1 Médulo saldos

16.MODULO BALANCE
Para acceder a este modulo debo ingresar la fecha inicial, la fecha final en la que
se desplegara la fecha del detalle el valor de los depdsitos, retiros y sobre todo el

monto total este reporte nos servira para hacer cierre de caja.
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Figura 16.1 Mddulo balance

Al momento de ingresar la fecha debo tomar en cuenta el formato (yyy-mm-dd)

ano, mes, dia.
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Dar clic en el boton aceptar para generar el reporte.
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17. SALIR

Figura 16.3 Visualizacion de reportes

Esta opcion me permite salir de la aplicacion para ingresar como otro usuarios.

Direccian @ Rttpiff127.0.0.1
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Figura 17.1 Salir de la aplicacion




Esta interfaz se presenta cuando se sale de la aplicacion y dura unos minutos.
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Figura 17.2 Cerrando el sistema
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GUIA DE INSTALACION
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1. INSTALACION DE XAMPP

Como primer paso ejecutamos el setup de xampp, Yy escogemos el idioma en el

cual vamos a instalar.

Installer Language

Please =elect a language.

l ol J [ Zancel ]

Figura 1.1 Lenguaje de instalacion

Tenemos la pantalla de bienvenida y presionamos en siguiente para seguir con la
instalacion.
=B

B3 Instalacicn de XAMPP 1.4.15

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de XAMPP 1.4.15

Este pragrama instalard ®amMPP 1.4.15 en su ordenadar.

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la insktalacidn. Esto hard posible acktualizar archivos

relacionadas con el siskema sin bener que reiniciar su
ordenador.

Presione Siguiente para conktinuar,

| Siguiente = | [ Cancelar ]

Figura 1.2 Pantalla de bienvenida

Especificamos la direccion en el cual se va a copiar los archivos de xampp.
- Instalacion de XAMPP 1.4.15

Elegir lugar de instalacion
Elija el directario para instalar XaMPP 1.4, 15.

El programa de instalacion instalara XAMPP 1.4.15 en el siguiente directorio, Para instalar en
un directorio diferente, presione Examinar v seleccione otro directorio, Presione Instalar para

comenzar la instalacian,

Directorio de Destino

Y Archivos de programa Examinat...

Espacio requerido: 163, 8MB
Espacio disponible: 50,9GE

[ <= Akras ” Instalar ] [ _ancelar ]

Figura 1.3 Lugar de instalacion



140

Se estan copiando todos los archivos de xampp, en la direccion que escogimos
anteriormente.

. Instalacion de XAMPP 1.4.15

Instalando
Por Favar espere mientras $AMPP 1.4,15 se instala,

Extraer: Translation,html

Directorio de salida: CihArchivos de programalcampplphplpearidocst Struckures_Gra... A
Extraer; Structures_araph.pkg

Directorio de salida: C:\Archivos de programalxamppiphplpearidocsi TCLink

Exkraer: LICEMSE

Exkraer: README

Directorio de salida: Ciarchivas de programalcampplphplpearidocs TCLinkdocs
Extraer: TCDeviauide, bl

Extraer: TCDewGEuide, bxt

Directario de salida: Ci\Archivos de programatxamppiphplpeartdocst Translation
Directaorio de salida: Ci\Archivos de programatxamppiphplpearidocst Translation\docs
Extraer: TTranslationUTFS, html

Extraer: Translation.html

Figura 1.4 Instalacién
En la siguiente pantalla se esta configurando el servidor.

‘VArchivos de programa\xamppiphpiphp.exe

F R

# ApacheFriends XAMPP setup win32 Yersion 1.4.1

3 Carsten Wiedmann cwebmaster@wi edmann-online, des

F R

Configure er 1.4,15

Configure XAMPP with awk for 'Windows_NT'

Ple

= E ¢ Wins 2 support for NT systems

Figura 1.5 Configuracion



141

Se completd la instalacién y hacemos clic en terminar.

& Instalacion de XAMPP 1.4.15 M=

Completando el Asistente de
Instalacion de XAMPP 1.4.15

#%AMPP 1,4.15 ha sido instalado en su sistema,

Presione Terminar para cerrar eske asistente.

i Terminar

Figura 1.6 Terminar la instalacion

Continuamos con la instalacién del servidor de MySql que viene incorporado en
Xampp.

. Instalacion de XAMPP 1.4.15

Figura 1.7 Instalacién del los servicios
Chegqueando los puertos necesarios para la instalacion.

WINDOWS\system 32\cmd.exe

v ports! Flease watt ..."

Figura 1.8 chequeo de puertos



Instalamos es servicio del apache.

B Instalacicn de XAMPP 1.... ]

Install Apache 2 as service?

Figura 1.9 Instalacion del apache

Esta corriendo el servicio del apache.

WINDOWS\system32\cmd.exe

de Apache? esta 1niciandose. ]

Figura 1.10 Servicio del apache

La instalacion ha terminado satisfactoriamente en el puerto 80.

' Instalacion de XAMPP 1.4.15

Apache 2 Service was installed successfully! (Ports; S0 + 443

Figura 1.11 Instalacion satisfactoria

Instalacion del servicio de MySql .

B Instalacicn de XAMPP 1.... ]

Install MySCOL as service?

Figura 10.12 Instalacion de MySq|
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Ha terminado satisfactoriamente.

B9 Instalacion de XAMPP 1.4.15 5|

MwSOL Service was installed successFully! Pork: 33068)

Figura 10.13 Instalacién concluida
También tenemos que instalar el Ftp. Como se muestra en la siguiente pantalla.

B9 instalacion de XAMPP 1.4.15  [X|

FileZilla FTP service seems ko be installed! Abark,

Figura 10.14 Instalacion FTP

Hemos terminado la instalacion con todos los servicios de Xampp, necesarios
para el buen funcionamiento del servidor.

Instalacion de XAMPP 1.4.15

Zongratulations! The installation vwas successfull Stark the XAMPP Conkrol Panel nowve?

|§ Si ] Mo |

Figura 10.15 Configuracion de Xampp

La siguiente pantalla nos muestra como se estan ejecutando los servicios del
Apache de MySq|l.

XAMPP Control Panel Application

=AaMPP Control Panel Yersion 2.1
FModules
Swo Aapache Running =t Adrmin...
= o [_swe ) [admin...
Swo My =gl Running [ step | [admin... |
Swo File=Zilla Running [ Stop ] [ Adrmin... ] Help
R Tm—

HAMPE Comtrol Famnsel Wersicomn Z.1 (12. Marchkh, =0
Windeorsrs £5.1 BEBuild =Z&S00 Flatform = Serwice FPaclk
Cunrrent Directory: C: whArchiwos de progzrama™icam
Statias Cheol O

Figura 10.16 Ejecucion de servicios

|
|

Lo normal es activar los dos primeros, lo que permitira que desde cualquier
navegador tecleemos la eterna IP local (http://127.0.0.1, o bien http://localhost) y
accedamos a la verdadera interfaz de la aplicacion, desde la cual tendremos

acceso a nuestras bases de datos MySQL.
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2. INSTALACION DE MACROMEDIA DREAMW EAVER

Debemos ejecutarlo para poder instalar en nuestro computador, al hacerle doble

clic, veremos la siguiente ventana.

@1 Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard

E xtrayendo archivos
Se estd extravendo el conkenida de este paquete.

Espere hasta que InstallShield Wizard haya extraido los archivos necesarios para
instalar Dreanmweaver & en el equipo.  Es posible que la operacidn dure unos
minutos,

Levendo contenido de paguete. ..

Cancelar

Windows Installer

ACA| Preparando la instalacion...

Cancelar

Figura 2.1 Extrayendo archivos para la instalacion

Tenemos la pantalla de bienvenida para la instalacion.

ite Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard

Bienvenido a Macromedia Dreamweaver 8 -
Installshield Wizard

InstallShield{R) Wizard le permitira modificar, reparar o eliminar
Macromedia Dreamweaver 5, Para continuar, haga clic en
Siguiente,

Cancelar

Figura 2.2 Pantalla de bienvenida
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Aceptamos los términos establecidos en la licencia ara continuar.

i Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard E|

Contrato de licencia mj macromedia

Lea cuidadosamente el siguiente contrato de licencia,

COMTRATO DE LICENCIA PARA LISUARIOS FINALES DE SOFTWARE *
WMACROMEDIAE

IMPORTANTE: PUEDE QLUE TENGA QUE DESPLASARSE HASTA EL
FINAL DE ESTE CONTRATO PARA PODER ACEPTARLO Y CONTINUAR
Con LA INSTALACION DEL SOFTWARE.

IMPORTANTE: ESTE COMTRATO (o "EULAT COMSTITUYE UM ACUERDO
LEGAL ENTRE LA PERSONA, COMPARNA U ORGANIZACION QUE HAY A,
COMNCEDIDOD LA LICENCIA DE ESTE SOFTWARE ("LISTED" O EL

"L IERTE™ W hkd "Dk AEMLA - AL IKSTAL AD W LITHITAD Bl OOFTUWADE

(¥ jaceptn los kérminos del cantrato de licencia; | Lmpriiir

" Mo acepto los términas del contrato de licencia ‘

bl

< Abras | Siguiente = | Cancelar |

Figura 2.3 Términos de la licencia

Especificamos la ubicacion para copiar los archivos de instalacion.

i'.n!:'* Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard

Carpeta de destino y métodos abreviados m macromedia

Haga clic en Cambiar para instalar en otra carpeta.

G Instalar Macromedia Dreamweaver & en eska carpeta;

Ciharchivos de programalMacromedialDreamweaver 3 Cambiar. ..

Elegir los métodos abreviados que se crearan

[ Crear método abreviado en la barra de inicio rapida (sdlo para el usuario actual)

[ Crear método abreviado en el escritorio (para kodos los usuarios)

< fAtras Cancelar

Figura 2.4 Destino de la instalacion



Activamos todos los componentes a instalar.

is Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard &|

Editor predeterminado

siguientes tipos de archivo:

| v active Server Pages (asp}l

| v lava Server Pages (jsp) |

| Iv CaldFusion {cfm, cfc) |

| v ASP.MET (aspex, ascx) |

| v PHP {php, php3, php4) |

Se establecera Macromedia Dreamweaver & como editor predeterminado para los

m macromedia

| Iv davascript (js) |

| Iv Cascading Style Sheets (css) |

| Iv Extensible Markup Language (xml) |

| I %3Sl Sktyle sheets (xsl, xslk) |

Seleccionar todo l Anular todas las selecciones |

< Atrés Cancelar |

Figura 2.5 Editor predeterminado

La siguiente pantalla muestra la preparacién para instalar.

& Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard [3_<|

Preparado para instalar el programa

El Asistente esta preparado para comenzar la instalacion,

Haga clic en Instalar para comenzar la instalacian,

Si desea revisar la configuracion de la instalacion o realizar algun cambio, haga clic en
Atras, Haga clic en Cancelar para salir del Asistente,

m macromedia

< Atras Cancelar

Figura 2.6 Preparacion de la instalacion
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Proceso de instalacion.

i5 Macromedia Dreamweaver, 8 - InstallShield Wizard

Los componentes del programa seleccionados se estan instalando,

Paor Favor, espere mientras InstallShield Wizard instala Macromedia
Dreamweaver §, Este proceso puede durar warios minutos,

Estada:

Instalando Macromedia Dreamweaver § m macromedia

Figura 2.7 Instalando

Finalizamos la instalacion que se lo ha realizado con éxito.

i Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizarnd

Proceso de Instalacion finalizado
Dreamweaver 8

I I¥ Iniciar Macromedia Dreamweaver § I

I Mostrar archivo Léame

]

Macromedia

Installshield wizard ha instalado Macromedia Dreamweaver
carrectamente. Haga clic en Finalizar para salir del asistente.

Figura 2.8 Instalacion finalizada
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Cuando le demos finalizar, nos pregunta si tenemos un serial para nuestro equipo,

debemos seleccionar EVALUAR. Luego nos muestra una pequefia ventana que

pregunta acerca del modo de programacion, debemos seleccionar MODO

DISENADOR vy listo. Ya tenemos instalado nuestro

DREAMWEAVER.

MACROMEDIA
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3. INSTALACION DE MACROMEDIA FLASH

Ejecutar el archivo Install Flash MX 2004.exe para iniciar.

:_:ﬂ Macromedia Flash MX 2004 - InstallShield Wizard

Extrayendo archivos
Se ests extravendo el contenido de este paquete,

Espere hasta que Installshield Wizard hawa extraido los archivos necesarios para
instalar Macromedia Flash M¥ 2004 en el equipa.  Es posible que la operacidn dure
unos minukos,

Extravendo datal.hdr...

I
Cancelar

Figura 3.1 Extrayendo archivos

En la pantalla de bienvenida hacemos clic en siguiente.

Instalacion de Macromedia Flash MX 2004

Bienvenido a InstallShield Wizard de
Macromedia Flagh Mx 2004

Agzegirese de haber salido de los navegadores que estén
en gjgcucion, incluyendo Intermet Explorer v Metscape,
ante: de inztalar Macromedia Flazh b 2004,

macromedia

FLASHMX
2004

Cancelar

Figura 3.2 Pantalla de bienvenida
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Aceptamos los términos establecidos en la licencia para continuar con la

instalacion.

Instalacisn . de Macromedia FlashMX. 2004 X

Contrato de licencia
Lea cuidadozamente el acuerdo de licencia siguiente.

Presione la tecla &% PAG para ver el resto del acusrdo,

CONTRATO DE LICEMCLA PARA USUARIOS FIMALES DE SOFTWARE -~
MACROMEDIAIR]

IMPORTAMTE: ESTE COMTRATO DE LICEMCIA PaRA USUARIOS FINALES [EM
ADELAMTE EL "COMTRATO") COMSTITUYE UMW ACUERDO LEGAL ENTRE USTED
[COMO INDIVIDUD O BIEN COMO EMTIDAD, STEL OBJETO SE COMPRA O

ADQUIERE POR O PARA LA MISMA] Y MACROMEDIA. LEALO DETEMNIDAMENTE
ANTES DE INSTALAR v UTILIZAR EL SOFTWARE. & TRAWVES DE EL SE LE

OTORGA UNA LICEMCIA PARA USAR EL SOFTWARE E INCLUYE, ADEMAS,
INFORMACION SOBRE GARANTIAS v DECLINACION DE RESPONSARILIDADES. AL o

iocepta todos loz trminos ezpecificados en el acuerdo de licencia? Si elige Mo, se cenars el
programa de instalacidn. Para realizar la inztalacion de Macromedia Flazh M 2004 debe

aceptar el acuerdo.

< Atrdz Si | Ho

En la siguiente pantalla nos hace caer en cuneta si queremos continuar o

abandona

Figura 3.3 Contrato de licencia

r con la instalacion.

Instalacion de Macromedia Flash MX 2004

Instalar Macromedia Flash Player

Esta inztalacion puede inztalar Macromedia Flazh Player automaticamente para Internet
Explorer.

[v iMacromedia Flash Player para Intermet Explorer

< filras Siguiente » | Cancelar

&

Figura 3.4 Instalar macromedia
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Especificamos la ubicacion para copiar los archivos de instalacion.

Instalacion de Macromedia Flash MX 2004 rs__(|

Iniciar la copia de archivos
Revize la configuracidn ante: de copiar loz archivos.

El programa de instalacidn tiene suficiente informacion para iniciar la copia de archivos. Si
desea revizar la configuracion o realizar algun cambio, haga clic en Atras. Sino, elija Siguiente
para iniciar la copia de archivos.

Configuracion achual:

Directonio desting:
C:\Archivoz de programahb acromediahFlazh M 2004

Cancelar

< Atras

Figura 3.5 Copia de archivos
Proceso de instalacion.

Instalacion de Macromedia Flash MX 2004

]

Eztado de la instalacion

El programa de instalacion Macromedia Flazh ki 2004 esta realizanda laz operaciones
zolicitadas.

Inztalando:
C:A. S acromediahFlash My 20045\Players\SAFlazhPlaper. data

h22

Cancelar

Figura 3.6 Estado de instalacion



151

Ha concluido con la instalacién y nos pide que reiniciemos el computador, para la
actualizacion de los archivos instalados.

Instalacion de Macromedia Flash MX 2004

InstallShield Wizard completo

InstallShisld Wizard ha ingtalado b acromedia Flash ke 2004
coh éxito. Antes de ukilizar el programa, es necesarnio reiniciar el
BOLIpO.

% i, deseo reiniciar &l equipo ahara)

macrom Ed |a ™ Mo, reiniciaré el equipo mas tarde.

FLAS H M X Retire todos log dizcos de las unidades v, a continuacian,

2004 haaga clic en Finalizar para campletar el programa de
instalacidn,

Finalizar |

Figura 3.7 Instalacibn completa




4. INSTALACION DE MACROMEDIA FIREWORKS

Extrayendo los archivos que comprimidos.

:-."._i Macromedia Fireworks MX 2004 - InstallShield Wizard

Extrapendo archivos
Se estd extravendo el conkenido de este paguete,

Espere hasta que InstallShield Wizard hava extraido los archivos necesarios para
inskalar Macromedia Firewarks My 2004 en el equipo,  Es posible que |a operacidn
dure unos minukos.

Extravendo dataz.cab...

| ‘ Cancelar

Figura 4.1 Extrayendo archivos para la instalacion

Tenemos la pantalla de bienvenida a la instalacion.

X

Instalacion de Macromedia Fireworks MX 2004

Bienvenido a InstallShield Wizard de
Macromedia Fireworks MX 2004

InstallS hield(r] Wwizard instalara Macromedia Firewiark s M
2004 en su equipo. Para continuar haga clic en Siguiente.

macromedia
"aq}{

L Siguente | Cancelar

Figura 4.2 Pantalla de Bienvenida
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Aceptamos los términos establecidos en la licencia para continuar con la

instalacion.

Instalacion de Macromedia Fireworks MX 2004

Contrato de licencia

Lea cuidadozamente el acuerdo de licencia siguiente.

Presione |a tecla &% PAG para ver el resto del acuerdo.

COWNTRATO DE LICENCIA PARA USUARIOS FIMALES DE SOFT'WARE
MACROMED&®

ATENCION: ES CONVEMIEMTE QUE SE DESPLACE AL FINAL DE ESTE CONTRATO
DE LICEMCIA ANTES DE ACEFTAR LAS CLAUSULAS DE ESTE CONTRATO ¥ DE
CONTINUAR COM LA INSTALACION DEL SOFTWARE. IMPORTANTE: ESTE
COWTRATO DE LICENCIA PARA USUARIOS FIMALES ([EN ADELAWTE EL
"COMTRATO" CONSTITUYE UM ACUERDO LEGAL ENTRE USTED [COMO
INDIYIDUO O BIEW COMO ENTIDAD, 51 EL OBJETO SE COMPRA 0 ADGUIERE POR
0 PARA LA MISHA)] Y MACROMEDIS, LEALD DETENIDAMENTE ANTES DE

Seleccione 5§ para aceptar el acuerdo.
Seleccione Mo para cancelar la instalacian,

< Alras 5 Mo

b

(%]

Especificamos la direccion en donde se van a copiar los archivos a instalarse.

Figura 4.3 Contrato de licencia

Instalacion de Macromedia Fireworks MX 2004

Elegir ubicacion de destino

Seleccione la carpeta en la que el pragrama de instalacidn ubicard
log archivos.

El programa instalara Macromedia Fireworks M 2004 en la carpeta siguiente.

Para realizar |a inztalacidn en esta carpeta, haga clic en Siguiente. Para hacerlo en otra
carpeta, haga clic en el botdn Examinar y seleccione atra.

Carpeta de destino

C:h. MacromediatFirewarks M 2004 Exarninar...

< blrag

Cancelar |

Figura 4.4 Ubicacion de la instalacion
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Revisamos la configuracion de los archivos a copiar si estamos de acuerdo

hacemos clic en siguiente.

Instalacion de Macromedia Fireworks MX 2004 E|

Iniciar la copia de archivos
Revize la configuracidn antes de copiar log archivos.

El pragrama de instalacidn tene suficients infarmacian para iniciar la copia de archivos. Si
dezea revizar la configuracion o realizar alglin cambio, haga clic en Atrds. Si no, elija Siguiente
para iniciar la copia de archivos.

Configuracidn actual:

Directorio destin:;
C:\drchivos de programa'h acromediabFireworks M 2004

¢ plras Cancelar

Figura 4.5 Copia de archivos

La siguiente ventana nos muestra el avance de la instalacion.

Instalacion de Macromedia Fireworks MX 2004

Estado de la instalacion

El programa de instalacidn Macromedia Fireworks M 2004 esta realizando las operaciones
solicitadas.

Instalanda:

C:A . SConfigurationduto Shape Toalz\Paligona inteligente. st

D

Cancelar

Figura 4.6 Estado de la instalacion
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La instalacion ha terminado con éxito y por ultimo finalizamos.
Instalacion, de Macromedia Fireworks MX 2004
InstallShield Wizard completo

El programa de instalacian ha finalizado la instalacion de
t acromedia Firework s M 2004 en el eguipo.

macromedia
.'4'1}:

Finalizar |

Figura 4.7 Instalacion finalizada




