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INTRODUCCION

La herramienta iReport no presenta las suficientes facilidades para el disefio de
reportes complejos, puesto que no permite realizar consultas que varien de
acuerdo a los pardmetros que reciben, ya que no siempre se va a buscar por

todos los criterios.

Se busca brindar una herramienta que permita la generacion de reportes sin
necesidad de programarlos uno a uno, sino con el uso de un esquema general
parametrizable a nivel de base de datos, el cual podra manejar de manera

genérica reportes simples y complejos sin necesidad de ingresar cédigo.

El proyecto consiste en la investigacion de la herramienta iReport para generacion
de reportes y su integracion con un esquema que trabaje bajo el Framework J2EE
para Aplicaciones Web-Enable, utilizando el API de JasperReport y la herramienta

de integracion JDeveloper 10g.
El alcance del proyecto comprende:

» Estandarizar la forma de generacibn de reportes, estableciendo un
esquema de trabajo genérico que pueda manejar todo tipo de reportes, y
que ademas sea parametrizable.

» Desarrollar interfaces de usuario que permitan la facil parametrizacion de
los reportes, guardando los datos parametrizables en un esquema de
tablas propio.

* Desarrollar un moédulo que se encargue de manejar la generacion de
reportes de manera estandar, armando consultas de manera dinamica de
acuerdo a los pardmetros recibidos.

» Desarrollar un caso practico que incluya un archivo .JAR que pueda ser
integrado en otros proyectos como Mdodulo para Generacion de Reportes.

Este serd un médulo completamente integrable, aprovechando la portabilidad de
Java, el mismo se podra integrar facilmente a cualquier aplicaciéon que cumpla con

la Arquitectura J2EE, agregandolo simplemente como libreria del proyecto.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO

1.1 INTRODUCCION A LOS REPORTES

1.1.1 CONCEPTOS

Cuando se ha realizado un trabajo cuyos resultados o producto es esperado por
personas distintas a quien lo realiza o por encargo de otra u otras personas, es
necesario preparar un informe o reporte del trabajo realizado. En ambos casos, o
esencial es dar cuenta de algo que sucedié, con una explicaciébn que permita
comprender lo ocurrido. Aunque existen diferencias especificas entre informe vy

reporte, generalmente se les considera como lo mismo.

En el presente documento se profundiza sobre reportes que incluyen analisis de

datos y extraccion de informacion resumida y procesada a detalle.

Los reportes para analisis se consideran de la extraccion de datos sobre
determinado tema en particular, mismo que genera ciertos volumenes de
informacion que deben ser analizados para la toma de decisiones posteriores, de
alto nivel ejecutivo y gerencial. Este andlisis se realiza a través de informacion
procesada que nos ayude a determinar factores de tendencia, inclinaciones, o
simplemente presentacion de informacién extraida directamente de un repositorio

de datos.
1.1.2 QUE CONTIENE

El Informe o reporte de un trabajo es un documento de calidad académica en el

gue se da cuenta de:

* Lo que se hizo,

« Con qué criterios se hizo (necesidad a satisfacer, problema a resolver,
objetivo u objetivos a lograr),

« COmo se hizoy

* Qué resultados se obtuvieron.
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Cbémo se puede observar en el informe o reporte se emplea informacion ya
creada cuando se elaboro el proyecto o el plan de trabajo a realizar o, también, al
recuperar la forma como se realizd el trabajo (como se hizo), asi como al concluir

y revisar los resultado obtenidos.

1.1.3 INFORME DE UN PROYECTO DE MANEJO DE INFORMACION

1.1.3.1 Definiciéon del contenido

En un proyecto de manejo de informacion, la primera parte del reporte o informe
se integra con cuatro apartados, que se desarrollan con el propésito de ubicar a

quien lee el reporte en:

» Eltipo de trabajo que se hizo,

» Enlas razones y motivos para hacerlo,

* Enlaforma en que se realizé,

* Y la parte de mayor importancia, donde se presentan los resultados,
porque es aqui, en donde se da cuenta de cuales son, qué tan
significativos, valiosos y Utiles son para nuestro analisis.

En esta primera parte, se presenta la informacién de manera objetiva, es decir sin
comentarios ni valoraciones. Se presenta la sintesis de la informacion obtenida (el

resumen realizado con las ideas principales).

En la segunda parte se requiere de un analisis critico de la informacién para

discriminarla. Este andlisis se realiza para establecer:

* Qué resultados importantes hubo,

* Qué hallazgos o descubrimientos permite establecer la informacion
encontrada,

* Qué tan objetiva, honesta, recta y valida resulta,

* Qué tan actual y vigente.
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Para la tercera parte se realiza la presentacion de comentarios o juicios criticos de
la informacién obtenida en relacién con lo que se pretendia lograr con ella

(satisfaccion de una necesidad, solucién de un problema, logro de un objetivo).

« Qué tan completa o incompleta, suficiente o insuficiente, objetiva o
manipulada, resulto la informacion para lograr el objetivo.

« Queé tan util para resolver el problema o satisfacer la necesidad.

» Por qué es util o por qué no lo es.

Finalmente, en una cuarta parte se puede trabajar las conclusiones, que son
afirmaciones categoricas y breves derivadas de los resultados obtenidos; vy

recomendaciones.

Para los puntos expuestos, se debe recalcar, que los reportes cubren Gnicamente
la primera parte, puesto que no requieren, como parte integral del mismo, de un

analisis critico, comentarios, conclusiones o recomendaciones.

1.1.3.2 Definicién de formato y estructura

Lo anterior corresponde al contenido del informe o reporte y a la forma de tratar

dichos contenidos.

Pero un reporte o informe, también, tiene un formato, una légica estructural o de

organizacion del contenido.

1.1.4 LA ESTRUCTURA

1.1.4.1 El Informe

La estructura de un informe se realiza a través de bloques de informacion.

Los blogues, generalmente estan definidos por los contenidos de los que se debe
dar cuenta en el informe, precedidos todos ellos por un primer bloque que
corresponde a la introduccion. El informe se integra mediante una secuencia de

bloques de informacion con una l6gica que atiende al desarrollo temporal de las
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acciones desde el momento de su concepcion y planeacion hasta su conclusion,

con la apreciacion critica de los resultados.

Los bloques de informacion o de contenido seran:

* Introduccion.

» Planteamiento y realizacion de la accion.

* Resultados y su valoracion.

» Sobre fuentes y contenidos.

* Reporte.

« Comentarios, sefialamientos, analisis e interpretacion y conclusiones.

* Anexos (Contenidos referidos en el informe que por su amplitud y
especificidad no se incluyen en él).

» Bibliografia y fuentes.

1.1.4.1.1 Clases de Informes

Segun su contenido y finalidad los informes pueden ser de tres clases:

Expositivo

Se narra una situacion siguiendo un curso concreto y cronolégico. Se narra tal
como es, no se debe analizar ni interpretar. Tiene un fin concreto, el que lo

escucha o lo lee debe comprender cual es el propdsito que encierra.

Interpretativo

Se informa interpretando y analizando la situacion. Se precisara el sentido y
dimension de ciertos hechos, conceptos y finalidades. Se debe tener presente en
su elaboracion que la experiencia no es la unica fuente de ideas y conceptos. Se

considerara que lo que es de interés para nosotros no es de interés para otros.
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Demostrativo

Evitese formular proposiciones que no puedan argumentarse a través del
razonamiento. La exposicion debe hacerse con claridad y por pasos hasta llegar a
formular las principales proposiciones. Debe evitarse la ambigtedad, a fin de que
se mantenga fuerza en la argumentacion. Ha de establecer una separacion
precisa entre los hechos y sus comentarios. Los lectores deben estar informados
acerca de los que se quiere demostrar. Las afirmaciones deben ser sdlidas y

fundamentadas y no simples opiniones personales.

1.1.4.2 El Reporte

Un reporte es lo mismo que un Informe objetivo, en el cual no se debe incluir
juicios ni opiniones personales. Es un documento donde se da cuenta de algo
realizado, acontecido, observado o registrado. Es el resultado de un reportaje o
de un trabajo de indagacién, de la lectura de datos frios, donde se busca
informacion sobre un tema determinado, desde diferentes angulos o puntos de
vista y mediante diferentes recursos de indagacion como entrevistas, observacion
directa, investigacion en documentos, recoleccidbn y extraccion de datos

procesados y no procesados.

Los reportes que se presentan de la extraccion de datos obtenidos a partir de un
repositorio (base de datos), mismo que se alimenta mediante la sistematizacién
de procesos propios del negocio que van registrando uno a uno todos los
movimientos transaccionales de una compafiia; son utilizados generalmente por
las areas ejecutivas y gerenciales de la empresa, para priorizar la toma de
decisiones de manera inmediata y acertada, basados en datos reales y sobre todo
actualizados. Naciendo de ahi el concepto de reportes en linea, mismos que

permiten conocer el estado de la compafiia en cualquier instante del tiempo.

1.1.4.2.1 Utilidad de los reportes

Los reportes sirven para mantenernos informados de los movimientos que

registremos durante la captura o modificacion de la informacién, para observar las
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tendencias, inclinaciones y sobretodo ayudarnos a la toma de decisiones

ejecutivas y gerenciales, para tener un mejor control y manejo de nuestro negocio.

1.1.4.2.2 Clases de Reportes

General

El reporte general nos da un panorama macro de un periodo especifico, como
hemos avanzado a través del mismo y también nos sirve para rapidamente tomar
una decision. Gracias a él podemos, por ejemplo, ver los sub-periodos en los que

mas requerimos bajar los gastos para no vernos en una situacion dificil.

Diario

El reporte diario nos da cada una de las capturas realizadas en el sistema,
tomando todos y cada uno de los movimientos realizados.

Detalle

El reporte a detalle nos muestra el panorama general pero agrupado por
conceptos, con este reporte nos damos idea de las tendencias en alguna de

nuestras cuentas.

Concepto

El reporte de concepto nos da un panorama de ingresos y gastos en un periodo
de tiempo determinado. En esta contabilidad basica vemos la utilidad como

diferencia entre los ingresos y los gastos.
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1.2 FRAMEWORK DE DESARROLLO J2EE

1.2.1 DEFINICION

J2EE (Java 2 Enterprise Edition), es un Framework de Desarrollo de Software que
permite utilizar la Tecnologia Java, para la implementacién de Aplicativos. Fue
desarrollado por Sun Microsystems a través varios API's (Application Program
Interface) disefiados para la construccidon de aplicaciones definidas como
“Enterprise Applications”, las mismas que poseen caracteristicas como: alta
complejidad, gran proyeccion de crecimiento, un amplio contexto de solucién y

una gran funcionalidad.

El Framework de J2EE permite construir aplicaciones enteramente distribuidas
proporcionando una plataforma independiente de la localizacion, sistema
operativo, comunicacion e infraestructura tecnolégica. EI Marco Tecnoldgico
ofrecido por J2EE optimiza notablemente la creacion de componentes discretos.
Cada API de la especificacion de J2EE interpreta la funcionalidad que debe
implementar como una unidad, sin embargo, ésta puede ser facilmente acoplada
para cumplir el propésito con el que fue construida, se convierte en un

componente extremadamente discreto y por ende reusable.

Una aplicacién “J2EE Compliant” es una aplicacion construida con apego a las
especificaciones de programacion de cada uno de los API's, que utiliza las
Técnicas y Estrategias definidas para la obtencion de un producto de alto
performance, conocidas como “Best Practices” y que ademas ha tomado en

cuenta los Patrones de Disefio.

El Framework debido a sus bondades para la construccién de software ha
capturado gran parte del mercado, en lo que a implementaciéon de Enterprise
Applications se refiere. Aunque generalmente el contexto de las aplicaciones
requiere un ambiente “Web-Enable”, es decir que puedan habilitar el Web como
instrumento de acceso, el Framework incluye especificaciones para casi todo tipo

de aplicaciones fuera del ambiente Web.
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J2EE requiere soportarse en una plataforma inferior y mas especializada que se
conoce como J2SE (Java 2 Standard Edition); ésta contempla una serie de API’s
gue son manipulados interna y automaticamente. Este ambiente de API's debe
ser provisto por una aplicacién conocida como “Container”. El Container requiere
solamente para su ejecucion un JRE (Java Runtime Environment) o lo que es lo

mismo una JVM (Java Virtual Machine).

1.2.1.1 Descripcion de la Especificacion.

Aproximadamente desde el afio 2003 J2EE se ha establecido como el modelo de
implementacion de aplicaciones distribuidas. Este modelo esta basado en las
definiciones de orientacion a objetos y componentes pudiendo de esta manera
construir sofisticados y robustos servicios. J2EE pretende estandarizar y
simplificar la clase de aplicaciones distribuidas que se requieren hoy y en el
futuro. J2EE posee un nivel de abstraccién 6ptimo que permite concentrar la
atencion del desarrollador en el objetivo principal, que es construir la solucién del
negocio que estd atacando, sacando fuera de su &mbito, temas técnicos y

tecnolégicos.

1.2.1.2 Obijetivos del Framework

Los objetivos del Framework de Desarrollo frente a la realidad actual de la

Ingenieria de Software son:

* Implementacion basada en la Productividad.

« Ser natural para la Integracién con sistemas existentes.

» Libertad para la eleccién de Herramientas de Servidor y Desarrollo.
» Gran respuesta frente a exigencias de alto nivel.

« Conservar un gran nivel de Seguridad.

1.2.1.3 Revision del Framework.

Para realizar una correcta lectura técnica del Framework debemos considerar los

siguientes aspectos conceptuales, que se encuentran inmersos dentro del mismo:
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* Modelo Multi Capas.
* Administracién de Componentes Basada en Containers.
» Soporte para Componentes Cliente y Componentes de Logica del Negocio.

CLIENT TIER MIDDLE TIER EIS TIER

EJB CONTAINER
i —
Erterprise
JavaBesn
i —
WEB =
CONTAIHER e Enterprise
JavaBiesn Information
| —| S
[—] Erterprise
J5P Pages JavaBean A o
e
HTML RDBMS
ORDBMS
Legacy

Application

J2SE API's

Firewall

JZEE

Figura 1. Ambiente del Framework J2EE.
[1] http://es.wikipedia.org/wiki/J2EE

1.2.1.3.1 Modelo Multi Capas

La arquitectura del Framework J2EE muestra un modelo distribuido multi capa,
esto significa que varias partes de la aplicacion pueden ejecutarse en dispositivos
diferentes. J2EE define una capa de Cliente “Client Tier”, una capa Intermedia
“Middle Tier” (que puede componerse de una 0 mas subcapas) y una capa de

Back-End “Enterprise Information Tier”.

La capa de cliente soporta una variedad de tipos de clientes e incorpora el

concepto de un firewall corporativo que define clientes internos y externos.

La capa intermedia soporta servicios mediante componentes como JSP
(JavaServer Pages) y Servlets, que se ejecutan en un Web Container y componen
la primera subcapa denominada Web Tier. La misma capa intermedia soporta la
Légica del Negocio a través de componentes conocidos como EJB (Enterprise
JavaBean) que se ejecutan en un EJB Container y componen la segunda subcapa

denominada EJB Tier, los EJB’s pueden ser reemplazados por POJO’s.
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En el Back-End tenemos una capa en la cual se ha disefiado soportar Bases de
Datos Relacionales, que pueden tener aplicaciones heredadas de Sistemas

Corporativos. A esta capa se accesa mediante un API propio del Framework.

1.2.1.3.2 Administracion de Componentes Basada en Containers.

Uno de los factores esenciales propuestos por el modelo del Framework es la
utilizacion de un Container para la ejecucion de los API's de J2EE. El Container
provee un mecanismo de seleccion del comportamiento de la aplicacion mediante
el uso de archivos conocidos como “deployment descriptors”; adicionalmente se
puede establecer el comportamiento del Container frente a una aplicacion en
particular en tiempo de montaje de la misma. Los archivos que utiliza para esta
funcionalidad son archivos XML (Extended Markup Language), mismos que son
parte de la aplicacién y pueden configurar de manera especifica el ambiente del

Container cuando el aplicativo es publicado.

1.2.1.3.3 Soporte para componentes Cliente

La capa definida como Client Tier provee soporte para una variedad de tipo de
clientes, pudiendo entre otros tener clientes a través de un Web Browser para la
utilizacion de HTML generado estética o dinamicamente mediante tecnologia JSP
0 Java Applets. Los clientes pueden ser también “Stand-Alone” que pueden
producir accesos a la Middle Tier usando estdndares Web como protocolo HTTP

(Hipertext Transfer Protocol).

1.2.1.3.4 Soporte a Componentes de Logica del Negocio

A diferencia de cualquier otro Framework de desarrollo, J2EE marca como
esencial dentro de la Middle Tier una sub-capa que de manera discreta
implemente todas las reglas del negocio mediante componentes Enterprise
JavaBeans o POJOs. Este tipo de componentes se concentran solo en la Légica
del Negocio mientras que el EJB Container, maneja la complejidad de

distribucion, confiabilidad, seguridad y escalabilidad.
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1.2.2 APLICACIONES FULL COMPLIANT J2EE

Una aplicacién Full Compliant, se define como aquella que cumple con todos los
beneficios y funcionalidades establecidas por el Framework. Ademas su

arquitectura debe establecerse dentro de los lineamientos entregados por J2EE.

1.2.2.1 Beneficios de la Utilizacion del Framework.

Al momento de definir los beneficios para la utilizacion de J2EE, es necesario
tomar en cuenta que los mismos se encuentran diseflados para acelerar la

construccion de Aplicaciones Distribuidas:

» Simplificacion de la Arquitectura y el Desarrollo.

» Simple Integracion con Sistemas de Informacion Existentes.
» Seleccién de Servidores, Herramientas y Componentes.

» Aplicaciones Féacilmente Escalables.

* Modelo de Seguridad Unificado y Simplificado.

1.2.2.2 Escenarios para Aplicaciones J2EE Full Compliant.

Web Container EJB Container

EIS
Resources
Browser

L <::> EJB Container <:::>

Web Container
[ T
4 >

Figura 2: Escenarios para una Aplicacién J2EE Full Compliant.
[1] http://es.wikipedia.org/wiki/J2EE

Stand-Alone &
Client N

J2EE es un Framework de Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas, Multi-capa y
Web Enable, que puede utilizarse para la construccion de diversas arquitecturas
qgue se muestran a través de varios escenarios posibles. Existen algunas maneras
de obtener los servicios de un componente en las distintas capas de una
aplicacion de este tipo. La seleccion de la arquitectura se encuentra dada por la

riqueza de funcionalidad frente a la complejidad de la misma.
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El modelo propuesto por el Framework es sumamente flexible en cuanto al tipo de
clientes soportados y como vemos de manera opcional el uso de uno, varios o
ninguin Web Container y de la misma manera con el EJB Container. Los posibles

escenarios para este tipo de aplicaciones son:

» Aplicacion Multi-tier.

» Cliente Stand-Alone.

» Aplicacion Centrada en el Web.

» Aplicacion Business-to-Business.

1.2.3 SPECS (ESPECIFICACIONES) REQUERIDOS EN UNA APLICACION
FULL COMPLIANT J2EE

Definir la construccion de una aplicacion Full Compliant, es determinar aquellos
API's necesarios o indispensables para este efecto. Es decir establecer aquellos
componentes y su arquitectura, para un escenario minimo, en el cual la Aplicacion

utilice todas las potencialidades del Framework.

1.2.3.1 Tipos de Clientes

A pesar de que el mas comun de los clientes de una Enterprise Application es la
peticion directa desde un Browser, se especifican como clientes aquellos que se

ejecutan en la Client Tier.
1.2.3.1.1 Applets

Son componentes basados en tecnologia Java que usualmente se ejecutan
dentro de un Browser. Si el Applet se encuentra corriendo en un Browser

obligatoriamente para la comunicacion debe utilizar protocolo HTTP.
1.2.3.1.2 Aplicacion Cliente

Refiere a una aplicacién cliente que puede ejecutarse en un Container Cliente. Un
Container Cliente es un conjunto de librerias y API's que soportan cédigo cliente.

Pueden interactuar directamente con la EJB Tier de una aplicacion basada en la
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plataforma J2EE usando RMI (Remote Method Invocation) o IIOP (Internet Inter-

Operability Protocol).

1.2.3.1.3 Java Web Start

Este es un cliente basado en JFC/Swing (Java Foundation Classes) API’s, que
son extensiones que afiaden funcionalidad a las GUI (Graphical User Interface),
incluidas en AWT (Abstract Window Interface); y que se encuentran habilitadas

por medio de la Tecnologia de Java Web Start.

1.2.3.1.4 Cliente Wireless

El Framework también es capaz de soportar clientes méviles basados en MIDP
(Mobile Information Device Profile), que es un conjunto de API's de Java, que

funcionan mediante CLDC (Connected Limited Device Configuration).

1.2.3.2 Web Tier

Convencionalmente se ha definido que las aplicaciones distribuidas poseen una
capa de Manejo de Negocios o de Logica de Negocio, adicionalmente a este
paradigma el Framework define de manera sumamente discreta a esta que se
conoce como capa intermedia o Middle Tier. Dentro de la filosofia de
implementacion entregada por el Framework se tiene un Web Tier que posee el
manejo de la interaccién con el Cliente Remoto que tiene acceso por medio de
http y es responsable de permitir el acceso a la aplicacion o denegarlo y de

gestionar la peticion realizada por el Cliente conectado.

La Web Tier tiene propositos especificos dentro de la arquitectura que propone

J2EE, y estos son:

» Habilitar el acceso a la Légica del Negocio por el Web.
» Generar contenido dinamico.

» Presentar datos y recolectar datos.

» Controlar la presentacion del Flujo de la Aplicacion.
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* Mantener el estado de las transacciones e interaccion.
» Soportar a multiples tipos de clientes.

1.2.3.2.1 Web Container

Un Web Container es el encargado de administrar el ciclo de vida, despachos, y
peticiones a otros componentes de cada uno de los Servlets registrados para esa
aplicacion o generados desde una pagina JSP. El Web Container en realidad es
la unién de un Servlet Container y un JSP Container, cada uno especializado en
sus labores de administracion de componentes. Es evidente que existe una intima
relacion entre estos dos Containers debido a que una pagina JSP en diferentes
instantes requiere de los dos Containers, cuando la peticién de una pagina JSP se
realiza, esta debe generar por medio del JSP Container un Servlet que es

ejecutado por el Servlet Container.

1.2.3.2.2 Servlets

Un Servlet es un componente establecido por el Framework J2EE que extiende la
funcionalidad de un Web Server de manera portable y eficiente. Este se convierte
en servidor Web o parte de él y es ejecutado dentro de un Servlet Container. El
Web Server envia un conjunto de URL’s (Uniform Resource Locator) para que; las
mismas al ser peticionadas sean atendidas por el Servlet. Cuando un Servlet
recibe una peticion de un cliente este genera una respuesta, posiblemente
invocando a cierta logica del negocio contenida en un Enterprise JavaBean EJB,

en un POJO o consultando al Repositorio de Base de Datos directamente.

1.2.3.2.3 Tecnologia JavaServer Pages JSP

Este tipo de tecnologia posee una muy flexible manera de generar contenido
dindmico para un Cliente Web. Una pagina JSP es un documento basado en texto

gue describe como procesar una peticion y crear una respuesta.
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1.2.3.3 Business Logic Tier

La arquitectura del Framework J2EE se encuentra basada en la estructura que
proporciona la tecnologia para desarrollo y publicacion de componentes, que
contiene la Business Logic; estos son los componentes Enterprise JavaBeans.
Estos cuentan entre sus principales caracteristicas el ser transaccionales,
escalables y extremadamente seguros. Existen tres tipos de componentes EJB:

* Session Beans.
» Entity Beans.
» Message-Driven Beans.

1.2.3.4 EJB Container

EJB Container

EJBHome!

EJBLocallHome =
Session Beans

Instances

y i :
EJBLocalObject Enterprise JavaBean 1

EJBHome!
EJBLocalHome
Entity Bean

Instances

CLIENT

Enterprise JavaBean 2

" EJB
EJBLocalHome

EJBHome/
EJBLocalHome
Message-Driven
Bean Instances

EJBLocalHome

Enterprise JavaBean 3

Figura 3: EJB Container.
[1] http://es.wikipedia.org/wiki/J2EE
Un Enterprise JavaBean es instanciado, creado y administrado por un Container,
conocido como EJB Container, si el componente utiliza solo los servicios definidos

por la especificacién, puede ser publicado en cualquier EJB Container certificado.

1.2.3.4.1 Enterprise JavaBeans Entity

Un componente Enterprise JavaBean Entity representa a la vista de un objeto que
contiene datos de negocio almacenados en un repositorio persistente, el

componente provee una envoltura del objeto que representa y simplifica las tareas
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de acceso y manipulacion. Este tipo de componentes permiten compartir el

acceso de multiples clientes y viven mas all4 de la duracién de la sesion.

El protocolo para transferencia del estado en un EJB Entity, entre la instancia del
componente y el repositorio persistente es referido como Objeto Persistente. Un

EJB puede implementar persistencia de las siguientes maneras:

« Directamente implementando la persistencia en el Enterprise JavaBean
Class 0 en uno o més objetos que comparte la l6gica de administracion de
la persistencia, a esto se le conoce como BMP (Bean Managed
Persistence).

» Delegando la administracion de la persistencia al Container por lo que se
conoce como CMP (Container Managed Persistence).

1.2.3.4.2 Enterprise JavaBeans Session

Este tipo de componentes son utilizados para la implementacion de Business
Objects que soportan clientes especificos de la Business Logic. El estado de cada
Business Object depende de su interaccion con un cliente en particular y no se
encuentra disefiado para un acceso general, generalmente un EJB Session es

ejecutado en representacion de un cliente y no puede ser compartido.

Un componente EJB Session Stateful contiene un estado en representacién del
cliente, este estado conversacional esta definido como valores del campo mas
todos los objetos accesibles desde los campos del componente. Este tipo de
componentes no representan directamente datos en un repositorio persistente,
pero pueden acceder y actualizar datos en representacion de un cliente. El

componente muere cuando muere el cliente.

Los componentes EJB Session Stateless estan disefiados estrictamente para
proveer un comportamiento de servidor, el término Stateless significa que el
componente no mantiene ningun estado de informacién para un cliente especifico.
De esta manera las instancias de este tipo de componentes son equivalentes

cuando no involucran un servicio para un método de invocacion desde clientes.



ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 19

1.2.3.4.3 Enterprise JavaBeans Message-Driven

Un EJB Message-Driven es un tipo de componente introducido por la
especificacion 2.0 de EJB. Permite que las aplicaciones basadas en el Framework
J2EE reciban mensajes asincronos via JMS. La mensajeria asincrona permite
gue las aplicaciones puedan comunicarse con otras para intercambio de

mensajes, asi se logra que el envio sea independiente de la recepcion.

1.3 LIBRERIAS Y API JASPERREPORTS

1.3.1 INTRODUCCION

JasperReports es una poderosa herramienta de reporteo open source que tiene la
habilidad de presentar reportes en pantalla, impresora o en formato PDF, HTML,
XLS, CSV y XML. Es completamente escrita en Java y puede usarse en una
infinidad de aplicaciones Java habilitadas para generacion dinamica de contenido.
Su propdésito principal es ayudar a crear reportes escritos, listos para imprimir de
una manera simple y flexible. JasperReports organiza datos recuperados de una
base de datos relacional a través de JDBC segun el disefio del reporte definido en

un archivo XML. Para llenar un informe, dicho disefio debe primero ser compilado.

A través de la compilacion, el disefio del reporte se carga en un objeto serializado
y es guardado en el disco (net.sf.jasperreports.engine.JasperReport). Este objeto
serializado se usa cuando la aplicacion requiere llenar el disefio del reporte
especificado con los datos obtenidos. De hecho, la compilacion del disefio implica
la compilacion de todas las expresiones Java definidas en el archivo XML que
representa el disefio del reporte. Varias comprobaciones son hechas en tiempo de
compilacién para verificar la consistencia del disefio. El resultado es un disefio
final compilado que se usara para generar los reportes cargando los diferentes

datos obtenidos.
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1.3.2 FUNCIONAMIENTO DE JASPERREPORTS

JasperReports trabaja en forma similar a un compilador y a un intérprete. El
usuario disefia el reporte codificandolo en XML de acuerdo a las etiquetas y
atributos definidos en un archivo Illamado jasperreports.dtd (parte de
JasperReports). Usando XML el usuario define completamente el reporte,
describiendo donde colocar texto, imagenes, lineas, rectangulos, como adquirir

los datos, como realizar ciertos célculos para mostrar totales, etc.
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Figura 4. Funcionamiento de JasperReports.
[2] http://www.mygnet.com/articulos/java/301/
Este archivo fuente XML debe ser compilado para obtener un reporte real. La
versién compilada del fuente es nombrada "archivo Jasper" (este termina con

Jasper). Un Archivo Jasper es el compilado de un cadigo fuente.

1.3.3 COMPILACION DE REPORTES EN JASPERREPORT

Una vez disefiado y compilado el archivo Jasper, se puede utilizar la libreria
JasperReports para llenar dinamicamente el reporte en varios entornos como una

aplicacion web (usando un servlet de Java por ejemplo).

Jasper tiene disponible un visualizador especial para desplegar la vista previa de

un reporte; disefiado para aplicaciones tradicionales de Java basadas en Swing.
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Figura 5: Compilacion y exportacion de Reportes.
[2] http://www.mygnet.com/articulos/java/301/

1.3.4 DISENO DE REPORTES (REPORT DESIGNS)

Como ya se menciond anteriormente, un disefio de reporte representa una
plantilla que se usard por el JasperReports Engine para cargar el contenido
dindmico a la impresora, a la pantalla o al Web. Los datos almacenados en la
base de datos son obtenidos y organizados segun el disefio del reporte, dejandolo

listo para ser impreso.

Los disefios de reporte se definen en los archivos XML y deben tener una
estructura especial. Esta estructura se declara en un archivo DTD proporcionado
con el JasperReports engine. Los archivos XML son compilados y luego usados

en las operaciones de carga del informe.

1.3.5 PARAMETROS (PARAMETERS)

Los pardmetros son referencias del objeto que son pasadas como entradas a las
operaciones de carga del informe. Los parametros son muy Utiles para pasar
datos al JR Engine que normalmente no puede encontrar en su fuente de datos

local.

Por ejemplo, podriamos pasar al JR Engine el nombre del usuario que ha lanzado
la operacion de carga del informe, si queremos que aparezca en el mismo, o
podriamos cambiar el titulo de nuestro informe dinAmicamente con informacién
obtenida directamente de la base de datos. Un aspecto importante a tomar en

cuenta es el uso de parametros en la cadena de la consulta del reporte, esta
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utilidad nos permite personalizar aun mas los datos recuperados de la base de
datos. Estos parametros podrian actuar dentro de los filtros dindmicos en la

consulta que proporciona los datos para el reporte.

Hay dos posibles maneras de usar los parametros en la consulta:

* Los argumentos se usan como parametros de java.sql.PreparedStatement
normales que usan una sintaxis propia.

» A veces es Util usar los pardmetros para modificar porciones de la consulta
SQL dinamicamente o pasar el SQL entero como un pardmetro a las
rutinas de carga del informe. En tal caso, la sintaxis difiere un poco.

Hay también incorporados los siguientes pardmetros del sistema, listos para

usarse en las diferentes expresiones:

1.3.5.1 Report_Parameters_Map

Este parametro contendrd un map con el usuario definido y los pardmetros

incorporados.

1.3.5.2 Report_Connection

Un usuario que proporciona java.sql.Connection y serd usado por el JDBC

datasources.

1.3.5.3 Report_Data_Source

Un usuario proporciona una instancia de JRDataSource que representa

cualquiera de las dos fuentes de datos incorporadas o un usuario definido.

1.3.5.4 Report_Max_Count

Un entero que permite a los usuarios limitar el tamafio del datasource.
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1.3.5.5 Report_Scriptlet

Un JRAbstractScriptlet que contiene una instancia del scriptlet del reporte

proporcionado por el usuario.

1.3.5.6 Report_Locale

Una instancia de java.util.Locale que contiene el paquete de recursos locales.

1.3.5.7 Report_Resource_Bundle

El java.util. ResourceBundle que contiene los mensajes localizados.

1.3.5.8 Report_Time_Zone

Una instancia de java.util. TimeZone para el formato de la fecha.

1.3.5.9 Report_Virtualizer

Objetos net.sf.jasperreports.engine.JRVirtualizer son usados para la virtualizacion

de la pagina.

1.3.5.10Report_Class_Loader

Una instancia de java.lang.ClassLoader a ser usada durante la carga del reporte

para cargar recursos como las imagenes, fuentes y plantillas de sub-reporte.

1.3.5.11Is_Ignore_Pagination

Si se setea a java.lang.Boolean. TRUE el reporte se generara en una pagina larga

y al contrario si esto no ocurriera.
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1.3.6 FUENTE DE DATOS (DATA SOURCE)

JasperReports soporta varios tipos de fuentes de datos usando una interfaz
especial llamada JRDataSource. Hay una aplicacion predefinida de esta interfaz
(JRResultSetDataSource) que envuelve un objeto ResultSet. Permite el uso de

cualquier base de datos RDMS a través de JDBC.

Cuando se usa una fuente de datos JDBC, se puede pasar un objeto Connection
a las operaciones de carga del reporte y se puede especificar la consulta en la
propia definicion del reporte (vea el elemento <queryString> dentro del archivo
XML) o podria crear una nueva instancia del JRResultSetDataSource
proporcionando el objeto ResultSet directamente. Con otros tipos de fuentes de
datos, las cosas no deben ser diferentes y todo lo que se debe hacer es llevar a

cabo la interfaz de JRDataSource.

1.3.7 CAMPOS (FIELDS)

Los campos representan la Unica manera de mapear los campos de la base de
datos en el reporte utilizando varias rutinas de generacion. Cuando la fuente de
datos es un ResultSet, todos los campos deben mapearse en las columnas
correspondientes del mismo. Es decir, los campos deben tener el mismo nombre

de las columnas correspondientes y un tipo de dato compatible.

Si se declara un campo que no tiene una columna correspondiente en el
ResultSet, una excepcién se lanzard al Runtime. Las columnas presentes en el
objeto ResultSet que no tienen sus campos correspondientes en el disefio del
reporte no afectan las operaciones de presentacion del reporte, pero tampoco

seran accesibles desde el mismo.

1.3.8 EXPRESIONES

Las expresiones son una poderosa caracteristica de JasperReports. Se usan para

declaracion de variables que permiten realizar célculos, para datos que se
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agrupan en el reporte, para especificar el texto y presentacion del reporte y una

extensa personalizacion de la apariencia de los objetos del reporte.

Basicamente, todas las expresiones del reporte son expresiones Java que
referencian campos y variables propias del mismo. En el disefio de reporte XML

hay varios elementos que definen las expresiones:

» <variableExpression>,

* <initialValueExpression>,
* <groupExpression>,

* <printWhenExpression>,
* <imageExpression> and
» <textFieldExpression>.

Para usar una referencia en una expresion, el nombre del campo debe ponerse
entre la sucesion de caracteres $F{Expression}. Para referenciar una variable en
una expresion, nosotros debemos poner el nombre de la variable entre
$V{Expression}. Existe también una sintaxis equivalente para usar los parametros

en las expresiones, el nombre del parametro debe ponerse entre $P{Expression}.

1.3.9 VARIABLES

Una variable es un objeto especial utilizado dentro de una expresion. Pueden
usarse para simplificar el disefio del reporte declarando una sola vez una
expresion que se usa recurrentemente a lo largo del reporte o para realizar varios

calculos en las expresiones correspondientes.

Para variables que realizan calculos, se puede especificar el nivel en el cual estas
seran reiniciadas. El nivel predefinido por defecto es el Reporte como tal, lo que
significa que la variable sélo se inicializa una vez al principio del reporte y se
realiza el célculo especificado hasta el fin del mismo. Pero se puede escoger un
nivel mas bajo de reseteo para nuestras variables para realizar el célculo a nivel
de pégina, columna o grupo. Hay también incorporadas las siguientes variables

de sistema, listas para ser usadas en las expresiones:
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« PAGE_NUMBER

« COLUMN_NUMBER
¢ REPORT_COUNT

+ PAGE_COUNT

¢ COLUMN_COUNT

¢ GroupName_COUNT

1.3.10 SECCIONES DEL REPORTE

Al construir un reporte nosotros necesitamos definir el volumen y el disefio de sus
secciones. La estructura entera del reporte esta basada en las siguientes

secciones:

» <background>,

o <title>,

* <pageHeader>,

* <columnHeader>,
* <groupHeader>,

e <detail>,

e <groupFooter>,

* <columnFoter>,

* <pagefooter>,

» <lastPageFooter>,
e <summary>.

Las secciones son porciones del reporte que tienen una altura y ancho
especificos y pueden contener a objetos propios del informe tales como lineas,
rectangulos, imagenes y/o campos de texto. Para declarar el volumen y disefio de

una seccién del reporte usamos el elemento genérico <band>.

1.3.11 GRUPOS (GROUPS)

Los grupos representan una manera flexible de organizar los datos en un reporte.

Al llenar un informe, la JasperReportsEngine prueba todas las expresiones de
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grupo definidas para ver si existe una ruptura de grupo y en ese caso introduce

las secciones <groupFooter> y <groupHeader> correspondientes.

Podemos tener tantos grupos como se requiera en un reporte. El orden de grupos
declarado es importante porque los grupos se contienen unos a otros; un grupo
contiene al grupo siguiente y asi sucesivamente; y cuando un grupo de nivel
superior encuentra una ruptura, los grupos contenidos dentro de el, también son

reiniciados.

1.3.12 MARCOS (FRAMES)

A veces un grupo de elementos tiene que compartir un fondo o tener una frontera
comun alrededor de ellos. Esto se logra poniendo un rectangulo detras de ellos,
pero no funciona con los exportadores de grilla, dado que el resto de elementos
no se apoyan alli. El nuevo elemento Frame se reconoce por los exportadores de
grilla y puede usarse para agrupar los elementos anidandolos dentro de un marco.

Pueden anidarse los marcos en un numero ilimitado de niveles.

1.3.13 ESTILOS (STYLES)

Los estilos se utilizan para asignar un juego de propiedades visuales a un grupo
de elementos diferentes que guardan caracteristicas similares. Los elementos que
se referencian por una definicion de estilo podrian sobre-escribir los valores de
cualquier propiedad visual definida sobre dicho elemento. Un nuevo estilo puede
también referenciar otros estilos, aplicando también la misma herencia y sobre-

escritura.

Los estilos son aplicables cuando un rango de elementos debe compartir las
mismas propiedades visuales, al punto que cualquier cambio hecho a uno de ellos
debe reflejarse en todos ellos. Esto puede lograrse cambiando el estilo del

informe y con ello todos los elementos que lo referencian.
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1.3.14 SCRIPTLETS

Existe un tiempo especifico cuando ocurre el procesamiento de variables; algunas
se inicializan segun su tipo restablecido cuando el informe empieza, otras cuando
una pagina o el descanso de columna se presentan, o cuando existe un cambio
de grupo, etc. No siempre las variables de expresion simple pueden llevar a cabo
la funcionalidad completa. Aqui es donde los scriptlets intervienen. Los scriptlets
son sucesiones de cAdigo Java que se ejecutan cada vez que un evento ocurre. A
través de scriptlets, el usuario tiene la posibilidad de afectar los valores que

anteriormente guardo dentro de las variables del reporte.
1.3.15 SUB-REPORTES (SUBREPORTYS)

Los sub-reportes son una herramienta de gran importancia para la generacion de
reportes, que permiten la creacion de reportes mas complejos y simplifican el

trabajo de disefo.

Los sub-reportes son muy Utiles para la creacion de reportes complejos que

manejen maestro-detalle.
1.3.16 DATASETS

Los charts y crosstabs a veces necesitan usar datos que dentro del reporte no se
iteran directamente. Este seria el caso de los campos obtenidos de una fuente de

datos que a su vez son la fuente de datos de un sub-reporte.

Un dataset es un vinculo entre una fuente de datos y un sub-reporte, porque
contiene parametros, campos, variables y grupos, pero ninguna informacion del

diseno.
1.3.17 CHARTS

JasperReports tiene ahora el apoyo incorporado de gréficos y cuadros. Con el

nuevo componente de graficos, el usuario solo tiene que hacer las escenas
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visuales deseadas y definir las expresiones que ayudaran al motor a construir el
dataset del grafico de una manera incremental durante la iteracion a través de la

fuente de datos del reporte.

1.3.18 CROSSTABS

Los crosstabs son un componente especial de tabla en el que las filas y las
columnas son dindmicas. Se usan para desplegar datos agregados usando tablas

con multiples niveles de agrupacion por columnas.

1.3.19 API JASPERREPORT

El APl JasperReport comprende un conjunto de librerias desarrolladas en Java,

gue permiten el manejo de los puntos expuestos anteriormente.

Todas las liberias soportadas dentro del APl JasperReport, las podemos ver en el

Anexo Digital: Anexos/API_JasperReport/Jasper Internal APl Documentation.htm.



ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 30

2 CAPITULO 2. HERRAMIENTAS Y METODOLOGIA

2.1 DESCRIPCION DE HERRAMIENTA IREPORT

2.1.1 CONCEPTO

IReport es un disefiador visual de coédigo libre para JasperReports escrito en
Java. Es un programa que ayuda a los usuarios y desarrolladores que usan la
libreria JasperReports a disefiar reportes de manera visual. A través de una
interfaz rica y simple de usar, iReport provee las funciones mas importantes para
crear reportes al menos en poco tiempo. IReport ayuda a la gente que no conoce

la sintaxis XML a generar reportes de JasperReports.
2.1.2 FUNCIONAMIENTO DE IREPORT

IReport provee a los usuarios de JasperReports una interfaz visual para construir
reportes, generar archivos “jasper” y “print” de prueba. IReport naci6 como una
herramienta de desarrollo, pero puede utilizarse como una herramienta de oficina
para adquirir datos almacenados en una base de datos, sin pasar a través de

alguna otra aplicacion.
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Figura 6: Funcionamiento iReport.
[2] http://www.mygnet.com/articulos/java/301/
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IReport puede leer y modificar ambos tipos de archivo, XML y jasper. A través de

JasperReports, es capaz de compilar XML a archivos jasper y “ejecutar reportes”

para llenarlos usando varios tipos de fuentes de datos (JRDataSource) y exportar
el resultado a PDF, HTML, XLS, CSV, etc.

2.1.3

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE IREPORT

La lista siguiente describe algunas de las caracteristicas importantes del iReport:

2.1.4

100% escrito en Java.

Open Source gratuito.

Maneja el 98% de las etiquetas de JasperReports

Permite disefiar con sus propias herramientas: rectangulos, lineas, elipses,
campos, textfields, cartas, sub-reportes, etc.

Ayuda para el cambio de lengua no latina (ruso, chino, coreano, etc.)
Browser de la estructura del documento.

Recopilador y exportador integrados.

Soporte de JDBC.

Soporta Java Beans como origenes de datos (se debe implementar la
interfase JRDataSource).

Incluye Wizard’'s (asistentes) para crear informes y reportes
automéaticamente.

Asistentes para manejo de sub-reportes

Asistente para plantillas.

Facil Instalacion.

SECCIONES DE UN REPORTE EN IREPORT.

A continuacién se explicara de manera breve, las secciones que componen a un

reporte en iReport.
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Figura 7: Secciones de un Reporte en iReport.
[2] http://www.mygnet.com/articulos/java/301/

2.1.4.1 Title

El titulo de nuestro reporte debe escribirse en estd seccion. Solo se mostrara en

la primera pagina del reporte.

2.1.4.2 PageHeader

Aparece en la parte superior de cada pagina. Puede contener informacién

adicional del reporte, descripciones, etc.

2.1.4.3 ColumnHeader

En esta seccion se muestran los nombres de los campos que se van a presentar

2.1.4.4 Detall

En esta seccion se despliegan los valores correspondientes a los hombres de los
campos definidos en la seccion anterior. Estos datos pueden obtenerse mediante

consultas SQL a una base de datos por ejemplo.
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2.1.4.5 ColumnFooter

Puede presentar informacion de totales para algunos de los campos de la seccién

detail. Por ejemplo “Total de Empleados: 220"

2.1.4.6 PageFooter

Aparece en la parte inferior de cada pégina. Este parte puede presentar, la fecha,

namero de pagina del reporte.

2.1.4.7 Summary

Esta seccién puede presentar totales de campos de la seccidn detail. Si se desea

incluir algan gréfico en el reporte, debe hacerse en esta seccion.

2.2 HERRAMIENTA DE INTEGRACION Y DESARROLLO
JDEVELOPER 10G

2.2.1 INTRODUCCION A JDEVELOPER

Oracle JDeveloper es un ambiente de desarrollo J2EE con apoyo de end-to-end
para desarrollo, puesta a punto, y despliegue de aplicaciones e-bussines.
JDeveloper empodera a los usuarios con herramientas de alta productividad,
como el depurador de Java méas rapido de la industria, y la innovadora
herramienta CodeCoach para el andlisis de generacion de cédigo y mejora del

mismo.

Para aumentar al maximo la productividad, JDeveloper proporciona un juego de
herramientas integradas que apoyan el ciclo de vida de desarrollo completo, para
generacién de cédigo controlado, modelamiento, y codificacion a través de una
puesta a punto, probando, perfilando, y desplegando. JDeveloper simplifica el
desarrollo de J2EE proporcionando wizards (ayudantes), editores, herramientas
de disefio visuales, y herramientas de despliegue; para poder generar

componentes de calidad superior que cumplan el estandar J2EE, incluyendo
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applets, JavaBeans, JavaServer Pages (JSP), servlets y Enterprise JavaBeans
(EJB). JDeveloper también proporciona un API publico que nos permite extender
y personalizar el ambiente de desarrollo y transparentemente lo integra con

pI’OdUCtOS externos.

La version 10g de JDeveloper esta completamente escrito en Java y corre en
cualquier sistema operativo que soporte la Maquina Virtual de Java (JDK 1.3 o

superior) y puede operar en Ambientes Windows (NT, 2000 y XP), Linux y Solaris.

Otra ventaja es que el ambiente de desarrollo es ahora totalmente extensible a
través del API lo cual permite a clientes y vendedores terceristas extender el

producto e integrarlo con otros productos.

Durante los ultimos afios, Java se ha vuelto el lenguaje de programacién para
Internet. Algunas de las razones para esta popularidad son su independencia del

sistema operativo, su simplicidad y su poderoso modelo de componentes.

Oracle cree, y ha invertido pesadamente, en la combinacién de Java, SQL y XML.
Java se usa para programar la l6gica de presentacion del negocio, SQL para
actuar reciprocamente con la base de datos y XML para la informaciéon de paso
entre las aplicaciones indirectamente acopladas. JDeveloper ayuda a los
disefiadores a construir aplicaciones e-bussines que usan Java, XML, HTML,
SQL, y PL/SQL. Mantiene varios editores de cddigo y herramientas visuales para

cada uno de estos lenguajes.

2.2.2 JDEVELOPER CUBRE EL CICLO DE VIDA DE DESARROLLO

En un escenario tipico, un disefiador inicia JDeveloper, revisa una aplicacion
desde el sistema de control de recursos y arranca el proceso de desarrollo. Los
modeladores de UML ayudan al desarrollador con el disefio de la aplicacion, y
posiblemente con la generacion de coédigo fuente. JDeveloper proporciona
wizard’'s (ayudantes) y editores, ambos visuales y basados en codigo, agrega
funcionalidad, incluye varias herramientas para compilacion, pruebas, puesta a

punto y optimizacion de la aplicacion. Cuando esta satisfecho, el disefiador puede
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verificar los cambios realizados en la aplicacion en el sistema de control de

recursos y finalmente puede desplegarlo al Gltimo destino.

2.2.3 DESARROLLO DE J2EE Y ORACLE ADF

A lo largo de los afos, las mejores practicas y modelos de disefio han
evolucionado para la plataforma J2EE. El problema es que normalmente para
llevar a cabo estas practicas por completo, involucraba la escritura de mucho
cbdigo para la conformacion de una infraestructura solida y confiable. Oracle

JDeveloper 10g tiene como objetivo principal el resolver este problema.

Oracle JDeveloper 10g incluye Oracle Application Development Framework
(Oracle ADF). Este framework simplifica el desarrollo de J2EE minimizando la
escritura de codigo para la implementacion del modelo de disefio y la
infraestructura de la aplicacion. Ya que Oracle ADF los proporciona como parte

integrante del framework.

Oracle ADF es una evolucién, una mejora y una extension de framework’s que
eran incluidos con versiones anteriores de JDeveloper. Esta basado en el patrén
de disefio Model-View-Controller (MVC). El cual separa la arquitectura de la

aplicacion en tres capas:

Modelo - maneja la interaccion directa con las fuentes de datos y ademas ejecuta

la l6gica del negocio.

Vista - maneja la interfaz de usuario de la aplicacion.

Controlador - maneja el flujo de la aplicacion y acciones como interfaz entre la

capa del Modelo y la capa de Vista.

Separar las aplicaciones en estas tres capas, simplifica el mantenimiento de los
componentes y también la reusabilidad de las aplicaciones. La independencia de
las capas entre si, da como resultado una arquitectura altamente acoplada. Oracle

ADF proporciona una manera facil de llevar a cabo la arquitectura de MVC.



ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 36

Oracle ADF esta basado en cuatro capas:

Business Services - proporciona el acceso a los datos de las diferentes fuentes.

Model - proporciona una capa de abstraccion que esta sobre la capa de Business
Services, permitiendo a la capas de Vista y Control trabajar con las diferentes

aplicaciones de la capa de Business Services de una manera consistente.

Controller - proporciona un mecanismo para controlar el flujo de la aplicacion
dentro del Web.

View - proporciona la interfase de la aplicacion.

Oracle ADF permite a los disefiadores escoger la tecnologia que ellos prefieran
usar al llevar a cabo cada una de las capas, proporciona ademas la misma
experiencia de desarrollo visual sin tener en cuenta el stack de tecnologia

aplicada.

2.2.3.1 Capa de Vista

La capa de Vista proporciona la interfase del usuario a la aplicacion. Usa HTML,
componentes de Java o XML y sus variaciones para dar la interfase necesaria al
usuario. Ademas puede ser basada en el Web, o con modelo cliente servidor, o

incluso una aplicacion inalambrica (wirelles).

2.2.3.2 Capa de Control

La capa de control, como su nombre lo dice, sirve para controlar el flujo de la
aplicacion. Las aplicaciones basadas en Web estan compuestas de multiples
paginas Web con un manejo dindmico de contenido. La capa de control maneja el

flujo entre estas péginas.

Pueden usarse distintos modelos para construir esta capa. La arquitectura mas

prominente y utilizada para las aplicaciones Web basadas en Java, confia en un
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servlet que actia como el controlador de acceso. El controlador Apache Jakarta
Struts, un controlador de framework de fuente abierto, es el controlador estandar
para los sistemas de Web basados en Java. Oracle ADF usa al controlador Struts

para manejar el flujo de sus aplicaciones Web.

2.2.3.3 Capa de Business Services

La capa de Business Services maneja la interaccion con una Capa de
Persistencia de Datos. Proporciona entre otras cosas: acceso a la persistencia de
los datos, mapeo objeto/relacional, administracién de la transaccion, y ejecucion

de la l6gica del negocio.

La capa de Business Services en Oracle ADF puede implementarse como una
clase simple de Java, EJB, Web Services, TopLink objects o como un

componente de negocio Oracle ADF.

2.2.3.4 Capa de Modelo

La capa de Modelo conecta los Business Services a los objetos que los usan en
las otras capas. Oracle ADF proporciona una aplicacién de la capa de Modelo que
se apoya encima de los Business Services, proporcionando una sola interfase que
puede usarse para acceder a cualquier tipo de Business Services. Los
disefiadores consiguen la misma experiencia de desarrollo al ligar cualquier tipo
de aplicacion de capa de Business Services a las capas de Vista y Control. La
capa de Modelo en Oracle ADF sirvi6 como la base para JSR-227 "A Standard
Data Binding & Data Access Facility for J2EE".

2.2.4 DESCRIPCION DEL IDE

Oracle JDeveloper simplifica el mundo Java a los disefiadores usando los
Alcances de la Tecnologia. Java tiene muchos APl y tecnologias que pueden
usarse al construir una aplicacion. Sin embargo, cada proyecto normalmente usa
so6lo un juego especifico de estas tecnologias. En Oracle JDeveloper puede definir

las plantillas de las aplicaciones, conteniendo un cierto juego de tecnologias que
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se usaran en una aplicaciéon especifica. Este es el "Alcance de Tecnologia" para
dicha aplicacion. El definir un alcance de tecnologia especifico, significa que
JDeveloper mostrara solo las opciones pertinentes en los menus y galerias para
este proyecto especifico. JDeveloper viene dividido en packages con varios
alcances de tecnologia predefinidos y adicionalmente se pueden agregar

alcances de tecnologia propios.

Oracle JDeveloper 10g proporciona un editor de codigo util asi como utilidades
gue pueden salvarlo en su proceso de codificacién. El editor de cédigo nos ayuda
a escribir codigo mas rapidamente, nos ayuda a identificar tipos de objetos no
reconocidos, problemas semanticos, manejo de excepciones perdidas, permite
también usar plantillas de codigo para acelerar el proceso de programacion,

permite ayuda en linea automatica y varios rasgos visuales Utiles adicionales.

Adicionalmente Oracle JDeveloper 10g puede minimizar la codificacion manual
usando en cambio una programacion visual y acercamiento declaratorio. Permite
el manejo visual de las propiedades de un objeto especifico, con ventanas que
nos ayudan a modificar dichas propiedades de una manera fécil y répida.

Podemos cambiar incluso propiedades de color de fuente, de fondo, tamario, etc.
2.2.5 DESARROLLO DE SERVICIOS WEB INTEGRADOS

JDeveloper integra las técnicas normales de desarrollo J2EE con XML y Web
Services surgiendo las normas (incluye SOAP, UDDI y WSDL) y sus equivalentes
basados en Java. JDeveloper hace muy facil para disefiadores el crear para
conservar las inversiones existentes en PL/SQL y aplicaciones de J2EE,
despliega y consume Servicios Web de aplicaciones J2EE y PL/SQL usando:

* Creacion Web Services de clases Java, Enterprise JavaBeans vy
procedimientos PL/SQL.

» Archivos WSDL automatizados y generacion, durante la creacion del Web
Services, de un descriptor de despliegue SOAP.

* Unclic sobre el servicio de registro de SOAP.

* Soporte para Oracle1l0g SOAP y Apache 2.x SOAP, servidores SOAP.
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» Servicio Web apoderado, con opcion de creacion de los archivos WSDL.
» El servidor del esquema de creacion de archivos WSDL.

2.3 ESTUDIO E INTEGRACION DE IREPORT CON JAVA (J2EE)

2.3.1 INTEGRACION
2.3.1.1 Requerimientos de Windows 2000, NT, XP

Los requerimientos basicos en plataformas Windows 2000, NT y XP son:

e Sun JDK 1.4 (SDK) o superior.

* Acrobat 6.0 (no es requerido, pero es fuertemente recomendado).

» Si se desea conectar con una base de datos, se debe proporcionar el
Driver JDBC correspondiente.

2.3.1.2 Integracion con Windows 2000, NT, XP

Esta herramienta trabaja de manera integrada con el JasperReport, por lo tanto
no se requiere una instalacion. Sin embargo si es necesario tener instalado un jdk
(sdk) y no simplemente un j2re.

#a_ iReport 1.22 - (c) 2002-2006 by JasperSoft Corp. SEE

. *f*@gg Q‘D‘E

- !JEJL!;LI

loading Configuration £ile: C:\Documents and Settings\Christisn).ireportirecentFiles.xul

. Interfase iReport.
[3] http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=ireport
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Después de ejecutarse por primera vez, iReport creara un directorio (.ireport) en

su directorio principal (home). Aqui se almacenaran todos los archivos de

configuracién en formato XML.

Se procede a configurar iReport dentro de Menu->Tools->Options.

» Pestafia de Programas externos (External Programs).

» Configure los programas visualizadores externos que se van a utilizar para
la presentacion de los datos, para cada uno de los formatos soportados.

%1 iReport - Options

General | Compiler Backupé
External editor

“Wiewvers

PDF “igwer

CoArchivos de programaiddobeitorobat G0Reader\toroRd32 exe
HThL “iewver

CoArchivos de programaihozilla Firefoxiire fox exe

¥LS Wiewver

CoArchivos de programaihicrosoft Officev>FFICET 1'EXCEL EXE
CSV Viewer

THT Yiewer
CrANDOWSInotepad exe
RTF Yigwer

Browse

Browse

Browse

Browse

Browse

Browae

Browze

Cancel

Figura 9: Configuracién Programas Externos en iReport.
[3] http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=ireport

2.3.1.3 Librerias necesarias para la ejecucion de JasperRep e iReport

Este es el resumen de las librerias necesarias para la ejecucion de JasperReport

e iReport:

e JasperReports

0o

(0]
0
0

jasperreports-1.0.1.jar
commons-digester.jar
commons-beanutils.jar
commons-collections.jar
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0 commons-logging.jar
0 itext-1.02b.jar
0 poi-2.0-final-20040126.jar
* iReport
0 iReport-1.2.2 (version 1.2.2)

En el directorio /lib de iReport se encuentran las ultimas versiones de las librerias
de JasperReports y adicionalmente librerias complementarias necesarias para un
correcto funcionamiento de JasperReports (commons-digester.jar, commons-

beanutils.jar, etc.).

2.3.1.3.1 Integracion de librerias de JasperReports v liflmeradicionales al proyecto

Dependiendo del entorno de desarrollo que utilice (NetBeans, JBuilder, Eclipse,
JDeveloper), puede agregar estas librerias al IDE y posteriormente al proyecto, lo
maéas importante es indicar al compilador el lugar en que estas librerias se
localizan. Si la compilacion se realiza manualmente, se deberd utilizar -classpath

en la linea de comando para especificar la ubicacién de las mismas.

2.3.1.4 Conexién a una base de datos

Para establecer una conexion entre iReport y una base de datos, se debe
proporcionar el driver JDBC correspondiente. Para nuestro caso en particular, se
usara una conexion con una base de datos Oracle, para la cual se ha configurado

un origen de datos con nombre TESIS.

« Nombre de driver: TESIS
« Nombre de inicio de sesion: TESIS
+ Contrasefia: TESIS

La pantalla de conexidn debe llenarse tal como se muestra a continuacion:
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r- =
fiy Connections properties E_
Marme
TESIS

Type of connection / datasource
Databaze JOBC connection

JDBC Driver  oracle jdbc driver OracleDriver

JDEC URL  jdhcoraclething @CmTA:1521: TESIS
JDEC URL YWizard

Server Address

Databasze Wizard

Uszername  lesis

Passworg  HEEEE Save password

ATTEMTION! Passwords are stared in clear text. If wou dont specify a passwaord
nowy, iReport will ask you For one only when required and will not save it

Save Cancel Test

Figura 10: Propiedades de Conexion.
[3] http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=ireport

2.4 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE A
UTILIZARSE

2.4.1 PROCESOS DE DESARROLLO

El objetivo de un proceso de desarrollo es subir la calidad del software (en todas

las fases por las que pasa) a través de una mayor transparencia y control sobre el
proceso.

La implantacion de un proceso de desarrollo es una labor mas a medio-largo
plazo que una labor de resultados inmediatos. Cuesta tiempo que los trabajadores
se adapten al proceso, pero una vez superado la inversibn se recupera con
creces. Es por ello que no tiene sentido ajustarse a un proceso al pie de la letra,
sino que hay que adaptarlo a las necesidades y caracteristicas de cada empresa,

equipo de trabajo y hasta a cada proyecto.

En los ultimos tiempos la cantidad y variedad de los procesos de desarrollo ha
aumentado de forma impresionante, sobre todo teniendo en cuenta el tiempo que

estuvo en vigor como ley Unica el famoso desarrollo en cascada. Se podria decir
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gue en estos Ultimos afios se han desarrollado dos corrientes en lo referente a los
procesos de desarrollo, los llamados métodos pesados y los métodos ligeros. La
diferencia fundamental entre ambos es que mientras los métodos pesados
intentan conseguir el objetivo comun por medio de orden y documentacion, los
métodos ligeros (también llamados métodos agiles) tratan de mejorar la calidad
del software por medio de una comunicacion directa e inmediata entre las

personas que intervienen en el proceso.

Para el presente trabajo de desarrollo se ha tomado la opcién de adoptar el
Proceso Unificado de Racional, RUP (Rational Unified Process), con UML (Unified
Modeling Language) como complemento ideal para integrar una metodologia

acorde a las necesidades del proyecto.

2.4.2 RUP (RATIONAL UNIFIED PROCESS)

Inception Elaboration Construction Transition
L i

Business Modeling
T

Requirements m__
H = | I
Analysis & Design m !

|

i
|
Implementation : : :
| : - !
Test ! i_,.-—-—\JI/'_:‘\‘“H-—._._
| oo '
Deployment | ; /—AI“-\
5 | i
: | | |
| | | !
. . | S,
Configuration Mgmt i : :
| | ]
Management : { : N S
Environment | | | |
Preliminary Iter.| iter. | Iter. | lter. | tter. | Iter. | Iter.
lteration(s)® #1 #2 #n #n+1 #n+20 #m | #mHl

Figura 11: Vista General de RUP.
[4] http://lwww.javahispano.org/articles.article.action?id=76

RUP define varias actividades a realizar en cada fase del proyecto

* Modelado del negocio
» Andlisis de requisitos
* Andlisis y disefio

* Implementacion
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e Test

» Distribucion

» Gestion de configuracion y cambios
» Gestion del proyecto

» Gestion del entorno

Y el flujo de trabajo (workflow) entre ellas en base a los llamados diagramas de
actividad. El proceso define una serie de roles que se distribuyen entre los
miembros del proyecto y que definen las tareas de cada uno y el resultado

(artefactos en la jerga de RUP) que se espera de ellos.

Business
Madelimg
_ Analysis & Desigh

Flanning _
Initial @on'ﬁg & Charige T
Planning Managemsnt

Environment Test
<ﬁ Deplayment
Evaluation

Figura 12: Flujos de Trabajo de RUP.
[4] http://lwww.javahispano.org/articles.article.action?id=76

Feequir:-mehts

Implamentation

RUP se basa en casos de uso para describir lo que se espera del software y esta
muy orientado a la arquitectura del sistema, documentdndose lo mejor posible,

baséndose en UML (Unified Modeling Language) como herramienta principal.

2.4.2.1 Caracteristicas del RUP

El RUP es un proceso de desarrollo de software dirigido por casos de uso,
centrado en la arquitectura, iterativo e incremental. RUP pretende implementar las
mejores practicas en ingenieria de software, con el objetivo de asegurar la

produccion de software de calidad, dentro de plazos y presupuestos predecibles.

2.4.2.1.1 Desarrollo Iterativo

Permite una comprensién creciente de los requerimientos, a la vez que se va

haciendo crecer el sistema. RUP sigue un modelo iterativo que aborda las tareas
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mas riesgosas primero. Asi se logra reducir los riesgos del proyecto y tener un

subsistema ejecutable tempranamente.

2.4.2.1.2 Administracion de Requerimientos

RUP describe como: obtener los requerimientos, organizarlos, documentar los
requerimientos de funcionalidad y restricciones, rastrear y documentar las

decisiones; y cdmo captar y comunicar los requerimientos del negocio.

2.4.2.1.3 Arquitecturas basadas en Componentes

El proceso se basa en disefiar tempranamente una arquitectura base ejecutable.
Esta arquitectura debe ser: flexible, facil de modificar, intuitivamente

comprensible, y debe promover la reutilizacién de componentes.

2.4.2.1.4 Modelamiento Visual

RUP propone un modelamiento visual de la estructura y el comportamiento de la
arquitectura y las componentes. En este esquema, los bloques de construccion
deben ocultar detalles, permitir la comunicacion en el equipo de desarrollo, y
permitir analizar la consistencia entre las componentes, entre el disefio y entre la

implementacion. UML es la base del modelamiento visual de RUP.

2.4.2.1.5 Verificacion de la calidad del software

No sélo la funcionalidad es esencial, también el rendimiento y la confiabilidad.
RUP ayuda a planificar, disefiar, implementar, ejecutar y evaluar pruebas que

verifiguen estas cualidades.

2.4.2.1.6 Control de cambios

Los cambios son inevitables, pero es necesario evaluar si éstos son necesarios y
también es necesario rastrear su impacto. RUP indica como controlar, rastrear y

monitorear los cambios dentro del proceso iterativo de desarrollo.
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2.4.2.2 Fases del RUP

RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, donde se obtiene un producto al
final de cada ciclo. Cada ciclo se divide en cuatro Fases: Concepcion,
Elaboracion, Construccion, y Transicion. Cada fase concluye con un hito bien

definido donde deben tomarse ciertas decisiones.

2.4.2.2.1 Fase de Concepcion

En esta fase se establece la oportunidad y alcance el proyecto. Se identifican
todas las entidades externas con las que se trata (actores) y se define la
interaccion en un alto nivel de abstraccion: se deben identificar todos los casos de
uso, y se deben describir algunos en detalle. La oportunidad del negocio incluye:
definir los criterios de éxito, identificacion de riesgos, estimacién de recursos

necesarios, y plan de las fases incluyendo hitos.

2.4.2.2.2 Fase de Elaboracioén

Definir y validar una arquitectura estable. Se hace un refinamiento de la Vision del
sistema, basadndose en nueva informacion obtenida durante esta fase, se
establece una sélida comprensién de los casos de uso mas criticos que definen

las decisiones arquitectdnicas y de planificacion.

Creacion de los planes de desarrollo detallados para las iteraciones de la fase de

construccion.

2.4.2.2.3 Fase de Construccion

Gestion de los recursos, optimizacion y control de los procesos de construccion
del software. Se completa el desarrollo de los componentes y/o subsistemas,
probandolos contra un conjunto definido de criterios aprobados al inicio del

proyecto.
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2.4.2.2.4 Fase de Transicion

Ejecucién de los planes de implantacion. Se finalizan los manuales de usuario y
mantenimiento. Pruebas del sistema en el entorno de explotacion. Creacion de
una release del sistema. Validacién del sistema por los usuarios. Ajuste fino del
sistema segun la validacion con el usuario. Se facilita la transicion del sistema al

personal de mantenimiento. Se pone el producto a disposicién del usuario final.
2.4.3 UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE)

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar médulos de un sistema de software. Se usa para
entender, disefiar, configurar, mantener y controlar la informacion sobre los

sistemas a construir.

UML es un lenguaje de propésito general para el modelado orientado a objetos.
Es también un lenguaje de modelamiento visual que permite una abstraccién del
sistema y sus componentes. UML es independiente del ciclo de desarrollo a
seguir, puede encajar en un tradicional ciclo en cascada, o en un evolutivo ciclo

en espiral o incluso en los métodos &giles de desarrollo.
2.4.3.1 Objetivos de UML

« UML es un lenguaje de modelado de propoésito general que pueden usar
todos los modeladores. No tiene propietario y esta basado en el comun
acuerdo de gran parte de la comunidad informatica.

* UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un
proceso de desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que
se consideran necesarios para utilizar un proceso moderno iterativo,
basado en construir una sdlida arquitectura para resolver requisitos
dirigidos por casos de uso.

* Ser tan simple como sea posible pero manteniendo la capacidad de
modelar toda la gama de sistemas que se necesita construir. UML necesita
ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se
originan en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucion,
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asi como también los mecanismos de la ingenieria de software, como son
la encapsulacion y componentes.

» Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propdsito
general. Imponer un estandar mundial.

2.4.3.2 Arquitectura de UML

Arquitectura de cuatro capas, definida a fin de cumplir con la especificacion Meta
Object Facility del OMG:

* Meta-meta-modelo: define el lenguaje para especificar meta-modelos.
* Meta-modelo: define el lenguaje para especificar modelos.

* Modelo: define el lenguaje para describir un dominio de informacion.

* Objetos de usuario: define un dominio de informacion especifico.

2.4.3.3 Areas conceptuales de UML

Los conceptos y modelos de UML pueden agruparse en las siguientes areas

conceptuales:

2.4.3.3.1 Estructura estatica

Cualquier modelo preciso debe primero definir su universo, esto es, los conceptos
clave de la aplicacion, sus propiedades internas, y las relaciones entre cada una
de ellas. Este conjunto de construcciones es la estructura estatica. Los conceptos
de la aplicacion son modelados como clases, cada una de las cuales describe un
conjunto de objetos que almacenan informacion y se comunican para implementar

un comportamiento.
2.4.3.3.2 Comportamiento dinamico

Hay dos formas de modelar el comportamiento, una es la historia de la vida de un
objeto y la forma como interactia con el resto del mundo y la otra es por los
patrones de comunicacion de un conjunto de objetos conectados, es decir la

forma en que interactdan entre si. La vision de un objeto aislado es una maquina
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de estados, muestra la forma en que el objeto responde a los eventos en funcion
de su estado actual. La vision de la interaccion de los objetos se representa con

los enlaces entre objetos junto con el flujo de mensajes y los enlaces entre ellos.

2.4.3.3.3 Construcciones de implementacion

Los modelos UML tienen significado para el andlisis légico y para la
implementacion fisica. Un componente es una parte fisica reemplazable de un
sistema y es capaz de responder a las peticiones descritas por un conjunto de
interfaces. Un nodo es un recurso computacional que define una localizacion

durante la ejecucion de un sistema. Puede contener componentes y objetos.

2.4.3.3.4 Organizaciéon del modelo

La informacion del modelo debe ser dividida en piezas coherentes, para que los
equipos puedan trabajar en las diferentes partes de forma concurrente. El
conocimiento humano requiere que se organice el contenido del modelo en
paquetes de tamafio modesto. Los paquetes son unidades organizativas,
jerarquicas y de propoésito general de los modelos de UML. Pueden usarse para
almacenamiento, control de acceso, gestion de la configuracién y construccion de

bibliotecas que contengan fragmentos de codigo reutilizable.

2.4.3.4 Diagramas de UML

Un Modelo captura una vista de un sistema del mundo real. Es una abstraccion de
dicho sistema, considerando un cierto proposito. Asi, el modelo describe
completamente aquellos aspectos del sistema que son relevantes al proposito del

modelo, y a un apropiado nivel de detalle.

Un proceso de desarrollo de software debe ofrecer un conjunto de modelos que
permitan expresar el producto desde cada una de las perspectivas de interés.
UML contempla un manejo detallado de diagramas entre los cuales se pueden

mencionar los siguientes:
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Area

Estructural

Dinamica

Administraciéon o

Gestion de
modelo

Extension de
UML

Vista

Vista Estéatica

Vista de Casos
de Uso

Vista de

Implementacion

Vista de
Despliegue

Vista de
Estados

Vista de
actividad

Vista de
interaccion

Vista de
Gestion de
modelo

Todas

Diagramas

Diagrama de
Clases

Diagramas de
Casos de
Uso

Diagramas de
Componentes

Diagramas de
Despliegue

Diagramas de
Estados

Diagramas de
Actividad

Diagramas de
Secuencia

Diagramas de
Colaboracion

Diagramas de
Clases

Todos

Conceptos Principales

Clase, asociacion,
generalizacion, dependencia,
realizacion, interfaz.

Caso de Uso, Actor, asociacion,
extension, generalizacion.

Componente, interfaz,
dependencia, realizacion.

Nodo, componente,
dependencia, localizacion.

Estado, evento, transicion,
accion.

Estado, actividad, transicion,
determinacion, divisién, union.

Interaccién, objeto, mensaje,
activacion.

Colaboracion, interaccion, rol de
colaboracién, mensaje.

Paquete, subsistema, modelo.

Restriccion, estereotipo,
valores, etiquetados.

Tabla 1 : Diagramas de UML.

2.4.3.4.1 Diagramas de Objetos

Objeto es una entidad discreta con limites bien definidos y con identidad, es una

unidad atomica que encapsula estado y comportamiento. La encapsulacion en un

objeto permite una alta cohesién y un bajo acoplamiento. ElI Objeto puede ser
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reconocido también como una instancia de la clase a la cual pertenece dicho

objeto.

P—' ey _'i -]
olnbre = (0,0) 1. I— e ——
wlrcas = (00,00, (4.00.(4,3)) |
colorfelano s blanco | Poligns

== O
Figura 13: Diagrama de Objetos.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
Un objeto se puede ver desde dos perspectivas relacionadas: la primera, como
una entidad de un determinado instante de tiempo que posee un valor especifico
(Un objeto puede caracterizar una entidad fisica -coche-) y la segunda, como un
poseedor de identidad que tiene distintos valores a lo largo del tiempo (abstracta -

ecuacién matemaética-).

2.4.3.4.2 Diagramas de Clases

LRl ek el [poicain Fianin] |
Vel velaeal" |

Figura 14: Diagrama de Clases.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un
diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicibn de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso aporta informacion para

establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:

« nombre de la clase
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» atributos de la clase
» operaciones de la clase

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto
de objetos. Por esta razon se crearon niveles de visibilidad para los elementos

que son:

* (-) Privado: es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible (excepto
para clases friends en terminologia C++)

* (#) Los atributos/operaciones protegidos estan visibles para las clases
friends y para las clases derivadas de la original.

* (+4) Los atributos/operaciones publicos son visibles a otras clases (cuando
se trata de atributos se esta transgrediendo el principio de encapsulacién).

Los enlaces entre objetos se representan entre las respectivas clases y sus

formas de relacién son:

» Asociacion y Agregacion (vista como un caso particular de asociacién)
» Generalizacion/Especializacion.

2.4.3.4.3 Diagramas de Caso de Uso

Casos de Uso es una técnica para capturar informacion de cémo un sistema o
negocio trabaja, o de como se desea que trabaje. No pertenece estrictamente al

enfoque orientado a objeto, es una técnica para captura de requisitos.

[Fr——
T " d
L=t 0] o !
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[ ..... s -
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Figura 15: Diagrama de Casos de Uso.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
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Los Casos de Uso (lvar Jacobson) describen bajo la forma de acciones y
reacciones el comportamiento de un sistema desde el punto de vista del
usuario.

Permiten definir los limites del sistema y las relaciones entre el sistema y el
entorno.

Los Casos de Uso son descripciones de la funcionalidad del sistema
independientes de la implementacion.

Cubren la carencia existente en métodos previos (OMT, Booch) en cuanto
a la determinacion de requisitos.

Estan basados en el lenguaje natural, es decir, es accesible por los
usuarios.

2.4.3.4.4 Diagrama de Actividades

El Diagrama de Actividad es una especializacion del Diagrama de Estado,

organizado respecto de las acciones y usado para especificar:

Un método
Un caso de uso
Un proceso de negocio (Workflow)

. oy i ()

Figura 16: Diagrama de Actividades.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php

Un estado de actividad representa una actividad: un paso en el flujo de trabajo o

la ejecucion de una operacion. Las actividades se enlazan por transiciones

automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el paso a la siguiente

actividad. Un diagrama de actividades es provechoso para entender el
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comportamiento de alto nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los

detalles internos de los mensajes.

2.4.3.4.5 Diagramas de Estado

§1 B o) i) e 7
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i
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Figura 17: Diagrama de Estado.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
Muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida en
una aplicacion, junto con los cambios que permiten pasar de un estado a otro.
Son utiles sélo para los objetos con un comportamiento significativo. Cada objeto
estd en un estado en cierto instante. El estado esta caracterizado parcialmente
por los valores de los atributos del objeto. El estado en el que se encuentra un
objeto determina su comportamiento. Cada objeto sigue el comportamiento
descrito en el Diagrama de Estados asociado a su clase. Los Diagramas de
Estados y escenarios son complementarios, los Diagramas de Estados son
autOmatas jerarquicos que permiten expresar concurrencia, sincronizacion y

jerarquias de objetos, son grafos dirigidos y deterministas.

2.4.3.4.6 Diagramas de Interaccion

Figura 18: Diagrama de Interaccion.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
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La vista de interaccion describe secuencias de intercambios de mensajes entre
los roles que implementan el comportamiento de un sistema. Un rol clasificador,
es la descripcién de un objeto, que desempefia un determinado papel dentro de
una interaccién, distinto de los otros objetos de la misma clase. Los diagramas de

interaccion muestran como se comunican los objetos en una interaccién.

2.4.3.4.7 Diagramas de Secuencia

[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php

Representa una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos
organizadas visualmente por orden temporal. A diferencia de los diagramas de
colaboracién, los diagramas de secuencia incluyen secuencias temporales pero

no incluyen las relaciones entre objetos.

Un diagrama de secuencia puede mostrar un escenario, es decir, una historia
individual de transaccion. Un uso de un diagrama de secuencia es mostrar la

secuencia del comportamiento de un caso de uso.

2.4.3.4.8 Diagramas de Colaboracion

s it e (et | | Gewmia |

Figura 20: Diagrama de Colaboracion.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
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Un diagrama de colaboracién es también un diagrama de clases que contiene
roles de clasificador y roles de asociacion en lugar de solo clasificadores y
asociaciones. Los roles de clasificador y los de asociacion describen la
configuracién de los objetos y de los enlaces que pueden ocurrir cuando se

ejecuta una instancia de la colaboracion.

Un uso de un diagrama de colaboracion es mostrar la implementacién de una
operacion. La colaboracién muestra los pardmetros y las variables locales de la

operacion, asi como asociaciones mas permanentes.

2.4.3.4.9 Diagramas de Componentes

Figura 21: Diag;;r.f;a{ d’e; Componentes.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus
relaciones. Muestran las opciones de realizacion incluyendo codigo fuente, binario
y ejecutable. Los componentes representan todos los tipos de elementos software
que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas. Pueden ser simples
archivos, paquetes, bibliotecas cargadas dinamicamente, etc. Las relaciones de
dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar que un

componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.

Un diagrama de componentes representa las dependencias entre componentes
software, incluyendo componentes de coédigo fuente, componentes del cédigo
binario y componentes ejecutables. Un médulo de software se puede representar
como componente. Algunos componentes existen en tiempo de compilacion,
algunos en tiempo de enlace y algunos en tiempo de ejecucion, otros en varias de

éstas.
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2.4.3.4.1@iagramas de Despliegue

Figura 22: Di;'g}.a:r;;;;j‘e"Despliegue.
[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos
nodos que componen un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos
nodos. La vista de despliegue representa la disposicién de las instancias de
componentes de ejecucion en instancias de nodos conectados por enlaces de

comunicacion. Un nodo es un recurso de ejecucion.

2.4.3.4.11Diagrama de Paquetes

I.-l
—
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Figura 23: Diagrama de_:_Pa-qIJ_etes.

[5] http://www.creangel.com/uml/diagramas.php
Cualquier sistema grande se debe dividir en unidades mas pequefias, de modo
gue las personas puedan trabajar con una cantidad de informacion limitada, a la

vez y de modo que los equipos de trabajo no interfieran con el trabajo de los
otros.
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Un paquete es una parte de un modelo. Cada parte del modelo debe pertenecer a
un paquete. Pero para ser funcional, la asignacion debe seguir un cierto principio
racional, tal como funcionalidad comun, implementacién relacionada y punto de

vista comun. UML no impone una regla para componer los paquetes.

2.4.4 RESUMEN DOCUMENTACION

Etapa Documentacion
Requerimientos |Diagramas de Casos de Uso
Diagramas de Secuencias
Analisis
Diagramas de Clases
Modelo de Datos
Disefio
Interfaces de Usuario

Tabla 2 : Resumen Documentacion RUP (Etapas-Documentos).
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3 CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO

3.1 REQUERIMIENTOS
3.1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La herramienta iReport permite un manejo visual de los reportes, pudiendo
generar las interfaces de presentacion de una manera agil y rapida, pero con una
deficiencia al no permitir el manejo de criterios dindmicamente seleccionados para
la presentacion del mismo. Es decir, iReport permite generar condiciones
estaticas sobre criterios de busqueda que siempre seran enviados, pero no los
puede manejar de manera dinamica dependiendo de las necesidades del usuario,

para saber cuando tomarlo como criterio y cuando no.

En resumen iReport no presenta las suficientes facilidades para el disefio de
reportes complejos, puesto que no permite realizar consultas que puedan variar
de acuerdo a los parametros que reciben, ya que no siempre se va a querer

buscar por todos los criterios disponibles.
3.1.2 ANTECEDENTES

Este proyecto busca brindar una herramienta que permita la generacion de
reportes de alta complejidad sin necesidad de programarlos uno a uno, sino con el
uso de un esquema general parametrizable a nivel de base de datos. Este
esquema podr4 manejar de manera genérica reportes simples y complejos sin

necesidad de ingresar mas cédigo.

Este ser4 un médulo completamente integrable, aprovechando la portabilidad de
Java, el mismo se podra integrar facilmente a cualquier aplicacién que cumpla con
la Arquitectura J2EE, agregandolo simplemente como una libreria del proyecto o

haciéndolo trabajar independientemente como un modulo adicional de reporteo.
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Para este manejo se hace necesaria una manipulacion directa sobre los objetos

del API JasperReport, actualmente seteados internamente en iReport.

3.1.3 DESCRIPCION DE LA SOLUCION

El presente aplicativo sera orientado a usuarios expertos o técnicos principiantes,
cuyas capacidades técnicas deberan incluir el manejo de consultas en SQL, pues
el objetivo de esta herramienta es el poder realizar un manejo y generacion de
reportes bastante sutil y sin necesidad de generar mas cédigo internamente en la

aplicacion.

Asi, esti herramienta esta orientada a ser un complemento ideal de iReport,
puesto que cubriria de manera simple y directa las deficiencias de este, al
momento de manejar criterios de busqueda. La idea principal engloba el poder
generar los filtros o condiciones de busqueda de una manera dinamica, pudiendo
parametrizarlos dentro de la misma base de datos. Todo esto sin necesidad de
ingresar una sola linea de codigo, con un motor transaccional que permita

direccionar de manera automatica el reporte que se quiere generar.

Parte del trabajo del nuevo aplicativo seria darle al usuario la potestad de generar
nuevos reportes sin necesidad de programar, basandonos, para la generacion
visual de los mismos en iReport; es decir generando el archivo jrxml, que no es
mas que un xml adaptado para JasperReport, el cual es armado automéaticamente
por la herramienta iReport. Este archivo tiene embebido dentro de si la
distribucion de presentacion propia del reporte, aprovechando al méaximo todas las

cualidades de JasperReport.

Ademas del jrxml, el usuario, deberd armar la interfase para ingreso de criterios
de busqueda; lo cual podria hacerse con un archivo html 6 jsp, lo cual ayuda

también a simplificar el nivel técnico requerido de parte del usuario.

Estos dos archivos por motivos de seguridad e inviolabilidad, se almacenaran

directamente en la base de datos, utilizando objetos propios de Oracle para el
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manejo y almacenamiento de archivos, mismos que podran ser leidos Unicamente

desde el aplicativo.

Por ultimo y para completar el reporte, el usuario deberia encargarse de generar
la parametrizacion del mismo, la cual al igual que los archivos también se
almacenaria dentro de la base. Dicha parametrizacion incluird los criterios de
bdsqueda, ideando una manera de poder saber cuando aplicarlos 0 no como

condicién de la consulta.

Para el manejo y parametrizacion de esta herramienta se debera disponer de
interfaces de administracién, permitiendo el manejo de usuarios, empresas, roles
y permisos, asignacién de moédulos, transacciones y obviamente la administraciéon
de reportes. Debiendo para esto generar un esquema que nos ayude a manejar

dicha administracion.

En sintesis la herramienta a ser desarrollada deber4 permitir el manejo,
parametrizacion y administracion de reportes, integrados bajo un esquema que
permita manejar usuarios y roles por empresa; y su posterior generacion dinamica

y presentacion en pantalla con opcidén de impresion.

Para la obtencién de los requerimientos se va a proceder a realizar la
Especificacion Funcional del aplicativo, para lo cual vamos a generar en primera

instancia los Diagramas de Casos de Uso.

A continuacién se muestra la Especificacién Funcional del sistema, en donde se

define los Casos de Uso planteados para el presente proyecto.

En el documento actual vamos a encontrar un ejemplo de la Especificacion de
Caso de Uso, ya que el resto en la parte de Administracion tiene un
funcionamiento idéntico, por tanto los Casos de Uso restantes, se anexan en el

Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc.
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1 ESPECIFICACION FUNCIONAL
1.1 DESCRIPCION

» Definir todos los procesos a implementar para el manejo de Reporter Solution.

1.2 OBJETIVO

* Implementar y automatizar los procesos definidos para el Manejo de Reporter Solution.

1.3 PRECONDICIONES

« La Informacion ha ser ingresada en el Sistema debe ser coherente y consistente y es de
completa responsabilidad de los usuarios delegados para dicho concepto.

1.4 POSTCONDICIONES

e Manejo y control completo de los movimientos definidos para Reporter Solution.

1.5 PROCESOS

Los procesos involucrados a ser definidos son los siguientes:

151 Administrar Personas

1.5.1.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Personas.

1.5.1.20BJETIVO

Realizar la administracion de Personas; creacién, consulta y modificacion.

1.5.1.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

Modificar Persona
[

Llsuario

|.-’_\

gincludes ¢
i

Cansultar Persona

Figura 24: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Personas.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Nombre: 1. Crear Persona
Descripcion: Permite al usuario realizar la creacion de un nuevo registro de Persona.
Escenarios Escenario Basico

1. Elusuario ingresa a la transaccién de Administracién de Personas.

2. El usuario ingresa los datos del nuevo registro a ser creado.

3. El usuario presiona el botén Crear de la interfase de Administracion
de Personas para enviar los datos y que estos se puedan almacenar
en la BDD (insert).

4. El sistema retorna el registro creado como parte de una consulta
automatica disparada al crear un nuevo registro.

Escenarios Alternativos
1. En caso de presentarse un error el sistema presentara una pantalla
con la descripcion del error generado.

Precondiciones

e El usuario debe haber ingresado previamente al sistema, con un
nombre de usuario y clave correctos.

» El usuario escoge una empresa y un rol autorizados, los cuales se
listan de acuerdo al usuario ingresado.

e La transaccion de Administracién de Personas debe estar habilitada
para el Rol del usuario conectado.

Poscondiciones

* Ninguna.

Puntos de Extension

Ninguno

Tabla 3 : Caso de Uso. Crear Persona.

Nombre: 2. Modificar Persona

Descripcion: Permite al usuario realizar la modificacion de un registro ya existente en
la BDD.

Escenarios Escenario Basico

1. El usuario ingresa a la transaccién de Administracién de Personas.

2. El usuario debera primeramente Buscar Persona.

3. Una vez cargado el o los registros de Personas existentes, debera
seleccionar de entre ellos el registro a ser modificado.

4. El usuario modificara el registro seleccionado. Unicamente se podran
modificar los campos que no tengan restriccién para esta accion.

5. El usuario presiona el botén Modificar de la interfase de
Administracién de Personas para enviar los datos y que estos se
puedan modificar en la BDD (update).

6. El sistema retorna el registro modificado como parte de una consulta
automatica disparada al modificar un registro existente.
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Escenarios Alternativos
1. En caso de presentarse un error el sistema presentara una pantalla
con la descripcion del error generado.

Precondiciones

e El usuario debe haber ingresado previamente al sistema, con un
nombre de usuario y clave correctos.

e EIl usuario escoge una empresa y un rol autorizados, los cuales se
listan de acuerdo al usuario ingresado.

» La transaccion de Administracion de Personas debe estar habilitada
para el Rol del usuario conectado.

Poscondiciones

¢ Ninguna.

Puntos de Extension

Ninguno

Tabla 4 : Caso de Uso. Modificar Persona.

Nombre: 3. Buscar Persona

Descripcion: Permite al usuario consultar los datos ingresados de uno o varios
registros de Personas desde la BDD.

Escenarios Escenario Bésico

1. Elusuario ingresa a la transaccién de Administracién de Personas.

2. El usuario ingresa los criterios de blsqueda que considere necesarios
para su consulta. Si no ingresa ningun criterio la consulta traera todos
los registros existentes en la BDD.

3. El usuario presiona el boton Buscar de la interfase de Administracion
de Personas para enviar la consulta hacia la BDD y poder recuperar
los registros almacenados.

4. El sistema retorna el o los registros recuperados como parte de la
consulta realizada y los presenta en pantalla.

Escenarios Alternativos
1. En caso de presentarse un error el sistema presentara una pantalla
con la descripcion del error generado.

Precondiciones

e El usuario debe haber ingresado previamente al sistema, con un
nombre de usuario y clave correctos.

» El usuario escoge una empresa y un rol autorizados, los cuales se
listan de acuerdo al usuario ingresado.

» La transaccion de Administracion de Personas debe estar habilitada
para el Rol del usuario conectado.

Poscondiciones

* Ninguna.

Puntos de Extension

Ninguno

Tabla 5 : Caso de Uso. Buscar Persona.
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152 Administrar Paises

1.5.2.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Paises.

1.5.2.20BJETIVO

Realizar la administracion de Paises; creacién, consulta y modificacion.

1.5.2.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

Usyario ;

- f
gincludes
!

Consultar Pais

Figura 25: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Paises.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 4: Caso de Uso. Crear Pais.

Tabla 5: Caso de Uso. Modificar Pais.

Tabla 6: Caso de Uso. Buscar Pais.

153 Administrar Profesiones

1.5.3.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Profesiones.

1.5.3.20BJETIVO

Realizar la administracion de Profesiones; creacién, consulta y modificacién.
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1.5.3.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

/\ Modificar Profesiaon

Usuatio !

: ()
zincludes 4
{

Consultar Profesion

Figura 26: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Profesiones.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 7: Caso de Uso. Crear Profesion.

Tabla 8: Caso de Uso. Modificar Profesion.

Tabla 9: Caso de Uso. Buscar Profesion.

154 Administrar Tipos Persona

1.5.4.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administraciéon de Tipos Persona.

1.5.4.20BJETIVO

Realizar la administracion de Tipos Persona; creacion, consulta y modificacion.

1.5.4.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

J\ Crear Tipo Persona

/\ modificar Tipo @

Usuario .
zincludes 4
]

Consultar Tipo Fersona

Figura 27: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Tipos Persona.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 10: Caso de Uso. Crear Tipo Persona.

Tabla 11: Caso de Uso. Modificar Tipo Persona.

Tabla 12: Caso de Uso. Buscar Tipo Persona.

155 Administrar Identificaciones

1.5.5.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Identificaciones.

1.5.5.20BJETIVO

Realizar la administracion de Identificaciones; creacién, consulta y modificacion.

1.5.5.3CASOS DE USO

DIAGRAMA DE CASO DE USO

Crear ldentificacion
Modificar Identificacion

. !
Lsuario

Fi

x i
gincludes 4
/

Consultar ldentificacian

Figura 28: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Identificaciones.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 13: Caso de Uso. Crear Identificacion.

Tabla 14: Caso de Uso. Madificar Identificacion.

Tabla 15: Caso de Uso. Buscar ldentificacion.

1.5.6 Administrar Direcciones

1.5.6.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Direcciones.

1.5.6.20BJETIVO

Realizar la administracion de Direcciones; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.6.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 29: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Direcciones.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 16: Caso de Uso. Crear Direccion.

Tabla 17: Caso de Uso. Modificar Direccion.

Tabla 18: Caso de Uso. Buscar Direccion.

157 Administrar Medios Contacto

1.5.7.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Medios Contacto.

1.5.7.20BJETIVO

Realizar la administracion de Medios Contacto; creacion, consulta y modificacion.

1.5.7.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 30: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Medios Contacto.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 19: Caso de Uso. Crear Medio Contacto.

Tabla 20: Caso de Uso. Modificar Medio Contacto.

Tabla 21: Caso de Uso. Buscar Medio Contacto.

158 Administrar Tipos Identificacion

1.5.8.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Tipos Identificacion.

1.5.8.20BJETIVO

Realizar la administracion de Tipos ldentificacion; creacion, consulta y modificacion.

1.5.8.3CASOS DE USO

DIAGRAMA DE CASO DE USO

l CrearTipo Ident@
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- !
Uzuario

= !
zincludes »

!
Caonzsultar Tipo Id@

Figura 31: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Tipos Identificacion.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 22: Caso de Uso. Crear Tipo Identificacion.

Tabla 23: Caso de Uso. Modificar Tipo ldentificacion.

Tabla 24: Caso de Uso. Buscar Tipo ldentificacion.

1.5.9 Administrar Tipos Direccion

1.5.9.1DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Tipos Direccion.

1.5.9.20BJETIVO

Realizar la administracion de Tipos Direccion; creacién, consulta y modificacion.
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1.5.9.3CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 32: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Tipos Direccion.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 25: Caso de Uso. Crear Tipo Direccion.

Tabla 26: Caso de Uso. Modificar Tipo Direccion.

Tabla 27: Caso de Uso. Buscar Tipo Direccion.

1.5.10 Administrar Tipos Medio Contacto
1.5.10.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Tipos Medio Contacto.

1.5.10.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Tipos Medio Contacto; creacion, consulta y modificacion.

1.5.10.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 33: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Tipos Medio Contacto.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 28: Caso de Uso. Crear Tipo Medio Contacto.

Tabla 29: Caso de Uso. Modificar Tipo Medio Contacto.

Tabla 30: Caso de Uso. Buscar Tipo Medio Contacto.

1.5.11 Administrar Empresas

1.5.11.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Empresas.

1.5.11.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Empresas; creacion, consulta y modificacion.

1.5.11.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 34: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Empresas.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 31: Caso de Uso. Crear Empresa.

Tabla 32: Caso de Uso. Modificar Empresa.

Tabla 33: Caso de Uso. Buscar Empresa.

1.5.12 Administrar Sucursales

1.5.12.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Sucursales.

1.5.12.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Sucursales; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.12.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 35: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Sucursales.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 34: Caso de Uso. Crear Sucursal.

Tabla 35: Caso de Uso. Modificar Sucursal.

Tabla 36: Caso de Uso. Buscar Sucursal.

1.5.13 Administrar Usuarios

1.5.13.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Usuarios.

1.5.13.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Usuarios; creacion, consulta y modificacion.

1.5.13.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 36: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Usuarios.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 37: Caso de Uso. Crear Usuario.

Tabla 38: Caso de Uso. Modificar Usuario.

Tabla 39: Caso de Uso. Buscar Usuario.

1.5.14 Administrar Roles Usuario

1.5.14.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Roles Usuario.

1.5.14.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Roles Usuario; creacion, consulta y modificacion.

1.5.14.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

i Crear Rol X Llsuario
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Figura 37: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Roles Usuario.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 40: Caso de Uso. Crear Rol Usuario.

Tabla 41: Caso de Uso. Madificar Rol Usuario.

Tabla 42: Caso de Uso. Buscar Rol Usuario.

1.5.15 Administrar Roles

1.5.15.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Roles.

1.5.15.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Roles; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.15.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 38: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Roles.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 43: Caso de Uso. Crear Rol.

Tabla 44: Caso de Uso. Modificar Rol.

Tabla 45: Caso de Uso. Buscar Rol.

1.5.16 Administrar Modulos

1.5.16.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de Modulos.

1.5.16.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Médulos; creacion, consulta y modificacion.

1.5.16.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 39: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Modulos.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 46: Caso de Uso. Crear Mddulo.

Tabla 47: Caso de Uso. Modificar M6dulo.

Tabla 48: Caso de Uso. Buscar Mdédulo.

1.5.17 Administrar Transacciones

1.5.17.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Transacciones.

1.5.17.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Transacciones; creacion, consulta y modificacion.

1.5.17.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

Crear Transaccion
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Figura 40: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Transacciones.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 49: Caso de Uso. Crear Transaccion.

Tabla 50: Caso de Uso. Modificar Transaccion.

Tabla 51: Caso de Uso. Buscar Transaccion.

1.5.18 Administrar Transacciones Rol

1.5.18.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Transacciones Rol.

1.5.18.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Transacciones Rol; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.18.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 41: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Transacciones Rol.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 52: Caso de Uso. Crear Transaccion Rol.

Tabla 53: Caso de Uso. Modificar Transaccion Rol.

Tabla 54: Caso de Uso. Buscar Transaccion Rol.

1.5.19 Administrar Reportes
1.5.19.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Reportes.

1.5.19.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Reportes; creacion, consulta y modificacion.

1.5.19.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 42: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Reportes.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 55: Caso de Uso. Crear Reporte.

Tabla 56: Caso de Uso. Modificar Reporte.

Tabla 57: Caso de Uso. Buscar Reporte.

1.5.20 Administrar Reportes Transaccion

1.5.20.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Reportes Transaccion.

1.5.20.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Reportes Transaccion; creacion, consulta y modificacion.

1.5.20.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 43: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Reportes Transaccion.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 58: Caso de Uso. Crear Reporte Transaccion.

Tabla 59: Caso de Uso. Modificar Reporte Transaccion.

Tabla 60: Caso de Uso. Buscar Reporte Transaccion.

1.5.21 Administrar Detalles Reporte

1.5.21.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administraciéon de Detalles Reporte.

1.5.21.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Detalles Reporte; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.21.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 44: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Detalles Reporte.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 61: Caso de Uso. Crear Detalle Reporte.

Tabla 62: Caso de Uso. Modificar Detalle Reporte.

Tabla 63: Caso de Uso. Buscar Detalle Reporte.

1.5.22 Administrar SubReportes

1.5.22.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracién de SubReportes.

1.5.22.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de SubReportes; creacion, consulta y modificacion.

1.5.22.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 45: Diagrama de Casos de Uso. Administrar SubReportes.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 64: Caso de Uso. Crear SubReporte.

Tabla 65: Caso de Uso. Modificar SubReporte.

Tabla 66: Caso de Uso. Buscar SubReporte.

1.5.23 Administrar Tablas

1.5.23.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Tablas.

1.5.23.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Tablas; creacion, consulta y modificacion.

1.5.23.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 46: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Tablas.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 67: Caso de Uso. Crear Tabla.

Tabla 68: Caso de Uso. Modificar Tabla.

Tabla 69: Caso de Uso. Buscar Tabla.

1.5.24  Administrar Campos
1.5.24.1 DESCRIPCION

Este proceso permite el manejo y administracion de Campos.

1.5.24.2 OBJETIVO

Realizar la administracion de Campos; creacion, consulta y modificacion.
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1.5.24.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 47: Diagrama de Casos de Uso. Administrar Campos.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Ver Anexo Digital: Anexos/Diagramas de Casos de Uso/DiagramaCasosUso.doc -
Tabla 70: Caso de Uso. Crear Campo.

Tabla 71: Caso de Uso. Modificar Campo.

Tabla 72: Caso de Uso. Buscar Campo.

1.5.25 Generar Reportes

1.5.25.1 DESCRIPCION

Este proceso permite la generacion de Reportes.

1.5.25.2 OBJETIVO

Realizar la generacion de Reportes.

1.5.25.3 CASOS DE USO
DIAGRAMA DE CASO DE USO

o
e
/ \ Generar Reporte
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Figura 48: Diagrama de Casos de Uso. Generar Reportes.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Nombre: 1. Generar Reporte
Descripcion: Permite al usuario realizar la generacion de un Reporte.
Escenarios Escenario Bésico

1.

2.

3.

El usuario ingresa a la transaccion de Generacion de Reporte que
quiere mostrar.

El usuario ingresa los criterios de blsqueda con los cuales quiere
obtener su reporte.

El usuario presiona el botén Consultar de la interfase de Generacion
de Reporte, especifica para cada reporte, para enviar los datos y que
estos se puedan consultar en la BDD (select).

El sistema retorna un objeto seteado con los datos de la consulta.

A continuacion se presenta al usuario el Reporte con la presentacion
requerida en formato PDF.

Escenarios Alternativos

1. En caso de presentarse un error el sistema presentara una pantalla
con la descripcion del error generado.
Precondiciones e El usuario debe haber ingresado previamente al sistema, con un
nombre de usuario y clave correctos.
» EIl usuario escoge una empresa y un rol autorizados, los cuales se
listan de acuerdo al usuario ingresado.
+ La transaccion de Generacion de Reporte debe estar habilitada para
el Rol del usuario conectado.
» Elreporte que se quiere mostrar debe encontrarse creado, asociado a
una transaccion y parametrizado correctamente.
» Adicionalmente debe haberse generado y guardado previamente los
archivos .jrxmly .html.
» El reporte que se quiere mostrar debe estar habilitado para el Rol del
usuario conectado.
Poscondiciones * Ninguna.
Puntos de Extension Ninguno

Tabla 6 : Caso de Uso. Generar Reporte.
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3.2 MODELO DE ANALISIS

3.2.1 DIAGRAMA DE SECUENCIAS

Una vez generados los Diagramas de Casos de Uso, tendriamos definidos cuales
son los procesos que el sistema requiere, a partir de esto arrancamos con el
andlisis de los mismos, para lo cual profundizamos en su entendimiento mediante
la generacién de Diagramas de Secuencia. Los mismos que nos ayudaran a

entender de mejor manera el flujo de trabajo de cada uno de los procesos.

2  ESPECIFICACION TECNICA
2.1 PROCESOS

2.1.1 Administrar Personas
2.1.1.1DIAGRAMAS DE SECUENCIA
CREAR PERSONA

SR ISP
AdminFPersona
T

:PemEistence
Fersona

‘HitpSenrlat POJO
SenletReporer DireccionarTransaccion|
T

| crealPerzana - |
T initializelobal

direccionarTransaccion

administrarPersaona

FPerzonalTO ~

|

|

|

|

|

|

| crearPerzona
|

: FersonabTo L M-—-—TT—-—-—-—
|

|

executebizpatcher

)

Lo, i H

Figura 49: Diagrama de Secuencias. Crear Personas.

Observaciones: Crear Persona

1. Se puede crear una Persona siempre y cuando el cédigo sea Unico
para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Persona con un codigo ya existente,
el sistema automéaticamente debera tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacién de un nuevo registro
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de Persona, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

BUSCAR PERSONA

Tabla 7 : Observaciones. Crear Personas.
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Figura 50: Diagrama de Secuencias. Buscar Personas.

Observaciones: Buscar Persona

Para buscar uno o varios registros de Persona, se deben ingresar los
criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Persona existentes,
bastara con no enviar en la consulta ninglin parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

MODIFICAR PERSO

Tabla 8 : Observaciones. Buscar Personas.
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51: Diagrama de Secuencias. Modificar Personas.
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Observaciones:

Modificar Persona

El proceso de modificacion de un registro de Persona, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Persona, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 9 : Observaciones. Modificar Personas.

2.1.2 Administrar Paises

2.1.2.1DIAGRAMAS DE SECUENCIA

CREAR PAIS
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Figura 52: Diagrama de Secuencias. Crear Paises.
Observaciones: Crear Pais
1. Se puede crear un Pais siempre y cuando el cddigo sea Unico para

cada registro.

En caso de enviar un registro de Pais con un cédigo ya existente, el
sistema automaticamente debera tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Pais, el sistema debera presentar automaticamente el mensaje de
Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 10 : Observaciones. Crear Paises.
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BUSCAR PAIS
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Figura 53: Diagrama de Secuencias. Buscar Paises.
Observaciones: Buscar Pais

1. Para buscar uno o varios registros de Pais, se deben ingresar los
criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Pais existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 11 : Observaciones. Buscar Paises.
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Figura 54: Diagrama de Secuencias. Modificar Paises.
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Observaciones:

Modificar Pais

1. El proceso de modificacion de un registro de Pais, requiere primero
el realizar una busqueda inicial del registro requerido para ser
modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Pais, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 12 : Observaciones. Modificar Paises.

2.1.3 Administrar Profesiones

2.1.3.1DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 55: Diagrama de Secuencias. Crear Profesiones.

Observaciones:

Crear Profesion

1. Se puede crear una Profesion siempre y cuando el c4digo sea Unico
para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Profesiébn con un cédigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Profesion, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 13 : Observaciones. Crear Profesiones.




ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 87

BUSCAR PROFESION
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Figura 56: Diagrama de Secuencias. Buscar Profesiones.
Observaciones: Buscar Profesion

Para buscar uno o varios registros de Profesion, se deben ingresar
los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Profesion existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 14 : Observaciones. Buscar Profesiones.
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Figura 57: Diagrama de Secuencias. Modificar Profesiones.
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Observaciones:

Modificar Profesién

El proceso de modificacion de un registro de Profesion, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Profesion, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 15 : Observaciones. Modificar Profesiones.

2.1.4 Administrar Tipos Persona
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Figura 58: Diagrama de Secuencias. Crear Tipos Persona.

Observaciones:

Crear Tipo Persona

Se puede crear un Tipo Persona siempre y cuando el codigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Tipo Persona con un coédigo ya
existente, el sistema autométicamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Tipo Persona, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 16 : Observaciones. Crear Tipos Persona.




ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 89

BUSCAR TIPO PERSONA
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Figura 59: Diagrama de Secuencias. Buscar Tipos Persona.
Observaciones: Buscar Tipo Persona

Para buscar uno o varios registros de Tipo Persona, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Tipo Persona
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algln Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 17 : Observaciones. Buscar Tipos Persona.
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Figura 60: Diagrama de Secuencias. Modificar Tipos Persona.
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Observaciones:

Modificar Tipo Persona

1. El proceso de modificacion de un registro de Tipo Persona, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Tipo Persona, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 18 : Observaciones. Modificar Tipos Persona.

2.15 Administrar Direcciones
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Figura 61: Diagrama de Secuencias. Crear Direcciones.

Observaciones:

Crear Direccion

1. Se puede crear una Direccion siempre y cuando el cddigo sea Unico
para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Direccion con un cddigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Direccion, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 19 : Observaciones. Crear Direcciones.
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BUSCAR DIRECCION

JSP ‘ ‘ ISP

Adminlireccion
T

:PemEistence
Direccion

‘HitpSendet
SendetReporter
T

POJO
LireccionarTransaceion)
T

|
| fia ;
e buszarlireccion

initialize 3lobal

direccionarTransaceion

administrarDireccion

buscarbireccion
DireccionTO
R T:]

DireccionhTO
aexecutebispatcher

Figura 62: Diagrama de Secuencias. Buscar Direcciones.

Observaciones:

Buscar Direccién

Para buscar uno o varios registros de Direccién, se deben ingresar
los criterios de blsqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Direccion existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 20 : Observaciones. Buscar Direcciones.
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Figura 63: Diagrama de Secuencias. Modificar Direcciones.
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Observaciones:

Modificar Direccién

1. El proceso de modificacion de un registro de Direccion, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Direccion, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 21 : Observaciones. Modificar Direcciones.
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Figura 64: Diagrama de Secuencias. Crear Medios Contacto.

Observaciones:

Crear Medio Contacto

1. Se puede crear un Medio Contacto siempre y cuando el cédigo sea
Unico para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Medio Contacto con un codigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creaciéon de un nuevo registro
de Medio Contacto, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 22 : Observaciones. Crear Medios Contacto.
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BUSCAR MEDIO CONTACTO
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Figura 65: Diagrama de Secuencias. Buscar Medios Contacto.

Observaciones:

Buscar Medio Contacto

1. Para buscar uno o varios registros de Medio Contacto, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Medio Contacto
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 23 : Observaciones. Buscar Medios Contacto.
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Figura 66: Diagrama de Secuencias. Modificar Medios Contacto.
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Observaciones:

Modificar Medio Contacto

El proceso de modificacion de un registro de Medio Contacto,
requiere primero el realizar una bUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Medio Contacto, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 24 : Observaciones. Modificar Medios Contacto.
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Figura 67: Diagrama de Secuencias. Crear Tipos ldentificacion.

Observaciones:

Crear Tipo Identificacién

Se puede crear un Tipo ldentificacién siempre y cuando el codigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Tipo Identificacion con un codigo ya
existente, el sistema autométicamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Tipo Identificacion, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 25 : Observaciones. Crear Tipos Identificacion.
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BUSCAR TIPO IDENTIFICACION
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Figura 68: Diagrama de Secuencias. Buscar Tipos Identificacion.

Observaciones:

Buscar Tipo Identificacion

1. Para buscar uno o varios registros de Tipo ldentificacion, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Tipo Identificacion
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algln Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 26 : Observaciones. Buscar Tipos Identificacion.
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Figura 69: Diagrama de Secuencias. Modificar Tipos Identificacion.
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Observaciones:

Modificar Tipo Identificacion

El proceso de modificacion de un registro de Tipo Identificacion,
requiere primero el realizar una buUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Tipo Identificacion, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 27 : Observaciones. Modificar Tipos Identificacion.
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Figura 70: Diagrama de Secuencias. Crear Tipos Direccion.

Observaciones:

Crear Tipo Direccion

Se puede crear un Tipo Direccion siempre y cuando el cddigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Tipo Direccidon con un cédigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Tipo Direccion, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 28 : Observaciones. Crear Tipos Direccion.
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BUSCAR TIPO DIRECCION
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Figura 71: Diagrama de Secuencias. Buscar Tipos Direccion.
Observaciones: Buscar Tipo Direccion

1. Para buscar uno o varios registros de Tipo Direccion, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Tipo Direccion
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningn parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 29 : Observaciones. Buscar Tipos Direccion.
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Figura 72: Diagrama de Secuencias. Modificar Tipos Direccién.
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Observaciones:

Modificar Tipo Direccion

El proceso de modificacion de un registro de Tipo Direccion, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Tipo Direccion, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 30 : Observaciones. Modificar Tipos Direccion.

2.1.9 Administrar Tipos Medio Contacto

2.1.9.1DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 73: Diagrama de Secuencias. Crear Tipos Medio Contacto.

Observaciones:

Crear Tipo Medio Contacto

Se puede crear un Tipo Medio Contacto siempre y cuando el cédigo
sea Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Tipo Medio Contacto con un c6digo
ya existente, el sistema automaticamente debera tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Tipo Medio Contacto, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 31 : Observaciones. Crear Tipos Medio Contacto.
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BUSCAR TIPO MEDIO CONTACTO
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Figura 74: Diagrama de Secuencias. Buscar Tipos Medio Contacto.

Observaciones:

Buscar Tipo Medio Contacto

Para buscar uno o varios registros de Tipo Medio Contacto, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Tipo Medio Contacto
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algln Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 32 : Observaciones. Buscar Tipos Medio Contacto.
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Figura 75: Diagrama de Secuencias. Modificar Tipos Medio Contacto.
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Observaciones:

Modificar Tipo Medio Contacto

1. El proceso de modificacion de un registro de Tipo Medio Contacto,
requiere primero el realizar una buUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Tipo Medio Contacto, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 33 : Observaciones. Modificar Tipos Medio Contacto.

2.1.10 Administrar Empresas

2.1.10.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 76: Diagrama de Secuencias. Crear Empresas.

Observaciones:

Crear Empresa

1. Se puede crear una Empresa siempre y cuando el codigo sea Unico
para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Empresa con un codigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Empresa, el sistema debera presentar autométicamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 34 : Observaciones. Crear Empresas.
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BUSCAR EMPRESA
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Figura 77: Diagrama de Secuencias. Buscar Empresas.

Observaciones:

Buscar Empresa

Para buscar uno o varios registros de Empresa, se deben ingresar
los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Empresa existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 35 : Observaciones. Buscar Empresas.

MODIFICAR EMPRESA
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Figura 78: Diagrama de Secuencias. Modificar Empresas.
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Observaciones: Modificar Empresa

1. El proceso de modificacion de un registro de Empresa, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Empresa, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 36 : Observaciones. Modificar Empresas.

2.1.11 Administrar Usuarios
2.1.11.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
CREAR USUARIO
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Figura 79: Diagrama de Secuencias. Crear Usuarios.

Observaciones: Crear Usuario

1. Se puede crear un registro de Usuario siempre y cuando el codigo
sea Unico para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Usuario con un codigo ya existente,
el sistema automaticamente deberd tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Usuario, el sistema debera presentar autométicamente el mensaje
de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 37 : Observaciones. Crear Usuarios.
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BUSCAR USUARIO
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Figura 80: Diagrama de Secuencias. Buscar Usuarios.

Observaciones: Buscar Usuario

Para buscar uno o varios registros de Usuario, se deben ingresar los
criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Usuario existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 38 : Observaciones. Buscar Usuarios.

MODIFICAR USUARIO
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Figura 81: Diagrama de Secuencias. Modificar Usuarios.




ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 104

Observaciones: Modificar Usuario

1. El proceso de modificacion de un registro de Usuario, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Usuario, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 39 : Observaciones. Modificar Usuarios.
2.1.12  Administrar Roles Usuario
2.1.12.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
CREAR ROL USUARIO

‘HitpSendet
SenmletReparter
I

POJDO
DireccionarTransaceion
T

:Pemistence
Ruolllsuaria

WJEP WJEP
AdminRolUsuario
T

crearﬂ":olUsuario !
t

|

I

initialize Zlobal |

| |
|

|

direccionarTransaccion s .
administrarRalllsuario

L J

crearRaollzuario

Rolllsuarial TO
RolUsuarsbTOo || M-—-—-—="—=-—=-=-

exacuteDispatcher

|

| |
| |
L | | |
| | |

' '

Figura 82: Diagrama de Secuencias. Crear Roles Usuario.

Observaciones: Crear Rol Usuario

1. Se puede crear una Rol Usuario siempre y cuando el cddigo sea
Unico para cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Rol Usuario con un cédigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Rol Usuario, el sistema debera presentar automéaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 40 : Observaciones. Crear Roles Usuario.
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BUSCAR ROL USUARIO
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Figura 83: Diagrama de Secuencias. Buscar Roles Usuario.

Observaciones: Buscar Rol Usuario

Para buscar uno o varios registros de Rol Usuario, se deben ingresar
los criterios de blsqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Rol Usuario existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 41 : Observaciones. Buscar Roles Usuario.
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Figura 84: Diagrama de Secuencias. Modificar Roles Usuario.
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Observaciones: Modificar Rol Usuario

1. El proceso de modificacion de un registro de Rol Usuario, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Rol Usuario, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 42 : Observaciones. Modificar Roles Usuario.

2.1.13 Administrar Roles
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Figura 85: Diagrama de Secuencias. Crear Roles.
Observaciones: Crear Rol

1. Se puede crear un Rol siempre y cuando el cédigo sea Unico para
cada registro.

2. En caso de enviar un registro de Rol con un cédigo ya existente, el
sistema automaticamente debera tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

3. En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Rol, el sistema debera presentar automaticamente el mensaje de
Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 43 : Observaciones. Crear Roles.
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Figura 86: Diagrama de Secuencias. Buscar Roles.
Observaciones: Buscar Rol

1. Para buscar uno o varios registros de Rol, se deben ingresar los
criterios de bUsqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Rol existentes, bastara
con no enviar en la consulta ningln parametro de bdsqueda, ante lo
cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en la
BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algln Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 44 : Observaciones. Buscar Roles.
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Figura 87: Diagrama de Secuencias. Modificar Roles.
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Observaciones:

Modificar Rol

El proceso de modificacion de un registro de Rol, requiere primero el
realizar una blsqueda inicial del registro requerido para ser
modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Rol, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 45 : Observaciones. Modificar Roles.
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Figura 88: Diagrama de Secuencias. Crear Modulos.

Observaciones:

Crear Médulo

Se puede crear un Mddulo siempre y cuando el cddigo sea Unico
para cada registro.

En caso de enviar un registro de Mddulo con un cédigo ya existente,
el sistema automaticamente deberd tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Médulo, el sistema debera presentar automaticamente el mensaje
de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 46 : Observaciones. Crear Médulos.
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Figura 89: Diagrama de Secuencias. Buscar Modulos.

Observaciones: Buscar M6dulo

1. Para buscar uno o varios registros de Modulo, se deben ingresar los
criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Mddulo existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 47 : Observaciones. Buscar Médulos.
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Figura 90: Diagrama de Secuencias. Modificar Modulos.
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Observaciones:

Modificar Médulo

El proceso de modificacion de un registro de Modulo, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Mddulo, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 48 : Observaciones. Modificar Médulos.
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Figura 91: Diagrama de Secuencias. Crear Transacciones.

Observaciones:

Crear Transaccion

Se puede crear una Transaccion siempre y cuando el codigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Transaccion con un cédigo ya
existente, el sistema autométicamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Transaccion, el sistema deberd presentar automéaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 49 : Observaciones. Crear Transacciones.
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Figura 92: Diagrama de Secuencias. Buscar Transacciones.
Observaciones: Buscar Transaccion

Para buscar uno o varios registros de Transaccién, se deben ingresar
los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Transaccion
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningn parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 50 : Observaciones. Buscar Transacciones.
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Figura 93: Diagrama de Secuencias. Modificar Transacciones.
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Observaciones:

Modificar Transaccion

El proceso de modificacion de un registro de Transaccion, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Transaccion, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 51 : Observaciones. Modificar Transacciones.

2.1.16 Administrar Transacciones Rol

2.1.16.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 94: Diagrama de Secuencias. Crear Transacciones Rol.

Observaciones:

Crear Transaccion Rol

Se puede crear una Transaccion Rol siempre y cuando el cédigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Transaccién Rol con un codigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Transaccién Rol, el sistema debera presentar automéaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 52 : Observaciones. Crear Transacciones Rol.
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BUSCAR TRANSACCION ROL
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Figura 95: Diagrama de Secuencias. Buscar Transacciones Rol.
Observaciones: Buscar Transaccion Rol

Para buscar uno o varios registros de Transaccion Rol, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Transacciéon Rol
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 53 : Observaciones. Buscar Transacciones Rol.

MODIFICAR TRANSACCION ROL
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Figura 96:

Diagrama de Secuencias. Modificar Transacciones Rol.
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Observaciones:

Modificar Transacciéon Rol

El proceso de modificacion de un registro de Transaccion Rol,
requiere primero el realizar una bUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Transaccion Rol, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 54 : Observaciones. Modificar Transacciones Rol.

2.1.17 Administrar Reportes

2.1.17.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 97: Diagrama de Secuencias. Crear Reportes.

Observaciones:

Crear Reporte

Se puede crear un Reporte siempre y cuando el cédigo sea Unico
para cada registro.

En caso de enviar un registro de Reporte con un cddigo ya existente,
el sistema automaticamente deberd tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Reporte, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 55 : Observaciones. Crear Reportes.
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BUSCAR REPORTE
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Figura 98: Diagrama de Secuencias. Buscar Reportes.
Observaciones: Buscar Reporte

Para buscar uno o varios registros de Reporte, se deben ingresar los
criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Reporte existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 56 : Observaciones. Buscar Reportes.

MODIFICAR REPORTE
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Figura 99: Diagrama de Secuencias. Modificar Reportes.
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Observaciones:

Modificar Reporte

El proceso de modificacion de un registro de Reporte, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Reporte, el sistema debera presentar automaticamente
el mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del
problema.

Tabla 57 : Observaciones. Modificar Reportes.

2.1.18 Administrar Reportes Transaccion

2.1.18.1

DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 100: Diagrama de Secuencias. Crear Reportes Transaccion.

Observaciones:

Crear Reporte Transaccién

Se puede crear un Reporte Transaccion siempre y cuando el codigo
sea Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Reporte Transaccion con un codigo
ya existente, el sistema automaticamente debera tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Reporte Transaccion, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 58 : Observaciones. Crear Reportes Transaccion.
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BUSCAR REPORTE TRANSACCION
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Figura 101:
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Diagrama de Secuencias. Buscar Reportes Transaccion.

Observaciones: Buscar Reporte Transaccion

Para buscar uno o varios registros de Reporte Transaccion, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Reporte Transaccion
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningn parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busgqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 59 : Observaciones. Buscar Reportes Transaccion.
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Figura 102: Diagrama de Secuencias. Modificar Reportes Transaccion.
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Observaciones:

Modificar Reporte Transaccion

El proceso de modificacion de un registro de Reporte Transaccion,
requiere primero el realizar una buUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Reporte Transaccién, el sistema debera presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 60 : Observaciones. Modificar Reportes Transaccion.

2.1.19 Administrar Reportes Detalle
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Figura 103: Diagrama de Secuencias. Crear Reportes Detalle.

Observaciones:

Crear Reporte Detalle

Se puede crear un Reporte Detalle siempre y cuando el cédigo sea
Unico para cada registro.

En caso de enviar un registro de Reporte Detalle con un codigo ya
existente, el sistema automaticamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Reporte Detalle, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 61 : Observaciones. Crear Reportes Detalle.
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BUSCAR REPORTE DETALLE
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Figura 104: Diagrama de Secuencias. Buscar Reportes Detalle.

Observaciones: Buscar Reporte Detalle

Para buscar uno o varios registros de Reporte Detalle, se deben
ingresar los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o
los registros requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Reporte Detalle
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 62 : Observaciones. Buscar Reportes Detalle.
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Figura 105: Diagrama de Secuencias. Modificar Reportes Detalle.
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Observaciones:

Modificar Reporte Detalle

El proceso de modificacion de un registro de Reporte Detalle,
requiere primero el realizar una buUsqueda inicial del registro
requerido para ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de Reporte Detalle, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 63 : Observaciones. Modificar Reportes Detalle.

2.1.20 Administrar SubReportes

2.1.20.1
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Figura 106: Diagrama de Secuencias. Crear SubReportes.

Observaciones:

Crear SubReporte

Se puede crear un SubReporte siempre y cuando el codigo sea Unico
para cada registro.

En caso de enviar un registro de SubReporte con un cdédigo ya
existente, el sistema autométicamente deberd tomar el primer
secuencial disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de SubReporte, el sistema debera presentar autométicamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 64 : Observaciones. Crear SubReportes.
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BUSCAR SUBREPORTE
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Figura 107: Diagrama de Secuencias. Buscar SubReportes.

Observaciones: Buscar SubReporte

1. Para buscar uno o varios registros de SubReporte, se deben ingresar
los criterios de busqueda que nos ayuden a identificar el o los
registros requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de SubReporte
existentes, bastara con no enviar en la consulta ningn parametro de
basqueda, ante lo cudl el sistema devolvera todos los registros
almacenados en la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara

algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 65 : Observaciones. Buscar SubReportes.
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Figura 108: Diagrama de Secuencias. Modificar SubReportes.
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Observaciones:

Modificar SubReporte

El proceso de modificacién de un registro de SubReporte, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
En caso de presentarse un Error en la modificacion de un registro
existente de SubReporte, el sistema deberd presentar
automaticamente el mensaje de Error correspondiente, indicando la
causa del problema.

Tabla 66 : Observaciones. Modificar SubReportes.

2.1.21 Administrar Tablas

2.1.21.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 109: Diagrama de Secuencias. Crear Tablas.

Observaciones:

Crear Tabla

Se puede crear una Tabla siempre y cuando el codigo sea Unico para
cada registro.

En caso de enviar un registro de Tabla con un cddigo ya existente, el
sistema automaticamente debera tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Tabla, el sistema debera presentar automaticamente el mensaje
de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 67 : Observaciones. Crear Tablas.
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BUSCAR TABLA
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Figura 110: Diagrama de Secuencias. Buscar Tablas.

Observaciones: Buscar Tabla

Para buscar uno o varios registros de Tabla, se deben ingresar los
criterios de bUsqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

En caso de querer listar todos los registros de Tabla existentes,
bastara con no enviar en la consulta ninglin parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara
algin Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

MODIFICAR TABLA

SR ISR ‘HitpSenlet ROJO
henu AdminTabl SerdetReportar DireccionarTransaccion|

o modiflgcarTabIa

Tabla 68 : Observaciones. Buscar Tablas.
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a 111: Diagrama de Secuencias. Modificar Tablas.
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Observaciones: Modificar Tabla
1. El proceso de modificacion de un registro de Tabla, requiere primero
el realizar una busqueda inicial del registro requerido para ser
modificado.
2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.
3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro

existente de Tabla, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 69 : Observaciones. Modificar Tablas.

2.1.22  Administrar Campos

2.1.22.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Figura 112: Diagrama de Secuencias. Crear Campos.

Observaciones:

Crear Campo

Se puede crear un Campo siempre y cuando el codigo sea Unico
para cada registro.

En caso de enviar un registro de Campo con un cddigo ya existente,
el sistema automaticamente deberda tomar el primer secuencial
disponible para poder realizar la insercion.

En caso de presentarse un Error en la creacion de un nuevo registro
de Campo, el sistema debera presentar automéaticamente el mensaje
de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 70 : Observaciones. Crear Campos.
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BUSCAR CAMPO
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Figura 113: Diagrama de Secuencias. Buscar Campos.

Observaciones: Buscar Campo

1. Para buscar uno o varios registros de Campo, se deben ingresar los
criterios de blUsqueda que nos ayuden a identificar el o los registros
requeridos.

2. En caso de querer listar todos los registros de Campo existentes,
bastara con no enviar en la consulta ningln parametro de basqueda,
ante lo cual el sistema devolvera todos los registros almacenados en
la BDD.

3. En caso de que la busqueda no devolviera registros o se presentara

algln Error, el sistema deberd presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 71 : Observaciones. Buscar Campos.
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Figura 114: Diagrama de Secuencias. Modificar Campos.
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Observaciones:

Modificar Campo

1. El proceso de modificacion de un registro de Campo, requiere
primero el realizar una busqueda inicial del registro requerido para
ser modificado.

2. Una vez obtenido el registro, se procedera a modificar aquellos
campos cuyo valor deberia ser diferente al almacenado en la BDD.

3. En caso de presentarse un Error en la modificacién de un registro
existente de Campo, el sistema debera presentar automaticamente el
mensaje de Error correspondiente, indicando la causa del problema.

Tabla 72 : Observaciones. Modificar Campos.

2.1.23 Generar Reportes

2.1.23.1

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

GENERAR REPORTE
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Figura 115: Diagrama de Secuencias. Generar Reporte.
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Observaciones: Generar Reporte

1. Este se constituye en el proceso principal del sistema, puesto que me
permite generar los reportes, armando las consultas de manera
dindmica.

2. Este proceso tiene inmerso dentro de si un cumulo de actividades de
validacion, flujo y seleccion de actividades a seguir, ya que es un
proceso general que me permite trabajar en la generacion de
cualquier reporte sin necesidad de generar mas cédigo.

3. Una vez realizadas todas las validaciones, expresadas en el
Diagrama adjunto, el proceso se encarga de la obtencion y posterior
modificacion del archivo .jrxml generado por la herramienta iReport.

4. El archivo modificado méas los datos obtenidos desde la base me
permiten generar un objeto que luego se presentara en formato PDF
en la aplicacion.

Tabla 73 : Observaciones. Generar Reporte.

3.2.2 DIAGRAMA DE CLASES

Una vez culminado la generacion de los Diagramas de Secuencia, tenemos una
idea muy completa de los procesos de negocio que se van a sistematizar dentro

del aplicativo.

A continuacion se va a generar el correspondiente Diagrama de Clases, el cual
nace a partir de las definiciones previas de todos los elementos que se han
tomado en cuenta hasta aqui. Para el presente proyecto se considera conveniente
dividir dicho Diagrama en dos mas funcionales de acuerdo a la funcion que

cumplen dentro del proyecto.

3.2.2.1 Administracién Seguridades

Asi, el primero tiene que ver con toda la parte de Administracion del proyecto
como tal, se encarga del manejo de Seguridades; creacion, modificacién, consulta
de roles, empresas, usuarios, transacciones. ElI Diagrama de Clases
correspondiente a Seguridades se encuentra en el Anexo Digital: Diagramas de

Clases — AdministracionSeguridades.jpg.
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3.2.2.2 Administracién Reportes

El segundo tiene en cambio relacion con toda la parte de Administracion de
reportes; creacion, parametrizacion, modificacion, consulta; en definitiva el manejo
completo de los mismos. El Diagrama de Clases correspondiente a Reportes se

encuentra en el Anexo Digital: Diagramas de Clases — AdministracionReportes.jpg

REPORTES wuml classs
comireportenireportes:idiagramas:umliclasas

REPORETE TREANSACCION

REFORTE_TRAM CIOH_2
CODRMGO_MOCULD : Integer
& wuml clazss CORIGO_REPORTE : Integer
com:reporterize guridades:idiagramas;:umliiclases CORIGO_TRANSACCION : Integer
ESTADRO : Stin
TRANSACCION FECHA DESDE g: Date
CORIGD : String i " | FECHA_HASTA :Date

CORIEO_MODULD : String
DESCRIFCION : String

ESTADO : String
FECHA_DESDE :Date

FECHA _HASTA : Date
BUSCAR_TRANSACCION (0 : void
CREAR_TRANSACCION () : woid
LOW_TRANSACCION (J : wvoid EI
MODIFICAR_TRANSACCION O : void

BUSCAR_REFORTE_TRANSACCION (1 : woid
CREAR_REFPORTE_TRANSACCION (3: void

= LOW_REFORTE_TRANSACCION [ : void
MOCIFICAR_REFORTE_TRANSACCION (O - vaid

suml classe
com:repotenireportesidiagramas;iumliclases
FEFORETE DETALLE
REPORTE_TRANSACCION_1 CODIGO - Integer

CORIGO_CAMPO :Integer
CORGO_REFORTE : Integer

1 CODIGO_TABLA  Integer
CONDICIOMAL + String
& iiilin o=y ESTADD : String
com:repoterirepotesdiagramas:iuml:clases FECHA_DESDE : Date
RERPORTE FECHA_HASTA : Date

OPERADOR : String

ARCHIVO_INTERFACE - BLOV REPORTE_DETALLE

Wio_| : i 1 DRDEN : Int
ARCHIMO_JASPER : BLOY PARAMETESQ.HSM“
COMGD : Integer 1 = i <

PARENTESIS_FIM : String
FARENTESIS_IMICIO : String
SENTENCIA : String
BUSCAR_REFPORTE_DETALLE (1 : woid
CREAR_REFORTE_DETALLE ()@ void
MODIFICAR_REFORTE_DETALLE (- woid

DESCRIFCION : String
ESTADRD : String
FECHA_DESDE : Date
FECHA_HASTA : Date
NOMBRE : String

BUSCAR_REFORTE () woid
CREAR_REFORTE (1: void
LOY_REFORTE (O : void
MOCIFICAR_REFORTE () - woid

=

REFORTE_DETALLE 2

=

1 1 Ef wuml classe
SUBREFORTE . ns - di -
5 SUBREPORTE. 2 com..r;ep'orler..repoﬂgs..dlagramas..umI..c!ase_s
* E CAMPO
wuml olasn COBIGO  Integer
somirepotenirepotas:diagramas:umliclases CORIGO_TABLA : Integar
NOMBRE : Stiing
SUBRERORTE TAMANID : Intager
COGNz0 _REFORTE_HIJO : Integer TIFO_OBJETO © String
CORMED REFORTE_FPAEPRE :lnteger WALDR_DEFAULT : String
ESTADD : String BUSCAR_CAMPD () : vaid

FECHA _DESDE : Date

CREAR_CAMPO () : void
FECHA HASTA : Date =

LOV_CAMPO () woid

BUSCAR_SUBREPORTE (1 : woid MODIFICAR_CAMPO Q' woid
CREAR_SUBREFORTE () : waid
LOW_SUBREFORTE (: waid =
MODIFICAR_SUBREPORTE O : woid EAMPO_1
-L‘j:-l wiml claszs
6'0m‘::‘re_po'rt‘er:'.re_portes::dia.grarh'a_s::uml;:cl_ases
TABLA

EODRIGO : Integer
HOMBRE : String

BUSCAR_TABLAL : void
CREAR_TABLACD : void
LOW_TABLA ) - woid
MODIFICAR_TABLA 0 : void

Figura 117: Diagrama de Clases. Administracién Reportes.
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3.3 MODELO DE DISENO

3.3.1 MODELO FisSICO

A partir de los Diagramas de Clases generados en la etapa anterior de Andlisis,
se puede obtener ya el Modelo Fisico de Datos, en donde cada una de las clases

obtenidas del andlisis se convierte en una tabla para el modelo fisico.

3.3.1.1 Seguridades

El Modelo Fisico correspondiente a Seguridades se encuentra en el Anexo Digital:

Modelo Fisico — AdministracionSeguridades.jpg.
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3.3.1.2 Reportes

El Modelo Fisico correspondiente a Reportes se encuentra en el Anexo Digital:

Modelo Fisico — AdministracionReportes.jpg.

ADMINIETRACION
REPORTES

m stablas

UCOM REPORTER.REFORTES BDD!

T _FEPORTE

REF_CODRIGO : KNUMBER{1O)
REP_MOMBRE : WARCHARZ(EO)
REF_DESCRIFCION : WARCHARZ(2O)
REF_ARCHING _JASFER : BLOB
REF_ARCHING INTERFACE :BLOBE

5] »tablax

"COM.REPORTER.REPORTES BDD!
T_REPORTE THAMNSACCION

RT#_CODIGO_REPORTE | NUMBERCID]
RT%_CODIGO_MODULD : VARCHARZ(Z)
RT#_CODIGO_TRANSACCION ° VARCHARZM)
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RT%_FECHA_HASTA : DATE

RT#_ESTADD : VARCHARZE)

«Fkn T_REPORTE_TRANSACION_PK: RTX_CODIGO_REPORTE, RT|
«Flke T_REPORTE_TRANSACCION_Fk2 : RTx_CODIGO_REPORTE
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REP_FECHA _DESDE : DATE
REFP_FECHA_HASTA : DATE
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#PK» T_REFORTE_FK: REP_CODIGO 1

1 1

T_SUBREPORTE_FK2
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SRP_FECHA_HASTA : DATE

SRP_ESTADD : WARCHARZS)

«Pke SUBREPORTE_PK: SRP_CODIGO_REPORTE]
«Fke T_SUBREPORTE_FK1 : SRP_CODIGO_REFOR

«Fke T_SUBREFPORTE_FKZ : SRF_CODIGO_REFOR

T_REPORTE_DETALLE_FEKZ A

=
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"COM.REPORTER.REFORTES BDD"
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ROT_COBIGO.REPORTE : HUMBER(D)
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ROT_ESTADD : VARCHARZS)
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#Fls T_REFORTE_DETALLE_FKZ : RDT_CODIGO_CAm

1
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"COM.REFORTER REFORTES.BDI
T _CAMPD

CAR_CODIGO  NUMBERCM)
CAM_CODIGO_TABLA . NUMBER(1D)
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T_CAMPO_FK1
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Figura 119: Modelo Fisico. Administracion Reportes.
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3.3.2 DISENO DE INTERFASES

3  ESPECIFICACION DE INTERFASES
3.1 DESCRIPCION GENERAL DE INTERFASES

3.1.1 Botones

Limpiar: Opcién que permite limpiar todos los campos para ingreso de criterios.

Crear: Opcién que permite crear un nuevo registro, aquel que este cargado en la seccién de
ingreso de datos.

Buscar: Opcién que permite mandar a realizar una busqueda con los criterios que se encuentren
cargados en la seccion de ingreso de datos.

Modificar: Opcidn que permite modificar un registro existente en el sistema, mismo que debera
cargarse inicialmente en la seccion de ingreso de datos.

Cancelar: Opcién que permite salir de la transaccion en la que se encuentra y dirigirse a la
pantalla de menu del sistema.

L.O.V. (...): Listas de Valores, necesarias para poder obtener datos adicionales.

3.2 PROCESOS

Los procesos involucrados a ser definidos son los siguientes:

3.2.1 Administrar Personas
3.2.1.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Persona

Persona Tipo Persona Pais Origen Profesion Fec. Nacim. Estado

‘Limpiar Crear ‘ Buscar Modificar || Cancelar

Figura 120: Interfase de Usuario. Administrar Personas.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Persona: Cadigo interno de la Persona. [NUM]
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2. Nombre Persona: Nombre de la Persona. [CAR]

3. Cddigo Tipo Persona: Cadigo interno del tipo de Persona. [NUM]
4. Descripcion Tipo Persona: Descripcion del tipo de Persona. [CAR]
5. Cddigo Pais Origen: Cadigo interno del Pais. [NUM]

6. Nombre Pais Origen: Nombre del Pais. [CAR]

7. Cadigo Profesién: Cadigo interno de la Profesion. [NUM]

8. Descripcion Profesion:  Descripcion de la Profesion. [CAR]

9. Fecha Nacimiento: Fecha de nacimiento de la Persona. [DATE]
10. Estado: Estado de la Persona. [CAR]

3.2.2 Administrar Paises
3.2.2.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Pais
Codigo Descripcidn
| ] [...]
Limpiar Crear Buscar Modificar

Figura 121: Interfase de Usuario. Administrar Paises.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Pais: Cadigo interno del Pais. [NUM]
2. Nombre Pais: Nombre del Pais. [CAR]
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3.2.3 Administrar Profesiones
3.2.3.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Profesién
Codigo Descripcidn
| ] [...]
Limpiar Crear Buscar Modificar

Figura 122: Interfase de Usuario. Administrar Profesiones.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Profesion: Caédigo interno de la Profesion. [NUM]
2. Descripcion Profesion:  Descripcion de la Profesion. [CAR]
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3.2.4 Administrar Tipos Persona
3.2.4.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Tipo Persona
Cadigo Descripcidn
| [
Limpiar Crear Buscar Maodificar

Figura 123: Interfase de Usuario. Administrar Tipos Persona.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Tipo Persona: Cadigo interno del Tipo Persona. [NUM]
2. Descripcion Tipo Persona: Descripcion del Tipo Persona. [CAR]
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3.2.5 Administrar Identificacion
3.2.5.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE
Administrar Identificacién
Persona Tipo ldentificacidn Nimero Estado
| | |..] [...] |-
Limpiar Crear Buscar Modificar || Cancelar

Figura 124: Interfase de Usuario. Administrar Identificacion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

NUmero: NUmero de Identificacion. [CAR]
Estado: Estado de la Identificacion. [CAR]

Nooh~wnE

Cadigo Identificacién:  Cddigo interno de la Identificacién. [NUM]
Caodigo Persona: Cadigo interno de la Persona duefia de la Identificacion. [NUM]
Nombre Persona: Nombre de la Persona duefia de la Identificacion. [CAR]
Cadigo Tipo Identificacion:  Cédigo interno del tipo de Identificacion. [NUM]
Descripcion Tipo Identificacion:  Descripcion del tipo de Identificacion. [CAR]
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3.2.6 Administrar Direccion

3.2.6.1INTERFASE DE USUARIO

DISENO DE INTERFASE

Administrar Direccién

Persona Tipo Direccidon Principal  Niamero Secundaria Referencia Estado
[

‘ Limpiar Crear H Buscar Modificar || Cancelar

Figura 125: Interfase de Usuario. Administrar Direccion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Cadigo Direccién: Cadigo interno de la Direccion. [NUM]

2. Cddigo Persona: Cadigo interno de la Persona duefia de la Direccion. [NUM]
3. Nombre Persona: Nombre de la Persona duefia de la Direccién. [CAR]

4. Cabdigo Tipo ldentificacion:  Cddigo interno del tipo de Direccion. [NUM]
5. Descripcion Tipo Identificacion:  Descripcion del tipo de Direccion. [CAR]
6. Principal: Calle Principal. [CAR]

7. Numero: Numero. [CAR]

8. Secundaria: Calle Secundaria. [CAR]

9. Referencia: Referencia. [CAR]

10. Estado: Estado de la Direccion. [CAR]
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3.2.7 Administrar Medio Contacto
3.2.7.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE
Administrar Medio Contacto
Persona Tipo Medio Contacto Medio Estado
| -] -] -] -] [ L]
Limpiar Crear Buscar Maodificar | Cancelar

Figura 126: Interfase de Usuario. Administrar Medio Contacto.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Cddigo Medio Contacto: Caodigo interno del Medio de Contacto. [NUM]

2.

3. Nombre Persona: Nombre de la Persona duefia del Medio de Contacto. [CAR]
4.

5.

6. Medio Contacto: Medio de Contacto. [CAR]

7. Estado: Estado del Medio de Contacto. [CAR]

Caodigo Persona: Cadigo interno de la Persona duefia del Medio de Contacto. [NUM]

Cadigo Tipo Medio Contacto:  Cddigo interno del tipo de Medio de Contacto. [NUM]
Descripcion Tipo Medio Contacto:  Descripcion del tipo de Medio de Contacto. [CAR]
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3.2.8 Administrar Tipo Identificacion
3.2.8.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Tipo Identificacién
Codigo Descripcidn
| [--]
Limpiar Crear Buscar Modificar

Figura 127: Interfase de Usuario. Administrar Tipo ldentificacion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Tipo Identificacion:  Cdédigo interno del Tipo Identificacion. [NUM]
2. Descripcion Tipo Identificacion:  Descripcion del Tipo Identificacion. [CAR]
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3.2.9 Administrar Tipo Direccion
3.2.9.1INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Tipo Direccién
Cadigo Descripcidn
I ... .|
Limpiar Crear Buscar Maodificar

Figura 128: Interfase de Usuario. Administrar Tipo Direccion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Tipo Direccion:  Cadigo interno del Tipo Direccion. [NUM]
2. Descripcion Tipo Direccion:  Descripcion del Tipo Direccion. [CAR]
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3.2.10 Administrar Tipo Medio Contacto
3.2.10.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Tipo Medio Contacto

Cadigo Descripcidn

I ... .|
Limpiar Crear Buscar Maodificar

Figura 129: Interfase de Usuario. Administrar Tipo Medio Contacto.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cadigo Tipo Medio Contacto:  Cadigo interno del Tipo Medio Contacto. [NUM]
2. Descripcion Tipo Medio Contacto:  Descripcion del Tipo Medio Contacto. [CAR]
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3.2.11  Administrar Empresa
3.2.11.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Empresa

Empresa RUC Nom.Comercial Representante Legal Abreviatura Estado
|- -]

‘ Limpiar ‘ Crear H Buscar ‘Modiﬁcar Cancelar

Figura 130: Interfase de Usuario. Administrar Empresa.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Codigo Empresa: Cadigo interno de la Empresa. [NUM]

Nombre Empresa: Nombre de la Empresa. [CAR]

RUC: Numero de RUC de la Empresa. [CAR]

Nombre Comercial: Nombre Comercial de la Empresa. [CAR]

Codigo Representante Legal:  Cdédigo interno del Representante Legal. [NUM]
Nombre Representante Legal: Nombre del Representante Legal. [CAR]
Abreviatura: Abreviatura de la Empresa. [CAR]

Estado: Estado de la Empresa. [CAR]

ONoGoA~RLDE
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3.2.12 Administrar Sucursal
3.2.12.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Sucursal

Empresa Sucursal

Estado

Limpiar Crear

Buscar

Maodificar

Cancelar

145

Figura 131: Interfase de Usuario. Administrar Sucursal.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Codigo Empresa: Cadigo interno de la Empresa. [NUM]
Nombre Empresa: Nombre de la Empresa. [CAR]
Caodigo Sucursal:  Cddigo interno de la Sucursal. [NUM]
Descripcion Sucursal:  Descripcion de la Sucursal. [CAR]
Estado: Estado de la Sucursal. [CAR]

agbrwpbE
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3.2.13 Administrar Usuario
3.2.13.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Usuario

Persona Usuario Clave Alias Expiracion  Estado

Cancelar

‘ Limpiar Crear H Buscar ‘Modiﬁcar

Figura 132: Interfase de Usuario. Administrar Usuario.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Caodigo Persona: Cadigo interno de la Persona asociada al Usuario. [NUM]
Nombre Persona: Nombre de la Persona asociada al Usuario. [CAR]
Caodigo Usuario: Cadigo interno del Usuario. [NUM]

Nombre Usuario: Nombre del Usuario. [CAR]

Clave: Clave de Usuario. [CAR]

Alias: Alias del Usuario. [CAR]

Expiracion: Fecha de expiracion de la clave de Usuario. [CAR]

Estado: Estado del Usuario. [CAR]

ONooArLDE
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3.2.14 Administrar Rol Usuario
3.2.14.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Rol x Usuario

Empresa Usuario Rol Estado

Limpiar Crear Buscar Maodificar | Cancelar

Figura 133: Interfase de Usuario. Administrar Rol Usuario.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Codigo Empresa: Cadigo interno de la Empresa. [NUM]
Nombre Empresa: Nombre de la Empresa. [CAR]
Caodigo Usuario:  Cadigo interno del Usuario. [NUM]
Nombre Usuario: Nombre del Usuario. [CAR]

Caodigo Rol: Cadigo interno del Rol. [NUM]

Descripciéon Rol:  Descripcion del Rol. [CAR]

Estado: Estado del Rol por Usuario. [CAR]

NoohrowdbpE
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3.2.15 Administrar Rol

3.2.15.1 INTERFASE DE USUARIO

DISENO DE INTERFASE

Administrar Rol
Cadigo Descripcion Estado
| ] L. ...
Limpiar Crear Buscar Modificar || Cancelar

Figura 134: Interfase de Usuario. Administrar Rol.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Cadigo Rol: Cddigo interno del Rol. [NUM]
2. Descripcion Rol:  Descripcion del Rol. [CAR]
3. Estado: Estado del Rol. [CAR]
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3.2.16 Administrar Mddulo
3.2.16.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Médulo
Cadigo Descripcidn Estado
| -] ] .-
Limpiar Crear Buscar Modificar | Cancelar

Figura 135: Interfase de Usuario. Administrar Médulo.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Caddigo Mdédulo: Cédigo interno del Médulo. [NUM]
2. Descripcion Modulo:  Descripcion del Modulo. [CAR]
3. Estado: Estado del M6dulo. [CAR]
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3.2.17 Administrar Transaccion
3.2.17.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Transaccién
Midulo Transaccian Estado
I | | [...]. | I...]
Limpiar Crear Buscar Modificar || Cancelar

Figura 136: Interfase de Usuario. Administrar Transaccion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Cdodigo Modulo:  Cadigo interno del Modulo asociado a la Transaccion. [NUM]
Descripcién Modulo:  Descripcion del Modulo asociado a la Transaccion. [CAR]
Caodigo Transaccion: Caédigo interno de la Transaccion. [NUM]

Descripcion Transaccion:  Descripcion de la Transaccion. [CAR]

Estado: Estado de la Transaccion. [CAR]

ogpOdDE
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3.2.18 Administrar Transaccion Rol
3.2.18.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Transaccion x Rol

Madulo Transaccidn Rol Estado
[

‘ Limpiar Crear H Buscar ‘Modiﬁcar Cancelar

Figura 137: Interfase de Usuario. Administrar Transaccion Rol.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Caodigo Modulo:  Cadigo interno del Médulo asociado a la Transaccion. [NUM]
Descripcién Médulo:  Descripcion del Médulo asociado a la Transaccion. [CAR]
Caodigo Transaccion: Caédigo interno de la Transaccion. [NUM]

Descripcién Transaccién:  Descripcion de la Transaccion. [CAR]

Caodigo Rol: Cadigo interno del Rol. [NUM]

Descripcién Rol:  Descripcion del Rol. [CAR]

Estado: Estado del Rol. [CAR]

NoohrowbPE
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3.2.19 Administrar Reporte
3.2.19.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Reporte

Cédigo Descripcidn Estado Cargar Archivo Jasper
[-.] [-..] [...|[ cargar Archivo Interfase

Limpiar Crear Buscar Modificar | Cancelar

Figura 138: Interfase de Usuario. Administrar Reporte.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Cadigo Reporte: Cadigo interno del Reporte. [NUM]
2. Descripcion Reporte: Descripcion del Reporte. [CAR]
3. Estado: Estado del Reporte. [CAR]

Botones:
1. Cargar Archivo Jasper: Opcién que permite cargar un archivo de extension .jasper.
2. Cargar Archivo Interfase:  Opcidn que permite cargar un archivo de extension .jsp, .html.
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3.2.20 Administrar Reporte Transaccion
3.2.20.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Reporte Transaccion

Mddulo Transaccidn Reporte Estado
[ [

Cancelar

‘ Limpiar Crear H Buscar ‘Modiﬁcar

Figura 139: Interfase de Usuario. Administrar Reporte Transaccion.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Cdodigo Modulo:  Cadigo interno del Modulo asociado a la Transaccion. [NUM]
Descripcién Médulo:  Descripcion del Modulo asociado a la Transaccion. [CAR]
Caodigo Transaccion: Caédigo interno de la Transaccion. [NUM]

Descripcion Transaccion:  Descripcion de la Transaccion. [CAR]

Codigo Reporte: Cédigo interno del Reporte. [NUM]

Descripcién Reporte:  Descripcion del Reporte. [CAR]

Estado: Estado del Reporte Transaccion. [CAR]

Nogo,rwbE
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3.2.21 Administrar Reporte Detalle
3.2.21.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Reporte (Detalle)

Reporte Tahla Campo Orden Pariametro  Sentencia Estado

P
L L] 8 el L] [ | ..

‘ Limpiar Crear H Buscar Modificar | Cancelar

Figura 140: Interfase de Usuario. Administrar Reporte Detalle.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

1. Cadigo Reporte: Cadigo interno del Reporte. [NUM]
2. Descripcion Reporte: Descripcion del Reporte. [CAR]
3. Cddigo Tabla: Caodigo interno de la Tabla. [NUM]

4. Nombre Tabla: Nombre de la Tabla. [CAR]

5. Cdbdigo Campo: Cadigo interno del Campo. [NUM]
6. Nombre Campo: Nombre del Campo. [CAR]

7. Orden: Orden de los Parametros ingresados. [NUM]
8. Parametro: Nombre del Parametro. [CAR]

9. Sentencia: Sentencia asociada al Parametro. [CAR]
10. Estado: Estado del Reporte Detalle. [CAR]
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3.2.22  Administrar SubReporte
3.2.22.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Subreporte
Reporte Principal Subreporte Estado
| L] . L] L] J..]
Limpiar Crear Buscar Modificar | Cancelar

Figura 141: Interfase de Usuario. Administrar SubReporte.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:

Caodigo Reporte Padre: Cédigo interno del Reporte Padre. [NUM]
Descripcién Reporte Padre:  Descripcion del Reporte Padre. [CAR]
Caodigo SubReporte: Cadigo interno del SubReporte. [NUM]
Descripcion SubReporte:  Descripcion del SubReporte. [CAR]
Estado: Estado del SubReporte. [CAR]

agbrwpdE
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3.2.23 Administrar Tabla
3.2.23.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Tabla
Cadigo Nombre
| [...] [...
Limpiar Crear Buscar Modificar

Figura 142: Interfase de Usuario. Administrar Tabla.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cddigo Tabla: Cddigo interno del Tabla. [NUM]
2. Descripcion Tabla: Descripcion del Tabla. [CAR]
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3.2.24  Administrar Campo
3.2.24.1 INTERFASE DE USUARIO
DISENO DE INTERFASE

Administrar Campo

Tabla Campo Tamafio Tipo Objeto  Valor Default
... -]

Limpiar Crear Buscar Modificar || Cancelar

Figura 143: Interfase de Usuario. Administrar Campo.

ESPECIFICACION DE INTERFASE

Campos:
1. Cddigo Campo: Cadigo interno del Campo. [NUM]
2. Descripcion Campo: Descripcion del Campo. [CAR]

3.3.3 DIAGRAMA DE COMPONENTES
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Figura 144: Disefio. Diagrama de Componentes.
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4 CAPITULO 4. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

4.1 IMPLEMENTACION

4.1.1 HERRAMIENTAS

La herramienta seleccionada para el desarrollo del presente proyecto se

encuentra descrita de forma amplia en los primeros capitulos de este documento.

El framework sobre el que se va a trabajar es J2EE, el cuéal tiene como lenguaje
base de programacion a Java, con las funcionalidades y portabilidad propios de
esta herramienta. La herramienta de modelado, disefio y desarrollo es JDeveloper

10g, con todas las prestaciones que este ofrece.

Adicionalmente se va a utilizar la herramienta iReport para la generacion de la
parte visual de los reportes a ser generados. La cual utiliza el APl de

JasperReport hasta en un 98% de sus capacidades.

Finalmente la conexidon a los datos se haréd sobre una instancia en la Base de

Datos Oracle 10g.

La presentacion final de los reportes se haran en formato PDF, con ayuda de la

herramienta que permite leer este tipo de archivos: Adobe Acrobat Reader 6.0.

Los estandares de programacion que se seguirdn son aquellos propuestos para el
desarrollo de software tradicional. Java es una de las mejores herramientas en lo

que se refiere a estandarizacion.
4.1.2 ARQUITECTURA

La arquitectura a ser utilizada consta de varias capas detalladas a continuacion:
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Figura 145: Implementacién. Arquitectura Planteada.

4.2 GENERACION DEL COMPONENTE .JAR

4.2.1 COMPONENTE JAR

El componente JAR es un archivo que se genera a partir de la compilacion de los
fuentes de un determinado proyecto, dando como resultado un archivo que se
puede utilizar como libreria para cualquier otro proyecto que se este generando

bajo estandares J2EE.

JAR es simplemente un archivo comprimido que incluye una estructura de

directorios con Clases, lo cual permite:

» Distribuir/Utilizar Clases de una manera eficiente a través de un solo
archivo.

» Declarar dichas Clases de una manera mas eficiente en la variable
CLASSPATH.

En todo JDK/J2SE se incluye el comando jar el cual permite generar, observar y

descomprimir archivos JAR; a continuacion se describen estos tres casos.

4.2.1.1 Generacion de Archivo JAR

Para generar un archivo JAR es necesario colocarse bajo el directorio raiz de la

estructura de directorios donde residen las Clases:

$ jar cvf Reporter.jar *
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Al ejecutar el comando anterior se genera un archivo JAR llamado Reporter.jar

con todos los archivos .class que residen en la estructura de directorios.

4.2.1.2 Consultar contenido de Archivo JAR

Para observar el contenido de un archivo JAR, se utiliza un comando similar:

$ jar tvf Reporter.jar

El comando anterior despliega el contenido del archivo JAR Reporter.jar.

NOTA: Este comando Unicamente despliega el contenido, la extraccién de un

archivo JAR se describe a continuacion.

4.2.1.3 Extraccion de Archivo JAR

En ocasiones es conveniente extraer el contenido de un archivo JAR para llevar

acabo modificaciones, esto se realiza a través del siguiente comando:

$ jar xvf Reporter.jar

El comando anterior genera una estructura de directorios con el contenido del
archivo JAR Reporter.jar. En la siguiente seccion se describe como son utilizados

estos archivos JAR en la compilacién/ejecucién de programas Java.

Asi podemos lograr la integracion de este proyecto a cualquier otro de mayor
magnitud, o simplemente trabajarlo independientemente, pues para sobrevivir no
necesita de otro mdédulo adicional, ya que soporta el manejo de su propia

administracion y mantenimiento.

El archivo JAR generado para el presente proyecto se encuentra en los Anexos

Digitales: JAR — Reporter.jar.
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4.3 PRUEBAS Y EVALUACION

4.3.1 PLAN DE PRUEBAS

El Plan de Pruebas nos permite definir los aspectos a tomarse en cuenta durante
las pruebas a las que se someterd el sistema. Permiten organizar la ejecuciéon de
las pruebas, de manera que los resultados obtenidos sean de real utilidad para el

sistema.

4.3.2 OBJETIVOS

» Determinar si el sistema cumple con la funcionalidad planteada.
« Conocer el nivel de satisfaccion que brinda a los usuarios.
» Determinar los errores del sistema para su oportuna correccion.

4.3.3 PLANIFICACION

Las pruebas del sistema se organizardn en dos etapas, determinadas por su
distinta orientacion. La primera etapa que incluira dos tipos basicos de pruebas
requeridas por la metodologia de desarrollo; la segunda etapa se orientard a la

interaccion de los usuarios con el sistema.

4.3.3.1 Pruebas de Unidad e Integracion

Esta etapa incluye las pruebas de unidad e integracién. Se aplican las pruebas, se
detectan y se detallan los errores existentes y se corrigen antes de continuar a la

siguiente etapa.

En primera instancia se realizan las Pruebas de Unidad, las cuales sirven para
probar cada uno de los componentes del sistema para comprobar que se

desempefian correctamente.

A continuacion las Pruebas de Integracion sirven para verificar si el resto de

componentes o0 subsistemas interactian correctamente para cubrir las
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funcionalidades establecidas. De manera semejante los errores detectados son

corregidos, dando con esto por concluido la primera etapa de pruebas.

4.3.3.2 Pruebas con el Usuario

La segunda etapa se encarga de comprobar que el sistema tiene una interaccién

satisfactoria con el usuario y que cumple con todas sus expectativas.

Existen un conjunto de caracteristicas que los usuarios del sistema deben
identificar y valorar. Se evalla al sistema en aspectos tales como la distribucién
de las interfases, los mensajes de usuario, los filtros, la navegacion, los tiempos

de respuesta, entre otros.

4 Pruebas

4.1.1 Administrar Persona

Caso de Uso Administrar Persona

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Persona

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Persona

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Persona

Caso de Prueba Operacion | Resultado | Novedades | Correctivos
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Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.2 Administrar Pais
Caso de Uso Administrar Pais
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Pais
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Pais
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Pais
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.3 Administrar Profesién

| Caso de Uso

| Administrar Profesién
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Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Profesién
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Profesion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Profesion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.4 Administrar Tipo Persona
Caso de Uso Administrar Tipo Persona
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Tipo Persona
Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
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Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Tipo Persona
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Tipo Persona
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.5 Administrar Identificacion
Caso de Uso Administrar Identificacion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear ldentificacion
Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Madificar Identificacion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
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Escenario Buscar Identificacién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.6 Administrar Direcciéon

Caso de Uso Administrar Direccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Direccion

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Direccion

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Direccién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
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Caso de Uso

Administrar Medio Contacto

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.8 Administrar Tipo Identificacién
Caso de Uso Administrar Tipo ldentificacion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Tipo Identificacion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
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Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Madificar Tipo Identificacion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Tipo ldentificacion

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.9 Administrar Tipo Direccion

Caso de Uso Administrar Tipo Direccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Tipo Direccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Tipo Direccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos Exitoso Ninguna Ninguno
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Ingresados
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Tipo Direccion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.10 Administrar Tipo Medio Contacto
Caso de Uso Administrar Tipo Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Tipo Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Tipo Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Tipo Medio Contacto
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno




ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 171

| Manejo de Errores Exitoso | Ninguna | Ninguno

4.1.11 Administrar Empresa

Caso de Uso Administrar Empresa

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Empresa

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Empresa

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Empresa

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.12 Administrar Sucursal

Caso de Uso Administrar Sucursal

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
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Escenario Crear Sucursal

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Sucursal

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Sucursal

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.13 Administrar Usuario

Caso de Uso Administrar Usuario

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Usuario

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Usuario

Caso de Prueba Operacién | Resultado | Novedades | Correctivos
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Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Usuario
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.14 Administrar Rol Usuario
Caso de Uso Administrar Rol Usuario
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Rol Usuario
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Madificar Rol Usuario
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Rol Usuario
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
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Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.15 Administrar Rol
Caso de Uso Administrar Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Madificar Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.16 Administrar Médulo

Caso de Uso

Administrar Modulo

Caso de Prueba

Operacion | Resultado

| Novedades | Correctivos
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Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear M6dulo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Médulo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Médulo

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.17 Administrar Transaccion

Caso de Uso Administrar Transaccién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Transaccién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
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| Manejo de Errores | Exitoso | Ninguna | Ninguno
Escenario Modificar Transaccion
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Transaccion
Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.18 Administrar Transaccion Rol
Caso de Uso Administrar Transaccién Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Transaccién Rol
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Madificar Transaccion Rol
Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
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Escenario Buscar Transaccion Rol

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.19 Administrar Reporte

Caso de Uso Administrar Reporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Reporte

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Reporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Reporte

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
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4.1.20 Administrar Reporte Transaccion

Caso de Uso Administrar Reporte Transaccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Reporte Transaccién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Reporte Transaccién

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Reporte Transaccion

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.21 Administrar Detalle Reporte

Caso de Uso Administrar Detalle Reporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Detalle Reporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
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Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Detalle Reporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Detalle Reporte

Caso de Prueba Operacién | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno

4.1.22 Administrar SubReporte

Caso de Uso Administrar SubReporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear SubReporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar SubReporte

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos Exitoso Ninguna Ninguno
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Ingresados
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar SubReporte
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
4.1.23 Administrar Tabla
Caso de Uso Administrar Tabla
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Tabla
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Tabla
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Tabla
Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos
Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
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| Manejo de Errores Exitoso | Ninguna | Ninguno

4.1.24  Administrar Campo

Caso de Uso Administrar Campo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Crear Registro Insert Registro creado Ninguna Ninguno
Modificar Registro Update Registro modificado | Ninguna Ninguno
Buscar Registro Select Registro encontrado | Ninguna Ninguno
Escenario Crear Campo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Modificar Campo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
Escenario Buscar Campo

Caso de Prueba Operacion | Resultado Novedades | Correctivos
Navegacion Exitoso Ninguna Ninguno
Presentacion Exitoso Ninguna Ninguno
Disefio Interfases Exitoso Ninguna Ninguno
Validacion Datos

Ingresados Exitoso Ninguna Ninguno
Tiempos de Respuesta Exitoso Ninguna Ninguno
Manejo de Errores Exitoso Ninguna Ninguno
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4.3.4 DEFINICION DE AMBIENTES DE PRUEBA

4.3.4.1 Pruebas de Unidad e Integracion

Las pruebas de unidad e integracion son realizadas en el ambiente de desarrollo,
ya que se requiere comprobar la funcionalidad de subsistemas y componentes
especificos. Dichas pruebas son realizadas por el desarrollador basandose en

parametros técnicos y la l6gica del negocio.

4.3.4.2 Pruebas con el Usuario

Para la segunda etapa se define un entorno sencillo y se le solicita al usuario
comprobar de manera definitiva el funcionamiento, la presentacion, los flujos de
trabajo y los procesos del aplicativo. Esta etapa permite la correccion de las

deficiencias detectadas por el usuario.

4.3.5 EVALUACION

4.3.5.1 Pruebas de Unidad e Integracion

Estas pruebas se realizaron exitosamente, con un total de 14 iteraciones corridas,
durante las cuales se realizan las afinaciones del caso para dejar el sistema en
Optimas condiciones de funcionamiento. Cabe sefialar que en el desarrollo
moderno es de suma importancia, en lo posible, el realizar las pruebas de
desarrollo con la presencia del usuario, pues esto permite sobre la marcha
realizar las correcciones necesarias sugeridas por el mismo; e incluso corregir y

mejorar procesos que no se definieron de manera correcta.

Durante esta etapa de pruebas se realizan las validaciones técnicas necesarias,
validando algoritmos, mensajes de error, navegacion, tiempos de respuesta,

carga, stress entre otros.
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4.3.5.2 Pruebas con el Usuario

Estas pruebas fueron definitivas y una comprobacion de todo lo trabajado a lo
largo de la etapa de desarrollo, los resultados de las mismas arrojan un saldo

positivo y gran satisfaccion por parte del usuario.

El énfasis de estas pruebas se dio en la comprobacién de los procesos como tal y
los flujos de trabajo acorde a las definiciones. Se realiz6 una sola iteracion de
estas pruebas, ya que el afinamiento del sistema se encontraba aproximadamente
al 100%.
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5 CAPITULO 5. CASO PRACTICO

5.1 DESCRIPCION DEL CASO

5.1.1 DESCRIPCION

Se ha planteado un caso practico para poder evaluar la eficiencia del sistema y su
facil integracion con otros sistemas. La idea es lograr la interaccién de Reporter

Solution, adaptéandolo a un sistema totalmente ajeno a nuestro esquema.

Asi se plantea en nuestro ambiente la generacion de reportes contables de una
empresa X, utilizando datos reales de la misma correspondiente a afios
anteriores. El reporte a ser implementado es el Libro de Mayor General, para lo
cual se ha realizado un import Unicamente de las tablas involucradas en dicho

reporte, deshabilitando inclusive los constraints de integridad relacional.

Este proceso preliminar nos permite cargar una base de pruebas de donde se va
a realizar la extraccion de la informacion para el reporte solicitado. Dicha
informacion solo se puede utilizar con fines didacticos, y se prohibe revelar sus
fuentes y mucho menos la empresa a la cual corresponden, por ser informacion

de alta sencibilidad.
5.2 GENERACION DE REPORTES COMPLEJOS

Como se habia apuntado en la definicion de este proyecto, el mismo nos va a
permitir la generacion de Reportes Complejos sin la generacién de una sola linea
de codigo sobre el Core de la aplicacion. Para el presente proyecto vamos a
generar un reporte de alta complejidad que nos permita evaluar la eficiencia del

producto generado.
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5.2.1 MAYOR GENERAL

5.2.1.1 Generacion del Archivo Jasper

El primer paso para crear un reporte es la generacion del Archivo Jasper, la cudl
se realiza con ayuda de la herramienta de reporteo iReport, que brinda muchas

ventajas para la generacion visual y distribucion de un reporte.

Para generar el mayor General especificamente, tenemos que generar dos
archivos .jrxml, puesto que el reporte principal va a manejar un sub-reporte de
cabecera. Asi el esquema quedaria compuesto por los archivos: Final2006.jrxml

(reporte principal) y Header.jrxml (sub-reporte de cabecera).

IReport permite ir validando la informacién que se va a obtener de la base de
datos, pues realiza una comprobacion contra la base de datos de los campos
solicitados en una consulta, para esto previamente debemos haber configurado

una conexion a la base sobre la cual vamos a trabajar.

1“|Repurt 1.2.0 [Header 535x842 (Modified) E:\ CMTAS TESIS | APP REPORTER. 4 REPDRTES \iReport\MayorGeneraliHeader jrxml] E _.I

(Fichero  Editar  Wer Construir Formatn Fuerite o s Herramientas Conectores Wentana  Aywuda
~ - A2 Qbb

.,.l_l_[ﬁllﬂllﬁlﬂ D\hl\ﬂ:ll:‘ﬂ\|P'"||<—H—r||'"iH'"i||'"i||'"I\| l\l i ill 1° EEERERREIEEE]E]E @II@\ !_

Ll [E] 10 11 12 13 14 18 16 17 13 a T
N = l[ Library |
i I | I Campos
$F{EMPRESA} IS
$P{T|TUL°} || G Pardmetros
4 I E Mimero de Pagina
Desde el: $F’{FDESDE} al: $P{FHASTA} 1] Total de paginas
Usuario §P{USUARIO} Periodo [BF{INICIO} |l §F Emision/§F |Hora: BF{HORA} E % Pagina ¥ de
& Tatal
=
(Kl B E
s T T T R —_—
iFeport h.uime I Tr home syram ];n:_ ¥l =
User houe ( USer. hme sysr;em p):ope‘rt.y] o \ﬁ}acuments and fSettingshAduinistrator.ireport
1] [ ’I L'Aﬁtlv& Thrﬁads

ko 1n oA

Figura 146: Generacion Archivo Header.jrxml con iReport (Sub- Reporte)
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Fichero Editar ey Construir  Formato: Fuentede datos Herramientas Conectorss Wentana Ayuda
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Figura 147: Generacion Archivo Final2006.jrxml con iReport (Reporte Principal).

Todo lo que tiene que ver con la generacion visual de los reportes, el formato de
presentacion, etc. se manejan directamente desde iReport, siendo esta
herramienta bastante fuerte en este aspecto se decidi6 aprovechar toda su
funcionalidad y ventajas para generar visualmente la plantilla sobre la cual se van
a generar los datos obtenidos en la consulta.

5.2.1.2 Generacion del Archivo de Interfase

Las extensiones de archivos de interfase soportados en esta version son .html y
.jsp. La generacion del Archivo de Interfase, se encuentra totalmente abierta y
puede realizarse en cualquier herramienta que me permita generar cédigo html,
por ejemplo un editor de texto (notepad), o si se quiere se puede utilizar sin

ningun inconveniente jsp.

En nuestro caso tenemos el jsp preparado para este caso especifico de prueba,

cuya construccion no debe ser complicada dado que su principal y Unica funcién
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sera la de recibir los parametros de blsqueda de la consulta a ser ejecutada para
la presentacion del Reporte de Mayor General y enviarlos para la interaccion con

el sistema.

=} REPORTER SOLUTION - Microsoft Internet Explorer Hl = Dlﬁ[

Archivo  Edicién ¥er Favortos  Herramientas  Awuda |

dnrds - = - QD it | @pisqueda [wFavoritos (§f Multimedia @ IR = RENxE

Direccidn 1 http://192.158,1.90:8886/reporter servletreporter = @r ks
e

REPORTE MAYOR GENERAL

Cuenta li Cuenta l— J
Desde: —!  Hasta:

Cuenta Iteml— J Cuenta l— J
Desde: “Ttem Hasta:
Fecha Fecha

E E
Desde: . Hasta: .

Cans_ul(ar‘l Limpiar | .Cahcelarl —

&

Figura 148: Generacion DisplayMayorGeneral.jsp.

5.2.1.3 Parametrizacién del Reporte

Finalmente se requiere la parametrizacion del reporte a ser ejecutado, seteando
los pardmetros de busqueda necesarios para la ejecucion del mismo. Para esto
se puede ingresar a la administracion de reportes en donde se procede a generar
la transaccién que va a manejar el reporte (T_TRANSACCION); la asignacion de
rol para la transaccion (T_TRANSACCION_ROL); la generacién del reporte y la
carga de los archivos generados, en los pasos anteriores, a la base de datos
(T_REPORTE); los sub-reportes asociados al mismo (T_SUBREPORTE), las
transacciones asociadas a dicho reporte y también a su correspondiente sub-
reporte (T_REPORTE_TRANSACCION), las tablas (T_TABLA) y los campos
(T_CAMPO) asociados al detalle del reporte y por ultimo el detalle de
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parametrizacion del mismo (T_REPORTE_DETALLE). Esta parametrizacion se
almacena en las tablas del esquema listadas, las cuales fueron generadas para

dicho objetivo.

Los registros de parametrizacion necesarios para este caso especifico se listan a

continuacion:

« AND CRCD.CUENTA >= CTADESDE

 AND CRCD.CUENTA <= CTAHASTA

* AND CRCD.CUENTA_ITEM >= ITEMDESDE

* AND CRCD.CUENTA_ITEM <= ITEMHASTA

* AND CRCD.FECHA_TRANSACCION >= FECHA_DESDE
* AND CRCD.FECHA_TRANSACCION <= FECHA_HASTA
* AND $P{TITULO} = TITULO

Estos pardmetros van a setearse dindmicamente en la consulta enviada para la
obtencion del reporte, dependiendo de si el usuario los envia o0 no en el jsp de

ingreso de criterios de busqueda.

5.3 PRUEBAS Y EVALUACION

5.3.1 PRUEBAS

Las pruebas realizadas para la generacion de un reporte cualquiera dentro de la
aplicacién comprende pruebas con el usuario donde se realiza la parametrizacion
completa de un reporte en las pantallas existentes para administracion de los

mismos.

Adicionalmente se realiza la generaciéon de un reporte complejo, trabajando la
parte visual y de presentacién en iReport con la consecuente generacion de un
archivo .jrxml; la creacion de la pantalla para recepcion de criterios de busqueda
(archivo jsp) y finalmente la parametrizacion propia del reporte. Todo esto

trabajado directamente con el usuario para medir su grado de adaptacion y



ESCUELA POLITECNICA NACIONAL 189

entendimiento del flujo del proceso, ademas de medir tiempos de respuesta y
presentacion en pantalla.

5.3.2 EVALUACION

La respuesta generada tras las pruebas realizadas es satisfactoria puesto que
deja a las claras el poder de la herramienta; ya que tras un corto trabajo de
generacion de los elementos requeridos el reporte se genera de manera optima,
presentando grandes ventajas frente a otras herramientas de indole similar
probadas anteriormente.

Los tiempos de respuesta se mejoran entre el 50 y 70%, dependiendo de la
cuenta que se manda a consultar, lo cual es sumamente alentador y deja abierta

la puerta para una futura implantacion.

ZJ http://192.168.1.90:8888 /reporter/servietreporter - Microsoft Internet Explorer =loxl
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dmimas - o= o @ [#] A} | Dibdsqueds (GFavorites ivukimedis 4 | B Sp = 5] 9 4L
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Figura 149: Presentacion del Reporte Mayor General a Pantalla.
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6 CAPITULO 6. CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES

El Framework J2EE posee una caracteristica que lo hace extremadamente fuerte
y competitivo en el mercado, la misma radica en que tanto para fases de
desarrollo, como de produccion su portabilidad es del 100%, todas las plataformas
existentes tanto de hardware como de software han certificado el montaje de la

tecnologia que involucra.

JasperReports es una poderosa herramienta de generacion de reportes open
source que tiene la habilidad de presentar reportes en pantalla, impresora o en
formato PDF, HTML, XLS, CSV y XML. Es completamente escrita en Java y
puede usarse en una infinidad de aplicaciones Java habilitadas para generacion
dinamica de contenido. Encuentra un socio ideal en el presente proyecto pues la
orientacion del mismo es co-ayudar a minimizar las deficiencias encontradas en
iReport al momento de generar reportes con criterios de busqueda dinamicamente
armados dependiendo de las necesidades del usuario para la presentacion del

reporte.

El proyecto desarrollado en el presente trabajo, permite involucrar una de las
tecnologias de mayor crecimiento y posicionamiento durante los ultimos afios con
una herramienta de generacion de reportes bastante agil y rapida, logrando un
complemento ideal entre si, con tecnologia de punta que puede interactuar de
manera eficiente en la generaciébn de nuevos proyectos de gran envergadura.
Permitiendo incluso adaptar y acoplar el presente médulo a cualquier sistema que

asi lo requiriere, con la generacién de una libreria JAR altamente integrable.

La propuesta inicial del proyecto se alcanza al 100% de lo previsto, y nos ayuda a
resolver el problema planteado; la generacion dindmica de reportes complejos,

mismos que para poder ser generados requieren de la competencia de un usuario
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experto y con conocimientos técnicos de la herramienta iReport, generacion de

interfases de usuario (jsp, html) y generacion de consultas SQL.

La version 1 de Reporter Solution, modulo para generacion dindmica de reportes
complejos se puede potencializar ain mucho mas, dadas las altas prestaciones
de las herramientas con las cuales ha sido generado; por ejemplo realizando una
salida de los datos obtenidos a formato Excel para permitir reportes orientados al

andlisis directo de los datos obtenidos sobre una hoja de calculo.

El proceso unificado de desarrollo de software es actualmente el método de
desarrollo mas adaptado a la realidad, que permite desarrollar todo tipo de
aplicaciones de software, dando facilidades en todas las etapas del ciclo de

desarrollo.

6.2 RECOMENDACIONES

UML ha ganado un amplio mercado en el desarrollo de aplicaciones de software,
por tanto, es muy importante su total entendimiento. El profundo conocimiento de
sus fases, procesos, modelos son de gran relevancia, tal como lo es el impulsar

su conocimiento y posterior aplicacion.

J2EE provee los elementos necesarios para trasladar los conceptos y filosofias de
orientacion a objetos hacia la implementacion de una aplicacion de manera
transparente y totalmente natural. Su arquitectura soporta de manera eficiente y
completa la orientacion a objetos que se consigue en fases de analisis y disefio
mediante los API’s definidos por su estructura y la interaccion que poseen los
mismos. Lo cual se convierte en un plus importantisimo para el desarrollo de

proyectos Web, a ser tomado muy en cuenta en futuros desarrollos.

IReport es una herramienta con un constante crecimiento en el mercado, hecha
en Java, de cddigo abierto, lo cual la hace aun mas interesante, y con altisimas
prestaciones para la generacion visual de reportes. Ademas soporte en manejo de
scriptlets y EJB’s entre otros. Sin dudarlo es una muy buena opcion a ser tomada

en cuenta al momento de generar reportes de todo tipo.
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Este proyecto desde un principio ha buscado ser el complemento ideal de una
herramienta generadora de reportes ya existente y de gran acogida en el
mercado, dadas las deficiencias que esta presentaba al momento de generar
consultas dinAmicamente armadas. Es importante, desde mi punto de vista, el
poder ir mejorando aquellos productos que tienen muy buenas prestaciones,
afladiéndole las mejoras y correcciones necesarias para Su correcto
funcionamiento; y no desechandolas hasta encontrar un producto que haga todo

lo que necesitamos.
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