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RESUMEN

El presente proyecto se fundamenta en el Desarrollo e implantacién del Sistema
de Reservacion de Laboratorios para el Laboratorio de la Facultad de Ingenieria
de Sistemas (L-DICC) de la Escuela Politécnica Nacional, utilizando Ila

metodologia de desarrollo agil SCRUM.

El presente documento consta de cuatro capitulos que se desglosan de manera
clara, enfocando cada paso del desarrollo de manera concisa, sefalando las

etapas necesarias para la culminacion del proyecto.

En el Capitulo | se describe el proceso de reservacion de los laboratorios, la
situacion actual del L-DICC, ademas de explicar la metodologia de desarrollo

SCRUM vy la justificacion del uso de la misma.

En el Capitulo Il se documenta el desarrollo de la version 1.0 con sus respectivas
etapas: Establecimiento y Selecciéon de Requisitos, Elaboracion y Seguimiento del
Sprint Planning Meeting, Elaboracién del Burn Down Chart, Elaboracién de la

version 1.0 del Sistema y las Pruebas de la versiéon 1.0.

En el Capitulo Il se documenta el desarrollo de la versién 2.0, en este caso 2
ciclos de SCRUM, junto con las pruebas definitivas de la version 2.0, la

implantacion del sistema y el analisis de resultados.

Finalmente en el Capitulo IV se presentan las conclusiones y recomendaciones

obtenidas en la realizacién del Proyecto de Titulacion.



INTRODUCCION

El presente proyecto trata del desarrollo e implantacion desarrollo del sistema de
reservacion de Laboratorios para la Facultad de Ingenieria en Sistemas
(CRONOLAB) que se encuentra en su version 2.0. El sistema esta orientado a
gestionar la informacién correspondiente a las practicas de las diferentes

asignaturas que se dictan en la Facultad de Ingenieria en Sistemas.

CRONOLAB ayuda a administrar de mejor manera la informacién de las
reservaciones y ademas colaborara con reducir el uso de papel para esta
actividad ya que, entre una de las otras caracteristicas posee un médulo que
genera reportes, que pueden ser exportados a archivos de extensiéon *.pdf u Hojas

Electronicas de Microsoft Excel.

El producto de este proyecto de titulacion fue desarrollado con ayuda de la
metodologia de desarrollo agil conocida como SCRUM que emplea el principio:
"desarrollo iterativo e incremental", una formula muy utilizada para proyectos con
requerimientos cambiantes y que ofrece versiones que pueden ser utilizadas al

acabar los ciclos iterativos llamados sprints.

SCRUM es una metodologia que ha ganado popularidad en el campo de
desarrollo con metodologias agiles, debido a que ofrece ciertas ventajas tales
como desarrollos en periodos cortos, minimizacion de riesgos, adaptabilidad a los

cambios y satisfaccion al cliente.

En este trabajo se encuentra documentado todo el proceso de desarrollo, que
incluye: Establecimiento y Seleccion de Requisitos, Elaboracion y Seguimiento del
Sprint Planning Meeting, Elaboracién del Burn Down Chart, junto con las pruebas

del sistema y la implantacion del sistema.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA
1.1.1 SITUACION ACTUAL
Actualmente, la Facultad de Ingenieria en Sistemas Informaticos y de
Computacién de la Escuela Politécnica Nacional cuenta con 4 laboratorios para
sus actividades. El presente trabajo automatizara la administracion del Laboratorio
del Departamento de Ciencias de la Computacion (L-DICC).
Las salas mencionadas anteriormente estan distribuidas de la siguiente manera:
e Laboratorio LAN: 18 equipos, utilizado para practicas de REDES,
INTRANETS.
e Laboratorio WIFI: 18 equipos, utilizado para practicas de REDES,
INTRANETS, PROGRAMACION.
e Laboratorio DES: 18 equipos, utilizado para practicas de
PROGRAMACION, DESARROLLO DE SOFTWARE.
e Laboratorio BDD: 20 equipos, utilizado para practicas de BASE DE
DATOS, PROGRAMACION WEB.
Ademas el laboratorio cuenta con una sala de servidores en donde se administra

la infraestructura tecnolégica de la facultad. Posee los siguientes servidores y

equipos:
e DNS/DHCP
o Firewall

¢ RADIUS (Autenticacion para redes Inalambricas)

e Moodle
e DBlinux
e Antivirus

e Base de Datos (Oracle)

e Quipux (Servidor de Firmas Digitales)
e Impresiones

e Access Point

e 4 switchs, 2 Hubs

e 5 Infocus



Al momento el laboratorio cuenta con un jefe de laboratorio, 1 ayudante y 10

auxiliares, que mantienen el buen funcionamiento de los laboratorios y de las

redes.

Cada auxiliar y ayudante tiene a cargo al menos 1 servidor de los mencionados

anteriormente, junto con otras responsabilidades comunes y especificas, las

actividades comunes que brinda el personal es el mantenimiento de la red en la

FIS y brindar soporte técnico, mientras que las actividades especificas se

muestran en la Tabla 1.1

Personal Cargo Funciones
Ing. Patricio | Jefe del L-DICC Levantamiento de Informacién de la red de la
Proafio FIS.
Supervision del Funcionamiento de los
servidores.
Karina Mora Ayudante Administracion Servidor Impresiones
Administracion Servidor DBLinux
Elaboraciéon de Horarios de los
Laboratorios
Preparaciéon de Clases Practicas
Tania Leo6n Auxiliar Administracion Servidor DBLinux
Administracion Lab. WIFI
Ivan Proafio Auxiliar Administracién Serv. RADIUS
Administracion Serv. Antivirus
Administracion Lab. DES
Gabriel Vallejo Auxiliar Administracion DNS/DHCP
Administracion Lab. WIFI
Braulio Auxiliar Administracién Serv. Base de Datos
Llumiquinga Administracion Lab. LAN
Rita Torres Auxiliar Administracion Serv. Moodle
Juan Guevara Auxiliar Administracién RADIUS
Administracién Lab. DES
Andrés Zules Auxiliar Administracion DNS/DHCP

Administracion Lab. BDD




Ma. José Silva Auxiliar Administracion Quipux.

David Loor Auxiliar Administracion Firewall

Administracion Quipux

Tabla 1.1. Asignacion de responsabilidades
Fuente: L-DICC

Para las actividades diarias existe un pequefio sistema que ayuda al préstamo de
Infocus en los dias de clases en donde se registran estos préstamos. Para hacer
registro de los préstamos se ingresan en el sistema los siguientes datos: nombre
del Profesor, el numero del Infocus, el aula o laboratorio donde dictara clases;
junto a esto se registra automaticamente la fecha y hora del préstamo.

Existe también una implementacion en curso de un sistema hecho como tesis que
trata del control de inventario de bienes del laboratorio y que ademas ayuda al
control de configuraciones de los laboratorios basado en ITIL.

Se han desarrollado algunos sistemas para el laboratorio, como un sistema de
control de Incidentes basado en ITIL, que permite registrar los problemas y
soluciones en los programas y equipos de los laboratorios generando bases de
conocimiento para resolver los inconvenientes. Este sistema no fue
implementado.

En cada semestre se dictan alrededor de 30 asignaturas de pregrado y 6
asignaturas de postgrado que utilizan la infraestructura de los laboratorios. Todos
los dias el servicio de los laboratorios inicia a las 07h00 y termina a las 22h00 los
dias Lunes, Martes y Miércoles; mientras que los dias Jueves y Viernes se
atiende hasta las 20h00. Ademas el dia sabado se atiende desde las 07h00 hasta
las 13h00.

Para la reservacion de los laboratorios los docentes llenan un formulario, que se
muestra en la Figura 1.1

En la peticion se sefiala el profesor, nombre de la materia, dias y horas a
utilizarse, el sistema operativo y las herramientas que necesitan para las
actividades docentes, ademas se pide adjuntar un nimero telefénico para dudas
de los auxiliares con respecto a los requerimientos.

Al tener todos los formularios recibidos, se procede a generar la distribuciéon de la

carga horaria global repartida en los 4 laboratorios, si hay inconvenientes se




procede a contactar al profesor para consultar su opinidén sobre los requerimientos
o dias que puede acceder al laboratorio.

En la anterior tabla se resalta la actividad de la elaboracién de los horarios que es
llevada a cabo por el ayudante. Una vez generados los horarios son entregados a

cada auxiliar responsable de los laboratorios para la preparaciéon de los mismos.



ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

SOLICITUD PARA RESERVACION DE LABORATORIO

L5111« OO de 2010

ingenero
Patricio Proano
JEFE DE LABORATORIO

Presente

De mi consideracion:

Solicito a usted, la autorizacion para utilizar los laboratonos de la Facultad de Ingeneria de Sistemas, para el semestre
septiembre 2009 - febrero 2010 con |as siguientes especificacionas:

AT - ocoimoriins snyimors i g R A B S SR

PRAFESODR: . s s ssomimissitha syt s miaia pi sy

LABORATORIO: {LAN, WIFI, DES, BDD): oo ccicenimcnc

R R e s T I A, B NN IO e o smsos s S e i S S s e By 4 34 i

Atentamente,

CASILLA 17-12:666 - TELEFAY: 36 78 50 - E-MATL: Ss@server epnedinec - QUITO - ECUADOR

Figura 1.1 Formulario de Reservacion de Laboratorios
Fuente: L-DICC



La elaboracién de los horarios se lleva a cabo en hojas de calculo, que ayudan a
la organizacion de las peticiones en una matriz. Este proceso se hace
manualmente, en base a las peticiones recibidas, no existe algun sistema que
ayude o automatice estas actividades. Ademas los formularios recibidos son
archivados fisicamente, sin ningun tipo de respaldo.
El implementar un sistema que permita administrar este proceso de forma mas
eficiente nos puede ayudar en los siguientes aspectos:

¢ Reduccidn de costos al mantener la informacion digitalizada y respaldada.

e Mejora y automatizacion en la administracion de los horarios y sus

requerimientos.
o El sistema puede ser considerado como parte de politicas “Cero Papeles”.

e Modernizacién del proceso de reserva de laboratorios.

1.2. JUSTIFICACION DE LA METODOLOGIA

Una metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo utilizado para
estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo de software. Cada
metodologia de software conlleva un enfoque del proceso de desarrollo de
software, asi como modelos y/o herramientas que soporten dicho enfoque.

La seleccion de una metodologia para el desarrollo de un sistema de informacién
es fundamental para que los proyectos tengan éxito y asegurar la satisfaccién del
cliente por medio de un buen producto. Las metodologias deben adaptarse a las
necesidades del grupo desarrollador brindando pautas en los procesos a aplicarse
y al mismo tiempo alcanzar los objetivos del sistema de informacion.

Una buena parte del éxito del proyecto es la seleccion correcta de la metodologia
que permita alcanzar al grupo de trabajo la calidad del producto manteniendo los
recursos Yy tiempos establecidos para cada fase de dicha metodologia.

1.2.1 METODOLOGIA SCRUM

Scrum es un proceso de desarrollo de software iterativo y creciente utilizado
comunmente en entornos basados en el desarrollo agil de software. El término
scrum viene del rugby: es una formacién en la que el equipo avanza junto hasta el
lado contrario.

El modelo Scrum, aplicado al desarrollo de software, emplea el principio de

desarrollo agil: "desarrollo iterativo e incremental", denominandose sprint a cada



iteracién del proceso de desarrollo. Las practicas empleadas por Scrum para
mantener un control agil en el proyecto son:
* Revision de las iteraciones
* Desarrollo incremental
* Desarrollo evolutivo
» Auto-organizacion del equipo
* Colaboracion
Ademas Scrum define un marco para la gestion de proyecto. Es muy
recomendado para proyectos con un rapido cambio de requisitos. El proceso del
ciclo de vida de Scrum reconoce que el proceso de desarrollo fundamental esta
completamente indefinido y usa mecanismos de control para perfeccionar la
flexibilidad, manipular lo imprescindible y el control del riesgo.
El uso sistematico de buenas practicas (entregas frecuentes anticipadas por valor,
capacidad potencial del equipo de trabajo, mejora continua de producto y de los
procesos, etc.) facilita el camino para que los cambios en un proyecto sean
aceptados de manera normal y suministra al cliente un mayor margen para
innovar mejorando la productividad y calidad.
Roles
En el grupo de trabajo, se asignan los roles de:
e ScrumMaster, o jefe de proyecto. Vigila que las reglas se cumplan y guia el
desarrollo.
e Propietario del producto, que representa a los clientes. Fija las tareas a
completar y las prioridades.
e Equipo de desarrolladores, a cargo de entregar el producto.
e Los externos interesados, que pueden asistir a las reuniones, pero no
hablar.
Desarrollo de la Metodologia
La metodologia SCRUM se basa en entregas interactivas, con ciclos de corta
duracién (24-30 dias), a estos ciclos la metodologia SCRUM los determina Sprint.
En estos ciclos se desarrollan las mejoras de los productos que se hayan

planificado. El ciclo se realiza como muestra la Figura 1.2.
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Product Backlog Sprint Backiod Zprint : ;
of the software

Figura 1.2 Fases de SCRUM
Fuente: http://www.saiku.es/blog/wp-content/uploads/2009/03/800px-scrum_processsvg.png

El ciclo inicia con la presentacién de una “pila del producto” (Product Backlog) en
donde se detallan los requerimientos y su prioridad, esta pila del producto es
elaborada por el propietario del producto. Al haberse presentado la pila del
producto, se procede a hacer la primera reunién hecha con todos los stakeholders
en donde se priorizaran los requerimientos a implementarse en el ciclo o sprint,
ademas se resolveran dudas sobre el desarrollo o los requerimientos. En esta
reunion ademas se pueden recoger ideas o0 nuevos requerimientos de ciclos
anteriores. Al finalizar esta reunion se obtiene una “pila del ciclo” (Sprint Backlog),
en donde se detallan los requerimientos a implementarse en el ciclo, asi como las
asignaciones de tareas priorizadas para ese ciclo, se recomienda hacer listas de
tareas para que los desarrolladores puedan saber en qué punto del ciclo se
encuentran. A lo largo del ciclo de 30 dias se hacen reuniones diarias de 15
minutos.

El objetivo de estas reuniones es facilitar la transferencia de informacion y la
colaboracion entre los miembros del equipo para aumentar su productividad.

Cada miembro del grupo desarrollador inspecciona el trabajo que el resto esta
realizando (dependencias entre tareas, progreso hacia el objetivo de la iteracién,
obstaculos que pueden impedir este objetivo) para al finalizar la reunién poder
hacer las adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el compromiso
conjunto que el grupo desarrollador adquirié para la iteracién (en la reunién de
planificacion del ciclo).

Al finalizar el ciclo se hace una reunion informal donde el equipo presenta al

cliente los requisitos completados en la iteraciéon, en forma de incremento de



producto preparado para ser entregado con el minimo esfuerzo, haciendo un

recorrido por ellos lo mas real y cercano posible al objetivo que se pretende cubrir.

En funcién de los resultados mostrados y de los cambios que haya habido en el

contexto del proyecto, el cliente realiza las adaptaciones necesarias de manera

objetiva, ya desde la primera iteracion, replanificando el proyecto.

Si existen mas iteraciones se procede a realizar 2 actividades muy importantes:

Por un lado, en el grupo de desarrollo analiza como ha sido su manera de
trabajar durante la iteracion, qué cosas han funcionado bien, cuales hay
que mejorar, qué cosas quiere probar hacer en la siguiente iteracion, qué
se ha aprendido y cuales son los problemas que podrian impedirle
progresar adecuadamente, con el objetivo de mejorar de manera continua
su productividad. El Jefe del proyecto se encargara de ir eliminando los
obstaculos identificados que los desarrolladores no puedan resolver por si
mismos.

Del lado del cliente, existe una replanificaciéon en la lista de requisitos
priorizada del producto en donde se afiaden, modifican, eliminan requisitos,
asi como reformando las prioridades de implementacion de los mismos,
cambiando el contenido de iteraciones y definiendo un calendario de
entregas que se ajuste mejor a sus nuevas necesidades, esta
replanificacién no solo puede ocurrir al final, sino también a lo largo de la
iteracién. Para realizar esta tarea, el cliente colabora con los
desarrolladores y obtiene de ellos la estimacion de costes de desarrollo
para completar cada requisito. El jefe del proyecto ajusta el factor de
complejidad, el costo para completar los requisitos y su velocidad de
desarrollo en funcién de la experiencia adquirida hasta ese momento en el

proyecto.

Como una de las metodologias agiles mas utilizadas en la actualidad, Scrum

propone una lista de valores que deben ser consideradas para elaborar el grupo

desarrollador y el flujo de trabajo, estos son:

Delegaciéon de atribuciones (empowerment) a los desarrolladores para que
puedan auto-organizarse y tomar las decisiones sobre el desarrollo.
Respeto entre las personas. Los miembros del equipo deben confiar entre

ellos y respetar sus conocimientos y capacidades.
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e Responsabilidad y auto-disciplina (no disciplina impuesta).

e Trabajo centrado en el desarrollo de lo comprometido

¢ Informacién, transparencia y visibilidad del desarrollo del proyecto
SCRUM es una buena opcién como metodologia de desarrollo del presente
sistema debido a las siguientes consideraciones:
1.- El desarrollo del sistema de Reserva de laboratorios conlleva algunas tareas
bastante delimitadas las cuales son:

e Disefio de la base de datos

o Disefio del Prototipo

e Elaboracion de Documentacion sugerida por SCRUM

e Pruebas del prototipo
Debido a que las actividades son pocas, estas pueden ser llevadas a cabo
facilmente por una sola persona que mantenga el orden en los pasos de la
iteracion, ademas de esto se necesitaria la ayuda del ScrumMaster o un Jefe de
Proyecto, que supervise los resultados y los avances del desarrollador.
Al fijar estas actividades de esta manera estamos preservando uno de los valores
que promueve la metodologia SCRUM que es la auto-organizacion.
2.- Para obtener el sistema definitivo se ha planteado al menos 2 iteraciones, por
lo que si bien los requisitos puedan cambiar a lo largo del desarrollo, no exigen
caracteristicas complejas en su implementacién, ademas de pasar por listas de
prioridad de requerimientos elaboradas junto al cliente.
3.- Al tener un grupo de desarrollo reducido se puede llevar un mejor control de
las actividades, sus avances y problemas, ademas de hacer mucho mas facil la
depuracion de errores y pruebas del sistema.
4.- Los requisitos planteados para este desarrollo como veremos mas adelante
son pocos, con una complejidad media, pero deben ser resueltos en funcion del

valor que entreguemos al cliente, en este caso al L-DICC.

1.3. SELECCION DE HERRAMIENTAS

Un sistema de informacion consta de las interfaces de usuario asi como de
procesos que soporten en funcionamiento detras de las interfaces, los cuales se
encargaran de almacenar la informacion y automatizar algunos de los

requerimientos del sistema.
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Primero consideraremos las caracteristicas del equipo servidor en donde se
implementara el sistema:

e Procesador Intel Core2Duo 2.66 Ghz.

e Memoria 2 Gb. RAM

e Disco Duro 250 Gb. SATA

e Sistema Operativo: Windows 2003 Server Release 2
Considerando el sistema operativo podemos ver que posee un sistema operativo
de servidor de 32bits, lo cual hace que muchas plataformas de desarrollo sean
compatibles con el mismo. No se tienen muchas limitaciones en el equipo ya que
posee muy buenas caracteristicas de hardware.
Como Plataforma de desarrollo se ha seleccionado Microsoft Visual Studio 2005
debido a las siguientes caracteristicas:

e Buen Manejo de Recursos

e Plataforma de desarrollo estable

e Conocimiento de la herramienta del desarrollador

e Posesion de la plataforma licenciada por parte del cliente
Es importante indicar que la plataforma de desarrollo es adaptable a cualquier
entorno Windows con el marco de trabajo 2.0 de Microsoft que viene en los
actuales sistemas operativos y es acoplable a los anteriores. Ademas la
plataforma soporta la importacion de librerias para funciones especiales.
Dentro de la plataforma de desarrollo existen varios lenguajes de desarrollo, el
que se va a utilizar es Visual C#. Ademas de los lenguajes la plataforma contiene
otras herramientas para el apoyo de la generacion de nuevas funciones para el
cliente como el generador de reportes.
Basados en que el sistema debe ser confiable, debemos respaldar la informacién
para evitar pérdidas de informacioén y reutilizar la misma informacién. Tales
funciones requieren de un sistema de administracion de base de datos completo,
la opcidn escogida fue Microsoft SQL Server 2005, que cumple con las
caracteristicas mencionadas sin contar con la buena combinacion junto a la
plataforma de desarrollo.
Ademas de las caracteristicas ya mencionadas el equipo donde se implantara
este sistema posee instaladas estas herramientas por lo que es una gran facilidad

tanto para el cliente como para el grupo desarrollador.
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CAPITULO II: PRIMERA ITERACION DEL SISTEMA

2.1. ESTABLECIMIENTO Y SELECCION DE
REQUERIMIENTOS

Para iniciar la iteracién es necesario definir algunos aspectos importantes, lo que
SCRUM recomienda primero es fijar el objetivo, los requerimientos y tareas que
se deben cubrir en la iteracion.
Al final de la iteracion se debe obtener una tabla del avance de las actividades
llamado Burn Down Chart junto con un incremento en el producto.
El objetivo de la primera iteracidn es el siguiente:
“Disponer para el 3 de Marzo del 2010 la primera version del Sistema de Reserva
de Laboratorios CRONOLAB para el L-DICC”.
Para poder alcanzar este objetivo se necesitan definir 2 aspectos importantes:

e Duracion de la reunion diaria de SCRUM

e Fecha de la reunion de revision de la iteracion
La duracién de la reunion diaria que sugiere SCRUM es de 15 minutos y la fecha
de la reunién de revision de la iteracion el dia 2 de marzo del 2010.
Como siguiente punto se proceden a definir los requerimientos; para definirlos es
necesario utilizar una de las herramientas mas importantes en SCRUM que es la
pila del Producto o Product Backlog.
La pila del producto no es un documento de requisitos, sino una herramienta de
referencia para el equipo.
Es aconsejable que el formato de lista incluya al menos la siguiente informacién
para cada linea:

¢ lIdentificador unico de la funcionalidad o trabajo.

e Descripcion de la funcionalidad

e Campo o sistema de prioridades

e Estimacién
En esta seccién indicaremos la lista de los requerimientos que se recogieron en
las instalaciones del L-DICC con la colaboracién del Jefe de Laboratorio Ing.
Patricio Proafio, que se indican en |la Tabla 2.1.
En esta tabla se puede observar los requerimientos que tendra el sistema; esta

tabla puede cambiar en el transcurso de la iteracion y estos cambios se veran
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reflejados en nuevas tablas sefialadas en su momento. Se establecen prioridades
para poder enfocarse en los requerimientos mas importantes lo que ademas fija
las metas de la iteracion.

En esta tabla se establecen la columna ID. Requisito en donde se enumeran los
requisitos codificados, la columna Descripcidon en donde se registra una breve
descripcién de los requisitos, Nro. De Prioridad en donde se especifica en que
orden debe ser implementado, la columna Proceso en donde se especifica
brevemente los pasos que se realizan para cumplir ese requerimiento. Ademas se
define la columna Estimacion, este es un indicador del nivel de dificultad que
representa implementar ese requerimiento, siendo 1 un requerimiento facil y 5 un

requerimiento muy complejo.

ID. Descripcion Nro. de | Proceso Estimacion
Requisito Prioridad
REQO01 | Registro de las materias | 1 Ingresar el nombre | 2

en el sistema de la materia, el

nombre de los

docentes
REQO002 | Reservacion de un | 1 Ingresar al sistema | 2
laboratorio el dia, la hora y el
laboratorio
asignado, los

requerimientos

REQO03 | Generacion de reportes 2 Mostrar un horario | 3
global con la carga

de cada laboratorio

REQO004 | Duplicacion de la |2 Generar los | 3
informacion mismos horarios
para nuevos

periodos a partir de

horarios existentes

REQO05 | Respaldar la informaciéon | 3 Guardar la | 4

informacion en
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formatos utilizables

0 en otra particion

Tabla 2.1 Product Backlog de la versiéon 1.0

Elaborado por el autor junto al jefe del L-DICC

Una vez definida esta pila de requerimientos del cliente, se contindia con la pila de
iteracion o Sprint Backlog que es una lista de tareas que define el trabajo a
realizar por los desarrolladores durante un sprint o iteracion. Es también una
herramienta de soporte para la comunicacién directa del equipo.
Para elaborar la pila de la iteracion es necesario reunir la siguiente informacion:

e Lista de tareas.

e Persona responsable de las tareas.

e Estado en el que se encuentran las tareas

e Tiempo de trabajo que queda para completar cada tarea.
Para la primera iteracibn se han definido los siguientes requerimientos a

implementarse, indicados en la Tabla 2.2

ID. Descripcion Nro. de | Proceso Estimacion
Requisito Prioridad
REQO01 | Registro de las materias | 1 Ingresar el nombre | 2

en el sistema de la materia, el

nombre de los

docentes
REQO002 | Reservacion de un | 1 Ingresar al sistema | 2
laboratorio el dia, la hora y el
laboratorio
asignado, los

requerimientos

Tabla 2.2 Requerimientos a implantarse en la version 1.0

Elaborado por el autor

En la Tabla 2.3, se puede observar la lista de tareas a ejecutarse en la iteracién.
La tabla contiene la columna ID. Tarea que se utiliza para identificar las tareas, la
columna Tarea en donde se sefiala el nombre de la tarea, la columna
Responsable en donde se sefiala al 0 a los responsables de la tarea y la columna

Tiempo Estimado en donde se especifica el tiempo que llevara cumplir la tarea.
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Considerando la informacién de la tabla se observa que la tarea TR0O06 que tiene

con un tiempo mayor a 16 horas ha sido subdividida en las tareas TR006-1 y

TR006-2.

ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion

Tarea Estimado

TROO1 Disefio de la base de | Fabricio G. | 8 horas 3
datos Arellano

TRO02 Disefio de la arquitectura | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
de la version 1.0

TROO03 Disefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 2
creacién de materias

TR0O04 Disefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 2
reservacion de un
laboratorio

TRO0S Disefio del diagrama de | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
clases de la aplicaciéon

TRO06 Programacién  de  la | Fabricio G. Arellano |18 horas |3
interfase de creacion de
materias

TR006-1 | Programacion de | Fabricio G. Arellano | 6 horas 2
conexiones con base de
datos

TR006-2 | Programacion de | Fabricio G. Arellano | 12 horas 3
funcionalidades basicas.

TROO7 Programacion de | Fabricio G. Arellano | 12 horas | 3
Interfase Reservacién de
laboratorios

TROO08 Control de calidad Ing. Raul Cordova | 4 horas 3

TRO09 Pruebas de la version 1.0 | Fabricio G. | 6 horas 3

Arellano
Total Horas de Trabajo 76 horas

Tabla 2.3 Lista de Tareas inicial para la versiéon 1.0

Elaborado por el autor
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El total de horas que se necesitan para poder cumplir esta iteracién esta
inicialmente fijado en 76 horas.

Como parte de la pila de la iteracion tomaremos la informacién previamente
establecida en el formato mostrado en la Tabla 2.4.

En esta tabla se observa la celda Proyecto en donde se sefiala el nombre del
proyecto, la columna Nro. De Sprint en donde se muestra el nimero de iteracién,
la columna Inicio en donde se especifica la fecha de inicio de la iteracion, y la
columna Jornada en donde se especifica el nUmero de horas que se invierten por
dia.

A continuacion se muestra la seccién Tareas en donde se sefalan los Tipos de
tareas que se llevan a cabo y los diferentes Estados de las tareas a lo largo de la
iteracion. En la siguiente columna llamada Miembros se senalan a los
participantes en la iteracion y en la columna D. Festivos se muestran los dias no

laborables que coinciden en el transcurso de la iteracion.

Proyecto

Sistema de Reservacion de Laboratorios CRONOLAB

Nro. de Sprint Inicio Dias Jornada
1 | 2-feb-10 | 18 | 4
TAREAS
TIPOS ESTADOS MIEMBROS D. FESTIVOS

Analisis Pendiente Fabricio Arellano 15-feb
Codificacion En curso Raul Cérdova 16-feb
Prototipado Terminada
Pruebas Eliminada
Reunién

Tabla 2.4 Datos generales de la Pila de lteracion

Elaborado por el autor

En la primera parte de la pila de la iteracion se sefalan los estados de las tareas,
lo que ayudara a hacer un mejor seguimiento de las actividades diarias y ayudara
en las reuniones diarias de SCRUM. Es posible que se aumenten mas tareas, las
que se sefialaran en nuevas versiones o de ser necesario en la misma pila de

iteracion.
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Como segunda parte de la pila de la lteracién, se tiene la lista de tareas
expresadas en un formato que ayude a soportar el cumplimiento y el analisis de la

iteracion, la cual se muestra en la Tabla 2.5

Tarea Tipo Estado Responsable

Disefio de la Base de Datos Prototipado Pendiente = Fabricio Arellano
Disefio de la arquitectura de 1a V1.0 Prototipado Pendiente = Fabricio Arellano
Disefio de la Interfase “Creacién de Materias” Prototipado Pendiente = Fabricio Arellano
Disefio de la Interfase “Reservacion de un laboratorio” | Prototipado Pendiente = Fabricio Arellano
Disefio del diagrama de clases Prototipado Pendiente = Fabricio Arellano
Programacién de conexion con base de datos Codificacion  Pendiente Fabricio Arellano
Programacion de la Interfase “Creacion de Materias” Codificacion  Pendiente Fabricio Arellano
Programacion de la Interfase “Reservacion de un

laboratorio” Codificacion = Pendiente Fabricio Arellano
Control de Calidad Reunién Pendiente Raul Cérdova
Pruebas de la version 1.0 Pruebas Pendiente = Fabricio Arellano

Tabla 2.5 Tareas de la Pila de Iteraciéon

Elaborado por el autor

2.2. ELABORACION Y SEGUIMIENTO DEL SPRINT PLANNING
MEETING

La culminacion de la reunién diaria que sugiere SCRUM debe actualizar la lista de
tareas de la pila de la iteracion, se recomienda que cada miembro del grupo
desarrollador sefiale 3 aspectos:

e Tarea en la que trabajaron ayer.

o Tarea o tareas en las que trabajaran hoy.

e Sivan a necesitar alguna cosa especial o prevén algun impedimento para

realizar su trabajo.

El cumplimiento de las tareas y actividades seran llevadas en la tabla 2.6. La tabla
2.6 muestra el avance diario del proyecto. En esta tabla se sefalan los aspectos
indicados junto con valores numéricos que serviran tanto para ayudar al avance
del proyecto como para generar la Burn Down Chart.
En la columna Fecha se registra la fecha en que se llevara a cabo la tarea o parte
de la tarea, la columna Tareas Pendientes se especifica el numero de tareas que
faltan por completar, la columna Horas Rest. muestra el nimero de horas

faltantes para completar la iteracién.
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Fecha | Tareas Horas Responsable | Actividad Actividad Requerimiento
Pendientes | Rest. anterior actual s extras
02/02 |10 76 Grupo Planificacion | --—---—-—- | ===——--
desarrollador | iteracion
02/02 |10 76 Fabricio Planificacion | Disefio de la | Software
Arellano iteracion Base de | Disefio
datos
03/02 | 10 72 Fabricio Disefio de la | Diseno de la | Ninguno
Arellano Base de | Base de
datos datos
04/02 |9 68 Fabricio Disefio de la | Disefo de la | Historias  de
Arellano Base de | arquitectura | Usuario
datos
05/02 |9 64 Fabricio Disefio de la | Diseno de la | Historias  de
Arellano arquitectura | arquitectura | Usuario
08/02 |8 60 Fabricio Disefio de la | Disefio  de | Plataforma de
Arellano arquitectura | Interfase Desarrollo
“Creacion de | Instalada
Materias”
09/02 |8 59 Ing. Raul | Control  de | Control de | Ninguno
Cérdova Calidad Calidad
09/02 |7 55 Fabricio Disefio  de | Disefio  de | Ninguno
Arellano Interfase Interfase
“Creacion de | “Reservacio
Materias” n de un
laboratorio”
10/02 |7 51 Fabricio Disefio  de | Disefio  de | Nuevo
Arellano Interfase Interfase Andlisis:
“‘Reservacion | “Reservacié | Cambiar
de un|n de un|Fechas por
laboratorio” laboratorio” | periodos
11/02 | 8 48 Fabricio Diseio  de | Diseno  de | Ninguno

Arellano

Interfase

Interfase
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“Reservacioén | “Crear
de un | Periodo”
laboratorio”
12/02 44 Fabricio Disefio  de | Disefio  de | Ninguno
Arellano Interfase Diagrama de
“Crear Clases
Periodo”
17/02 40 Fabricio Diseio  de | Programaci6 | Ninguno
Arellano Diagrama de | n de
Clases conexiones
con Base de
datos
17/02 36 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
conexiones Interfase
con Base de | “Creacion de
datos Materia”
18/02 32 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“Creacion de | “Creacion de
Materia” Materia”
19/02 28 Fabricio Programacié | Programaci6é | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“Creacion de | “Creacion de
Materia” Materia”
22/02 24 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“Creacion de | “Creacion de
Periodos” Periodos”
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23/02 20 Fabricio Programacié | Programaci6é | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“Creacion de | “Reservacio
Periodos” n de
Laboratorio”
23/02 16 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“Reservacion | “Reservacio
de n de
Laboratorio” | Laboratorio”
24/02 12 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“‘Reservaciéon | “Reservacio
de n de
Laboratorio” | Laboratorio”
25/02 9 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Interfase Interfase
“‘Reservacion | “Reservacio
de n de
Laboratorio” | Laboratorio”
26/02 6 Fabricio Programaci6é | Pruebas de | Ninguno
Arellano n de |la  versidon
Interfase 1.0 del
“Reservacion | sistema
de
Laboratorio”
01/03 4 Fabricio Pruebas de | Pruebas de | Ninguno
Arellano la version | la  version
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1.0 del | 1.0 del
sistema sistema
02/03 1 Ing. Raul | Control  de | Control  de | Ninguno
Cérdova Calidad calidad
Total 0 Iteracion Finalizada

Tabla 2.6 Avance dentro de la Pila de Iteracion

Elaborado por el autor

Al finalizar la iteracion se debe revisar la pila de la iteracion resultante, ya que
existe la posibilidad de que emerjan nuevas tareas, también es necesario
considerar si existen tareas que no fueron cubiertas durante la iteracion.

Como se puede ver en la tabla 2.7, que corresponde a la lista de tareas al finalizar
la iteracion, existe un aumento en la entrada de la lista de tareas, la cual fue

cubierta oportunamente.

Tarea Tipo Estado Responsable

Disefio de la Base de Datos Prototipado Terminado Fabricio Arellano
Disefio de la arquitectura de la V1.0 Prototipado Terminado Fabricio Arellano
Disefio de la Interfase “Creacion de Materias” Prototipado Terminado Fabricio Arellano
Disefio de la Interfase “Creacion de Periodos” Prototipado Terminado Fabricio Arellano
Disefio de la Interfase “Reservacion de Laboratorios” Prototipado Terminado = Fabricio Arellano
Disefio del diagrama de clases Prototipado Terminado Fabricio Arellano
Programacion de conexion con base de datos Codificacion = Terminado Fabricio Arellano
Programacion de la Interfase “Creacion de Materias” Codificacion  Terminado Fabricio Arellano
Programacion de la Interfase “Creacion de Periodos” Codificacion = Terminado Fabricio Arellano
Programacion de la Interfase “Reservacion de un Terminado

laboratorio” Codificacion Fabricio Arellano
Control de Calidad Reunion Terminado Raul Cérdova
Pruebas de la version 1.0 Pruebas Terminado Fabricio Arellano

Tabla 2.7 Tareas de la Pila de Iteracion al finalizar la iteracion

Elaborado por el autor

2.3. ELABORACION DEL BURN DOWN CHART

La Burn Down Chart es una grafica que muestra como ha sido el avance del
proyecto a lo largo de la iteracién versus las tareas presentadas dentro de la
iteraciéon, aqui es necesario considerar algunos factores como el cumplimiento de
tareas o requerimientos emergentes, asi como la readecuacion de la estimacion
de los tiempos

Para generar la grafica del cumplimiento es necesario primero reconstruir la lista

de tareas y acoplar los cambios realizados a la misma durante la iteracién.
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En la Tabla 2.8 se puede observar el resultado del acoplamiento de las nuevas

tareas existentes dentro de las tareas iniciales, hay que resaltar que las tareas

con un asterisco (*) al lado del id de tarea son las tareas que aparecieron a lo

largo de la iteracion.

ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion

Tarea Estimado

TROO1 Disefio de la base de | Fabricio G. | 8 horas 3
datos Arellano

TRO02 Disefio de la arquitectura | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
de la version 1.0

TRO03 Disefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 4 horas 2
creacion de materias

TRO04 Disefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 5 horas 2
reservacion de un
laboratorio

*TRO05 | Disefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 3 horas 2
Creacion de Periodos

TRO06 Disefio del diagrama de | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
clases de la aplicacién

TRO07 Programaciéon  de  la | Fabricio G. Arellano | 16 horas |3
interfase de creacion de
materias

TRO07-1 | Programacion de | Fabricio G. Arellano | 6 horas 2
conexiones con base de
datos

TR0O07-2 | Programacién de | Fabricio G. Arellano | 10 horas 3
funcionalidades basicas.

*TRO08 | Programacion de | Fabricio G. Arellano | 3 horas 2
interfase  Creacion de
Periodos

TR0O09 Programacion de | Fabricio G. Arellano | 12 horas | 3

Interfase Reservacion de
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laboratorios
TRO010 | Control de calidad Ing. Raul Cérdova | 3 horas 3
TR0O011 | Pruebas de la versiéon 1.0 | Fabricio G. | 6 horas 3
Arellano
Total Horas de Trabajo 76 horas

Tabla 2.8 Lista de Tareas al finalizar la iteracion

Elaborado por el autor

Ahora una vez que se han tomado en cuenta estas tareas se debe revisar el
seguimiento diario de actividades que tiene el proyecto, esto actualmente es parte
del proyecto y se refiere al seguimiento de actividades hechas por el Sprint
Planning Meeting, ahora es necesario acoplar la informacion de esta
documentacion en un formato que ayude a llevar una buena planificacién, para el
caso del proyecto se lo realizd gracias a una hoja electrénica programada subida
en un sitio Web, la cual demostro su utilidad al desarrollar esta actividad.

Como resultado del acoplamiento de los datos obtenemos la Figura 2.1 que
muestra el acoplamiento entre la lista de tareas y el avance de las mismas a lo
largo de la iteracion.

SPRINT INICIO  DURACION
1 2-feb-10 18 M X J|V LM

L
2
o

6 5 5 3] 3

Taress pendientes| 12 12 11 11 10 9
55 36 28 24 16 12 9

Horas de trabajo pendientes| 76 72 88 &4 &0

o
o
-

[

~
&
e
=
e
=]

PILA DEL SPRINT

I-mar |—

P

Backlog|~ | Tarea [+] Tipo ~| Estad{~| Responsabld~ AR
Disefio de la Base de Datos Prototipado Terminada Fabricio Arellano 5 4
Disefio de la arguitectura de la V1.0 Prototipado Terminada Fabricio Arellano 5 8 8 4
Disefio de la Interfase "Creacidn de [ Prototipado Terminada Fabricio Arellano 4 4 4 4 4
Disefio de la Interfase "Reservacidn 1 Prototipado Terminada Fabricio Arellano 5 & 5 & &5 4 4 1
Disefio de la Interfase "Creacidn de fPrototipado Terminada Fabricio Arellano 303 3 3 3 3
Disefio del diagrama de clases Prototipade Terminada Fabricio Arellano 5 8 8 & 8 8 8§ 8 5 1
Programacian de conexidn con Base Codificacidr Terminada Fabricio Arellano 6 6 6 6 6 B 6 6 6B 6 3
Programacidn de la Interfase "Creaci Codificacidr Terminada  Fabricio Arellano 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 &5 1
Programacion de la Interfase "Creaci Codificacior Terminada Fabricio Arellano 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Programacian de la Interfase "Reser Codificacior Terminada Fabricio Arellano 120 12 12| 12 12| 12] 12| 12| 12 12| 12| 12 12| 8| 4] 1
Control de Calidad Reunidn  Terminada Radl Cdrdova 3 3 3 3| 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1
Pruebas de la versidn 1.0 Pruebas _ Terminada Fabricio Arellano 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 3

Figura 2.1 Acoplamiento de Lista de tareas con actividades realizadas

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor

Como resultado del uso de esta hoja electronica se obtienen 3 graficos que
ayudan a evaluar el trabajo a lo largo de la iteracion, 2 de ellos son de suma
relevancia para los fines del presente proyecto.

La Figura 2.2 muestra el avance del trabajo, se muestra el decremento de las

horas de trabajo versus el tiempo hasta la fecha de finalizacion de la iteracién.
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Como se puede apreciar, el decremento de las horas es constante lo que sugiere

que el acoplamiento de las 2 tareas emergentes en la primera iteracion no tuvo un

gran impacto y que pudieron ser manejadas y acopladas con éxito a la version

1.0.

Horas de trabajo pendientes

Grafico de esfuerzo

Esfuerzo Pendiente l

S @ O O O P
&0

Figura 2.2 Grafico de esfuerzo de la primera iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor

El otro grafico que es de gran relevancia es el avance de las tareas a lo largo del

tiempo, el cual es parte del desarrollo de la metodologia SCRUM.

La Figura 2.3 muestra el avance de las tareas realizadas a lo largo de la iteracién

versus el tiempo hasta la fecha de finalizacién de la iteracién.

Tareas pendientes

Grafico de tareas

—+— Tareas pendientes I
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Figura 2.3 Grafico de tareas de la primera iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Al analizar el grafico se puede observar que la distribucion de tareas fue bastante
buena, ya que se acoplo a la aparicion de nuevas tareas sin mayor complicacion,
pero es necesario hacer una mejor evaluaciéon de la estimaciéon de las tareas en

relacion a la dificultad de completar las tareas.

2.4. ELABORACION DE LA VERSION 1.0 DEL SISTEMA

Como se puede apreciar en la lista de tareas de la iteracién presentada
anteriormente, la primera tarea que se realiz6 es el disefio de la base de datos,
donde fue necesario definir los 2 modelos fundamentales de la base de datos:

e Modelo Légico

¢ Modelo Fisico
El modelo l6gico esquematiza las entidades y sus relaciones de forma general, sin
ninguna especificacion de algun motor de base de datos, tomando en cuenta la
informacion que se necesita para almacenar la reservaciéon de la Figura 1.1, se ha

obtenido el modelo conceptual planteado en la Figura 2.4.

Laboratorio
Materia
IDLak <pi> Characters {5} <M=
Capacidad Integer CodMsteris  spi> Warisble characters (10} =M=
= : Grupo <pi> Characters {4} <M=

dentifier 1 <pi> Mombrehat “ariable characters (20)
MombreProf ‘fariable characters [30)
Identifier_1 «=pi>

RE_LA
RE_MA
Reservacion
|ICReserva Zpi> Characters {10} <M=
FonoContacto Variable characters {10} RE_REQ .
Dbservaciones Varisble characters (50} S I
|dentifier_1 <pi= IDRequerimients <pi> Variable characters (10} <hi=
= Tipo Variable characters (20}
Desoripcion ariable characters (30)
Identifier_1 <pi=
RE_DIA FE_RE
Dia
Periodo
ID_Dis Zpi= Variable charscters {10} == - T -
Cis Characters (10} H:}mbrEF‘F—rlnd:} Zpi> Characters {10} <M=
Heralnicic Time FEd—'EI"!'GG Date
HarsFin Time FechaFin Date
MNroHaoras Integer Identifier_1 =pi=
|dentifizr_1 =pi=

Figura 2.4 Modelo Conceptual de la Base de Datos

Elaborado por el autor
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La cardinalidad dentro de este modelo légico se basa en varias relaciones 1:n
entre las entidades Laboratorio, Materia, Dia y Periodo todas hacia la tabla
Reservacién, mientras que Unicamente existe una relacibn m:n entre
Requerimiento y Reservacién, dando lugar a la reutilizacion de estos

requerimientos.

El siguiente modelo que se presenta es el modelo fisico, el cual es una derivacion
del modelo Conceptual, pero con las definiciones de una herramienta de base de
datos, en este caso se utilizan las definiciones de Microsoft SQL Server 2005.

En la Figura 2.5 se puede ver el esquema generado gracias a la herramienta

Power Designer utilizada en esta fase de la iteracion.

Laboratosic
ICLab cherE) =pk> Iateria
Capacidad int CodMateria warchar{10) <pk>
Grupo char{4} <ph

Mombrehat wvarchar{30)
-f,_'- MombreProf warchar30)

FK_RESERVAC RELATIONS | ABORATO

=

Fi_RESERVAC RE_MA_ MATERIA

Reservacion o
IDReserva chas{10} “ples _,,”’/
MombrePeriodo char{10) e RE_REQ
i 5
‘é?:mate"‘“ ‘:;?;::{m? xi} e ———— |DReserva char10)  =pkfi>
IDL:: s i |DRequerimients varchar|10) =pk fed=
et ‘u'EI!d:IEI!r’lU!l FK_RE_REQ RE_REQ RESERWVAC T
L i
Observaciones  warchan50)

Y FK_RE_REQ RE_REQZ REQUERIM
Fi_DlA RELATICNS. RESERWAS e
- = e FK_RESERVAC_FPE_RE_FPERICDO Requerimients
> 3 |DRegquerimiente varchen10) =pk=
-, z e
| \\ Tipe wvarchar{20})
Cesoripcion varchan{30)
Dia \\
IC Dia varchar(10) '=pi> " =
IDReseréa charf10j  <fic- Periodo
Cia char{10} MombrePericdo chan10) <pk=
Horalnicio datetime Fechalnicio datetime
HoraFin datetime FechaFin datetime
MroHoras  int

Figura 2.5 Modelo Fisico de la Base de Datos

Elaborado por el autor
Como se puede apreciar al generar el modelo fisico, la relacibn m:n que existia
entre la tabla Reservacién y Requerimiento se ha convertido en una tabla

intermedia que sera descrita mas adelante.
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A continuacion se describe el modelo fisico de la base de datos, aqui se

describiran las restricciones, los tipos de datos, y las relaciones de forma mas

detallada que en los modelos gréficos.

En la tabla 2.9 se puede observar la descripcidon del esquema del modelo fisico de

todas las tablas existentes en el mismo.

Nombre Tabla

Clave Primaria

Clave Foranea

Descripcion

Periodo

NombrePeriodo

NombrePeriodo = 10
Caracteres
Fechalnicio = Fecha

FechaFin = Fecha

Laboratorio

IDLab

IDLab = 5 Caracteres

Capacidad = Entero

Materia

CodMateria
Grupo

CodMateria = 10
Caracteres

Grupo = 4 Caracteres
NombreMat

Caracteres

30

NombreProf 30

Caracteres

Requerimiento

IDRequerimiento

IDRequerimiento = 10
Caracteres

Tipo = 20 Caracteres
Tipo IN (

Operativo,

Sistema
Hardware,
Software, Recurso de
Red, Servicio de Red)
Descripcién = 30

Caracteres

Reservacion

IDReserva

IDLab
CodMateria

IDReserva 10

Caracteres
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Grupo NombrePeriodo Igual
NombrePeriodo | que en Periodo

CodMateria Igual que en
Materia
Grupo Igual que en
Materia
IDLab Igual en
Laboratorio
FonoContacto = 10
Caracteres
Observaciones = 50
Caracteres

Dia ID_Dia IDReserva ID_Dia = 10 Caracterres
IDReserva Igual que en
Reservacién
Dia = 10 Caracteres
Horalnicio = 5 Caracteres
HoraFin = 5 Caracteres
NroHoras = Entero
Pequeno

RE REQ IDRequerimiento | IDRequerimiento | IDRequerimiento Igual

IDReserva

IDReserva

que en Requerimiento
IDReserva Igual que en

Reservacion

Tabla 2.9 Descripcion del Modelo Fisico de Base de Datos

Elaborado por el autor

Como siguiente tarea en la iteracion se tiene la creacidén de la arquitectura de la

version 1.0, para ello se ha utilizado una herramienta ampliamente utilizada en

metodologias agiles conocida Historia de Usuario.

Las historias de usuario ayudan a obtener los requerimientos por parte del cliente,

estos documentos ademas ayudan a evaluar el riesgo de la implementacion,

namero de iteraciones, responsables, prioridades. Para nuestro caso toda esta

informacion se plante6 en la primera reunién antes de iniciar la iteracion.
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Las historias de usuario colaboran a la elaboracion de la arquitectura del sistema
a desarrollarse, ademas de ser documentacion de poco peso y faciles de
mantener.

En este proyecto es una ventaja utilizar las historias de usuario versus los Casos
de Uso debido a que son mas faciles de procesar y se necesita menos personal
para generar la arquitectura del sistema, ademas de ser ampliamente utilizadas
con metodologias agiles, en este caso SCRUM.

Las historias de Usuario se construyeron a partir de la informacién de la primera
reunion antes de iniciar la iteracidbn explicada anteriormente y sirvieron a la
construccion de la lista de tareas para la pila de la iteracion.

En las Tablas 2.10 y 2.11 se plasman las peticiones pero de forma mucho mas
global que como se vio anteriormente. Cada Historia de Usuario se enumera, en
el campo Usuario se sefnala al usuario de dicha historia, en el campo Prioridad
en Negocio se sefiala que tan importante es para el negocio, esto puede ser
contrastado con la lista de requerimientos presentada con anterioridad, el campo
Riesgo se muestra un calificador del riesgo, en el campo Responsable se indica
quien sera responsable y finalmente Descripcidn indica las actividades y/o datos
que se ingresan en para cumplir con la historia de usuarios y Observaciones si

existen algunas limitaciones o condiciones especiales en la historia de usuario.

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Creacion de Materias

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media-Alta Baja
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
Se procede a generar una materia con el cédigo de la materia, el grupo asignado, el
nombre de la materia y el profesor, y sera guardada en el sistema.

Se procede a la busqueda y eliminacion de materias que se encuentren en el sistema.
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Observaciones:

Tabla 2.10 Historia de Usuario “Creacion de Materias”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 2 Usuario: Administrador

Nombre historia: Reservacion de un Laboratorio

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Media
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
Se procede a guardar una reservacion del laboratorio con las materias del sistema, en
periodos semestrales, tomando en cuenta los requerimientos técnicos de los

profesores y las observaciones o problemas que tuvieron en periodos pasados.

Observaciones:
Hecho para 4 laboratorios

Los dias y horas de atencién son variados

Tabla 2.11 Historia de Usuario “Reservacion de un Laboratorio”

Elaborado por el autor

Como paso siguiente para generar la arquitectura de la version 1.0 se siguen los

pasos de la pila de la iteracién y la distribuciéon de las tareas vistas en las tablas

22,23y26

La siguiente tarea para completar esta iteracion es la generacion de las interfases,

el sistema tendra una pantalla principal en donde se puede acceder a un menu

para las diferentes funcionalidades.

La Figura 2.4 se muestra la pantalla principal de la versién 1.0, en donde se

pueden apreciar las siguientes opciones de menu: Periodos, Materias,

Reservacion, Ayuda.
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@ CRONOLAB v1.0

Periodos  Materias  Reservacién  Ayuda

Figura 2.4 Pantalla Inicial de la version 1.0

Elaborado por el autor
En el menu se procede a seleccionar la opcién Materias, y de ahi la opcién

Administracion de materias, como se muestra en la Figura 2.5

Periodos | Materias | Reservacion  Ayuda
Administracion de materias

Figura 2.5 Seleccion de la Opcion Administraciéon de Materias

Elaborado por el autor
Como resultado de esta seleccion se puede observar el formulario en la Figura 2.6
en donde se ve el disefio de la interfase “Creacion de Materias”.

Creacién de materias ||

Codigo Materia | | Codigo Materia

Grupa Grupa

‘Nombre Materia

Profesor

[B cuazdar] [ riinizaz]| [F

4{ Guarda los datos de una materia ]i

Figura 2.6 Interfase Creacion de materias
Elaborado por el autor
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Como se puede observar cada control tiene asociado un mensaje de ayuda para
guiar el uso de los controles al usuario, estos controles reciben el nhombre de
ToolTip en el ambiente de Visual Studio 2005, las especificaciones de estas
herramientas se veran en la fase de programacion con mas detalle.
Dentro del disefio de esta interfase se ha considerado la historia de usuario
namero 1 y se han puesto botones que permitan dar una completa funcionalidad
sobre las materias (Crear, Modificar, Buscar, Eliminar).
En la siguiente parte se puede observar el disefio de la interfase “Creacion de
Laboratorios”, para esto se consideraron 2 puntos importantes:

e La Creacién de Periodos como tarea emergente

e La Reservacion de Laboratorios
Por tal razén se considero primero completar la interfase con respecto a la
creacion de periodos, debido a que simplifica en buena parte los controles con
respectos a otros periodos y disminuye la carga que tenga que manejar el sistema
al hacer controles de integridad sobre las reservaciones. La Figura 2.8 muestra

como se realiza el ingreso a la Creacion de Periodos.

CRONOLAB v1.0
Pericdos | Materias  Reservacién  Ayuda

_‘ Crear Periodo ﬂ

Figura 2.7 Seleccion de opcion Crear Periodo

Elaborado por el autor

Esta figura muestra el acceso a la creacién de periodos no siendo la Unica forma,
como se podra apreciar mas adelante en la programacién de las interfases.

La Figura 2.8 muestra el disefio de la interfase “Creacion de Periodos”, esta
interfase a pesar de haber entrado en el desarrollo como una tarea emergente

debido a la poca complejidad de la misma fue facilmente implementada.
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) Penicdo L&J

Creacidédn de Periodos

Nombre Periodo 2010-2

Fecha Inicio 01/03/2010 5=

Fecha Fin 28/ff 2010 %

—
h

[u Guardar ]
—| Permite la creacion de un nuevo pericdo Senestral ‘7

Limpiar | [ﬁ Regresarx }

Figura 2.8 Interfase Creacion de Periodos

Elaborado por el autor

Una vez concluida esta interfase se procede a la explicacion del disefio de la
ultima interfase para completar la fase de disefio de interfases.
La interfase “Reservacion de Laboratorios” conlleva el manejo de los siguientes
datos:

e (Cbdigos de Materias y Grupos

e Periodos

e Dias y Horas de Reservaciéon

¢ Requerimientos Técnicos
Para acceder a esta interfase se procede a seleccionar en el menu principal la
opcion Reservacion y seleccionamos la opcion Reservacion Semestral, tal

como se muestra en la Figura 2.9.

@ CRONOLAB v1.0
Periodos  Materias | Reservacion | Ayuda

| Reservacion Semestral |

Reservacion Temporal

Figura 2.9 Seleccion de opcion Reservacion Semestral
Elaborado por el autor

Al dar clic sobre esta opcion se puede apreciar la interfase correspondiente a la

reservacion de laboratorios, que se muestra en la Figura 2.10
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. Reservacion de Laboratorios n - ﬁ_‘ w}
Reservacién de Laboratorios
B R Laboratorio
Codigo Materia IISJ215 '] _ = = =
) LEN ) WIFI ) DES (T} BDD
Grupo [GRT v]
e Telefono/Extensidn
Profesor HECTOR FLORES
Observaciones
Pericdo IZGH}-Z ']
[ Agregar Periodo ]
Dia I v] Tipo Requerimiento vI
Hora Inicio :] Requerimiento
[i-',}l Agregar Reg. l [ﬁEliminar Reg. l
I%Editax Reg. l I"E“Limpiar Lista l
[-—,_,‘J Agregar Dia ‘ [ﬁElirﬂinar Dia ]
‘ ’%Editar Dia ‘ ["'E,"'Limpiar Lista ‘ [EGuardar ] I@Lim‘piar Het ] |ﬁ Salir ]

.[ Permite guardar los datos del formulario %

= = —

Figura 2.10 Interfase Reservacion de Laboratorios

Elaborado por el autor

Como se indico anteriormente esta interfase posee ayudas en los controles para

un mejor uso, asi como diferentes secciones que permiten el control de los

diferentes datos que se utilizaran para las mismas.

Ademas en esta interfase existe un botdn que ayudara de igual forma a la

creacion de Periodos.

Continuando con el desarrollo se procede a generar el esquema légico de la

aplicacion, mostrado en la Figura 2.11. En dicha figura se puede observar que el

disefio logico de la aplicacidbn es muy parecido al disefio de la base de datos,

salvo por algunas

excepciones.
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En el diagrama de clases podemos ver una clase auxiliar llamada “Conexion”,

que es la encargada del manejo de datos contra la base de datos, mientras que

las entidades tomadas en cuenta en el modelo ldgico de la base son puestas en el

diagrama de clases.

i a \
Conexion S

g horalnicic

¢ nombreDia

2 Métodos

Figura 2.11 Diagrama de Clases de la version 1.0

_"": Conexion

% Conexion
]

_“"j' Pericdo

Elaborado por el autor

| Materia E3
Class

= Campos

#  codMateria
@ con

¢ grupo

¢ nombre

u¢ profesor
= Métedos

| Periodo @)

Class

= Campas
¥ con
@ fechaFin

g¢ fechalnicio

L | @ nombrePeriodo

= Métodos

Hay que notar que la entidad Laboratorio no fue tomada en cuenta debido a que

no existe un manejo de estos datos dentro de la aplicaciéon pero que puede

aparecer en futuras versiones del sistema.

Este diagrama de clases fue elaborado utilizando Visual Studio 2005, construido

como diagrama de clase.

En funcién de las tareas realizadas se procede con la revision de la programacién

de las interfases, para lo cual primeramente se deben sefalar los siguientes

factores:
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e Estandares de Nomenclaturas de Controles

e Estandares de programacion

e Mensajes de ayuda
En la tabla 2.12 se muestran las nomenclaturas utilizadas con los diferentes
controles, en la primera columna llamada Control se mostraran los nombres de
los controles y en la segunda columna llamada Nomenclatura se sefialara la

estructura que se asigné para el codigo.

Control Nomenclatura
TextBox txt + nombre
ComboBox cmb + nombre
ListBox Ist + nombre
DateTimePicker dtp + nombre
Button btn + nombre
RadioButton radio + nombre
DataGrid dtgr + + nombre
Label Ibl + nombre

Tabla 2.12 Estandar de nomenclatura de controles

Elaborado por el autor

Como estandar de programacién dentro del proyecto se toman en cuenta los
siguientes lineamientos:
e Programacion basada en clases.
e Formato de métodos: nombreMetodo();
e Separacion de funciones hechas en 3 partes
o Manejo de Conexion a Base de Datos
o Manejo de la Logica del negocio
o Manejo de la GUI
e Uso de 1 linea por codigo programable.
e Declaraciéon de atributos en una sola linea.
e Declaracién de alcance de métodos y atributos.
Como ayuda para el usuario se ha implementado un conjunto de ayudas al
usuario conocidos como ToolTip, estos mensajes aparecen cuando el usuario

deja el cursor del mouse sobre dicho control.
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La Tabla 2.13 contiene informacion sobre las ayudas que ofrecen las interfases
del sistema al usuario, la tabla se divide en las siguientes columnas:
e Nombre de Control: Indica el nombre del control en la programacién en
donde es incrustado el mensaje.
e Tipo de Control: Especifica en qué tipo de control esta incrustado el
mensaje.
o Interfase: Sefiala en qué interfase se encuentra el control al que se
refieren las columnas anteriores

e Mensaje: Senala el mensaje que se mostrara al usuario.

Nombre de | Tipo de | Interfase Mensaje
Control Control
txtNombrePeriodo | TextBox CrearPeriodo Identifica al

periodo que se va
a crear. Se genera
automaticamente

al seleccionar las

fechas

dtpFechalnicio DateTimePicker | CrearPeriodo Permite
(asignador de seleccionar la
Fecha y Hora) fecha desde Ila

cual la reservacion

tiene vigencia

dtpFechaFin DateTimePicker | CrearPeriodo Permite

seleccionar la
fecha en la cual la
reservacion pierde

vigencia

btnGuardar Button CrearPeriodo Permite la
creacion de un
nuevo periodo

Semestral
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btnLimpiar

Button

CrearPeriodo

Permite limpiar los
campos del

formulario

btnSalir

Button

CrearPeriodo

Permite regresar al

formulario Inicial

txtCodBusqueda

TextBox

CrearMateria

Ingrese en codigo
de materia que

desee buscar.

txtGrupoBusqueda

TextBox

CrearMateria

Ingrese el grupo
de la materia que

desee buscar

txtCodMateria

TextBox

CrearMateria

Contiene el codigo
de la materia.
Debe ser de 6+

digitos

txtNombre

TextBox

CrearMateria

Contiene el
nombre de la
materia. Debe

tener 5+ digitos

txtGrupo

TextBox

CrearMateria

Contiene el grupo
asignado a la
materia. Debe

tener 3+ digitos

txtProfesor

TextBox

CrearMateria

Contiene el
nombre del
profesor

encargado. No

debe estar vacio

btnSalir

Button

CrearMateria

Cierra el formulario
y regresa a la

pantalla principal

btnLimpiar

Button

CrearMateria

Limpia todos los




39

campos del
formulario
btnEliminar Button CrearMateria Elimina la ultima
materia buscada
btnGuardar Button CrearMateria Guarda los datos
de una materia
btnBuscar Button CrearMateria Busca si existe
una materia con el
codigo de materia
y grupo
especificados
txtProfesor TextBox ReservacionLab Es el nombre del
profesor que
realizo la solicitud
txtTelefono TextBox ReservacionLab Se sefala el
numero de
extension o]
telefono del
profesor
Encargado
txtRequerimiento | TextBox ReservacionLab Se especifica el
requisito  técnico
que se pedira
txtObservaciones | TextBox ReservacionLab Se refiere a los
problemas que se
tuvieron con
respecto a esta
misma materia en
semestres
anteriores
listDias ListBox ReservacionLab Aqui se almacenan

los dias de |la
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reservacion de los

laboratorios

listReq ListBox ReservacionLab Aqui se almacenan
los diferentes
requerimientos
técnicos que seran
isntalados y
configurados en el
laboratorio

radio1 RadioButton ReservacionLab Si desea utilizar el
laboratorio  LAN,
presione sobre
este control

radio2 RadioButton ReservacionLab Si desea utilizar el
laboratorio  WIFI,
presione sobre
este control

radio3 RadioButton ReservacionLab Si desea utilizar el
laboratorio DES,
presione sobre
este control

radio4 RadioButton ReservacionLab Si desea utilizar el
laboratorio BDD,
presione sobre
este control

cmbCodMateria ComboBox ReservacionLab Muestra el codigo
de las materias
existentes

cmbDia ComboBox ReservacionLab Muestran los dias
laborables del
laboratorio

cmbGrupo ComboBox ReservacionLab Muestra los grupos
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que tiene esta

materia
cmbHoralnicio ComboBox ReservacionLab Permite
seleccionar la hora
de incio de uso del
laboratorio en el
dia reservado
cmbHoraFin ComboBox ReservacionLab Permite
seleccionar la hora
de finalizacién de
uso del laboratorio
en el dia
reservado
cmbTipo ComboBox ReservacionLab Muestra los
diferentes tipos de
requerimientos
que admite una
reservacion
cmbPeriodo ComboBox ReservacionLab Contiene los
periodos
semestrales
registrados
btnAddDia Button ReservacionLab Permite  agergar
dias con las horas
a ocuparse a la
solicitud
btnAddPeriodo Button ReservacionLab Cierra este
formulario y pasa a
crear un nuevo
periodo
btnAddReq Button ReservacionLab Permite  agregar

requisitos tecnicos
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a la solicitud

btnClear

Button

ReservacionLab

Permite limpiar
todos los campos

de la solicitud

btnCIrReq

Button

ReservacionLab

Permite limpiar
toda la lista de los

requerimientos

btnClirDias

Button

ReservacionLab

Permite limpiar
toda la lista de los

dias

btnDelDia

Button

ReservacionLab

Permite eliminar el
dia senalado de la

lista

btnDelReq

Button

ReservacionLab

Permite eliminar el
requerimiento
sefalado de |la

lista

btnEditDia

Button

ReservacionLab

Permite editar el
dia sefalado en la

lista de dias

btnEditReq

Button

ReservacionLab

Permite editar el
requerimiento

sefalado en la
lista de

requerimientos

btnGuardar

Button

ReservacionLab

Permite  guardar
los datos del

formulario

btnSalir

Button

ReservacionLab

Regresa a |la

pantalla inicial

Tabla 2.13 Tabla de ToolTip de la version 1.0

Elaborado por el autor
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2.5. PRUEBAS DE LA VERSION 1.0 DEL SISTEMA

Gracias a la lista de tareas elaboradas junto con las historias de usuario, se
proceden a hacer pruebas a la versién 1.0 del sistema, en este caso son pruebas
dentro del entorno del desarrollo para observar el funcionamiento y la estabilidad
del sistema asi como verificar los controles implementados dentro del sistema.
En la tabla 2.14 se procede a ejecutar la prueba de aceptacién de la historia de
usuario “Creaciéon de materias” descrita en la tabla 2.10, este caso de prueba
posee los campos Cédigo que permite identificar al caso de prueba, el campo
Historia de Usuario en donde se especifica el nombre y nimero de historia de
usuario a la que se quiere probar, el campo Nombre en donde se procede a darle
un nombre al caso de prueba, el campo Descripcion en donde se sefiala una
breve descripcion del caso de prueba, el campo Condiciones de Ejecucion en
donde se observan factores tales como dependencia de datos o pasos previos
antes de realizar el caso de prueba, el campo Entrada/Pasos de Ejecucion en
donde se especifican los pasos junto con las entradas de la prueba a realizarse, el
campo Resultado Esperado en donde se hace una breve descripcion del
resultado que se espera al ejecutar todos los pasos sefialados y el campo
Evaluacion de la Prueba en donde se califica el desempefio de la funcionalidad a
ser probada.
Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Caodigo: 1

Materias
Nombre: Prueba Creacién de Materias
Descripcion: Se procede a crear una materia para el sistema al ingresar datos
como Codigo de Materia, Nombre y observar que se almacene en la base de
datos.
Condiciones de Ejecucion: El campo Cddigo de Materia debe ser mayor que
6 Caracteres, el campo Grupo debe ser mayor que 3 caracteres, los otros
campos deben tener una longitud de mas de 5 caracteres
Entrada / Pasos de ejecucion:

1. Se abre la interfase “Creacién de Materias”

2. Seingresa en el campo “Cédigo Materia” el valor ISI215
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Se ingresa en el campo “Grupo” el valor GR1
Se ingresa en el campo “Nombre Materia” el valor Fisica Il
Se ingresa en el campo “Profesor” el valor HECTOR FLORES

6. Se presiona el boton Guardar

o bk

Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de guardado exitoso
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 2.14 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Creacion de Materias”

Elaborado por el autor
Junto a esta prueba, las tablas 2.15 y 2.16 haran de igual manera pruebas de
aceptacion de las funcionalidades de la Historia de Usuario “Creacion de
Materias”
Caso de Prueba de Aceptacion
Codigo: 2 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Materias
Nombre: Prueba Busqueda de Materias
Descripcidon: Se procede a Buscar una materia al ingresar el Codigo de
Materia, Grupo vy verificar que se recuperen los datos.
Condiciones de Ejecucién: Debe existir una materia ingresada con
anterioridad, se debe conocer el codigo de Materia y el Grupo.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Creacién de Materias”
2. Seingresa en el campo “Cédigo Materia” el valor ISI1215
3. Seingresa en el campo “Grupo” el valor GR1
4. Se presiona el botén Buscar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se encontré la materia y poder
verificar los datos almacenados.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 2.15 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Busqueda de Materias”

Elaborado por el autor
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Caso de Prueba de Aceptacion
Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Codigo: 3
Materias
Nombre: Prueba Eliminacién de Materias
Descripcion: Se procede a Eliminar una materia existente en la base de
datos.
Condiciones de Ejecucién: Debe existir una materia ingresada con
anterioridad. Se debe buscar una materia con anterioridad.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Creacién de Materias”
2. Se ingresa en el campo “Cédigo Materia” en la parte derecha el valor
1S2115
3. Seingresa en el campo “Grupo” en la parte derecha el valor GR1
4. Se presiona el botén Buscar
5. Se presiona el boton Eliminar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se eliminé la Materia.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 2.16 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Eliminacion de Materias”

Elaborado por el autor

A continuacion debemos evaluar la siguiente Historia de Usuario, referente a la
Reservacion de Laboratorios, para evaluar esta historia de usuario es necesario
considerar también la creacion de Periodos. En la tabla 2.17 se evalla esta

interfase con su funcionalidad.

Caso de Prueba de Aceptacion
] Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 2; Reservacion
Caodigo: 4
de Laboratorios
Nombre: Prueba Creacion de Periodos
Descripcion: Se procede a Guardar un periodo en la base de datos.
Condiciones de Ejecucion: El nUmero de meses entre cada periodo esta en

un rango de 5 a 8 meses.
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Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Creacién de Periodos”
2. Se selecciona en el campo “Fecha Inicio” el valor 07-03-2010
3. Se selecciona en el campo “Fecha Fin” el valor 28-08-2010
4. Se presiona el botén Guardar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el Periodo.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 2.17 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Creacién de Periodos”

Elaborado por el autor
Finalmente se procede a generar la ultima parte de la fase de pruebas,
correspondiente a la parte de pruebas con respecto a la reservacion de
laboratorios, la cual es la mas extensa en esta seccion. En la tabla 2.18 se
procede a crear el caso de Prueba referente a la reservacion de laboratorios.
Caso de Prueba de Aceptacion
Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 2; Reservacion
Cédigo: 5
de Laboratorios
Nombre: Prueba Reservaciéon de Laboratorios
Descripcidn: Se procede a guardar una reservacion en la base de datos.
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una materia en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Se debe escoger al menos un dia en la semana.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Creacién de Periodos”
Se selecciona en el campo “Codigo Materia” el valor I1SI1215
Se selecciona en el campo “Grupo” el valor GR1

Se procede a afadir un dia Lunes con el horario de 07:00 a 09:00

o k> DN

Se procede a afadir un requerimiento Sistema Operativo y
seleccionamos Windows Xp.
6. Se procede a seleccionar el laboratorio DES.

7. Seingresa el numero de la extensién del solicitante
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8. Seingresa como Observaciones el valor Ninguno.

9. Se presiona el boton Guardar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé la reservacion.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 2.18 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Reservacion de Laboratorios”

Elaborado por el autor
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CAPITULO I1I: SEGUNDA ITERACION DEL SISTEMA
3.1 REVISION DE LA DOCUMENTACION ANTERIOR

Para iniciar la segunda iteracién se definen los mismos aspectos que se fijaron en
la primera iteracion, es decir, fijar el objetivo, los requerimientos y tareas que se
deben cubrir en la iteracion.
Al final de la iteracibn se debe obtener el Burn Down Chart junto con un
incremento en el producto.
El objetivo de la segunda iteracion es el siguiente:
“Disponer para el 17 de Junio del 2010 la primera parte de la sequnda version del
Sistema de Reserva de Laboratorios CRONOLAB para el L-DICC y disponer para
el 17 de Agosto la version 2.0 lista para ser evaluada”
Como se realizd anteriormente se deben definir 2 aspectos importantes:

e Duracion de la reunion diaria de SCRUM

e Fecha de la reunion de revision de la iteracidon
La duracién de la reunion diaria que sugiere SCRUM es de 15 minutos y la fecha
de la reunién de revision de la segunda iteracion el dia 29 de Junio del 2010, la
fecha de revision de la tercera iteracion es el dia 17 de Agosto del 2010.
La fecha de implantacién del sistema se fijara después de la realizacién de
pruebas en el ambiente de operaciones.
En esta etapa es necesario revisar 3 aspectos que se deben tomar en cuenta:

e Lista de tareas/requerimientos pendientes

e Vision del desarrollador y SCRUM master

e Vison del Cliente
Como primera parte se rescatan los requerimientos que faltan por implementarse
de la lista de requerimientos que constan en la Tabla 2.1 y se los indica en esta

seccion en la Tabla 3.1:

ID. Descripcién Nro. de | Proceso Estimacién
Requisito Prioridad
REQO03 | Generacion de reportes 2 Mostrar un horario | 3

global con la carga

de cada laboratorio

REQO04 | Duplicacion de la|2 Generar los | 3
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informacion mismos horarios
para nuevos
periodos a partir de

horarios existentes

REQO05 | Respaldar la informaciéon | 3 Guardar la| 4
informacioén en
formatos utilizables

0 en otra particion

Tabla 3.1 Lista de Requerimientos de la version 2.0

Elaborado por el autor junto al jefe del L-DICC

Antes de poder construir toda la pila del producto es necesario analizar las
visiones del desarrollador, SCRUM Master y el Cliente.
Por parte del SCRUM Master es necesario realizar ciertos arreglos tales como:

e Redisefio de la interfase principal.

e Automatizacion de la obtencién de los datos de MATERIAS a través de

sistemas existentes.

Por parte del desarrollador se encontraron las siguientes observaciones a lo largo
de la primera iteracién:

¢ Redisefio de la base de datos.

e Considerar seguridades en la base de datos

e Hacer el sistema mas amigable al usuario
En contraste, el Jefe del laboratorio sugirié que el sistema tenga las siguientes
caracteristicas:

e Consistencia de las horas reservadas con la asignacion global de horarios

hecha en la facultad.

e Generacién de reportes.

e Consulta de reservaciones.

e Generacioén de horarios.
Al dar el debido contraste a todas estas observaciones, es necesario definir una
lista de requerimientos a implementarse para poder cumplir todas estas
observaciones y de ser necesario definir mas iteraciones para perfeccionar el

funcionamiento del sistema.
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De igual manera que se definié en la Tabla 2.1, la Tabla 3.2 contiene la lista de

requerimientos que se trataran de cubrir en esta iteracion, algunos de los cuales

derivan de las observaciones tanto de la parte encargada del desarrollo asi como

del cliente.

ID. Descripcion Nro. de | Proceso Estimacion

Requisito Prioridad

REQO03 | Guardar consistencia | 2 No se admitan |3

sobre la carga horaria reservaciones fuera
global de carga horaria.

REQO04 | Mejora de Interfase |2 Poder visualizar la | 2

Reservacion de carga horaria de un
Laboratorios laboratorio al hacer
reservaciones

REQO05 | Generacidn de horarios 2 Generar los | 4
horarios existentes
en la base de
datos.

REQO06 | Generacion de Reportes | 2 Mostrar  reportes | 3
para cada
laboratorio.

REQOO07 | Respaldar la informacion | 3 Guardar la|3
informacioén en

formatos utilizables

0 en otra particion

Tabla 3.2 Product backlog de la version 2.0

Elaborado por el autor junto al jefe del L-DICC

En este caso la planificacion correspondiente a la segunda iteracion abarca toda

la lista de requerimientos presentada para poder generar la version definitiva del

sistema.

Ahora estos requerimientos deben ser definidos en forma de tareas para poder

completar la versién 2.0; la Tabla 3.3 es el resultado de dicha equivalencia, la cual

comparte las definiciones explicadas para la Tabla 2.3.
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ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion

Tarea Estimado

TROO1 Redisefio de Interfase | Fabricio G. | 6 horas 2
Principal Arellano

TRO02 Redisefio de la base de | Fabricio G. Arellano | 10 horas 2
Datos

TRO03 Control de Consistencia | Fabricio G. Arellano | 46 horas 3
de Carga Horaria

TRO03-1 | Redisefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Creacién de Materias”

TRO003-2 | Redisefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 14 horas 3
“Reservacion de
Laboratorios”

TR003-3 | Programacion  de  la | Fabricio G. Arellano | 10 horas 3
interfase  “Creaciéon de
Materias”

TR003-4 | Programacion de la | Fabricio G. Arellano | 14 horas 4
interfase  “Creacion de
Materias”

TRO04 Implementacion consultas | Fabricio G. Arellano | 15 horas 2
carga horaria por
laboratorio

TROOS Creaciéon de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Modificacion de
Reservaciones”

TRO06 Programaciéon  de  la | Fabricio G. Arellano | 14 horas 3
interfase “Modificacion de
Reservaciones”

TROOS Creacion de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Eliminacién de
Reservaciones”

TRO09 Programacién  de  la | Fabricio G. Arellano | 10 horas 3
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interfase “Eliminacion de

Reservaciones”

TRO10 Generacion global de | Fabricio G. Arellano |12 horas |3
horarios

TROI11 Disefio de reportes de | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
horarios

TRO12 Implementacién de | Fabricio G. | 8 horas 3
Respaldo de Informacién | Arellano

TRO13 Control de calidad Ing. Raul Cérdova | 4 horas 3

TRO14 Pruebas de la version 2.0 | Fabricio G. | 12 horas 3

Arellano
Total Horas de Trabajo 157 horas

Tabla 3.3 Lista de Tareas inicial para la version 2.0

Elaborado por el autor
El total de horas que se necesitan para poder cumplir esta iteracion esta
inicialmente fijado en 155 horas.
Como se puede observar existen una tarea que sobrepasa las 16 horas que es la
TROO03 y que ha sido subdividida para realizarla de mejor manera.
Debido a que el tiempo total para cumplir la segunda versidn no es manejable con
los recursos disponibles, se procede a plantear el desarrollo de la versién 2.0 en 2
subciclos que se llevaran a cabo secuencialmente, el control de cada subciclo se
llevara en base a la divisidon de tareas y tendra como duraciéon el maximo que
sugiere SCRUM para cada iteracion
En la primera iteracion de la versién 2.0 se cumplira la lista de tareas sefialadas
en la Tabla 3.4 las cuales estan medidas en funcién del tiempo maximo que se

puede cubrir en 1 mes.

ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion
Tarea Estimado
TROO1 Redisefio de Interfase | Fabricio G. | 6 horas 2

Principal Arellano

TR002 Redisefio de la base de | Fabricio G. Arellano | 10 horas 2

Datos
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TRO03 Control de Consistencia | Fabricio G. Arellano | 46 horas 3
de Carga Horaria

TR003-1 | Redisefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 8 horas 3
“Creacion de Materias”

TRO003-2 | Redisefio de la interfase | Fabricio G. Arellano | 14 horas 3
“‘Reservacion de
Laboratorios”

TR003-3 | Programacion  de  la | Fabricio G. Arellano | 10 horas 3
interfase  “Creacion de
Materias”

TR003-4 | Programacion  de  la | Fabricio G. Arellano | 14 horas 4
interfase “Reservacion de
Laboratorios”

TRO04 Implementacion consultas | Fabricio G. Arellano | 15 horas 2
carga horaria por
laboratorio

Total Horas de Trabajo 77 horas

Tabla 3.4 Tareas de la Pila de Iteracion para la segunda iteracion

Elaborado por el autor

La segunda iteracion se genera al conseguir los objetivos de la primera iteracion y

cumplir las tareas, esta lista de tareas debe ser completada y revisada por el

cliente. El resultado de la segunda iteracion sera la version 1.5.

En la Tabla 3.5 se sefialan las tareas a seguirse durante la tercera iteracion, y que

conformaran la version 2.0; de igual manera esta version debera ser revisada con

el cliente. Las pruebas de la version 2.0 se haran al finalizar la tercera iteracion.

ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion
Tarea Estimado
TROOS Creacién de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Modificacion de
Reservaciones”
TRO06 Programaciéon  de  la | Fabricio G. Arellano |14 horas |3

interfase “Modificacion de

Reservaciones”
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TROOS Creacion de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas
“Eliminacién de
Reservaciones”

TR0O09 Programaciéon  de  la | Fabricio G. Arellano | 10 horas
interfase “Eliminacién de
Reservaciones”

TRO10 Generacion global de | Fabricio G. Arellano | 12 horas
horarios

TROI11 Disefio de reportes de | Fabricio G. Arellano | 8 horas
horarios

TRO12 Implementacién de | Fabricio G. | 8 horas
Respaldo de Informacién | Arellano

TRO13 Control de calidad Ing. Raul Cérdova | 4 horas

TRO14 Pruebas de la version 2.0 | Fabricio G. | 12 horas

Arellano
Total Horas de Trabajo 80 horas

Tabla 3.5 Tareas de la Pila de Iteracion para la tercera iteracion

Elaborado por el autor

Al obtener la lista de tareas que se plantean para esta iteracion, se debe proceder

a generar los datos para la construccion de la pila de la iteracién que ayudara en

el control del desarrollo de la versiéon 2.0. Esta informacion esta plasmada en las

Tablas 3.6, 3.7, 3.8 y 3.9 que reflejan la informacion de la pila de la iteracion

generada a partir de la segunda reunién de planificacion de la iteracion. Las

definiciones de estas tablas estan sefaladas en

respectivamente.

las Tablas 24 y 25




Proyecto
Sistema de Reservacion de Laboratorios CRONOLAB

Nro. de Sprint Inicio Dias Jornada
2 | 3-May-10 | 24 \ 4
TAREAS
TIPOS ESTADOS MIEMBROS D. FESTIVOS
Analisis Pendiente Fabricio Arellano 24-May
Codificacioén En curso Raul Cérdova
Prototipazo Terminada
Pruebas Eliminada
Reunién

Tabla 3.6 Datos generales de la Segunda Pila de Iteracién
Elaborado por el autor
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Tarea Tipo Estado Responsable
Redisefio de la Interfase Principal Codificacion Pendiente | Fabricio Arellano
Redisefio de la base de Datos Codificacion Pendiente Fabricio Arellano
Redisefio de la Interfase "Creacion de

Materias" Codificacion Pendiente Fabricio Arellano
Redisefio de la Interfase "Reservacion de

Laboratorios" Codificacién Pendiente Fabricio Arellano
Implementacion de Consultas de carga horaria | Prototipado Pendiente | Fabricio Arellano

Tabla 3.7 Datos generales de la Tercera Pila de Iteracion

Elaborado por el autor

Proyecto
Sistema de Reservacion de Laboratorios CRONOLAB
Nro. de Sprint Inicio Dias Jornada
3 | 5-Jul-10 | 24 \ 4
TAREAS
TIPOS ESTADOS MIEMBROS D. FESTIVOS
Analisis Pendiente Fabricio Arellano
Codificacion En curso Raul Cérdova
Prototipazo Terminada
Pruebas Eliminada
Reunién

Tabla 3.8 Tareas de la Pila de Iteracion para la segunda iteraciéon

Elaborado por el autor
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Tarea Tipo Estado Responsable
Creacion de Interfase “Modificacion de

Reservaciones” Prototipado Pendiente | Fabricio Arellano
Programacion de Interfase “Modificacion de

Reservaciones” Codificacién Pendiente | Fabricio Arellano
Creacion de Interfase “Eliminacion de

Reservaciones” Prototipado Pendiente | Fabricio Arellano
Programacion de Interfase “Eliminacion de

Reservaciones” Codificacién Pendiente | Fabricio Arellano
Generacion Global de Horarios Prototipado Pendiente | Fabricio Arellano
Disefio de reportes de Horarios Prototipado Pendiente | Fabricio Arellano
Implementacion de Respaldos Codificacién Pendiente | Fabricio Arellano
Control de Calidad Reunion Pendiente | Raul Cérdova
Pruebas de la version 2.0 Pruebas Pendiente | Fabricio Arellano

Tabla 3.9 Tareas de la Pila de Iteracion para la tercera iteracion

Elaborado por el autor

3.2 ELABORACION
PLANNING MEETING

Y

SEGUIMIENTO

DEL

SPRINT

De igual manera como se realiz6é en la Tabla 2.6, se hara un seguimiento sobre
las actividades que se realizaran durante el transcurso de la presente iteracion,
para lo cual es importante recordar que SCRUM recomienda que cada miembro
del grupo desarrollador sefale 3 aspectos:

e Tarea en la que trabajaron ayer.

e Tarea o tareas en las que trabajaran hoy.

¢ Sivan a necesitar alguna cosa especial o prevén algun impedimento para

realizar su trabajo.

Para efecto de esta iteracion en la Tabla 3.10 se guardara la informacién referente
a las actividades de la segunda iteracién y en la Tabla 3.11 se guardara la

informacion sobre la tercera iteraciéon, con la que se obtiene la version 2.0.

Fecha | Tareas Horas Responsable | Actividad Actividad Requerimiento
Pendientes | Rest. anterior actual s extras
03/05 |9 60 Grupo Planificacion | -------—- | ===
desarrollador | iteracion
03/05 |8 73 Fabricio Planificacion | Redisefio de | Ninguno
Arellano iteracion la Interfase
Principal
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04/05 69 Fabricio Redisefio de | Redisefo de | Ninguno
Arellano la Interfase | la Base de
Principal datos
05/05 65 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Historias  de
Arellano la Base de |la Base de | Usuario
datos datos
06/05 61 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Historias  de
Arellano la Base de |la Base de | Usuario
datos datos
07/05 59 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Plataforma de
Arellano la Base de|la Interfase | Desarrollo
datos "Creacion de | Instalada
Materias"
10/05 57 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Ninguno
Arellano la Interfase | la Interfase
"Creacion de | "Creacion de
Materias" Materias"
11/05 56 Ing. Raul | Control  de | Control  de | Ninguno
Cérdova Calidad Calidad
12/05 54 Fabricio Redisefio de | Rediseno de | Nuevo
Arellano la Interfase | la Interfase | Analisis:
"Creacion de | "Reservacié | Cambiar
Materias" n de | Fechas por
Laboratorios | periodos
13/05 50 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Ninguno
Arellano la Interfase | la Interfase
"Reservacioén | "Reservacio
de n de
Laboratorios" | Laboratorios
14/05 46 Fabricio Redisefio de | Redisefio de | Ninguno
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Arellano

la Interfase
"Reservacion
de

Laboratorios"

la Interfase
"Reservacio
n de

Laboratorios

17/05

42

Fabricio

Arellano

Redisefio de
la Interfase
"Reservacion
de

Laboratorios"

Redisefio de
la Interfase
"Reservacio

n de

Laboratorios

Ninguno

18/05

39

Fabricio

Arellano

Redisefo de
la Interfase
"Reservacion
de

Laboratorios"

Programaci6
n de Ila
Interfase

"Creacion de

Materias"

Ninguno

18/05

38

Ing. Raul

Coérdova

Control de
Calidad

Control de
Calidad

Ninguno

19/05

35

Fabricio

Arellano

Programacio
n de la
Interfase

"Creacion de

Materias"

Programacio
n de Ila
Interfase

"Creacion de

Materias"

Ninguno

20/05

31

Fabricio

Arellano

Programacio
n de la
Interfase

"Creaciéon de

Materias"

Programacio
n de Ila
Interfase
"Reservacio
n de

Laboratorios

Ninguno

21/05

27

Fabricio

Arellano

Programacio

n de la

Programacié

n de la

Ninguno
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Interfase Interfase
"Reservacioén | "Reservacio
de n de
Laboratorios" | Laboratorios
25/05 23 Fabricio Programacié | Programaci6é | Ninguno
Arellano n de lajn de Ia
Interfase Interfase
"Reservacioén | "Reservacio
de n de
Laboratorios" | Laboratorios
26/05 19 Fabricio Programacié | Programacié | Ninguno
Arellano n de lajn de Ia
Interfase Interfase
"Reservacién | "Reservacio
de n de
Laboratorios" | Laboratorios
27/05 15 Fabricio Programaci6é | Implementac | Ninguno
Arellano n de la|ion de
Interfase Consultas
"Reservacioén | de Carga
de Horaria
Laboratorios"
28/02 11 Fabricio Implementac | Implementac | Ninguno
Arellano ion de | ion de
Consultas de | Consultas
Carga de Carga
Horaria Horaria
31/05 7 Fabricio Implementac | Implementac | Ninguno
Arellano ion de | ion de
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Consultas de | Consultas
Carga de Carga
Horaria Horaria
01/06 |2 3 Fabricio Implementac | ------ Ninguno
Arellano ion de
Consultas de
Carga
Horaria
02/06 |1 2 Ing. Raul | Control de | ——-- Ninguno
Cérdova Calidad
Total |0 0 Iteracion Finalizada

Tabla 3.10 Tareas de la Pila de Iteracion para la segunda iteracion

Elaborado por el autor

En la tercera iteracion fue necesario redefinir algunos requerimientos extras, los

cuales fueron apareciendo a lo largo de la iteraciébn y que ademas estan

expuestos en la Tabla 3.11 y ademas se incluyen las Tabla 3.12 y 3.13, la Tabla

3.12 consiste en las tareas de la Tabla 3.9 junto con las nuevas tareas

incorporadas para la tercera iteracién; mientras que la Tabla 3.13 hace referencia

la las tareas existentes en la Tabla 3.5 junto con las nuevas tareas y sus

respectivos tiempos, incorporados en la tercera iteracion.

Fecha | Tareas Horas Responsable | Actividad Actividad Requerimiento
Pendientes | Rest. anterior actual s extras
05/07 |9 80 Grupo Planificacion | -—---—-—- | -
desarrollador | iteracion
06/07 |9 76 Fabricio Planificacion | Creacién de | Ninguno
Arellano iteracion la Interfase
“Modificacié
n de
Reservacion
es”
07/07 |8 72 Fabricio Creacion de | Programacion | Ninguno
Arellano la Interfase | de Interfase

“Modificacion

“Modificacion
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de de
Reservacion | Reservacione
es” s’
08/07 68 Fabricio Programacion | Programacion | Ninguno
Arellano de Interfase | de Interfase
“Modificacion | “Modificacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s’
09/07 64 Fabricio Programacion | Programacion | Ninguno
Arellano de Interfase | de Interfase
“Modificacion | “Modificacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s”
12/07 60 Fabricio Programacion | Programacion | Ninguno
Arellano de Interfase | de Interfase
“Modificacion | “Modificacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s”
13/07 56 Fabricio Programacion | Creacion de | Ninguno
Arellano de Interfase | Interfase
“Modificacion | “Eliminacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s”
13/07 55 Ing. Raul | Planificacion | Control  de | Ninguno
Cérdova iteracion Calidad
14/07 51 Fabricio Creacion  de | Programacion | Ninguno
Arellano Interfase de Interfase
“Eliminacién “Eliminacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s”
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15/07 47 Fabricio Programacion | Programacion | Ninguno
Arellano de |Interfase | de Interfase
“Eliminacién “Eliminacién
de de
Reservacione | Reservacione
s’ s”
16/07 43 Fabricio Programacion | Programacion | Ninguno
Arellano de Interfase | de Interfase
“Eliminacion “Eliminacion
de de
Reservacione | Reservacione
s” s”
19/07 39 Fabricio Programacion | Generacion Ninguno
Arellano de Interfase | Global de
“Eliminacién Horarios
de
Reservacione
s
20/07 35 Fabricio Generacion Generacion Ninguno
Arellano Global de | Global de
Horarios Horarios
21/07 31 Fabricio Generacion Generacion Ninguno
Arellano Global de | Global de
Horarios Horarios
22/07 30 Ing. Raul | Control  de | Control  de | Ninguno
Cérdova Calidad Calidad
22/07 46 Grupo Re- |- Autenticacio
desarrollad | planificacié n y
or n iteracion Administraci
on de
Usuarios
23/07 42 Fabricio |- Disefio  de | Ninguno
Arellano reportes  de
Horarios
26/07 38 Fabricio Disefio de | Disefio  de | Ninguno
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Arellano reportes  de | reportes de
Horarios Horarios
27/07 34 Fabricio Implementac | Implementac | Ninguno
Arellano ion de | ion de
Respaldos Respaldos
28/07 30 Fabricio Implementac | Implementac | Ninguno
Arellano ion de | i6n de
Respaldos Respaldos
29/07 26 Fabricio Implementac | Administraci | Ninguno
Arellano ion de | 6n de
Respaldos Usuarios
30/07 22 Fabricio Administraci | Administraci | Ninguno
Arellano on de | 6n de
Usuarios Usuarios
02/08 18 Fabricio Administraci | Autenticacié | Ninguno
Arellano on de | n de
Usuarios Usuarios
03/08 14 Fabricio Autenticacio | Autenticacié | Ninguno
Arellano n de | n de
Usuarios Usuarios
04/08 10 Fabricio Autenticacié | Pruebas de la | Ninguno
Arellano n de | version 2.0
Usuarios
05/08 6 Fabricio Pruebas de la | Pruebas de la | Ninguno
Arellano version 2.0 version 2.0
06/08 2 Fabricio Pruebas de la | Pruebas de la | Ninguno
Arellano versioén 2.0 version 2.0
06/08 0 Ing. Raul | Control de | ——-- Ninguno
Cérdova Calidad
Total 0 Iteracion Finalizada

Tabla 3.11 Tareas de la Pila de Iteracion para la segunda iteracion

Elaborado por el autor
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Tarea Tipo Estado Responsable
Creacion de Interfase “Modificacion de

Reservaciones” Prototipado Terminada | Fabricio Arellano
Programacién de Interfase “Modificacion de Terminada

Reservaciones” Codificacion Fabricio Arellano
Creacion de Interfase “Eliminacion de Terminada

Reservaciones” Prototipado Fabricio Arellano
Programacion de Interfase “Eliminacion de Terminada

Reservaciones” Codificacién Fabricio Arellano
Generacion Global de Horarios Prototipado Terminada | Fabricio Arellano
Disefio de reportes de Horarios Prototipado Terminada | Fabricio Arellano
Implementacion de Respaldos Codificaciéon Terminada | Fabricio Arellano
Administracién de Usuarios Codificaciéon Terminada | Fabricio Arellano
Autenticacién de Usuarios Codificaciéon Terminada | Fabricio Arellano
Control de Calidad Reunion Terminada | Ratl Cérdova
Pruebas de la version 2.0 Pruebas Terminada | Fabricio Arellano

Tabla 3.12 Tareas de la Pila de Iteracion para la tercera iteracion al finalizar la iteracion

Elaborado por el autor

Las tareas resaltadas en la tabla 3.12 fueron sugeridas en una reunién para

mejorar la funcionalidad del sistema, asi como la seguridad e integridad de la

informacion.
ID. Tarea Responsable Tiempo Estimacion
Tarea Estimado
TROO5 Creacion de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Modificacion de
Reservaciones”
TR0O06 Programaciéon  de  la | Fabricio G. Arellano |14 horas |3
interfase “Modificacion de
Reservaciones”
TROOS Creacion de la Interfase | Fabricio G. Arellano | 6 horas 3
“Eliminacién de
Reservaciones”
TR0O09 Programacién  de  la | Fabricio G. Arellano |10 horas |3
interfase “Eliminacién de
Reservaciones”
TRO10 Generacion  global de | Fabricio G. Arellano | 12 horas 3
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horarios
TROI11 Disefio de reportes de | Fabricio G. Arellano | 8 horas
horarios
TRO12 Implementacién de | Fabricio G. | 8 horas
Respaldo de Informacién | Arellano
TRO13 Disefio y Programacion | Fabricio G. | 8 horas
de la Interfase | Arellano
“‘Administracion de
Usuarios”
TRO14 Disefio y Programacion | Fabricio G. | 8 horas
de la Interfase | Arellano
“Autenticacion de
Usuarios”
TRO15 Control de calidad Ing. Raul Cérdova | 4 horas
TRO16 Pruebas de la version 2.0 | Fabricio G. | 12 horas
Arellano
Total Horas de Trabajo 96horas

Tabla 3.13 Tareas de la Pila de Iteracion para la tercera iteracion luego de la replanificacion

3.3

Elaborado por el autor

ELABORACION DEL BURN CHART DOWN

Como resultado de la segunda iteracion vemos el acoplamiento de la lista de

tareas para la segunda iteracién que se encuentra en la Figura 3.1. Junto con el

fin de la segunda iteracién se pueden observar las Figuras 3.2 y 3.3 que

corresponden al grafico de esfuerzo de la segunda iteracion y el grafico de las

tareas realizadas en el tiempo, respectivamente.




INICIO  DURACION

SPRINT
2 Imay-10 24

—

3-may

13-may |
14-may

17-may |~
31-may |~

1-un
2-jun

3un

Tareas pendientes 5 &5 4 2 2 1
Horas de trabajo pendientes| 77 46 42 38 35 31 27 2| 18] 15 11 3
PILA DEL SPRINT
Backlog|~ Tarea [+] Tipo[~]| Estad{~| Responsable~ EAE D
Redisefio de la Interfase Principal  Codificaciér Terminada. Fabricio Arellano 6 2
Redisefio de la base de Datos Codificacior Terminada’ Fabricia Arellano 8 8 6 2
Redisefio de la Interfase "Creacidn d CodificacidrTerminada: Fabricio Arellano 6 6 6 6 4 2
Redisefio de |a Interfase "Resenvacid CodificaciérTerminada Fabricio Arellano | 14 14 14 14 14 14 14 12 & 4
Programacidn de la Interfase "Creaci Codificaciér Terminada. Fabricio Arellano 10 10 10 10 10 10/ 10 10/ 10 10 10 7 4
Programacicn de la Interfase "Resen Codificacior Terminada. Fabricio Arellano 14014 14 14 14 14) 14 14) 14 14 14 14 14 14 100 6 2
Implementacion de Consultas de Ca Prototipado [Terminada: Fabricio Arellano 16/ 16 15 16 15 15| 15 15| 156 16 156 15 15 16 15 156/ 15 13 9 & 1
Control de Calidad Reunién  |En curso | Radl Cérdova 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

Figura 3.1 Acoplamiento de Lista de tareas con actividades realizadas en la segunda

iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Figura 3.2 Grafico de esfuerzo de la segunda iteracion
Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Figura 3.3 Grafico de tareas de la segunda iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Las figuras 3.4, 3.5 y 3.6 corresponden a los resultados obtenidos en la tercera

iteracion al concluir la versiéon 2.0 beta, que posteriormente sera sometida a

pruebas en ambiente de produccién, es decir con el cliente.



SPRINT INICIO  DURACION

5-jul-10 24 LIM|X|[J LM X[ J[VILIM[X|J[V]L

e
=

27l

Tareas pendientes 8 8 5
Horas de trabajo pendientes 72| 68 34

PILA DEL SPRINT

Tarea [+] Tipo[~| Estad{~| Responsable~

Creacidn de la Interfase "Madificacid Prototipado Terminada:

Programacion

Creacidn de la Interfase "Eliminacidr Prototipado Terminada

Programacion

Generacidn Global de Horarios
Disefio de Reportes de Horarios
Implementacion de Respaldos
Administracién de Usuarios

Autenticacién
Control de Call
Pruebas de la

4-ago

o

s,

Fabricio Arellano 6 2

Fabricio Arellano | 14/ 14| 12 8 4

Fabricio Arellano 6 6 6 6 6 6 2

Fabricio Arellano 10, 10, 10, 10, 10 10 10 8 4

Fabricio Arellano | 12| 12| 12| 12| 12| 12| 12 12 12| 12| 12| 10 6

de |a Interfase "Modifi Codificaciér Terminada

de |a Interfase "Elimin Codificacior Terminada
Prototipado Terminada

Prototipado Terminada: Fabricio Arellano 8 8 8 8 6 8 88 8 8 8 8 8 8 8 4

CodificaciarTerminada. Fabricio Arellano 8 8 8 8 8 8 & 8 8 8 8 8 8 8 & 8 4

Codificaciér Terminada Fabricio Arellano = = =~ |~ ~ = = = = = = = ~ & 8 8 8 4
de Usuarios CodificaciérTerminada) Fabricio Arellano |* * |« [+ * x = e R R 8 E & 8 8 8 8 & 4
idad Reunién  Terminada Radl Cordova 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 21 2 2 2 2
versién 2.0 Prugbas  [Terminadal Fabricio Arellano | 12 12| 12) 12| 12] 12 12 120 12] 12| 12 12 12] 12 12 12 12] 12| 12 12 12
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Figura 3.4 Acoplamiento de Lista de tareas con actividades realizadas en la tercera iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Figura 3.5 Grafico de esfuerzo de la tercera iteracion
Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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Figura 3.6 Grafico de tareas de la tercera iteracion

Fuente: Formatos: http://www.navegapolis.net Datos: Elaborados por el autor
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3.4 ELABORACION DE LA VERSION 2.0 DEL SISTEMA
3.4.1 SEGUNDA ITERACION

Para la segunda versién del sistema se modificaron algunas caracteristicas
importantes con respecto a la primera version, las actividades que se van a
revisar a continuacion estan presentadas segun las iteraciones realizadas.
En la segunda iteracion se hicieron los siguientes cambios:

¢ Redisefio de la Interfase Principal

e Redisefio de la Base de Datos

e Redisefio de las Interfases de la version 1.0

e Generacion de Consultas de la Carga Horaria

El redisefio hecho en la segunda iteracién se puede observar en la Figura 3.6, en

donde se puede observar como el menu principal expandi6é sus opciones.

@ CRONOLAB v2.0
Administrar | Reservacion  Ayuda

Periodos 3

Materias 3
Horarios 3

Reportes  »

[ salir ﬂ

Figura 3.6 Acoplamiento de Lista de tareas con actividades realizadas

Elaborado por el autor
Se han separado las funciones del sistema para ayudar al usuario a realizar sus
funciones y ordenar las opciones al agruparlas.
Con respecto al redisefio de la Base de Datos, el nuevo esquema del modelo

conceptual que se obtuvo en esta iteracidon esta expuesto en la Figura 3.7.
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Laboratoric
IDLab <pi> Charactess {5) =M=
Capacidad Integer

Identifier_1 <pi=

Reguerimients
|DReguerimients <pi> Mariable characters [10) <M=

RE_LA Tipo Variable characters {20}
Nossis s (30
"IT"' |dentifier_1 <pi=
L P
Reservacion RE_REQ
|DReserva =pi> Characters {10} <t
FenocContacto Variable characters {10}
O iones Variable ct 50y
Lunes Wariable characters {5}
Martes Variable characters {5)
i Variabie ot s (5) ’
Jueves Variable characters {5} Feriodo
Viernes Variable characters (5) b MombrePeriods <pi> Characters (10) =M=
Sabado Variable characters {5} PE RE Fechalnicio Date
Identifier_1 <pi> FechaFin Cate
\\\Q |dentifier_1 =pi>
RE_MA
Materia

CodMateris piz Varisble characters (10} =M=

Grupo zpi= Characters {4} <hi=

Mombrehat Variable characters {30}

NombreProf Variable characters (30}

Lunes Wariable characters (5]

Martes ariable characters {5}

Iiercoles ariable characters (5]

Jueves Wariable characters {5}

Viemes Variable characters {5)

Sabado Wariable characters {5}

Identifier_1 <pi

Figura 3.7 Modelo Conceptual de la Base de Datos

Elaborado por el autor
Mientras que el modelo fisico de la base de datos se resume en el esquema

presentado en la Figura 3.8.
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Figura 3.8 Modelo Fisico de la Base de Datos

Elaborado por el autor
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Las modificaciones hechas es haber eliminado la tabla Dia, y haber utilizado un

esquema de dias en las tablas Materia y Reservacion, ya que asi se simplifica

mucho el control de la integridad de los horarios tanto para las tablas

mencionadas, asi como en el control que se lleva entre las horas de una materia y

las horas de reservacion de los laboratorios.

Para una mejor apreciacion de los campos de las tablas se puede consultar la

tabla 3.12 que tiene la descripcidn de los campos existentes en el modelo fisico.

Nombre Tabla Clave Primaria Clave Foranea | Descripcion
Periodo NombrePeriodo NombrePeriodo = 10
Caracteres
Fechalnicio = Fecha
FechaFin = Fecha
Laboratorio IDLab IDLab = 5 Caracteres
Capacidad = Entero
Materia CodMateria CodMateria = 10
Grupo Caracteres
Lunes Grupo = 4 Caracteres
Martes NombreMat = 30
Miércoles Caracteres
Jueves NombreProf = 30
Viernes Caracteres
Sabado Lunes = 5 Caracteres
Martes = 5 Caracteres
Miércoles = 5 Caracteres
Jueves = 5 Caracteres
Viernes = 5 Caracteres
Sabado = 5 Caracteres
Requerimiento IDRequerimiento IDRequerimiento = 10
Caracteres

Tipo = 20 Caracteres

Tipo IN ( Sistema
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Operativo, Hardware,
Software, Recurso de
Red, Servicio de Red)

Descripcion = 30

Caracteres

Reservacion IDReserva
Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes
Sabado

IDLab
CodMateria
Grupo

NombrePeriodo

IDReserva 10
Caracteres
NombrePeriodo Igual
que en Periodo
CodMateria Igual que en
Materia

Grupo Igual que en
Materia

IDLab Igual en
Laboratorio

FonoContacto = 10

Caracteres
Observaciones = 50
Caracteres

Lunes = 5 Caracteres
Martes = 5 Caracteres
Miércoles = 5 Caracteres
Jueves = 5 Caracteres
Viernes = 5 Caracteres

Sabado = 5 Caracteres

RE REQ IDRequerimiento

IDReserva

IDRequerimiento

IDReserva

IDRequerimiento Igual
que en Requerimiento
IDReserva Igual que en

Reservaciéon

Tabla 3.12 Descripcion del Modelo Fisico de Base de Datos

Elaborado por el autor

En la etapa de redisefio de las interfases se sometié a cambios a las siguientes

interfases:
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e Administracion de Materias

e Reservacion de Laboratorios
Los resultados de los cambios hechos en las interfases se pueden apreciar en las
Figuras 3.9 y 3.10, en donde se muestran respectivamente las interfases

“Administracion de Materias” y “Reservacién de Laboratorios”.

Administracién de materias

Codigo Materia Dia

Grupo Hora Inicio

Nombre Materia Hora Fin

Profesor
Ifa Lgregar Dia:

%y Editar Dia
Codigo Materia . Buscar
- (& susca: | $Eiininar Dia

Grupo
% Limpiar Lista

B cuarcar] [F rimpiar]| (3§ Eriminac]

[f ctnatizar | [} Regresaz |

Figura 3.9 Interfase “Administracion de Materias”

Elaborado por el autor

Aeservacitn de Laboratorios
Codige Matmzim | (5661 = PR OO MARERR - e I R T
[Mercles TEREITE | [
E=lpo [GA "'| |Sabada SE0E 150 |:a-_|
Ernfeant HALLD ANDAES |:'|
i
[ee] |
Ferindo LEEThI =| : |
[P |
Tips Bagearinuests -
Laperarario - 22
L ) WIEL IE3 S BIE ]
Telefomo/ Exranaisn
(=l o by P T
[ hgzeger Beq. | |[WEiimizar meq. |
Em:q: Hag: | {E’n@um |
[Hoyszdaz | [@Lizpiez Todo | [@aliz |

Figura 3.10 Interfase “Reservacion de Laboratorios”

Elaborado por el autor
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Estos cambios en las interfases obedecen las sugerencias tomadas en cuenta al
inicio de la segunda iteracién junto con las modificaciones a la aplicacién. Se pudo
reutilizar la mayor parte de la arquitectura como por ejemplo el diagrama de
clases pero también fue necesario realizar algunos cambios que se reflejan en las
historias de usuario, las cuales se presentan en las tablas 3.13 y 3.14. En dichas
tablas se plasman las peticiones anteriores, pero con las debidas modificaciones

hechas en la reunién inicial de la segunda iteracion.

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Creacién de Materias

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media-Alta Baja
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1,2

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
Se procede a generar una materia con el cédigo de la materia, el grupo asignado, el
nombre de la materia y el profesor, y sera guardada en el sistema.

Se procede a la busqueda y eliminacién de materias que se encuentren en el sistema.

Observaciones:

Las Materias deben tener registradas las horas que se dicten antes de pasar a las

reservaciones.
Tabla 3.13 Historia de Usuario “Creacion de Materias”
Elaborado por el autor
Historia de Usuario
Numero: 2 Usuario: Administrador

Nombre historia: Reservacion de un Laboratorio

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Media
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Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1,2

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:

Se procede a guardar una reservacion del laboratorio con las materias del sistema, en
periodos semestrales, tomando en cuenta los requerimientos técnicos de los
profesores, las horas en las que se dictan las materias y las observaciones o

problemas que tuvieron en periodos pasados.

Observaciones:
Hecho para 4 laboratorios

Los dias y horas de atencién son variados, pero deberan estar controlados por las

horas registradas en las materias y las horas de funcionamiento del laboratorio.

Tabla 3.14 Historia de Usuario “Reservacion de un Laboratorio”

Elaborado por el autor

3.4.2 TERCERA ITERACION
Al realizar la tercera iteracion fue necesario volver a realizar cambios en algunos
elementos que a su vez fueron cambiados en la segunda iteracién, debido en
parte a la nueva funcionalidad que el sistema ofrece.
En la tercera iteracion se hicieron los siguientes cambios:

¢ Redisefo de la Interfase Principal

¢ Redisefio de la Base de Datos

¢ Creacion de la Interfase “Modificacién de Reservaciones”

e Creacion de la Interfase “Eliminacion de Reservaciones”

e Generacion de Reportes del Sistema

e Generacién de Horarios Globales

e Autenticacion y Administracion de Usuarios

¢ Respaldos/Recuperacion de datos
El resultado de las modificaciones de la interfase principal esta basado en la
nueva funcionalidad junto con un mejor nivel visual de las opciones en
comparacién a los cambios hechos en la segunda iteraciéon, estos resultados se

pueden observar en las figuras 3.11, 3.12, 3.13, 3.14y 3.15



CRONOLAE v2.0

Administrar | Reservacién Respaldes Usuarics Ryuda

Periocdos
Materias
Horarics

RBeportes

Salir

Figura 3.11 Interfase Principal — Opcién “Administrar”

Elaborado por el autor

CROMNOLAE v2.0

Mdministrar | Reservacitn | Reapeldos Usuarics 2Lyuda
(] Resesv -

CreaT.
Modificar...

Eliminar...

Figura 3.12 Interfase Principal — Opcion “Reservacion”

Elaborado por el autor

CRONOLAE v2.0
Bdministrar Reservacion | Respaldos

4F Restaurar

@ Respaldar

Figura 3.13 Interfase Principal — Opcion “Respaldos”

Elaborado por el autor

1 ERONOLAB v2.0

Bdministrar Reaervacitn FEespaldos REyuda

* Administrar Usuarios

Figura 3.14 Interfase Principal — Opcion “Usuarios”
Elaborado por el autor

 CRONOLAB v2.0

Rdministrar Reaservacidn Beapaldos Usuarios

@ Eyuda

ﬁl Acerca de....

Figura 3.15 Interfase Principal — Opcién “Ayuda”
Elaborado por el autor
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A continuacién se pueden observar los cambios hechos en la base de datos, este

cambio ha tenido poco impacto debido a que Unicamente se ha agregado una

tabla, la cual contiene los datos de los usuarios y sus roles.

En la tabla 3.15 se detalla el contenido de la nueva tabla “Usuarios”, la cual brinda

parte de la funcionalidad de administracion y autenticaciéon de usuarios, esta tabla

lleva la misma definicién que la tabla 3.12 elaborada en la segunda iteracién.

Nombre Tabla

Clave Primaria

Clave Foranea

Descripcion

Usuarios

Usuario

Usuario = 20 Caracteres,
no admite nulos
Password = 30
Caracteres

Rol = 30 Caracteres

Tabla 3.15 Descripcion de la nueva tabla en el modelo fisico

Elaborado por el autor

La Figura 3.16 muestra el modelo conceptual de la base de datos, mientras que la

Figura 3.17 muestra el modelo fisico de la base de datos después del cambio.

Laborstoric
IDLab <pi>  Charachers {5} <=
Capacidad Integer
Identifier 1 <pi>
|
RE_LA
o
il
Reservacion
IDReserva =pi= Characters {10} =M=
FonoCentacto Variable characters (10)
Ohbservaciones Variable characters {50)
Lunes Variable characters (5)
Martes ‘ariable characters (5)
M | Variable characters (5)
dueves Variable characters {5)
Viemes ‘ariable characters (5)
Sabade “ariable characters [5)
Identifier_1 <=pi=

b
I
RE_MA

0

IMateria

Codhatesis
Grupc
Nembrehat
NembreProf
Lunes
Martes
Miercoles
Juewes
Viernes
Sabado

pir
Zpiz

Mariable characters {10)
Characters {4}

Warisble characters (30}
‘ariable characters {30}
Variable characters {5}
Variable characters (5)
Variable characters {5}
Wariable characters {5)
‘ariable characters (5}
Variable characters (5]

Identifier 1 <pi=

Requerimiento

Tipo
Descripcion

|DReguerimients <pi> Wariable characters {(10) <M=

Wariable characters {20)
Wariable characters (20)

Identifier_1 <pi=

RE_REQ
\/

Pericdo

2 redaminy

FechaFin

FE_RE

NombrePeriode <pi> Charactess {10 =iz

Date
Date

Identifier- 1 <pi>

USUARIOS
Usuarip  <pi> Variable characters (30} <M=
Password Variable characters (20}
Rol Variable characters (20)

Identifier_1 <pi=

Figura 3.16 Modelo Conceptual de la base de Datos

Elaborado por el autor
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Laboratoric
IDLab chars] =pk= RE_REQ
Capacidad int |IDResenva char{10} =pkfel=
1 IDRequerimiento varches10) =phkfds

i

|
FH_RESERVAC_RELATIONS_LABORATO

- /_/’ FK_R E_RECE_RE_I:{EC:Z_REQLIERI It

Resesyacian FK_RE_REQ_RE_REQ_RESERVAC |
IDReserva char{10} =pk= i
MombrePericdo char{10) <f3= e
IDLab cher®) <Rl Requenimisnia
CodMateria wvarchar{10) <= |1DReguerimients warcharf10} =pi=
Grupo char(4) =fid= Tipo varchar{20)
FonoContacto  warchar{10) Desoipcion wvarchar(30}
Observaciones  varchan50)
Lunes warchar{5j -
Martes varchas(5) FK_RESERVAC_FE_RE_FERICDO Retinda
Miescoles varchans) —= = - NombrePeriodo chadl0)  <pke
Jueves varchan(s) Fechalnicic datetime
Viernes varchar{s) FechaFin datetime
Sabado varchar{5)

Fi_RESERVAC_RE_MA_MATERIA

Wi USUARIOS
CodMsteris  varchar10) =pk= it A
Gupo chari4) =pie Fassword warchar{30)
NombreMat - varchar{30} Ral varchar(20}
NombreProf varchar{30}

Lunes varchan{5)
Martes warchar{5)
Miercoles  warchar|S)
Jueves wvarchar(5)
Wiernes varchan5)

Sabado varchar{5)

Figura 3.17 Modelo Fisico de la base de Datos
Elaborado por el autor

En la presente iteracién ademas de este disefio, se utilizaron algunos elementos
extra, ya que para mejorar el disefio de la aplicacion fue necesario utilizar vistas,
estas vistas por lo general utilizan junturas entre varias tablas para poder ofrecer
dicha informacion.

En la tabla 3.16 se puede ver una descripcion de las vistas que utiliza el sistema,
como apoyo para disminuir la programacion en la aplicacion y utilizar de mejor
manera el motor de base de datos. La columna Nombre Vista refleja el nombre
de la vista dentro de la base de datos, la columna Tablas utilizadas en la vista
muestra de que tablas esta compuesta la vista, estas tablas colaboraron con
todos o una parte de sus campos para la elaboracion de la vista, la columna
Campos muestra que campos estan descritos dentro de la vista y la columna

“Utilizada en” muestra en que partes del sistema colaboro con dichas vistas.
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Nombre Tablas Campos Utilizada en
Vista utilizadas en la
vista
Reserva_LAN | Reservacién, NombrePeriodo, Crear, Modificar,
Materia Reservacion(Materia, Grupo, | Eliminar
NombreProfesor), Lunes, Martes, | Reservaciones.
Miércoles, Jueves, Viernes,
Sabado
Reserva_WIF | Reservacion, NombrePeriodo, Crear, Modificar,
I Materia Reservacion(Materia, Grupo, | Eliminar
NombreProfesor), Lunes, Martes, | Reservaciones.
Miércoles, Jueves, Viernes,
Sabado
Reserva_DES | Reservacion, NombrePeriodo, Crear, Moadificar,
Materia Reservacion(Materia, Grupo, | Eliminar
NombreProfesor), Lunes, Martes, | Reservaciones.
Miércoles, Jueves, Viernes,
Sabado
Reserva_BD Reservacion, NombrePeriodo, Crear, Modificar,
D Materia Reservacion(Materia, Grupo, | Eliminar
NombreProfesor), Lunes, Martes, | Reservaciones.
Miércoles, Jueves, Viernes,
Sabado
Reserva_Mat | Reservacion, IdReserva, CodMateria, Materia, | Generacion
_Horarios Materia Grupo, NombreProf, | Global Horarios
NombrePeriodo, IdLab, Lunes,
Martes, Miércoles, Jueves,
Viernes.
Reserva_Mat | Reservacion, NombreMat, Grupo, | Consulta Interna
eria Materia NombrePeriodo, Idlab
Reserva_Mat | Reservacion, CodMateria, NombreMat, Grupo, | Reportes
_Req Materia, NombrePeriodo, Idlab, Tipo,
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Requerimientos, | Descripcion
RE_REQ(Tabla
Intermedia)
Reserva_Req | Reservacion, Periodo, Materia, Grupo, | Reportes

uisitos Requerimiento, | Profesor, Observaciones, Lunes,
Materia Martes, Miércoles,  Jueves,
Viernes, Sabado, Tipo,
Descripcion.
Vista_Requeri | Reservacion, IdReserva, IdRequerimiento, | Consulta Interna

mientos Requerimiento,
RE_REQ(Tabla

Intermedia)

Tipo, Descricpion

Tabla 3.16 Tabla de Descripcion de Vistas creadas en el motor de base de datos

Elaborado por el autor

Para la tercera iteraciéon es muy importante considerar las historias, de usuario,

debido a que

la mayor parte de

la tercera

iteracion contiene nuevas

funcionalidades que deben ser acopladas al sistema, por lo que es recomendable

revisarlas primero, antes de continuar; las tablas 3.17, 3.18, 3.19, 3.20, 3.21, 3.22,

3.23 y 3.24 contienen la informacion sobre estas funcionalidades.

Historia de Usuario

Numero: 3

Usuario: Administrador

Nombre historia: Modificacion de Reservaciones

Prioridad en negocio:
Alta

Riesgo en desarrollo:
Media

Puntos estimados: 3

Iteracién asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:

Se procede a cambiar una reservacion existente, en periodos semestrales, tomando
en cuenta los requerimientos técnicos de los profesores, las horas en las que se dictan

las materias y las horas en las que anteriormente se reservé el laboratorio.
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Observaciones:

Hecho para 4 laboratorios

Los dias y horas de atencion son variados, pero deberan estar controlados por las
horas registradas en las materias y las horas de funcionamiento del laboratorio.

Para realizar esta modificacion debe existir aun la misma materia con el mismo grupo,

un periodo que se pueda seleccionar y un laboratorio que pueda cubrir los horarios de

clases.
Tabla 3.17 Historia de Usuario “Modificacion de Reservaciones”
Elaborado por el autor
Historia de Usuario
Numero: 4 Usuario: Administrador

Nombre historia: Eliminacion de Reservaciones

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 2 Iteracién asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
Se procede a cambiar una reservacion existente, en periodos semestrales, tomando
en cuenta los requerimientos técnicos de los profesores, las horas en las que se dictan

las materias y las horas en las que anteriormente se reservé el laboratorio.

Observaciones:

Hecho para 4 laboratorios

Los dias y horas de atencién son variados, pero deberan estar controlados por las
horas registradas en las materias y las horas de funcionamiento del laboratorio.

Para realizar esta modificacién debe existir aun la misma materia con el mismo grupo,
un periodo que se pueda seleccionar y un laboratorio que pueda cubrir los horarios de
clases.

Tabla 3.18 Historia de Usuario “Eliminacién de Reservaciones”
Elaborado por el autor

Historia de Usuario
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Numero: 5 Usuario: Administrador/Usuario

Nombre historia: Generacién de Reportes

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
Se procede a seleccionar uno de los 2 tipos de Reportes que ofrece el sistema:
o Reporte de Materias: Genera un reporte de todas las materias existentes en el
sistema que tengan una reservacion activa.
o Reporte de Reservacion: Al seleccionar una materia, grupo, periodo y
laboratorio se procede a generar un reporte indicando los datos completos de

la reservacion.

Observaciones:
e Reporte de Materias: Debe existir al menos una materia ingresada en el
sistema que haya generado una reservacion.
o Reporte de Reservacion: Debe existir al menos una reservacion hecha, se

debe seleccionar una materia y grupo en el periodo y laboratorio seleccionado.

Tabla 3.19 Historia de Usuario “Generaciéon de Reportes”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 6 Usuario: Administrador/Usuario

Nombre historia: Generacion de Horarios Globales

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:

Se procede a seleccionar uno la opcién generar horarios globales en donde se




selecciona el periodo y el laboratorio y el sistema genera un esquema de horarios

similares a los que se realizaban manualmente.

Observaciones:
Si no existe al menos una reservacion solo se mostrara el esquema de los horarios

vacio, sin ningun problema.

Tabla 3.20 Historia de Usuario “Generaciéon de Horarios Globales”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 7 Usuario: Administrador/Usuario

Nombre historia: Autenticacion

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
La autenticacion de usuario permite hacer el ingreso al sistema y habilitar ciertas
funciones para el Administrador y Limitarlas para el usuario.
Las funciones que se bloquean y desbloquean son las siguientes:
e Administracion de Materias
e Crear, Modificar y Eliminar Reservaciones
e Crear Periodos
e Realizar copias de seguridad/ Subir copias de seguridad

e Administrar usuarios

Observaciones:
Se debe crear un usuario inicial con permisos de administrador, para poder generar la

demas informacion necesaria.

Tabla 3.21 Historia de Usuario “Autenticacion”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 8 Usuario: Administrador
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Nombre historia: Administracion de Usuarios

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:
En la administracién de usuarios se debe poder ver el nUmero de usuarios que existen
en el sistema, asi como crear usuarios con permisos de usuarios o administrador, y

ademas poder eliminar usuarios.

Observaciones:
Se debe crear un usuario inicial con permisos de administrador, para poder generar la

demas informacion necesaria.

Tabla 3.22 Historia de Usuario “Autenticaciéon”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 9 Usuario: Administrador

Nombre historia: Respaldo de Datos

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Media
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:

Una vez que la base de datos tenga informacion, se procede a realizar una copia de
seguridad, antes de realizarla se debe preguntar al usuario si esta seguro de realizar
esto antes de ejecutar la funcion, si esta seguro, entonces se le pide que le indique al
sistema una ubicacion, y que le de un nombre al set de los datos, para que el sistema

pueda realizar la copia de seguridad.

Observaciones:

Para realizar la copia de seguridad es necesario cerrar todas las conexiones
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existentes a la base de datos. Es necesario indicar un nombre significativo en una

ubicacion destinada dedicada para los respaldos.

Tabla 3.23 Historia de Usuario “Autenticacion”

Elaborado por el autor

Historia de Usuario

Numero: 10 Usuario: Administrador

Nombre historia: Recuperaciéon de Datos

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Media
Puntos estimados: 3 Iteracién asignada: 3

Responsable: Fabricio G. Arellano

Descripcion:

Si existe al menos una copia de seguridad ya realizada, entonces es posible subir la
informacién de la base de datos, entonces se debera preguntar al usuario si esta
seguro de subir la informacién y que los datos que se encuentran en la base de datos
se van a perder, si acepta, entonces se procede a buscar el set de datos en la

ubicacion que el usuario le da al sistema, y se sube la informacién de dicho set.

Observaciones:

Para realizar la recuperacion de los datos es necesario cerrar todas las conexiones
existentes a la base de datos. Se debe haber realizado al menos 1 vez una copia de
seguridad hecha por el sistema. Es necesario buscar el set de datos, el cual debe ser

identificado por un nombre significativo, en la ubicacion que se guardan los respaldos.

Tabla 3.24 Historia de Usuario “Autenticacion”

Elaborado por el autor

Las historias de usuarios son importantes en el momento de implementar nueva

funcionalidad al sistema, ya que con estas se pueden interpretar las necesidades

del usuario final y plasmarlas en una funcionalidad directa, ademas de brindar

soporte para realizar pruebas unitarias.

El siguiente paso en la elaboracidn corresponde a la creacion de las

funcionalidades explicadas en las historias de usuario, las cuales se iran

revisando a lo largo de la presente seccion
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En la segunda iteracion se podian ingresar reservaciones, y no se podia cambiar
si existia algun error, en la tercera version se presenta la Modificacién de
reservaciones, ahora es posible extraer esa informacién y poderla cambiar si
fuese necesario. La Figura 3.18 muestra la interfase que soporta dicha

funcionalidad.

& Fesersn s v =

Modificaciones de Reservaciones

Periodo [2511.1 v| Horarios Materia Horarios Reservacitn
) ) Martes;15:00;17:00
Codigo Materia I|S|E‘]2 v] Jueves:15:00,17.00
Grupo [GRT v]
Profesor RAUL CORDOVA
<
Laboratorio
B . N ) Tipo Reguerimiento [ -
) IRN ) WIFI ) EES @ BDD
Requerimiento
Telefono/Extensidn 7661
Sistemna Operativo;WINDOWS XP
Cbservaciones NINGUNA Software VISUAL 2003
’Euﬂ Lgregar Redq. ] ’ﬁEliminar Redg. ]
[%Editar Reg. ‘ ’“:?Limpiar Lista ‘

’ﬂGuardar | ’@L:meiar Todo ] [ﬂ Salir l

Figura 3.18 Interfase “Modificaciéon de Reservaciones”
Elaborado por el autor
Para poder ubicar la reservacion, es necesario ubicar un periodo, una materia, y
un grupo, al ubicar estos 3 factores, el sistema procedera a cargar los datos
restantes como los horarios de la reservacion, los horarios de la materia que aun
no han sido utilizados, los requerimientos y demas datos relevantes; una vez
hecho esto, se procede a dar click en el boton Guardar.
Ademas se implementé la posibilidad de eliminar reservaciones de la forma mas
facil posible, ahora con la interfase “Eliminacion de Reservaciones”, expuesta en

la Figura 3.19.
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Eliminacidén de Reservaciones

Beriodo [201]-1 v_.] Laboratorio [EE}D -

NOMBREPERIODC RESERVACION _ LUNES VARTES MIERCOLES  JUEVES
INGENIERIE. ..

Figura 3.19 Interfase “Eliminacion de Reservaciones”

Elaborado por el autor

En esta interfase se puede seleccionar un periodo y un laboratorio, entonces el
sistema buscara la informacién correspondiente sobre las reservaciones con esos
parametros y mostrara una lista con el periodo, las materias y los horarios de las
reservaciones. Para eliminar una reservacion se selecciona una de los resultados
y se presiona el botén “Del” y asi el sistema preguntara si esta seguro de borrar
esa reservacion.

Ambas funcionalidades estan accesibles desde el menu mostrado en la Figura
3.12 y seleccionar las opciones 2y 3.

La siguiente interfaz a ser analizada es la encargada de generar horarios
globales, estos horarios son la representacion de los horarios que se venian
haciendo manualmente dentro del laboratorio, ahora con solo tener ingresadas las
reservaciones, el sistema consultara la base de datos y extraera esta informacion,

dicha interfase se puede observar en la Figura 3.20
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Horarics Globales
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Figura 3.20 Interfase “Mostrar Horarios Globales”

Elaborado por el autor
Los horarios globales se generan al indicarle al sistema un periodo registrado
dentro del sistema y un laboratorio, asi el sistema construira las estructuras vistas
en la Figura 3.20, ademas de eso se sefala una pequefa seccion para los
requerimientos de dicha reservacion. Para acceder a esta funcionalidad, se utiliza
el menu de la Figura 3.11 opcion 3.
Ahora se hace la revisidbn del mecanismo de autenticacién, el mismo que se

puede ver en la Figura 3.21.

o= =T

CRONOLAB 2.0

Usuarlio  CRONGLAE

Paasword. |Yikeysar

’%’ Ingreaar ] [ﬁ -Salir

Figura 3.21 Interfase “Autenticacion”

Elaborado por el autor
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El método aqui aplicado es muy sencillo, se ingresa un nombre de usuario y una
contrasefia y el sistema verifica si ese usuario existe en la base de datos, y de
encontrarlo procede a activar o desactivar ciertas funcionalidades dependiendo de
con que privilegios se creen estos usuarios. La autenticacion se realiza apenas se
inicia la aplicacion.

A continuacién se expone la interfase que soporta la Administracion de Usuarios,

la cual se puede observar en la Figura 3.22.
® Administracion de Usuarios . - y 8 . @

e ———

Administraciédn de Usuarios

Usuario Activo: crononas

USUARID -
i e .“' Agregar
$ELininar

|E| Refrescar

ﬁ Regresar

E —

Figura 3.22 Interfase “Administraciéon de Usuarios”

Elaborado por el autor
Al cargarse esta interfase se va a mostrar el usuario activo, y una lista de los
usuarios existentes dentro del sistema y sus perfiles, si se desea eliminar un
usuario entonces se procede a seleccionar y se puede dar clic en el botdn
Eliminar, o se puede presionar el boton “Del’. En ambos casos el sistema
preguntara si esta seguro de eliminar a ese usuario. En ningun caso se puede
eliminar al usuario con el que se ingres6 al sistema.
También es posible crear usuarios, dando clic en el boton “Agregar”, en donde se
presentara una pequefa interfase de ayuda expuesta en la Figura 3.23, en la que
se pueden observar los campos necesarios que deben ser llenados para poder

ingresar los usuarios.
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& corvee I

Creacidén de Usuarios

Usuario

Password

IB Guardar] ’ﬁRegresar l

Figura 3.23 Interfase “Creacion de Usuarios”

Elaborado por el autor

En este caso a pesar de que existen muy pocos campos, se han asegurado
algunos factores sobre los nombres de usuario y las claves; por ejemplo, que la
longitud de la clave y del nombre de usuario sean mayores a 6 caracteres. Este
tipo de reglas estan explicadas en las ayudas asociadas a los cuadros de texto y
seleccion. Una vez ingresados los datos, se puede almacenar el usuario dando
clic en “Guardar’. Unicamente se almacenaran usuarios que cumplan con los
parametros de los nombres de usuario y contrasefia.

Ahora se procede a revisar la seccion de Reportes, el sistema puede brindar al
usuario 2 tipos de Reportes, uno de las materias del sistema y el otro sobre una
reservacion especifica.

El reporte de las materias se puede observar en la Figura 3.24, en el cual se

sefalan las materias existentes en el sistema junto con sus horarios.

ol el b

Figura 3.24 Reporte “Materias Ingresadas en el sistema”

Elaborado por el autor
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El otro reporte requiere un poco mas de informacién, para obtener el reporte de
una reservacion es necesario senalar un periodo, un laboratorio y una materia
junto con su grupo, el sistema ayuda al usuario a seleccionar las materias y el

grupo, de esto se encarga la pantalla expuesta en la Figura 3.25.

@ Seleccion de Datos

Periodo [-_2[!1]-1 v] Laboratorio [;EEI_E! v_]
Materias Grapo  [GRI )

INGENIERIAZ LE 5SW I

Figura 3.25 Interfaz “Seleccion de Datos”

Elaborado por el autor

Si todos los datos fueron seleccionados en la pantalla anterior, al dar clic sobre el

botdn “Buscar”, se generara un reporte como el que se muestra en la Figura 3.26.
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Figura 3.26 Reporte “Reservacion en el Sistema”

Elaborado por el autor

La opcion de reportes se encuentra en el menu de la Figura 3.11, opcion 4.
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A continuacion se revisara la funcionalidad de los respaldos de la base de datos,
al seleccionar la opcion “Respaldar” del menu de la Figura 3.13 (Opcion 1), en
donde se muestra un cuadro de dialogo que brinda las indicaciones necesarias

sobre la copia de seguridad, representada por la Figura 3.27

@8 El backup que esta a punto de realizarse incluira toda la informacion de
P la base de datos hasta la fecha actual, ;Desea continuar?

F

Caorrecto

(= JC % |
)

Figura 3.27 Cuadro de Dialogo con instrucciones para realizar backups

Elaborado por el autor

Al seleccionar la opcion “Si”, se procede a generar un cuadro para guardar
archivos, tal como se hace en los paquetes de software mas utilizados como
Microsoft Office, en este caso, el sistema genera un nombre de la copia de
seguridad que esta basado en la palabra BACKUP, mas la fecha de realizacion de

la misma, como se muestra en la Figura 3.28.

é ‘Save As

1 ang i
‘ Organze™>  goz Views ™ «

| v Computer ¢ Local Disk (C:) » BACK

Nl oW Folder

Favorite Links l Name’ izl b i ek
W Deskiop || BACK2.bak
i = | BACKS bak
& Recent Places =
= || BACKUP, bak
1% Computer || BACKUP_13102010.bak
E Documents || BACKUP_20101013.bak
E‘; Pictures
E;“ PMusic

% Recently Changed

i Searches

L Public
Folders -~
File name: BACKUP_20101123.bak v
Save as type | Backup (*.bak) v‘
'~ Hide Folders [ i J [ Canicel ]

Figura 3.28 Cuadro para guardar el backup
Elaborado por el autor
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El proceso de Recuperacion es bastante parecido al anterior, inicia de igual

manera al seleccionar la opcién “Recuperar’ del menu de la Figura 3.13 (Opcién

2), en donde se muestra un cuadro de dialogo que brinda las indicaciones

necesarias sobre la recuperaciéon de la base de datos, representada por la Figura

3.29

La recuperacion de la base de datos que esta a punte de realizarse se
llevara a cabo hasta la fecha del backup.
Cualquier registro que no se encuentre en el backup no podra ser
recuperado.

¢ Desea Continuar 7

=

Figura 3.29 Cuadro de Dialogo con instrucciones de la recuperacion de los backups

Elaborado por el autor

Luego de esto, se procede a buscar un archivo de copia de seguridad o set de

datos que sea valido para el sistema, por lo que se buscaran estos archivos como

se muestra en la Figura 3.30.

& Open

| » Computer » Local Disk (C) b BACK |4 || searcs

‘ Organize = ! ‘
Evoiite Links - Mame Date taken Tags Size Rating
M Desktop | ;_jE}'-\C[Q.hak
- | BACK3 . bak
%l Recent Places I_I
- || BACKUP.bak
A || BACKUP 13102010.bak
[ Documents | |BACKUP 20101013.bak
ﬁ Pictures
m' Music
[ Recently Changed
E Searches
4y Public
Folders ~
File name: - [Badg!..lps {"bak) VI

Figura 3.30 Cuadro para cargar el backup

Elaborado por el autor
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Estos archivos se guardan con la extensién “.bak”, para evitar algun tipo de
confusion a la hora de almacenar o recuperar la informaciéon de dichos archivos.
En ambos casos se cierran todas las conexiones hacia la base de datos.

Ademas el sistema lleva un pequefio logo y algunos datos del desarrollo como se
puede observar en la Figura 3.31.
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SISTEMA:

é Acerca de

CRON
LAB

CRONCLAD
VERSTON: 2.0
COFYRIGHT: L-DICC

ANO: 2010
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—

Figura 3.31 Interfaz “Acerca de”
Elaborado por el autor
Ademas de los cambios en la funcionalidad un pequefio cambio que existi6 fue

dentro del sistema de clases que maneja la aplicacién, se suprimié la clase “Dia” y

se aumento la clase Usuario, como se muestra en la Figura 3.32.
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Elaborado por el autor

Figura 3.32 Diagrama de clases de la version 2.0
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Como ultima parte de la tercera iteracion hay que destacar las ayudas que ofrece

el sistema al usuario, asi como se hizo en la primera versidén, estas ayudas se

indicaron en la tabla 2.13; en la segunda versién se indican en la tabla 3.25, esta

tabla comparte la misma definicion que la tabla 2.13.

En la tabla 3.25 se sefialan las nuevas ayudas que fueron incluidas tanto en la

segunda y tercera iteracion.

Nombre de | Tipo de | Interfase Mensaje

Control Control

btnAddUser Button AdministrarUsuarios Muestra un
formulario en donde
se puede afadir un
nuevo usuario al
sistema

btnDelUser Button AdministrarUsuarios Permite eliminar un
usuario del sistema.
No es posible
eliminar el usuario
que se utiliza
actualmente

btnRefrescar Button AdministrarUsuarios Permite recargar la
tabla de los usuarios
existentes en el
sistema

btnSalir Button AdministrarUsuarios Cierra este
formulario y regresa
a la pantalla principal

btningresar Button Autenticacion Permite limpiar los
campos del
formulario

btnSalir Button Autenticacion Cierra este

formulario y sale del

sistema
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txtUsuario TextBox Autenticacion Ingrese el nombre
del usuario que le fue
asignado.

txtPass TextBox Autenticacion Ingrese la
contrasefia
correspondiente  al
usuario ingresado
anteriormente

txtNombre TextBox CrearUsuarios Ingrese un nombre
de usuario de
longitud mayor a 5.
No deje en blanco
este campo

txtPass TextBox CrearUsuarios Ingrese una
contrasefia de
longitud mayor a 5.
No deje en blanco
este campo

cmbRol ComboBox | CrearUsuarios Seleccione un rol
adecuado para el
nuevo usuario.

btnGuardar Button CrearUsuarios Guarda un usuario
en el sistema

btnSalir Button CrearUsuarios Cierra el formulario y
regresa a la pantalla
anterior

cmbPeriodo ComboBox | EliminarReservacion Seleccione el periodo
en donde se gener6
la reservacion

cmbLaboratorio ComboBox | EliminarReservacion Seleccione el

laboratorio en donde

desea eliminar la
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reservacion

grd_Reservaciones

Tabla

EliminarReservacion

Aqui apareceran las
reservaciones  que
coincidan con los
datros  ingresados.
Para eliminar la
reservacion presione
el boton Del sobre la

fila a ser eliminada

txtProfesor

TextBox

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Es el nombre del
profesor que realizo

la solicitud

txtTelefono

TextBox

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Se sefiala el numero
de extension o
telefono del profesor

Encargado

txtRequerimiento

TextBox

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Se especifica el
requisito técnico que

se pedira

txtObservaciones

TextBox

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Se refiere a los
problemas que se
tuvieron con respecto
a esta misma materia
en semestres

anteriores

listDiasMateria

ListBox

ModificarReservacion,

ReservacionlLab

Muestra los dias de
la materia reservada
que no han sido
ocupados en la

reservacion

listDiasReservacion

ListBox

ModificarReservacion,

ReservacionlLab

Aqui se almacenan

los dias de |la
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reservacion de los

laboratorios
listReq ListBox ModificarReservacion, | Aqui se almacenan
ReservaciénLab los diferentes
requerimientos
técnicos que seran
isntalados y
configurados en el
laboratorio
radio1 RadioButton | ModificarReservacion, | Si desea utilizar el
ReservacionLab laboratorio LAN,
presione sobre este
control
radio2 RadioButton | ModificarReservacion, | Si desea utilizar el
ReservacionLab laboratorio WIFI,
presione sobre este
control
radio3 RadioButton | ModificarReservaciéon, | Si desea utilizar el
ReservacionLab laboratorio DES,
presione sobre este
control
radio4 RadioButton | ModificarReservaciéon, | Si desea utilizar el
ReservacionlLab laboratorio BDD,
presione sobre este
control
cmbCodMateria ComboBox | ModificarReservacion, | Muestra el codigo de
ReservaciénlLab las materias
existentes
cmbGrupo ComboBox | ModificarReservacion, | Muestra los grupos
ReservaciénLab que tiene esta
materia
cmbTipo ComboBox | ModificarReservacién, | Muestra los




98

ReservacionLab

diferentes tipos de

requerimientos que

admite una
reservacion
btnAddReq Button ModificarReservacion, | Permite agregar
ReservacionLab requisitos tecnicos a
la solicitud
btnClear Button ModificarReservacion, | Permite limpiar todos
ReservaciénLab los campos de la
solicitud
btnCIrReq Button ModificarReservacion, | Permite limpiar toda
ReservaciénlLab la lista de los
requerimientos
btnDelReq Button ModificarReservacion, | Permite eliminar el
ReservaciénLab requerimiento
sefalado de la lista
btnEditReq Button ModificarReservacion, | Permite editar el
ReservaciénLab requerimiento
sefalado en la lista
de requerimientos
btnGuardar Button ModificarReservacion, | Permite guardar los
ReservaciénLab datos del formulario
btnSalir Button ModificarReservacion, | Regresa a la pantalla
ReservacionLab, inicial
MostrarHorariosGlobal
es
cmbPeriodo ComboBox | ModificarReservacion, | Contiene los
ReservaciénLab periodos semestrales
registrados
btnUnolzquierda Button ModificarReservacion, | Permite mover un dia
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ReservacionLab

seleccionado de la
lista de dias
reservados a la
columna de dias de

la Materia

btnTodoslzquierda

Button

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Permite mover todos
los dias reservados a
la columna de dias

de la Materia

btnUnoDerecha

Button

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Permite mover un dia
seleccionado de la
lista de dias de la
Materia a la columna

de dias reservados

btnTodosDerecha

Button

ModificarReservacion,

ReservacionLab

Permite mover todos
los dias de la lista de
dias de la Materia a
la columna de dias

reservados

btnAddPeriodo

Button

ReservacionLab

Cierra este
formulario y pasa a
crear un  nuevo

periodo

cmbPeriodo

ComboBox

SeleccionPeriodo_Lab,

MostrarHorariosGlobal

es

Contiene los
periodos semestrales
registrados. Utilicelo
para seleccionar el
periodo que desee

buscar

cmblaboratorio

ComboBox

SeleccionPeriodo_Lab,

MostrarHorariosGlobal

es

Contiene los
laboratorios

registrados. Utilicelo
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para seleccionar el
laboratorio que

desee buescar

cmbGrupo ComboBox | MostrarHorariosGlobal | Contiene los grupos
es registrados para la
materia seleccionada
en la lista adjunta
IstMaterias ListBox MostrarHorariosGlobal | Contiene las
es materias registradas
para el periodo y
laboratorio
seleccionados
btnBuscar Button MostrarHorariosGlobal | Busca la reservacion

es

correspondiente  al
periodo, laboratorio,
materia y  grupo
seleccionado y

genera el reporte

Tabla 3.25 Tabla de ToolTip de la versién 2.0

Elaborado por el autor

3.5 PRUEBAS DE LA VERSION 2.0 DEL SISTEMA
3.5.1 PRUEBAS ALFA DEL SISTEMA

Las pruebas alfa son las pruebas que son llevadas a cabo en el ambiente de

desarrollo, es necesario probar toda la funcionalidad que se va a entregar al

usuario final para pasar a las pruebas beta. SCRUM no determina un método

propio para realizar pruebas, sin embargo las metodologias agiles sugieren

realizar pruebas con las historias de usuario, tal como se llevé a cabo en la

version 1.0. A diferencia de la versidon 1.0 existen muchas mas pruebas que deben

ser tomadas en cuenta para poder dejar una versidn estable para la siguiente

etapa de pruebas, la definicion de las pruebas de aceptacion de las historias de

usuario fue descrito en la tabla 2.14, y las pruebas de aceptacion de la version 1.0

se encuentran desde la tabla 2.14 hasta la tabla 2.18.
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Las pruebas de la version 2.0 se encuentran desde la tabla 3.26 hasta la tabla

3.45, en donde se mostraran los diferentes resultados

Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Cédigo: 1

Materias
Nombre: Prueba Creacién de Materias
Descripcidn: Se procede a crear una materia para el sistema al ingresar datos
como Codigo de Materia, Nombre, dos dias asignados y observar que se
almacene en la base de datos.
Condiciones de Ejecucion: El campo Cbédigo de Materia debe ser mayor que
6 Caracteres, el campo Grupo debe ser mayor que 3 caracteres, los otros
campos deben tener una longitud de mas de 5 caracteres. Se debe almacenar
al menos 1 dia
Entrada / Pasos de ejecucion:
Se abre la interfase “Creacion de Materias”
Se ingresa en el campo “Cédigo Materia” el valor ISI615
Se ingresa en el campo “Grupo” el valor GR1
Se ingresa en el campo “Nombre Materia” el valor Seguridad en Redes
Se ingresa en el campo “Profesor” el valor JUAN HERRERA
Se ingresa el dia “Lunes” en el horario de 7-9

Se ingresa el dia “Miércoles” en el horario de 11-13

o N OO o b~ WON -

Se presiona el botén Guardar

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de guardado exitoso
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.26 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Creaciéon de Materias” de la version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

o Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Caodigo: 2 _
Materias
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Nombre: Prueba Busqueda de Materias

Descripcidon: Se procede a Buscar una materia al ingresar el Codigo de
Materia, Grupo vy verificar que se recuperen los datos.

Condiciones de Ejecucion: Debe existir una materia ingresada con
anterioridad, se debe conocer el codigo de Materia y el Grupo.

Entrada / Pasos de ejecucion:

1 Se abre la interfase “Creacion de Materias”

2 Seingresa en el campo “Cédigo Materia” el valor ISI615

3 Seingresa en el campo “Grupo” el valor GR1

4 Se presiona el boton Buscar

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se encontré la materia y poder
verificar los datos almacenados.

Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.27 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Busqueda de Materias” de la version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Cédigo: 3

Materias
Nombre: Prueba Eliminacién de Materias
Descripcion: Se procede a Eliminar una materia existente en la base de
datos.
Condiciones de Ejecuciéon: Debe existir una materia ingresada con
anterioridad. Se debe buscar una materia con anterioridad.
Entrada / Pasos de ejecucion:
Se abre la interfase “Creacion de Materias”
Se ingresa en el campo “Codigo Materia” en la parte derecha el valor /ISI615
Se ingresa en el campo “Grupo” en la parte derecha el valor GR1

Se presiona el botén Buscar

a A O N =

Se presiona el botén Eliminar

Resultado Esperado:
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Recibir la ventana de confirmacién de que se elimin6 la Materia.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.28 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Eliminaciéon de Materias” de la version
2.0

Elaborado por el autor
A continuacién debemos evaluar la siguiente Historia de Usuario, referente a la
modificacion de algun parametro de una materia existente, que se encuentra la
tabla 3.29.
Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 1; Creacién de
Cédigo: 4

Materias
Nombre: Prueba Modificacion de Materia
Descripcidn: Se procede a modificar el horario de una materia
Condiciones de Ejecucion: Debe existir una materia ingresada con
anterioridad. Se debe buscar una materia con anterioridad.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1 Luego de buscar la materia /SI675 con grupo GR71, se procede a

seleccionar el dia “Miércoles” de 11-13.

2 Se presiona el boton “Eliminar Dia”.
3 Se presiona el botdn “Actualizar”.
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se modifico la materia.
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.29 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Modificacion de Materia” de la version
2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
o Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 2; Reservacion
Cédigo: 5
de Laboratorios

Nombre: Prueba Creacién de Periodos
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Descripcion: Se procede a Guardar un periodo en la base de datos.
Condiciones de Ejecucion: El nUimero de meses entre cada periodo esta en
un rango de 5 a 6 meses.

Entrada / Pasos de ejecucion:

1 Se abre la interfase “Creacién de Periodos”

2 Se selecciona en el campo “Fecha Inicio” el valor 07-03-2010

3 Se selecciona en el campo “Fecha Fin” el valor 28-08-2010

4 Se presiona el boton Guardar

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se guardo el Periodo.
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.30 Caso de Prueba de Aceptaciéon “Prueba Creacion de Periodos” para la version
2.0

Elaborado por el autor
A continuacion se sefalan las pruebas con respecto a las reservaciones, tanto el
registro, la modificacién y la eliminacion de reservaciones.
Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 2; Reservacion
Cadigo: 6

de Laboratorios
Nombre: Prueba Reservacion de Laboratorios
Descripcidn: Se procede a guardar una reservacion en la base de datos.
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una materia en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Se debe escoger al menos un dia en la semana.
Entrada / Pasos de ejecucion:
Se abre la interfase “Crear Reservaciones”
Se selecciona en el campo “Codigo Materia” el valor ISI615
Se selecciona en el campo “Grupo” el valor GR1
Se selecciona en el campo “Periodo” en valor 2017-1

Se procede a afiadir un dia Lunes con el horario de 07:00 a 09:00

oo B~ WO DN -

Se procede a afadir un requerimiento Sistema Operativo y seleccionamos
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Windows Xp.
7 Se procede a seleccionar el laboratorio WIFI.
8 Seingresa el numero de la extensién del solicitante
9 Seingresa como Observaciones el valor Ninguno.
10 Se presiona el boton Guardar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé la reservacion.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.31 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Reservacion de Laboratorios” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 3; Modificacion
Cédigo: 7
de Reservaciones
Nombre: Prueba Modificacién de una Reservacion
Descripcidn: Se procede a modificar una reservacion existente en la base de
datos.
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una materia en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Debe existir al menos una reservacién guardada en la base de datos
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Modificacion de Reservaciones”
Se selecciona en el campo “Cddigo Materia” el valor ISI615
Se selecciona en el campo “Grupo” el valor GR1
Se selecciona en el campo “Periodo” en valor 2011-1

Se procede a seleccionar el laboratorio DES.

U T

Se modifica las Observaciones por el valor Pruebal.
7. Se presiona el botén Guardar
Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se modifico la reservacion.
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Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.32 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Modificacion de Reservacion” de la

version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 3; Modificacion

Codigo: 8

de Reservaciones

Nombre: Prueba Modificacion de una Reservacion

Descripcion: Se procede a modificar una reservacion existente en la base de

datos cambiando el niumero de requerimientos.

Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una materia en la base de

datos

Debe existir al menos un periodo en la base de datos.

Debe existir al menos una reservacion guardada en la base de datos

Entrada / Pasos de ejecucion:

1.

© g k~ w N

7.

Se abre la interfase “Modificacion de Reservaciones”

Se selecciona en el campo “Cédigo Materia” el valor ISI615

Se selecciona en el campo “Grupo” el valor GR1

Se selecciona en el campo “Periodo” en valor 2017-1

Se procede a seleccionar el laboratorio DES.

Se procede a afadir un requerimiento Softfware y seleccionamos Retina.

Se presiona el botdn Guardar

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se modifico la reservacion.

Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumpli6é con el Resultado esperado

Tabla 3.33 Caso de Prueba de Aceptacion #2 “Prueba Modificacion de Reservacion” de la

version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo: 9 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 3; Modificacion
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de Reservaciones

Nombre: Prueba Modificacién de una Reservacion
Descripcion: Se procede a modificar una reservacion existente en la base de
datos cambiando el numero de dias de la reservacion.
Condiciones de Ejecucioén: Debe existir al menos una materia en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Debe existir al menos una reservacion guardada en la base de datos
Entrada / Pasos de ejecucion:

1. Se abre la interfase “Modificacién de Reservaciones”
Se selecciona en el campo “Cddigo Materia” el valor I1SI662
Se selecciona en el campo “Grupo” el valor GR1
Se selecciona en el campo “Periodo” en valor 2011-1

Se procede a seleccionar el laboratorio BDD.

o g~ w DN

La reservacion muestra 2 dias registrados (Martes 7-9, Miercoles7-9) y
un dia sin reservar (Viernes 7-9).

7. Se procede a anadir el dia Viernes en el horario 7-9.

8. Se presiona el boton Guardar
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se modifico la reservacion.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.34 Caso de Prueba de Aceptacion #3 “Prueba Modificacion de Reservacion” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
. Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 4; Eliminacion de
Cédigo: 10 _
Reservaciones
Nombre: Prueba Eliminacion de una Reservacion
Descripcidn: Se procede a eliminar una reservacion existente en la base de
datos.

Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un laboratorio en la base de
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datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Debe existir al menos una reservacion guardada en la base de datos
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Eliminacion de Reservaciones”
2. Se selecciona en el campo “Periodo” el valor 2011-1
3. Se selecciona en el campo “Laboratorio” el valor DES
4. Se selecciona la reservacion correspondiente a la materia ISI615y GR1
5. Se presiona el botén del teclado “Del”.
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se eliminé la reservacion.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.35 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Eliminacion de Reservacion” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
Codigo: 11 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 5; Generacion
de Reportes
Nombre: Prueba Generacion de Reporte sobre Materias
Descripcidn: Se procede a generar un reporte sobre las materias del sistema.
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos una materia en la base de
datos
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se selecciona la opcién “Reportes”, y se selecciona “Materias”
Resultado Esperado:
Observar todas las materias registradas en el sistema.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.36 Caso de Prueba de Aceptacion “Generacion de Reportes de Materias” de la
version 2.0

Elaborado por el autor
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Caso de Prueba de Aceptacion
Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 5; Generacion
Codigo: 12
de Reportes
Nombre: Prueba Generacion de Reporte sobre Reservaciones
Descripcidon: Se procede a generar un reporte sobre una reservacion
existente.
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un laboratorio en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Debe existir al menos una reservacién guardada en la base de datos.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se selecciona la opcién “Reportes”, y se selecciona “Reservaciones”
Se abre la interfase “Seleccion de Datos”
Se selecciona en el campo “Periodo” el valor 2011-1
Se selecciona en el campo “Laboratorio” el valor DES

Se selecciona la materia correspondiente al cédigo /1SI615

o gk~ DN

Se selecciona el grupo GR1
7. Se presiona el boton “Buscar”.
Resultado Esperado:
Observar en detalle el reporte de la reservacién de esa materia, en ese periodo
y en ese laboratorio
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.37 Caso de Prueba de Aceptacion “Generacion de Reportes Reservacion” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
o Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 6; Generacion
Cédigo: 13
Global de Horarios
Nombre: Prueba Generacion de Horarios Globales
Descripcidon: Se procede a generar el horario de un laboratorio en un

determinado periodo
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Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un laboratorio en la base de
datos
Debe existir al menos un periodo en la base de datos.
Debe existir al menos una reservacién guardada en la base de datos.
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Verificar Horarios”
2. Se selecciona en el campo “Periodo” el valor 2011-1
3. Se selecciona en el campo “Laboratorio” el valor DES
Resultado Esperado:
Observar que la materia se haya registrado en el horario y se muestre en la
seccion los requerimientos que se registraron.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena
Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.38 Caso de Prueba de Aceptacion “Generacion Global de Horarios” de la version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 8;
Codigo: 14
Administracién de Usuarios
Nombre: Prueba Creacién de un usuario con rol “Usuario”
Descripcion: Se procede a crear un usuario con un rol de “Usuario”
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un usuario con rol
administrador
Se debe ingresar en el campo “Usuario” un valor con longitud mayor que 5
Se debe ingresar en el campo “Password” un valor con longitud mayor que 5
Entrada / Pasos de ejecucion:
1. Se abre la interfase “Administrar Usuarios”, se da clic en el boton
“‘Agregar”
Se ingresa en el campo “Usuario” el valor Prueba

Se ingresa en el campo “Password” el valor Prueba

e

Se selecciona en el campo “Rol” el valor Usuario
5. Se presiona el boton “Guardar”

Resultado Esperado:
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Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el usuario.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado
Tabla 3.39 Caso de Prueba de Aceptaciéon “Prueba Creacion de un usuario con rol Usuario”
de la versién 2.0
Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
Codigo: 15 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 8;
Administracion de Usuarios

Nombre: Prueba Creacién de un usuario con rol “Administrador”
Descripcidn: Se procede a crear un usuario con un rol de “Administrador”
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un usuario con rol
administrador.
Se debe ingresar en el campo “Usuario” un valor con longitud mayor que 5.
Se debe ingresar en el campo “Password” un valor con longitud mayor que 5.
Entrada / Pasos de ejecucion:

1. Se abre la interfase “Administrar Usuarios”, se da clic en el boton
“‘Agregar”
Se ingresa en el campo “Usuario” el valor Prueba?2

Se ingresa en el campo “Password” el valor Prueba?2

> b

Se selecciona en el campo “Rol” el valor Administrador
5. Se presiona el boton “Guardar”

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el usuario.

Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado
Tabla 3.40 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Creacion de un usuario con rol
Administrador” de la version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

o Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 8;
Cédigo: 16
Administracion de Usuarios
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Nombre: Prueba eliminacion de un usuario
Descripcidn: Se procede a eliminar un usuario existente
Condiciones de Ejecucion: Debe existir al menos un usuario con rol
administrador.
Debe existir mas de un usuario.
No se puede eliminar al usuario que se utiliza
Entrada / Pasos de ejecucion:
6. Se abre la interfase “Administrar Usuarios”, se da clic en el boton
“‘Agregar”
7. Seingresa en el campo “Usuario” el valor Prueba2
8. Seingresa en el campo “Password” el valor Prueba?2
9. Se selecciona en el campo “Rol” el valor Administrador
10. Se presiona el botén “Guardar”
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el usuario.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.41 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Creacion de un usuario con rol
Administrador” de la version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo: 17 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 7; Autenticacion
Nombre: Prueba Autenticacion con rol “Usuario”
Descripcidon: Se procede a ingresar al sistema con un usuario con rol
“Usuario”
Condiciones de Ejecucion: El usuario que se desea utilizar debe ser creado
con anterioridad.
Entrada / Pasos de ejecucion:

1. Se inicia el sistema

2. Seingresa en el campo “Usuario” el valor Prueba
3. Seingresa en el campo “Password” el valor Prueba
4

Se presiona el botén “Ingresar”
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Resultado Esperado:
Ingresar al sistema, y verificar que hay funciones deshabilitadas.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.42 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Autenticacion con rol Usuario” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo: 18 Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 7; Autenticacion
Nombre: Prueba Autenticacion con rol “Administrador”
Descripcidon: Se procede a ingresar al sistema con un usuario con rol
“‘Administrador”
Condiciones de Ejecucidén: El usuario que se desea utilizar debe ser creado
con anterioridad.
Entrada / Pasos de ejecucion:

1. Seinicia el sistema

2. Seingresa en el campo “Usuario” el valor Prueba2

3. Seingresa en el campo “Password” el valor Prueba?2

4. Se presiona el boton “Ingresar”
Resultado Esperado:
Ingresar al sistema, y verificar que no hay funciones deshabilitadas.
Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.43 Caso de Prueba de Aceptacion “Autenticacion con rol Administrador” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion
o Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 9; Respaldo de
Cédigo: 19
Datos
Nombre: Prueba Generacion de Respaldo de la base de datos
Descripcidn: Se procede a generar un respaldo a la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: El Sistema de Administracion de la base de Datos
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debe estar cerrado

Entrada / Pasos de ejecucion:

1.

ok~ oD

6.

Se selecciona la opcién “Respaldos”, y la opcion “Respaldar” del menu
principal.

Se presiona el botén “Si” del aviso sobre el respaldo

Se crea una carpeta en el directorio C: llamada “RESPALDOS”

Se ingresa a la carpeta “RESPALDOS”

Se selecciona el nombre del respaldo que ofrece el sistema
(BACKUP_15112010).

Se presiona el botén “Crear”.

Resultado Esperado:

Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el respaldo.

Evaluacién de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.44 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Eliminaciéon de Reservacion” de la

version 2.0

Elaborado por el autor

Caso de Prueba de Aceptacion

Historia de Usuario (Nro. y Nombre): 10;

Cédigo: 20

Recuperacion de Datos

Nombre: Prueba Recuperacion de datos

Descripcion: Se procede a recuperar los datos desde un backup existente.

Condiciones de Ejecucion: El Sistema de Administracion de la base de Datos

debe estar cerrado.

Debe existir al menos un backup de la base de datos.

Entrada / Pasos de ejecucion:

7.

8.
9.

Se selecciona la opcién “Respaldos”, y la opcion “Respaldar” del menu
principal.
Se presiona el botén “Si” del aviso sobre el respaldo

Se crea una carpeta en el directorio C: llamada “RESPALDOS”

10.Se ingresa a la carpeta “RESPALDOS”

11.Se selecciona el nombre del respaldo que ofrece el sistema
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(BACKUP_15112010).
12.Se presiona el botén “Crear”.
Resultado Esperado:
Recibir la ventana de confirmacién de que se guardé el respaldo.
Evaluacion de la Prueba: Muy Buena

Se cumplié con el Resultado esperado

Tabla 3.45 Caso de Prueba de Aceptacion “Prueba Eliminacion de Reservacion” de la
version 2.0

Elaborado por el autor

3.5.2 PRUEBAS BETA DEL SISTEMA
Las pruebas Beta del sistema se llevaron a cabo en un lapso de 2 semanas, bajo
las siguientes condiciones:

e Windows Xp

e 1.5GB de RAM, 20 GB de Disco Duro, Procesador Intel Core 2 Duo 2,66

e MS SQL Server 2005
Se proporcionaron los elementos basicos para las pruebas, asi como un ambiente
que evitd un alto impacto en las labores del L-DICC.
Ademas de esto se facilitdé la ayuda de un auxiliar para las pruebas de
CRONOLAB v2.0, el Sr. Paul Pineiros, que dedic6 parte de su tiempo a las
pruebas.
En la presente seccidn se indicaran los problemas que se encontraron en esta
fase de pruebas, junto con la solucion que plantea el equipo desarrollador.
En la tabla 3.46 se sefalan los resultados de la observacién de errores que se
presentaron durante la fase de evaluacién, la columna Observacion muestra la
descripcion del problema que se encontrd, la columna Origen muestra en que
parte del sistema se encuentra el error y la columna Solucién planteada se

muestra la solucidén u observacion realizada.

Observacion Origen Solucién planteada

No funciona el | Autenticacion Anadir propiedades al formulario
botdbn “Enter’ en para activar esta funcion

la autenticacion
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del Usuario

No funciona el
boton “Enter’ en

la creacion del

Creacion de Usuario

Anadir propiedades al formulario

para activar esta funcion

Usuario

Falta el campo | Reporte Materias Cambiar Interfaz del Reporte
GRUPO en el

reporte de

Materias

Excepcién No | Eliminar Reservacién Revisar error y afnadir control de
Controlada al Errores

borrar una

Reservacion

Excepcion No | Modificar Reservacion Revisar error y afadir control de
Controlada al Excepciones

modificar una

Reservacion

Error en el
ingreso al sistema
como usuario (no

se restringen las

Autenticacioén

Corregir el inicio de usuarios

funciones)

Excepcién no | Crear Materias Revisar error y anadir control de
controlada en Excepciones

creacion

materias( error al

ingresar dias sin

horas)

La lista de | Crear Materias Revisar error y afadir control
agregar dias al para limpiar la lista

buscar una

materia no se
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limpia al buscar

mas de una

materia

Falta el | Crear Reservacion, | Modificar las opciones de la
laboratorio de | Modificar Reservacion seleccion de los laboratorios,
arquitectura para generar una vista para el
las reservas del laboratorio ARQ.

laboratorio

No se puede ver | Crear Periodo Implementar la consulta vy
los periodos que formulario de los periodos
se encuentran existentes.

registrados.

Al utilizar el
sistema, y luego
al subir la
informacion desde
un backup se

produce un error

Recuperar Informacion

Revisar el error, e implementar
indicaciones al momento de subir

respaldos.

Tabla 3.46 Tabla de observaciones de Errores de las Pruebas realizadas en el L-DICC

Elaborado por el autor

Como resultado de los cambios generados gracias a las pruebas, se muestran en

el siguiente conjunto de imagenes, las cuales muestran dichos cambios en el

sistema.

Se inicia la revisién con la Figura 3.33 que muestra el cambio en el reporte de

materias, es decir aumentar el campo GRUPO, dicha figura puede ser comparada

con la Figura 3.24 que tenia el anterior reporte.
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Figura 3.33 Reporte de Materias modificado
Elaborado por el autor
Ahora se procede a sefialar los cambios sobre la interfase “Creacién de Periodos”,
se habilitd un boton para realizar la consulta de los periodos, la modificacién de la
interfase se puede apreciar en la Figura 3.34, y la ventana de consultas se puede

observar en la Figura 3.35. La versiéon de la interfase “Creacién de periodos’

original se encuentra plasmada en la Figura 2.8.
ereon .

Creacidédn de Periodos

Hombre Pericdo |

Fecha Inicio 2871272010 L%l
Fecha Fin 28/12/2010 5

’H Gua;:da;: l l‘f LJ'JEI;I_!J'-EH_C l [Q Buscar ] lﬁ Rgg.res_,a,r

Figura 3.34 Interfase “Creacion de Periodos” Modificada

Elaborado por el autor
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@ Ver Periodos Registrados =

PERIODO INICIO FIN

01092010 ...

Figura 3.35 Interfase “Ver Periodos Registrados”

Elaborado por el autor

A continuacién se procede a revisar los cambios referentes al nuevo laboratorio
llamado “Arquitectura (ARQ)”, que fue implementado en el transcurso del
desarrollo del presente trabajo, por lo que debe ser acoplado al sistema, para esto
es necesario cubrir los siguientes factores:

e Crear una vista RESERVA_ARQ para el manejo de las reservaciones de

este laboratorio.

¢ Implementar un botdn de seleccion en la interfase Crear Reservacion

¢ Implementar un botdn de seleccién en la interfase Modificar Reservaciéon

En la Figura 3.36 se observa el cambio realizado en la interfase “Crear

Reservacion”: le fue afiadido un botdn de seleccion llamado ARQ. Se puede

comparar esta Figura con la Figura 3.10
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Figura 3.36 Interfase “Creacion de Reservaciones” Modificada

Elaborado por el autor
Asi mismo este cambio se puede observar en la Figura 3.37, la cual muestra el
cambio en la interfase “Modificacién de Reservaciones”, esta Figura puede ser
comparada con la Figura 3.18 que tenia el sistema antes de las pruebas con el

cliente.

Modificaciones de Reservaciones
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Figura 3.37 Interfase “Modificacion de Reservaciones” Modificada

Elaborado por el autor
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Junto a esto se detalla la informacién referente a la nueva vista llamada
RESERVA_ARQ, dicha informacion se detalla en la tabla 3.47, que comparte la
definicion de la tabla 3.16.

Nombre Vista | Tablas Campos Utilizada en

utilizadas en

la vista
Reserva_ARQ | Reservacion, | NombrePeriodo, Crear, Modificar,
Materia Reservacién(Materia, Grupo, | Eliminar

NombreProfesor), Lunes, Martes, | Reservaciones.
Miércoles, Jueves, Viernes,
Sabado

Tabla 3.47 Tabla con los detalles de la nueva vista RESERVA_ARQ

Elaborado por el autor
Para controlar algunas de las excepciones que se generan se ha optado por
generar mensajes al usuario que ayuden a evitar algun tipo de error en el futuro,
estas excepciones se sefalan en la tabla 3.48, en donde la columna Nombre
Excepcion muestra el nombre que se utiliza para identificar a la excepcion, la
columna Uso de la Excepcion en donde se muestra en que interfases se utiliza
dicha excepcién y la columna Mensaje de la Excepcion que muestra el mensaje

que se desplegara al usuario.

Nombre Excepcién Uso de la Excepcién Mensaje de la
Excepcién
ListaDiasReservacionVacio | Crear Reservacién, | Ingrese al menos un dia
Modificar Reservacion para la reservacion del
laboratorio
ListaDiasMateriaVacio Crear Materia No se pudo guardar la
materia ingresada.

Ingrese al menos un dia

en la lista de dias

AgregarDiasVacios Crear Materia Seleccione un dia, una
hora de inicio y una hora
de fin
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EditarDiasVacios

Crear Materia

Seleccione un dia de la
lista de dias antes de

editarlo

EliminarLista

Crear Materia

Seleccione un dia de la
lista de dias antes de

eliminarlo

Recuperar Informacion

Recuperar Informacion

La base de datos se
encuentra en uso,
reinicie la aplicacién y a
continuacién ejecute la

recuperacion.

Tabla 3.48 Tabla con las Excepciones implementadas después de las pruebas Beta

Elaborado por el autor

Estos mensajes se desplegaran al usuario en ventanas de mensaje, como se

puede observar por ejemplo en la Figura 3.38 que sucede cuando se desea

agregar un dia sin haber ingresado ni el dia, ni la hora de inicio ni la hora de fin.

Codige Matm-is
Ezupo
HoEbre HaGEIls

181888
a2 Soon - Toacio
IRTELIGER LA REGCOI0S
FRANCTACE VILLAVICENCIG P

Codips Hareria
ETSE ]

fEL Buscax |

[ ceardar | [¥ Limpiez| [MZimizac]

[ metumiizes|  [f Begresar |

E Sl paves U d b, wie heaii o v i Ui oes de T

it ]

Figura 3.38 Ejemplo de Comprobacion de Excepciones

Elaborado por el autor
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Por ultimo se sefala el incidente acerca de los respaldos, este incidente tiene
lugar debido a que la operacidén sobre la base de datos, en algunos casos deja la
base en modo de conexidén exclusiva, y evita que otras peticiones tengan acceso
a la base de datos.

Entonces, se planted advertir al usuario sobre dicho incidente, ademas para evitar
algun error grave se implementé una Excepciéon que evite que el programa se
cierre de forma no planificada. Ademas se optd por revisar cada interfase y revisar
si existian conexiones abiertas al cerrar los formularios.

La Figura 3.39 muestra el mensaje que se implementd para advertir a los
usuarios; esta ventana fue expuesta en la Figura 3.29 como parte del proceso de

recuperacion de la base de datos.
T [
Correcto li_EﬂJ |

f B [IMPORTANTE] Se Recomienda que la recuperacion de la base de datos
! ' debe hacerse a continuacién de reiniciar [a aplicacién para evitar
~ conflictos,
La recuperacion que esta a2 punto de realizarse se llevara a cabo hasta la
fecha del backup. Cualquier registro que no se encuentre en el backup
no podra ser recuperado. ; Desea Continaar 7

Yes | I Mo

o — a

Figura 3.39 Cuadro de Dialogo con instrucciones de la recuperacion de los backups
modificado

Elaborado por el autor

3.6 IMPLANTACION DEL SISTEMA 2.0
El sistema CRONOLAB ha sido entregado junto con el manual de usuario y el
manual de instalacion.
El sistema fue corregido acorde con las observaciones resultantes de las pruebas
beta del sistema, que se encuentra en la seccioén anterior.
Para la instalacién se siguieron todos los pasos que se incluyen dentro del manual
de instalacion que se encuentra anexo en el CD de instalacion.
El sistema queda instalado en un equipo con las siguientes caracteristicas:

e Windows XP Service Pack 2

e 80 Gb de Disco Duro

e 1Gbde RAM
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Junto a esto quedan instalados los siguientes programas:

e SQL Server 2005 Developer Edition

e _NET Framework 2.0
El proceso de instalacion se llevd sin ningun problema, bajo la supervision del
auxiliar encargado de las pruebas beta del sistema, el Sr. Paul Pifieiros.
Para la instalaciéon se requieren los programas anteriormente sefialados, luego de
eso el administrador debe utilizar los comandos establecidos en el manual de
instalacién para poder instalar la base de datos exitosamente.
Posteriormente, se debe ejecutar el instalador denominado SETUP.exe, y se debe
seguir todos los pasos de la instalacién, al final de este proceso queda instalado
CRONOLAB 2.0.
Para poder arrancar el sistema por primera vez, el sistema cuenta con un usuario
embebido llamado CRONOLAB, la clave de este usuario es CRONOLAB, este
usuario posee permisos de administrador, una vez que se ingresoé al sistema con
este usuario es necesario crear algun otro administrador y otros usuarios para la
gestion de CRONOLAB. La explicaciéon de cada funcionalidad esta sefialada en el
manual de usuario.
3.7 ANALISIS DE RESULTADOS
3.7.1 RESTRICCIONES Y LIMITACIONES DEL SISTEMA
Como resultado del presente trabajo se ha desarrollado la aplicacion CRONOLAB,
que ha sido desarrollado con las siguientes caracteristicas:

e Creacion de Materias, Periodos, Reservaciones.

e Administracion de Usuarios

e Generacion de Reportes

e Generacion de backups

e Procesos de restauracion de la base de datos
CRONOLAB necesita que los periodos y materias sean ingresados manualmente,
una vez que estos datos se encuentran registrados, es posible generar las
reservaciones, para esto se obtienen los datos de las peticiones que se envian a
la cuenta del laboratorio o del jefe, los cuales los recibe el sistema.
Una vez ingresadas las reservaciones el sistema es capaz de administrar las

mismas, el proceso de reservaciones permite tener una reservacion por
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laboratorio a cada materia en caso de que no se puedan cubrir todas las horas
dentro de un mismo laboratorio.

Para generar una reserva por un evento especial es necesario generar una
materia ocasional siguiendo las indicaciones de la creacién de materias, y luego
generar una reservacion con esta materia ocasional. Al concluir el evento se
puede eliminar la reservacién y luego la materia ocasional.

Es necesario implementar algun control sobre el total de horas registradas en
diferentes laboratorios para que no exceda el total de horas que tiene registrada
una materia.

Como ultimo lineamiento especial, cabe recalcar que la recuperacion de la base
de datos debe hacerse al iniciar la aplicacion para evitar algun error.

3.7.2 OBSERVACIONES DEL DESARROLLO DEL PROYECTO

Una vez concluido el proceso de desarrollo, se pueden hacer algunas
observaciones sobre el desarrollo utilizando como metodologia de desarrollo a
SCRUM.

Una de las ventajas que ofrece SCRUM es que se pueden generar las gréficas
denominadas Burn Chart Down, en la cuales se pueden observar la carga de
trabajo y las tareas versus el tiempo de la iteracién, estas graficas se encuentran
expuestas en las Figuras 2.2, 2.3 correspondientes a la primera iteracion, las
Figuras 3.2 y 3.3 correspondientes a la segunda iteracién y las Figuras 3.5 y 3.6
que corresponden a la tercera iteracion.

En varias iteraciones se ha podido ver que se han presentado requerimientos
emergentes, los cuales se han cubierto de manera exitosa sin tener algun impacto
en el tiempo de desarrollo y acoplandose de manera exitosa a la panificacion de la
iteracion.

Se debe observar en las 3 Figuras que los tiempos se han fijado de manera
adecuada a los tiempos de desarrollo y en los graficos de esfuerzo se puede
observar que las tareas han sido cumplidas completamente dentro de los plazos
establecidos.

SCRUM demuestra ser una metodologia flexible, como la mayor parte de las
metodologias agiles, ya que se acopla muy bien a los cambios que se realicen o a

los requerimientos emergentes como se vio en el presente trabajo.
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Otro factor que ha ayudado a SCRUM, es el control que se lleva a cabo con las
tareas del dia a dia, lo que ayuda a coordinar de mejor manera las actividades y
es parte importante en el momento de poder adaptar los nuevos requerimientos
junto con la planificacion diaria. Este control vuelve altamente cooperativa y
adaptable a la planificacion, lo que ayuda a minimizar los problemas.
Los beneficios que se obtienen de una buena planificacién, junto a un conjunto de
iteraciones que producen nuevas versiones son:
e Gracias a las pequefias iteraciones se obtienen versiones 100% utilizables,
lo que disminuye los malentendidos de los requerimientos.
e Las nuevas versiones tienen por objetivo mejorar las funcionalidades o
afiadir muchas mas, mejorando la satisfaccién del cliente.
¢ Al entender mejor los requerimientos iniciales y adaptar mejor los nuevos
requerimientos, se eliminan los riesgos asociados con los posibles

problemas, mejorando la calidad del software.

3.7.3 SUGERENCIAS PARA NUEVAS VERSIONES DE CRONOLAB
Con respecto a futuras iteraciones, se pueden anadir la siguiente funcionalidad:

e Generacion de Datos Estadisticos

e Control del uso de los Laboratorios (Para profesores)

e Reportes sobre Estadisticas y Uso de los Laboratorios.
Junto a eso, se deberian acoplar los resultados de la explotaciéon de la versiéon 2.0
y la correccidn de errores existentes dentro del sistema actual. Algunas de las
mejoras que se podrian hacer para potenciar la versiéon 2.0 son:

e Impresion de los Horarios Globales.

e Generacién de reportes de Observaciones por Semestre y Laboratorio.

¢ Modificacion de Interfases.

e Generacién de Interfases Web
También se podria ampliar el alcance del sistema para los otros laboratorios del
Departamento de Informatica y Ciencias de la Computacién (DICC).
Como una sugerencia extra se podria pensar en poder utilizar Web services,
generados por la Unidad de Gestion de la Informacion (UGI), que permitan
obtener los datos de los periodos y de las materias registrados en el Sistema

Académico Estudiantil via Web (SAEW), esta exportaciéon de datos se tenia
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pensada implementarse en la segunda iteracién, pero no fue posible acceder al
sistema o a sus datos debido a politicas institucionales.

Se podria pensar a largo plazo en generar médulos que creen automaticamente
las reservaciones, ya que en algunos casos los requerimientos suelen
permanecer sin cambios durante semestres consecutivos, esto podria facilitar aun

mas la administraciéon del sistema.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1

4.2

CONCLUSIONES

Al utilizar SCRUM es necesario que se utilice alguna herramienta para
poder manejar el avance de las actividades diarias, puede ser utilizada
desde una herramienta de software compleja hasta una simple hoja de
Excel programada.

SCRUM demuestra ser una metodologia flexible y adaptable, ya que se
acopla muy bien a los cambios o a los requerimientos emergentes.

SCRUM al tratarse de un desarrollo iterativo e incremental, permite mitigar
riesgos, mejorando la calidad del producto y la satisfaccién del cliente.

Un desarrollo con SCRUM permite recoger las actividades diarias y darles
un seguimiento a lo largo de la iteracion, con lo cual se generan graficas
que luego permiten hacer analisis de trabajo para futuras iteraciones.

El desarrollo de CRONOLAB v2.0 utilizando SCRUM ha permitido obtener
un producto con buenos resultados, en un lapso corto, que haya sido
probado e implementado sin mayores contratiempos.

El desarrollo de CRONOLAB pudo haberse llevado mucho mas rapido, si
se hubiera tenido la informacion sobre las materias que se encuentran
registradas en el SAEW, lastimosamente esa informacién no pudo ser

accedida por politicas institucionales.

RECOMENDACIONES

Es recomendable llevar un control de las actividades diarias asi como
medir el trabajo diario de cada integrante del equipo desarrollador.

Se recomienda utilizar SCRUM en proyectos en donde los requerimientos
no se conocen bien y que pueden cambiar de forma repentina.

Es recomendable llevar algun tipo de documentacién que ayuden en las
etapas que SCRUM no especifica algun mecanismo para cubrir esa etapa.
Se recomienda que se dividan las tareas acorde al numero de integrantes

del equipo desarrollador y de su experiencia en desarrollo de software.
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ANEXOS

Los anexos pueden ser encontrados en un CD adjunto al proyecto de titulacion.

ANEXO 1: Codigo Fuente de CRONOLAB 2.0.

ANEXO 2: Script de la base de datos “CRONOLAB _BDD”.

ANEXO 3: Manual de Instalacion de CRONOLAB v2.0

ANEXO 4: Manual de Usuario de CRONOLAB v2.0

ANEXO 5: Hojas electrénicas programadas con los datos de las 3 iteraciones.



