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CAPITULO |

1. GENERALIDADES

1.1 AMBITO

La escuela Virginia Larenas, se encuentra ubicada al sur de la ciudad de
Quito, sector San Bartolo, en las calles Pedro Vicente Maldonado y Palenque. La
escuela Virginia Larenas se creo el 8 de Julio de 1988, actualmente consta de 31
profesores y 1047 nifias, con un crecimiento por afio de 42 alumnos por paralelo,

esto se ha mantenido documentado en archivadores hasta la actualidad.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La escuela “Virginia Larenas” tiene la necesidad de crear un sistema de
administracion estudiantil, ya que cada afio se incrementa el numero de
estudiantes, por lo tanto el proceso de entrega de notas y control académico se
ha visto complicado para la Institucion, como para los representantes de los

alumnos.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Crear un sistema de Administracion Estudiantil para el control académico
de cada uno de los estudiantes con el objetivo de mejorar la administracion de
todo el personal docente manteniendo el control de pases de afo ,notas y
matriculas de la Escuela "Virginia Larenas".



1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

I. Permitir la consulta de informacion académica a profesores y estudiantes.
[I. Validar el acceso a la informacion a través de perfiles de usuario
[ll. Permitir la distribucion de cada profesor con su respectiva materia.

IV. Permitir la obtencion de reportes.

1.4 ALCANCE DEL PROYECTO

Este Sistema, contara con informacion actualizada de los estudiantes y
profesores, a la vez que contara con un acceso para realizar Consultas de Notas
trimestrales, reportes y pases de afio el cual estara disponible para estudiantes y
profesores, ya que el Ministerio de Educacion pide planes curriculares anuales y

proyectos educativos institucionales.



CAPITULO I

2. ASPECTOS TEORICOS

2.1 INGENIERIA WEB

“La ingenieria Web est4 relacionada con el establecimiento y utilizacion de
principios cientificos, de ingenieria y gestion, y con enfoques sistematicos y
disciplinados del éxito y desarrollo, empleo y mantenimiento de sistemas y

aplicaciones basados en el Web de alta calidad” [PREO5]

2.1.1 ATRIBUTOS

Los sistemas basados en Web “implican una mezcla de publicacion
impresa y desarrollo de software, de markwting e informatica, de comunicaciones
internas y relaciones externas, y de arte y tecnologia”. Los siguientes atributos se
van a encontrar en la mayoria de las WebApps*:

* Intensivas de Red. Reside en una red y debe dar servicio a las
necesidades de los usuarios, esta permanencia en la red hace que
esté en comunicacion abierta para todo el mundo asi esta este
ubicada en una Intranet o una Extranet.

» Controlada por el contenido. La principal funcién de una WebApps
es utilizar hipermedia para atraer a los usuarios con textos, graficos,
sonidos y videos.

* Evolucidon continua. Se actualiza frecuentemente el contenido para
proporcionar a los usuarios datos seguros y recientes de su

organizacion.

! Este término abarca todo, desde una pagina web simple hasta un sitio web completo.



* Inmediatez. Se debe seguir los métodos de planificacion, andlisis,
disefio, implementacion y comprobacion de manera correcta para
gue su desarrollo se realice en dias 0 semanas.

* Seguridad. Dada su exposicién en la red es imposible limitar el
namero de usuarios que pueden acceder a las aplicaciones, por
tanto se debe implementar fuertes medidas de seguridad en la
infraestructura que apoya a una WebApps como, asi dentro de la
misma aplicacion.

» Estética. Es un factor importante para el éxito de una WebApp ya

gue su apariencia puede atraer mas usuarios.

2.1.2 PROCESO DE LA INGENIERIA WEB

Cada vez son mas los usuarios que desean manejar sus aplicaciones de
forma dinamica por tanto es importante aplicar una gestion soélida y unos

principios de ingenieria.

Es un conjunto de pasos que nos guiaran para tener un WebApps
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Figura 2.1 Modelo de proceso IWeb
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http://ujapingenenieriasoft.blogspot.com/2009 05 01 archive.html

Las etapas del proceso de Ingenieria Web son [PREO5]:

* Formulacién.- En esta actividad se identifican las metas y los

objetivos de la aplicacion web.



* Planificacion.- Se estima el costo global del proyecto, evalta los
riesgos asociados con el esfuerzo del desarrollo, y define la
planificacion del desarrollo para el incremento de la WebApp.

* Andlisis.- Se establecen los requisitos para la WebApp e identifica
los elementos del contenido que se van a incorporar. También se
definen los requisitos del disefio grafico (estética).

* Ingenieria.- en esta actividad se incorporan dos tareas paralelas: el
disefio del contenido y la produccion; estas tareas realizan personas
no técnicas de equipo. El objetivo de estas tareas es disefar,
producir, y/o adquirir todo el contenido de texto, gréfico y video que
se vayan a integrar en la WebApp. Al mismo tiempo se llevan a cabo
las tareas de disefio que son:

» Disefio Arquitectdnico.- Se centra en la definicibn de la
estructura global hipermedia para la WebApp, y en la
aplicacion de las configuraciones de disefio y plantillas
constructivas para popularizar la estructura.

» Disefilo de Navegacion.- Una vez identificados los
componentes de la arquitectura, el disefiador debera definir
las rutas de navegacion que permitan al usuario acceder al
contenido y a los servicios de la WebApp.

» Disefio de la interfaz.- La interfaz es la primera impresion al
usuario; una interfaz bien disefiada mejora la percepcion del
contenido o de los servicios del usuario que proporciona el
sitio Web. No tiene gque ser necesariamente deslumbrante,
pero debera estar siempre bien estructurada y ergonémica®.

» Generacion de Paginas.- es la actividad de construccion que hace
mucho uso de las herramientas automatizadas para la creacion de la
WebApp. El contenido definido en la actividad de ingenieria se
fusiona con los disefios arquitectonicos, de navegacion y de la

? Esta disefiada de acuerdo a las caracteristicas y necesidades de los usuarios para optimizar el

bienestar humano y el rendimiento global del sistema.



interfaz para elaborar paginas Web ejecutables en HTML, XML y
otros lenguajes orientados a procesos.

* Pruebas.- En esta actividad se ejercita la navegacion, intentan
descubrir errores de las applets®, guiones y formularios, y ayuda a
asegurar gue la WebApp funcionara correctamente en diferentes
entornos por ejemplo, con diferentes navegadores.

* Evaluacion del cliente. - Es en este punto en donde se solicita
cambios (tienen lugar ampliaciones del ambito), estos cambios

proporcionan el punto de partida para un nuevo ciclo de desarrollo.

2.2 INTRANET

Una Intranet es un sistema de informacion dentro de la empresa basado
en tecnologia web, una red de servicios internos para la empresa basados en
estandares Internet, por lo que un usuario puede acceder a diferentes
aplicaciones de la empresa.

Todo se traduce en una red empresarial de maquinas conectadas a un servidor o
servidores Web. Los distintos empleados podran acceder a cualquier tipo de
informacion publicado en un "site" de esta web, de la misma manera que lo haria
si se conectase con la red global (esto es Internet). También es posible que el
trabajador acceda a sites tanto de la red empresarial (la Intranet) como la mundial
(el WWW, FTP, etc.). En tal caso, la red interna de la compafiia estara protegida

de cualquier "visitante no grato" por medio de los cortafuegos o "firewalls".

2.2.1 FUNCIONES DE LA INTRANET

® Es un componente de una aplicacion que se ejecuta en el contexto de otro programa, por

ejemplo un navegador web.



La funcion principal es proveer logica de negocios para aplicaciones de
captura, informes y consultas con el fin de facilitar la produccion de dichos grupos
de trabajo; es también un importante medio de difusion de informacién interna a
nivel de grupo de trabajo. Las redes internas corporativas son potentes
herramientas que permiten divulgar informacion de la compafiia a los empleados
con efectividad, consiguiendo que estos estén permanentemente informados con
las ultimas novedades y datos de la organizacion. También es habitual su uso en
universidades y otros centros de formacion, ya que facilita la consulta de

diferentes tipos de informacion y el seguimiento de la materia del curso.

Tienen gran valor como repositorio documental, convirtiéndose en un
factor determinante para conseguir el objetivo de la oficina sin papeles.
Afadiéndoles funcionalidades como un buen buscador y una organizacion
adecuada, se puede conseguir una consulta rapida y eficaz por parte de los
empleados de un volumen importante de documentacion. Los beneficios de una
intranet pueden ser enormes. Estando tal cantidad de informacion al alcance de

los empleados y/o estudiantes ahorraran mucho tiempo buscandola.

Las Intranet también deberian cumplir unos requisitos de accesibilidad
web permitiendo su uso a la mayor parte de las personas, independientemente de
sus limitaciones fisicas o las derivadas de su entorno. Gracias a esto, promueve
nuevas formas de colaboracion y acceso a los sistemas. Ya no es necesario
reunir a todos en una sala para discutir un proyecto. Equipos de personas
alrededor del mundo pueden trabajar juntos sin tener que invertir en gastos de
viaje. El resultado de esto es un aumento increible en la eficiencia acompafiada

de una reduccion de costos.

2.2.2 SEGURIDAD DE LA INTRANET



Cualquier Intranet es vulnerable a los ataques de personas que tengan el
proposito de destruir o robar datos empresariales. La naturaleza sin limites de
Internet y los protocolos TCP/IP exponen a una empresa a este tipo de ataques.

Las intranets requieren de varias medidas de seguridad, incluyendo las
combinaciones de hardware y software que proporcionan el control del trafico; la
encriptacion y las contrasefias para convalidar usuarios; y las herramientas del
software para evitar y curar de virus, bloquear sitios indeseables, y controlar el

trafico.

El término genérico usado para denominar a una linea de defensa contra
intrusos es firewall. Un firewall es una combinacion de hardware / software que

controla el tipo de servicios permitidos hacia o desde la Intranet.

Los firewalls protegen a las Intranets de los ataques iniciados contra ellas
desde Internet. Estan disefiados para proteger a una Intranet del acceso no
autorizado a la informacién de la empresa, y del dafio o rechazo de los recursos y
servicios informaticos. También estan disefiados para impedir que los usuarios
internos accedan a los servicios de Internet que puedan ser peligrosos, como
FTP. Las computadoras de las Intranets sélo tienen permiso para acceder a

Internet después de atravesar un firewall.

2.2.3 BENEFICIOS Y VENTAJAS

Existen tres principales beneficiarios al implementar una intranet que son:

» La empresa porque optimiza sus recursos humanos y materiales al
ahorrar tiempo y dinero en capacitacion, soporte o apoyo técnico y
adquisicion periédica de software y hardware. También permite
reorientar los procesos que generan informacién y productos, para que
trabajen considerando los intereses de cada parte de la empresa y no
sélo los propios.

» El cliente que cuenta con informacion oportuna y pertinente, fruto de la

actualizacion constante de los datos con que la empresa trabaja y la



convergencia de dichos datos mediante una sola interfaz, aunque
provengan de distintas fuentes.

» A las personas que trabajan en la empresa, porque les permite contar
con la informacién oportuna y confiable que requieren para su trabajo y
tienen certeza que la informacién que generan, contribuye con otros
dentro de la organizacion. En definitiva, se siente participe y

comprometido con el proceso.

Se tiene una serie de ventajas que ayudan a la gestion empresarial de una

organizacioén las cuales pueden resumirse en:

2.2.3.1 Sistema Universal

Las Intranets pueden construirse sobre multiples plataformas de hardware
y software, constituyéndose en una tecnologia abierta que no depende de un solo
fabricante: la tecnologia Web utiliza estandars abiertos (HTML, TCP/IP, HTTP,
etc...) disponibles en la mayoria de los sistemas operativos y plataformas
existentes.
La utilizacion de estos estandars permite que la comunicacion a través de la red
se reduzca a un "lenguaje comun" que elimina la necesidad de convertir datos,

utilizar diferentes aplicaciones para cada lenguaje.

2.2.3.2 Costo Asequible

La implantacién, mantenimiento y utilizacion de las Intranets corporativas
suponen un coste aceptable debido a que:
» Eltiempo de implantacion es pequefio,
* Su costo es reducido en relacion con los beneficios inmediatos que se
obtienen,

* Requieren escaso personal de mantenimiento,



10

» Los gastos de integracion de las Intranets con otras soluciones de red son
minimos, al utilizar basicamente los mismos conceptos arquitectonicos,

» La utilizacién de estandars (TCP/IP, HTML, etc.) se traduce en reduccién
del software requerido a programas browser, y

e Existe un ahorro en costes operativos en las comunicaciones

empresariales.

2.2.3.3 Adaptacion a las necesidades Especificas

La multiplicidad de usos de las Intranets, asi como su gran flexibilidad en
su implantacion y uso, permiten que se adapten facilmente a las necesidades de
distintos niveles de la empresa. Asi, podemos encontrar que tanto la empresa en
su totalidad, como los distintos departamentos, unidades de negocio, equipos de
trabajo, etc... Pueden encontrar una solucion a cualquiera de sus necesidades

especificas.

2.2.3.4 Desencapsulamiento y Distribucién de la Informacidon

Cualquier empleado puede acceder a cualquier informacién de la empresa,
situada en el Web, desde su escritorio de trabajo, mediante el uso de un browser.
Ademas, si existe acceso a Internet desde la Intranet (nunca a la inversa), el
empleado podra ver desde su PC toda la informacion disponible a nivel mundial

en Internet.

2.2.3.5 Aumento de la Calidad de la Comunicacidon Corporativa

Del mismo modo que se agiliza la comunicacion interna, lo hace el acceso

de los clientes, proveedores, canales de distribucion, etc.,... a toda la informacién
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gue cada empresa quiera facilitar para hacer mas faciles la compra y la gestion de
productos y servicios.

La calidad de la informacidn que se genera se incrementa de forma notable, ya
que, entre otras cosas, procede de una sola fuente, se entrega cuando se
necesita y es mantenida por quien la genera, por lo que esta constantemente
actualizada. La informacién se transmite de forma inmediata, a bajo costo, y con

gran facilidad de uso para los sujetos debido al uso de hipervinculos.

2.2.3.6 Rapida Formacion del Personal

La utilizacion de estandar permite que la formacion del personal en la
utilizacién de la Intranet corporativa sea rapida y facil. En palabras sencillas,
podemos decir que las aplicaciones siguen, en conjunto, modelos idénticos, sin
necesidad de que los usuarios tengan que aprender multiples aplicaciones.

Todo ello hace que los costos de formacion, y secundariamente, los de
implantacion, sean mas reducidos que el de los sistemas informaticos

tradicionales.

2.2.3.7 Seguridad

Los sistemas de seguridad Internet (por ejemplo, el SSL), basados en
encriptacion de paquetes de informacion, permiten la transmision segura de datos
a través de la empresa, y desde la red interna de la empresa a puntos exteriores
de la red Internet.

Por otra parte, en las Intranets se impide el acceso de "intrusos" desde el exterior
(Internet, por ejemplo) a la red corporativa mediante cortafuegos o firewalls.

2.3 APLICACION WEB

Se denomina aplicacibn web a aquellas aplicaciones que los usuarios
pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de una

intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion software
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gue se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web (HTML, Java
Script, Java, asp.net, etc.) en la que se confia la ejecucion al navegador.

Las aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador web como
cliente ligero*, asi como a la facilidad para actualizar y mantener aplicaciones web
sin distribuir e instalar software a miles de usuarios potenciales. Existen

aplicaciones como los webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea, etc.

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos
gue permiten una comunicacion activa entre el usuario y la informacion. Esto
permite que el usuario acceda a los datos de modo interactivo, gracias a que la
pagina respondera a cada una de sus acciones, como por ejemplo rellenar y
enviar formularios, participar en juegos diversos y acceder a gestores de base de

datos de todo tipo.

2.4 ARQUITECTURA WEB

Esta arquitectura consiste basicamente en un cliente que realiza peticiones
a otro programa -el servidor- que le da respuesta. En esta arquitectura la
capacidad de proceso esta repartida entre los clientes y los servidores, aunque
son mas importantes las ventajas de tipo organizativo debidas a la centralizacion
de la gestion de la informacién y la separacion de responsabilidades, lo que
facilita y clarifica el disefio del sistema.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo logico,
donde el servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es
necesariamente un sélo programa. Los tipos especificos de servidores incluyen
los servidores web, los servidores de archivo, los servidores del correo, etc.
Mientras que sus propositos varian de unos servicios a otros, la arquitectura

basica seguira siendo la misma.

* Es una computadora cliente o un software de cliente en una arquitectura de red cliente-servidor

que depende primariamente del servidor central para las tareas de procesamiento
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Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a la categoria de

aplicaciones de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente, mientras que los

datos residen en el servidor. En este tipo de aplicaciones, el peso del céalculo

recae en el cliente, mientras que el servidor hace la parte menos pesada.

Ademas, estd el problema de la actualizacibn y el mantenimiento de las

aplicaciones, ya que las modificaciones a la misma, deben ser trasladadas a

todos los clientes.

Para solucionar estos problemas, se ha desarrollado el concepto de

arquitectura de aplicaciones de tres niveles: interfaz de presentacion, légica de la

aplicacion y datos.
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La Primera Capa (Presentacion o Interfaces), es la pagina inicial (Visual —

Grafica) que permite al usuario ver el disefio del programa.

La Segunda Capa (Reglas de Negocios), es la capa intermedia del

programa donde se manejan las transacciones y reglas del negocio, actuando

como intermediario entre las interfaces del usuario y la otra capa que es la de los

datos.

La Tercera Capa (Datos), esta es la capa mas importante del programa, ya

gue maneja la informacion basada en una plataforma potente permitiendo asi una

consistencia en la informacion, donde este proceso ayuda el resguardo de la

informacion ante cualquier fallo que pueda tener el Software y el Hardware.

2.4.2 SERVIDOR WEB

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP

(HyperText Transfer Protocol). Este protocolo pertenece a la capa de aplicacion

del modelo_OSI y estad disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos,

paginas web o paginas HTML (HyperText Markup Language): textos complejos
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con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como
animaciones o reproductores de musica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un ordenador (también se
emplea el término para referirse al ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la
espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que responde
a estas peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibira en
el navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detect6 algun error.

Sin embargo, el hecho de que HTTP y HTML estén intimamente ligados no debe
dar lugar a confundir ambos términos. HTML es un lenguaje de marcas y HTTP es

un protocolo.

Sobre el servicio web clasico podemos disponer de aplicaciones web. Estas son
porciones de cédigo que se ejecutan cuando se realizan ciertas peticiones o

respuestas HTTP. Hay que distinguir entre:

o Aplicaciones en el lado del cliente : el cliente web es el encargado de
ejecutarlas en la maquina del usuario. Son las aplicaciones tipo Java o
Javascript: el servidor proporciona el codigo de las aplicaciones al cliente y
éste, mediante el navegador, las ejecuta. Es necesario, por tanto, que el
cliente disponga de un navegador con capacidad para ejecutar
aplicaciones (también llamadas scripts). Comunmente, los navegadores
permiten ejecutar aplicaciones escritas en lenguaje javascript y java,

aunque pueden afadirse mas lenguajes mediante el uso de plugins.

o Aplicaciones en el lado del servidor : el servidor web ejecuta la
aplicacioén; ésta, una vez ejecutada, genera cierto codigo HTML; el servidor
toma este codigo recién creado y lo envia al cliente por medio del protocolo
HTTP.

2.4.2.1 Caracteristicas. Servicios de Ficheros Estaticos
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Todos los servidores web deben incluir, al menos, la capacidad para servir
los ficheros estéticos que se hallen en alguna parte del disco. Un requisito basico
es la capacidad de especificar qué parte del disco se servira. No resulta
recomendable que el programa servidor obligue a usar un directorio concreto,

aunque si puede tener uno por defecto.

Algunos servidores web permiten también especificar directivas de seguridad
(quién puede acceder a los recursos), mientras que otros hacen posible la

especificacion de los ficheros que se deben considerar como indice del directorio.

2.4.2.2 Seguridad y autenticacion

La mayoria de los servidores web actuales permiten controlar desde el
programa servidor los aspectos relacionados con la seguridad y la autenticacion

de los usuarios.

Podemos, por ejemplo, tener la siguiente situacion:

Directorio del disco Directorio web
/home/apache/html /
/home/empresa/docs | /docs

/homel/josel/informe /informe-2003

En este caso, el servidor deberia traducir las direcciones web de esta manera:

URL Fichero de disco
/index.html /home/apache/html/index.html
/docs/manuales/producto.pdf | /home/empresa/docs/manuales/producto.pdf

/empresa/quienes.html /home/apache/html/empresa/quienes.html
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/informe-2003/index.html /homel/jose/informe/index.html

Hay otros servidores que permiten especificar reglas de servicio de directorios,
subdirectorios y ficheros en la configuracion del programa servidor web, indicando
gué usuarios, maquinas, etc. tienen acceso al recurso indicado. En cuanto a la
autenticacion (validacion del nombre de usuario y la contrasefia o clave indicados
por el cliente), las prestaciones ofrecidas por los diferentes servidores web son
variopintas. La mayoria permite, al menos, facilitar al servidor web un fichero con
nombres de usuario y contrasefias mediante el cual se pueden validar los datos
enviados desde el cliente. De todas formas, es frecuente que los servidores
faciliten pasarelas que permiten delegar las tareas de autenticacion y validacion
en otro software (como RADIUS, LDAP, etc.).

2.4.2.3 Contenido dinamico

Uno de los aspectos fundamentales del servidor web elegido es el nivel de

soporte que ofrece para servir contenido dinamico. Puesto que la mayor parte del
contenido web que se sirve no viene de paginas estéticas, sino que se genera de
forma dinamica, y esta tendencia se mueve claramente al alza, el soporte para
contenido de tipo dindmico que ofrece un servidor web es uno de los puntos
criticos en la eleccion.
La mayor parte de los servidores web ofrecen soporte para CGI (se debe recordar
que los CGI son el método mas antiguo y sencillo para generar contenido
dindmico). Otros muchos ofrecen soporte para algunos lenguajes de
programaciéon (normalmente lenguajes interpretados) como PHP, JSP, ASP, etc.

Es muy recomendable que el servidor web que vayamos a utilizar
proporcione soporte para algunos de estos lenguajes, especialmente PHP, sin
tener en cuenta JSP, que normalmente requerira un software externo para
funcionar (como un contenedor de Servlets). La oferta es muy amplia, pero antes
de elegir un lenguaje de programacion de servidor se debe plantear si se desea
un lenguaje muy estandar para que la aplicacion no dependa de un servidor web

0 una arquitectura concreta o si, al contrario, la portabilidad no es prioritaria y si lo
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es alguna otra prestacion concreta que pueda ofrecer algun lenguaje de

programacion concreto.

2.4.2.4 Servidores virtuales

Una prestacion que gana aceptacion y usuarios rapidamente, muy
especialmente entre los proveedores de servicios de Internet y las empresas de
alojamiento de dominios, es la capacidad de algunos servidores web de facilitar
multiples dominios con una Unica direccion IP, discriminando entre los diferentes
dominios alojados en funcién del nombre de dominio enviado en la cabecera
HTTP. Esta prestacion permite la administracion racional y ahorradora de un bien
escaso, las direcciones IP. Si se necesitan muchos nombres de servidor (porque
proporcionamos alojamiento o por cualquier otro motivo) debemos asegurarnos
de que el servidor web elegido ofrezca esta facilidad y que el soporte que ofrece
para servidores virtuales permita una configuracion distinta para cada servidor.
Seria perfecto que cada servidor se comportara como si fuese un ordenador

diferente.

2.4.2.5 Actuaciéon como representantes

Algunos servidores permiten su uso como servidores intermedios (proxy

servers). Se pueden usar los servidores intermedios para diferentes propdsitos:

o Servir de aceleradores de navegacion (uso como proxy-cache).

o Servir como aceleradores de acceso frontal para un servidor web,
instalando diferentes servidores web que repliquen los distintos accesos a
un servidor maestro (reverse-proxy o HTTP server acceleration).

o Como frontales a algun servidor o algun protocolo.

Ciertos servidores web permiten su uso como servidores intermedios para alguno
de los usos mencionados. Sin embargo, para los 2 primeros usos existen
programas especificos de codigo libre que son mas eficientes, entre los que
destaca, por ejemplo, Squid que se considera unanimemente como uno de los

mejores productos de proxy.



19

2.4.2.6 Protocolos adicionales

Algunos servidores, no solo atienden y sirven peticiones HTTP (y HTTPS),
sino que pueden servir también peticiones basadas en otros protocolos o en
protocolos implementados sobre HTTP. Algunos de estos protocolos pueden ser
requisitos fundamentales de nuestro sistema (en funcibn de nuestras

necesidades) y decantar nuestra eleccién de un programa servidor.

2.5 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

2.5.1 PHP

Es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para
la creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion
del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt
0 GTK+.

PHP es un acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor
(inicialmente  PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado
originalmente por Rasmus Lerdorf en 1994; sin embargo la implementacion
principal de PHP es producida ahora por The PHP Group y sirve como el estandar
de facto para PHP al no haber una especificacion formal. Publicado bajo la PHP
License, la Free Software Foundation considera esta licencia como software libre.
PHP es un lenguaje interpretado de propésito general ampliamente usado y que
esta disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser incrustado dentro
de cédigo HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando el codigo
en PHP como su entrada y creando paginas web como salida. Puede ser
desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los sistemas
operativos y plataformas sin costo alguno. PHP se encuentra instalado en mas de

20 millones de sitios web y en un millén de servidores, aunque el numero de sitios
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en PHP ha compartido algo de su preponderante sitio con otros nuevos lenguajes
no tan poderosos desde agosto de 2005. Este mismo sitio web de Wikipedia esta
desarrollado en PHP. Es también el médulo Apache mas popular entre las
computadoras que utilizan Apache como servidor web. La mas reciente version
principal del PHP fue la versién 5.2.8 del 08 de diciembre de 2008.

2.5.2 APACHE

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de cédigo
abierto y distribucién libre para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.),
Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 la nocion de
sitio virtual. Su desarrollo comenzé en febrero de 1995, por Rob McCool, en una
tentativa de mejorar el servidor existente en el NCSA. El nombre Apache es un
acronimo de “a patchy server” un servidor de remiendos, es decir un servidor
construido con codigo preexistente y piezas y parches de codigo. Es la auténtica
“kill app” del software libre en el ambito de los servidores y el ejemplo de software
libre de mayor éxito, por delante incluso del kernel Linux. Desde hace afios, mas
del 60% de los servidores Web de Internet emplean Apache.

2.5.3 ARQUITECTURA APACHE

El servidor Apache es un software que estad estructurado en médulos. La
configuracion de cada modulo se hace mediante la configuracion de las directivas
que estan contenidas dentro del modulo. Los moédulos del Apache se pueden
clasificar en tres categorias:

* Mobdulos Base: Modulo con las funciones basicas del Apache

e Mobdulos Multiproceso: son los responsables de la union con los puertos

de la maquina, aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender a
las peticiones

e Mobdulos Adicionales: Cualquier otro médulo que le afiada una

funcionalidad al servidor.
El resto de funcionalidades del servidor se consiguen por medio de modulos

adicionales que se pueden cargar. Para afadir un conjunto de utilidades al
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servidor, simplemente hay que afadirle un médulo, de forma que no es necesario

volver a instalar el software.

2.5.4 MYSQL

MySQL Database es un sistema de gestion de base de datos relacional,
multihilo y multiusuario con mas de seis millones de instalaciones, es la base de
datos de cédigo fuente abierto mas usada del mundo. Su ingeniosa arquitectura lo
hace extremadamente rapido y facil de personalizar. La extensiva reutilizacion del
coédigo dentro del software y una aproximacién minimalistica para producir
caracteristicas funcionalmente ricas, ha dado Ilugar a un sistema de
administracion de la base de datos incomparable en velocidad, compactacion,
estabilidad y facilidad de despliegue. La exclusiva separacion del core server del
manejador de tablas, permite funcionar a MyQSL bajo control estricto de

transacciones 0 con acceso a disco no transaccional ultrarrapido.

MySQL Server fue desarrollado inicialmente para manejar grandes bases
de datos mucho mas rapidamente que las soluciones existentes y ha sido usado
exitosamente por muchos afios en ambientes de produccion de alta demanda. A
través de constante desarrollo, MySQL Server ofrece hoy una rica variedad de
funciones. Su conectividad, velocidad y seguridad hacen a MySQL altamente

satisfactorio para acceder a las bases de datos en Internet.

Aplicaciones

MySQL es muy utilizado en aplicaciones Web como MediaWiki o Drupal, en
plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por
herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como
aplicaciébn Web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacién
con MySQL. En aplicaciones Web hay baja concurrencia en la modificacion de
datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a

MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.
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2.5.5 JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no
requiere compilacion, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis
semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Al igual que Java, JavaScript es un lenguaje orientado a objetos propiamente
dicho, ya que dispone de Herencia, si bien esta se realiza siguiendo el paradigma
de programacion basada en prototipos, ya que las nuevas clases se generan
clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado
dentro de las paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al

lenguaje JavaScript de una implementacion del DOM.

2.6 HERRAMIENTAS DE APOYO

2.6.1 EDITOR DREAMWEAVER 8.0

Dreamweaver es un editor de HTML visual, disefiado para desarrolladores
profesionales. Dreamweaver hace muy facil el crear complejas paginas Web
dindmicas, con la conocida técnica de "arrastrar y soltar”, permitiendo que los
disefiadores puedan crear entornos Web y animaciones sofisticadas sin tener que

escribir una sola linea de cédigo.

Cumple perfectamente el objetivo de disefar paginas con aspecto profesional, y
soporta gran cantidad de tecnologias, ademas muy faciles de usar:

* Hojas de estilo y capas

e JavaScript para crear efectos e interactividades

* Insercion de archivos multimedia.

2.6.1.1 CARACTERISTICAS DE DREAMWEAVER 8.0



23

Dreamweaver genera HTML dindmico, que usa JavaScript y "cascade style
sheets". El cddigo resultante es compatible con las udltimas versiones de los
navegadores actuales.

Los lenguajes de programacion que domina Dreamweaver MX 2004 son ASP,
CSS, PHP, SQL, JSP, y XML. El potencial del software en cuanto a la capacidad
de programar bajo los lenguajes que acabamos de citar es de lo mas amplio,
permitiendo la creacion de aplicaciones y disefios Web complejos.

Algunas otras caracteristicas incluyen: un editor de imagen integrado, diferentes
colores para la sintaxis HTML, soporte para posicionamiento absoluto, poder
hacer cambios por todas las paginas usando elementos comunes, cliente de FTP

integrado (con soporte Firewall), soporte XML, plantillas, e interfaz personalizado.

2.6.2 CASE POWERDESIGNER 11.0

Esta herramienta de disefio esta mas orientada al analisis y disefio de
bases de datos relaciénales. Se puede crear el modelo fisico y normalizar.
Permite hacer ingenieria reversa (reverse engineer) para desarrollar los modelos
fisicos y conceptuales a partir de la informacion de la base de datos.

Modulos

1.- Power Designer DataArchitect:

Ofrece la integracién de hacer modelos fisicos y conceptuales.

2.- Power Designer PhysicalArchitect:

Ofrece la capacidad del modelo de datos fisico incluyendo la generacion del
codigo SQL e ingenieria reversa (reverse engineer) de bases de datos existentes.
3.- Power Designer Developer:

Creado para desarrolladores que necesitan disefios de objetos, ofrece modelacién
orientado a objetos y modelacion de datos fisicos.

4.- Power Designer ObjectArchitect:

Combina la funcionalidad de la modelacién de objetos, modelacion de datos
conceptuales y modelacién de datos fisicos integrados en una sola interfaz.

2.5.3 EDITOR DE IMAGENES MACROMEDIA FLASH 8
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Es la tecnologia que mas se utiliza actualmente para realizar
presentaciones multimedia en Internet de forma profesional las versiones MX, MX
2004 y 8 son las mas recientes. Las paginas en Flash han contribuido a la Web
aportando riqueza en la presentacién de contenidos, logrando sitios dinamicos y
animados que utilizan hoy las empresas de primera linea.

Flash ha conseguido hacer posible lo que mas se echa en falta en Internet:
Dinamismo, y con dinamismo no sélo nos referimos a las animaciones, sino que
Flash permite crear aplicaciones interactivas que permiten al usuario ver la Web
como algo atractivo, no estatico (en contraposicién a la mayoria de las paginas,
que estan realizadas empleando el lenguaje HTML). Con Flash podremos crear
de modo facil y rapido animaciones de todo tipo.

Ademas sus desarrolladores estdn apostando muy fuerte por ActionScript, el
lenguaje de programacion Flash. A cada version se mejora y ofrece un abanico de
posibilidades cada vez mayor, por lo que ademas de dinamismo, Flash CS3 nos
ofrece ahora la posibilidad de ser la plataforma para aplicaciones Web de un

modo real.

2.5.4 EDITOR DE IMAGENES MACROMEDIA FIREWORKS 8.0

Macromedia Fireworks es una aplicacion versatil para el disefio de
elementos graficos que van a utilizarse en la Web. Permite crear y editar
imagenes de mapa de bits y vectoriales, disefiar efectos Web, como rollovers y
menus emergentes, recortar y optimizar elementos graficos para reducir su
tamafo de archivo y automatizar tareas repetitivas para ahorrar tiempo. Sus
innovadoras soluciones resuelven los principales problemas a los que se

enfrentan los disefiadores graficos y los responsables de sitios Web.
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CAPITULO IlI

3. ASPECTOS METODOLOGICO

3.1 PARADIGMA DE DESARROLLO ESPIRAL ORIENTADO A LA
WEB

El modelo en espiral trata de desarrollar incrementalmente el proyecto,

dividiéndolo en muchos subproyectos. Uno de los puntos mas importantes del
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proceso es concentrarse primero en los aspectos mas criticos del proyecto. La

idea es definir e implementar las caracteristicas mas importantes primero, y con el

conocimiento adquirido para hacerla, volver hacia atras y re implementar las

caracteristicas siguientes en pequefios subproyectos.

El modelo en espiral orientado a la Web se divide en un nimero de actividades

estructurales, también llamadas regiones de tareas. Generalmente, existen entre

tres y seis regiones de tareas.

Modelo orientado al riesgo. Es el mas versatil y flexible, pero también el mas

complejo. Cada vuelta de la espiral (ciclo) supone una refinacion en el desarrollo.

Formulacion

Evaluacion
del cliente

http://ujapingenenieriasoft.blogspot.com/2009 05 01 archive.html

Generacion de
paginasy
pruebas

Analisis

|

1

!
Y

Disefo del
contenide

Diseno
arquitectonico

Produccion

Diseno de
la navegacion

Modelo Espiral [PREOZ2].

|

Disefio de la

in_fr.eﬁaz

3.1.1 FORMULACION

Fig
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3.1
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luci
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La formulacién permite que el cliente o disefiador establezca un conjunto

comun de metas y objetivos para la construccién de la Aplicacion Web. También

identifica el ambito de esfuerzo en el desarrollo y proporciona un medio para

determinar un resultado satisfactorio.
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Powell [POW98] sugiere una serie de preguntas que deberan formularse y
responderse al comienzo de la etapa de formulacion:

0 ¢Cual es la motivacion principal para la WebApp?
0 ¢Por qué es necesaria la WebApp?
o ¢Quién va a utilizar la WebApp?

Las respuestas que se puedes producir son muy generales pero todas implican

metas especificas. En general, se identifican dos categorias :

Metas informativas: indican la intencion de proporcionar el contenido y/o
informacion especificos para el usuario final.

Metas aplicables: indican la habilidad de realizar algunas tareas dentro de la
WebApp.

Una vez que han identificado todas las metas aplicables e informativas se
desarrolla el perfil del usuario, determinando las principales caracteristicas de los
potenciales navegadores y clientes.

Una vez que se han desarrollado las metas y los perfiles de usuarios, la actividad
de formulacion se centra en la afirmacion del ambito para la WebApp, con la que
vemos la posible integracion con sistemas ya existentes, como pueden ser bases
de datos. [PREOQ5]

3.1.2 PLANIFICACION
Se estima el costo global del proyecto, evalla los riesgos asociados con el

esfuerzo del desarrollo, y define la planificacién del desarrollo para el incremento
de la WebApp.

3.1.3 ANALISIS
El andlisis es una actividad técnica donde se establecen los requisitos para

la WebApp e identifica los elementos del contenido que se van a incorporar.

También se definen los requisitos del disefio grafico (estética).
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Durante este proceso se realizan cuatro tipos de analisis diferentes:

3.1.3.1 Anadlisis de Contenido

Se puede utilizar el modelado de datos, y en esta etapa se identifica todo el

contenido que se va a proporcionar. (Texto, graficos, imagenes, video y sonido).

3.1.3.2 Analisis de Iteracion

Se realizan casos practicos y sus casos de uso para la descripcion
detallada de la interaccién usuario-WebApp.

3.1.3.3 Analisis Funcional

Se detallan las funciones y operaciones de procesamiento adicionales que

se aplicaran en el contenido de la WebApp

3.1.3.4 Analisis de Configuracion

Se efectla una descripcion detallada del usuario y de la infraestructura en

donde reside la WebApp (Intranet, Internet o Extranet). También se tiene que

identificar la infraestructura de los componentes y el grado de utilizacion de la
base de datos para generar el contenido.

3.1.4 INGENIERIA

Consta de dos tareas paralelas, el Disefio del Contenido y la Produccion,

son tareas llevadas a cabo por personas no técnicas del equipo IWeb. El objetivo
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de estas tareas es disefiar y producir contenido de texto, grafico o video. También
se lleva a cabo un conjunto de tareas de disefio.

3.1.5 GENERACION DE PAGINAS

El contenido definido en la actividad de ingenieria se fusiona con los
disefios arquitecténicos, de navegacion y de la interfaz para la elaboracion de
paginas Web ejecutables en HTML, XML y otros lenguajes orientados a procesos
(java). En esta actividad también se lleva a cabo la integracion con el software
intermedio (Middleware) de componentes, es decir: COBRA, DCa M o JavaBEan.
Las pruebas ejercitan la navegacién, intentan descubrir los errores de los applets,
guiones y formularios, y ayuda a asegurar que la WeApp funcionara

correctamente en diferentes entornos.

3.1.6 PRUEBAS

Se hace una navegacion intensiva sobre la aplicacion para descubrir
errores, visualizarla en otros navegadores y ser consciente cuanto menos de las

limitaciones y posibles “bugs®”.

3.1.7 EVALUACION DEL CLIENTE

Es en este punto en donde se solicitan cambios (tienen lugar ampliaciones
del ambito). Estos cambios se integran en la siguiente ruta mediante el flujo

incremental del proceso.

3.1.8 VENTAJAS DEL PARADIGMA ESPIRAL

® Es el resultado de un fallo o deficiencia durante el proceso de creacién de programas de

ordenador o computadora (software).
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» El modelado en espiral puede adaptarse y aplicarse a lo largo de la vida del
software de computadora, no terminal cuando se entrega el software.

e Como el software evoluciona, a medida que progresa el proceso, el
desarrollador y el cliente comprenden y reaccionan mejor ante riesgos en
cada uno de los niveles evolutivos.

 Permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de construccion de
prototipos en cualquier etapa de evolucion del producto.

« Demanda una consideracion directa de los riesgos técnicos en todas las
etapas del proyecto.

* Reduce los riesgos antes de que se conviertan en problematicos.

3.1.9 DESVENTAJAS DEL PARADIGMA ESPIRAL

» Resulta dificil convencer a grandes clientes de que el enfoque evolutivo es
controlable.

* Es nuevo (1988) y no se ha utilizado tanto como otros modelos de ciclo de
vida.

 Debido a su elevada complejidad no se aconseja utilizarlo en pequefios
sistemas.

« Excesiva flexibilidad para algunos proyectos.

3.2 METODOLOGIA OOHDM

Object Oriented Hypermedia Design Methodology (OOHDM, Método de
Disefio Hipermedia Orientado a Objetos), propuesto por Schwabe y Rossi (1998).
OOHDM tiene por objetivo simplificar y a la vez hacer mas eficaz el disefio de
aplicaciones hipermedia.

En sus comienzos no contemplaba la fase de captura y definicion de requisitos,
pero actualmente propone el uso de user interaction diagrams (UIDs). Esta
propuesta parte de los casos de uso que considera una técnica muy difundida,
ampliamente aceptada y facilmente entendible por los usuarios y clientes no

expertos, pero que resulta ambigua para el equipo de desarrollo en fases
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posteriores del ciclo de vida. Igualmente, resalta la necesidad de empezar el
disefio del sistema, especialmente en los entornos Web, teniendo un claro y
amplio conocimiento de las necesidades de interaccion, o lo que es lo mismo de
la forma en la que el usuario va a comunicarse con el sistema.

Partiendo de estas dos premisas, OOHDM propone que la comunicacion con el
usuario se realice utilizando los casos de uso y a partir de ellos los analistas
elaboran los UIDs. Estos UIDs son modelos graficos que representan la
interaccion entre el usuario y el sistema, sin considerar aspectos especificos de la
interfaz. El proceso de transformacion de un caso de uso a un UIDs es descrito
detalladamente en la propuesta, y se basa en detectar la interaccion necesaria
para la realizacion del caso de uso.

OOHDM centra el desarrollo de un sistema de informacion Web entorno del
modelo conceptual de clases. Este diagrama debe surgir de los requisitos que se
definan del sistema, pero los casos de uso resultan demasiado ambiguos para
ello. Asi, propone refinar el proceso de desarrollo descrito en UML de forma que
de los casos de uso se generen los UIDs que concreticen mas la definicién de los
requisitos para, a partir de ellos, obtener el diagrama conceptual. En algunos de
los primeros trabajos OOHDM propone la descripcidon de escenarios en forma
textual y grafica para cada tipo de usuario como etapa previa al disefio de la

navegacion.

Los principios basicos del método de OOHDM son:

« Contempla los objetos que representan la navegacion como vistas de los
objetos detallados en el modelo conceptual.

e El uso de abstracciones apropiadas para organizar el espacio de la
navegacion, con la introduccion de contextos de navegacion.

» La separacion de las caracteristicas de interfaz de las caracteristicas de la
navegacion.

* Una identificacion explicita que hay en las decisiones de disefio que sélo

necesitan ser hechos en el momento de la implementacion.

3.2.1 FASES DE LA METODOLOGIA OOHDM
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OOHDM como técnica de disefio de aplicaciones hipermedia, propone un
conjunto de tareas que segun Schwabe, Rossi y Simone (s. f.) pueden resultar
costosas a corto plazo, pero a mediano y largo plazo reducen notablemente los
tiempos de desarrollo al tener como objetivo principal la reusabilidad de disefo, y
asi simplificar el coste de evoluciones y mantenimiento.

Esta metodologia plantea el disefio de una aplicacion de este tipo a través de
cinco fases, estas actividades se realizan en una mezcla de estilo incremental,
iterativo y basado en prototipos de desarrollo, los modelos orientados a objetos se
construyen en cada paso que mejora los modelos disefiados en iteraciones
anteriores y consta de las siguientes fases:

» Determinacion de Requerimientos.

» Disefio Conceptual.

» Disefio Navegacional.

» Disefo de Interfaz Abstracta.

* Implementacion.

Obtencidn de ? Modelo j Disefio D DIISE;? de B e mentacil
Requerimientos Conceptual Navegacional [Eerics
q g Veg Abstracta

Figura 3.2. Las 5 Etapas de la Metodologia OOHDM.

http://www.lideresweb.com/index.php?option=com content&view=article&id=53:an

te-lacus-curabitur-penatibus&catid=36:web-showcase

3.2.1.1 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS

Como en todo proyecto informatico la obtencion de requerimientos es una
de las etapas mas importantes, la herramienta en la cual se fundamenta esta fase
son los diagramas de casos de usos, los cuales son disefiados por escenarios
con la finalidad de obtener de manera clara los requerimientos y acciones del

sistema. En este punto, se hace necesario identificar los actores y las tareas que
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ellos deben realizar. Luego, se determinan los escenarios para cada tarea y tipo
de actor. Los casos de uso que surgen a partir de aqui, seran luego
representados mediante los Diagramas de Interaccion de Usuario (UIDs), los
cuales proveen de una representacion grafica concisa de la interaccion entre el
usuario y el sistema durante la ejecucién de alguna tarea. Con este tipo de
diagramas se capturan los requisitos de la aplicacién de manera independiente de
la implementacion. Esta es una de las fases mas importantes, debido a que es
agui donde se realiza la recogida de datos, la mayoria de los estudios entregan
resultados claros que los errores mas caros son los que se cometen en esta

etapa.

Para enfrentar esta dificultad, OOHDM propone dividir esta etapa en cinco
subetapas: ldentificacion de roles y tareas, Especificacion de escenarios,
Especificacion de casos de uso, Especificaciéon de UIDs y Validacién de casos de
uso y UIDs.

3.2.1.2 ldentificacion de roles y tareas

En esta subetapa el analista debera introducirse cuidadosamente en el
dominio del sistema, ahora su principal labor seré identificar los diferentes roles
que podrian cumplir cada uno de los potenciales usuarios de la aplicacion.
3.2.1.3 Especificacion de escenarios

Los escenarios son descripciones narrativas de como la aplicacion sera

utilizada. En esta subetapa, cada usuario debera especificar textual o verbalmente

los escenarios que describen su tarea.
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[> Buscando informacion acerca de un curso

Para que un usuario decida tomar un curso, primero necesitara obtener informacion acerca
del curso, tal como, el programa, el nombre del profesor, los horarios, sic

[:} Buscando un curso dado un tema

Los cursos deberan poder buscarse por tema, sl el usuario es un programador, algunos
temas de interés para &l seran por ejemplo, "C++", "Visual Basic". Para un admimistrador da
redes [os temas de interés seran "Firawalls”, "Routers”. Por lo tanto 105 cursos deberan ser
clasificados por el tipo de usuarios.

Figura 3.3 Escenarios especificados por usuarios en el caso de estudio.

3.2.1.4 Especificaciéon de casos de uso

Un caso de uso es una forma de utilizar la aplicacion. Especificamente
representa la interaccion entre el usuario y el sistema, agrupando las tareas
representadas en los escenarios existentes. Es muy importante que el analista
identifique cual es la informacién relevante en cada uno de ellos, para luego

generar un caso de uso coherente.

[> Buscando un curso dado un tema
Foles: Potencial Alumno, Agente de ventas.
Descripcidn:

1. El usuario ingresa el tema o parte de &l

2. La aplicacién devuelve un conjunto de cursos relacionados con el tema, el usuarnio selecciona
un curso.

3. Para el curso seleccionado, la aplicacion entrega el nombre, €l total de horas, el objetivo y las
fechas de inicio del curso. El usuario, si desea, puede bajar |a tabla de contenidos del curso

Figura 3.4 Caso de uso “Buscando un curso dado un tema”.

3.2.1.5 Especificacion de UIDs
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De acuerdo a UML, los diagramas de secuencia, de colaboracion y de
estado son capaces de representar un caso de uso. Sin embargo, la
especificacion de casos de usos usando estas técnicas es un amplio trabajo y
puede anticiparse inesperadamente a tomar algunas decisiones de disefio
[VILOO]. Para evitar esto OOHDM propone la utilizacion de una herramienta,
llamada UID, que permite representar en forma rapida y sencilla los casos de uso.
Para obtener un UIDs desde un caso de uso, la secuencia de informacion
intercambiada entre el usuario y el sistema debe ser identificada y organizada en
las interacciones. Identificar la informacion de intercambio es crucial ya que es la

base para la definicion de los UIDs.

\‘ e o Curso (nom
/e. SO E\ Fema {nnmtﬁ%\ ~/ hors, Dh]:eﬁvn}
| del tema \ ! ..Curso g ..Calendariocurso
D\

Do uﬁédfmﬁmﬁﬁ:n‘t;ﬂd 0s)

Figura 3.5 UID correspondiente al caso de uso “Buscando un curso dado un
tema”.
http://www.eumed.net/libros/2009c/587/Ingenieria%?20del%20software%20de %20

multimedia.htm

3.2.1.6 Validacion de casos de uso y UIDs

En esta etapa, el desarrollador debera interactuar con cada usuario para
validar los casos de uso y UIDs obtenidos, mostrando y explicando cada uno de
ellos para ver si el o los usuarios estdn de acuerdo. El usuario debera interceder

s6lo en aquellos casos de uso y UIDs en que participa.

3.2.1.2 DISENO CONCEPTUAL

Durante esta actividad se construye un esquema conceptual representado

por los objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes
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establecidas entre ellos. En las aplicaciones hipermedia convencionales, cuyos
componentes de hipermedia no son modificados durante la ejecucién, se podria
usar un modelo de datos semantico estructural (como el modelo de entidades y
relaciones). De este modo, en los casos en que la informacion base pueda
cambiar dinAmicamente o se intenten ejecutar calculos complejos, se necesitara

enriquecer el comportamiento del modelo de objetos.

En OOHDM, el esquema conceptual esta construido por clases, relaciones y
subsistemas. Las clases son descritas como en los modelos orientados a objetos
tradicionales. Sin embargo, los atributos pueden ser de mudltiples tipos para

representar perspectivas diferentes de las mismas entidades del mundo real.

Se usa notacién similar a UML (Lenguaje de Modelado Unificado) y tarjetas de
clases y relaciones similares a las tarjetas CRC (Clase Responsabilidad
Colaboracion). El esquema de las clases consiste en un conjunto de clases
conectadas por relaciones. Los objetos son instancias de las clases. Las clases
son usadas durante el disefio navegacional para derivar nodos, y las relaciones

gue son usadas para construir enlaces.

El modelo conceptual en OOHDM incluye el modelo de la clase en métodos
orientados a objeto tradicionales. Siendo basado en UML, puede ser
complementado obviamente con otros modelos de UML usando casos de uso,
diagramas de secuencia, etc.
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Figura 3.6. Esquema conceptual.

3.2.1.3 DISENO NAVEGACIONAL
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La primera generacion de aplicaciones Web fue pensada para realizar

navegacion a través del espacio de informacion, utilizando un simple modelo de

datos de hipermedia.

El disefio de navegacion es expresado en dos esquemas: el esquema de clases

navegacionales y el esquema de contextos navegacionales, los cuales se definen

a continuacion:

3.2.1.4 ESQUEMA DE LAS CLASES NAVEGACIONALES

Establece las posibles vistas del hiperdocumento a través de unos tipos

predefinidos de clases, llamadas navegacionales como son los nodos, los enlaces
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y otras clases que representan estructuras o formas alternativas de acceso a los

nodos, como los indices y los recorridos guiados.

3.2.1.5 ESQUEMA DE CONTEXTO NAVEGACIONAL

Es el que permite la estructuracion del hiperespacio de navegacion en sub-
espacios para los que se indica la informacion que serad mostrada al usuario y los
enlaces que estaran disponibles cuando se accede a un objeto (nodo) en un
contexto
Las tareas que se ejecutan son las siguientes:

* Se reorganiza la informacién representada en el modelo conceptual.

* Se estructura la vista de navegacion sobre el modelo conceptual.

Una innovacion de OOHDM es que los objetos sobre los cuales navega el usuario
no son objetos conceptuales, sino otro tipo de objetos que se construyen a partir
de uno 0 mas objetos conceptuales, lo cual implica a su vez que el usuario
navegue a través de enlaces, muchos de los cuales no se pueden derivarse
directamente en relaciones conceptuales.

Este modelo implementa un conjunto de datos predefinidos, los cuales se
describen a continuacion:

* Nodos: son contenedores de informacion, éstos se definen como vistas
orientadas a objetos de las clases conceptuales. Los nodos se pueden
definir combinando atributos de clases relacionadas en el esquema
conceptual

* Enlaces: son los que identifican las relaciones implementadas en el
esquema conceptual. Las clases de los enlaces especifican sus atributos,
comportamiento y los objetos fuentes del mismo. Estos representan las

posibles formas de comenzar la navegacion.

Curso
Curso por Tena -
r——=——n nomibre, horss, objetve, AncCalendanoCurso
| Curses | por Tema Ciowarvicad 3
| pof terma | Alumno - Lecira

Figura 3.7. Diagrama de contexto.
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Una vez que ya se han disefiado todos los diagramas de contexto, uno para cada
caso de uso con sus respectivas tarjetas de especificacion, es necesario realizar
la union de todos los diagramas para formar uno solo. El diagrama resultante
correspondera al diagrama de contexto de toda la aplicacién. La figura siguiente
ilustra el diagrama resultante de la union de todos los diagramas de contexto

obtenidos.
Curso
E——C Y
| por tema | Material
L_———_4 Curso
_________ m—————— -
__._:Hmh'ed;gggm :_+ por Curso
| Cursos * P |
p——L_ A
! Meni T T Adfabetico
| Principal |
L i Nomibre de usuario | Calendario Profesor
| Confrasefia | ¥
o PG

Alurmno #

por Nombre de |
usuanioy Contrasena

Figura 3.8. Diagrama de contexto final.
3.2.1.4 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

Una vez que las estructuras navegacionales son definidas, se deben
especificar los aspectos de interfaz. Esto significa definir la forma en la cual los
objetos navegacionales pueden aparecer, como los objetos de interfaz activaran
la navegacion y el resto de la funcionalidad de la aplicacion, qué transformaciones

de la interfaz son pertinentes y cuando es necesario realizarlas.

Una clara separacion entre disefio navegacional y disefio de interfaz abstracta
permite construir diferentes interfaces para el mismo modelo navegacional,

dejando un alto grado de independencia de la tecnologia de interfaz de usuario.
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El aspecto de la interfaz de usuario de aplicaciones interactivas (en particular las
aplicaciones Web) es un punto critico en el desarrollo que las modernas
metodologias tienden a descuidar. En OOHDM se utiliza el disefio de interfaz

abstracta para describir la interfaz del usuario de la aplicacion de hipermedia.

El modelo de interfaz ADVs (Vista de Datos Abstracta) especifica la organizacion
y comportamiento de la interfaz, pero la apariencia fisica real o de los atributos, y
la disposicion de las propiedades de las ADVs en la pantalla real son hechas en la

fase de implementacion.

ADV Curso

nombre: string
horas: integer
objetivo: string

ADV Curso por tema download tabla de contenidos: archivo
txt o doc

nombre tema: string

calendario: anchor(calendario curso por
curso: anchor(index (cursos por temay)) | curso)

material curso: anchor(Ingresar nombre|
de usuario y contrasefia)

Figural3. ADVs relacionadas con el caso de uso “Buscando un curso dado un
tema”.
3.2.1.5 IMPLEMENTACION

En esta fase, el disefiador debe implementar el disefio. Hasta ahora todos
los modelos fueron construidos en forma independiente de la plataforma de
implementacion; en esta fase es tenido en cuenta el entorno particular en el cual
se va a correr la aplicacion. Al llegar a esta fase, el primer paso que debe realizar
el disefiador es definir los items de informacion que son parte del dominio del
problema. Debe identificar también, como son organizados los items de acuerdo
con el perfil del usuario y su tarea; decidir qué interfaz deberia ver y como deberia
comportarse. A fin de implementar todo en un entorno web, el disefiador debe
decidir ademas qué informacion debe ser almacenada. Es de especial importancia

el hacer notar que hoy en dia, hay muchos y varios ambientes de implementacion,



41

con caracteristicas distintas. Es claro, por ejemplo, que no se puede usar el
mismo conjunto de lineas de accién en la traduccion de un proyecto OOHDM para

un documento HTML que para un programa en Macromedia Flash.

3.2.2 VENTAJAS DE OOHDM

. OOHDM posee una notacion diagramatica bastante completa, que permite
representar en forma precisa elementos propios de las aplicaciones hipermedia,
tales como nodos, anclas, vinculos, imagenes, estructuras de acceso y contextos.
. En cada etapa de la metodologia, especialmente en las de analisis y
disefio, el usuario es considerado un integrante fundamental en la validacion del
producto obtenido. Esta interaccion ayuda al desarrollador a entender y lograr en
cada etapa lo que el usuario realmente necesita « OOHDM genera una cantidad
considerable de documentacion a través de sus distintas etapas de desarrollo, lo
que permite llevar un control del desarrollo de las etapas y tener la posibilidad real
de realizar una rapida deteccion, correccion de errores y mantencion.

. OOHDM ofrece la posibilidad de crear estructuras de reuso, tales como los
“esqueletos” o “frameworks”, cuyo principal objetivo es simplificar las tareas de
disefio y disminuir su consumo de recursos.

. OOHDM utiliza una herramienta diagramatica llamada UID, la cual es muy
atil y sencilla de usar. Este instrumento es capaz de representar en forma precisa

y con claridad los casos de uso obtenidos.

3.2.3 DESVENTAJAS DE OOHDM

» Si bien es cierto los creadores de OOHDM sefialan que la metodologia fue
creada principalmente para desarrollar aplicaciones hipermediales de gran
extension. Dicha orientacion ha llevado a los creadores a desarrollar una serie de
reglas y pasos (a veces bastante complicados de seguir) para realizar distintos
mapeos entre un diagrama y otro, con el principal objetivo de simplificar y
mecanizar las tareas de cada fase, este intento de mecanizaciéon puede traer
como consecuencia el olvido de detalles fundamentales por parte del

desarrollador.
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« El disefilo navegacional es complejo resolverlo adecuadamente es necesario
realizar una gran cantidad de diagramas que muchas veces entregan informacion
similar a la entregada por los UIDs y las ADVs. Esta redundancia de informacion
podria ser evitada graficando la informacion en un solo tipo de diagrama que sea

capaz de reunir las capacidades de los UIDs, diagramas de contexto y ADVSs.

3.3 UML

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; estd respaldado por el OMG (Object
Management Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir
y documentar un sistema. UML ofrece un estandar para describir un "plano” del
sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de
negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de
lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes
reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje” para especificar y no para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los
artefactos en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el
lenguaje en el que esta descrito el modelo.

Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando gran variedad de formas
para dar soporte a una metodologia de desarrollo de software (tal como el
Proceso Unificado Racional o RUP), pero no especifica en si mismo qué
metodologia o proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues UML significa
(Lengua de Modelacién Unificada), no es programacion, solo se diagrama la
realidad de una utilizacion en un requerimiento. Mientras que, programacion
estructurada, es una forma de programar como lo es la orientacion a objetos, sin
embargo, la orientacidén a objetos viene siendo un complemento perfecto de UML,

pero no por eso se toma UML sélo para lenguajes orientados a objetos.
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3.3.1 MODELOS

* En funcién de las diferentes vistas del modelo, en UML se definen los
siguientes diagramas graficos:

* Use Case Diagram (Diagrama de casos de uso)

» Class Diagram (Diagrama de clases)

+ Diagramas de comportamiento:

» Statechart Diagram (Diagrama de estados)

* Activity Diagram (Diagrama de actividades)

» Diagramas de interaccion

* Sequence Diagram (Diagrama de secuencia)

» Collaboration Diagram (Diagrama de colaboracion)

« Diagramas de implementacion

e Component Diagram (Diagrama de componentes)

* Deployment Diagram (Diagrama de despliegue)
Estos diagramas proporcionan multiples perspectivas del sistema bajo andlisis. El
modelo subyacente integra estas perspectivas de forma que se puede construir
un sistema autoconsistente. Estos diagramas, junto con la documentacion de
soporte, es lo primero que ve el disefiador.
Por otro lado podemos ver el modelo de una forma estatica o de una forma
dindmica. Estas perspectivas nos dan la siguiente clasificacion:

* Modelo estético (estructural):

« Diagrama de despliegue

» Diagrama de componentes

» Diagrama de clases

« Diagrama de objetos

* Modelo dindmico (comportamiento):

» Diagrama de estados

» Diagrama de actividades

» Diagrama de secuencia

« Diagrama de colaboracion

» Diagrama de casos de uso
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Los cuatro diagramas estructurales de UML permiten visualizar, especificar,

construir y documentar los aspectos estaticos de un sistema:

Un diagrama de clases presenta un conjunto de clases, interfaces y
colaboraciones, y las relaciones entre ellas.

Un diagrama de objetos representa un conjunto de objetos y sus
relaciones. Se utilizan para describir estructuras de datos, instantaneas de
los elementos encontrados en los diagramas de clases. Cubre los mismos
aspectos que los diagramas de clases pero desde una perspectiva de
casos reales o prototipicos.

Un diagrama de componentes muestra un conjunto de componentes y
sus relaciones. Los diagramas de componentes se utilizan para describir la
vista de implementacion estatica de un sistema. Los diagramas de
componentes se relacionan con los diagramas de clases, ya que un
componente normalmente se corresponde con una 0 mas clases,
interfaces o colaboraciones.

Un diagrama de despliegue muestra un conjunto de nodos y sus
relaciones. Los diagramas de despliegue se utilizan para describir la vista
de despliegue estatica de un sistema. Los diagramas de despliegue se
relacionan con los diagramas de componentes, ya que un nhodo

normalmente incluye uno o0 mas componentes.

Los cinco diagramas de comportamiento de UML se emplean para visualizar,

especificar, construir y documentar los aspectos dinamicos de un sistema.

Los diagramas de casos de uso organizan los comportamientos del
sistema. Un diagrama de caso de uso representa un conjunto de casos de
uso y actores (un tipo especial de clases) y sus relaciones.

Diagramas de interaccion : Se da este nombre colectivo a los diagramas
de secuencia y los diagramas de colaboracion. Ambos diagramas son
isomorfos, es decir, se puede convertir de uno a otro sin pérdida de
informacion.

Un diagrama de secuencia es un diagrama de interaccién que resalta la

ordenacion temporal de los mensajes. Un diagrama se secuencia presenta
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un conjunto de objetos y los mensajes enviados y recibidos por ellos., Los
objetos suelen ser instancias con nombre o anénimas de clases, pero
también pueden representarse instancias de otros elementos, tales como
colaboraciones, componentes y nodos.

Un diagrama de colaboracion es un diagrama de interaccion que resalta la
organizacion estructural de los objetos que envian y reciben mensajes. Un
diagrama de colaboracién muestra un conjunto de objetos, enlaces entre
estos objetos y mensajes enviados y recibidos por estos objetos. Los
objetos normalmente son instancias con nombre o andénimas de clases,
pero también pueden representar instancias de otros elementos, como
colaboraciones, componentes y nodos.

Un diagrama de estado representa una maquina de estados, constituida
por estados, transiciones, eventos y actividades. Son especialmente
importantes para modelar el comportamiento de una interfaz, una clase o
una colaboracion. Los diagramas de estados resaltan el comportamiento
dirigido por eventos de un objeto, lo que es especialmente util al modelar
sistemas reactivos.

Un diagrama de actividades es un tipo especial de diagrama de estados
gue muestra el flujo secuencial o ramificad de actividades en un sistema.
conjunto de actividades, Son especialmente importantes para modelar la

funcién del sistema, asi como para resaltar el flujo de control entre objetos.
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CAPITULO IV
4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

e El sistema brinda mejoras en el manejo del personal y estudiantes dentro
de la institucion agilitando el proceso de matriculacioén y ingreso de notas.

e La seguridad del sistema esta realizado para que personas no autorizadas
no puedan acceder al sistema e informacién de la institucion ya que cada
usuario tendra su respectivo perfil de acceso.

* La metodologia OOHDM simplifico y a la vez hizo més eficaz el disefio de
la aplicacion.

* El desarrollo del sistema permiti6 emplear la Metodologia Orientada a
Objetos.

RECOMENDACIONES

» Realizar actualizaciones cada afio lectivo de sus profesores y alumnos
correspondientes para no tener complicaciones al inicio de cada afio
» Verificar el sistema cada trimestre para que la informacion de los

estudiantes esté actualizada para los usuarios del sistema.

» Exigir a los distintos profesores presentar las notas de cada estudiante con
Su respectiva materia con tiempo para poder generar los respectivos
reportes de calificaciones.

» Sies necesario con el tiempo actualizar el sistema y adecuarlo segun a los
nuevos requerimientos del ministerio de educacion y complementar con las

funcionalidades de los departamentos de la institucion.
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DOM: El Document Object Model (una traduccion al espafiol no literal, pero
apropiada, podria ser Modelo en Objetos para la representacion de
Documentos), abreviado DOM, es esencialmente una interfaz de

programacién _de aplicaciones que proporciona un conjunto estandar de

objetos para representar documentos HTML y XML, un modelo estandar

sobre como pueden combinarse dichos objetos, y una interfaz estandar
para acceder a ellos y manipularlos.

XML: No es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de
definir lenguajes para diferentes necesidades. Algunos de estos lenguajes
qgue usan XML: Para su definicién son XHTML, SVG, MathML.

CGl: Common_Gateway Interface, una tecnologia que se usa en los

servidores web.
APIs: Una interfaz de programacion de aplicaciones o API (del inglés

Application Programming Interface) es el conjunto de funciones vy

procedimientos (0 meétodos si se refiere a programacion orientada a
objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software
como una capa de abstraccion.

ASP: Es una solucién de software de Microsoft, para la programaciéon en

paginas WEB.
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El presente manual guiara a través de la instalacién del portal web para el ingreso

y consulta de Notas para La Escuela Femenina "Virginia Larenas".

Asistente de Instalacion Automatica

Proceso de Instalacion

1. Seleccione el icono setup.

Setup.exe

2. Al ejecutar el Sistema de Administracion Estudiantil se mostrara al pantalla de

bienvenida.

Para continuar presione siguiente.

Sistema de Administracion Estudiantil

Bienvenido al programa de instalacion de
el Sistema de Administracion Estudiantil

Este programa te permitra instaiar el Sistema de Administracién
Estudianti en tu disco duro

Se recomienda que antes de confinuar, se asegure de que ningin
otro programa de Windows estén funcionands

5inp desea instalar el Sistema de Adminisiracion Estudianti, pulse
‘sobre 'Salir ahora, i no pulse sobre 'Siguiente’ para continuar.
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Se indica la ruta de instalacion (este directorio no puede ser cambiado para su

funcionamiento) y seleccione la opcién siguiente.

Sistema de Administracion Estudiantil

= = — B N = P
Instalacién de El Sistema de A\immlsﬁﬁn @ma@ i ]
T carpeta donde instalar y pulse sobre Siguiente para
continuar .

Los archivos de EI Sistema de Administracion Estudianti s instalarn en la siguiente
carpeta

Ci\AppSenviw ww\virginia
Espacio en disco necesario 181l
Espacio disponibie : 55437 b

<pirds | [ Siguente> | [ sair

Se indica que va hacer instalado el sistema y presionamos en empezatr.

Sistema de Administracion Estudiantil

Confirmar
a esté todo preparado para instalar el Sistema de Administracion
Estudiant

Este programa instalara el Sistema de Administracion Estudianti dentro de C\AppServivww
Wirginiz.

Pulse ‘Empezar para instalar el Sistema de Administracion Estudianti.

<atss | [CEmpezar | [ sair
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Se copian los archivos en el directorio indicado.

Sistema de Administracion Estudiantil

Instalando...
Instalacian en proceso, por favor sspere.

Archivo : C:AAppServivww\...\color.txt
W

T4%

Desmarcamos el ejecutar el Sistema de Administracién Estudiantil y presionamos

siguiente.
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Sistema de Administracion Estudiantil

Terminado
Instalacién completada

El Sistema de Administracion Estudianti ha sido instalado satisfactoriamente.

Select the following option if you want el Sistema de Administracion Estudianti to be
launched after exiting this install program :

Ejecutar ¢l Sistema de Administracion Estudianti

| [Emeer] |

Concluimos con la instalacion del sistema y presonamos salir.
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Sistema de Administracion Estudiantil

Clickteam Install Creator Pro
Copyright ® 1999-2008 Clickteam
Dttpiiive v w.clickteam com

This install program has been created with an evaluation version of Clickteam Install Creater Pro.
It cannot be distributed.

This screen does not appear in install programs created with a registered version. You can
register onfine on the Clickteam Web site

Thank you for using Clickteam Install Creator Pro?

La instalacion del Servidor AppServ 2.5.9 serd a co  ntinuacion del sistema y

se ejecutara automaticamente



1pp

Welcome to the AppServ2.59
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of AppServ
2.5.9.

[y .= Itis recommended that you cose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
H relevant system files without having to reboot your
s computer,

- Click Next to continue.

e

5l

<

License Agreement
Please review the license terms before instaling AppServ 2.5.9.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

| GMU LESSER. GEMERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright {C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the wersion number 2, 1.]

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install AppServ 2.5.9.

==
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2.- Presione “Nextiguiente”.

AppServ 2.5.9 Setup

Choose Install Location
Choose the folder in which to install AppServ 2.5.5.

Setup will install AppSery 2.5.9 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder, Click Mext to continue.

Destination Folder

Space required: 50,4MB
Space available: 258.8GB

Mullsoft Tnstall system w229

<Batk I[ Next > ][ Cancel

3.- Presione “Nextiguiente”.
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AppServ 2.5.9 Setup

Select Components
Select the companents you want to install, dear the components
you do not want to install,

AppServ Package Components.

Apache HTTP Server

MySQL Database

PHP Hypertext Preprocessor
phpMyAdmin

ullsoft Tnstal

<Back I[ Next » ][ Cancel

4.- Ingrese el nombre del servidor y el correo electrénico del administrador,
presione “Next”



AppServ 2.5.9 Setup

Apache HTTP Server Information
Please enter your server's information.

Server Name {g.g. www.appservnetwork.com)
WWw, virginia. com

Administrator's Email Address {e.q. webmaster @gmail.com)

virginia@hotmail,com|

Apache HTTP Port (Default : 80}
80

Mullsaft Tr

5.- Ingrese la password(12345) y presione “Install”

AppServ 2.5.9 Setup

m MySQL Server Configuration
Configure the MySQL Server instance.
MySaL

Please enter Root password for MySQL Server.
Enter root password
sssss
Re-enter root password
nense
MySQL Server Setting
Character Sets and Collations
UTF-8 Uinicode: X
[ 0ld Password Support (PHP MySQL APT function.)
|~|Enable InnoDB

6.- Empieza la instalacion.

@ 153eM |
EX my )
< P
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AppServ 2.5.9 Setup

Installing
Please wait while AppServ 2.5.9 is being installed.

Extract: gds32.dl... 100%
==

Mullsaft Ins

1B |
81

ES o [me w
[ 010

7.- Seleccione “Finish”.

1pp

& Appsery 258

Completing the AppServ 2.5.9 Setup
Wizard
AppServ 2.5.9 has been installed on your computer.

g Click Finish to dose this wizard.

: [¥] start Apache

= [¥] start MysQL

e

_- ' 0 P
4 | T
¥ =
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Crear la Base de Datos

1.- Abra el navegador Web e ingrese la siguiente URL: http://localhost

The AppServ Open Project - 2.5.9 for Windows

&3 phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.2
#J PHP Information Version 5.2.3

About AppSens Version 2.6.9 for Windows
AppSerdis amerging open source software installer package for Windows includes

« Apache Web Server‘version 2.2.4

« PHP Script Language “ersion 5.2.3

¢+ MySQOL Database ‘Yersion 5.0.45

+« phpMyAdmin Database Manager Yersion 2.10.2

Changelog

README

AUTHORS

COPYING

hittpfhvnnrne A pp SerdH etwark. corm

Change Language : e 5=

* Easy way to build Webserver, Database Server with AppServ :-)

2.- Seleccione la opcidn phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.2  para ingresar

The AppServ Open Project - 2.5.9 for Windows

#J PHP Information Version 5.2.3

About AppSens Version 2.6.9 for Windows
AppSerdis amerging open source software installer package for Windows includes

« Apache Web Server‘version 2.2.4

« PHF Script Language “ersion 5.2.3

¢« MySQL Database ‘Yersion 5.0.45

+« phpMyAdmin Database Manager Yersion 2.10.2

Changelog

README

AUTHORS

COPYING

hitp: /v AppSerddetwork.com

Change Language ; e S5

* Easy way to build Webserver, Database Server with AppServ :-)

3.- Ingrese en el Usuario: root y en la contrasefia la que especifico anteriormente

y presione “Aceptar”.



The AppServ Open Project -

2.5.9 for Windows

g phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.2

#J PHP Information Version 5.2 3

Abaut AppSens Version 259 far Windaws
AppSeryis amerging open source software instal

+« Apache Web Server‘/ersion 2.2.4
+« PHP Script Language “ersion5.2.3
¢« MySQL Database ‘Yersion 5.0.45

Conectar a localhost

phpMyAdmin ejecutAindose en lacalhost

+« phpMyAdmin Database Manager

Change Language ; e S

Usuario: |ﬂ Foot
e Changelog Contrasefia: | #eeee
o README
o AUTHORS
s COPYING
o hitp e App Serddetwork.corm

[[]recordar contrasefia

* Easy way to build Webserver, Database Server with AppServ :-)
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4.- En la opcién Crear nueva base de datos ingresamos bdmea y seleccionamos

“Crear”.

phpiiyAdmin

=]

Hase de datos
| (Bases de datos) ..

Seleccionar una base de
datos

localhost

&dversion del servidor: 5.0.45-community-nt-log

¥ ‘ersian del protocolo: 10

E3servidor. localhost via TCPAP

¥ Usuario: root@localhost

[Fluegos de caracteres de MySGQL UTF-8 Unicode
(utf3)

puﬁtejamienta de las conexiones MySaL:
utf8_unicode_ci ;| @

‘@Crear nueva base de datos

| Catejamiento v|[Crear]

Mastrar informacion de tiempo de ejecucion de
MySCL

[ElMostrar las variables del sisterna MySQL

Procesos

uegn de caracteres y sus cotejamientos

mMotores de almacenamiento

P Cargar los privilegios nuevamente

2Privilegios

EBBases de datos

& Exportar

B mportar

Esalir @

5.- Seleccione la opcion “Importar”

phpMyAdmin - 2.10.2

Y Wersian del cliente: 5.0.37
¥ Extensiones PHP utilizadas: mysgl
#ldioma - Language @ :

|Espafinl - Spanish <

@Tema | Estilo I.gr\__glna\ b
¥ Tarnafio del font | 100% v |

BDocumentacian de phpMyAdrmin
EJwiki del phphyadmin

alPagina oficial de phphyAdrmin

} [Changelog] [Subversion] [Lists]




phpliysdmin

Basze de datos

.bdmena m b

3 Servidor: localhost » & Base de datos: bdmena

EfEstructura JESOL  UBuscar B Generar una consulta $iExportar {2 Importar &8 gperaciones

23 Privilegios

(3 Eliminar

(i) Base de datos bdmena se cred

—Ccaonsulta SGL:
CREATE DATABASE ‘hdmena’;

64

bdmena (0) :
[ Editar ] [ Crear codigo PHP ]

Mo se han encaontrado
tablas en |a base de datos

Mo se han encaontrado tablas en la base de datos.

— ‘ud Crear nueva tabla enla base de datos bdmena
MNombre: Mirnero de campos: |

Cantinuar

6.- Seleccione el archivo BD_virginia_sql.zip del CD y presione continuar.

@3 Servidor: localhost » & Base de datos: bdmena -
=

EH Estructura [} SOL Buscar (g Generar una consulta {1 Exportar portar Operaciones &3 Privilegios

Eli

phpifzAdmin

Importar

—Archivo a importar:

Base de datos

| bdmena () 1 Localizacion del archiva de texto |[ Examinar__| (Tamafio maximo: 2,048KB)
Juego de caracteres del archiva: | utfs v
bemena (0) La compresion escogida para el archivo a importar se detectara automaticamente de: Minguna, gzip, zip

Mo se han encontrado
tablas en la base de datos

—Importacion parcial
Permita la interrupcion de |a importacion en el caso de que el script detecte que se ha acercado a su limite de
tiempo. Esto podria ser un buen metodo para importar archivos grandes; sin embargo, puede dafiar las
transacciones:

Mumero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio |0

—Faormato del archivo importado

® SqQL
Opciones SQL
’]ﬁlndahdad compatible con SOL

[NoNE v

Continuar

T Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

Para ingresar al sitio web, seleccione el explorador digite la direccién

http://localhost/virginia

Finalmente puede empezar a trabajar en el Sitio Web con los siguientes datos:
0602866501

Usuario:
Contrasefia: 12345
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n) ( hitp://localhost/virginia/

ESO AL SISTEMA

Clase Usuario:
Administrador =
Usuario

Contrasena

Desinstalacién
Seleccione la carpeta donde fue instalado el sistema en el directorio
C:\AppServiwww\virginia

VI 3 | | Buscar
Vincillos favoiitas MNombre * Fecha modificacion  Tipo Tal
EI Documentas | _notes 27/06/2010 18:45 Carpeta de archivos
. | bdvirginia 16/08/201019:19 Carpeta de archivos
Ei Imagenes | estilos 27/06/2010 18:45 Carpeta de archivos
ﬁ Musica | imagenes 27/06/2010 18:45 Carpeta de archivos
Mas » . paginas 27/06/2010 18:45 Carpeta de archivos
Carpetas i - appserv-win32-259.exe  17/02/2009 21:19 Aplicacion
N vrww = cedula.html 05/02/2008 11:53 Firefox Document
B apper |:, colortxt 05/01/2010 20:43 Documento de tex..,
& <qibin @: exl.php 31/05/2010 23:00 PHP Script
B CopiaVirginia 9\: index.php 27/12/2009 21:04 PHP Script
J phpMyAdmin @ login.php 26/06/2008 10:24 PHP Seript
Koo = fﬁ uninstall.exe 07/08/2008 13:22 Aplicacion
B virginis? 4% uninstall.ini 07/09/2009 13:22 Opciones de confi..,
4 _notes 'l
J. Bases
. bdvirginia
| estilos
1 grid
| imagenes
| paginas
1. Virginia ~ |4 n ] b

13 elementos

Seleccione la opcién unistall.exe.
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MANUAL DEL ADMINSITRADOR

Usted debe ingresar al sistema por la siguiente direccion http://localhost/virginia/

Seleccione el tipo de usuario e ingrese el nombre de usuario y password y

presione ingresar.

'@m‘ .w

([ http://localhostfvirg i}vj)!“’:_ Google

INGRESO AL SISTEMA

Clase Usuario:
Administrador -
Usuario

Contraseiia

|

Figural.ingreso login administrador

Bie’wélﬁ_d%{g): Luis Alejandro Concha Gallardo

cerrar sesio

5118
N BalErE
o Gal ) 1B (2] A

Materia Curso  Profesor Materia Curso Afio-Lectivo Asignar Paralels  Calificasiones  Datos Personales

Figura2. Mend administrador
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Cerrar Sesion.

Presione en la parte inferior del nombre de usuario terminar la sesién.

) (). http://ocalhost/virginia/bavirginia/menuadmin.php

MENTU ADMINISTRADOR

Figura3. Link cerrar sesion
Menu de manejo de datos

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar Personal Adm inistrativo

Seleccione el link Administrativo del mend.

Para ingresar un nuevo personal complete los datos en el formulario, los campos
gue tienen (*) son campos obligatorios y luego presione grabar.

Si no desea hacer otra operacion del Personal Administrativo puede regresar al
menu, presione Menu en el link superior izquierdo y en el boton inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.
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(T

Datos del Personal Administrativo

@ Mascufine
| D) Femenino
Soltero -

Jr - [Enero

| Ecuatoriana

Figura4. Ingresar personal administrativo
Se despliega un mensaje de éxito “Registro Grabado”, para continuar ingresando

mAs registros presione el botén Nuevo que se encuentra en la parte superior.

T

Figura5. Mensaje grabado

Para consultar seleccione el boton consultar que se encuentre en la parte superior
derecha, ingrese los parametros de busqueda y presione el boton Consultar que

se encuentra en la parte inferior de los parametros.
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Datos del Personal Administrativo.

Concha | Luis e
! |caitardo 1987-01-30 | Mz

73

1720070257 | MU0z | lexandra

Jaramilo [Estefania | 0000-00-00

Figura6. Consulta Personal Administrativo

Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda

de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso

contrario si desea borrar el registro presione eliminar.

=

Ecuatoriana

Tecnologa

Administrador

2605041

0927967688

alejandroneo@hatmail.com

([Clz Google

Figura7. Actualizar y Eliminar personal administrativo
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Reporte Datos Personal Administrativo

Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o0 si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcion consulta, ingrese los parametros
de busqueda y presione el botdon reporte que se encuentra en la parte inferior de

los parametros de busqueda.
W Feporic Pervoral mEEST e R el

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

Mas visitados ~  ComenzarausarFir..  Ultimas noticias &  MEGAUPLOAD ~Else . Juego Comando:
uilacaostflocahiost | bdvirgnia / paralel. &1 | [ | Reporte Personal Administrativa. €3
ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha:01/08/2010

Imprimie s
PERSONAL ADMINISTRATIVO

Datos Personales

Codigo: 1

Cédula: 0602866501

Nombre:  Goncha Gallardo Luis Alejancro
i;ihh:ijw 19870120

Género: ]

Estado Civik S

Titulo: Tecnologo

Cargo: Adminisirador

Nacionalidad: Ecuatoriana

Contactos

Domicllio:  Cenocoto Sector: Canacalo
Teléfono: 2605041 Mévil 092795788
Email: alejandroneo@hotmail. com

ilesminedo,

Figura8. Reporte personal administrativo

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar el Ao Lecti VO

Seleccione el link Afio Lectivo del menu.

Para ingresar un nuevo Afo Lectivo complete los datos en el formulario, los
campos que tienen (*) son campos obligatorios y luego presione guardar.

Si no desea hacer otra operacion del Afo Lectivo puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el boton superior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacién puede cerrar sesion.
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Figura9. Ingresar afo lectivo

Para consultar seleccione el boton consultar que se encuentre en la parte superior
, ingrese los pardmetros de busqueda y presione el boton Consultar que se
encuentra en la parte inferior de los parametros.

Im'm Lective 1 \l“
[ Buscar | [ Reporte |

Datos del Afio Lectivo.

| actualizar | Codico |
[Editar 2 2010-2011

FiguralO. Consulta afio-lectivo

Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda
de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso
contrario si desea borrar el registro presione eliminar.
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php?COD_ANIOLECTIVO=2&ANIO_LECTIVO=2010-2011

Datos del Afio Lectivo

|| 2010-2011

Esta tabla contiene los datos del Aiio Lectivo.

[ Aciizr | codigo | Nombrs ||
[Editar 2 20102011

Figurall. Actualizar afio-lectivo

Reporte Datos Afo Lectivo

Si desea un reporte global presione el boton superior derecho Reporte, o si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcidn consulta, ingrese los parametros
de basqueda y presione el botén reporte que se encuentra en la parte inferior de

los parametros de busqueda.
@ Rep

| httpi/flocalhost/virginia/bdvirginia/reporteAnioLective.php

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS";

Fecha:28/07/2010
ANO LECTIVO

Codigo Aiio-Lective

2 2010-2011

Figural2. Reporte afio-lectivo
Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar una Matricula de un Estudiante.

Seleccione el link Matricula del mend.

Para matricular un estudiante nuevo presione en el link Nuevo.
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T

Figural3. Mena matricula

Ingrese el parametro de busqueda, seleccione el link Matricular que se encuentra
en la parte izquierda del registro.

| concha Gallardo

e

Estudiantes que no estan matriculados.

Nombre | Nombre

Bozques del | 7 [ Luis mena
2456789 | 1993-01-21 | Luis Concha lConcha  |Gallardo 123

Figural4. Consulta estudiante matricula nueva
Ingrese los datos en el formulario, los campos que tienen (*) son campos
obligatorios y luego presione guardar.
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Concha Gallardo Gabriela Alexandra
&3

| selecione «

|2010-2011 ~

)

([ srabar |

Figural5. Ingresar matricula estudiante nuevo

Para matricular un estudiante antiguo presione en el link Antiguo.

Ingrese el parametro de busqueda y presione buscar.

Concha Gallarde

Primero

2010-2011

[ Buscar | [ reporte |

Estudiantes Matriculados.

iz i Lecii Tipo Ins. =
i | Primera

Comi!a
FOHAT, 1 2010-2011  |Primera | Sucre

Figural6. Consulta estudiante matricula antiguo

Game(a

Ingrese el parametro de busqueda, seleccione el link Matricular que se encuentra
en la parte izquierda del registro o si desea actualizar el registro presione editar.
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) Ingresar Datos de | y refox

ﬂh (@) (%) () (L1 nttp//iocalhost/virginia/bdvirginiafingresaMatriculaAntiphp?COD_MATRICULA=103&.COD_ESTUDIANTE=1068APL_ESTUDIANTE=& 17 ¥ ICl( Google

Datos de la Matricula

2

Segundo iw
| 2010-2011 ~

Figural?. Ingresar matricula estudiante antiguo

Modifiqgue los datos si es necesario Yy presione actualizar o caso contrario Si
desea borrar el registro presione eliminar.

Datos de la Materia - Curso

Primero v

J2010-2011 -

‘Iﬂ. Procedencia 1 ”.

fosservacion. |

Ano-LE\:tivD Curso | Estudiante
0

103 [2010-2011

104 |2010-2011 Lopez Jose

105 |20102011

106 |2010-2011 |

Figural8. Actualiza y Eliminar matricula
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Reporte Datos Matricula

Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o0 si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcion consulta, ingrese los parametros
de busqueda y presione el botdon reporte que se encuentra en la parte inferior de

los parametros de busqueda.

€3 Reporte Matricula - Mozilla Firefox

Archivoe Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

()23 (@) 06 ) () (L reptocsvesyviinasnrgria eporcbotncsish

Més visitados ¥ Comenzar ausar Fir..  Ultimas noticias  ~ MECAUPLOAD - Else.  Juego Comz

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Afio Lectivo: Fecha 06/08/2010

Imprimir Awis
MATRICULA

Datos

Cédigo: 103

Numero: 2

Estudiante: Basantes Galo

Curso: Primero

Ario Lectivo: 2010-2011

Tipo Matricula: Primer

Institucion de

Procedencia:

Observacion

Figural9. Reporte matricula
Si no desea hacer otra operacion en la Matricula del Estudiante puede regresar al
menu, presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn inferior izquierdo.

S| no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.

Generacion randomica de los estudiantes por paralel 0

Seleccione el afo lectivo y el curso que y presione generar para la seleccion

randomica de cada estudiante en su respectivo paralelo.

Archivo Editar Ver Historial Marcadares Herramientas Ayuda l ==

|
(2109 (@) () () (L wpsrocsmossongmispoprgnaymens i | —— v TG Gevste )
Més visitados ~  Comenzarausar Fir...  Ultimas noticias 3  MEGAUPLOAD -Else.. Juego Comandas~  Taringa! - on... (M4 | 1 . wir Paginas~ lits~

UstStio: Luis Alejandro Concha Gallardo 1 cerrar sesian

Proceso de Asignacion de Alumno Paralelo

*Afo Lectivo : | Seledone + | |*Curso: [[selecione ~

>

| Generar |

Figura20.Generacion randomica
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Visualizacion de los alumnos por paralelo

Seleccione el afio lectivo, curso y el paralelo para visualizar que alumnos se
encuentran en cada paralelo si se desea cambiar al alumno a otro paralelo se

presiona editar a lado de su respectivo registro y se selecciona otro paralelo.

Datos de Asignacion de Paralelos
“Afolectivo: [2010-2011  « “Carso: [Pimers  +
*paralelo:  [A -
Esta tabla contiene los datos de los Estudiantes en los Paralelos.

*
Editar 103 Finto Camilo

Terminado
Figura21.Vizualizacion de alumnos

Reporte de lista de alumnos

Después de haber visualizado los alumnos presionamos en reporte para obtener
la lista de los alumnos.

Archivo  Editar \jer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@) @ @ @ (U_ http://localhost/virginia

Més visitados ~  Comenzar a usar Fir...  Ultimas noticias &  MEGAU

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha:08/08/2010

ESTUDIANTE
Imprimir Atras

‘ No ‘ Estudiante

‘ 1 |F'int0 Camilo

Figura22.Reporte de lista de alumnos

Ingresar/Consultar/Actualizar las Notas

Seleccione el link Materia Estudiante del mend.
Seleccione el Profesor, Materia, Curso, Afio Lectivo, paralelo y el Bimestre que
desea ingresar y presione Ingresar.

Para actualizar el registro realice el mismo procedimiento anterior.
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Mkﬁmﬁlz}ﬁp‘ irginia/bevirg iaEst.ph ~| B || X || P Googie 2

¢ Favoritos ﬁ ] Galeria de Web Slice +
Jﬂmwwmﬁmmm ol RN bl i =

“Profesor: Jaramillo Alexandra v *Curso: Ci H |
“Materia:  Matematicas - *Paralelo: A

*Afio
Lective

_ 2011-2012 ~ ¥Trimestre: 1 Trimestre ~

Esta tabla contiene los datos de las Notas de los Estudiantes.

Estudiante | Nota 1 Mota2 | Nota3 |Exameni|  Promedio |3

Woreta Marilu

| Proano Mitma

Figura23. Ingresar notas

Reporte Calificaciones
Seleccione el Profesor, Materia, Curso, Afio Lectivo, paralelo y el Bimestre que

desea ingresar y presione reporte.

htp://localhost/virginia/bdvirginia/reporteMateriakst.php

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha:16/08/2010
APORTES
Imprimir  Atrés
Estudiante Notal Nota2 Nota 3 Examen Promedio
Concha Gallardo Gabriela Alexandra w 13 19 20 18.50

Figura24. Reporte notas

Reporte Calificaciones Ministerio
Seleccione el Profesor, Materia, Curso, Afio Lectivo, paralelo y el Bimestre que
desea ingresar y presione Ministerio.
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@ Ingreso Registros Calficaciones del Estudiante - Windows Intemet Explorer -
@U' [&] httei1122.001 pirginia/ba onsultafinal.ohp <L R[5 3 |2 s =<
< Favoritos 5 ] Galeria de Web Slice~

| @ Igreso Registros Calificaciones de! Estudiante o ~ [0 o v Piginav Sequrided v

DIRECCION PROVINCIAL DE EDUCACION DE PICHINCHA
REGIMEN ESCOLAR Y REFRENDACION DE TITULOS
NOMINA DE LOS ALUMNOS QUE TERMINAN LA EDUCACION PRIMARIA

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA

LARENAS"
CANTON QUITO
DIRECCION EL LABRADOR
ANO LECTIVO2011-2012
Reporte
| Moreta Marita 1742 Fybuig \ b
| Proano Mirtha 1767 | muybuena \

Total de alimnos:2

Figura25. Reporte Ministerio

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar el Curso

Seleccione el link Curso del menu.

Debe tener en cuenta que primero deben existir datos de la especialidad y del
paralelo para ingresar un registro.

Para ingresar un nuevo Curso complete los datos en el formulario, los campos
que tienen (*) son campos obligatorios y luego presione guardar.

Si no desea hacer otra operacion del Curso puede regresar al menu, presione
Menu en el link superior izquierdo y en el boton inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacién puede cerrar sesion.

& Ingreso Registros Curso - Mozilla Firefox
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda
()09 (@) (06) () (L nptocsvostrvrgiaevignisigresacurso oo v7 v JBIGs( Seon= Q)

Mas visitados = Comenzarausarfir...  Ultimas noticias ®  MEGAUPLOAD —Else.. - ~ Taringal - | i vi~ Paginas= lits~

Usuario: Luis Alejandro Concha Gallardo |cerrar s=si6n

=]

Datos del Curso

*Nombre: Segundo

*Espacialidad:

Paralelo:

fis
é 5
HE ]

2

e I

o

Figura26. Ingresar curso
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Para consultar seleccione el boton consultar que se encuentre en la parte superior
, ingrese los parametros de busqueda y presione el botéon Consultar que se
encuentra en la parte inferior de los parametros.

-[E S

Esta tabla contiene los datos de los Cursos que existen en la Institucién.

| _actualizar | cédigo | Nombre | Especialidad [ Paralelo |
[Egitar 2 [Primero [Ninguna [

|Editar Il | Primero | Ninguna
 Exttiir 20 i
[Editar | k Ninguna

Figura27. Consultar curso
Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda

de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso

contrario si desea borrar el registro presione eliminar.

h!tp:f'/looaﬂmstlvirginhlbdvilg?nialaduéfﬁa{urso.pbp?CDD,CURSD:ZT&CDDIGD:&NDM,CDRSD:&NDM,ESPECIAUDAD:&?ARA {_\( v Google Q

Datos del Curso

Actualizar

Figura28. Actualizar y Eliminar curso

Reporte Datos Curso
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Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o0 si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcidn consulta, ingrese los parametros
de busqueda y presione el botdn reporte que se encuentra en la parte inferior de

los parametros de busqueda.

© ReporeCuso - it o T

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
1°Bp @ (]_[ | http://localhost/virginia/bdvirginia/reporteCurso.php
Mas visitados = Comenzar a usar Fir... Ultimas noticias MEGAUPLOAD - Else .. Juego Comandos ~  Taril

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha28/07/2010

CURSO
Imprimir Atrds

Codigo Nombre Especialidad Paralelo
26 Primero Minguna L
25 Primero Minguna B
24 Primero Minguna A
27 Segundo Minguna A

Fugura29. Reporte curso

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar Materia-Curs 0

Seleccione el link Materia Curso del menu.

Debe tener en cuenta que primero deben existir datos en el curso y en la materia
para ingresar un registro.

Para ingresar una nueva Materia-Curso seleccione los datos en el formulario, los
campos que tienen (*) son campos obligatorios y luego presione guardar.

Si no desea hacer otra operacion del Materia-Curso puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn superior derecha.

Si no desea hacer otra operacién puede cerrar sesion.

— . — - -
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
1055 (@) (%) () () retpifiocainost/virginiarbdvirginia/ingresarbateriaCur.php 11 v JGl( Goegle Q)

Mas visitados = Comenzar ausar Fir. Ultimas noticias ®  MEGAUPLOAD —Else.. Juego Comandos~ Taringal - Expansion . vi= Paginas~ lits~

Usuario: Luis Alejandro Concha Gallardo ‘cerrar sesion

{ Datos de la Materia-Curso

h_; e II B GONSULL H A ‘

| * Campos necesarios.

|"Curs;: \| Primero Ninguna A =

[rrateria: [easeiane =

[ Grabar |
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Figura30. Ingresar materia-curso
Para consultar seleccione el boton consultar que se encuentre en la parte superior
derecha, ingrese los parametros de busqueda y presione el boton Consultar que
se encuentra en la parte inferior de los parametros.

| Matematicas

i Especialidad:
[ consuttar | [ Reporte |

Esta tabla contiene los datos de las Materias que se dicatan en los Cursos.

| Actualiza
[Editar 206, Matemabe FenEu Nnouna 0/ |
\Ei 207 3 Primera Ninguna A

| 208 : Primero Ninguna 8

Figura31l. Consulta materia-curso
Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda
de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso

contrario si desea borrar el registro presione eliminar.
@

Primero Ninguna C ~ |

[ Haterettes A
2 fi

Esta tabla cantiene los datos de las Materias que se dicatan en los Cursos.

[ Actualiza] cédigo Materia Curso -
[Editar 206 |Mal Primer Ninguna ©
|Editar [ 207 [ matematicas Primero Ninguna A
|Editar 208 a Primero Ninguna B

Figura32. Actualizar materia-curso
Reporte Datos Materia Curso
Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o si desea

realizar una busqueda previa Ingrese a la opcidn consulta, ingrese los parametros
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de busqueda y presione el botdn reporte que se encuentra en la parte inferior de
los parametros de busqueda.

@) Reparte Materia - Curso - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

LI MM ), hitp:locolhostfvirginio/virginiaireporteMeteriaCur php

Ultimas noticias ® MEGAUPLOAD - El se... JuegoComandos~ Tar

s

Mas visitados = Comenzar a usar Fir...
Actualiza Registros de la Meferia~Cursa €3 | | Reporte Materia-Curso.
ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha:28/07/2010
MATERIA - CURSO

Imprimir Atrds

Cadigo Materia Curso
203 Castellano Primero Minguna C
202 Castellano Primero Ninguna B
201 Castellano Primero Ninguna A
209 Ciencias MNaturales Primero Ninguna C
205 Ciencias Naturales Primero Ninguna B
204 Ciencias Naturales Primero Ninguna A
208 Matematicas Primero Ninguna B
207 IMatematicas Primero Ninguna A
206 Matematicas Primero Ninguna C

Figura33. Reporte materia-curso

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar Profesor-Mat eria

Seleccione el link Profesor Materia del menu.
Debe tener en cuenta que primero deben existir datos en la materia, curso,
profesor y afo lectivo para ingresar un registro.
Para ingresar una nueva Profesor-Materia seleccione los datos en el formulario,
los campos que tienen (*) son campos obligatorios y luego presione guardar.
Si no desea hacer otra operacion del Profesor-Materia puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn superior derecha.

Si no desea hacer otra operacién puede cerrar sesion.

TN T C R T e — e
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
1°‘§ () ([ ritps/locathostivirginia/bdirg g esorMat.php v ¥ JCCl( Google Q)

Mas visitados > Comenzarausar Fir . Ultimas noticias MECAUPLOAD -El se... Juego Comandos ~  Taringal ~Expansion .. vi= Paginas~ lits~

Usuario: Luis Alejandro Concha Gallardo |cerrar sesion

| Datos de la Materia - Profesor

hr“ NULVG “ ‘ GONSUI n%._‘,mmm_-u
| * Campos Obligatorios.
*Mat Castellano -
*Curs Primera Ninguna & -
*Prof C Fanny -
*Afio Lactivo : 2010-2011i »

I

Grabar

Figura34. Ingresar profesor-materia
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Para consultar seleccione el botdn consultar que se encuentre en la parte superior
, ingrese los pardmetros de busqueda y presione el boton Consultar que se
encuentra en la parte inferior de los parametros.

consultaProfesorMat.php

Datos de la Materia - Profesor

las Materias que dicatan los Profesores.

Nvevo | Actualizar | Codigo | _Curso | profesor | Materia | AoLectivo |

Eaitar 104 | FmeeNTAN | o ey Castellana 2010-2011

:""‘E“’ Hinguna | ¢ oy Castellana 2010-2011

[Primero Ninguna
e

C Fanny Castellano 2010-2011

Figura35. Consulta profesor-materia
Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda
de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso

contrario si desea borrar el registro presione eliminar.

Castellang

| Primero Ninguna A~

(e Fanny -

|l zo10-2011 ~

¥ 0

Esta tabla contiene los datos de las Materias que dicatan los Profesores.

Actualizar Codige Curso Profesor
i LEnmare Ninadea & | I Osslotaro JEo1e et
| Primera Ninguna B | Castellano |2010-2011
| Primera Ninguna C | Castellano | 20102011

Figura36. Actualizar y Eliminar profesor-materia

Reporte Datos Profesor Materia
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Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o0 si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcidn consulta, ingrese los parametros
de busqueda y presione el botdn reporte que se encuentra en la parte inferior de

los parametros de busqueda.

@, Reporte Profesar - Materia - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

I,Bp @ L. ) @ [ " ; it_tp:_-"_-"localhostf’\rirginia_-"bd\firgmia_-"reporteProfesorMat.php

Mas visitados »  Comenzar a usar Fir... Ultimas noticias M MECAUPLOAb —Else.. JuegoComandos~ Tari

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Ario Lectivo:
PROFESOR - MATERIA
Imprimir Atras
Codigo Curso Profesor Materia Aiio Lectivo
104 Primero C Fanny Castellano 2010-2011
105 Primero C Fanny Castellano 2010-2011
106 Primero C Fanny Castellano 2010-2011

Figura37. Reporte profesor-materia

Ingresar/Consultar/Actualizar/Eliminar Curso Afo-Le ctivo

Seleccione el link Curso Afio Lectivo del menu.

Debe tener en cuenta que primero deben existir datos en el curso y afo lectivo
para ingresar un registro.

Para ingresar un nuevo Curso Afio Lectivo seleccione los datos en el formulario,
los campos que tienen (*) son campos obligatorios y luego presione guardar.

Si no desea hacer otra operacion del Curso Afio Lectivo puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el boton inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.
T =i

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ @ @ &lt_tp:fflo:a\hosta’vlrgln\a"bdwrg\n|aflngrasar(ursnAmo\E:.php 'S @LE“‘JE al

Més visitados > Comenzar ausar Fir Ultimas noticias MEGAUPLOAD -Else.  Juego Comandos~™  Taringal - Expansion. . vi~ Paginas™ lits™

& Ingreso Registros Cursa - Afo Lectivo - Mozilla Firefox

Usuario: Luis Alejandro Concha Gallardo |cerrar sesion
Datos del Curso - Aiio Lectivo

e

| * Campos necesarios.

| Primere Ninguna A~

Faoi0znii~

1Ly

Figura38. Ingresar curso afo-lectivo
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Para consultar seleccione el boton consultar que se encuentre en la parte superior
, ingrese los parametros de busqueda y presione el botéon Consultar que se

encuentra en la parte inferior de los parametros.
. —

Afio Lective

e

Esta tabla contiene los datos del Curso - Afio Lective.

[Egitar 37 | Primero Ninguna A 2010-2011
Edih}r FHH!E(I{MQ\HYE B 20’!(}2011

38
|Editar 39 Primero Ninguna C 2010-2011

Figura39. Consulta cuso afio lectivo
Para actualizar un registro presione editar que se encuentra en la parte izquierda
de cada registro, modifique los datos si es necesario y presione actualizar o caso

contrario si desea borrar el registro presione eliminar.

ﬂn 'Zh 9 ﬂ Etfflnca!huau i i iolec.php?COD_CANIOLECTVO=37&NOM CURSO=Primero@ANIO_LECTO=8 17 ¥ Google Q

Datos del Curso - Afio Lectivo

|[Frimere Ninguna &

|[2010-2011 -

T

Figura40. Actualiza y Eliminar curso afio-lectivo
Reporte Curso Afo-Lectivo
Si desea un reporte global presione el botdn superior derecho Reporte, o si desea
realizar una busqueda previa Ingrese a la opcidn consulta, ingrese los parametros
de basqueda y presione el boton reporte que se encuentra en la parte inferior de
los parametros de busqueda.
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_ http://localhost/virginia/bdvirginia/reporteCu

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha:28/07/2010
CURSO - ANO LECTIVO
| mprimit | | Aras
Curso Ajio-Lectivo
37 Primero Minguna A 2010-2011
a8 Primero Ninguna B 2010-2011
39 Primero Minguna © 2010-2011

Figura4l. Reporte curso afo-lectivo
Consulta Datos Personales Usuario
Seleccione el link Datos Personales del menu.
O si se encuentra dentro de alguna aplicacion puede presionar el boton inferior

izquierdo “profile”.
o

Actualiar Contraseia

Datos Personales
1
0602866501
:  Concha Gallardo

: Luis Alejandro

Tecnologo
Administrador

s

Contactos

: 2605041
092796788

on: Conocoto
alejandroneo@hotmail.com

Cambiar contrasefia

Figura42. Datos personales personal administrativo
Reporte Datos Personales Administrador
Presione el botdn Reporte que se encuentra en la parte superior derecha.



92

- s )| [N
ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha01/08/2010
s
PERSONAL ADMINISTRATIVO

Dates Personales

1
Cédula: 0602866501

Nombre: Concha Gallarde Luis Alejandro
Fedfa de  agz0130

Nacimiento *

Género: Mascu

Estado Civil: S

Titulo: Tecnologo

Nacionalidad: Ecuatoriana

Contactos

Domicilio: ~ Conocato Sector: Conocoto
Teléfono: 2605041 Mévil 092796788

Figura43. Reporte datos personal administrativo
Matricula Automética
Se ingresa afio lectivo actual, curso actual, paralelo actual, afio lectivo siguiente,
curso siguiente y paralelo siguiente para finalizar clic en icono medio para realizar
el proceso, solo los alumnos que tengan notas superiores a las reglamentarias
seran matriculados en el siguiente curso caso contrario no.

R

- ¥ Favaritos ﬁ ) Galeria de Weh Slice +

Cfi v B v @ v Piginaw Sequridad

s 2 i
Datos de Asignadion de Paralelos

0112012 v *Curso: primers v
[ ————:}

‘ao1z2013 v

Segundo -

Esta tabla contiene los datos de los Estudiantes en los Paralelos.

Eliminar Codigo Estudiante i

Eliminar 112 Moreta Marilu
|Eliminar 110 Piedra Jaqui
Eliminar 111 Proano Mirtha

@ Internet | Modo protegido: activado S v H10% -

Figura44. Matricula Automatica
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MANUAL PROFESOR

Usted debe ingresar al sistema por la siguiente direccion http://localhost/virginia/

Seleccione el tipo de usuario e ingrese el nombre de usuario y password y

presione ingresar.

INGRESO AL SISTEMA

Clase Usuario:
Profesor -
Usuario
1715868384
Contrasefia

Ingresar

Figura45. Ingreso login profesor

Seleccione el afio lectivo y presione Ingresar.

Profesor - Mozla Frefox ] (=B e ]

=

Usuario: |carrar sesien
Datos
cadula: Camila Perez
Nombre: Licenciada
Afio Lective : 2010-2011 -
o

Figura46. Seleccionar afo lectivo profesor
Seleccione una opcion del menu para la gestion de datos.
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hitp://localhost/virginia/bdvirginia/menuprofesor.php.

x

MENT PROFESOR

Figura47. Menu profesor

Cerrar Sesion.
Seleccione Salir del menu o presione “cerrar sesion” en la parte superior derecha
del menu para terminar la sesion.

Consulta Datos Personales Usuario

Seleccione el link Datos Personales del menda.

O si se encuentra dentro de alguna aplicacion puede presionar el boton inferior
izquierdo “profile”.

Si no desea hacer otra operacion en la opcion Estudiante puede regresar al menu,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.
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Datos del Profesor

: 2415779
091165584

10 de Agosto

Figura48. Datos personales profesor
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Reporte Datos Personales Profesor

Presione el boton Reporte que se encuentra en la parte superior derecha.
& Reporte Frofesor - Mozl Frsiox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

()09 (@) 05 ) () (L i ocamostivrgmia/oovrgiaieporeprotesoinohp
Mas visitados = ComenzarausarFir.  Uitimas noticias ®  MEGAUPLOAD -Else. . Juego Comandos~ T
. BGaOSL locahost | bdvirginia | profes... 3 | L Reporte Profesor o

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA L ARENAS"

Aiio Lectivo: 2 Fecha01/08/2010

Imprimir Aids
PROFESOR

Datos Personales

Codigo: 1
Cédula- 1715868384
Nombre: Perez Camila

Fechade 000 0109
Nacimiento -

Geénero: F

Estado Civil: Casado
Timlo: Licenciada
Nacionalidad: Ecuatoriana

Contactos

Domicilio: 10 de Agosto Sector: Kennedy
Teléfono: 2415779 Mévil 091165584
Email:

\eEezmnads,

Figura49. Reporte datos persales profesor

Consulta Calificaciones

Seleccione el link Estudiante del menda.

Seleccione el Materia, Curso, y el Trimestre que desea y clic en consultar.
Seleccione a lado de cada registro editar para ingresar las notas de cada
estudiante

Si no desea hacer otra operacion en la opcion Estudiante puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el boton inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacién puede cerrar sesion.
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”"_‘_0 (@) () () (L mttp/locainostivirginia/bvirginia/HWeonsultzNotaPro.php vy MG Googe Q]

2 Jocaiost / localhos rginia < [ g taPro.php €3

Datos de las Calificadones del Estudiante

e

Frimero A Ninguna -
1 Trimestre «

- R

Figura50. Consultar notas

Ingresar las notas correspondientes de cada alumno al finalizar clic en guardar

N @ T 15

Datos de las Calificaciones del Estudiante
TR

T

Castellana rsor Primero A Ninguna -
1 Trimestre «

Figura51. Ingresar notas
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REPORTE NOTAS

Seleccione el Materia, Curso, y el Trimestre que desea y presione Reporte.

(<) > ) (G ) (% ) () ()] nitp/fiocelhostivirginia/bavirginialreporteMateriast,php?materia=328icurso=2

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

 |Fecha:01/08/2010
APOR'I__ESE Timestre

! Imprimir |

Estudiante Notal Nota 2 Nota 3 Examen Promedio

Concha Gallardo Gabriela Alexandra 18 20 19 18 1875

Figura52. Reporte notasl
Consular Curso y Materias que Dicta
Seleccione el link Materia del mend.
Si no desea hacer otra operacion en la opcion Materia puede regresar al mend,
presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.

Castellano i
Castellano Primero B HNinguna
Castellano | Primero [ Ninguna

Figura53. Consulta curso matera dicta profesor

Reporte Datos Materias que Dicta
Presione el botdn Reporte que se encuentra en la parte superior derecha.
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http//localh

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Ao Lectivo: 2 Fecha01/08/2010
Materias que Dicta
Imprimir  Atras
Materia Curso Paralelo Especialidad Aula
Castellano  |Primero A Ninguna
Castellano  |Primero B Ninguna
Castellano  |Primero c Ninguna

Figura54. Reporte curso matera dicta profesor

MANUAL ESTUDIANTE

Usted debe ingresar al sistema por la siguiente direccion http://localhost/virginia/

Seleccione el tipo de usuario e ingrese el nombre de usuario y password y
presione ingresar.

- = i 9 Documento sin titu...

INGRESO AL SISTEMA

Estudiante 4
Usuario

ooioo
Contraseiia
..

Figura55. Ingreso login estudiante
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Seleccione el afio lectivo y presione Ingresar.
&

hitp://localhost/virginia/bdvirginia/ menuest.php

AP iDesea que Firefox recuerde esta contrasefia?

Gabriels Alexandra Cancha Gallardo

Primero A
[Minguna
[z010-2011

— —

Figura56. Seleccionar afio lectivo estudiante

Seleccione una opcion del menu para la gestion de datos.

(«).> 1B (@) (%) () (L1 rripocalnostiviginirbvirginia/menuestudiante.php Yo v (G

m : T =0 X

MENT ESTUDIANTE

Figura57. Menu del estudiante
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Cerrar Sesion.
Presione “cerrar sesion” en la parte superior derecha del menu para terminar la

sesion.

Consulta Datos Personales Usuario

Seleccione el link Datos Personales del menda.

O si se encuentra dentro de alguna aplicacion puede presionar el boton inferior
izquierdo “profile”.

Si no desea hacer otra operacion en la opcion Datos Personales puede regresar
al menu, presione Menu en el link superior izquierdo y en el botén inferior

izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.

Figura58. Datos personales estudiante
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Reporte Datos Personales Estudiante
Presione el botdn Reporte que se encuentra en la parte superior derecha.

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Fecha08/0872010
ESTUDIANTE
imprmir | Auds

Datos Personales

Codigor 1
Nombre  Avarsz Aboled Marha Laneth
Fecha de.

e .t

Nacionaidad: Ecuatorians
Géneto: F

Contactos

Domiclio Il EtpaPaie JCIETS Sector:  Carapungo.
Teléfono: 2423215

Datos Representante - Padres

Nombre  Carlos daarez. Direccidn: i £1aps Paje | C1-
Teléfono: 2423215 Mal  caManeghomai

Nombre Profesin W

Gartos Mearez Packe

Figura59. Reporte datos personales estudiante

Consulta Datos Académicos

Seleccione el link Datos Académicos del menda.

Si no desea hacer otra operacion en la opcion Datos Académicos puede regresar
al mend, presione Menu en el link superior izquierdo y en el botén inferior
izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.

00100
Gabriela Alexandra Concha Gallardo

Primero A

Ninguna

1

Primera

Figura60. Datos académicos estudiante



103

Reporte Datos Académicos Estudiante

Presione el boton Reporte que se encuentra en la parte superior derecha.
& FReporic Eswdianic Mezila Frcicx s

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

OD: () (L[ nitou/locatnostiviginafbcirginiareportekstudiant o

Mas visitados = Comenzarausar Fir..  Ultimas noticias ®  MEGAUPLOAD —Else.. Juego Com

42 Ioealhost flocathost { bavirginia Jestugi_ 3 | [ ] Reporte Estudiante (%)
ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Adio Lectivo: Fecha:01/08/2010

Imprimix Atds
ESTUDIANTE

Datos Académicos

Codigo: 00100

Nombre: Gabriela Alexandra Concha Gallardo
Curso: Primara A

Especialidad- Ninguna

Aula:

N. Matricula: ¥

Tipo Matricula: Primera

Observacion:

Figura6l. Reporte datos académicos estudiante

Consulta Calificaciones

Seleccione el link Estudiante del mend.

Seleccione el Profesor, Materia, Curso, Afio Lectivo y el Bimestre que desea
ingresar y presione Ingresar.

Si no desea hacer otra operacion en la opcion Calificaciones puede regresar al
menu, presione Menu en el link superior izquierdo y en el botén inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.



104

1Trimestre ~

[ Fstudome | Notwt | N2
Castellano. | [ 20 | 13 |
Ciencias Naturales

1875
52 | 18
Matematicas | |

19 18

18.35

18.95

Figura62. Notas estudiante

Reporte Notas estudiante

Seleccione el Trimestre.

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

Estudiante:Gabriela Alexandra Concha Gallardo Fecha01/082010

Nota 1 Nota 2 Nota 3 Examen Promedio
18 20 19 18 18.76
19 18 17 19 18.95
19 18 18 19 19.30

Figura63. Reporte notas estudiante
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CONSULAR PROFESOR MATERIA

Seleccione el link Profesor Materia del menu.

Si no desea hacer otra operacion en la opcién Profesor Materia puede regresar al
menu, presione Menu en el link superior izquierdo y en el botdn inferior izquierdo.

Si no desea hacer otra operacion puede cerrar sesion.

Materias que Dicta

Castellano Perez Camila

Figura64. Profesor materia

REPORTE PROFESOR MATERIA

ESCUELA FEMENINA "VIRGINIA LARENAS"

PROFESOR - MATERIA
[lmprimit | | Alrds

Materia Profesor

Castellano Perez Camila

Figura65. Reporte profesor materia
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MANUAL TECNICO
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MODELO ESTATICO
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DIAGRAMA DE ACTORES
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

IDENTIFICACION DE ACTORES

ACTORES FUNCION

* Iniciar Sesion en el Sistema
* Validar Password
* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Afio Lectivo

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos Personales del

Estudiante
» Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos Personales del
% Profesor
Adiinisdor * Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Matricula

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Curso

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Especialidad

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Materia

» Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de las Calificaciones

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos Personales del
Personal Administrativo

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Paralelo

* Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Provincia

* Generaci6on randomica de Alumnos

* Iniciar Sesién

* Validar Password

% » Solicitar Reporte Datos Personales
» Solicitar Reporte Materia que Dicta

Profesor

» Consultar Reporte Lista de Alumnos por Curso

* Ingresar/Consultar Reporte de Calificaciones de los

Estudiantes

* Iniciar Sesiéon

+ Validar Password
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X

Estudiante

Solicitar Reporte Datos Personales
Solicitar Reporte Datos Académicos
Consultar Reporte Calificaciones

Consultar Reporte Profesor-Materia
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

1.-ADMINISTRADOR

Iniciar Sesién = Validar Password

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Afio Lectivo

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del personal Adm

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos personales del Estudiant

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos personales del Profesor

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Matricula

Administrador ; -
Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Curso

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Especialidad

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos del Paralelo

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Materia

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de las Calificasiones

Y

Ingresar/Actualizar/Eliminar Datos de la Provincia

Generacién randomica de Alumnos

W
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Iniciar Sesién ~ Validar Password

/@Repones de Calificaciones por Curso @

/
o Solicitar Reporte Lista de Profesores
Administrador
Consultar Reporte Lista de Alumnos por Curso>

Consultar Reporte Lista de Personal AdministrD
Consultar Reporte Estudiantes por Paralelc>

PROFESOR

Iniciar Sesion —| Validar Password

Solicitar Reporte Datos Personales

Ingresar/ Notas del Estudiante >

Profesor \

Solicitar Reporte Materia que Dicta

Y

Consultar Reporte Lista de Alumnos por Curso

Y

Consultar Reporte de Calificaciones Estudiantes

Y
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ESTUDIANTE

Validar Password

Iniciar Sesién

/<Solicitar Reporte Datos Personale5>
Estudiante
< Consultar Reporte de Calificaciones >
< Consultar Reporte Profesor Materie>

DICCIONARIO DE CASOS DE USO
INICIAR SESION EN EL SISTEMA

ACCION REACCION

El usuario del sistema ingresa el | Llama a la funcion de validar usuario.
nombre de usuario y contrasefia, | En caso de una respuesta positiva
luego ordena ingresar inicia la sesion y dependiendo del tipo
de wusuario inicia las variables de
sesion.

En caso de recibir un usuario y/o
contrasefia invalidos despliega un

mensaje de erro.
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ACCION

REACCION

Se invoca a la funcién de validacion
que recibe como parametros el

usuario y contrasefa.

Valida el usuario y password en la
base de datos. Retorna verdadero o
falso.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DEL ANO LECTIVO

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos del afio

lectivo y ordena guarda.

Los datos ingresados se guardan en
la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza vy

elimina los datos del afio lectivo y

ordena consultar o actualizar.

Se despliega la lista de los afios
lectivos, selecciona el registro para
elimina el

actualizar, registro no

deseado. Se despliega un mensaje

para el wusuario indicando una
operacion exitosa o un error.
INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS PERSONALES DEL
ESTUDIANTE
ACCION REACCION
El usuario ingresa los datos | Los datos ingresados se guardan en
personales del estudiante. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.
El usuario consulta, actualiza y|Se despliega la lista de los
elimina los datos personales del | estudiantes, selecciona el registro

estudiante.

para actualizar, elimina el registro no
deseado. Se despliega un mensaje
indicando una

para el usuario

operacion exitosa o un error.
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INGRESAR/ACTUALIZAR DATOS PERSONALES DEL PROFESOR

ACCION REACCION
El usuario ingresa los datos del|Los datos ingresados se guardan en
profesor. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.
El usuario consulta, actualiza y | Se despliega la lista del profesor,

elimina los datos del profesor.

selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el
indicando

usuario una operacion

exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DE LA MATRICULA

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos de la

Los datos ingresados se guardan en

matricula. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza y | Se despliega la lista de la matricula,

elimina los datos de la matricula.

selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el
indicando

usuario una operacion

exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DEL CURSO

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos del curso.

Los datos ingresados se guardan en
la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza vy

Se despliega la lista del curso,
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elimina los datos curso.

selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el
indicando

usuario una operacion

exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DE LA ESPECIALID AD

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos de la

Los datos ingresados se guardan en

especialidad. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza y|Se despliega la lista de Ila

elimina los datos de la especialidad. | especialidad, selecciona el registro

para actualizar. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DE LA MATERIA

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos de la

Los datos ingresados se guardan en

materia. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza vy | Se despliega la lista de la materia,

elimina los datos de la materia.

selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el
indicando

usuario una operacion

exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DE LAS CALIFICAC IONES

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos de las

Los datos ingresados se guardan en
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calificasiones. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza y|Se despliega la lista de |las
elimina los datos de las | calificaciones, selecciona el registro
calificaciones. para actualizar. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS PERSONALES DEL PERSONAL
ADMINISTRATIVO

ACCION REACCION

El usuario ingresa los datos del|Los datos ingresados se guardan en
personal administrativo. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza y | Se despliega la lista del personal
elimina los datos del personal | administrativo, selecciona el registro
administrativo. para actualizar. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ ELIMINAR DATOS DEL PARALELO

ACCION REACCION

El usuario ingresa los datos del | Los datos ingresados se guardan en
paralelo. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando

una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza y |Se despliega la lista del paralelo,
elimina los datos del paralelo. selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el

usuario indicando una operacion




122

exitosa o un error.

INGRESAR/ACTUALIZAR/ELIMINAR DATOS DE LA PROVINCIA

ACCION

REACCION

El usuario ingresa los datos de la

Los datos ingresados se guardan en

provincia. la base de datos. Se despliega un
mensaje para el usuario indicando
una operacion exitosa o un error.

El usuario consulta, actualiza vy | Se despliega la lista de la provincia,

elimina los datos de la provincia.

selecciona el registro para actualizar.
Se despliega un mensaje para el
indicando

usuario una operacion

exitosa o un error.




DIAGRAMA DE CLASES

profesor
personal_administrativo
- cod_profesor : Integer =
+ cedula cvchar =11 - cod_personal :lInteger
+ apl_profesor :vchar =30 + ced_personal  :vchar 11
+ nom_profesor :vchar =1 + apl_personal : vchar 30
+ genero :vchar =1 + nom_personal :vchar 1
+ fec_nacimiento :Date + genero :vchar =1
+ est_civil : vehar 12 + fec_nacimiento : Date
+ nacionalidad :vchar =30 + est_civil : vchar 12
+ dir_profesor :vchar =30 + nacionalidad :vchar =30
+ sec_profesor : vchar 10 + dir_personal :vchar =30
+ tIf_profesor : vchar 10 + sec_personal :vchar =10
+ titulo : vchar 30 + tIf_personal :vchar =10
+ movil_profesor :vchar =10 + titulo : vchar 30
+ mail_profersor :vchar =40 + cargo : vchar 30
+ clave_profesor :vchar 20 + movil_personal :vchar =10
+ INGRESAR () + mail_personal :vchar =40
+ ACTUALIZAR () + clave_personal :vchar 20
+ CONSULTAR () + INGRESAR ()
+ ACTUALIZAR ()
+ CONSULTAR ()
0.*
paralelo especialidad
L - cod_paralelo : Integer - cod_especialidad : Integer
+ nom_paralelo :vchar =30 + nom_especialidad :vchar =30 orovincia
profesor_materia " 2l vohen * INGRESARY cod_provincia : Integer
- cod_profesor_materia : Integer : TCSFTJEASI_/T;A(F)QO : ég’[‘gﬁll‘_?:go - nom_provincia :vchar =20
+ anio_lectivo :vchar =10 0
+ CONSULTAR () + INGRESAR ()
+ INGRESAR () + ACTUALIZAR ()
+ ACTUALIZAR () 0.* + CONSULTAR ()
+ CONSULTAR () 0..*
0.1
N
L0 0. 0.*
materia . D
: materia_curso
- cod_mateng : Integer 4 - cod_curso : Integer
- nom_materia :vchar =20 1.% - cod_matcurso : Integer 1. + nom_curso : vchar .
+ INGRESAR () 1.+ |+ INGRESAR( 1.* |+ INGRESAR () >
+ ACTUALIZAR () + ACTUALIZAR ()
+ CONSULTAR ( + CONSULTAR () + ACTUALIZAR () i
0.1 + CONSULTAR ()
\‘ - cod_est : Integer
0.1 1..*\‘ 1* 0.1 + apl_estudiante :vchar =30
1.* 1.1 + nom_estudiante :vchar =30
I ‘ + genero svchar =1
0.* 0..* - anioléctivo r— + fec_nacimiento : Date
— + dir_estudiante : vehar 60
- p - cod_canolectivo : Integer - cod_matricula : Integer + sec_estudiante : vchar 40
Mt U + INGRESAR () + num_matricula  : Integer + nacionalidad :vchar =30
- cod_nota : Integer + ACTUALIZAR () + Attribute_3 :vchar =30 + tlf_estudiante :vchar =10
+ notall : Float + CONSULTAR () + inst_procedencia :vchar =30 1.1 + nom_padre : vehar 40
+ nota2l : Float + observacion :vchar =150 | 1.+ |+ prof_padre : vehar 40
+ nota3l : Float I\ + INGRESAR () + nom_madre : vehar 40
+ examenl : Float 1.* + ACTUALIZAR () + prof_madre : vchar 20
+ notal2 : Float + CONSULTAR () T nom_represgntante : vehar 20
+ nota22 : Float + clave_estudiante  :vchar =20
+ nota32 : Float R + INGRESAR ()
+ examen2 : Float L. 1.* + ACTUALIZAR ()
+ notal3 : Float + CONSULTAR ()
+ nota23 : Float anio lectivo
+ nota33 : F
+ examen3 :F:EZI o* - coq_anio!ectivo . Integer 1.% 0.* o_,*‘O..l 0.1
+ exam_supletorio : Float T — + anio_lectivo :vchar =20 |
+ estado :vchar =1 " + INGRESAR () - B
+ obsvacion  :vchar =30 + ACTUALIZAR () 0.1 Paralelor
+ INGRESAR ( + CONSULTAR () 0.* - cod_codigo . Integer
+ ACTUALIZAR () 0..* - cod_estudiante :Integer
+ CONSULTAR () = - cod_paralelo :Integer
- cod_curso . Integer
- cod_anolectivo : Integer
- Attribute_6 : Integer
+ GENERAR ()
+ CONSULTAR ()
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DICCIONARIO DEL DIAGRAMA DE CLASES

ESTUDIANTE
Atributo Tipo de Datos Descripcién

cod_est int Cddigo del estudiante

apl_estudiante vchar(30) Apellido del estudiante

nom_estudiante vchar(30) Nombre del estudiante

genero vchar(1) Género del estudiante

fec_nacimiento Date Fecha de Nacimientos del estudiante

dir_estudiante vchar(60) Direccion del estudiante

sec_estudiante vchar(40) Sector del estudiante

nacionalidad vchar(30) Nacionalidad del estudiante

tif _estudiante vchar(10) Teléfono del estudiante

nom_padre vchar(40) Nombre del padre del estudiante

prof_padre vchar(40) Profesion del padre del estudiante

nom_madre vchar(40) Nombre de la madre del estudiante

prof_madre vchar(20) Profesion de la madre del estudiante

nom_representante | vchar(20) Nombre del representante del
estudiante

dir_representante vchar(60) Direccion del representante  del
estudiante

tif_representante vchar(10) Teléfono  del representante  del
estudiante

mail_representante | vchar(40) E-mail del representante del estudiante

clave_estudiante vchar(20) Clave del estudiante

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():
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PROVINCIA
Atributo Tipo de Datos Descripcién
cod_provincia int Caodigo de la provincia
nom_provincia vchar(20) Nombre de la provincia

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

MATRICULA
Atributo Tipo de Datos Descripcién
cod_matricula int Caodigo de la matricula
num_matricula int Numero de la matricula

tipo_matricula vchar(30) Tipo de la matricula
inst_procedencia | vchar(30) Institucién de procedencia del estudiante
observacion vchar(150) Observacion de la matricula

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

MATERIA-ESTUDIANTE

Atributo Tipo de Datos Descripcion

cod_nota int Cddigo de la materia_estudiante

notall float Nota 1 del primer trimestre del estudiante
nota21l float Nota 2 del primer trimestre del estudiante
nota31l float Nota 3 del primer trimestre del estudiante
examenl float Nota del examen del primer trimestre del

estudiante
notal2 float Nota 1 del segundo trimestre del estudiante
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nota22 float Nota 2 del segundo trimestre del estudiante

nota32 float Nota 3 del segundo trimestre del estudiante

examen2 float Nota del examen del segundo trimestre del
estudiante

notal3 float Nota 1 del tercer trimestre del estudiante

nota23 float Nota 2 del tercer trimestre del estudiante

nota33 float Nota 3 del tercer trimestre del estudiante

exmane3 float Nota del examen del tercer trimestre del
estudiante

exam_supletorio | float Nota del examen supletorio del estudiante

estado vcha(l) Estado del estudiante

observacion vchar(30) Observacion de las notas del estudiante

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

MATERIA
Atributo Tipo de Datos Descripcion
cod_materia int Cadigo de la materia
nom_materia vchar(20) Nombre de la materia
Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():
CURSO
Atributo Tipo de Datos Descripcién
cod_curso int Cadigo del curso
nom_curso vchar(30) Nombre del curso




Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

ESPECIALIDAD
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Atributo

Tipo de Datos Descripcion

cod_especialidad

int

Caodigo de la especialidad

nom_especialidad

vchar(30)

Nombre de la especialidad

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

PROFESOR-MATERIA

Atributo

Tipo de Datos

Descripcién

cod_profmateria

int

Cabdigo del profesor_materia

anio_lectivo

vchar(10)

Afo lectivo que dicta el Profesor la Materia

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

MATERIA-CURSO

Atributo

Tipo de Datos Descripcion

cod_matcurso

int

Caodigo de la materia_curso

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():




CONSULTAR ():

PERSONAL_ADMINISTRATIVO
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Atributo Tipo de Descripcion
Datos
cod_personal int Caodigo del personal_administrativo
ced_personal | vchar(11) Cédula del personal_administrativo
apl_personal vchar(30) Apellido del personal_administrativo
nom_personal | vchar(1) Nombre del personal_administrativo
genero vchar(1) Género del personal_administrativo
fec_nacimiento | Date Fecha de Nacimiento del personal
administrativo
est_civil vchar(12) Estado Civil del personal_administrativo
nacionalidad vchar(30) Nacionalidad del personal_administrativo
dir_personal vchar(30) Direccion del personal_administrativo
sec_personal vchar(10) Sector del personal_administrativo
tif_profesor vchar(10) Teléfono del personal_administrativo
titulo vchar(30) Titulo del personal_administrativo
cargo vchar(30) Cargo que ejerce el personal_administrativo
movil_personal | vchar(10) Numero de celular del personal
administrativo
mail_personal | vchar(40) E-mail del personal_administrativo
clave_personal | vchar(20) Clave del personal_administrativo

Public Operations:

INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

PROFESOR

Atributo

Tipo de Datos

Descripcion

cod_profesor

int

Cddigo del profesor

cedula

vchar(11)

Cédula del profesor




129

apl_profesor vchar(30) Apellido del profesor
nom_profesor vchar(1) Nombre del profesor

genero vchar(1) Género del profesor
fec_nacimiento Date Fecha de nacimiento del profesor
est_civil vchar(12) Estado civil del profesor
nacionalidad vchar(30) Nacionalidad del profesor
dir_profesor vchar(30) Direccion del profesor
sec_profesor vchar(10) Sector del profesor

tif_profesor vchar(10) Teléfono del profesor

titulo vchar(30) Titulo del profesor
movil_profesor vchar(10) Numero del cellular del profesor
mail_profesor vchar(40) E-mail del profesor
clave_profesor vchar(20) Clave del profesor

Public Operations:

INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

PARALELO
Atributo Tipo de Datos Descripcion
cod_paralelo int Cddigo del paralelo
nom_paralelo vchar(30) Nombre del paralelo
aula vchar(30) Nombre del aula

Public Operations:

INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

ANO_LECTIVO

Atributo

Tipo de Datos

Descripcion

cod_aniolectivo

int

Cddigo del anio_lectivo

anio_lectivo

vchar(20)

Nombre del anio_lectivo




Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

CURSO-ANOLECTIVO
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Atributo

Tipo de Datos

Descripcion

cod_caniolectivo

int

Cddigo del curso_aniolectivo

Public Operations:
INGRESAR ():
ACTUALIZAR ():
CONSULTAR ():

PARALELO-ESTUDIANTE

Atributo Tipo de Datos Descripcién
cod_codigo int Caddigo de paralelo-estudiante
Cod_estudiante int Caddigo del Estudiante
Cod_Paralelo int Cadigo del Paralelo
Cod_Curso int Cddigo del Curso
Cod_Aniolectivo int Caddigo del Aniolectivo

Public Operations:
GENERAR ():




DIAGRAMA DE OBJETOS:

:profesor
cod_profesor =1
cedula =1719279117
apl_profesor = Ofa Palacios
nom_profesor = Miriam Soffa
genero =F
fec_nacimiento =1964-12-14
est_civil =M
nacionalidad = Ecuatoriano
dir_profesor = Pasaje 01
sec_profesor = Carapungo
tIf_profesor =12887441
titulo = Secretaria Bilingue
movil_profesor =084741885
mail_profesor = monia@gmail.com
clave_profesor = monial2345

:personal_administrativo

movil_personal = 098547951

clave_personal = eromo123

cod_personal =1

ced_personal =1720028537
apl_personal = Romo Bastidas
nom_personal = Edison Javier

genero =M

fec_nacimiento = 1980-12-25

est_civil = Casado

nacionalidad = Ecuatoriano

dir_personal = Calle Gaspar de Villaroel
sec_personal = Cotocollao

tIf_profesor =2698774

titulo = Lcdo en Ciencias Exactas
cargo = Secreatario

mail_personal = eromo@yahoo.com

:profesor_materia

:anio_lectivo

cod_profesor_materia =1
anio_lectivo =2007-2008

cod_aniolectivo =1
anio_lectivo

=2007-2008
— observacion

:materia

cod_materia =1
nom_materia = Fisica

:materia_estudiante

cod_nota =1
notall =18
nota2l =14
nota31 =15
examenl =20
notal2 =
nota22 =
nota32 =
examen2 =
notal3 =
nota23 =
nota33 =
exmane3 =
exam_supletorio =
estado =

:matricula
cod_matricula =1
num_matricula =100

—rtipo_matricula =1 Matricula

inst_procedencia = Escuela Nexa Guayaquil

:provincia

cod_provincia
nom_provincia

=17
= Pichincha

-curso

:especialidad

cod_curso  =1{—]
nom_curso =1

[cod_especialidad =1
nom_especialidad = Fisico-Matematicas

:paralelo
cod_paralelo =1
nom_paralelo =A
aula =12

:estudiante

cod_estudiante
apl_estudiante
nom_estudiante
genero
fec_nacimiento
dir_estudiante
sec_estudiante
nacionalidad
tIf_estudiante
nom_padre
prof_padre
nom_madre
prof_madre
nom_representante
clave_estudiante

=1

= Pazmifio Lara
= Paola Estefania
=F

=1992-04-05

= Emilio Bustamante y Lizardo Ruiz
= Cotocollao

= Ecuatoriano
=2538951

= Mario Pazmifio
= Profesor

= Lorena Lara

= Profesora

= Lorena Lara

= llara
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DISENO



MODELO DINAMICO



DIAGRAMA DE SECUENCIA
INGRESO DE DATOS

personal_administrativo profesor estudiante matricula curso

Adminjstrador
Validar Usuario y Password

"OK/Error"

| |
Ingresar/Actualizar datos personal_administrativo()
I
"OK/Error"

|
Ingresar/Actualizar datos profesor()

; e
"OK/ErrPr" TJ

|
Ingresar/Actualizar datos estudiante()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
IConsultar datos() Consultar estudiante

; —-—
|

| "OK/Error"

t

|

T

! B N
Desplegar Datos Si existe ]
1

| |
Ihgremr/Actual izar datos matricula()

"OK/Error* J

Ingresar/Actualizar Curso

"OK/Error*
Consultar curso()
Desplegar curso
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personal _administrativo especialidad materia anio_lectivo paralelo

Administrador

Validar Usuario y Password

T
|
|
|
|
|
"OK/Error" }
|
|
|
|

Ingresar/Actualizar Especialidad()

"OK/Error"

Consultar Datos()

"Desplegar Datos"

Ingresar/Actualizar Materia

"OK/Error"
L
|
Consultar materia() :
Desplegar materia()

Ingresar/Actualizar Anio_Lectivo

"OK/Error*

Desplegar anio lectivo()

Ingresar/Actualizar Anio_lLectivo

"OK/Eror"

A

I
I
I
I
I
I
T
I
I
|
[
I
I
|
[
I
I
I
,
I
I
I
|
|
I

Consultar anio lectivo() :
|
I
I
Il
I
I
|
I
I
I
.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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INGRESO DE CALIFICACIONES

personal administrativo:usuario profesor materia curso afio_lectivo materia_estudiante
Administrador : : :
Validar Usuario y Password | | |
| | |
"OK/Error" | | |
| | |
| | |
| | |
Selecciona Profesor | | |
1 | |
| | |
Selecciona Materia : : :
T i |
| | |
Selecciona Cursd ! !
| \ |
| | |
| | |
Selecciona Afio-Lectivo | |
T T |
| | |
| X | |
| Abrir() | o
T T
| |
| Desplegar Notas |
T T
| | |
!ngresar Calificacion‘bs :
| | ]
: "OK/Error" :
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
estudiante :materia_estudiante Datos Personales Datos Académicos Datos Profesor-Materia

Estuq‘iiante

T

|
| |
Verifica Usuario y Password

1
|
"OK/Error" :
|

|
Despliega palificaciones

Despliega Datos Académicos

|
Despliega Datos Profesor-Materria

T
|
|
L
|
|
|
L
| |
| |
| |
| Despliega Datos Personales,
T T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
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CONSULTAR DATOS

Profesor Notas Materia

Verifica Usuario y Password

"OK/Error"

Consulta Datos Personales’Académicos

Profesor
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Despliega Datos

—
. |

Consultar Calificaciones

Desplegar Calificaciones

I
Consultar Matgrias Dicta

|
Desplegar Materia Dicta




138

DIAGRAMA DE INTERACCION

INGRESAR DATOS

estudiante

3: Igresar datos personales estudiante () ‘;\
O\
\

9: Lonsultar Estudiante ()

5: Consultar Datos

10:"Si existe”
7: Actualizar Datos \
matricula

11: "Desplegar Datos" y
12: Ingresa/Actualizar Datos Matric’//m'a 0

8: "OK/Error"
6: "Desplegar Datos"

13: "OK/Error"

4: "OKJError"
14: Ingresar datos personales del personal_administrativo ()20: "OK/Error" 2: "OK/Error”
.
personal administrativc
< < - — —

1: Verifica usuario y password16: Consultar Datod : Actualizar Datos

(17: Desplegar Datos () 15. oK /Ermor /Admmlstrador 28: "OK/Effor’

)

) 7 22: "OK/Error,
/ \ 30: "Desplegar Datos"

/S /
/7" 24: "Desplegar Datos’'
/ \ 32: "OK/Error"

/" 26: "OK/Error"

25: Actualizar Datos/y// "\ 29: Consultar Datos ()
a4 A

/ 31: Actualizar Datos()\
23: Consultar Datos ()

J 27:\Ingresar datos personales curso ()
21: Ingresar datos personales profesor () \

A

profesor |/ curso




INGRESAR DATOS

personal administrativc

especialidac

3: Igresar/Actualiza datos la especTahdad 0

i
|

5: Consultar Datos ()
|
7: Actualizar Datos () ‘

8: "OK/Error" ‘

6: "Desplegar Datos’ i

4: "OK/Error" i

21: Ingresar datos materia ()
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— .
materia

13: Actualizar Datos v//

/
11: Consultar Datos )%
9: Ingresar datos paralelo () - //
/

paralelo

2: "OK/Error" " " :
OK/Error" 24: "Desplegar Datos"
- -
- . - —

26: "OK/Error"

1: Verifica usuario y password Admmls(raer 25: Actualizar Datos ()

/

/
/

/

// 16: "OKJ/Error"
/
/

/
" 10: OK/Emor

/

P 18: "Desplegar Datos"
/ /
% “12: "Desplegar Datos’
S o
/ g 4
-~/ 14:"OKIEmor"

/
/

20: "OK/Error"

17: Consultar Datos ()

7 19: Actualizar Datos (4 \

anio_lectivc

23: Consultar Datos ()

15 Ingresardatosano lectivo ()



INGRESAR CALIFICACIONES

profesor

3: Selecciona Profesor

materia-estudiante

T 7: Ingresar Notas

i 8: Desplegar Notas

140

2: "OK/Error

personal _administrativc

CONSULTAR DATOS

6: Seleccionar Afio Lectivo anio_lectivc
-
1: Verifica usuario y password Admmlstrado\r
' \
\

sy ~.5: Seleccionar Curso

4: Seleccionar Mateia’ AXN
N
N\
N
materia curso
notas
4: Consultar Notas x Materia
5: Desplegar Nota:
2: "OK/Error" 6: Consultar Materia que Dicta
3: Consultar Datos » .
- — — — materia

profesor :

rifica usuario y password

CONSULTAR DATOS

-
Profesor .
7: Desplegar Materia Docta




estudiante

4: Consultar Notas

5: Desplegar Nota:

141

2: "OK/Error" 6: Consultar Profesor-Materia
3: Consultar Datos —
-
o . -
1: Verifica usuario y password Profesor

7: Desplegar Materia Docta

profesor materi¢




MODELO FUNCIONAL



DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
INICIO DE SESION

N
| Validar usuario y password |
A
|
|
ol e /)
Verifica ( )
P \&/
[Si]
/< N\
| Inicia variables de sesion |
A
|
|
7~
Q)
/ ™
| Abrir registro estudiante/profesor/personal_administrativo /\
o
< i <<Existe>>\\:j*>
e N [/ ) _—
| Actualiza datos estudiante/profesor/personal_administrativo | | Ingresa datos estudiante/profesor/personal_administrivo |
N A 4







INGRESAR DATOS

o

V
P )
Abrir registro especialidad/materia/paralelo/curso \\
AN

< <<Existe>>

\( Actualiza datos especialidad/materia/paralelo/curso \\ Ingresa datos especialidad/materia/paralelo/curso \\

INGRESAR DATOSCALIFICACIONES

/ . . it :
[ Seleccionar Profesor, Materia, Curso,Afio Lectivo |
A

e
[ Desplegar lista Estudiantes x Curso
\ )

-
Ingresar Calificaciones |

<<Datos registrados>>

[

(@)
9






CONSULTAR CALIFICACIONES POR CURSO

Ve
[ Seleccionar Profesor, Materia, Curso,Afio Lectivo \
\

. 4

\j/ Desplegar lista Estudiantes y Notas \\
N 4

@
C)

CONSULTAR DATOS PROFESORES

g N
| Desplegar Datos Personale Profesores |
N y




MODELO ARQUITECTONICO

Index
.php

DOBE.php

Centro_Médico|
.php

mend
Biblioteca.php

@ e,

Almacén.php

Sala_Audiovis
ulaes.php Fisica.php

D Admisién.php

Index
.php

- Areas
menu Académicas

Fisico_Materm
aticas.php

@ | Quimico_Biold
. 4 gicas.php

Ciencia_Tecno
logia.php




Estudiante.php

Profesor.php

.| IngresarEstudiante.php |

.| ConsultarEstudiante.php|ﬂ ‘

ActualizarEstudi
ante.php

.| ReporteEstudiante.php|

IngresarProfesor.php |

ConsultarProfesor.php I—E

ActualizarProfes
or.php

‘| ReporteProfesor.php |

Personal_Admin|
istrativo.php

. Matricula.php

. ConsultarPersonalAdm.ph
P

ActualizarPerso
nalAdm.php

.| ReportePersonalAdm.php |

‘| ConsultarMatricuIa.php|.

ActualizarMatric

ula.php

‘| ReporteMatricula.php |

‘| IngresarAfioLectivo.php |

—@ Afo_Lectivo.php

e

Usuario

Mend _Admin
istrador.php

ReporteAfioLectivo.php |

IngresarCurso.php

‘| ConsultarAfioLectivo.php I—E

ActualizarAfoLe
ctivo.php

ConsultarCurso.php |—|.

ActualizarCurso.

php

ReporteCurso.php

IngresarMateria.php

ConsultarMateria.php

ReporteMateria.php

IngresarEspecialidad.php |

ActualizarMateri
a.php

‘ Especialidad.ph
P

Materia_Estudia
nte.php

‘ Materia_Curso.p
hp

Profesor_Materi
a.php

Curso_Afo
Lectivo.php

Datos_Personal
es.php

ConsultarEspecialidad.php ‘

ActualizarEspeci
alidad.php

ReporteEspecialidad.php |

IngresarParalelo.php |

| ConsultarProvincia.php
ReporteProvincia.php |

IngresarMatEst.php |

ActualizarParalel
o.php

ActualizarProvin
cia.php

ActualizarMatEst

.php

ReporteMatEst.php |

IngresarMatCur.php
ConsultarMatCur.php |—|.

@
‘ ConsultarMatEst.php'—"
[ )
[ ]
[ ]

ActualizarMatCu
r.php

ReporteMatCur.php
.| IngresarProfMat.php |

.| ConsultarProfMat.php ‘

ActualizarProfM
at.php

‘| ReporteProfMat.php |
‘| IngresarCurAfioLec.php|

‘| ConsultarCurAfioLec.php ‘

ActualizarCurAf
olLec.php

‘| ReporteCurAfioLec.php |

IngresarDatosPerAdm.php |

ReporteDatosPerAdm.php]|

ConsultarDatosPerAdm.php I—E

ActualizarDatos
PerAdm.php




o—@ Men(_Profesor.php—-

Usuario

©— @] veni Estudiante pho}-

Usuario

Datos_Personal
esPro.php @

ReporteDatosPe
rsPro.php

ConsaultaNotaP

Q ro.php

ReporteNotaPro.
php

|§ ConsultaMateria
| Dicta.php

ReporteMateria
Dicta.php

—®

Datos_Personal
esEst.php @

o
—

ReporteDatosPe
rsonalesEst.php

Datos_Académi
cosEst.php

ReporteDatosAcadémicosE

st.php

ConsultaNotasE
st.php

ReporteNotasEs
t.php

Profesor_Matdri.
phpa

ReporteProfesor
Materia.php




MODELO NAVEGACIONAL

ﬁ Index

Nuestra
Institucion

Centro Médico
Biblioteca

Almacén

Sala de
Audiovisulaes

E Index

. Areas
Académicas

menu

Fisico
Matermaticas

& Quimico
- 4 Biolégicas

Actividades

Contactenos
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Reporte

@ Ingresar
4@ Estudiante @ Consultar |—@ Actualizar
®

$ Ingresar
4@ Profesor @ Consultar |—@ Actualizar|
®

Reporte
Ingresar

Menu
Administrador

Usario I:@

@
4@ Adrnei:l?sot?aatlivo ® Consu'tarl—@ Actualizar
@

Reporte

Consultarl—@ Actualizar
| Reporte]

Consultarl—@ Actualizar
Reporte

Ingresar
Consultarl—@ Actualizar
Reporte

@| Ingresar

Consultarl—@ Actualizar

Consultar |—@ Actualizar

B s Materia
Estudiante

E Materia
Curso

I:@ Profesor
Materia

Reporte
Consultar I—E Actualizar

Reporte

@ Ingresar
Consultarl—@ Actualizar
@ Reporte

@ Ingresar
[ ) Consultarl—@ Actualizar|
@ Reporte

Ingresar

@ Consultar |—@ Actualizar

Reporte

|

i
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