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RESUMEN

El Sistema de Gestibn de Contratos para Petroecuador Desarrollado en la
Herramienta Web Coldfusion MX7; es un sistema orientado a la web que permite
la administracion de forma eficiente y segura de la informacion del proceso previo
de los contratos, avances fisicos y econdémicos luego del proceso de contratacion
(contratos, controles periodicos, consultas, informes y reportes); de la Empresa

Publica Petroecuador.
El presente trabajo esta estructurado de la siguiente forma:

En el capitulo I, se explican los principales motivos que llevaron a desarrollar este
trabajo, haciendo una descripcién del problema asi como de la solucién al mismo,
se da a conocer los objetivos generales y especificos que se van a cumplir, y el

alcance al que se pretende llegar con el desarrollo del proyecto.

En el capitulo II, se realiza una descripcion del paradigma que se utilizé a lo largo
del desarrollo del proyecto, la metodologia y sus correspondientes métodos y
herramientas, y de igual manera se hace alusion a ciertos conceptos basicos de

temas utilizados en la implementacion del proyecto.

En el capitulo Ill, finalmente se redacta ciertas conclusiones y recomendaciones
gue pueden servir como lineamientos para futuras mejoras del Sistema de

Software, ademas de la bibliografia utilizada para el desarrollo de este proyecto.



CAPITULO |

PLANIFICACION O ANTECEDENTES DEL PROYECTO

1.1 Introduccién — Ambito

La Gerencia de Desarrollo Organizacional de la Empresa de Hidrocarburos del
Ecuador Petroecuador es la unidad encargada de la gestion y verificacion del
cumplimiento de la contratacion de servicios, tanto Técnicos como Legales y
Convenios con instituciones publicas o privadas, de la empresa. Facilita
informacion y consultas, al personal de la empresa Petroecuador o entidades
externas, de procesos realizados previos a la contratacién de servicios que esta
requiere. La Gerencia realiza un control peridédico del avance fisico y econémico
de todos los contratos efectuados por las gerencias; lleva a cabo el seguimiento y
la verificacion del cumplimiento de las condiciones establecidas en cada contrato y
el control de plazos para entrega de obras y servicios, ademas pone multas por
retrasos ocurridos en la entrega de obras o servicios.

Ademas la unidad es la encargada de asignar fiscalizadores para cada contrato,
los cuales, desarrollan reportes peridédicos de avances fisico y econémico de las

obras de acuerdo a los datos tomados de cada uno de los contratos.

1.2 Planteamiento del Problema

Actualmente la Gerencia de Desarrollo Organizacional utiliza la herramienta
Microsoft Office Excel para el control, seguimiento y gestion de los contratos,
realizados por todas las Gerencias pertenecientes a Petroecuador. Las Gerencias
realizan toda la gestion de los Contratos, tales como: registro del contrato,

reportes, consultas, modificaciones o actualizaciones y eliminacién de contratos,



de forma dificultosa porque, al momento el Sistema actual genera los siguientes

problemas:

» El sistema actual no cuenta con una base de datos confiable.

» Pérdida de tiempo, tanto para el usuario como para la Empresa

» Demoras en el acceso y busquedas de informacion.

* La informacion almacenada no puede ser manipulada de acuerdo a las
necesidades de los usuarios y autoridades de la Empresa.

» Equivocaciones al realizar calculos.

» El sistema actual no permite generar reportes confiables.

» El acceso y transferencia de datos no es confiable.

» Al no contar con una base de datos, la informacion de los contratos no se

encuentra debidamente organizada.

Petroecuador ha decidido desarrollar todas sus aplicaciones en plataforma Web,
considerando que el constante crecimiento de aplicaciones y sistemas en
ambientes Web ha proporcionado novedosas ventajas y facilidades en el manejo
de informacién a través de una red o intranet sin importar la plataforma o sistema

operativo en que esté la aplicacion.

Por lo expuesto, se ha visto la necesidad de desarrollar el Sistema Gestion de

Contratos en plataforma Web.

1.3 Formulacion del Problema

¢,COmo mejorar la gestion y control de los Contratos realizados por
PETROECUADOR de modo que su eficiencia, confiabilidad y seguridad de los
datos puedan manipularse de acuerdo a los requerimientos de la Gerencia de

Desarrollo Organizacional?

1.4 Sistematizacion del Problema

- ¢Como se va a mantener la funcionalidad que presta el software actual?



- ¢Como administrar la informacion de contratos de acuerdo a Gerencias, y sus
controles periodicos?

- ¢Como administrar la informacion de consultas e informes de contratos?

- ¢Como se validara la autenticidad de los usuarios?

- ¢Cbmo se asegurara la discrecionalidad en el acceso a la informacion?

- ¢Como se asegurara que la informacién del Seguimiento de Contratos de

Petroecuador pueda ser consultada por personas ajenas?

1.5 Objetivos de la Investigacion

1.5.1 Objetivo General

Implementar una aplicacion Web para la gestion y control del cumplimiento de
avance econdmico y el porcentaje fisico establecidos en los Contratos de
Petroecuador con los Oferentes Nacionales e Internacionales registrados para

prestar sus servicios a la empresa.
1.5.2 Objetivos Especificos

- Desarrollar completamente el sistema Gestion de Contratos en la herramienta
Coldfusion MX para el desarrollo de aplicaciones Web tomando en cuenta las
politicas manejadas por las Gerencias.

- Construir un moédulo para administrar la informacion de contratos creados y
asignados a un responsable y fiscalizador.

- Construir un médulo para administrar la informaciéon de consultas e informes de
contratos.

- Establecer claves personales, a cada usuario, para controlar el acceso, a la
Aplicacion.

- Construir un modulo para validacion de usuario y contrasefia, que permita
desplegar la informacién de acuerdo al perfil del usuario y la gerencia a la que

pertenece, para mantener la discrecionalidad de la informacion.



- Construir el aplicativo en la intranet y establecer politicas de seguridad y
transparencia en el manejo de la informacion de acuerdo a la funcionalidad de

los usuarios, como jefe de gerencia, funcionario o secretaria.

1.6 Justificacion de la Propuesta
1.6.1 Practica

Con la implementacion de este sistema Petroecuador podra contar con el manejo
de la informacion de sus Contratos, de modo que sus datos puedan ser
administrados de forma segura, para asi garantizar la transparencia en el manejo
de la informacion. Ademas facilitara el acceso al usuario mediante claves
personales independiente del lugar donde se encuentre, ya que la principal
fortaleza de una aplicacion Web esta en la accesibilidad universal, mediante un
navegador Web y que no requieren de alguna instalacién previa, y eso facilita las

actualizaciones del mismo que se realiza exclusivamente en el servidor.
1.6.2 Técnica

Para el analisis, disefio y construccion de este proyecto se ha tomado en cuenta el
paradigma espiral incremental para tener un continuo mejoramiento del software
hasta un limite determinado, permitiendo llevar un control del mejoramiento del
software y una prevenciéon a riesgos en cada mejoramiento; la metodologia OMT
(Técnica de Modelamiento de Objetos) y los diagramas de UML (Lenguaje
Unificado de Modelamiento) que nos indican los pasos a seguir y como
representarlos visualmente para desarrollar de forma eficiente un sistema de

software.

Es asi que se ha tomado en cuenta la especificacion de requerimientos a través
de reuniones de trabajo con el usuario, para asi tener muy claros los resultados
gue el usuario quiere del sistema de software, es decir, una idea en comun y

plasmar estos requerimientos a través del modelamiento de diagramas para que



puedan ser interpretados por todos los participantes en el analisis, disefio y

construccion del sistema de software.

Se definid la funcionalidad requerida del sistema de software a través de
diagramas de casos de uso, con la especificacion de cada caso de uso se definid
los procesos necesarios y se los representa en los diagramas de secuencia y
actividades; para determinar el comportamiento interno (flujo de tareas y
modelamiento de operaciones) de cada proceso, los objetos participantes, las
interacciones y los mensajes que se intercambian ordenados segln su secuencia
en el tiempo de cada objeto; el almacenamiento de los datos (tipos, longitud,
valores nulos, valores por defecto, etc.), la distribucion y las relaciones que se
generan entre ellos y asi definir las estructuras de datos (Base de Datos) para el
almacenamiento de la informacion a través de los diagramas de objetos y de

clases.

1.7 Alcance

El presente proyecto “ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

GESTION DE CONTRATOS PARA PETROECUADOR DESARRROLLAD O EN
LA HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7 ” tiene como finalidad desarrollar
una aplicacion WEB, para apoyar la administracion de forma eficiente y segura de
la informacién de gestion de contratos (usuarios, ingreso, controles periddicos,
consultas y reportes), modificaciones y actualizaciones a los contratos de la

empresa Petroecuador.

El proyecto parte de un analisis de la situacion actual del proceso que se lleva
para el registro de contratos, generacion de consultas y reportes, el cual propone
un nuevo procedimiento en base al cual se disefiard y construira una aplicacion
WEB, la misma que permitira automatizar el flujo del procedimiento, a fin de

apoyar en la administracion y optimizar los recursos materiales, humanos, el



tiempo y la manipulacion de la informacion, y de esta manera mejorar la calidad
del servicio.

El proceso objeto de estudio cubre las siguientes partes:

- Administrar informacion de contratos, su registro y sus controles periddicos.

- Administrar la informacion de personal responsable de los contratos y
asignados a un fiscalizador, con sus respectivos avances economico Y fisico.

- Administrar la informacion de consultas y reportes por usuario.

- Generar reportes y estadisticas de toda la informacién registrada.

- Controlar el acceso al sistema y la manipulacién de la informacién de contratos
(usuarios, ingreso, controles periddicos, consultas y reportes), tipo de contrato

y empresas registradas para prestar sus servicios a la Petroecuador.

1.8 Aspectos Marco Metodolégico

PARADIGMA .
: METODOLOGIA
Espiral OOHDM DIAGRAMAS UML
Incremental
Descripcion de Actores
Diagrama de Casos de Uso
Anlisis Disefio Descripcion de Casos de Uso
Conceptual Diagrama de Clases
Diccionario de Clases
Diagrama de Objetos
Diagrama Diagrama de
s 9 Secuencia
Modelo Dinamico de Diagrama _ de
Interaccion 9 -
D Colaboracién
Disefio

Modelo Funcional

Diagrama de Actividades

Disefio
Navegacional

Diagrama Navegacional

Construccion

Herramientas
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Software

Plataforma Web
Macromedia Dreamweaver
Oracle 10g

ColdFusion MX7

Colfusion Report Builder
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PARADIGMA
Espiral
Incremental

METODOLOGIA
OOHDM

DIAGRAMAS UML

Pruebas

Prueba Funcional

Descripcion de la Prueba
Procedimiento de la Prueba

Mantenimiento

La documentacion del desarrollo y seguimiento de los
modelos facilita el posterior mantenimiento.




CAPITULO Il

ASPECTOS TEORICOS

2.1 INGENIERIA WEB

2.1.1 Concepto de Ingenieria Web

La Ingenieria Web es el proceso utilizado para crear, implantar y mantener
aplicaciones y sistemas Web de alta calidad. Esta relacionada con el
establecimiento y utilizacién de principios cientificos, de ingenieria y gestion, y con
enfoques sisteméticos y disciplinados del éxito y desarrollo, empleo y

mantenimiento de sistemas y aplicaciones basados en el Web de alta calidad.

La ingenieria Web no es un clone de la Ingenieria del Software aunque ambos

involucren programacion y desarrollo de software.

Cabe destacar que la ingenieria de la web hace una diferencia entre un sitio web y
un aplicativo, ya que la ingenieria de la web no se dedica a la construccion de
sitios web si no a la construccion de aplicativos web, la principal caracteristica que
los distingue (aplicativos de sitios web) es que los sitios web son sitios en la web
en donde se publica contenido generalmente estatico o un muy bajo nivel de
interactividad con el usuario, mientras que los aplicativos son lugares con alto
contenido de interactividad y funcionalidades que bien podrian ser de un software
convencional, el aplicativo web mas sencillo seria uno que contenga formularios y
subiendo de nivel encontramos los que realizas conexion con bases de datos

remotas, y administradores de contenidos entre otras.



2.1.2 Proceso de Ingenieria Web

Es un modelo de proceso de software evolutivo que proporciona el potencial para
el desarrollo rapido de versiones incrementales del software, permite al
desarrollador y al cliente comprender y reaccionar mejor ante riesgos en cada uno
de los niveles evolutivos del software. Caracteristicas como inmediatez y evolucién
y crecimiento continuos, nos llevan a un proceso incremental y evolutivo, que
permite que el usuario se involucre, facilitando el desarrollo de productos que se

ajustan mucho lo que éste busca y necesita.

Existen algunas actividades importantes y que forman parte de este proceso,
estas son: formulacion, planificacion andlisis, modelizacion, generacion de

paginas, test y evaluacion del cliente.

Formulacion : la Formulacion identifica objetivos y establece el alcance de la

primera entrega.

Planificacion: la Planificacion genera a estimacion del coste general del proyecto,

la evaluacion de riesgos y el calendario del desarrollo y fechas de entrega.
Analisis: el Andlisis especifica los requerimientos e identifica el contenido.

Modelizacién: la Modelizacion se compone de dos secuencias paralelas de

tareas.

Una consiste en el disefio y produccion del contenido que forma parte de la
aplicacion. La otra, en el disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de
usuario. Es importante destacar la importancia del disefio de la interfaz.
Independientemente del valor del contenido y servicios prestados, una buena

interfaz mejora la percepcion que el usuario tiene de éstos.

Generacion de P4aginas: en la generacibn de paginas se integra contenido,
arquitectura, navegacion e interfaz para crear estatica o dindAmicamente el aspecto

mas visible de las aplicaciones, las paginas.
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Test: el Test busca errores a todos los niveles: contenido, funcional, navegacional,

rendimiento, etc.

Evaluacion del Cliente: aqui se realizan todas las tareas requeridas para obtener
la reaccidon del cliente segun la evaluacién de las representaciones del software

generadas durante todo el proceso.

2.1.3 El modelo de proceso de la Ingenieria deUsabilidad

En este modelo hay tres grandes fases: el analisis de los requisitos; el disefio,

evaluacion y desarrollo; y por altimo, la de instalacion.

2.1.3.1 El andlisis de requisitos

Se inicia estableciendo el perfil de los usuarios del sistema y llevando a cabo el
analisis conceptual de las tareas, la definicion de las restricciones y necesidades

de la plataforma de uso y de los principios de disefio a aplicar.

Todo ello da lugar a una serie de objetivos de usabilidad que el sistema debe
cumplir y que, junto a las guias de estilo, conforman el conjunto estable de

requisitos a considerar en el proceso de desarrollo.

2.1.3.2 Fase de disefio, evaluacion y desarrollo

Se definen tres niveles de desarrollo que se corresponden con distintos niveles de
abstraccion, cada uno de los cuales hace uso de maquetas y prototipos como

artefactos destinados a ser evaluados.

En el primer nivel, se realiza el disefio conceptual y se construyen maquetas del
sistema y que se evallan para El segundo nivel se centra en el disefio de las
ventanas y en la construccion de los prototipos que van a permitir comprobar que
se han cubierto todos los aspectos identificados en la fase anterior que

representan la interaccion con él, (garantizar de manera iterativa si los objetivos de
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usabilidad se cumplen). Por dltimo, la interfaz se va refinando de manera iterativa

hasta conseguir un sistema que incorpore todas las funcionalidades requeridas.

2.1.3.3 La fase de instalacion

La fase de instalacion del mismo en el entorno de exploracion en el que el usuario

real interactuara con el producto.
El objetivo principal de esta fase es detectar y corregir posibles problemas.

2.1.4 Disefio web centrado en el usuario

El Disefio Web Centrado en el Usuario se caracteriza por asumir que todo el
proceso de disefio y desarrollo del sitio web debe estar conducido por el usuario,
sus necesidades, caracteristicas y objetivos. Centrar el disefio en sus usuarios (en
oposicion a centrarlo en las posibilidades tecnoldgicas o en nosotros mismos
como disefiadores) implica involucrar desde el comienzo a los usuarios en el
proceso de desarrollo del sitio; conocer como son, qué necesitan, para qué usan el
sitio; testar el sitio con los propios usuarios; investigar como reaccionan ante el
disefio, como es su experiencia de uso; e innovar siempre con el objetivo claro de

mejorar la experiencia del usuario.

El proceso de Disefio Web Centrado en el Usuario propuesto en este trabajo se
divide en varias fases o etapas, algunas de las cuales tienen carécter iterativo.

Sirva como aproximacion el siguiente esquema:
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Fig. 2.1 Disefio web centrado en el usuario

Fuente: http://Isi.ugr.es/~mgea/workshops/coline02/Articulos/toni.pdf

2.1.4.1 Planificacién

En esta etapa se identifican los objetivos del sitio, asi como las necesidades,
requerimientos y objetivos de la audiencia potencial. Confrontando esta
informacion se definen los requerimientos del sitio web, entre los que podemos
contar requerimientos técnicos (back-end y front-end), recursos humanos y perfiles

profesionales necesarios, y adecuacion del presupuesto disponible.

El disefiador debe obtener informacion precisa tanto de las necesidades y
objetivos del proveedor como del usuario. Mas dificultoso, pero al mismo tiempo
mas importante, es obtener esta informacion del usuario: Qué necesita, cuales son
sus objetivos, cOmo se comporta y actia, cual sera el contexto de uso y como

afectara a la interaccion, experiencia y conocimientos previos.

Como se puede ver, la etapa de planificacion se basa casi completamente en la

recogida, analisis y ordenacion de toda la informacion posible, con el objetivo de
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tener una base solida sobre la que poder tomar decisiones de disefio en las

siguientes etapas del proceso.

2.1.4.2 Disefio

La etapa de Disefio es el momento del proceso de desarrollo para la toma de
decisiones acerca de como disefiar o redisefiar, en base siempre al conocimiento
obtenido en la etapa de planificacion, asi como a los problemas de usabilidad

descubiertos en etapas de prototipado y evaluacion.

2.1.4.3 Modelado del Usuario

Consiste en la definicibn de clases o perfiles de usuarios en base a atributos
comunes. Los atributos sobre los que se hara la clasificacibn dependen de la
informacion que se tenga de la audiencia, pero normalmente se trataran de
atributos tales como necesidades de informacion, condiciones de acceso,

experiencia y conocimientos.

La funcion de esta técnica es la de servir de soporte para la toma de decisiones en
el disefio del sitio, permitiendo al desarrollador realizar un disefio centrado en el

usuario, 0 mas correctamente, en "algun" usuario.

Es demasiado comun que el disefiador se imagine a si mismo usando el sitio y por
tanto sea incapaz de comprender por qué a alguien le puede resultar dificil,
incbmodo y hasta frustrante su uso. Estos arquetipos de usuarios conseguiran
precisamente que el disefiador tenga en mente a un usuario 'real’, con

limitaciones, habilidades y necesidades reales.

2.1.4.4 Disefo Conceptual

El objetivo de la fase de Disefio Conceptual es definir el esquema de organizacion,
funcionamiento y navegacion del sitio. No se especifica qué apariencia va a tener
el sitio, sino que se centra en el concepto mismo del sitio: su arquitectura de

informacion.
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La "estructura” del sitio web se refiere precisamente a las conexiones y relaciones
entre paginas, a la topologia de la red de paginas, asi como a la granularidad de
los elementos de informacion contenidos en las paginas; y la "navegacion" a las
posibilidades y forma en que cada pagina presenta las opciones de

desplazamiento hacia otras paginas.

La definicibn de la estructura del sitio puede hacerse desde dos enfoques
diferentes y complementarios: aproximaciéon descendente y ascendente. En la
descendente se trata de estructurar del "todo" a las "partes”, dividir los contenidos
en paginas y definir los enlaces entre paginas. En la Ascendente, por el contrario,
se definen los bloques minimos de informacion, estructuracion que va mas alla de

la propia segmentacién de informacién en paginas.

Una vez definida la estructuracion del sitio es necesario documentarla, para asi
tener un modelo de referencia sobre el que sustentar el desarrollo del sitio. La
forma de documentar arquitecturas se suele hacer a través de grafos y esquemas,
con el objetivo de que sean de facil y rapida comprension por todos los miembros

del equipo de desarrollo.

Si la arquitectura es ascendente normalmente se documentard a través de
diagramas entidad-relacion. Por otro lado, cuando la arquitectura a documentar es
la descendente, para sitios web proponemos el uso del vocabulario grafico de
Garret (2002) .

Otras tareas a llevar a cabo por el Arquitecto de Informacion o disefiador en la
fase de Diseflo Conceptual son: Definir sistemas de clasificacion para los
contenidos; Elaborar indices y mapas del sitio; Aplicar metadatos a cada una de
las paginas y sub-elementos de informacion; y Definir el Sistema de Rotulado
(Rosenfeld, Morville; 2002).

Entre las técnicas de Disefio Centrado en el Usuario a aplicar en la etapa de
Disefio Conceptual destacamos, por su utilidad y facilidad de ser llevada a cabo, la

técnica de "card sorting" u ordenacion de tarjetas. Esta se basa en la observacion
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de como los usuarios agrupan y asocian entre si un numero predeterminado de

tarjetas etiquetadas con las diferentes categorias o secciones tematicas del sitio

web.

2.1.4.5 Prototipado

La etapa de prototipado se basa en la elaboracién de modelos o prototipos de la

interfaz del sitio. Su aspecto no se corresponde exactamente con el que tendra el

sitio una vez finalizado, pero pueden servir para evaluar la usabilidad del sitio sin

necesidad de esperar a su implementacion.

Segun Floria Cortés (2000) , podemos clasificar los tipos de prototipado segun el

nivel de funcionalidad reproducida:

Prototipado horizontal: Se reproduce gran parte del aspecto visual del sitio,
pero sin que esos modelos de interfaz estén respaldados por la
funcionalidad real que tendra finalmente el sitio.

Prototipado vertical: Se reproduce Unicamente el aspecto visual de una
parte del sitio, pero la parte reproducida poseera la misma funcionalidad

gue el sitio web una vez implementado.

Segun el grado de fidelidad o calidad del prototipo se distingue entre:

Prototipado de alta fidelidad: El prototipo sera muy parecido al sitio web una
vez terminado.
Prototipado de baja fidelidad: El aspecto del prototipo distara bastante del

gue tenga el sitio web final.

Otra forma de realizar prototipos es mediante la reproduccion del aspecto del sitio

a través de herramientas software. Mediante el procesador de textos o un simple

editor HTML podemos esbozar como sera la interfaz del sitio.
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La utilidad real del prototipado se fundamenta en que no tendria sentido empezar
a implementar una interfaz web si no nos hemos asegurado antes de que el

disefo es usable.

2.1.4.6 Evaluacion

Existe una gran variedad de métodos para evaluacion de usabilidad como se

detalla a continuacion:

2.1.4.6.1 Método por Inspeccion: Evaluacion Hstica

La Evaluacion Heuristica es un tipo de método de inspeccidén, que tiene como

ventaja la facilidad y rapidez con la que se puede llevar a cabo.

Este tipo de evaluacion normalmente la lleva a cabo un grupo reducido de
evaluadores que, en base a su propia experiencia, fundamentandose en
reconocidos principios de usabilidad (heuristicos), y apoyandose en guias
elaboradas para tal fin, evalian de forma independiente el sitio web, contrastando

finalmente los resultados con el resto de evaluadores.

2.1.4.6.2 Método de test con usuarios

El test con usuarios es una prueba de usabilidad que se basa en la observacion y
andlisis de como un grupo de usuarios reales utiliza el sitio web, anotando los
problemas de uso con los que se encuentran para poder solucionarlos

posteriormente.

La ventaja que ofrecen los test de usuarios frente a otro tipo de evaluaciones es
gue por un lado es una demostracion con hechos, por lo que sus resultados son
mas fiables, y por otro porque posibilitan el descubrimiento de errores de disefio

imposibles o dificiles de descubrir mediante la evaluacion heuristica.

2.1.4.6.3 Implementacion y lanzamiento

En la implementacion del sitio es recomendable utilizar estdndares (HTML,

XHTML...) para asegurar la futura compatibilidad y escalabilidad del sitio.
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Igualmente es recomendable separar en la implementacién contenido de estilo,
mediante el uso de hojas de estilo (CSS) del lado del cliente y uso de bases de
datos del lado del servidor. De esta forma se facilitara tanto el redisefio del sitio
como la posibilidad de adaptaciéon dinamica del disefio a las necesidades de

acceso de cada tipo de usuario.

En esta etapa del desarrollo se debe llevar, asi mismo, un control de calidad de la
implementacién, supervisando que todo funcione. Si algo no funciona,

sencillamente no se puede usar.

Una vez implementado el sitio y testada su funcionalidad se procede al

lanzamiento del sitio, que consiste en su puesta a disposicion para los usuarios.

Para asegurar que el sito llega a su audiencia potencial se hace uso de la
promocion. La forma de llevar a cabo una campafa de publicidad o promocion

dependera de la naturaleza y caracteristicas del sitio web.

Se debe crear expectacion, un conocimiento previo del sitio en los potenciales
usuarios. Para ello es recomendable que antes del lanzamiento, desde la misma
URL que tendra finalmente el sitio, se ofrezca una pagina web explicativa de lo

gue sera el sitio, cuando estara disponible, asi como informacion de contacto.

2.1.4.6.4 Mantenimiento y Seguimiento.

Un sitio web no es una entidad estética, es un objeto vivo cuyos contenidos
cambian; cuya audiencia, necesidades y perfiles cambian, y que por lo tanto

requiere de continuos redisefios y mejoras.

Estos rediseiios deben ser muy sutiles, no se puede cambiar el aspecto y disefio
de forma drastica de un dia para otro, pues aunque estos cambios estén
fundamentados en problemas de usabilidad descubiertos post-lanzamiento, los
cambios pueden resultar draméticos para los actuales usuarios que ya estaban

acostumbrados y familiarizados con el actual disefio.
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Los problemas de uso no detectados durante el proceso de desarrollo pueden
descubrirse a través de varios métodos, principalmente a través de los mensajes y

opiniones de los usuarios, y su comportamiento y uso del sitio.

2.2 AQUITECTURA DE DESARROLLO WEB

El modo de crear los documentos HTML ha variado a lo largo de la corta vida de
las tecnologias Web pasando desde las primeras paginas escritas en HTML
almacenadas en un fichero en el servidor Web hasta aquellas que se generan al
vuelo como respuesta a una accion del cliente y cuyo contenido varia segun las

circunstancias.

Ademés, el modo de generar paginas dinamicas ha evolucionado, desde la
utilizacion del CGI ,Common Gateway Interface, hasta los servlets pasando por
tecnologias tipo JavaServer Pages. Todas estas tecnologias se encuadran dentro

de aquellas conocidas como Server Side, ya que se ejecutan en el servidor web.

Otro aspecto que completa el panorama son las inclusiones del lado del cliente,
Client Side, que se refieren a las posibilidades de que las péaginas lleven
incrustado codigo que se ejecuta en el cliente, como por ejemplo JavaScript y

programas Java.

El esquema general de la situacion se puede ver en la figura, donde se muestran
cada tipo de tecnologia involucrada en la generacion e interaccion de documentos
Web.
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Fig. 2.2 Esquema general de las tecnologias Web.
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2.2.1 El Navegador Web, Browser

El navegador puede considerarse como una interfaz de usuario universal. Dentro
de sus funciones estan la peticion de las paginas Web, la representacion
adecuada de sus contenidos y la gestion de los posibles errores que se puedan

producir.

Para todo esto, los fabricantes de navegadores les han dotado de posibilidades de
ejecucion de programas de tipo script, con modelos de objetos que permiten
manipular los contenidos de los documentos. Estos lenguajes de programacion
son VBScript, JScript (ambas de Microsoft) y JavaScript (de Netscape), y
proporcionan las soluciones llamadas del lado del cliente, client side y permiten
realizar validaciones de datos recogidos en las paginas antes de enviarlos al
servidor y proporcionan un alto grado de interaccion con el usuario dentro del

documento.

Otras de las posibilidades de los navegadores es la gestion del llamado HTML
dinamico (Dinamic HTML, DHTML). Este esta compuesto de HTML, hojas de estilo
en cascada, (Cascade Style Sheets, CSS), modelo de objetos y scripts de
programacion que permiten formatear y posicionar correctamente los distintos
elementos HTML de las paginas Web, permitiendo un mayor control sobre la

visualizacion de las péaginas.

2.2.2 El Servidor Web

El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor que escucha las
peticiones HTTP que le llegan y las satisface. Dependiendo del tipo de la peticion,
el servidor Web buscara una pagina Web o bien ejecutara un programa en el
servidor. De cualquier modo, siempre devolvera algun tipo de resultado HTML al

cliente o navegador que realizo la peticion.

El servidor web se encarga de contestar a estas peticiones de forma adecuada,
entregando como resultado una pagina web o informacion de todo tipo de acuerdo

a los comandos solicitados.
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El servidor Web va a ser fundamental en el desarrollo de las aplicaciones del lado
del servidor, server side applications, que vayamos a construir, ya que se

ejecutaran en él.

2.2.3 Aplicaciones Multinivel

Al hablar del desarrollo de aplicaciones Web resulta adecuado presentarlas dentro
de las aplicaciones multinivel. Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a la
categoria de las aplicaciones de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente
mientras que la base de datos se encuentra en el servidor. En este tipo de
aplicaciones el peso del calculo recae en el cliente, mientras que el servidor hace
la parte menos pesada, y eso que los clientes suelen ser maquinas menos
potentes que los servidores. Ademas, esta el problema de la actualizacién y el
mantenimiento de las aplicaciones, ya que las modificaciones a la misma han de

ser trasladada a todos los clientes.

Para solucionar estos problemas se ha desarrollado el concepto de arquitecturas

de tres niveles: interfaz de presentacion, logica de la aplicacion y los datos.

La capa intermedia es el cédigo que el usuario invoca para recuperar los datos
deseados. La capa de presentacion recibe los datos y los formatea para
mostrarlos adecuadamente. Esta division entre la capa de presentacion y la de la
I6gica permite una gran flexibilidad a la hora de construir aplicaciones, ya que se

pueden tener multiples interfaces sin cambiar la I6gica de la aplicacion.

La tercera capa consiste en los datos que gestiona la aplicacion. Estos datos
pueden ser cualquier fuente de informacion como una base de datos o

documentos XML.

Convertir un sistema de tres niveles a otro multinivel es facil ya que consiste en
extender la capa intermedia permitiendo que convivan multiples aplicaciones en

lugar de una sola como muestra la figura.
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Fig 2.3 Arquitectura Multinivel.

Fuente: http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html

La arquitectura de las aplicaciones Web suelen presentar un esquema de tres
niveles. El primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no sélo el
navegador, sino también el servidor web que es el responsable de dar a los datos
un formato adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente a algun tipo de
programa o script. Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos

necesarios para su ejecucion.

Una aplicacion Web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara al
servidor, que ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo resultado sera

formateado y presentado al usuario en el navegador (primer nivel otra vez).
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Fig. 2.4 Arquitectura Web de tres niveles.

Lamentablemente, el uso de toda esta tecnologia pasa por el dominio de técnicas
de programacion y de acceso a bases de datos, condicion esta que no se puede
presuponer en un curso de divulgacién como éste. Asi, nos vamos a restringir al

uso de herramientas basicas a la hora de la construccion de un portal docente.

2.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

2.3.1 Linux

Linux es uno de los términos empleados para referirse a la combinacién del nicleo
o kernel libre similar a Unix denominado Linux, que es usado con herramientas de
sistema GNU. Su desarrollo es uno de los ejemplos mas prominentes de software
libre; todo su codigo fuente puede ser utilizado, modificado y redistribuido
libremente por cualquiera bajo los términos de la GPL (Licencia Publica General

de GNU) y otra serie de licencias libres.

El ndcleo Linux es un sistema operativo libre tipo Unix. Es usualmente utilizado
junto a las herramientas GNU como interfaz entre los dispositivos de hardware y
los programas usados por el usuario para manejar un computador. A la union de
ambas tecnologias, mas la inclusion de algunas otras, (como entornos de

escritorio e interfaces graficas) se le conoce como distribucion GNU/Linux. Fue
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lanzado bajo la licencia publica general de GNU y es desarrollado gracias a
contribuciones provenientes de colaboradores de todo el mundo, por lo que es uno
de los ejemplos méas notables de software libre. Debido a su naturaleza de

contenido libre, ambos proyectos invitan a colaborar en ellos de forma altruista.

Se trata de un sistema operativo de 32 bits de libre distribucién, desarrollado
originalmente por Linus Torvalds, un estudiante de la universidad finlandesa de
Helsinki, quien, en 1991, se abocO a la tarea de reemplazar a Minix, un clon de
Unix de pequefias proporciones Y finalidad académica desarrollado afios antes por

Andrew Tannenbaun.

A medida que avanzaba en su desarrollo, Linux fue dejando el codigo fuente de
las sucesivas versiones del kernel y utilidades de Linux a disponibilidad de los
usuarios de Internet. Este fue sin duda un gran acierto, ya que hizo posible que
una multitud de desarrolladores de todo el mundo se familiarizaran con el cédigo,
lo cual en primera instancia significo un gran aporte de sugerencias, evolucionado
luego hacia un espectacular ejemplo de desarrollo distribuido de software:
centenares de desarrolladores independientes, desde diferentes puntos del
planeta tomaron a su cargo la produccion de software para Linux, ya sea
escribiéndolo desde cero o portandolo desde otras plataformas Unix. Esta
modalidad de desarrollo continda aun hoy y ha permitido a Linux alcanzar un alto

nivel de desarrollo y madurez, asi también como un amplio grado de aceptacion.

Actualmente, Linux posee todas las caracteristicas que pueden encontrarse en
cualquier sistema Unix moderno, incluyendo direccionamiento lineal de 32 bits,
memoria virtual, multitarea real, shared libraries, médulos de kernel cargables on-
demand, soporte TCP/IP (incluyendo SLIP, PPP, NFS, etc.), y sistema X-Windows
(incluyendo servidores X para los adaptadores de video mas populares, y clones

de Motif, OpenLook, NextStep y Windows95 como window managers).

También  soporta  maquinas basadas en SPARC, DEC Alpha,
PowerPC/PowerMac, y Mac/Amiga Motorola 680x0.
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2.3.1.1 Distribuciones Linux

Es un sistema operativo descendiente de UNIX. Unix es un sistema operativo
robusto, estable, multiusuario, multitarea, multiplataforma y con gran capacidad
para gestion de redes, Linux fue creado siguiendo estas caracteristicas. En la
década de los ochenta aparecid6 un nuevo sistema, era una version béasica y
reducida de Unix llamada Minix, su autor fue Andrew Tanenbaum, el objetivo era
crear un acceso a este sistema sin tener que pagar licencias, basados en este
sistema el sefor Linus B. Torvalds, a mediados de 1991 empezo a trabajar en un
proyecto para mejorar las deficiencias de Minix, Torvalds creé la primera version
de Linux (Contraccion de Linus y Unix) numerada como version 0.01. Esta versién
solo contenia un Kernel muy rudimentario y para poder realizar cualquier
operacién se requeria que la maquina tuviera instalado Minix. ElI 5 de Octubre de
1991 fue creada y publicada la version 0.02 cuando Torvalds logro ejecutar
programas como el Bash y el Gcc, despues de esta publicacion se distribuy6 en
forma gratuita el codigo de Linux e invito a todo aquel que pudiera aportar ideas
nuevas y mejorar el codigo via Internet, gracias a estos aportes Linux evoluciono
rapidamente a las versiones 0.03, 0.10, 0.11 y 0.12. En Marzo de 1992 fue creada
la version 0.95

LINUX es un sistema operativo, compatible Unix. Dos caracteristicas muy
peculiares lo diferencian del resto de los sistemas que podemos encontrar en el
mercado, la primera, es que es libre, esto significa que no tenemos que pagar
ningun tipo de licencia a ninguna casa desarrolladora de software por el uso del
mismo, la segunda, es que el sistema viene acompafado del cédigo fuente. El
sistema lo forman el ndcleo del sistema (kernel) mas un gran numero de

programas / librerias que hacen posible su utilizacién.

En este caso haremos referencia a Linux RedHat.
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2.3.1.1.1 Linux RedHat 8.0
Red Hat Linux es instalado con un ambiente grafico llamado Anaconda, disefiado

para su facil uso por novatos. También incorpora una herramienta llamada

Lokkitpara configurar las capacidades de Cortafuegos.

Ha salido al mercado oficialmente la nueva version del sistema operativo para
Linux Red Hat 8.0, con la novedad principal de que la tradicional opcion a instalar
una interfaz tipo GNOME o tipo KDE se sustituye por otra denominada Bluecurve,
desarrollada por Red Hat, que permite personalizar mas la interfaz de usuario. La
interfaz Bluecurve también se incorporara en el software servidor Red Hat

Advanced Server, si la respuesta de los usuarios de Red Hat 8.0 es favorable.

Red Hat Linux carece de muchas caracteristicas debido a posibles problemas de
copyright y patentes. Por ejemplo, el soporte al formato MP3 estd desactivado
tanto en Rhythmbox como en XMMS; en su lugar, Red Hat recomienda usar Ogg
Vorbis, que no tiene patentes. Sin embargo, el soporte para MP3 puede ser
instalado luego, aunque se requiere el pago de regalias en los Estados Unidos. El
soporte al formato NTFS también estd ausente, pero también puede ser instalado

libremente.

Red Hat se ha comprometido a respetar el Estandar de Jerarquia del Sistema
Ficheros (FHS del inglés Filesystem Hierarchy Standard), un documento de
consenso que define los nombres y la situacion de muchos ficheros y directorios.
En el futuro se seguira el estandar para asegurar la compatibilidad de Red Hat

Linux

El documento que define el FHS es la referencia autorizada para cualquier
sistema compatible FHS, sin embargo el estandar da pie a la extensibilidad de
unas areas o no define otras. En esta seccion se proporciona un resumen del
estandar y una descripciéon de aquellas partes del sistema de ficheros que no

cubre el estandar.

Organizacion de FHS
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Los directorios y ficheros aqui anotados, son so6lo un subconjunto de los

especificados por el FHS.
En el directorio raiz contiene toda la estructura jerarquica del sistema.
Directorio /bin

Este directorio contiene archivos binarios esenciales del sistema, disponibles para
todos los usuarios. Por lo que es estatico y no se puede compartir. Normalmente

no incluye carpetas.
Directorio /boot

Los archivos necesarios para el arranque de Linux se encuentran en esta carpeta.

Estatico y no puede compartirse.
Directorio /dev

El directorio /dev contiene archivos que representan dispositivos del sistema.

Estos archivos son esenciales para el correcto funcionamiento del sistema.
Directorio /etc

El directorio/etc estd reservado para archivos de configuracion que afectan
directamente a su ordenador. No deben colocarse ejecutables en /etc. Los
ejecutables que antiguamente se colocaban en /etc deberian estar en /shin o

posiblemente en /bin. Los directorios X11 y skel deben ser subdirectorios de /etc:
letc

- X11

|- skel

El directorio X11 es para archivos de configuracion de X11 como XF86Config. El
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directorio skel es para archivos "esqueleto” (del inglés "skeleton™) para usuarios,
archivos que se utilizan para rellenar el directorio raiz de un usuario cuando éste

es creado.
Directorio /lib

El directorio /lib deberia contener sélo las librerias necesarias para ejecutar los
binarios en /bin y /sbin. Estas imagenes de librerias compartidas son
particularmente importantes para arrancar el sistema y ejecutar comandos en el

sistema de ficheros de root.
Directorio /mnt

El directorio /mnt  se refiere a sistemas de ficheros montados temporalmente,

tales como CD-ROMs y disquetes.
Directorio /opt

El directorio /opt proporciona un area para almacenar habitualmente paquetes de

software de una aplicacion estéatica y amplia.

Para paquetes en los que se evite poner ficheros a través del sistema de ficheros,
proporciona un sistema de organizacién predecible y l6gico bajo el directorio de
paquetes. Esto le aporta al gestor del sistema un modo sencillo de determinar el

rol de cada fichero en un paquete particular.

Por ejemplo, si sample fuese el nombre de un paquete de software particular
localizado en /opt, todos sus ficheros podrian ser emplazados en directorios
dentrode /opt/sample, tales como /opt/sample/bin para binarios y

/opt/sample/man para paginas de manual.

Los paquetes grandes que abarcan diferentes subpaquetes, cada uno de los
cuales desempefian una tarea especifica, también funcionan con /opt, aportando

a este gran paguete un modo estandar de organizarse. De este modo, el paquete
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sample tendra diferentes herramientas cada una de las cuales irA a sus
subdirectorios, tales como /opt/sample/tooll y /opt/sample/tool2, cada uno de los

cuales puede tener su propio bin, man y otros directorios similares.
Directorio /root

Dentro estd el directorio personal del administrador del sistema. No
estatico, incompartible.

Directorio /proc

El directorio /proc contiene "ficheros" especiales que o bien extraen informacion

del kernel o bien la envian a éste.

Debido a la gran cantidad de datos que contiene el directorio /proc y a la gran
cantidad de maneras utilizadas para comunicar con el kernel, se ha dedicado un

capitulo entero a este tema.
Directorio /sbin

El directorio /sbin es para ejecutables usados so6lo por el usuario root. Los
ejecutables en /shin s6lo se usan para arrancar y montar /usr y ejecutar
operaciones de recuperacion del sistema. ElI FHS dice: "/sbin contiene tipicamente
archivos esenciales para arrancar el sistema ademas de los binarios en /bin.
Cualquier archivo ejecutado tras /usr, sera montado (si ho surge ningun problema)
y ubicado en/usr/sbin. Los binarios de administracion de sistema solo local,

deberian ser ubicados en /usr/local/sbin.
Directorio /usr

El directorio /usr es para archivos que puedan ser compartidos a través de todo el
sitio. El directorio /usr habitualmente tiene su propia particion y deberia ser
montable en solo lectura. Los siguientes directorios deberian ser subdirectorios
lusr:
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fusr

|- bin

|- dict

|- etc

|- games

|- include

|- kerberos

|- lib

|- libexec

|- local

|- sbin

|- share

|- src

|- X11R6
El directorio bin contiene ejecutables, doc contiene péaginas de documentacion
incompatibles con FHS, etc contiene ficheros de configuracion de sistema, games
es para juegos, include contiene los ficheros de cabecera C, kerberos contiene
binarios y muchos mas ficheros de Kerberos y lib con- tiene ficheros objeto y
librerias que no estan disefiadas para ser directamente utilizadas por usuarios o
scripts de shell. El directorio libexec contiene programas de pequefia ayuda
llamados por otros programas, shin es para los binarios de administracion del
sistema (aquéllos que no pertenecen a /shin), share contiene ficheros que no son
de una arquitectura especifica, src es para el cédigo fuente y X11R6 es para

el sistema X Window (XFree86 de Red Hat Linux).

Directorio /usr/local

El FHS dice:

"La jerarquia /usr/local es para uso del gestor del sistema al instalar localmente el
software. Necesita ser seguro para ser sobreescrito cuando el software del

sistema es compartible entre un grupo de hosts, pero no se encuentra en /usr."

El directorio /usr/local es similar en estructura al directorio /usr.

Directorio /var
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Ya que el FHS requiere que sea capaz de montar /usr en solo lectura, cualquier
programa que escriba ficheros log o que necesite los directorios spool o lock
deberia escribirlos en el directorio /var. EI FHS constata que /var es para ficheros
de datos variables. Esto incluye ficheros spool, de administracién, de registro y

ficheros temporales.

Para X Window.
fusr/bin

Contiene los ejecutables no necesarios para la adm. y mantenimiento del sistema.
lusr/sbin.

Librerias necesarias para los binarios.

lusr/local.

Archivos de las aplicaciones.

Ivar

Contiene archivos que pueden modificarse durante el uso del sistema pero
gue deben quedar como estaban al volver a arrancar Linux.

Los archivos de Linux pueden tener todos los caracteres que quieras, no existe un
formato estandar para sus nombres y no necesitan extension porque en sus
propiedades especifican el tipo de archivo.

Para Linux todo es un archivo. Una particién, un directorio, etc.

2.3.2 Apache
Originalmente basado en el servidor mas popular de la época: NCSA httpd

a principios de 1995. El nombre Apache es "A PatCH y server".

Desde su origen a evolucionado hasta convertirse en uno de los mejores

servidores en términos de eficiencia, funcionalidad y velocidad.

Apache es de acuerdo al estudio hecho por Netcraft, el servidor WWW

mas popular del momento.
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Apache ha demostrado ser substancialmente méas rapido que muchos otros

servidores libres y compite de cerca con los mejores servidores comerciales

2.3.2.1 Arquitectura Apache

El servidor Apache es un software que estd estructurado en moédulos. La
configuracion de cada médulo se hace mediante la configuracion de las directivas
gue estan contenidas dentro del médulo. Los mddulos del Apache se

pueden clasificar en tres categorias:

* Moddulos Base: Maodulo con las funciones basicas del Apache .

e Moddulos Multiproceso:  Son los responsables de la unién con los puertos
de la maquina, acepando las peticiones y enviando a los hijos a atender a

las peticiones.

e Modulos Adicionales: Cualquier otro modulo que le afiada una

funcionalidad al servidor.

Las funcionalidades mas elementales se encuentran en el modulo base,
siendo necesario un médulo multiproceso para manejar las peticiones. Se han
disefiado varios médulos multiproceso para cada uno de los sistemas operativos
sobre los que se ejecuta el Apache, optimizando el rendimiento y rapidez del
caodigo.

El resto de funcionalidades del servidor se consiguen por medio de
modulos adicionales que se pueden cargar. Para afadir un conjunto de
utilidades al servidor, simplemente hay que afiadirle un médulo, de forma que no

es necesario volver a instalar el software.



32

2.3.3 Coldfusion

ColdFusion fue desarrollado por Allaire Corporation para ser una alternativa
poderosa y simple de usar a Perl y otras tecnologias CGI. Con cientos de miles de
desarrolladores en el mundo que actualmente lo usan, se puede asegurar

gue ColdFusion ha sido exitoso.

2.3.3.1 Coldfusion y sus Caracteristicas

ColdFusion, segun Macromedia, combina un lenguaje intuitivo, basado en
tags, rico con herramientas visuales y un servidor de aplicaciones web
probadamente confiable, para entregar la manera mas rapida de desarrollar
poderosas aplicaciones web. ColdFusion es una herramienta que corre en forma
concurrente con la mayoria de los servidores web de Windows, Linux y
Solaris (también en servidores web personales en Windows 98 y puede ser
usado para intranets). El servidor de aplicaciones web de ColdFusion trabaja
con el servidor HTTP para procesar peticiones de péaginas web. Cada vez
gue se solicita una pagina de ColdFusion, el servidor de aplicaciones
ColdFusion ejecuta el script o programa contenido en la pagina. ColdFusion es
un lenguaje de programacion, puede crear y modificar variables igual que en
otros lenguajes de programacién. Posee controles de flujo de programas,
como IF, Switch Case, Loop, etc. No es un lenguaje de bases de datos,
pero interactta de manera simple con bases de datos (Sybase, Oracle,
MySQL,SQL, o Access). Usando SQL estandar, las paginas y aplicaciones
web pueden facilmente recuperar, guardar, formatear y presentar informacion
dinamicamente. ColdFusion es un lenguaje basado en tags.

Muchas de las funciones poderosas de ColdFusion, como leer desde y escribir en
discos duros del servidor, son basadas en tags. Asi como el tag <Table>
puede tener argumentos como ‘width’ o ‘align’, el tag <CFFILE> tiene
argumentos que especifican ‘action=read/write/copy/delete’,

path=" etc.ColdFusion’ integra tecnologias. El tag <CFFORM> construira
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automaticamente todo el cddigo JavaScript para verificar los campos requeridos
antes de hacer submit al form. Es escalable. ColdFusion fue disefiado para
desarrollar sitios complejos y de alto trdfico. A veces, el problema mas
grande para un disefiador web es que su sitio se vuelve popular. ColdFusion
esta disefiado para correr en maquinas multi-procesador, y permite construir
sitios que pueden correr en clusters de servidores. Es un lenguaje server-side. A
diferencia de JavaScript y Applets Java, que corren en el cliente o en browsers,
ColdFusion corre en el servidor web. Esto significa que los scripts escritos en

ColdFusion correran de la misma manera en cualquier browser.

2.3.3.2 Componentes Coldfusion

ColdFusion posee los siguientes componentes los cuales lo hacen una

herramienta muy eficaz para cualquier tipo de aplicacion.

2.3.3.2.1 Tecnologia del servidor

En el corazdbn de cada aplicacion de ColdFusion hay un servidor
ColdFusion, el cual, combina una arquitectura abierta y extensible que se integra
facilmente con sistemas existentes, asi como también con aplicaciones built-in
y servicios de infraestructura que ayudan a presentar la informacion de manera

elegante y lograr un alto nivel de desempeiio y confiabilidad.

2.3.3.2.2 Herramientas de desarrollo

Macromedia ofrece dos herramientas para el desarrollo. Para desarrolladores
web, ColdFusion provee una tecnologia poderosa de edicién de cédigo. Para
disefladores y desarrolladores web Dreamweaver UltraDev ofrece el mejor

ambiente visual de desarrollo.
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2.3.3.2.3 Ambiente de programacion

ColdFusion soporta un poderoso lenguaje de scripting en el lado del
servidor, ColdFusion Markup Language (CFML), que es extremadamente facil de
aprender y se integra limpiamente con todos los lenguajes y tecnologias
web populares. ColdFusion trabaja con mudltiples arquitecturas a través de la
integracion de COM, CORBA y EJB. También puede ser facilmente extendido
con nuevos componentes creados con Java Servlets, clases Java, o C/C++.

» Permite construir aplicaciones web rapidamente.

» Acelera el desarrollo con un conjunto poderoso de herramientas poderosas
de disefo, programacion, depuracion e implantacion.

e Permite a los equipos de desarrollo colaborar de manera mas
efectiva compartiendo el mismo servidor y trabajando local o
remotamente. Ensambla soluciones poderosas facilmente.

* Integracion completa con la empresa, se conecta con todo el rango
de sistemas backend, incluyendo bases de datos, servidores de mail,
directorios, y aplicaciones empaquetadas. Se integra con tecnologias
de empresa y de internet, incluyendo COM, CORBA, EJB, XML,
C/IC++ y

« Java.

» Posee inteligencia de negocios. Permite crear planillas y reportes tabulares
de calidad profesional.

» Completa busqueda de texto. Permite indexar facilmente y buscar muchos
tipos de contenido, incluyendo paginas web y documentos Microsoft Office
2000.

e Arquitectura de alto desempefio. Asegura que las aplicaciones sean
de implantacion multiplataforma, entrega un avanzado thread pooling,
caching de péaginas built-in, consultas persistentes y pooling de conexiones
a bases de datos.

* Administracion facil. Simplifica la implantacion y la administracién del

servidor a través de una poderosa consola de administracion basada
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en web, reportes robustos de servidor y herramientas de analisis,
ademas de integracion con los sistemas de administracion de la empresa.

» Clustering de servidor. Provee balance de carga y recuperacion automatica
para asegurar que las aplicaciones se mantengan consistentemente

disponibles y se escala facilmente para manejar trafico creciente.

ColdFusion puede ser usado en un sitio cada vez que se necesita interaccion con
el usuario. Procesa formularios, hace seguras algunas partes del sitio, y recolecta
0 publica datos. Se puede usar para construir diarios murales, clientes de
POP mail, calendarios en linea, y salas de chat. Se pueden escribir scripts
para rastrear estadisticas.Usando ColdFusion se ahorra dinero en
mantenimiento. Se gasta mucho més dinero en ajustar el software a nuevos
requerimientos que en el desarrollo inicial, ColdFusion es experto en el area de
mantenimiento sobre otras herramientas middleware para crear sitios web
dinamicos, ya que: Esconde la complejidad, usa menos lineas y son mas
intuitivas para alcanzar resultados, permite al usuario migrar a otros servidores
web y motores de bases de datos con pocos cambios y sin plug-ins externos
.Permite setear y olvidarse de los defaults para el acceso a bases de datos, el
programador puede setear los detalles de la conexion a la base de datos una
vez y después soOlo referirse a la fuente de los datos con un simple
nombre. En cambio, con ASP, los detalles de la conexion, como username
y password, deben ser repetidos en el cdédigo cada vez que se utiliza la
fuente de los datos. Permite setear y olvidarse de la administracion de
sesiones. Un archivo global, que es transparentemente incluido al comienzo
de cada péagina puede asignar un ID de sesion y un simbolo que hace dificil perder
la sesién y puede asociarla transparentemente ( através de cookies o URLS)
con todas las paginas accesadas por un cliente. La creacion de simbolos vy
la verificacion de que el simbolo estd amarrado a el ID de la sesion se
maneja automéaticamente. Otros middleware forzan al programador a manejar
estos detalles. ColdFusion simplifica el almacenamiento de variables, el

programador puede manipular facilmente las variables apropiadas a su sesion
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I6gica. Lo mismo pasa con las variables en el servidor, en la aplicacion y al nivel
de pagina. Otros middleware necesitan mas compromiso del programador y
mas trabajo para que sea escalable .ColdFusion hace loop implicito sobre
consultas y listas. Sabe como hacer loop sobre las columnas de una consulta.
Obtiene automaticamente la siguiente columna cuando no hay nada mas que
hacer con la columna actual. Se detiene automaticamente cuando no hay mas
columnas. Estos detalles no se codifican y no necesitan ser revisados
durante el mantenimiento. ColdFusion genera 'y envia javascript
transparentemente on the fly cuando ciertos tags de input son utilizados.
Esto facilita el chequeo de inputs del lado del cliente sin

forzar al programador a escribir, revisar y modificar javascript para hacer
esto. ColdFusion usa menos lineas de cddigo y son mas intuitivas.supongamos
gue se necesita desplegar informacién de una base de datos ColdFusion tiene un
buen manejo de errores y depuraciéon. Cuando un motor de bases de datos
arroja un error, ColdFusion sugiere causas posibles. Le permite al programador
crear sus propios manejadores de errores cuando se necesita cuidado
especial. Con ColdFusion se pueden personalizar los mensajes de error para
situaciones especificas y puede proveer un nivele de detalle para los
usuarios y uno diferente para los mantenedores. Las aplicaciones en ColdFusion
pueden cambiar de plataformas y motores de bases de datos. Se pueden cambiar
las aplicaciones de ColdFusion a diferentes sistemas operativos y servidores web
con pequefios cambios, y se puede incluso cambiar los motores de bases
de datos con un poco mas de esfuerzo. Los proyectos pequefios en
ColdFusion pueden crecer sin abandonar cédigo ni empezar del comienzo.
Ventajas inigualables de ColdFusion viene con habilidades que otros
middleware no pueden alcanzar sin necesitar agregados. Viene con un motor
para indexar sitios web. Se puede realizar balance de carga dinamico, se
pueden mantener porciones de codigo como propietarias. Se pueden hacer
consultas persistentes para mayor velocidad. Se integra con el monitor de
desempefio y el monitor de seguridad de NT. Se puede modificar el registro.

Permite continuar usando scripts CGl existentes. El cddigo ColdFusion puede
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ser generado on the fly con herramientas que vienen con su usual editor,
ColdFusion Studio. El lenguaje es extensible, convierte datos hacia y desde
XML y permite conectar un sitio con otros como en un browser para extender
el alcance de la aplicacion. En resumen, segun CFM resources: Dado que la
gramatica de ColdFusion lleva a menos lineas de cédigo mas entendibles, los
tiempos de revision y ajuste se acortan en untercio o mas. Esto gracias a

aspectos del lenguaje que esconden la complejidad mientras proveen poder.

2.3.4 ActionScript

El ActionScript es el lenguaje de programacion que ha utilizado Macromedia Flash
desde sus comienzos, y que por supuesto, emplea Flash MX 2004. A
grandes rasgos, podemos decir que el ActionScript nos permitira realizar con
Flash MX 2004 todo lo que nos propongamos, ya que nos da el control absoluto

de todo lo que rodea a una pelicula Flash.

2.3.4.1 Caracteristicas generales del ActionSctip

Es el lenguaje de programacion propio de Flash, tal y como el Lingo lo es
de Macromedia Director, por ejemplo. El ActionScript esta basado en la
especificacion ECMA-262, al igual que otros lenguajes como Javascript.

Es un lenguaje de script, esto quiere decir que no hard falta crear un
programa completo para conseguir resultados, normalmente la aplicacion de
fragmentos de codigo ActionScript a los objetos existentes en nuestras
peliculas nos permiten alcanzar nuestros objetivos. Es un lenguaje de
programacion orientado a objetos, tiene similitudes, por tanto, con lenguajes
tales como los usados en el Microsoft Visual Basic, en el Borland Delphi
etc... y aunque, evidentemente, no tiene la potencia de un lenguaje
puramente orientado a objetos derivado del C o del Pascal como los
anteriores, cada version se acerca mas a un lenguaje de este tipo. Asi, la

version 2.0 recientemente estrenada en el Flash MX 2004 es mucho mas
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potente y mucho mas "orientado a objetos” que su anterior version 1.0

presenta muchisimos parecidos con el Javascript.

2.3.5 JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado, al igual que VisualBasic, Perl, TCL...
(lenguajes de script ) sin embargo, posee una caracteristica que lo
hace especialmente idoneo para trabajar en Web, ya que son los
navegadores que utilizamos para viajar por ella los que interpretan (y por
tanto ejecutan) los programas escritos en JavaScript. De esta forma, podemos
enviar documentos a través de la Web que llevan incorporados el cddigo
fuente de programas, convirtiéndose de esta forma en documentos dinamicos, y
dejando de ser simples fuentes de informacién estaticas.
Los programas en JavaScript no son la primera forma que conoce la Web
para transformar informacion, dado que el uso de CGls estd ampliamente
difundido. La diferencia basica que existe entre un programa CGI y uno escrito en
JavaScript es que el CGI se ejecuta en el servidor de paginas Web mientras que el
programa en Javascript se ejecuta en el cliente (es decir, en el navegador). Por
regla general, el CGI necesita unos datos de entrada (que normalmente se
proporcionan mediante un formulario), los procesa y emite un resultado en forma
de documento HTML. Esto implica tres transacciones en la red:

» Cargar la pagina del formulario

* Enviar los datos al servidor

» Recibir la nueva pagina que ha generado el CGlI.

Por el contrario, los programas escritos en JavaScript se ejecutan en el navegador
del cliente, sin necesidad de que intervenga el servidor. De esta forma, una sola
transaccion basta para cargar la pagina en la que se encuentra tanto el formulario,
para los datos de entrada, como el programa en JavaScript que
proporciona los resultados. Sin embargo, esto no significa que los CGI

vayan a ser substituidos por JavaScript. Las dos principales caracteristicas de
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JavaScript son, por un lado que es un lenguaje basado en objetos (es
decir, el paradigma de programacion es basicamente el de la programacion
dirigida a objetos, pero con menos restricciones), y por otro JavaScript es
ademas un lenguaje orientado a eventos, debido por supuesto al tipo de
entornos en los que se utiliza (Windows y sistemas X-Windows). Esto implica
gue gran parte de la programacion en JavaScript se centra en describir
objetos (con sus variables de instancia y métodos de "clase") y escribir funciones
gue respondan a movimientos del raton, pulsacion de teclas, apertura y
cerrado de ventanas o carga de una pagina, entre otros eventos. Por ultimo, es
necesario resaltar que hay dos tipos de JavaScript. Por un lado esta el que
se ejecuta en el cliente. Este es el JavaScript propiamente dicho, aunque
técnicamente se denomina Navigator JavaScript. Pero también existe un
JavaScript que se ejecuta en el servidor. Este, mas reciente, se denomina

LiveWire JavaScript. Nos centraremos solo en el primero, el Navigator JavaScript.

2.3.5.1 Que no es Javascript

Ante todo no es un lenguaje de propésito general. No permite un control absoluto
sobre los recursos del ordenador, tal y como estamos acostumbrados al crear un
programa (aunque las dltimas innovaciones de los navegadores en cuestiones de
seguridad le estan dando un mayor operatibilidad) . Cada programa en JavaScript
solo tiene acceso al documento HTML en el que va inmerso y, si acaso, a
las ventanas en las que se ejecuta el navegador dentro del cual se esta
ejecutando el programa en JavaScript. Como ya se menciond, tampoco es un
sustituto de los CGls. Ciertas cosas no se pueden hacer en JavaScript,
especialmente las relacionadas con acceso a ficheros en todos sus sentidos.
Sin embargo es muy Util para depurar errores en los datos antes de pasarselos
al CGIl que los trata, por lo que el uso combinado de JavaScript y CGls
redunda en un mejor tratamiento de datos y un menor nimero de
transacciones en la Web cuando se usan los CGls. Por ultimo, no es un lenguaje

orientado a objetos, ya que, por ejemplo, no existe el concepto de clase. Es



40

basado en objetos, de modo que se trabaja directamente con instancias de

objetos.

2.3.5.2 Diferencias entre Javascript y Java

Aungue pudiera pensarse gque son una misma cosa, son dos lenguajes totalmente
diferentes. Ciertos detallas son similares para ambos (lenguajes muy relacionados
con la Web, basados en un paradigma de programacion orientada a
objetos, permiten trabajar con objetos inmersos en un documento HTML...),
pero en esencia son dos lenguajes independientes.

He aqui algunas de las diferencias mas notables entre Java y Javascript:

« Java es un lenguaje de proposito general, y por tanto se puede utilizar para
programar aunque no sea para la Web. Javascript es especifico de la Web.

e JavaScript es un lenguaje interpretado y ejecutado por el cliente.
Java es un lenguaje compilado por el servidor y que puede ser
ejecutado en el cliente.

» JavaScript es basado en objetos. Java es orientado a objetos. Los objetos
usados en JavaScript existen cuando empieza a ejecutarse el
programa; no existen clases ni por tanto ninguna de las caracteristicas que
de ello se derivan (herencia o encapsulacion).

El codigo del programa en JavaScript va inscrito en la pagina HTML en la que se
ejecuta. Javascript es un lenguaje débilmente tipificado, no es necesario declarar
el tipo de los datos y se realizan conversiones de unos a otros automaticamente
cuando es necesario y si es viable. Java es, por contrario, fuertemente
tipificado, como C o Pascal. El hecho de que algunas personas confundan estos
dos lenguajes puede deberse a que el compilador de Java crea un cédigo
intermedio que debe ser nuevamente traducido por java virtual machine,
dandose la circunstancia de que los navegadores pueden traducir dicho
coédigo intermedio y, por tanto, pueden ejecutar programas escritos en Java.
JavaScript se ejecuta tanto los navegadores de Netscape como en los

Internet Explorer de Microsoft (NS e IE respectivamente). En lo basico son
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compatibles, pero desde la dltima version del lenguaje, la 1.2, han surgido
ciertas diferencias que deben ser tenidas en cuenta por aquellos que disefien
paginas html (dichas diferencias se centran especialmente en la gestion del

nuevo modelo de eventos).

2.3.6 Oracle

Oracle es un sistema de administracion de base de datos (0 RDBMS por el
acronimo en inglés de Relational Data Base Management System), fabricado por

Oracle Corporation.

Se considera a Oracle como uno de los sistemas de bases de datos mas

completos, destacando su:

» Soporte de transacciones.

+ Estabilidad.

* Escalabilidad.

» Es multiplataforma.

Su mayor defecto es su enorme precio, que es de varios miles de euros
(segun versiones y licencias). Otro aspecto que ha sido criticado por
algunos especialistas es la seguridad de la plataforma, y las politicas de
suministro de parches de seguridad, modificadas a comienzos de 2005 vy
gue incrementan el nivel de exposicibn de los usuarios. En los parches de
actualizacion provistos durante el primer semestre de 2005 fueron corregidas
22 vulnerabilidades publicamente conocidas, algunas de ellas con una antigiiedad

de mas de 2 anos.
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Aunque su dominio en el mercado de servidores empresariales ha sido casi total
hasta hace poco, recientemente sufre la competencia del Microsoft SQL Server de
Microsoft y de la oferta de otros RDBMS con licencia libre como
PostgreSQL, MySqgl o Firebird. Las ultimas versiones de Oracle han sido

certificadas para poder trabajar bajo Linux.

2.3.6.1 Historia

Oracle surge a finales de los 70 bajo el nombre de Relational Software a partir de
un estudio sobre SGBD (Sistemas Gestores de Base de Datos) de George Koch.
Computer World definié este estudio como uno de los mas completos jamas
escritos sobre bases de datos. Este articulo incluia una comparativa de productos
gue erigia a Relational Software como el mas completo desde el punto de
vista técnico. Esto se debia a que usaba la filosofia de las bases de datos

relacionales, algo que por aquella época era todavia desconocido.

En la actualidad, Oracle (Nasdaq: ORCL) todavia encabeza la lista. La tecnologia
Oracle se encuentra practicamente en todas las industrias alrededor del mundo y
en las oficinas de 98 de las 100 empresas Fortune 100. Oracle es la
primera compafila de software que desarrolla e implementa software para
empresas 100 por ciento activado por Internet a través de toda su linea de
productos: base de datos, aplicaciones comerciales y herramientas de
desarrollo de aplicaciones y soporte de decisiones. Oracle es el proveedor
mundial lider de software para administracion de informacion, y la segunda

empresa de software independiente mas grande del mundo.

2.3.6.2 Esquema de la Base de Datos

Un esquema es una coleccion de objetos logicos, utilizados para organizar

de manera mas comprensible la informacién y conocidos como objetos del
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esquema. Una breve descripcion de los objetos que lo componen es la siguiente:

Tabla: Es la unidad logica basica de almacenamiento. Contiene filas vy
columnas (como una matriz) y se identifica por un nombre. Las columnas también
tienen un nombre y deben especificar un tipo de datos. Una tabla se guarda

dentro de un tablespace (o varios, en el caso de las tablas particionadas).

Cluster: Un cluster es un grupo de tablas almacenadas en conjunto
fisicamente como una sola tabla que comparten una columna en comun. Si
a menudo se necesita recuperar datos de dos o mas tablas basado en un valor
de la columna que tienen en comun, entonces es mas eficiente organizarlas como
un cluster, ya que la informacion podra ser recuperada en una menor cantidad

de operaciones de lectura realizadas sobre el disco.

Indice: Un indice es una estructura creada para ayudar a recuperar datos de una
manera mas rapida y eficiente. Un indice se crea sobre una o varias columnas de
una misma tabla. De esta manera, cuando se solicita recuperar datos de
ella mediante alguna condicién de busqueda (clausula where de la sentencia),

ésta se puede acelerar si se dispone de algun indice sobre las columnas-objetivo.

Vista: Una vista implementa una seleccion de varias columnas de una o diferentes
tablas. Una vista no almacena datos; sélo los presenta en forma dindmica.
Se utilizan para simplificar la vision del usuario sobre un conjunto de tablas,

haciendo transparente para €l la forma de obtencion de los datos.

Proced. Almacenado: Son programas que permiten independizar el manejo
de datos desde una aplicacion y efectuarla directamente desde el motor de base
de datos, disminuyendo asi el trafico de informacion a través de la red y
mejorando el rendimiento de los procesos implementados mediante estos

programas.
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Trigger: Un trigger es un procedimiento que se ejecuta en forma inmediata cuando
ocurre un evento especial. Estos eventos soOlo pueden ser la insercion,

actualizacion o eliminacion de datos de una tabla.

Secuencias: El generador de secuencias de Oracle se utiliza para generar
nameros unicos Yy utilizarlos, por ejemplo, como claves de tablas. La
principal ventaja es que libera al programador de obtener nimeros secuenciales
gue no se repitan con los que pueda generar otro usuario en un instante

determinado.25

2.3.6.3 Estructuras de Proceso

El servidor se vale de una serie de procesos que son el enlace entre las
estructuras fisicas y de memoria. A continuacién se describen cada proceso vy el
papel que juega en la gestion de laBD. Todo esto se puede ver en la

siguiente figura.

|[PMoN| | Lck | |REcCO| |[SMON| | SNP |

| S S S

Shared Global Area, SGA

Shared Database Redo Log
SQL Buffer Cache Buffer

:

.
[Lowr] [ARcH]
T s
B
. Offline

Datafiles Control Files Redo Log Files Storage

Fig. 2.5 Estructuras de procesos fisicos y de memoria

Fuente: http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/bd/orarg/orarg.html#1.5
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2.3.6.3.1 System Monitor, SMON

El SMON es el supervisor del sistema y se encarga de todas las recuperaciones
gue sean necesarias durante el arranque. Esto puede ser necesario si la
BD se par6 inesperadamente por fallo fisico, l6gico u otras causas. Este proceso
realiza la recuperacion de la instancia de BD a partir de los ficheros redo
log. Ademas limpia los segmentos temporales no utilizados y compacta los
huecos libres contiguos en los ficheros de datos. Este proceso se despierta

regularmente para comprobar si debe intervenir.

2.3.6.3.2 Process Monitor, PMON

Este proceso restaura las transacciones no validadas de los procesos de usuario
gue abortan, liberando los bloqueos y los recursos de la SGA. Asume la identidad
del usuario que ha fallado, liberando todos los recursos de la BD que
estuviera utilizando, y anula la transaccion cancelada. Este proceso se

despierta regularmente para comprobar si su intervencion es necesaria.

2.3.6.3.3 Database Writer, DBWR

El proceso DBWR es el responsable de gestionar el contenido de los
buffers de datos y del caché del diccionario. El lee los bloques de los ficheros de
datos y los almacena en la SGA. Luego escribe en los ficheros de datos los
bloques cuyo contenido ha variado. La escritura de los blogques a disco es

diferida buscando mejorar la eficiencia de la E/S.

Es el dnico proceso que puede escribir en la BD. Esto asegura la
integridad. Se encarga de escribir los blogues de datos modificados por las
transacciones, tomando la informacion del buffer de la BD cuando se valida
una transaccion. Cada validacion no se lleva a la BD fisica de manera

inmediata sino que los bloques de la BD modificados se vuelcan a los ficheros
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de datos periodicamente o cuando sucede algun checkpoint o punto de

sincronizaion: grabacioén diferida:

* Los bloques del buffer de la BD (bloques del segmento de rollback y
bloques de datos) menos recientemente utilizados son volcados en el disco

continuamente para dejar sitio a los nuevos bloques.

* El bloque del segmento de rollback se escribe SIEMPRE antes que

el correspondiente bloque de datos.

» Mdltiples transacciones pueden solapar los cambios en un soélo bloque

antes de escribirlo en el disco.

Mientras, para que se mantenga la integridad y coherencia de la BD, todas
las operaciones se guardan en los ficheros de redo log. El proceso de
escritura es asincrono y puede realizar grabaciones multibloque para aumentar la
velocidad.

2.3.6.3.4 Log Writer, LGWR

El proceso LGWR es el encargado de escribir los registros redo log en los ficheros
redo log. Los registros redo log siempre contienen el estado mas reciente
de la BD, ya que puede que el DBWR deba esperar para escribir los
bloques modificados desde el buffer de datos a los ficheros de datos. Conviene
tener en cuenta que el LGWR es el Unico proceso que escribe en los
ficheros de redo log y el Unico que lee directamente los buffers de redo
log durante el funcionamiento normal de la BD.

Coloca la informacion de los redo log buffers en los ficheros de redo log. Los redo
log buffers almacenan una copia de las transacciones que se llevan a cabo en la
BD. Esto se produce:

» a cada validacion de transaccion, y antes de que se comunique al proceso
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* que todo haido bien,

* cuando se llena el grupo de buffers de redo log

* cuando el DBWR escribe buffers de datos modificados en disco.

Asi, aunque los ficheros de DB no se actualicen en ese instante con los buffers de
BD, la operacidon queda guardada y se puede reproducir. Oracle no tiene
gue consumir sus recursos escribiendo el resultado de las modificaciones de los
datos en los archivos de datos de manera inmediata. Esto se hace porque los
registros de redo log casi siempre tendran un tamafio menor que los bloques
afectados por las modificaciones de una transaccién, y por lo tanto el tiempo
gue emplea en guardarlos es menor que el que emplearia en almacenar los
bloques sucios resultado de una transaccion; que ya seran trasladados a los
ficheros por el DBWR. El LGWR es un proceso Unico, para asegurar la

integridad. Es asincrono. Ademas permite las grabaciones multibloque.

2.3.6.3.5 Checkpoint, CKPT

Este proceso escribe en los ficheros de control los checkpoints. Estos puntos de
sincronizacion son referencias al estado coherente de todos los ficheros de la BD
en un instante determinado, en un punto de sincronizacién. Esto significa que los
bloques sucios de la BD se vuelcan a los ficheros de BD, asegurandose
de que todos los blogues de datos modificados desde el Ultimo checkpoint
se escriben realmente en los ficheros de datos y no soélo en los ficheros
redo log; y que los ficheros de redo log también almacenan los registros de
redo log hasta este instante. La secuencia de puntos de control se almacena en
los ficheros de datos, redo log y control. Los checkpoints se producen cuando:

* un espacio de tabla se pone inactivo, offline,
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» se llena el fichero de redo log activo,

* se paralaBD,

* el nimero de bloques escritos en el redo log desde el ultimo
checkpoint  alcanza el limite definido en el parametro
LOG_CHECKPOINT_INTERVAL,

e cuando transcurra el numero de segundos indicado por el parametro
LOG_CHECKPOINT_TIMEOUT desde el ultimo checkpoint.
Esta activo si el pardmetro CHECKPOINT_PROCESS tiene un valor verdadero.

2.3.6.3.6 Archiver, ARCH

El proceso archivador tiene que ver con los ficheros redo log. Por defecto,
estos ficheros se reutilizan de manera ciclica de modo que se van
perdiendo los registros redo log que tienen una cierta antiguedad. Cuando la BD
se ejecuta en modo ARCHIVELOG, antes de reutilizar un fichero redo log realiza
una copia del mismo. De esta manera se mantiene una copia de todos los
registros redo log por si fueran necesarios para una recuperacion. Este es el

trabajo del proceso archivador.

2.3.6.3.7 Recovered, RECO

El proceso de recuperacion estd asociado al servidor distribuido. En un
servidor distribuido los datos se encuentran repartidos en varias
localizaciones fisicas, y estas se han de mantener sincronizadas. Cuando
una transaccion distribuida se lleva a cabo puede que problemas en la red de
comunicacion haga que una de las localizaciones no aplique las modificaciones

debidas. Esta transaccion dudosadebe ser resuelta de algin modo, y esa es la
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tarea del proceso recuperador. Estd activo si el parametro
DISTRIBUTED_TRANSACTIONS tiene un valor distinto de O.

2.3.6.3.8 Lock, LCK

El proceso de bloqueo esta asociado al servidor en paralelo.

2.4 PARADIGMA ESPIRAL ORIENTADO A LA WEB

Modelo orientado al riesgo. Es el mas versétil y flexible, pero también el

mas complejo. Cada vuelta de la espiral (ciclo) supone una refinacion en el

desarrollo.
/"‘/\
Diseno del Disefio
contenido arquitectonico
| = Disefio de
— Produccion i
la navegacion
Evaluacion ! \ Disefio de la
del cliente interfaz
Generacion de \ T
paginasy =
pruebas "
Modelo de procesc de IWEB [Pressman, 2002]
Fig. 2.6 Modelo de Pressman
2.4.1 Etapas

A continuacién se indican las etapas que presenta este Modelo:

2.4.1.1 Planificacién

Estima el coste global del proyecto, evalla los riesgos asociados con el esfuerzo

del desarrollo, y define una planificacion del desarrollo bien granulada para
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el incremento final de la WebApp, con una planificacion mas toscamente

granulada para los incrementos subsiguientes.

2.4.1.2 Comunicacion con el Cliente o Formulacion

Las tareas requeridas para establecer comunicacién entre el desarrollador y
el cliente. Actividad que identifica 'las metas y lo objetivos de la WebApp, y

establece el &mbito del primer incremento.

2.4.1.3 Analisis De Riesgos

Establece los requerimientos técnicos para la WebApp e identifica los
elementos del contenido que se van a incorporar. También se define los requisitos
de disefio grafico (estética). Es decir se identifica los datos y requisitos

funcionales y de comportamiento para la aplicacion web.

2.4.1.4 Ingenieria

Aqui se incorpora dos tareas paralelas, el Disefio del Contenido y la Produccion,
son tareas llevadas a cabo por personas no técnicas del equipo IWeb. El objetivo
de estas tareas es disefiar, producir y/o adquirir todo el contenido de texto, gréfico
y video que se vayan a integrar en la WebApp. Al mismo tiempo se lleva a cabo

un conjunto de tareas de disefio.

2.4.1.5 Generacion de Paginas

La generacion de paginas es una actividad de construccion que hace mucho uso
de las herramientas automatizadas para la creacion de la WebApp. El
contenido definido en la actividad de ingenieria se fusiona con los disefios

arquitecténicos, de navegacion y de la interfaz para la elaboracion de péaginas
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Web ejecutables en HTML, XML y otros lenguajes orientados a procesos (java).
Durante esta actividad también se lleva a cabo la integracion con el software
intermedio (Middleware) de componentes (es decirm CORBA, DCaM o
JavaBEan). Las pruebas ejercitan la navegacion, intentan descubrir los errores
de los applets, guiones y formularios, y ayuda a asegurar que la WeApp
funcionard correctamente en diferentes entornos (por ejemplo, con diferentes

navegadores).

2.4.1.6 Evaluacion Cliente

En este punto es donde se solicitan cambios, tiene lugar la ampliacion del &mbito.
En esta activiadad se revisan los incrementos producidos como parte del

proceso.2

2.5 MODELO OOHDM (OBJECT-ORIENTED HYPERMEDIA
DESIGN MODEL) O METODO DE DISENO DE HIPERMEDIA
ORIENTADO A OBJETOS

Las metodologias tradicionales de ingenieria de software, o las metodologias para
sistemas de desarrollo de informacion, no contienen una buena abstraccion capaz
de facilitar la tarea de especificar aplicaciones hipermedia. El tamafo, la
complejidad y el numero de aplicaciones crecen en forma acelerada en la
actualidad, por lo cual una metodologia de disefio sistematica es necesaria
para disminuir la complejidad y admitir evolucion y reusabilidad. Producir
aplicaciones en las cuales el usuario pueda aprovechar el potencial del
paradigma de la navegacion de sitios web, mientras ejecuta transacciones
sobre bases de informacién, es una tarea muy dificil de lograr. En primer
lugar, la navegacion posee algunos problemas. Una estructura de navegacion
robusta es una de las claves del éxito en las aplicaciones hipermedia. Si el
usuario entiende donde puede ir y como llegar al lugar deseado, es una
buena sefial de que la aplicacién ha sido bien disefiada. Construir la interfaz de
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una aplicacion web es también una tarea compleja; no sbélo se necesita
especificar cuales son los objetos de la interfaz que deberian ser
implementados, sino también la manera en la cual estos objetos interactuaran con
el resto de la aplicacion.

En hipermedia existen requerimientos que deben ser satisfechos en un entorno de
desarrollo unificado. Por un lado, la navegacion y el comportamiento funcional de
la aplicacion deberian ser integrados. Por otro lado, durante el proceso de disefio
se deberia poder desacoplar las decisiones de disefio relacionadas con la
estructura navegacional de la aplicacién, de aquellas relacionadas con el modelo
del dominio.

OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a través de un proceso
compuesto por cuatro etapas: disefio conceptual, disefio navegacional, disefio de

interfaces abstractas e implementacion.

2.5.1 Disefo Conceptual

Durante esta actividad se construye un esquema conceptual representado por los
objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes establecidas entre
ellos. En las aplicaciones hipermedia convencionales, cuyos componentes de
hipermedia no son modificados durante la ejecucion, se podria usar un modelo de
datos semantico estructural (como el modelo de entidades y relaciones). De este
modo, en los casos en que la informacion base pueda cambiar dinAmicamente o
se intenten ejecutar célculos complejos, se necesitara enriquecer el
comportamiento del modelo de objetos.

En OOHDM, el esquema conceptual esta construido por clases, relaciones y
subsistemas. Las clases son descritas como en los modelos orientados a objetos
tradicionales. Sin embargo, los atributos pueden ser de mudltiples tipos para
representar perspectivas diferentes de las mismas entidades del mundo real. Se
usa notacién similar a UML (Lenguaje de Modelado Unificado) y tarjetas de
clases y relaciones similares a las tarjetas CRC (Clase Responsabilidad
Colaboracion). El esquema de las clases consiste en un conjunto de clases
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conectadas por relaciones. Los objetos son instancias de las clases. Las
clases son usadas durante el disefio navegacional para derivar nodos, y las

relaciones que son usadas para construir enlaces.

2.5.2 Disefio Navegacional

La primera generacion de aplicaciones web fue pensada para realizar navegacion
a través del espacio de informacion, utilizando un simple modelo de datos
de hipermedia. En OOHDM, la navegacion es considerada un paso critico
en el disefo aplicaciones. Un modelo navegacional es construido como una vista
sobre un disefio conceptual, admitiendo la construccion de modelos
diferentes deacuerdo con los diferentes perfiles de usuarios. Cada modelo
navegacional provee una vista subjetiva del disefio conceptual. El disefio de
navegacion es expresado en dos esquemas: el esquema de clases
navegacionales y el esquema de contextos navegacionales. En OOHDM existe un
conjunto de tipos predefinidos de clases navegacionales: nodos, enlaces y
estructuras de acceso. La seméantica de los nodos y los enlaces son las
tradicionales de las aplicaciones hipermedia, y las estructuras de acceso,
tales como indices o recorridos guiados, representan los posibles caminos de
acceso a los nodos. La principal estructura primitiva del espacio navegacional es
la nocion de contexto navegacional. Un contexto navegacional es un conjunto
de nodos, enlaces, clases de contextos, y otros contextos navegacionales
(contextos anidados). Pueden ser definidos por comprension o extension, o por
enumeracion de sus miembros.

Los contextos navegacionales juegan un rol similar a las colecciones y
fueron inspirados sobre el concepto de contextos anidados. Organizan el
espacio navegacional en conjuntos convenientes que pueden ser recorridos
en un orden particular y que deberian ser definidos como caminos para
ayudar al usuario a lograr la tarea deseada. Los nodos son enriquecidos con
un conjunto de clases especiales que permiten de un nodo observar y

presentar atributos (incluidos las anclas), asi como métodos (comportamiento)
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cuando se navega en un contexto particular.

2.5.3 Disefio de Interfaz Abstracta

Una vez que las estructuras navegacionales son definidas, se deben
especificar los aspectos de interfaz. Esto significa definir la forma en la cual
los objetos navegacionales pueden aparecer, como los objetos de interfaz
activaran la navegacion y el resto de la funcionalidad de la aplicacion, qué
transformaciones de la interfaz son pertinentes y cuando es necesario realizarlas.
Una clara separacion entre disefio navegacional y disefio de interfaz
abstracta permite construir diferentes interfaces para el mismo modelo
navegacional, dejando un alto grado de independencia de la tecnologia de
interfaz de usuario.

El aspecto de la interfaz de usuario de aplicaciones interactivas (en particular las
aplicaciones web) es un punto critico en el desarrollo que las
modernas metodologias tienden a descuidar. En OOHDM se utiliza el disefio
de interfaz abstracta para describir la interfaz del usuario de la aplicacion de
hipermedia.

El modelo de interfaz ADVs (Vista de Datos Abstracta5) especifica la organizacion
y comportamiento de la interfaz, pero la apariencia fisica real o de los atributos, y
la disposicion de las propiedades de las ADVs en la pantalla real son hechas en la

fase de implementacion.

2.5.4 Implementacion

En esta fase, el disefiador debe implementar el disefio. Hasta ahora, todos
los modelos fueron construidos en forma independiente de la plataforma de
implementacion; en esta fase es tenido en cuenta el entorno particular en el cual
se va a correr la aplicacion.

Al llegar a esta fase, el primer paso que debe realizar el disefiador es
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definir los items de informacidbn que son parte del dominio del problema.
Debe identificar también, como son organizados los items de acuerdo con el perfil
del usuario y su tarea; decidir qué interfaz deberia ver y como deberia
comportarse. A fin de implementar todo en un entorno web, el disefador

debe decidir ademas qué informacién debe ser almacenada.3

2.6 UML

El Lenguaje Unificado de Modelado preescribe un conjunto de notaciones y
diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe
la semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos significan. Mientras
gue ha habido muchas notaciones y métodos usados para el disefio
orientado a objetos, ahora los modeladores sélo tienen que aprender una Unica

notacion.

UML es una consolidacion de muchas de las notaciones y conceptos mas usados
orientados a objetos. Empez6 como una consolidacién del trabajo de Grade
Booch, James Rumbaugh, e Ivar Jacobson, creadores de tres de las

metodologias orientadas a objetos mas populares.

En 1996, el Object Management Group (OMG), un pilar estandar para la
comunidad del disefio orientado a objetos, publicdé una peticion con propésito
de un metamodelo orientado a objetos de semantica y notacion estandares. UML,
en su version 1.0, fue propuesto como una respuesta a esta peticibn en
enero de 1997. Hubo otras cinco propuestas rivales. Durante el transcurso de
1997, los seis

promotores de las propuestas, unieron su trabajo y presentaron al OMG un
documento revisado de UML, llamado UML versién 1.1. Este documento fue
aprobado por el OMG en Noviembre de 1997. EI OMG llama a este
documento OMG UML versién 1.1. El OMG est4 actualmente en proceso de

mejorar una edicion técnica de esta especificacion, prevista su finalizacion para el
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1 de abril de 1999.
Los inconvenientes de UML son los siguientes:
- UML no es una metodologia.
- No cubre todas las necesidades de especificacion de un proyecto software. Por
ejemplo, No define los documentos textuales.
UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de
software, sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real. UML
ofrece nueve diagramas en los cuales modelar sistemas.

» Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos.

» Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.

» Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.

» Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el

sistema.

» Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos

de Uso, objetos u operaciones.

» Diagramas de Clases para modelar la estructura estética de las clases en

el sistema.

» Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en

el sistema.

» Diagramas de Componentes para modelar componentes.
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» Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

2.6.1 Diagramas de Casos de Uso

Estos permiten modelar el comportamiento de un sistema, el cual sirve para
visualizar graficamente cada uno de los componentes del sistema, la relacion que
existe entre ellos, quien hard uso de dicho comportamiento sin importar
como estén implementados, esto nos ayuda a describir las funciones del sistema
desde el punto de vista de los actores (usuarios, operadores, sistemas
externos). En estos diagramas se especifica cada funcién que realizara el

sistema, obteniendo asi el comportamiento total del sistema en desarrollo.

2.6.1.1 Actor

Un Actor es un rol que un usuario juega con respecto al sistema. Es importante
destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica que un
Actor no necesariamente representa a una persona en particular, sino mas

bien la labor que realiza frente al sistema.
Como ejemplo a la definicion anterior, tenemos el caso de un sistema de

ventas en que el rol de Vendedor con respecto al sistema puede ser

realizado por un Vendedor o bien por el Jefe de Local.

2.6.1.2 Casos de Uso

D

Es una operacién/tarea especifica que se realiza tras una orden de algun agente
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externo, sea desde una peticion de un actor o bien desde la invocacion desde otro

caso de uso.

2.6.1.3 Relaciones

2.6.1.3.1 Asociacion

—_—
Es el tipo de relacion mas béasica que indica la invocacion desde un actor o caso
de uso a otra operacion (caso de uso). Dicha relacion se denota con una

flecha simple.

2.6.1.3.2 Dependencia o Instanciacion

Es una forma muy particular de relacion entre clases, en la cual una clase
depende de otra, es decir, se instancia (se crea). Dicha relacion se denota

con una flecha punteada.

2.6.1.3.3 Generalizacion
4[:::::.

Este tipo de relacion es uno de los mas utlizados, cumple una doble
funcion dependiendo de su estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o de
Herencia (<<extends>>).

Este tipo de relacion esta orientado exclusivamente para casos de uso (y no para
actores).

extends: Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a otro

(caracteristicas).

uses: Se recomienda utilizar cuando se tiene un conjunto de -caracteristicas
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gue son similares en mas de un caso de uso y no se desea mantener

copiada la descripcion de la caracteristica.

2.6.2 Diagrama de Clases

El Diagrama de Clases es el principal para el andlisis y disefio del sistema. Un
diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso deberia aportar

informacion para establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

2.6.2.1 Clase

Es la unidad basica que encapsula toda la informacion de un Objeto (un objeto es
una instancia de una clase). A través de ella podemos modelar el entorno

en estudio (una Casa, un Auto, una Cuenta Corriente, etc.).

Mombre Clases

<atnbutoss

Opera

o Meétode

Tanto los atributos como los métodos pueden ser de tres tipos, los que definen el
grado de comunicacion y visibilidad de ellos con el entorno que puden ser:
» Public: es accesible desde todos lados, dentro y fuera de la clase.
* Private: solo sera accesible dentro de la clase.
» Protected: no séra accesible desde fuera de la clase, pero si de las que se
deriven de esta.

2.6.2.1.1 Relaciones entre clases

Previo daremos el concepto de cardinalidad de relaciones, la cardinalidad
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indica el grado y nivel de dependencia que se anotan el los extremos de cada
relacion, y son los siguientes:

Uno o muchos 1..* (1..n)

0 muchos 0..* (0..n)

Numero fijo m (m denota el nimero)

2.6.2.1.2 (Herencia/Generalizacion)

—=
Indica que una subclase hereda los métodos y atributos especificados por
una Super Clase, por ende la Subclase ademas de poseer sus propios
métodos Yy atributos, poseerd las caracteristicas y atributos visibles de la Super

Clase (public y protected).

2.6.2.1.3 Agregacion
S

Para modelar objetos complejos, no bastan los tipos de datos basicos que
proveen los lenguajes: enteros, reales y secuencias de caracteres. Cuando
se requiere componer objetos que son instancias de clases definidas por el
desarrollador de la aplicacion, tenemos las siguientes posibilidades:

Por Valor: Es un tipo de relacién estatica, en donde el tiempo de vida del
objeto incluido esta condicionado por el tiempo de vida del que lo incluye.
Este tipo de relacion es comunmente llamada Composicion (el Objeto base
se construye a partir del objeto incluido, es decir, es "parte/todo”).

Por Referencia: Es un tipo de relacion dinamica, en donde el tiempo de
vida del objeto incluido es independiente del que lo incluye. Este tipo de
relacion es comunmente Illamada Agregacion (el objeto base utiliza al

incluido para su funcionamiento).

2.6.2.1.4 Asociacion
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La relacion entre clases conocida como Asociacion, permite asociar objetos
gue colaboran entre si. Cabe destacar que no es una relacion fuerte, es

decir, el tiempo de vida de un objeto no depende del otro.

2.6.2.1.5 Dependencia o Instancia
T

Representa un tipo de relacidbn muy particular, en la que una clase es instanciada
(su instanciacion es dependiente de otro objeto/clase). Se denota por una
flecha punteada.

El uso més particular de este tipo de relacion es para denotar la dependencia que

tiene una clase de otra.7

2.6.3 Diagrama de Objetos

Un objeto se representa de la misma forma que una clase. En el
compartimento superior aparecen el nombre del objeto junto con el nombre
de la clase subrayados, segun la siguiente sintaxis: nombre_del_objeto:
nombre_de_la clase. Puede representarse un objeto sin un nombre

especifico, entonces solo aparece el nombre de la clase.

Todas las relaciones son las mismas que en el diagrama de Clases por lo que no
se las volvera a mencionar, la Unica diferencia que posee es que los

atributos estan instanciados como se muestra a continuacion en la figura:
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Ohbieto Bje de coardenadas dela
Obieto de la clase Termostato

T S L2 P

Eje_de_coordenadas: Punta

‘Termostato A

coordenada =0

temperatura_deseada = 20°

temperatura mestreads = 182
Oibjeto 2/ de la clase Punto

establecer terap (3
pl: Purdo

coordenada x=1853
coordenada v =41,29

Fig. 2.7 Ej. Diagrama de objetos
Una clase describe un conjunto de objetos con caracteristicas vy

comportamiento idéntico.

2.6.4 Diagrama de Secuencia

Muestra la secuencia de mensajes entre objetos durante un escenario
concreto. Cada objeto viene dado por una barra Vertical. El tiempo
transcurre de arriba abajo. Cuando existe demora entre el envio y la atencion se

puede indicar usando una linea oblicua.

2.6.4.1 Objeto/Actor

El rectangulo representa una instancia de un Objeto en particular, y la linea

punteada representa las llamadas a métodos del objeto.
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2.6.4.2 Mensaje a otro Objeto

—

Se representa por una flecha entre un objeto y otro, representa la llamada de un

meétodo (operacion) de un objeto en particular.

2.6.4.3 Mensaje al mismo Objeto

= 1

No solo llamadas a métodos de objetos externos pueden realizarse,
también es posible visualizar llamadas a métodos desde el mismo objeto en

estudio.9

2.6.5 Diagrama de Colaboracion

Son utiles en la fase exploratoria para identificar objetos. La distribucion de
los objetos en el diagrama permite observar adecuadamente la interaccion
de un objeto con respecto de los demas. La estructura estatica viene dada

por los enlaces; la dinamica por el envio de mensajes por los enlaces.

2.6.5.1 Objeto

Un objeto se representa con un rectdngulo, que contiene el nombre y la clase del

objeto en un formato nombreObjeto: nombreClase.

2.6.5.2 Enlaces
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Un enlace es una instancia de una asociacion en un diagrama de clases.
Se representa como una linea continua que une a dos objetos. Esta acompafada
por un numero que indica el orden dentro de la interaccion y por un
estereotipo que indica que tipo de objeto recibe el mensaje. Pueden darse
varios niveles de subindices para indicar anidamiento de operaciones. Los
estereotipos indican si el objeto que recibe el mensaje es un atributo (association y
se asume por defecto), un pardmetro de un mensaje anterior, si es un objeto local

o global.

2.6.5.3 Flujo de Mensajes

Expresa el envio de un mensaje. Se representa mediante una flecha

dirigida cercana a un enlace.

2.6.5.4 Marcadores de Creacién y Destruccion debfetos

Puede mostrarse en la grafica cuales objetos son creados y destruidos,
agregando una restriccion con la palabra new o delete, respectivamente, cercana

al rectangulo del objeto.

2.6.5.5 Objeto Compuesto

Es una representacién alternativa de un objeto y sus atributos. En esta
representacion se muestran los objetos contenidos dentro del rectangulo que

representa al objeto que los contiene. 10

2.6.6 Diagrama de Actividades

Un diagrama de actividades es un caso especial de un diagrama de estados en el

cual casi todos los estados son estados de accion (identifican que accidn
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se ejecuta al estar en é€l) y casi todas las transiciones son enviadas al
terminar la accion ejecutada en el estado anterior. Puede dar detalle a un
caso de uso, un objeto o un mensaje en un objeto. Sirven para representar

transiciones internas, sin hacer mucho énfasis en transiciones o eventos externos.

2.6.6.1 Estados de Actividad y Estados de Accion

La representacion de ambos es un rectangulo con las puntas redondeadas,
en cuyo interior se representa bien una actividad o bien una accién. La
forma de expresar tanto una actividad como una accién, no queda impuesta
por UML, se podria utilizar lenguaje natural, una especificacion formal de
expresiones, un metalenguaje, etc. La idea central es la siguiente: “Un estado que
represente una accion es atémico, lo que significa que su ejecucion se
puede considerar instantanea y no puede ser interrumpida” En la Figura,

podemos ver ejemplos de estados de accion

Freparar Pedido Esto es un estado de accidon con
una accién simp ke

‘ Contador: = Primero(lista)™y Esto es un estado de accidn
COn una expresion

En cambio un estado de actividad, si puede descomponerse en mas sub-
actividades representadas a través de otros diagramas de actividades.
Ademas estos estados si pueden ser interrumpidos y tardan un cierto tiempo
en completarse. En los estados de actividad podemos encontrar otros
elementos adicionales como son: acciones de entrada (entry) y de salida (exit) del

estado en cuestion.

FrocesarFacturaiFact)
entry/SacarPrimeraF acturalFact)

2.6.6.2 Transiciones
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Las transiciones reflejan el paso de un estado a otro, bien sea de actividad o
de accion. Esta transicion se produce como resultado de la finalizacion del estado
del que parte el arco dirigido que marca la transicion. Como todo flujo de control

debe empezar y terminar en algdn momento.

3 Estado inicial

| Activar Cajero ]

Transicion sin disparador

[ Desactivar Cajera ‘

@ Estado de Parada

2.6.6.3 Bifurcaciones

Un flujo de control no tiene porqué ser siempre secuencial, puede presentar
caminos alternativos. Para poder representar dichos caminos alternativos o
bifurcacion se utilizar& como simbolo el rombo. Dicha bifurcacién tendr4 una
transicion de entrada y dos o mas de salida. En cada transicion de salida
se colocara una expresion booleana que sera evaluada una vez al llegar a
la bifurcacién, las guardas de la bifurcacion han de ser excluyentes vy
contemplar todos los casos ya que de otro modo la ejecucion del flujo de
control quedaria interrumpida. Para poder cubrir todas las posibilidades se puede
utilizar la palabra ELSE, para indicar una transicion obligada a un determinado

estado cuando el resto de guardas han fallado.

2.6.6.4 Divisiony Unién
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No solo existe el flujo secuencial y la bifurcacion, también hay algunos casos
enlos que se requieren tareas concurrentes. UML representa graficamente el
proceso de division, que representa la concurrencia, y el momento de la unién de
nuevo al flujo de control secuencial, por una linea horizontal ancha. En la Figura

podemos ver cOmo se representa graficamente.

2.6.6.5 Calles

Cuando se modelan flujos de trabajo de organizaciones, es especialmente
atil dividir los estados de actividades en grupos, cada grupo tiene un nombre
concreto y se denominan calles. Cada calle representa a la parte de la

organizacion responsable de las actividades que aparecen en esa calle.
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CAPITULO Il

ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 CONCLUSIONES
ColdFusion es un servidor de aplicaciones Web moderno que permite desarrollar

paginas complejas en un tiempo realmente corto, ya que tiene un administrador de
base de datos propio, que facilita la conexion a las mismas, de esta forma se las
puede invocar desde cualquier pagina con extension .cfm o .cfc y realizar
consultas directamente a las bases de datos.

El servidor de Colfusion es una excelente opcion debido a que ademas de trabajar
con formatos html para la interfaz de usuario, permite desarrollar paginas con
formato Flash mediante la tecnologia Flash Remoting, que permite utilizar
lenguajes JavaScript y ActionScript, evitAndonos realizar los eventos de Submit en

un botoén y a la vez recargar la pagina.

La Metodologia OOHDM permiti6 una adecuada documentacion del proceso,
ademas de facilitar el desarrollo del proyecto y llevar un control en las pruebas de
funcionamiento, lo cual incide en la calidad del producto de Software

positivamente.

El manejo de perfiles de usuario y claves personales para la seguridad del sitio y
el acceso a la informacioén, fue de gran ayuda porque permitié dar un seguimiento
a la informacién ingresada y modificada en la base de datos, y a la vez brinda

eficaz seguridad a la informacion.

3.2 RECOMENDACIONES

Es necesario realizar pruebas de funcionamiento con los usuarios que

posteriormente utilizarén la aplicacion, para descubrir las falencias del aplicativo y
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de esta manera construir un software amigable con el usuario, a medida que se

avanza en el desarrollo.

Se recomienda para el desarrollo del proyecto configurar dos sitios en el que se
alojara un ambiente de desarrollo y uno de produccién, para en el ambiente de
desarrollo hacer todas las pruebas de funcionalidad que luego se subiran al

ambiente de produccién en la cual se trabajara ya con datos reales.

Se necesita una excelente capacitacion al personal que manejara el aplicativo
para su buen uso ya que ellos seran los responsables del buen funcionamiento del
mismo.
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA
HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7

DESCRIPCION DE ACTORES

ACTOR

DESCRIPCION

X

Jefe

Jefe
Es la entidad que representa al gerente de cadanagerde lg
empresa PETROECUADOR que interactua con el Sis@@e&ion
de Contratos, actualizando y generando reportés idéormacion.
Esta entidad asume los siguientes grupos de trabajo
» Usuario Administrador: tiene control total en edtema para
su Gerencia.

X

Funcionario

Funcionario
Es la entidad que representa al contratante deseryva la que se |
entrega los documentos de avance fisico y econéd@coada obra
el historial de sus controles periédicos, una gafevolutiva,;
registrados en el Sistema de Gestion de Contrattsavees de
archivos impresos o digitales.
Esta entidad asume los siguientes grupos de trabajo
» Usuario Sofisticado: tiene control parcial del ess, €
interactla actualizando y realizando seguimienisgds y
econdmicos de las obras.

X

Secretaria

Secretaria
Es la entidad que representa al digitador encargadmgresar 10
contratos respectivos a la gerencia que pertereetas que se le
entrega informes de avances de las obras, conseéizadas dentr
de un periodo determinado; a través de archivosasgs o digitales.
Esta entidad asume los siguientes grupos de trabajo

» Usuario Normal: Interactia con el sistema ingress

informacion de contatos y generando reportes patesencia.

X

Gerente

Gerente
Es la entidad representante legal de la empres®  BECUADOR, a
la que se le entrega reportes de la informaciotodes los servicio
y avances respectivos que tiene la empresa y cimete los
contratos; a traves de archivos impresos o digitale
Esta entidad asume los siguientes grupos de trabajo
» Usuario Especial: Interactta con el sistema geder
reportes de los servicios prestados de toda laesapr
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
DIAGRAMA MODULAR DE CASOS DE USO

Secretaria

%\

Jefe

Administrar Parametros

Administrar Concursos )

% ~ ,x Administrar Contratos ,,,,7/7——7/5/””’
- %

CASOS DE USO GENERALES

ADMINISTRAR PARAMETROS

 Gerente

/// _— 7
i // -
< Imprimir Reportes 5

Funcionario

Administrar Usuarios
\

S
Q
=
®
8
@
®
=
@
=}
Q.
®

1
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ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR PERFIL USUARIO

X

Jefe

Ingresar Perfil

Z ~ ( wodificar Perfil
\ Buscar Perfil

Asignar Perfil

)

ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR CONTRATISTAS

Ingresar Tipo Contratista

_ Buscar Usuario
—

|

%

Jefe

Buscar Tipo Contratista

Asignar Tipo Contratista

|

AN

ADMINISTRAR CONCURSOS

Ingresar Tareas

_ ( Modificar Tareas
% —

= Modificar Concurso

Buscar Concurso - -
T Asignar Tareas a Concurso

X

Secretaria
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS

|
%Jefe E@nsﬂar Parametros de Contrato %

e . funcionario
= Administrar Avance Contratos

Secretaria

ADMINISTRAR CONTRATOS - ADMINISTRAR PARAMETROS DE
CONTRATO

Ingresar Modalidad
Modificar Modalidad

Eliminar Modalidad

AN

Jefe
Modificar Oferente

Eliminar Oferente
Ingresar Estado

Modificar Estado

Eliminar Estado
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS - ADMINISTRAR AVANCE

CONTRATOS N

Ingresar Contrato

Modificar Contrato
Asignar Fiscalizador

Asignar Analista

X

Secretaria

. %
Asignar Oferente
uncionario

/

Ingreso Detalle Contrato

Actualizar Avance Economico y Fisico

IMPRIMIR REPORTES

I

= Validar Perfil de Usuario

= — /// ) \/{
e ~
v // S~ Desplegar Menu Reportes
d ~
/ e ~_
Funcionario // ~ . .
e // ~~_ Validar Gerencia
y ~
yd // — X0

Q. \
A // = Seleccionar Reporte
J/ =
/ Generar Reporte
Jefe 7

Secretaria
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
DESCRIPCION DE CASOS DE USO

CASOS DE USO MODULARES

CASO DE USO

DESCRIPCION

Administrar Parametros

Permite administrar la informaciérde contratistas
usuarios, perfiles de usuarios para acceso al menu.

Administrar Concursos

Permite administrar la informacion de concursos
seguimiento de concursos mediante el ingreso dadar

Administrar Contratos

Permite administrar la informacion de los contra
modalidad del contrato, estado, avances econon
avances fisicos, contratistas y fiscalizadores.

Imprimir Reportes

Permite exportar informacion de la gestion reakzdd los
CONCUrsos y contratos.

CASOS DE USO GENERALES

[0S
icos,

CASOS DE USO DE ADMINISTRAR PARAMETROS

CASO DE USO

DESCRIPCION

Administrar Usuarios

Permite administrar la informacion de los datod

usuario y gerencias.

de

Administrar Perfiles de
Usuario

Permite administrar la informacién de perfiles dearios
y control de acceso al menu del sistema. Incluyasdiaji
consultar, modificar, eliminar.

Administrar Contratistas

Permite administrar lamfacion de contratistas.

CASOS DE USO DE ADMINISTRAR CONCURSOS

CASO DE USO

DESCRIPCION

Administrar Concurso

Permite administrar la informacién de los concursp
realizar seguimientos mediante el ingreso de ta
Incluye consultar, modificar,eliminar.

)

[eas

CASOS DE USO DE ADMINISTRAR CONTRATOS

CASO DE USO

DESCRIPCION

Administrar Parametros de

Contrato

Permite administrar la informacién de la modaliddel
contratacion y estado del contrato. Ademas permit
registro de los oferentes adjudicados para cadaaton

Administrar Avance

Permite administrar la informacioén del contratoar dn

Contratos seguimiento de avance econémico y fisico del mismo.
CASOS DE USO DE IMPRIMIR REPORTES
CASO DE USO DESCRIPCION

Imprimir Reportes

Permite acceder a la informacion de usuarios, atogy y
concursos mediante criterios de busqueda e imposnen

formato pdf.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL SISTEMA GESTION DE CONTRATOS

Gbject-Oriented Model
Model: Adminsitracion de Contratos|
Package:

Diagram: ClassDiagram_1
Author: jefferson _Date: 09/08/2011

Version
TAREAS
+ COD_TAREA _Float
+ DESC_TAREA : java.lang.Character
+ nuevo()  :void
+ guardar() :void areas
+ actualizar () : void
+ eliminar () : void
+ cancelar() :void
OFERENTE
+ CODIGO_OFERENTE :char
+ NOMBRE_OFERENTE : java.lang.Character
+ nuevo()  :void
+ guardar() :void
+ actalizar () : void
+ eliminar () : void
+ cancelar() :void
1.1
oferente

1.x
oferente_contrat

OFERENTE_CONTRATO
+ SECUENCIAL ouble
+ CODIGO_OFERENTE har
+ CONTR_NUMCONTRATO : Float

< oferey

MODALIDAD
+ MODA_CODIGO Lint

+ MODA_DESCRIPCION : java.lang.Character

1.1
modalidad

ESTADO_CONTRATO

+ EST_CODIGO :char
+ EST_DESCRIPCION : Character

1.1
estado_contrato

Concurso_tareas

te_contrato

CONCURSO_TAREAS

COD_TAREA
CODIGOCONCURSO
FECHA_INICIO
FECHA_FIN
DURACION_DIAS
OBSERVACIONES

[T

COD_CONCURSO_TAREA : Double

float
 char
: Date
: Date
: float
: java.lang.Character|

ACC_PERFIL

R

SECUENCIAL
CODIGO_PERFIL

int
int

1.1
acc_perfi

DESCRIPCION  : java.lang.Character
SIS_CODIGO  : char
SIS_CODCAT  : char
SIS_CODSCAT  : char
SIS_CODMOD : char

0.*

acc_asigna_menu
ACC_ASIGNA_MENU

CEDULA
SIS_CODIGO
SIS_CODCAT
SIS_CODSCAT
SIS_CODMOD

- CODIGO_PERFIL
nuevo (
guardar ()
actualizar ()
eliminar )
cancelar ()

ichar
char
< char
: char 0.*

: char acc_asigna_men
: char

R

< void
: void
: void
< void
< void

R

AUD_CONTRATO
0.* + CONTR_SECUENCIAL < Double
concurso_tareas + CONTR_NUMCONTRATO : Float
+ CONTR_ANIO sint
1.1 + CONTR_FILIAL : char
concurso + CONTR_UNIDAD  char
CONCURSO MODA_CODIGO sint
- EST_CODIGO sint
+ CODIGOCONCURSO < char + CONTR_OBJETO : java.lang.Character
+ CODIGOFILIAL char + CONTR_AVANCEFIS : Float
+ CODIGOUNIDAD  char + CONTR_MONTO Oy
+ OBJETOCONCURSO  java.lang.Character| + CONTR_ANTICIPO . Number
+ FECHAINICIOINVIOFER Date + CONTR_VALPAGFEC o (Ve
+ FECHAPREGUNTAS Date + CONTR_SALDO o (Ve
¥ [RESRREERIRERA 25k + CONTR_MULTAS : Number
S Gl RERILRS ik + CONTR_OBSERVA : java.lang.Character
+ PLAZOADJUDICACION Float + CONTR_DURACION  Float
+ FECHAADJUDICACION Date + CONTR_FECINI e
+ FECHAEVALUACIONOFERTA Date + CONTR_FECFIN : Character
+ PRESUPUESTO : double + CONTR USER o
+ FECHAGENERACIONCONCURSO : Date + CONTR_FECHACAMBIO  Date AUD_FISCAL_ANALISTA
| recharespUETAS o] |1 SovmAvancegco amber < sk “Flox
+ NUMINVGENERADAS  float oL aegeC e * CODIGO_FISCAL i char
: + CONTR_MONTOADJUDICACION : Number & .
+ NUMINVENVIADAS : Float CEDULA BEIY
+ CONTR_CONIVA char + CONTR_NUMCONTRATO : float
 NUMOFERTAS :Poat G CONTIER M GNN e S T PUTHED + CODIGO_TIPO_CONTRATISTA : char
+ NOMBREDOCUMENTO  char SHLCS :
o USINAEEA R + USUARIO_MODIFICA  java.lang.Character
+ FECHA_MODIFICA Date
+ num'/‘;ﬂ()o -volg 4 + TIPO_INGRESO : char
+ guardar() : voi
+ actualizar () : void aud_cqnrato
+ eliminar () void 1%
+ cancelar() :void AUD_FISCAL_ANALISTA
concurso
1.1
contra
TIPO_CONTRATISTA
CONTRATO
+ CODIGO_TIPO_CONTRATISTA Lchar
+ CONTR_NUMCONTRATO + DESCRIPCION_TIPO_CONTRATISTA : java.lang.Character
+ CONTR_ANIO + USUARIO_MODIFICA :java lang. Character
+ CONTR_FILIAL : char L.l + FECHA_MODIFICA : Date
i1 + E%V\ll);R_CUO!\gIDGAOD contrato . tipo_cfntiatisa |, 11po INGRESO : char
L LSS FISCAL_ANALISTA N ::::a(r)o ’:2:2
SR RCENEC) Qa2 endieatacE] FISCAL_ANALISTA + actualizar () : void
+ CONTR_AVANCEFIS : Float & IR0 80
+ CONTR_MONTO . + CODIGO_FISCAL char " Gy =
17|+ CONTR ANTICIPO :uil}lam ns:allianansca  CEDULA : char gl analisa -
comiato |+ CONTR_VALPAGFEC - + CONTR_NUMCONTRATO : Float
+ CONTR_SALDO + CODIGO_TIPO_CONTRATISTA : char
+ CONTR_MULTAS B e + USUARIO_MODIFICA  java.lang.Character
. + CONTR_OBSERVA + FECHA_MODIFICA : Date
Somimis ==+ CONTR DURACION + TIPO_INGRESO : char
+ CONTR_FECINI + nuevo() :void
+ CONTR_FECFIN o + guadar()  :void
+ CONTR_USER A=+ actualizar () : void
+ CONTR_FECHACAMBIO fiscal_analisa —1 ellmlnaro()  void
+ CONTR_AVANCEECO + cancelar() :void
+ CONTR_FECHAPAGO 8
+ CONTR_MONTOADJUDICACION : Number
+ CONTR_CONIVA : char
+ CONTR_MONTOSINIVA : Number
+ nuevo ()  :int
+ guardar() :int GERENCIA
§ T + CODIGO GERENGIA :char
+ NOMBRE_GERENCIA : java.lang.Character
+ USUARIO_MODIFICA : java.lang.Character
1.1 + FECHA_MODIFICA  : Date
gerencia + TIPO_INGRESO : char
acc_usuarios + nuevo()  :void
ACC_USUARIOS + guardar()  :void
+ actualizar () : void
+ CEDULA char + eliminar () :void
+ USR_GERENCIA_SIGLAS : char  GEmEAR e
acc_usuaios |+ USR_NOMBRE : java.lang.Character
+ USR_LOGIN : java.lang.Character
- USR_USER_CREA sint 0.*
- USR_MODIFICADO : date acc_usuarios
- USR_PASS : char
+ nuevo ()  :int
+ guardar() :int
+ actualizar() :int
+ eliminar() :int
+ cancelar() :int
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MEN_SISTEMA
1.1 - SIS CODIGO :char
1 sisstema |+ SIS _DESCRIP : char
cateéoria + nuevo () :void
+ grabar () : void
+ actualizar () :void MEN_SCATEGORIA
MEN_CATEGORIA » AiRer Q= el - SCA_CODSIS : char
- CAT_CODSIS :char + cancelar() :void - SCA_CODCAT : char
+ CAT CODIGO :char 1.1 + SCA CODIGO :char
+ CAT_DESCRIP : char Catp'{;mia 0..* + SCA_DESCRIP :java.lang.Character
+ nuevo () - void - subcategoria + SCA_LINKSCA :java.lang.Character
+ grabar () :void + nuevo () : void
+ actualizar () : void + grabar () : void
+ eliminar() :void + actualizar () : void
+ cancelar () :void + eliminar () :void
+ cancelar() :void
MEN_MODULO
- MOD_CODSIS :char 1.
- MOD_CODCAT :char subcategoria
- MOD_CODSCAT : char 0 *
+ MOD CODIGO :char moc'J.qu
+ MOD_DESCRIP :java.lang.Character
+ MOD_LINKMOD : java.lang.Character
+ nuevo () :void
+ grabar () :void
+ actualizar () : void
+ eliminar () :void
+ cancelar() :void
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Clase: TAREAS

ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE

COD_TAREA Float Cédigo de tarea TAREAS

DESC_TAREA varchar Nombre de la tarea TAREAS

Clase: CONCURSO _TAREAS
COD_CONCURSO_TAREA Double secuencial CONCURSO_TAREAS
COD_TAREA float Cédigo tarea CONCURSO_TAREAS
CODIGOCONCURSO char Cadigo concurso CONCURSO_TAREAS
FECHA_INICIO Date Fecha inicio de la tarea CONCURSO_TAREAS
FECHA_FIN Date Fecha fin de la tarea CONCURSO TAREAS
DURACION_DIAS float Duracion de la tarea en dias CONCURSO TAREAS
OBSERVACIONES varchar Observaciones de la tarea CONCURSO_TAREAS
Clase: CONCURSO TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE

CODIGOCONCURSO char Cadigo concurso CONCURSO
CODIGOFILIAL char Cédigo filial CONCURSO
CODIGOUNIDAD char Cadigo Gerencia CONCURSO
OBJETOCONCURSO varchar Obijeto del concurso CONCURSO
FECHAINICIOINVIOFER Date Fecha inicio de invitaciones CONCURSO
FECHAPREGUNTAS Date Fecha hasta de preguntas CONCURSO
FECHARECOFERTA Date Fecha recoleccion de ofertas CONCURSO
FECHAAPERTURA Date Fecha Apertura de sobres CONCURSO
PLAZOADJUDICACION Float Plazo adjudicacion de oferentes CONCURSO
FECHAADJUDICACION Date Fecha de la adjudicacidn oferente CONCURSO
FECHAEVALUACIONOFERTA Date Fecha evaluacion al oferente CONCURSO
PRESUPUESTO double Presupuesto del concurso CONCURSO
FECHAGENERACIONCONCURSO Date Fecha de ingreso del concurso CONCURSO
OBERVACIONESTERMINOS varchar Observaciones o términos de referencia CONCURSO
FECHARESPUESTAS Date Fecha limite respuestas CONCURSO
NUMINVGENERADAS float No. de invitaciones generadas CONCURSO
NUMINVENVIADAS Float No. de invitaciones enviadas CONCURSO
NUMOFERTAS Float Ofertas recibidas CONCURSO
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NOMBREDOCUMENTO char Nombre del documento concurso CONCURSO
USUARIOCREA varchar Usuario crea el concurso CONCURSO
Clase: CONCURSO TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CONTR_NUMCONTRATO Double Numero de contrato CONTRATO
CONTR_ANIO int Afo ingreso del contrato CONTRATO
CONTR_FILIAL char Filial CONTRATO
CONTR_UNIDAD char Gerencia CONTRATO
MODA_CODIGO int Modalidad del contrato CONTRATO
EST_CODIGO int Estado del contrato CONTRATO
CONTR_OBJETO varchar Objeto del contrato CONTRATO
CONTR_AVANCEFIS Float Avance fisico CONTRATO
CONTR_MONTO Number Monto CONTRATO
CONTR_ANTICIPO Number Anticipo CONTRATO
CONTR_VALPAGFEC Number Valor pagado a la fecha CONTRATO
CONTR_SALDO Number Saldo CONTRATO
CONTR_MULTAS Number Multas CONTRATO
CONTR_OBSERVA varchar Observaciones CONTRATO
CONTR_DURACION Float Duracién en dias CONTRATO
CONTR_FECINI Date Fecha inicio contrato CONTRATO
CONTR_FECFIN Date Fecha fin contrato CONTRATO
CONTR_USER char Usuario crea contrato CONTRATO
CONTR_FECHACAMBIO Date Fecha modificaciones CONTRATO
CONTR_AVANCEECO Number Avance econdmico CONTRATO
CONTR_FECHAPAGO Date Fecha pago CONTRATO
CONTR_MONTOADJUDICACION Number Monto adjudicado CONTRATO
CONTR_CONIVA char Monto con IVA CONTRATO
CONTR_MONTOSINIVA Number Monto sin IVA CONTRATO
Clase: CONCURSO TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CODIGO_FISCAL char Cddigo fiscal FISCAL_ANALISTA
CEDULA char Cedula fiscal FISCAL_ANALISTA
CONTR_NUMCONTRATO Float Numero contrato FISCAL_ANALISTA
CODIGO_TIPO_CONTRATISTA char Tipo contratista FISCAL ANALISTA

USUARIO_MODIFICA

varchar

Usuario modifica

FISCAL_ANALISTA
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FECHA_MODIFICA Date Fecha modificacion FISCAL_ANALISTA
TIPO_INGRESO char Tipo de actualizacion FISCAL_ANALISTA
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CODIGO_OFERENTE char Cddigo del oferente OFERENTE
NOMBRE_OFERENTE varchar Nombre del oferente OFERENTE
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CODIGO_TIPO_CONTRATISTA char Cédigo del Contratista TIPO_CONTRATISTA
DESCRIPCION_TIPO_CONTRATISTA | varchar Descripcion tipo contratista TIPO_CONTRATISTA
USUARIO_MODIFICA varchar Usuario modifica TIPO_CONTRATISTA
FECHA_MODIFICA Date Fecha maodificacion TIPO_CONTRATISTA
TIPO_INGRESO char Tipo de ingreso (Nuevo, actualiza, elimina) TIPO_CONTRATISTA
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CODIGO_GERENCIA char Cddigo de gerencia GERENCIA
NOMBRE_GERENCIA varchar Nombre de gerencia GERENCIA
USUARIO_MODIFICA varchar Usuario modifica gerencia GERENCIA
FECHA_MODIFICA Date Fecha de modificacién GERENCIA
TIPO_INGRESO char Tipo de ingreso (Nuevo, actualiza, elimina) GERENCIA
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CONTR_SECUENCIAL Double Cadigo secuencial AUD_CONTRATO
CONTR_NUMCONTRATO Float Numero contrato AUD_CONTRATO
CONTR_ANIO int Afo del contrato AUD CONTRATO
CONTR_FILIAL char Filial AUD_CONTRATO
CONTR_UNIDAD char Gerencia AUD_CONTRATO
MODA_CODIGO int Modalidad del contrato AUD CONTRATO
EST_CODIGO int Estado del contrato AUD CONTRATO
CONTR_OBJETO varchar Objeto AUD_CONTRATO
CONTR_AVANCEFIS Float Avance fisico AUD_CONTRATO
CONTR_MONTO Number Monto AUD_CONTRATO
CONTR_ANTICIPO Number Anticipo AUD_CONTRATO
CONTR_VALPAGFEC Number Valor pagado a la fecha AUD_CONTRATO
CONTR_SALDO Number Saldo AUD_CONTRATO
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CONTR_MULTAS Number Multas AUD CONTRATO
CONTR_OBSERVA varchar Observaciones AUD CONTRATO
CONTR_DURACION Float Duracién en dias AUD CONTRATO
CONTR_FECINI Date Fecha inicio contrato AUD CONTRATO
CONTR_FECFIN Character Fecha fin contrato AUD CONTRATO
CONTR_USER char Usuario ingresa contrato AUD_CONTRATO
CONTR_FECHACAMBIO Date Fecha ingreso contrato AUD_CONTRATO
CONTR_AVANCEECO Number Avance econémico AUD CONTRATO
CONTR_FECHAPAGO Date Fecha Pago AUD_CONTRATO
CONTR_MONTOADJUDICACION Number Monto adjudicacion AUD_CONTRATO
CONTR_CONIVA char Almacena S si es con IVA N si no AUD CONTRATO
CONTR_MONTOSINIVA Number Monto sin IVA AUD CONTRATO
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
MODA_CODIGO int Cdédigo modalidad MODALIDAD
MODA_DESCRIPCION varchar Descripcién modalidad MODALIDAD
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
EST_CODIGO char Cddigo Estado ESTADO_CONTRATO
EST_DESCRIPCION Character Descripcién estado ESTADO_CONTRATO
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
SEC Float Cédigo secuencial AUD FISCAL ANALISTA
CODIGO_FISCAL char Cédigo del analista o fiscal AUD FISCAL ANALISTA
CEDULA char Cédula del analista o fiscal AUD FISCAL ANALISTA
CONTR_NUMCONTRATO float Numero de contrato AUD_FISCAL_ANALISTA
CODIGO_TIPO_CONTRATISTA char Cddigo del tipo de contratista AUD_FISCAL_ANALISTA
USUARIO_MODIFICA varchar Usuario modifica AUD_FISCAL_ANALISTA
FECHA_MODIFICA Date Fecha de maodificacién AUD_FISCAL_ANALISTA
TIPO_INGRESO char Tipo de ingreso (Nuevo, actualiza, elimina) AUD_FISCAL_ANALISTA
Clase: CONCURSO_TAREAS
ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
SECUENCIAL double Cadigo secuencial OFERENTE_CONTRATO
CODIGO_OFERENTE char Cddigo oferente OFERENTE_CONTRATO

CONTR_NUMCONTRATO

Float

NuUmero de contrato

OFERENTE_CONTRATO
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Clase: CONCURSO_TAREAS

ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CEDULA char Cédula del usuario ACC_ ASIGNA MENU
SIS_CODIGO char Cddigo sistema ACC_ASIGNA_MENU
SIS_CODCAT char Cadigo categoria ACC_ASIGNA_MENU
SIS_CODSCAT char Cadigo de subcategoria ACC_ASIGNA_MENU
SIS_CODMOD char Cdédigo de madulo ACC_ASIGNA_ MENU
CODIGO_PERFIL char Cadigo de perfil ACC_ASIGNA_MENU

Clase: CONCURSO_TAREAS

ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
SECUENCIAL int Cddigo secuencial ACC_PERFIL
CODIGO_PERFIL int Cadigo perfil ACC_PERFIL
DESCRIPCION varchar Descripcién de perfil ACC_PERFIL
SIS_CODIGO char Cadigo sistema ACC_PERFIL
SIS_CODCAT char Cddigo categoria ACC_PERFIL
SIS_CODSCAT char Cddigo de subcategoria ACC_PERFIL
SIS_CODMOD char Cdédigo de madulo ACC_PERFIL

Clase: CONCURSO_TAREAS

ATRIBUTO TIPO DE DATO DESCRIPCION NOMBRE CLASE
CEDULA char Cedula ACC_USUARIOS
USR_GERENCIA_SIGLAS char Cdédigo de Gerencia ACC USUARIOS
USR_NOMBRE varchar Nombre completo ACC_USUARIOS
USR_LOGIN varchar Login ACC_USUARIOS
USR_USER_CREA int Usuario crea ACC USUARIOS
USR_MODIFICADO date Fecha de creacién de usuario ACC USUARIOS
USR_PASS char Clave del usuario ACC USUARIOS
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DIAGRAMA DE OBJETOS DEL SISTEMA GESTION DE CONTRATO S

Object-Oriented Model

Model: gestionContratosObjetos

Package:

Diagram: ObjectDiagram_1

Concurso_TareasCONCURSO_TAREAS

COD_CONCURSO_TAREA

93

Author: jefferson Date: 10/08/2011 i
Verdon: CODIGOCONCURSO 217-REE-UCC-CCI-2011
: FECHA_INICIO =10-05-2011
FECHA_FIN = 15-05-2001
DURACION_DIAS
OBSERVACIONES = No extender plazo de tarea Aud_Contrato:AUD _CONTRATO
TareasTAREAS CONTR_SECUENCIAL =12
T RITTY Bn CONTR_NUMCONTRATO = 2011004
- - CONTR_ANIO =2011
DESC_TAREA = PRESENTACION DE OFERTAS CONTR FILIAL s
Concurso:CONCURSO CONTR_UNIDAD =DTIC
CODIGOCONCURSO = 0217-REE-UCC-CCI2011 MODA_CODIGO =2
CODIGOFILIAL =EPP EST_CODIGO =E
CODIGOUNIDAD mE CONTR_OBJETO = ARRIENDO COPIADORAS
OBJETOCONCURSO = SIC E20080857 "CERAMICO R" TR oo
FECHAINICIOINVIOFER =01-05-2011 L o000
FECHAPREGUNTAS =05-05-2011 CONIESANTICIRD Sy
Oferente:OFERENTE FECHARECOFERTA =15-05-2011 R R ACEEC SR
e FECHAAPERTURA =20-05-2011 (Sl UL 5D) SE
CODIGO_OFERENTE = 120083797 B T e o CONTR_MULTAS =0
NOMBRE_OFERENTE = ACEDEC ELECTRIC VST e om CONTR_OBSERVA = Pago adelantado
FECHAEVALUACIONOFERTA =25.05-2011 CONTR_DURACION =30
el i CONTR_FECINI = 01-06-2011
FECHAGENERACIONCONCURSO = 28-04-2011 CONTRAEECEIN SR
OBERVACIONESTERMINOS = Presentar ofertas celladas CONTRSOSER = jgualoto
EEChAnEanlEaTTS ] CONTR_FECHACAMBIO = 01-06-2011
NUMINVGENERADAS =12 CONTR S =70
O ENIATe =00 CONTR_FECHAPAGO = 06-05-2011
Oferente_Contrato:OFERENTE_CONTRATC NUMOFERTAS 12 CONTR_MONTOADJUDICACION = 11000
SECUENCIAL =20 NOMBREDOCUMENTO = DOC-0217-REE-UCC-CCI-2011 -2l Lete LIRS S8l
CODIGO_OFERENTE = 120083797 FECHACREA 28-04-2011 LS LS = 12320
CONTR_NUMCONTRATO = 2011004 USUARIOCREA = jgualoto
N Aud_Fiscal Analista:AUD_FISCAL_ANALISTA
SEC
Modaliad:MODALIDAD SCEJS:JGL(;—F'SCAL
MODA_CODIGO =2 LSl e CONTR_NUMCONTRATO = 2011004
MODA_DESCRIPCION = COMPRAS PUBLICAS CONTR_NUMCONTRATO = 2011004 CODIGO_TIPO_CONTRATISTA =F
CONTR_ANIO =2011 USUARIO_MODIFICA = jgualoto
CONTR_FILIAL =EPP FECHA_MODIFICA = 28-042011
CONTR_UNIDAD =DTIC TIPO_INGRESO =N
MODA_CODIGO =2
EST_CODIGO =E
CONTR_OBJETO = ARRIENDO COPIADORAS
CONTR_AVANCEFIS =60 /

Estado_Contrato:ESTADO CONTRAT( CONTR_MONTO = 10000 Tipo Contratista:TIPO_CONTRATISTA
EST_CODIGO -E CONTR_ANTICIPO = 7000 CODIGO_TIPO_CONTRATISTA =F
EST_DESCRIPCION = EJECUCION CONTR_VALPAGFEC = 06-05-2011 DESCRIPCION_TIPO_CONTRATISTA = FISCALIZADOR

CONTR_SALDO =3000 — USUARIO_MODIFICA = jgualoto
CONTR_MULTAS =0 Fiscal AnalisaEieC AN FECHA_MODIFICA = 28042011
CONTR_OBSERVA = Pago adelantado — TIPO_INGRESO =N
CONTR_DURACION =30 CODIGO_FISCAL =2
CONTR_FECINI =01-06-2011 CEDULA 171689677¢
CONTR_FECFIN — 01.06-2012 CONTR_NUMCONTRATO =2011004
Acc_Perfil: ACC_PERFIL CONTR_USER = jgualoto CODIGO_TIPO_CONTRATISTA =F
SECUENCIAL - CONTR_FECHACAMBIO =01-06-2011 USUARIO_MODIFICA =jgualoto
p CONTR_AVANCEECO =70 FECHA_MODIFICA =28-04-2011

CODIGO_PERFIL =1 . = e RNGIESS <

DESCRIPGONEERE T CONTR_FECHAPAGO = 06052011 Ll

SIS, CODIGO = CONTR MONTOADJUDICACION = 11000

SIS CODCAT =01 CONTR_CONIVA =s|

SIS_CODSCAT =01 CONTR_MONTOSINIVA = 12320

SIS_CODMOD =00

Acc_UsuariosACC_USUARIOS

Acc_asigna_menu:ACC A

CEDULA =1716896772 J :GERENCIA

CEDULA =17168 USR_GERENCIA_SIGLAS =DTIC CODIGO_GERENCIA = DTIC

SIS_CODIGO =17 — - . :

sisToopc USR_NOMBRE efferson Gualoto NOMBRE_GERENCIA = SUBGERENCIA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
' = USR_LOGIN gualoto

USUARIO_MODIFICA = jgualoto
gualoto FECHA_MODIFICA  =01-02-2011
TIPO_INGRESO =A

SIS_CODSCAT =01
SIS_CODMOD =00

USR_USER_CREA
USR_MODIFICADO
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA
HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
DIAGRAMA DE OBJETOS DEL SISTEMA GESTION DE

CONTRATOS
ADMINISTRAR MODULOS

Object-Oriented Model
Model: administrarModulos
Package:

Diagram: ObjectDiagram_1
Author: jefferson Date: 10/08/2011
Version:

men _sistema:MEN SISTEMA

SIS_CODIGO =17
SIS_DESCRIP = Gestién Contratos

men_categoria:MEN CATEGORI/ men_scategoria:MEN_ SCATEGORI/
CAT_CODsSIS =17 SCA_CODSIs =17
CAT_CODIGO =04 SCA_CODCAT =04
CAT_DESCRIP = Parametros SCA_CODIGO =02 .
= SCA_DESCRIP = Contratista
SCA_LINKSCA ="

men_modulo:MEN MODULO

MOD_CODSIS =17

MOD_CODCAT =04

MOD_CODSCAT =01

MOD_CODIGO =02

MOD_DESCRIP = Ingreso Contratista
MOD_LINKMOD = ../parametros/ingresoContratista.cfm




DISENO



MODELO DINAMICO



DIAGRAMAS DE INTERACCION



DIAGRAMAS DE SECUENCIA



SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR PARAMETROS

ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR USUARIOS

Usuario

AdministrarUsuario

N
O
j< Gerencia
T
I

Jéfe
I

|
| ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar) |
[

>
oklerror ]

I
ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)

oklerror

Y

buscarGerencia()

Y

|

I
mostrarGerencia()
I

——

ok/ino existe

buscarUsuario()

ok/ino existe

Y

L

mostrarUser()

oklerror |

|
as‘gnarP}arametros

ingresar(nueyo,actualizar,eliminar,cancelar)




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR PARAMETROS
ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR PERFIL USUARIO

Perfil Usuario Menu
| T T T
Jefe | | I
! . Lo ! ! |
| Ingresar(nuevo,actualizar,elimina,cancelar) | | |
f o | |
| | |
| oklerror ! !
I I I I
| Ingresar(nuevo,actualizar,elimina,cancelar) I |
t | |
I I I
! okerror ! ] |
I
I I I I
I . I I I
bucarPerfil() )
I I I
; [ mostrarPerfil () )
| | =
i ok | . ,
i r | Seleccionar Menu
! buscarUsuario() ! I )
| ! - mostrarUsuario()
| ok/no existe |
I I
I I
i ‘ . . -
| oklerror ingresar(nue oi,acfuallzar,el|m|nar,cance|ar)
I
I
I
I
I
I
I
I

(
N

[

'ADMINISTRAR PARAMETR

Tipo

Jéfe

I I
lingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar) !
L [ ——

Ll

okerror

buscarUsuario()

buscarTipoContratista()

Y

D mostrarUsuario()

OS - ADMINISTRAR CONTRATISTAS

Fiscal/Analista

N\
( )
\

©

| )
Funcipnario
I

|
mostrarTipoContratista()

ingresar(n

|
leyo,actualizar,eliminar,cancellar)

listarContratistas()




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONCURSOS

I

N N
j< Tareas Concurso Tareas-Concurso j<
| T T T |
Jefe | | | Gerente
: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar) : : : :

-
.
I I I
oklerror J | | |
I I I
ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar) | | |
-
[ = | |
I I I
oklerror | | |
T I I
I I I I
buscarTarea

0 - mostrarT areas() | |
I .; I
I I
I I
I I I
buscarConcurso() ‘ » | mostrarConcurso() ‘
I I
I I
I I
I I
I I

I

AsignarTareds(r uevo.acﬂual izar.eliminar,cance]ar)

oWerrdr

listarConcurso()

ADMINISTRAR CONTRATOS — ADMINISTRAR PARAMETROS DE
CONTRATO

ﬂ< Modalidad Estado oferente
/

ingresa(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)
[

-
ok/error ]

ingresa(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)
1

I
ok/error I
L

Y

|
ingre%r(nuevo,actualizar,e!iminar,cancelar)

oklerror |

Y
B -




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS-ADMINISTRAR AVANCE CONTRATOS

il .
Funlenarlo

)
\/ / \_/
j< j< j< Contratista Fiscal Analista oferente Concurso Contrato
Je:fe Secr‘étaria : : : : : :
| | | | | | | | |
| | | | | ingresarContrato() | | |
| | T T T T T T =
| | | | | oklerror | | | D
| | | | | | | |
! ! ! ! buscarContrato() ! ! ! !
| \ , | , , , -
| | | | | | | |
| | | | ok/no existe | | |
| I 1 1 1 1 1 1
! ! buscarContratistas() ! ! ! ! [
| t t - | | | |
! okino existe - — | mostrarFiscales() |
| - : filtrarFiscales() T T T
| | | ok | | | . X
| | | : | | | selecionarFiscal
| | | E | | | | | a
! ! buscarContratista() ! ! ! ! !
| ! | - | | | |
: : olé‘no existe : : : :
| | | I | mostrarAnalistas() |
| | | FiltrarAnalista() | | |
| | | | | |
| | | R | ok 7 | | | 'eleccion%rAnalista
| | | | | | | | S
| | | | buscarOferente() | | o mostrarOferentes()
—r
| | | | | | T
| | | | okno existe | | U |
| | | | | | - | seleccionarOferente
! ! ! | buscarConcurso() | | | |
| I f T i i = mostrarConcursos()
! ! ! I okino existe | | ‘ | :
| T T T T T | SelecionarConcurso
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | OKlemor | | |
| | | | | | | | T
! ! ! ! buscarContrato() ! ! ! !
| I I I h I I I .
| | | | I, | | |
| | | | ok/no existe | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | | ingre:;arAvanceE*:onomico,Fisico()
| | | | | | | |
| | | | | | | | N
| | | | | | | | actualizarAvances()
| | | | oKerror | | |
T T T T T T T T [
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
I\
)
/
j< Login Perfil Gerencia Reportes
Gerente ! ! ! !
F | | | |
| | | | |
| | | | |
: ingresar User/Pass ‘ : : :
validarPerfil() i
: J—‘7 | reportesPorGerencia() | deq)legarRepone& :
| ok/Passo User incomectos L ok okino tiene privilegios
T
| | T
! 1 seleccioharReporte 1

Reporté‘Generado

Gererar%?eporteo
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA
HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7

ADMINISTRAR PARAMETROS
ADMINISTRAR USUARIOS

v : : 11: okino existe &

Jefe 8: buscarUsuario()

4:okerror o A

5: buscarGerencia() 3. ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)
a

7: ok/no existe

2: oklerror
1: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)

1 i
|

13: okerror

| 9: mostrarUser()

6: mostrarGerencia() A | A
12: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)

10: asignarParametros
-

AdministrarUsuari¢ |~

ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR PERFIL USUARIO

X

v Jefe 11: ok/no existe = W&
9: buscarUsuario() N
8: ok | 4: oKerror . N
5: bUCﬁrP@'f'l@resar(nuevo,actualizar,elimina,cancelar) N A
2: oklerror |
1 Ingresar(nuevo,actualizar,elimina,cancela‘ff A

: 13: okKerror
Perfil Usuario

10: mostrarUsuario()

6: mostrarPerfil() 7: Seleccionar Menl

Menu —

12: ingresar(nuevo,amalizar,eliminar,cancelar) .
-




ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR CONTRATISTAS

7: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)

9: listarContratistas() Fiscal/Analiste -
-
5: mostrarUsuario() 6: mostrarTipoContratista()
g S
Funcionario ]
8: oklerror (
4: buscarTlpoContratista’()a( {
2: oklerrot -
p 1: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)”
Usuario b U .
3:buscarUsuario() ~—
Jefe
9: AsignarT areas(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)
-
Tareas-Concurso —
11: listarConcurso() i - . -
o 6: mostrarT areas()
8: mostrarConcurso()
v
/
Gerente 7
Concurso
10: oklerror ' 5: buscarTarea() 4

2: ok/errory
1: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)

3: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)‘, \

4: oerror .
7: buscarCon\Cursoo\ \

Jefe

Tipo

Tareas




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS-ADMINISTRAR PARAMETROS DE
CONTRATO

Estado

4: oklerror
3: ingresa(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar) &

-
2: oklerror—
1: ingresa(ryevo,actuali ,eNminar,cancelar) Modalidad

Jefe

6: oklerror
5: ingresar(nuevo,actualizar,eliminar,cancelar)’

oferente

ADMINISTRAR CONTRATOS-ADMINISTRAR AVANCE CONTRATOS



30: actualizarAvances()

-
29: ingresarAvanceEconomico,Fisico()
n . e S
25: ingresar(nuevo,actualizar,cancelar)
-
23: SelecionarConcurso
. -
19: seleccionarOferente
15: seleccionarAnalista
X X -
9: selecionarFiscal
.
31: oklerror
28: ok/no existe
27: buscarContrato() > Contrato
P
Funcionario 2: oklerror %~

1: ingresarContrato()
22: mostrarCencursos()

14: mostrarAnalistas() 26: oklemar ‘18: mostrarOferentes() :

7 moslrarFiscalesO/

4

4: okno existe, |, ‘

3: buscarContrato()
Secretaria

24: ok/no existe

21: buscarConcurso()
20: ok/no existe -
17: buscarOferente() - oferente

Fiscal

Jefe
8: ok/no existe

12: ok/no existe
5: buscarComratlsad

11: buscarContratista()

16: ok )’

13: FiltrarAnalista() \ \ ,
10: ok
6: filtrarFiscales() \ \

Contratista

SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
IMPRIMIR REPORTES




\

\
/ Gerente

N
10: ReporteGenerado
\

4 8: seleccionarREF}O(te N
NN N
6: ok/Pass o User incorrectos’ N \\
N\
1: ingresar User/Pas!, \
, \
/ N
\
~9: GererarReporte()
\
\
AN
AN
Reportes
Login
\ 4: desplegarReportes() 4
2: validarPerfiRj °K ‘
7: ok/no tiene privilegios
3: reportesPorGerencia()
-
= | Gerencia

Perfil S
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR PARAMETROS
ADMINISTRAR USUARIOS

!

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

\

‘ Validar Parametros ‘

[no]

ok —ﬁ No es usuario del sistema

[si]
‘ validad Perfil ‘

Y

‘ Desplegar Menu ‘

‘ Ingresar Gerencia ‘ ‘ Ingresar Usuario ‘ ‘ Administrar Usuario ‘

N

‘ Seleccionar Gerencia ‘ ‘ Seleccionadisiane

Yy

‘ Mensaje oklerror ‘

,i

‘ Guardar

—
Jo.




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR PERFIL USUARIO

v

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

\

‘ Validar Parametros

No esusuario del sistema

‘ validad Perfil ‘

‘ Desplegar Menu

‘ Ingresar Perfil ‘

‘ Asignar Menu ‘

.
/

‘ Seleccionar Perfil ‘ ‘ Seleccionar Usuario

‘ Registrar

!




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR PARAMETROS - ADMINISTRAR CONTRATISTAS

v

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

\

‘ Validar Parametros ‘

No esusuario del sistema

h

‘ Validad Perfil ‘

A

‘ Desplegar Menu ‘

A

S

‘ Ingresar Contratista ‘

Ingresar Tipo Contratista (Fiscal/Analista) ‘

‘ Seleccinar Tipo ‘ ‘ Seleccionar Usuario

‘ Ingresar ‘

'

X

—
et}




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONCURSOS

T

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

|

‘ Validar Parametros ‘

ok —T

No esusuario del sistema

[si]

‘ validad Perfil ‘

‘ Desplegar Menu

Y

| \

Ingresar Tareas ‘ Ingresar Concurso ‘ ‘ Asignar Tareas a Concurso ‘
‘ Buscar Tarea ‘ ‘ Validar Gerencia ‘

\

‘ Listar Concursos de Gerencia ‘

Y \

‘ Seleccionar Tarea ‘ ‘ Seleccionar Concurso ‘




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS — ADMINISTRAR PARAMETROS DE
CONTRATO

T

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

\

‘ Validar Parametros ‘

ok —»

No esusuario del sistema

[si]

‘ Validad Perfil ‘
‘ Desplegar Menu ‘

.

‘ Ingresar Modalidad H Ingresar Estados ‘ Ingresar Oferente ‘
@ = W
‘ Grabar ‘

!




SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
ADMINISTRAR CONTRATOS-ADMINISTRAR AVANCE CONTRATOS

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

I

{ Validar Parametros

[no]

5 -
No esusuario del sistema

#

‘ Validad Perfil

I

‘ Desplegar Menu ‘

/-v

‘ Ingresar Contrato ‘ ‘ Administrar Contrato ‘

‘ Validar Gerencia ‘

'

‘ Listar Contratos de Gerencia ‘

B R

‘ Seleccionar Contrato ‘

Y

‘ buscar Fiscal ‘ Buscar Analista ‘ ‘ Buscar Concurso ‘ i

Seleccionar Analista Seleccionar Concurso no
‘ Seleccionar Fiscal ‘ ‘ < permlsos [ ]

Y - ‘ No puede modificar Avances
Si J

Modificar Avances

Ingresar

\]‘,
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IMPRIMIR REPORTES

v

‘ Ingresar Usuario y Contrasefia ‘

\

‘ Validar Parametros ‘

[no] ( )
No esusuario del sistema

‘ Validad Perfil ‘

o

‘ Desplegar Menu
‘ Listar Reportes ‘

R

‘ Generar Reporte ‘

1
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA
PETROECUADOR DESARRROLLADO EN LA

HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
DIAGRAMA NAVEGACIONAL DEL SISTEMA GESTION DE

principal.cfm

Menu

Contratos

L Oferente Adjudicado(oferenteContratista.cfm)

CONTRATOS

h Ingreso Contrato (ingContrato.cfm)

Gestion Avance Fis. Economico (controlAvancesContratos.cfm)

Contratistas (ingresoContratista.cfm)

Concursos Ingresar Concursos (ingresarConcurso.cfm)

:

Ingresar Tarea (ingresarT areas.cfm’

Concurso - Contrato (asignaConcurso.cfm)

Gestién Concurso (gestionConcurso.cfm)

Consultas Concursos (consultaConcursos.cfm)

i

Contratos(consultaContratos.cfm)

Usuarios(consultaUsaurios.cfm)

Pardmetros ingresoGerencia (ingresoGerencia.cfm)

Usuariosy Perfiles

Tipo Contratista(ingresoTipoContratista.cfm)

B

Usuarios (ingresoUsuario.cfm)
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SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA EPPETROECUADOR
DESARRROLLADO EN LA HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
MANUAL DE INSTALACION

INSTALACION DEL SERVIDOR ORACLE ENTERPRISE 11g

Se explica paso a paso la instalacién del servidor que se ha utilizado para la
implementacion de la base de datos:

Requisitos minimos de Software

= Una direccidn IP estatica en el equipo en el que va a instalar Oracle 11g. Si
intenta instalar Oracle 11g sin disponer de ella, se le indicara que instale un
adaptador de bucle cerrado.

= Un minimo de 125 MB de espacio libre en el disco para archivos temporales
de instalacion.

= 1 GB como minimo de memoria RAM fisica para Oracle 11g Standard
Edition (1,3 GB de RAM para Oracle 11g Enterprise Edition) y 2 GB de
memoria virtual.

= 4,55 GB como minimo de espacio libre en el disco para la instalacion basica

y 4,92 GB de espacio libre en el disco para la instalacion avanzada.

Proceso de Instalacion
Tomando en cuenta estos requerimientos se procede a la instalacion y
configuracion del Servidor Oracle 11g a continuacion: doble clic sobre el icono del

programa.

1. Ingresar una direccidn de correo electrénica (opcional)



-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 1de 8

= [ B S |

Configurar Actualizaciones de Seguridad

ORACLE
DATABASE

11#

! Configurar Actualizaciones de|

Dwcidn de instalacion

Proparcione su direccidn de corren electrdnico para recikir informacion sobre loz problemas de seguridad, continde
con la instalacion del producto e inicie el administrador de configuracicn. Wer Detalles.

Correo Electrdnico:

Le resultara més facil si utiliza la direccidn de correo electrénico vy el
rotmbre de usuario de My Oracle Support

D Dezen recibir actualizaciones de seguridad a través de My Oracle Support

1
/'T\
i
|
|

4

| Ayuda | | Siguiente = | | Cancelar

2. Seleccionar la primera opcién para crear una base de datos Global

= [ B e G |
ORACLE 11g

DATABASE

-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalanda base de datos - Paso 2de 8

Seleccionar Opcidn de Instalacién

T Configurar Sctuslizacionss de Se Seleccione cuslquiera de las siguientes opciones de instalacian.

'+ Opcion de Instalacion ._'_3_', Crear y Configurar Basze de Datos

/I\

ie
i

Claze de Sistema - y
I Instalar 2dla Software de la Base de Datos

'__..' Actuslizar Base de Datos Existerte

| awuos | | < Atrés H Siguierte = | | cencetar |

3. Seleccionar la primera opcién para instalar la base de datos como una instancia
Unica.



& Installer de Cracle Database 11g Versién 2 - Instalando base de datos - Paso 4 de 10 Bl

Opciones de Instalacién de Grid ORACI_E 11g
D ATABASE

Seleccione el tipo de instalacion de base de datos que desea realizar
4 (5 Instelacién de Base ce Dtos dz [nstancia Unical

/’[\ Clase de Sistema () Ejemplo de Instalacién de Base de Datos Real Application Clusters

4l Opciones de Instalacion de Gri

)Tk Tipo de Instalacidn
T
I
I
I

| Ayuda | I = Afras | Siguiente = ] T Cancelar

4. Seleccionarel idioma para la instalacion del paquete oracle.

iy Installer de Oracle Database 11g Versién 2 - Instalando base de datos - Paso 6 de 12 == I El

Seleccionar Idiomas del Productoe ORACLE’ 11
DATABASE

Seleccione los idiomas en los gue desea gjecutar el producto.

ciomas Disponikles:
Aleman | =1

Eengali Inglés
Ecilgaro

Tipo de Instalacidn Cataldn

Checo

Chino Simplificacda
Edicion de Base de Datos Chino Tradicional
Coreana

Croata

Danés

Egipcio

Ezlovaco

Rla|¥v

Ezloveno
E=zpariol
Ezpariol (México) ‘
E=tonio

Finlandés

I
I
I
1
T Idiomas del Producto
I
I
I
I

Francés

Francés Canadisnse

[ vl L _
| Ay | I <arss | §iguieme>] y | cancelar |

5. Seleccionar la edicion de base datos, Enterprise Edition, que g_jestiona
automaticamente las funciones de rendimiento




&> Installer de Oracle Database 11g Versién 2 - Instalando base de datos - Paso 7 de 12 ==

Seleccionar Edicién de Base de Datos

s 11

£Aué edicidn de base de datos desea instalar?

@ (5) Erterprise Edition (3,27G8)

Cracle Database 11g Enterprize Edtion es una base de datos de gestion automatica gue tiene las
funciones de escalabilidad, rendimiento, sta dizponibilidad v seguridad necesarias para gjecltar las
aplicaciones criticas més exigentes.

": | Standard Edition (3,23GE)

|

T

|

T

|

T

|

|

T (el B e ) Oracle Databaze 119 Standard Edtion e= una solucidn de gestion de datos completa adecuada para las
A

! Edicion de Base de Datos necesidades de las empresas medianas. Incluye Oracle Real &pplication Clusters para obtener
] N . disponibilidad de clase empresarial v se suministra completo con su propio clustervware v capacidades
"l" e U st de gestion de almacenamiznto.

j | Standard Edition One (3,23GE)

i Oracle Databagze 119 Standard Edition One es una solucidn de gestidn de datos completa adecuada para
laz necesidades de las pequefias y medianas empresas.

be [ ) Personal Edition (3 27GE) ‘
Soporta el desarrollo v el despliegue de un =0la usuario gue debe ser totalmente compstible con Oracle

Enterprise Edtion 119 ¥ Cracle Standard Edition 11g.

1 Seleccionar Opciones... |

| oy | [ ares | sivierta- | cancelar |

6. Seleccionar la ruta para la instacion de los archivos relacionados con la
configuracion de Oracle 11g

M 2 - o=

Especificar Ubicacién de Instalacién p DPACLE 11g
D ATABASE

“3@ Installer de Oracle Database

Especifique una ruta de acceso al directorio bese de Oracle para colocar todos los archivos de softwars de
Oracle y relacionados con la configuracidn. Esta ubicacidn es el directorio hase de Oracle,

Directorio Base de Oracle: | Chappijefferson I'| | Examinat

Especifigue una ubicacion para almacenar los archivos de software de Oracle, Esta ubicacion es un directorio
raiz de Cracle.

Edicidn de Baze de Datos Ubicacion del Software: iC:\app\jefferson\produd\11 2 Ddbhome_1 i'| | Examinar ...

Ubicacidn de Instalacidn

Comprobaciones de Requisitos i

G _(_(,_3'_ P e e e L

| Ayuda | | = Mras " Siguiente = | | Cancelar |j

7. Seleccionar el tipo de base de datos a crear, en nuestro caso seleccionamos

Uso General.
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ORACLE’ 11g

DATABASE

Seleccionar Tipo de Configuracién

-

Seleccione el tipo de baze de datos gue deses crear.

@

#) Uso General f Procesamiento de Transacciones:

Biase de datos inicial para uso general o para aplicaciones con muchas transacciones.

) Almacenss de Datos

Base de datos inicial optimizads para splicaciones de almacenes de datos.

Ubicacidn de Instalacion

Tipo de Configuracion

Idertificadores de Base de Dat)

——E—e—1—

[4]

‘ Ayuds | ‘ = Atras " Siguiente = Cancelar

8. Ingresar el nombre de la base de datos Global

[ T |
g Installer de Oracle Database 119 Version 2 - Instalando base de datos - Paso 10 de 19 l o [ e S

ORACLE’ 11g

DATABASE

Especificar ldentificadores de Base de Datos

-
il COracle Databaze se identifica como Unica mediante el nombre de la base de datos globsl, normalmente con el
formato "nombre dominia®.

Mombre de la Base de Datos Globalk arcl

Al menos una instancia Oracle idertificada como Onica desde cualquier otra instancia de e=ta computadora
mediante un identificador de servicio Oracle (SID) hace referencia = la base de datos.

| Identificador de Servicio Gracle (SIDY. | g

Tipo de Conficuraciin

| Identificadores de Base de

|
I
T Dpeiones de Configuracicn

[«]

[ T»

‘ Ayuda | ‘ < Atras " Siguisnts = | | Cancelar |

9. Activar la casilla Gestion automatica de Memoria, para que el servidor gestione

la memoria de manera conveniente
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ORACLE 11g

DATABASE

Especificar Opciones de Configuracién

[ Memaris | ueges de Caracteres. i || Esoyiemas de Elempla. |

La activacion de la gestion automética de memoria permite gue la baze de datos distribuya memoria
autométicamente ertre drea global del sistema (SGA) y el drea global del programa (PGA), segun el tamafio
de destino de memaria de baze de datos general especificadn por &l uzsuario. Sila gestidon automética de
memaria no esté activada, eltamaiio de SGA v PGA se debe gjustar manualmente.

[¥] fuctivar Gestidn Automética de Mematia

T ; T ) 1 -
| e ) Asignar Memoria 2eg 1309 3072 | 1.229 !:I, 40 %
T
|
i
i .

Identificadores de Eaze de Dat
i i e Desting de SGA: AUTO  ME
wl Opciones de Configuracion
| Desting de PGA, agregacda: AUTS  ME
T Opciones de Gestidn

Memoria de Base de Datos de Destino: - 1228 MB

[«]

| Ayuda | | = Atras " Siguiente = | | Cancelar |

10. Seleccionar User Database Control para gestional las bases por usuarios

[ e |
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 12de 19 l o Sl e S
Especificar Opciohes de Gestion ORACLE 11g
DATABASE

Puede utilizar Oracle Enterprise Manager 119 Grid Control para gestionar cada COracle Databasze 119 de forma
central o gestionar cads base de datos localmente con Oracle Enterprise Manager 119 Detabase Control, Para Grid
Cortrol, especifique el Oracle Management Service mediante el que gestionard la base de datos. Para Databaze
Cortral, también puede indicar =i desea recibir notificaciones de correo electrinico para alertas.

Seleccione las opciones de gestion para la instancia.

® Usar Database Control para Gestion de Base de Datos.|
[ "] asctivar Motificaciones de Correo Electrdnico.

Dpciones de Configuracion

Opciones de Gestidn

|

7

T Almacenamierto en la Base del
T
|

[4]

[ vl
| Ayuda | | = Afras " Siguiente = | Cancelar |
11. Seleccionar Sistema de Archivos para el almacenamiento de base de datos.

Esto optimiza el rendimiento del servidor
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Especificar Opciones de Almacenamiento de Base d...

ORACLE" 118r

DATABASE

' | Sistema de Archivos

Ltilice un sistema de archivos para el almacenamiento de base de datos. Para una organizacion v rendimiento
dptimos de s base de datos, Oracle recomiends instalar los archivos de datos v el software de Oracle Database
en dizcos distintos. Si desea utilizar el Sistema de Archivos de Automatic Storage Manager (ASMFS) como opcidn
de almacenamienta, seleccione Gestidn Automética de Almacenamiento.

Especificar Ubicacion de Archivo de Base de Datos: lc:\app\jeffergonbrada{a | | Examinst...

l@ ": | Gestion Automatica de Almacenamiento

La Gestidn Automatica de Almacenamiento (A5SK) simplifica la administracion de almacenamiento de baze de
datoz y coloca archivos de la base de datos para optimizar el rendimiento de E/S. Seleccione esta opeion si
desea utiizar A5M o el Sistema de Archivos de Gestidn Autométics de Almacenamiento

Opciones de Gestin
Almacenamiento en la Bas:

Copia de Sequridad v Recuper:

LG g e _;_( Wi g L g g g g e e e

Ayia < Afrds Siguierte = Cancelar
| \ | |

12. Seleccionar No acivar Copias de seguridad Automaticas

-
ﬁw Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 14 de 19

Especificar Opciones de Recuperacién

s 11

-
1 Eant + | Seleccione activar o desactivar las copias de seguridad autométicas de la base de detos. Si se activan, el trabajo
i de copia de seguridad utiliza el almacenamiento del drea de recuperacion especificada,

| \ E' Mo Activar Copias de Seguridad Autométicas

! : et \ | Activar Copiss de Sequridad Automaticas

Almacenamierto en la Base del
I Copia de Seguridad y Recu

T Cortrazefias de Fzquemas

[«]

[ T+

| Ayuda | | = Afrds " Siguiente = | Cancelar

13. Ingresar una clave para los usuarios default de Oracle.
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Especificar Contrasefias de Esquema r DRACLE 11g
D ATABASE

La he=e de dstos inicial contiens esquemas precargados, la mayoria de los cuales tienen contrasefias que
wencerén ¥ =e bloguearan al final de la instalacion. Una ver terminada la instalacion, debe desbloguear vy definir
nuevas contrazefias para las cuentas gue desee wtilizar. Los esguemas gque =e utiizan para ka gestion de base
de datos y laz funciones posteriores a la instalacion permanecen deshlogueados y las contrazeiias de estas
cuentaz no venceran. Especifique las contrasefias pars estas cuentas.

': ! Ugar Diferentes Contrasefias para Estas Cuentas

Usar [a isma Contrasefia para Todas las Cuentss.

Contrasefia: e Confirmar Cortrasefia: | s ‘
Copia de Sequridad v Recuper
Contrasefias de Ezquemas]
Comprobacionss de Reduistos:
Menssjes:

ﬂcamraseﬁa:[lNS-aUUﬂ] L& contrazefia de ADMIN introducids no cumple con los esténdares recomendados por
Oracle.

4]

< @ a8 e __'.. v __'.. __:. A

| Ayl ‘ | = Atraz ” Siguiente = | Cancelar

14. Reporte de la configuracion de nuestro servidor Oracle

iy Installer de Oracle Database 11g Versidn 2 - Instalando base de datos - Paso 17 de 19 =i
Hesumen ORACLE’ 11g
DATABASE
= ~Wetodo de Tnstalacion: Instalacion avanzads

[»

~Edicién de hase de datos: Enterprise Edition (Crear y Configurar Base de Datas)
Directorio Base de Oracle: Chapplsfterson
- Uhicacion del software: Ciappietfersoniproductil1 2 Ddbhome _1

nformacion de Inventario

-UJkicacin de Invertario: CProgram Files (xB610racleinventary

nformacion de Bage de Datos

| ~Configuracion: Uso General / Procesamiento de Transacciones

s il i ~Nombre de la base de datos global: arcl

~Identificador del Sistema Oracle (S0 orcl

- Memoria Asignads: 1229 MB

i i ~Opcién Gestidn Automética de Memoria: TRUE

| . ~=Juego de Caracteres de la Base de Datos | Europeo Occidental (WESMSWIN1252)
i > =t : ~Método de Gestidn: Database Cortrol

i - At Mecanismo de almacenamierto de base de datos: Sistema de archivos

-Ubicaciin de Archivos de Base de Datos: Cappieffersonioracsta

~Copia de seguridad autométics: Desactivado -

Guardar Srchivo de Regpuesta.., |

|
T Comprobaciones de Reguisito:
\r- Resumen

| Ayuda | = Afrds £ Terminar || Cancelar




INSTALACION DEL SERVIDOR COLDFUSION
Se detalla paso a paso la instalacién del servidor que se ha utilizado para el

desarrollo del aplicativo web:

1. Introduccidn

[ o Lo T K-
Mascromedia ColdFusion KX Irtroducton

B Infrodesion oo b T ISl Wiz d dor Muiromadia TobdFygion MR 1

L]
Thish Wi weill il MBCHSABAE GOl uriitn WA, 1 o your

aomputer or pradues an EAR o 'WAR fle dor deplopmant on wmer JIEE
SO0 RN Tare . W PECOTETEnd Tl vOu 0l 3 nerveng
BPOE B rh PRt b ang

T conSinas clack B hhed bafion

Tio £ et Wi e LadLiiesty . iy WP, CeC vl 5 et LB

ARSI TR Daegr e 1 Crotected By copnmight el ind
wiapmabonal Pralen

2. Aceptar Licencia

[ e Lokt £

Macromeda CobdFusion MX License Agresment
A il ion el unw of CopleF o MOX ., 1 r oo s
M v I
W Cond " s BT O W (PR penatE Tow mangl a
- ST OF B W TRHTUIY, WROE N, PO,

g, £ yripht 54 SETET B ORSEtIcy NEBLED eENdd, Tymbald o
L BB i o Balacer, This EULA 0o nol sutharte yow B v
"o Mg O S O A1 SO VTS O B O TR D B
- Wi

MacromaaaiF) Bofleare End LUser Liesse Agresment
Ll e

1 coept Fe leom of B L snas Agrasseran]
™ Ve BAOT woept Ba teeres of Bras Licenas Agrasmend

3. Seleccionar el tipo de instalacion Developer

[ e Lok T £

Mscromadia ColdFusion X Ingtall Type

e —— Choste e type of Maimarmsdi ColéFusion WX nstalaion you want
™ Licers Agessmant 0 ek

P isinste irslabe
L]

& Gl A e Eion of CoFuSion WX

[T [ x

Proviou Sevisdbamber: |

™ ¥y Wil (Erdsrpeads Eaton)
I Enspbisgele Bcibeon Chinngle- 1P Oritgh

gt P i MO B P mion M 1




4. Selecionar Server configuration

[ reroreda Colmnrn R -

Macrcemadia ColdFusion MX Install Configuration
B Infrodesion Please choose one of the follosing opoons
™ Licerus Ageasmant
LR rrp—— 7 Berer configar shion
L - e Cobilamien W% 2 B
5 o S e
W Py A x
W i g T AME conliges tion [C okl uiken MK silh Sen 1)
L : 5 et il i W% 8 S it g 5e Jivn 4, nsbeien 8

o v ol s & sy matale alnonn o Delef v WK 0
e e

T AE b aten (EARRF fic)
Fashap Seli e MY an e ST mppiastes Lol pes dupier
Tl e WS gn By wimiag SIBE pae. Uom 8 il oF megpadind mram
B depHy S e AP fee “Eaia) el Ve T ek

_conen_| _roeseun | [ v ]

5. Escoger directorio de Instalacion

[ Fromeda Lolilusn i

Macroemadia ColdFusion MX Cheose Install Directory
" B S dinesiony b which o ngtall Mas ot ol ypan M
™ Liceniie Ageasmant

B Conigee nslaber
L R —

[encr o

__conen | _poman |

6. Configurar directorio para los sitios web

CEEEETT T .l

Macromeda ColdFusion MX Previous ColdFusion Installation Detected
7 Iniroduiion Th iesbar has Gebected CabdFusion 4.5 o ColiFusion §
™ Licanie Ageaamans

R r— Vi il b Mok 00T 4361 WD Bl i bl e, which i
o8 inERsBOn L2 KL 1 P3u £A EOrAUN B el LAHY SR

:WM"“'"" i mesthing 1w CoioFnion R

.

& Comigrars mry e Smenr for o v B frpvommended)
el Bap CoikdF s M basf-in sopls naprv (Lo-aed




7. Seleccionamos el servidor web Coldfusion

[ ek okt £

Macrcemadia ColdFusion MX Web Server Selection
M e o wb G Srdion webTERs B ComBgue for ke Wil

M Licanie Ageasmant i phF aion B

" Conl

M Confgee ColFution k| AN webates
B Por-inetei = ™ Corfigun eedic I webn B or Snsihar wel Bener

| . .. - i i ™ Eupl in v prat (Torasiopimebnt UEE i)

o | e e |

8. Escoger la localidad donde se encuentra el administrador de Coldfusion

[ e Lok T £

Macromeda ColdPusion MX  Choose ColdFusion MX Administrator Location

" Bl S o alian of P v ro0f Bar Bas rormadia Gk ypaoe M0
™ Licenie Agersrmant This et whare T msialer Baces P CokdF usion M Admisi o

T Cosdgee muliber
This raciary musid bt with noct 13 Gn of thl metobded 1 b
7 Contgue Cofunin b | | ordened for wes wih ColdFusion WL ¥ conbguing an 5 webade,

L VOud Vel G SIS 0 [0 Ll
W inglaling IDirectiany
L] i SN |¢. -~ "

_conn_| _roeseun | [ v ]

9. Ingresar password para el administrador de Coldfusion

[ ek ok T £

Macromeda ColdFusion MX Administrator Password
o Eter oo o pword pou wil we 30 Condral acceeks B e C ol wion
P Licanie Ageasmant W Ak
LA PP M
This Sakd i sequined

M Combguee CobiFution ki
. ' ;
"
[

i g ||

Confitm prismort |

RS—




10. Confirmar instalacion

Macroemadia ColdFusion MX Ingtaliation Confirmation
A inroduion [ ———— o
™ Lisenus Ageasmart Licensing: =
M oo Wiliber I0-day trisl [Erderprise Ealion)
P Conlgee CobFetion ks
L™ inwtall Direstori
pa— Product CVCF usonked
B stalaton Comabes WD root. COunetpubiewer oot

Sardar Informutsn;

Web Server. intermet information Server (5] (A1)

Drsk Space Infarmatien [for Ingtallation Target):
[T ’ Favpared: SI0.651,950 byies
R |~ 2020 =

11. Instalar

=
Macromadia ColdFusion MX Ingtalling Macromedia ColdFusion MX
Bl

™ Licenis Ageasmant

™ Congee nstuber

7 Combguee CobFusion

® Pir-inshilalon Summarny
M il
W irisbabadon Combiels

covpRmON
P

R |

12. Reporte de instalacion

[ ek Lok P i £

Macromeda ColdFusion M Installation Complete
7 Iniroduiion out haew W c B sy Compleied 1o Bl siep n instading

M Licenie Ageadmant et Fpati g b

™ Congee nstuber

M Comndgpie O oboF wron s
® Pir-insllalon Summarny
HH.I-‘

s laaton O ot

o coninut, g in 80 o CionligrrsSion Veizard ol
g FIDE oot

[————— - F Lausch S & ordigueibion WAsard in e defaull Beawian




Con

CONFIGURACION DE ORACLE Y COLDFUSION

la herramienta Toad for Oracle

ingresamos a la base de datos

SEGCONTRATOS con el usuario SYS, y como Sysoper para crear un Schema y
sobre ella crear nuestras tablas para el aplicativo Gestién de Contratos.

SYSMAN

CONTRATOS OraDblig_homel SEGCONTRATO 8/16/2011 2:45:< NORMAL

OraDb11g_homel SEGCONTRATO 8/4/2011 6:54: 2 NORMAL

ol [

TS | Direct | LDAP
Database:
SEGCONTRATOS -

Comrectasl  Color:
(svsorer )l [ none -
Installed Clients
Connect Using:

OraDb11g_home1

~ ]

Make this the TOAD default home

e | v
(o] v
X

(Oracle Home: OraDbllg_homel {version: 11.2.0.1.0]

En la opcién menu Database opcidén Create User, ingresar un nuevo usuario para
crear las tablas del aplicativo.

@ Toad for Oracle - [SYS@SEGCONTRATOS - Editor]

|8 File Edit Search Grid Editer Scssion | Datsbase Debug View

BRERLI e - y B

H -~k SYS@SEGCONTRATOS

82, Schema Browser

¢ &

@ TOAD project

Project Manager I x | J_,q v‘ - %o ‘ - Administer >
@ e e[ em— -
e 8B |

[l <No name>

Diagnase v
Navigator 0% Eport v
s Imporit v
StatementfObject  Statu  pyordo i

Optimize »
Report >
Spool SOL »
5] it v
e
'

[Data Grid

Data Grid | Auto Trace |8 DBMS Output (dis

Bl e = e omE o = e gz |

C:\Users\jefferson\ipr

|s¥s@seccontrATOS |

Dimension

Directory

Flashback Archive
Index

Job

Library

Materialized View
Materialized View Log
Object...

Policy..

Policy Group...

Profile

Queue

Queue Table

Refresh Group
Resource Consumer Group...
Resource Plan..
Role...

Rollback Segment...
Scheduler Chain
Scheduler Job
Scheduler Job Class
Scheduler Program
Scheduler Schedule
Scheduler Window
Scheduler Window Group
Sequence...
Synonym...

Table

Tablespace...

Trigger

View

==Xl
o v|‘<defauil> R i
,‘Jv;a-\bt|@,|JDesktup; saL | #- ¥ _||cumentschems - N
BR Y Suo cjmam|(EE Y hEBR@Re ]y [+ = o2
x|

't |[E explain Plan | B saipt output |
|




Ingresar el nombre del usuario o esquema y passsword

r R
#¥ Create User | = ﬂ
User Info | Tablespace i Roles I System Privileges | Object Grants E Quotas i Resource Groups. | Prm(iesl
User Mame User created on

Mew Password [T TITTT)

Verify New Password eessesses

Resource Profile

_ Ok ] | Cancel

SYS@SEGCONTRATOS

%

Asignamos al esquema a un TABLESPACE. Ejecutamos en el editor de SQL el
siguiente script

ALTER USER contratos DEFAULT TABLESPACE users.

Asignar privilegios al esquema Contratos. En el sql editor ejecutamos el siguiente
script.

GRANT ALL PRIVILEGES to contratos

Salir de la sesidén SYS e ingresar con el usuario Contratos para crear las tablas del
aplicativo.

CONFIGURACION DE COLDFUSION
Para configurar la conexion de coldfusion a la base de datos Oracle ingresamos
al administrador de coldfusion en la siguiente direccion:

http://localhost:8500/CFIDE/administrator/ , en la pantalla ingresamos el password

gue se asigno para el administrador al momento de la instalacion.



‘" Wl s R -t
gﬂg p/ 500/CFIDE : P'ﬁdx‘mﬁz

—— ﬁ.
e e el bl il il .

S ColdFusion Administrator L. ol 0 T . O e L 8

File Edit View Favorites Tools Help
% @ Convertir + [B)Seleccionar

(L, AVIRA @ Avira no estd disponible

&, Opciones =

CF

ADOBE’ COLDFUSION" 9 ADMINISTRATOR

User name

admin

Password

JUY7  fcte e hduis ogn Coisn, and Adobs CoiFision s stemars o egileed ratemars of
A #dcbe Systems Incorarated in the United States andior other cauntries. Al ther trademarks are the
Hdobe  propany of their raspsctive suners

Seleccionar la opcion Data Source

S . - S - :
. 4" & pu | S emmmmm e s - - b | S
)| <= wtpes 500/ CFIDE/ i cfm P -BOX| G ve
£ ColdFusion Adrinizmtor X [l a0 M e R DS e i, s, S s e B ™

File Edit View Favorites Tools Help
% & Convertir ~ [ Seleccionar

x Q- 4 (LAVIRA @ Avira no estd disponible %, Opciones =
ADOBE COLDFUSION
Expand i) J Cotapse A9CH
v
SO « Youmust selecta valid driver type.
Setlings
Requastiuning Data & Services > Data Sources
Caching
Client Variables Add and manage your data source connections and Data Source Names (DSNs).
Memory Yariables You use a DSN to connect ColdFusion to a variety of data sources.
Mappings
Mail Add New Data Seurce
Ehamng Data Source Mame contratos_
Font Management e
Document Drter 7 L
Java and VM 2
Settings Summary i
Connected Data Sources
- on Cetteliions = .
Varity K2 Server Actions Data Source Name Driver Status
Solr Server PO dargaliery Apache Derby Embedded
Migrate Verity Collections
Web Senvices Q@0 mookus Apache Derdy Embedded
Flex integration Q@O0 ddeexplorer Apache Derby Embedded
b DEBUGGING & LOGGING
b SERVER WOMITORING GO0 ddocexamples Apache Derby Embedded
» EXTENSIONS GO contratos Oracle
P EVENT GRTEWAYS
Verife All Connections
http://localhost: 8500/ CFIDE/administrator/ datasources/index.cfm

En la pantalla Data Source ingresamos un alias para la base de datos Contratos y

el driver con el que se ba a conectar coldfusion (oracle). En este caso se la asigno
el mismo nombre y presionar el boton ADD.



En esta pantalla ingresamos el SID Name de la base: segContratos, server:

localhost, user name: contratos, y password.

. A — e —— " T
[ <= ttpyo S00/CFIDE: it p-Bex| e
< CodfusionAdministrator <l 0 W 0w W 0 & -e § o — - - Te——p—
File Edit View Faverites Tools Help
% @ Convertir + [ Seleccionar
x |Q-~ 4 (RAVIRA @ Avira no esté disponible #, Opciones ~

Expans Al / Cotispsa AL

¥ SERVER SETTINGS

Data & Services > Datasources > Oracle

Setlings
Requast Tuning
Oracle : contratos
Caching
Client Variables CF Data Source |
Memory Variables Name e
Mappings SID Name segContrates
i Server localhost Port 1521
Charting —
Font Management Username contratos
Document Password (16-character limit)
Java and JVM A i -
Settings Summary i Description

¥ DATA & SERVICES
ota sources s | cncel
ColdFusion Collections
Varity K2 Server
Solr Server
Migrate Verity Collecions
Web Serices
Flexintegration

-

Copynght © 1995-2005 Adobe Systems, Inc. Allrights reserved. U.S. Patents Pending,

P DEBUGGING & LOGGING Motices, terms and conditions pertaining to thind party software are located at ftta://wi dobe convgarins

Luego de ingresar los datos para la conexién presionar Submit.

Si la conexién fue exitosa se mostrard un mensaje en color verde en la parte

superior de pagina.

E=Hlod >
2~ Bex| i racs
€ ColdFusion Administrator 2 i -

Fle Edit View Favorites Tools Help
% @ Convertir v [ Seleccionar

x [Q- m 4 (R AVIRA @ Avira no esté disponible &, Opciones =

ADOBE" COLDFUSION" ADN

Expand Al / Coliapse AL

¥ SERVER SETTINGS
« data source updated successfully
Setlings

Request Tuning Data & Services > Data Sources

Caching

Client Variables Add and manage your data source connections and Data Source Names (DSNs).

Memiory Variables You use a DSN te connect ColdFusion to a variety of data sources

lMappings

hiail Add New Data Source

it Data Source Name

Font Management

e Driver Select avalid driver ype: - 5
Java and JVM Add

Tl

Settings Summary

¥ DATA & SERVICES

Data Sources Connected Data Sources

ColdFusion Collections - =

Varity K2 Server Actions Data Source Name Driver Status

Soir Server D@0 dargaliery Apache Deroy Embedded

Migrate Verity Collections

Wl Sardons @@ Q@ cmwookcub Apache Derby Embedded

Flexintegration @@ O crcodeexplorer Apache Derby Embedded
¥ DEBUGGING & LOGGING B
rTeE— @@ @ -cfdocexamples Apache Derby Embedded

b omwsons QOO wisos Orace
P EVENT GRTEWAYS

Verify All Connections

} SECURITY

Una vez configurado oracle y coldfusion ubicar los fuentes del aplicativo en el
directorio del administrador de coldfusion. C:\ColdFusion9Q\wwwroot



- =5 —m — = R
L L B I N — -_}_ - : :
@ b l“‘ 1) % Local Disk (C:) » ColdFusionS » wwwroot » Search ww.., ,ﬂ‘
Organize « = Open Include in library = Share with = Bumn 2= [ @ |
| - -
P Faverites MName Date modified
B Desktop k. | anitaWeb 07/01/2011 22:5y
. Downloads I 1. cfdocs 14/11/2010 23:0/4
“E'rl Recent Places i CFBE 14/11/2010 2308
| | contratos 16/08/2011 4:33|
= Libraries . sphaera 09/02/2011 4:15(1
[ Documents | WEB-INF 141172010 2=:0|
@ Music | crossdomain 07/08/2009 7:54¢
! |'% Pictures - = _ ;
[ ' contratos. Date modified: 16/08/2011 4:33
i r‘F File folder

o = - e—— — - —

Para ingresar al aplicativo Gestion de Contratos, ingresar a la siguiente direccion:
http://localhost:8500/contratos

. oo i TR g - % el
[@ hitp:/locathost 8500/ contratos/index.chmipaso=1 &CFID=1 1401 &CFTOKEN=64717153 O~ Box| treid
BsaginiemoComatos Xl e WS RN Y e e s s — . W et

File Edit View Favorits Tools Help
% &jConvertir ~ [3 Seleccionar
Q-

%, Opciones =

X

4 LAVIRA @ Avira no estd disponible

||||un.7.

t 4 441!
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MANUAL DE USUARIO



GUIA PARA USO DE LA APLICACION
SEGUIMIENTO DE CONTRATOS
Ingreso a la Aplicacién
1. Ingresar a la siguiente direccion:

http://www2.petroecuador.com.ec:8500/contratos o a través de la intranet de
PETROECUADOR en la opcién

2. Ingresar Usuario y Password, el mismo que es el mismo que el acceso a
intranet.

SEGUIMIENTO DE CONTRATOS

USUARIO:
CONTRASENA: Validar

Guia para uso de la Aplicacion

3. En la parte superior izquierda se encuentra una guia para uso de la aplicacion.

Ingreso de Contratos:
1. Ingresar en la opcién Contratos del mena.

v £ GESTION CONTRATOS
| d ,'_j Contratos
» ] Consultas

4. Seleccionar Ingreso de Contrato.

¥ B GESTION CONTRATOS

v E‘,I Contratos
_] Ingrese Contrato
* ] Consultas




5. El ingreso de los contratos es por afio, por es necesario seleccionar el Ao del
Contrato y presionar el botén IR

¥ £ GESTION CONTRATOS SELECCIONE EL ANO DE CREACION DEL CONTRATO

¥ B Contratos
SR ANO 2000 |~ -+ 1R ‘
2000~
NTRATD 2087 [¥u
2008 |_
2009

6. A continuacion se carga la pantalla para el ingreso de Contratos

» (1 Consultas

SELECCIONE EL ANO DE CREACION DEL CONTRATO
CONTRATOS PETROECUADOR

Unidad: SISTEMAS

No. Contrato: Empresa Contratistar |

Modalidad: sleccione) . Fiscalizador /Responsable: | |

Estado: el lone)
Fecha Inicio s}
FEchARnL - Afio del Contrata: | 200

Duracién (Dias) Meses Dias ‘

Objeto del Contrato:

Monto: | | Monto con Tvar | (%) Avance Fisicor

(50) Anticipo: Anticipo USD: (30)Avance Econdmico:
Multas: (vo)Multas:

Valor Pagado a la Fecha: | ‘

saldo: [ |

Observaciones:

DNWvu.‘ @ | Actuslizar | |ﬁaem“®c-mxlw

N° Contrate Dbjete Duracion  Empresa Contratista o AvFisico “%Av.Econdm  Mento Saldo Nom, Fiscal Inicio Fin Fec. Cambio
ooe1 VBNVBNVN 88 NVB 25 22.32 1120 870 BVNVEN 21/08/2009 21/08/2009 24/08/2009 ‘;I
1-001 SUMINISTROS DE OFIC 1528 COGECOMSA 25.36 35.89 57120 36620.75 EDWIN MO! 10/03/2009 04/11/2009 24/08/2009 =‘
10-090 300 canecas de grasa lu LUBRISA 18746.56 o WILMER LE! 16/06/2009 07/07/2009
11-095 SERVICIO ANUAL DE A 30 EDICIONES LEGALES 100 100 6540.8 L] WILMER LE! 19/06/2000 10/07/2009 24/08/2009
1200090018 GHFHFHFH 123 FHFGHRYTRYR 52.36 14.88 13440 11440 RTYRYRTY 24/08/2009 31/08/2009 24/08/2009
120090009 INKNI 20 454544 20 9.82 2903.38 2618.23  MNKIN 18/08/2000 31/08/2000 21/08/2009
120000010 FGHFHFHFH 30 GHIGHI 50 44.64 1120 620 GFGFHHF 21/08/2000 31/08/2000 21/08/2009 ~

N Intranet local # 100% ~

Si no existen Contratos se mostrara el mensaje correspondiente:

Informiacion

Mo existe Contratos

L .
5. De lo contrario en la parte inferior se despliegan los contratos ingresados .




N* Contrato Objeto Duracidn Empresa Contratista % Aw.Fisice  “eAw.Econdm Monto Salde Nem. Fiscal Inicio Fin

Fec. Cambio
0001 VENVENYN £33 NVB 25 22.32 1120 &70 BYNVEN 21/08/2009 21/08/2009 24/08/2009 :J
1-001 SUMINISTROS DE OFIC 1528 COGECOMSA 25.36 35.89 57120 36620.75 EDWIN MO! 10/03/2009 04/11/2009 24/08/2009 S
10-090 300 canecas de grasa lu LUBRISA 18746.56 o WILMER LE! 16/06/2009 07 /0772009
11-093 SERVICIO ANUALDE A 20 EDICIOMES LEGALES 100 100 6540.8 o WILMER LE! 19/06/2009 10/07/2009 24/08/2009
1200000018 GHFHFHFH 123 FHFGHRYTRYR 52.36 14.88 13440 11440 RTYRYRTY 24/08/2009 31/08/2009 24/08/2009
120090009 INKNI 20 454544 20 9.82 2903.38 2618.23 MNKIN 18/08/2009 31/08/2009 21/08/2009
120090010 FGHFHFHFH 30 GHIGH] a0 44.64 1120 620 GFGFHHF 21/08/2009 3170872009 2170872009 -

. . Muewo
7. Para ingresar un nuevo contrato presionar NUEVO ! . I

8. Ingresar todos los campos que se indican, si un campo no es ingresado
aparecera un mensaje como en siguiente.

Informacion

Por favor ingrese el Nombre de la

Empresa

9. Cuando haya ingresado todos los campos presionar el boton Grabar

&P Grabar by

En forma mensual se debe revisar y actualizar los contratos en lo que corresponde
a cambios en avance fisico y valor pagado a la fecha si existe un cambio.
Actualizar un Contrato

1. Seleccionar un Contrato del Grid.

r

N® Contrato DObjeto Duracidn Empresa Contratista % AwFisico A AvEcondn Monts Saldo M. Fiscal Inicio Fin Fec. Cambio
naol UBNU‘BN.\fN @8 NVEB 25 22.32 1120 arm BYNVEN 21/08/2000 21/08/2009 é-uu;zmu _:‘J
1-001 SUMINISTROS DE OFIC 1528 COGECOMSA 25.36 35.89 57120 36620.75 EDWINMO! 10/03/2000 04/11/2008 24/08 /2009 I
10-090 300 canecas de grasa lu LUBRISA 18748.50 L] WILMER LE! 16,/06/2009 07/07/2009
11-095 SERVICIO ANUAL DE & 30 EDICIONES LEGALES 100 100 6540.8 U] WILMER LE) 19/06,/2000 10/07/2009 24/08/2000
1200090018 GHFHFHFH 123 FHFGHRYTRYR 52.36 14.88 13440 11440 RTYRYRTY 24/08/2000 31/08/2000 24/08/2009
120000009  JINKND 20 454544 20 .82 2903.38 2618.23  MNKIN 18/08/2000 31/08/2000 21,/08,2009
120090018 FEHFHFHFH 30 GHIGH] 50 44.64 1120 620 GFGFHHF 21/08/2009 31/08/2009 21/08/2009 :l

Al seleccionar un contrato los datos del grid se cargaran en los textos para ser
modificados cuando presione el boton Actualizar.

| + Actualizar



SELECCIONE EL AND DE CREACION DEL CONTRATO

CONTRATOS PETROECUADOR

Unidad: SISTEMAS

No. Contrato: Empresa Contratista:

Modalidad: Fiscalizador /Responsable:

Estado: - Objeto del Contrato:
Fecha Inicio 11-1_.-‘_3'3,:'2'1'71'19' et |

Fecha Fin: | 04/11/2009 |5 T I I ey
o Son :

Duracidn (Dias) 1520 | Mases Dias
*onto: l Monte con Iva: (2w} Avance Fisico:
(20} Anticipo: Anticipo USD: (%) Avance Econdmico:
Multas: | l (#e) Multas:

Valor Pagado ala Fecha:

Saldo:

Observaciones:

2. Realizar el cambio sobre los textos que desee.
3. Presionar Grabar.

Nota: Para cancelar las opciones Nuevo o Actualizar, presionamos el botén
Cancelar.
Imprimir Anexos

1. Click sobre el botén Reporte.

2. Elegir el tipo de anexo: Anexo 1 o Anexo 2. Recuerde que en esta pantalla se
desplegara solo la informacion del afio seleccionado. Si desea un reporte de todos
los afios generar el reporte de la opcién del Menu Consulta por Unidad.

Elegir Reporta
iQue reporte desea imprimir:?

Anexo 1 Anexo 2

3. Si escogio el Anexo 1: se le mostrara el siguiente reporte:



GERENCIA ADMINISTRATIVA

FICHA DE CONTRATOS
UNIDAD : SISTEMAS

Frcha: 2090825
0807

MNTENIMIENTO PREVENT /O Y CORRECTAO DE
BPRESORAS LASER, IMPRESORA S DESKJET,
SCAMMERS ¥ PLOTTERS DE PET ROECUADOR
ORTRIZ)Y LA GERENCH DE OLEODUCTO

1838

SERUICO DEACCESO A MTERNET PARA GLOBAL CROSSHIG.
PETROECUADOR CORRSIWCA CHONES DEL ECLA DOR

2008073 COMCES KW DEL USO DE FRECUENCIA SENATEL
RADIOELECTRICA PARA REDMOUIL

409069 - ACUERDO DE AMRATENMENT O DE MOTORES ROLLS-ROVCE
AENOAIP

2009080 SERGIOS DE SOPORTE LOGISTICO

NG, WESONARCOS G.

19022000 CPA/ EIVC (SF) KAVIER REN 20082008

GENiY EIG (5F) XAVIER REA

SERVICK DE HANDLING ENVEL
coea

BAF209 1F0E2HD CPN ENG (5P) XAVIERRE

RCP 3e000.00

120 29002008 29002001 UMDAD OE CAPACITACION 2002008

COMCES KN DEL LS 0 DE FRECUENCIAS SEMTEL TRAMITE E S ENATEL 26082
RADIOELECTRICAS PARA RED DE MCROONTDN

TAV206 26192011 G, WSONARCOS 6.

4. Si escogio Anexo 2:

Pag: 1



EAZF E W W L1 S R T .S T T R S |

GERENCIA ADMINISTRATIVA Fech: OBIOR2S

W15

SEGUIMIENTO DE CONTRATOS

MES DE CONTROL:
FECHA DE ACTUALIZACION: Ustratto:

o 2009

PETROECUADOR

67435.20 1 BRI ES15.000, L SE07
ROTEACHNE TRAT ALTORZI EL

WA AITE O MOWTD DL EONTRI 4 IS

7B RIRG0G

| €200 dUTORZ0EL Pe0 01 ICHEMENTODEL
B

2008008 |SEROGO 0EACEES 04 WIERAET . GLOBAL CROSSIG 2995 |G HLIGO CARRANIZA
FOrLEy COMUNCACIONES

DEL ECUADOR

S AL CAM0S € ANGH0 OF BN DE 24| 210872008
cinas

€ A GRS S0
065420095 7S12

2008073 | CONCESI! DEL LSO 1€ FRETLENGE SEMATEL nm |G WAL SONARCO S G,
RADOEL FETHEA P8 REDMDIL

 |AEIEREO DENTONADITD DEIOTOREE
M

\

T LOGE TICS EJECUCION  |CPN/ EVC (SF) XAVIER|
|REa

245640350 EIECUCION ORI EMC (SF) XAVIER| ¥AI0R DAL CONTRATO SEAUSTIR & 2102008
|rE4 | antiauscre

Pag: 1

[

297 x 210 mm

E




PRUEBAS FUNCIONALES



SISTEMA GESTION DE CONTRATOS PARA EPPETROECUADOR
DESARRROLLADO EN LA HERRAMIENTA WEB COLDFUSION MX7
PRUEBA FUNCIONAL

INGRESO DE CONCURSOS
Objetivo General
Registrar un concurso nuevo e ingresar tareas para realizar el seguimiento del

concurso.

Objetivos Especificos

> Registro de Concurso: verificar que las validaciones a la informacion
ingresada se ejecuten de forma correcta; validar el codigo del concurso y verificar
gue no se ingrese concurso con el mismo codigo.

> Registro de Tareas: validar que los calculos automaticos de la duracion del
concurso de acuerdo al rango de fechas ingresadas sea el correcto y verificar que

no permita el ingreso de tareas repetidas.

Ejecucion de la Prueba

1. Registro de Concurso

1.1 Se ingresa un codigo de concurso que ya existe.

Pantallas de ejecucion:
> Ingresar Concurso.

Se despliega la pantalla



RABAJO

Bienvenido: GUALOTO PILLAJO LUIS JEFFERSON| Cerrar sesién

SELECCIONE EL ANO DE CREACION DEL CONCURSO

AfO  [2011 |~ I..,m

Seleccionar el afio del concurso seguidamente presionar el boton IR.

Si existen concursos generados para el afio seleccionados los mostrara en

el grid de concursos.

¥ £ Gestion Contratos SELECCIONE EL ANO DE CREACION DEL CONCURSO =

» [ Cantratos INGRESAR CONCURSO

Concurso Generados

Concursa Generacién | Objeto |
DTIC-002 11/08/2011 CONCURSO =
] Gestion Concurso ‘
Detalle del Concurso
Concurso: Documento:
Plazo Adjudicacién: Objeto: |
Presupuesto:

Invitaciones Generadas:

Invitaciones Enviadas:

No. Ofertas: 4

Ingresar un nuevo concurso con un cédigo existente e intentar guardarlo.



Fecha- 16/08/2011

¥ B3 Gestion Contratos

» [ Contratos

» (3 consutss

» [ Consultas Unidad
& [ Paramatros.

v 5 Concursos

Detalle del Concurso

— Concurso:  [DTIC-003

Documento: | DTIC-DOC-003

— -
L] Ingrasar Coneursos.

Concurso - Contrato Plazo Adjudicacién: |34
. i Ak

] tngrasar Taras
Presupuesto: ‘ 1222

Objeto: | CONCURSO ‘

] Gestisn Concurss

Invitaciones Generadas: |12

Terminos Referancia:

Invitaciones Enviadas: |12

Inicio Concurso: | 11/08/2011 | Respuestas:
Preguntas:  |12/08/2011 | Ofertas:

Driievs | [(@erasar | [[@acunian | (@5

No. Ofertas: |11

|concurso ‘

13/08/2011 |

14/08/2011 |

Apertura:  [15/08/2011 |

Adjudicacién:  [16/08/2011 |1
B Saelu|
Evaluacién Oferta:  |18/08/2011 |
= CANCELAR

* Mensaje de salida del sistema

Facha: 16/08/2011
¥ 5 Gestion Contratos
» [ Contratos.
» [ Consutas
B [ Consultas Unidad
» [ Paramatres.

FECCION

s i oS
Bienvenido: GUALOTO PILLAJO LUIS JEFFERS

Detalle del Concurso

v E Concursos

Documento:

i — Concurso:
I N Concursos.
] Concurso - Contrato Plazo Adjudicacién:
] tngresar Tarea

] Gestién Concurso

Objeto: ‘

Invitaciones Generadas:

Presupuesto: ‘

Invitaciones Enviadas:

No. Ofertas:

Inicia Concurso: ]
Preguntas: i [z

Respuestas:

Tineve | | P cranan | RS AGUAGRR | (D5

- Informacion

Df:rtis:hr—m'_’

| El cédigo ingresado ya existe

Apertura: l—l‘é
[

Adjudicacion:

Evaluacién Oferta:

<= CANCELAR

T

Respuesta: el sistema despliega un mensaje informando que el ndmero de

concurso ingresado ya existe.
1.2 Ingresar un concurso nuevo

* Llenar los datos del formulario y grabarlos



Fecha: 16/08/2011

¥ 5 Gestion Contratos

» [ Contratos

Detalle del Concurso

Concurso: [DTIC-002

Documento: | DTIC-DOC-004

Objeto:  |CONCURSO

Plazo Adjudicacién: ‘ 33

m

Invitaciones Generadas: |12
Terminos Referencia: | CONCURSO

Presupuesto: ‘ 100000 ‘

Invitaciones Enviadas: ‘ 1z

No. Ofertas: |11

Inicio Concurso: | 10/08/2011 |53 Respuestas: | 13/08/2011 |G Apertura:  [15/08/2011 |
Preguntas: |12/08/2011 | Ofertas: | 14/08/2011 | Adjudicacién:  |16/08/2011 |4

Evaluacion Oferta:  |18/08/2011 |

i &P GRABAR Lo z (44} us = CANCELAR

* Mensaje de salida del sistema

» [ Contratos.
» [ Consutas

Documento:

Objeta:

Plazo Adjudicacién: ‘

Presupuesto: ‘

Invitaciones Gansradas: ‘

m

Invitaciones Enviadas: ‘

No. Ofertas: |
* Los Datos han sido Grabades

Inicio Concurso: fee:] Respuestas: Apertura: fiei|
Preguntas: l—l_é Dfertas:‘—‘—]'m—' Adjudicacién: l—lé
Evaluacion Oferta: 2]

| [} Nuevo ‘ < | & AcTuALIZAR ‘ | (B) ELIMINAR | ‘ = CANCELAR 1 o

* Respuesta: el sistema despliega un mensaje indicando que los datos se

guardaron correctamente

Pantallas de ejecucion:
> Gestion Concurso.
2.1 Ingresar una tarea que ya se encuentra ingresada para un concurso.
» Seleccionar un concurso, si el concurso seleccionado no tiene tareas

despliega el siguiente mensaje: “No existe tareas”



¥ 5 Cencurses DTIC-002  CONCURSO Informacion

] Ingresar Concurses DTIC-004 CONCURSO |
[ coneurss - contrato No existe tareas

[ tngresar Tarea
|_] Gestisn Concurso.

Ingresar una tarea. Presionamos el boton Nuevo e ingresamos los datos.

Se verifica que efectivamente el célculo de dias se esté realizando

correctamente.

‘GESTIONAR CONCURSO

Seleccione un Concurso

Concurso  Objeto

DTIC-002 CONCURSO
DTIC-004 CONCURSO

Tareas

o I]s[ns[:nn

FdchaFin  [17/08/2011 |

uracionMeias) lﬁ

Presionamos Grabar.

Respuesta: el sistema despliega un mensaje indicando que los datos se

guardaron correctamente y la tarea ingresada lo carga en el grid.

Tareas | CERTIFICACION PRESUPUESTARIA I=] Observaciones: | No aplazar la fecha limite de la tarea

Los Datos han sido Grabades

‘
[ nueve | B EA l@AcruAuzAR J l (B eLimInar J L{-CAHCELAR J

Para terminar con la prueba ingresamos la misma tarea al concurso en

cuestion (DTIC-004).

Seleccionamos el concurso (DTIC-004) e intentamos ingresar la misma

tarea anterior.

ansultas Uni
Tareas
o
anc f
Tarens [[BelECoons = Observaciones:
n
o Fecha Inicio ‘ ‘d'ﬁ
n _
L Fecha Fin ‘ )
Duracién(dias) ‘ |
Concursa FecInicio | FecFin Dias  Tarea Observaciones
DTIC-004 15/08/2011 17/08/2011 2 CERTIFICACION PRESUPUESTARIA NO APLAZAR LA FECHA LIMITE DE LA TAREA
Informacion

.




Fecha- 16/08/2011

¥ E3 Gestion Contratos
» [ Contratos
» [ consutas
» 3 Consultas Unidad
& [ Paramatros.
v E5 Concursos

] tngrasar Concurses

] Concurse - Contrate

Respuesta: el sistema despliega un mensaje indicando que la tarea que se

Bienvenido: GU.

Tareas
Tareas | CERTIFICACION PRESUPUESTARIA ] Observaciones:  NO APLAZAR LA FECHA LIMITE DE LA TAREA
Fecha Inice | 15/08/2011 |
Fecha Fin 17/08/2011 |iF
Duracién(dias) |2
Concursa Fec Inicio | Fec Fin Dias  Tarea Observaciones
orico0a 15/0/2011 17/08/2011 2 CERTIFICACION PRESUPUESTARIA NO APLAZAR LA FECHA LEHITE DE LA TAREA
e @oraar || Qi (B | e canceLar

esta ingresando ya existe.

¥ 5 Gestion Contratos
» [ Cantratos
» [ Consutas
» [ Cansultas Unidad
B[] Paramstros.
¥ 5 Concurses
] Ingresar Concursos

7] Concurso - Contrate

| Ingresar Tarea

Tareas
Tareas | CERTIFICACION PRESUPUESTARIA |- J Observaciones:
ki [y Informacién
Fecha Fin ) Tarea ya ingresada
Duracién(dias)
 ————
| Concurso Fec Inicio  Fec Fin Dias  Tarea ‘Observaciones.
DTIC-004 15/08/2011 17/08/2011 2 CERTI NO APLAZAR LA FECHA LIMITE DE LA TAREA

m

.
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