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CAPITULO 1. INTRODUCCION
1.1. TEMA

DESARROLLO DE UN SITIO WEB PARA GESTION INFORMATIVA Y
CONTROL DE HISTORIAS CLINICAS PARA LA FUNDACION “VISTA
INTEGRAL”

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la Fundacién “Vista Integral” ofrece servicios médicos a su pacientes
los mismos que deberan ser registrados su historia clinica para asignarles su
respectivo turno estos procedimientos son realizados con la ayuda del Excel y en
hojas que pueden ocasionar una pérdida de informacioén y también un tiempo de
respuesta lento, lo que hace que no exista un control detallado de todos los
procesos que se realizan en la Institucion.

Ademas la Institucidn no cuenta con un medio para promocionar y dar a conocer

los servicios que ofrece actualmente.

1.2 FORMULACION Y SISTEMATIZACION

1.2.1 FORMULACION

¢, Coémo dar a conocer los servicios que presta la Fundaciéon “Vista Integral” y al
mismo tiempo mejorar la atencion a los clientes con un sistema mas agil que
ayude con los procesos de historia clinica y asignacion de turnos de una forma

mas rapida?

1.2.2 SITEMATIZACION
e ;,COmo presentar informacion sobre la Fundacién y los servicios que
presta?
e ;Como permitir el registro de historia clinica de pacientes?
e ;CoOmo asignar los respectivos turnos a cada paciente?
e ;Como generar reportes para la historia clinica de cada paciente por parte

del personal administrativo y médicos?



1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1 OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar un sitio Web para la gestiéon informativa y control de historias

clinicas para la Fundacion “Vista Integral”.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Presentar informacion sobre la Institucion y los servicios que presta.
e Permitir el registro de historia clinica de pacientes
e Validar el acceso a la informacién a través de perfiles de usuario
e Generar reportes mediante los cuales el personal administrativo y médicos
puedan acceder a una informacién mas detallada de la historia clinica de

cada paciente.

1.4 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Hoy en dia la Fundacion “Vista Integral” en vista de los avances de la
comunicacién y del Internet, tiene como objetivo promocionar a la Institucion y
mejorar el servicio de atencion a los pacientes en cuanto se refiere a asignacion
de turnos.

Por tal motivo es necesaria la creacién de un Sitio Web, en el cual se presentara
informacion referente a la Institucion que permitira en primer lugar dar a conocer
su gestion y a la vez promocionar los servicios que ofrece actualmente.

Ademas el Sitio contara con un acceso para consultas del historial clinico de los
pacientes informacién que estara a disposicibn de médicos y personal
administrativo de la Fundacion, esto ayudara para obtener un mayor control de
los procesos que se realizan, con lo cual se espera mejorar la atencion a los

pacientes, evitando asi la utilizacién de procesos antiguos.



1.5 CRONOGRAMA

SEMANAS

ACTIVIDADES DEL PROYECTO

Identificar Necesidades y beneficios

Definir de la Aplicacion

Definir relaciones, atributos

Definir funcionalidad y comportamiento

Revisar funciones y comportamiento del
cliente

Estimar tamafio del Proyecto

Realizar Analisis de Riesgos

Disenar la Funcionalidad del Proyecto

Desarrollar Aplicacién

Documentar Tesis

1.6 PRESUPUESTO

HARWARE
1 PC Core i5 2,8 Ghz, HD 500 GB, RAM 4 GB, Monitor 32" 748
1 Impresora Hp Deskjet D1660 48
SOFTWARE
Wamp 0
Netbeans 0
RECURSOS HUMANOS
Programador Analista 800
COSTOS INDIRECTOS
Otros Costos de Fabricacién 478,8
TOTAL 2074,8
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CAPITULO 2. ASPECTOS TEORICOS
2.1 INGENIERIA WEB

La Ingenieria Web se debe al crecimiento desenfrenado que esta teniendo la
Web, puesto que gran parte de la poblacién tiende a realizar actividades por este
medio convirtiéndose en una solucién de comercio electronico’ para las empresas
que deciden comercializar y administrar productos a través del Internet.

Esta ingenieria es la aplicacion de metodologias sistematicas, disciplinadas y
cuantificables al desarrollo eficiente, operacion y evolucion de aplicaciones de alta
calidad?,a pesar que usa principios de la Ingenieria de Software es importante
mencionar que utiliza nuevos enfoques para cubrir requisitos Unicos para las
aplicaciones web, la importancia de aplicar una metodologia al desarrollo o
patrones de disefio de paginas web radica en que las paginas pesen mucho
menos, que el mantenimiento de las mismas sea mas sencillo, que sean
aplicaciones web que cumplan con los requerimientos del cliente, que puedan ser
soportadas y mostradas con excelente calidad en cualquier navegador y ademas
debe ser una aplicacion segura. El éxito sera reflejado en la eficiencia de la
herramienta y la satisfaccion del usuario final al momento de interactuar con el

Sistema.

2.1.1 PROCESO DE LA INGENIERIA WEB

El proceso de la ingenieria Web adopta la filosofia del desarrollo agil. El
desarrollo agil enfatiza un enfoque de desarrollo riguroso que incorpora ciclos de
desarrollo®.

Las tareas a realizarse en dicho proceso son aplicables a cualquier aplicacién
Web sin importar el tamafio y la complejidad.

Las actividades son:

1 Wikipedia, Ingenieria Web, mayo 2012, http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_web

2 Wordpress, Ingenieria Web, mayo 2012, http://sistemas3.wordpress.com/2007/06/14/ingenieria-web

3 Pressman, R. (2002), Ingenieria del Software Un enfoque practico 6 edicion, Ingenieria Web (pp. 507), Mc Graw Gill,
México
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Formulacion identifica objetivos y establece el alcance de la primera entrega.
Planificacion genera la estimacion del coste general del proyecto, la evaluaciéon
de riesgos y el calendario del desarrollo y fechas de entrega.
Analisis especifica los requerimientos e identifica el contenido.
Modelizacion se compone de dos secuencias paralelas de tareas: la una
consiste en el disefio y produccién del contenido que forma parte de la Aplicacion.
La otra, en el disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de usuario. Es
importante destacar la importancia del disefio de la interfaz independientemente
del valor del contenido y servicios prestados, una buena interfaz mejora la
percepcion que el usuario tiene de éstos.
Generacion de paginas integra el contenido, la arquitectura, navegacién e
interfaz para crear estaticamente o dinamicamente el aspecto mas visible de la
aplicacion es decir las paginas.
El test busca los errores en todos los niveles: contenido, funcional, navegacional,
rendimiento entre otros. Esta actividad es dificil de realizarla, ya que las
aplicaciones residen en la red e inter-operan en distintas plataformas.
Al final todo pasa por un test de evaluacion del cliente que nos servira para tener
retroalimentacion de la aplicacion, sus impresiones generalmente nos ayudaran a
mejorar la aplicacion, pero otras, nos obligaran a volver a plantearnos algunas
modulos que ya dabamos por terminados.
Modelado de proceso de la Ingenieria de la usabilidad en este modelo hay tres
grandes fases:
e Analisis de los requisitos
e Disefio, evaluacién y desarrollo
e Desinstalacion
Analisis de Requisitos
En esta fase se inicia estableciendo el perfil de los usuarios del sistema y
llevando a cabo el analisis conceptual de las tareas, la definicion de las
restricciones, necesidades de la plataforma de uso y los principios de

disefio a aplicar.
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Todo esto desencadena una serie de objetivos de usabilidad que el
sistema debe cumplir y que junto a las guias del estilo, conformar un
conjunto estable de requisitos a considerar en el proceso de desarrollo.
Disefo, evaluacién y desarrollo

Se definen tres niveles de desarrollo que se corresponden con distintos
niveles de abstraccion, cada uno hace uso de maquetas y prototipos como
entes a ser analizados.

En el primer nivel se realiza el disefio conceptual y se construyen las
maquetas del sistema que se evaluaran para el segundo nivel se centra en
el disefio de las ventanas y en la construccién de los prototipos, los mismos
permiten comprobar que se han cubierto todos los aspectos identificados
en la fase anterior, que representan la iteracion con él es decir garantizar
de manera iterativa si los objetivos de usabilidad de cumplen.

Por ultimo la interfaz se va refinando de manera iterativa hasta conseguir
un sistema que incorpore todas las funcionalidades requeridas.

Instalacion

La fase de instalacion del mismo en el entorno de explotacion en el que el
usuario real interactuara con el producto. El objetivo en esta fase es

detectar y corregir posibles errores.’

4 Slideshare, Ingenieria Web, mayo 2012, http://es.slideshare.net/karenx28/ingenieria-web-1382399
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Figura 1. Andlisis de Requisitos
Slideshare, Analisis De Requisitos, mayo 2012,

http://es.slideshare.net/karenx28/ingenieria-web-1382399

2.1.2 CONTROL Y GARANTIA DE LA CALIDAD

Una de las tareas colaterales que forman parte del proceso es el Control y
Garantia de la calidad (CGC).°

Todas las actividades CGC de la Ingenieria de Software tradicional como son:
establecimiento y supervision de estandares, revisiones técnicas formales,
analisis seguimiento y registro de informes son igualmente aplicables en la
Ingenieria Web.

Sin embargo en la Web toman una especial relevancia para valorar la calidad de
aspectos como: Usabilidad, Funcionabilidad, Fiabilidad, Seguridad, Eficiencia y

Mantenibilidad.

5 Singay. A, Rojas. M, Portugués. W, Vasquez ,(2008), Programa de Implementacién de la investigacién Cientifica como
Didactica, Ingenieria Web, Perd, http://el-anyelito.blogspot.com/



15

2.1.3 CONTROL DE LA CONFIGURACION

La Web tiene caracteristicas unicas que demandan estrategias herramientas
nuevas y es por ello que hay cuatro aspectos importantes para tomar en cuenta
en el desarrollo de tacticas de control de la configuracion para la Web:

La dinamicidad se genera con el contenido, ya que es tarea compleja organizar
racionalmente los objetos que forman la configuracion y poder establecer
mecanismos de control.

Personal cualquiera realiza cambios, existen personal no especializado que no
reconocen la importancia que tiene el control de cambios y las consecuencias que
este trae.

Escalabilidad existen aplicaciones que de un dia para otro pueden crecer
considerablemente sin embargo las técnicas de control no escalan de forma
adecuada.

Politica ¢Quién posee la informacién? ;Quién asume la responsabilidad y coste

de mantenerla?

2.1.4 LA GESTION DEL PROCESO

A pesar que el proceso Ingenieria web es un proceso rapido existen aspectos que
afiaden complejidad a esta gestion estos son: alto porcentaje de contratacion a
terceros, el desarrollo requiere una variedad de personal técnico y no técnico
trabajando en paralelo, el equipo de desarrollo debe dominar varios aspectos
como: software, redes, disefio de arquitectura y navegacién, disefio grafico y de
interfaces, lenguajes y estandares en Internet, test de aplicaciones Web, entre
otras, lo que hace que el proceso de busqueda y contrataciéon de personal sea

arduo.



2.1.5 DIFERENCIAS CON LA INGENIERIA DE SOFTWARE °

Ingenieria de Software

Ingenieria Web

de de

computadora, procedimientos, reglas

Suma total programas
para dar enfoque al mantenimiento y

retiro del software

Utilizacion de enfoque cientificos de
ingenieria y gestion concentrados en
el empleo y mantenimientos de
sistemas y aplicacion basados en la

web

Existen diferentes metodologias para
el desarrollo y ejecucion de la

ingenieria de software

Involucra  metodologias de la
ingenieria de software y algunas

adicionales

Se crean sistemas que se alojan por
completo en estaciones de trabajo del

usuario final

Las aplicaciones se alojan en

servidores y se ejecutan alli mismo
pero sus funciones son visibles al

usuario final

Trabaja con procesos mas dinamicos
consecuencia del campo en el que se

esta trabajando

Se apoya en herramientas case para

mayor optimizacion

Utiliza herramientas case pero con
funcionalidades adicionales por el

dinamismo de los procesos

2.2 APLICACIONES WEB

16

Las Aplicaciones Web son accedidas via web por una red como internet o una
intranet es decir son ejecutados en el entorno del navegador o codificado con
algun lenguaje soportado por el navegador como JavaScript, combinado con
HTML.

6 Websoft, Ingenieria del Software IS Ingenieria Web, 2012,

http://websoftunillanos.blogspot.com/2012/01/ingenieria-de-software-vs-ingenieria.html

mayo
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Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos que
permiten una comunicacién activa entre el usuario y la informacién. Esto permite
que el usuario acceda a los datos de modo interactivo, gracias a que la pagina
respondera a cada una de sus acciones

Estas aplicaciones pueden ser de acceso publico como tiendas virtuales, diarios
digitales, portales de Internet, o de acceso restringido como son las intranets para
mejorar las gestiones internas de empresas, gestion de proyectos y tareas, control
de presencia, gestores documentales, o el uso de extranet para aumentar y
mejorar el servicio con sus distribuidores, clientes, proveedores, comerciales y
colaboradores externos.

Ventajas

Se puede usar desde cualquier lugar.

No requiere hacer actualizaciones en los clientes.

No hay problemas de incompatibilidad entre versiones, porque todos trabajan con
la misma.

Se centralizan los respaldos.

No necesita instalar nada en el cliente, agregar una nueva terminal solo requiere
poner una computadora nueva.

No se obliga a usar cierto SO.
Desventajas.

Requiere conexion a la red.

Se pierde tiempo de desarrollo haciéndola compatible con los distinto
navegadores, los frameworks ayudan a solventar estos problemas.

Su tiempo de respuesta es mas lento, esto ha mejorado usando tecnologias como

AJAX haciéndolas casi tan rapidas como las de escritorio.

2.2.1 ESTRUCTURA DE LAS APLICACIONES WEB

Una aplicacion web esta normalmente estructurada como una aplicacion de tres-
capas, en donde el navegador web ofrece la primera capa y un motor capaz de
usar alguna tecnologia web dinamica por ejemplo PHP, Java, ASP, ASP. NET,
CGl, ColdFusion, Python constituye la capa intermedia. Por ultimo una base de

datos constituye la tercera y ultima capa.
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El navegador web envia peticiones a la capa media que ofrece servicios
valiéndose de consultas y actualizaciones a la base de datos y a su vez

proporciona una interfaz de usuario.’

2.3 DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
2.3.1 ARQUITECTURA WEB

Centra sus esfuerzos en el analisis y la interaccién de todos los elementos y
variables necesarias para el correcto desarrollo de wun Sitio Web.
Es fundamental tener presente que, generalmente y mas en el momento actual,
los portales Web contienen elementos que interactuan facilitando la comunicaciéon
real entre la informacién y los usuarios, la pagina web por lo tanto, debe contar
con elementos que permitan que el usuario obtenga respuesta a cada accion;
formularios, bases de datos, promociones, etc.

El principal objetivo de la Arquitectura Web es resolver las necesidades
especificas del negocio:

Venta de productos.

Servicios online.

Satisfacciéon de las necesidades de los potenciales clientes.

Las caracteristicas principales son: escalabilidad, portabilidad, utilizacién de
componentes en los servicios de infraestructura, gestion de la sesion del usuario,

aplicacion de patrones de disefo.

2.3.2 SERVIDOR WEB

Un servidor web es un programa que se ejecuta continuamente en un
computador, manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucion que le hara
un cliente o un usuario de Internet. El servidor web se encarga de contestar a
estas peticiones de forma adecuada, entregando como resultado una pagina web

o informacién de todo tipo de acuerdo a los comandos solicitados.

7 Criollo, G.  (2012), Ingenieria ~ Web, Estructura  de  Aplicaciones  Web, Ecuador,
http://gicelacriollo.blogspot.com/2012/04/estructura-de-aplicaciones-web.html
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Los servidores son como la columna vertebral de la estructura de Internet. La
industria del Web hosting es simplemente la forma de alquilar esos espacios de
memoria y administracion de datos.®

El almacenamiento de informacién se puede realizar en un “servidor dedicado”,
una computadora servidora dedicada exclusivamente al sitio del cliente para
aplicaciones de alta demanda, o en un “servidor compartido”, lo que significa que
un mismo servidor computadora + programa servidos se usara para varios

clientes compartiendo los recursos.

2.3.3 NAVEGADOR WEB

Un navegador es un programa que permite visualizar la informacion que contiene
una pagina web que ya esté alojada en un servidor dentro de la World Wide Web
0 en uno local.

El navegador interpreta el cdédigo, HTML generalmente, en el que esta escrita la
pagina web y lo presenta en pantalla permitiendo al usuario interactuar con su
contenido y navegar hacia otros lugares de la red mediante enlaces o

hipervinculos.

2.3.4 APLICACIONES MULTINIVEL

Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a la categoria de las aplicaciones
de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente mientras que la base de datos se
encuentra en el servidor. En este tipo de aplicaciones el peso del calculo recae en
el cliente, mientras que el servidor hace la parte menos pesada, y eso que los
clientes suelen ser maquinas menos potentes que los servidores. Ademas, esta el
problema de la actualizacion y el mantenimiento de las aplicaciones, ya que las

modificaciones a la misma han de ser trasladada a todos los clientes.® Para

8 Duplika, Que son los servidores Web y para que son necesarios, junio 2012, http://www.duplika.com/blog/que-son-los-
servidores-web-y-por-que-son-necesarios
9 JVegas, Aplicaciones Multinivel, junio 2012, http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html
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solucionar estos problemas se ha desarrollado el concepto de arquitecturas de
tres niveles: interfaz de presentacion, l6gica de la aplicacién y los datos.

La capa intermedia es el cédigo que el usuario invoca para recuperar los datos
deseados. La capa de presentacion recibe los datos y los formatea para
mostrarlos adecuadamente. Esta divisidn entre la capa de presentacion y la de la
l6gica permite una gran flexibilidad a la hora de construir aplicaciones, ya que se
pueden tener multiples interfaces sin cambiar la légica de la aplicacion. La tercera
capa consiste en los datos que gestiona la aplicacion. Estos datos pueden ser

cualquier fuente de informacion como una base de datos o documentos XML. *°

o al

Figura 2. Arquitectura Multinivel
Infor, Aplicaciones Multinivel, julio 212,
http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html)

Una Web tipica consta de tres niveles

10 Picerno, D. (2009), Desarrollo del Sistema de Control de Mantenimiento Preventivo de Yates para Quasar Nautica
Expeditions , Aplicaciones Multinivel (pp. 15), Escuela Politécnica Nacional, Quito
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Primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no sélo el
navegador, sino también el servidor web que es el responsable de dar a los datos

un formato adecuado.

Segundo nivel esta referido habitualmente a algun tipo de programa o script.

Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos necesarios para su

ejecucion.

Una aplicacion Web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara al
servidor, que ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo resultado

sera formateado y presentado al usuario en el navegador (primer nivel otra vez).

Servidor
: Entorno de |
i 765 [
Peticion : Ejecucion :
—_— 1 22 nivel
- |
Browser Servidor : F":ﬂsg;:iﬁlﬂ. '
Web - P :
B —— U
Clients Respuesta f
Datos 3er nivel
]
1er nivel
Figura 3. Arquitectura Web de tres niveles
Infor, Aplicaciones Multinivel, julio 2012,

http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html)

2.3.5 DISENO WEB
El disefio web es una actividad que consiste en la planificacién, disefio e

implementacion de sitios web, se requiere tener en cuenta: la navegabilidad,
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interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacién y la iteracion de medios
como: audio, texto, imagen, en laces y video

La unién de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenidos,
aumenta la eficiencia de la web.

Etapas del Disefio Web:

Delimitacion del tema: de qué va a tratar el sitio web, delimitacién de contenidos.
Recoleccion de la informacion: recopilar y seleccionar la informacion que se va
a incluir.

Agregacion: hacer un balance equilibrado entre linealidad y jerarquizacion.
Creacioén de paginas, nodos, secciones y subsecciones.

Estructuracion de los contenidos: unién de los diferentes nodos y paginas
teniendo en cuenta la jerarquizacion y ordenacion de los contenidos. Creacion de
la pagina inicial y de las paginas principales. En esta etapa se definen tanto las
estructuras jerarquicas y horizontales.

Creacién de los sistemas de navegacion y busqueda: creacion de paginas
guia, ayudas a la navegacion, tablas de contenido, indices, sumarios, mapas de
navegacion, paginas de busqueda, uso de iconos y barras de navegacion.

Disefio y estilo grafico: estilos y formatos textuales, coherencia grafica, disefio
de fondos y distribucion de los elementos dentro de la pagina, inclusién de
material multimedia, cantidad y tamafio de las imagenes, entre otros.

Ensamblaje final: disefio de portadas y estilos graficos, logotipos, enlaces sobre
autoria, contacto, fechas de creacién o de actualizaciones, etc.

Evaluacion y test de uso: comprobacién del funcionamiento, vinculos y paginas

rotas, usabilidad, accesibilidad, ultimos ajustes, etc."’

2.3.6 EDITORES WEB
Los Editores Web permiten automatizar una serie de tareas como: la creaciéon

automatica de tablas de contenido y herramientas de busqueda, creacién de

11 Hipertexto, junio 2012, http://www.hipertexto.info/documentos/diseg_web.htm
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barras de navegacion y exploracién o botones con enlaces de trayectoria vertical
y horizontal siguiendo el arbol y jerarquias establecidas en la estructura.

Un aspecto importante es la facilidad que ofrecen estos editores para organizar
los archivos y carpetas del sitio web y para construir la propia estructura del sitio y
los enlaces entre documentos, ofreciendo esquemas visuales generales de todo
el conjunto y las relaciones jerarquicas y horizontales.

Por otro lado, los editores web también facilitan otras labores al ofrecer plantillas
de diseio general de sitios web y "esqueletos" completos de estructuras y
modelos para webs.

Entre los mas utilizados estan: Cs5, Microsoft FrontPage, Netscape Compose,
Gedit, NetBeans, Bloc de Notas.

2.4 PARADIGMA MODELO VISTA CONTROLADOR

El MVC el patrén de disefio de software muy comun en programas interactivos
orientados a objetos , en donde las entradas del usuario, los modelos del mundo
exterior y la retroalimentaciéon visual son explicitamente separados y manejados
por tres tipos de objetos, cada uno especializado para un conjunto de tareas

especificas; dichos objetos son:

24.1 MODELO

Es la parte encargada de representar la l6gica de negocio de una aplicacion.

El modelo, a nivel tedrico, no debe conocer la existencia de las vistas y del
controlador por esta razén el modelo estd formado por dos submédulos: El

modelo del dominio y el modelo de la aplicacion.

2.4.1.1 Modelo de Dominio
Se entiende por modelo de dominio al conjunto de clases definidas a través del

analisis de la situacion real.

2.4.1.2 Modelo de la aplicacion
Son clases que sirven de puente en la relacién de las vistas con el modelo de

dominio. Tienen conocimiento de las vistas e implementan los mecanismos
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necesarios para notificar a éstas los cambios que se pudieren dar en el modelo

del dominio, este modelo es llamado también coordinador de la aplicacion.

2.4.2 VISTA

Las vistas son las encargadas de la representacion de los datos, contenidos en el
modelo, al usuario.

La vista solo necesita la informacion requerida del modelo para realizar un
despliegue. Sencillamente, es la representacion visual del modelo que redibuja las

partes necesarias cuando se produce una modificacion del mismo.

24.3 CONTROLADOR
El controlador es el encargado de interpretar y dar sentido a las instrucciones que

realiza el usuario, realizando actuaciones sobre el modelo.
2.44 FUNCIONAMIENTO DE UNA APLICACION MVC

2.4.4.1 Captura de la peticidon en el controlador
La aplicacion recibe peticiones que son centralizadas en el Controlador, el mismo
que es encargado de interpretar a partir de la URL de la solicitud, el tipo de

operacion que hay que realizar.

2.4.4.2 Procesamiento de la peticion

Una vez que el Controlador determine la operacidn a realizar, procede a ejecutar
las acciones pertinentes, invocando para ello a los diferentes métodos expuestos
por el Modelo.

Para facilitar este intercambio de datos entre el Controlador y Modelo v,
posteriormente, entre Controlador y Vista, las aplicaciones MVC suelen hacer uso
de JavaBeans que no es mas que una clase que encapsula un conjunto de datos
con métodos de tipo set/get para proporcionar un acceso a los mismos desde el

exterior.

2.4.4.3 Generacion de respuestas
Los resultados devueltos por el Modelo al Controlador son depositados por éste

en una variable de peticién, sesién o aplicacién, segun el alcance que deban
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tener. A continuacién, el Controlador debe encargarse de generar la vista
correspondiente, esta pagina accedera a la variable de ambito donde estén
depositados los resultados y los utilizard para generar dinamicamente la

respuesta XHTML que sera enviada al cliente.

Peticidn Marepascion
Everto de ertrada Carkrolador 4 Modehn o detos Amacenamiargo
.-?:) PRD ™ - _:’\’
4—"-‘.—./ : T
) i
‘ Evento e salds
/N &
o '
Usuario —— aparezca coma un odjeto,
18 capa de amacenamerto

Figura 4. Paradigma Modelo Vista Controlador
PrestaShop 5 Estrellas, El patrén MVC, julio 2012,
http://prestashop5estrellas.wordpress.com/2010/03/29/el-patron-mvc-modelo-

vista-controlador/

2.4.5 VENTAJAS DEL MVC:

e Laimplementacion se realiza de forma modular.

e Sus vistas muestran informacion actualizada siempre. El programador no
debe preocuparse de solicitar que las vistas se actualicen, ya que este
proceso es realizado automaticamente por el modelo de la aplicacion.

e Cualquier modificacion que afecte al dominio, como aumentar métodos o
datos contenidos, implica una modificacion sb6lo en el modelo y las
interfaces del mismo con las vistas, no todo el mecanismo de comunicacién
y de actualizacion entre modelos.

e Las modificaciones a las vistas no afectan al modelo de dominio,
simplemente se modifica la representacion de la informacién, no su
tratamiento.

e MVC esta demostrando ser un patron de disefio bien elaborado pues las

aplicaciones que lo implementan presentan una extensibilidad y una
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mantenibilidad unicas comparadas con otras aplicaciones basadas en otros

patrones.’?

2.4.6 DESVENTAJAS EL MVC
e Tener que cefiirse a una estructura predefinida, lo que a veces puede
incrementar la complejidad del sistema. Hay problemas que son mas
dificiles de resolver respetando el patrén MVC.
e La curva de aprendizaje para los nuevos desarrolladores se estima mayor
que la de modelos mas simples como Webforms.
e La distribucion de componentes obliga a crear y mantener un mayor

numero de ficheros.

2.5 METODOLOGIA RUP

Es un proceso de Ingenieria de Software, el enfoque de esta metodologia esta
direccionado en asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizaciéon de
desarrollo

Su objetivo es asegurar la produccion de software de alta calidad que satisfaga la

necesidad del usuario final dentro de un tiempo y presupuesto previsible. '

2.5.1 TRES CRITERIOS CLAVES DE RUP
e Dirigidos por casos de uso.
e Centrado en la arquitectura.

e |terativo e incremental.

2.5.1.1 Dirigido a los Casos de Uso
Utiliza los casos de uso para el desenvolvimiento y desarrollo de las disciplinas

con los roles y actividades necesarias, los mismos que son necesarios para la

12 Junta de Andalucia, Patron Modelo Vista Controlador, julio 2012,
http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/122

13 Rueda, J. (2008), Aplicacion de la Metodologia Rup para el Desarrollo rapido de Aplicaciones basado en el estandar
J2EE, Metodologia de Desarrollo aplicado (pp. 1), Universidad de San Carlos de Guatemala, Guatemala
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secuencia de paso que conllevan la realizacion y el requerimiento planteado por

el cliente.

2.5.1.2 Centrado en la Arquitectura

Define la arquitectura del sistema, ya que esta es la organizacién o estructura de
sus partes mas relevantes, por otro lado define también una arquitectura
ejecutable que es una implementacion parcial del sistema, es decir la arquitectura

permite visualizar el disefio completo dentro de un contexto general

2.5.1.3 Iterativo e Incremental

Es importante dividir el trabajo del desarrollo de software en partes mas pequenas
debido ya que el producto final del desarrollo puede demorar mas tiempo.

Cada parte pequefia es una iteracion la cual es controlada y se ejecuta en forma
planificada; resultando asi un incremento de desarrollo de software.

Si la iteracion cumple con los objetivos establecidos se continua con la siguiente
iteracidn caso contrario es necesario revisar y readecuar la iteracidon que cumpla
con éxitos los objetivos.

La importancia de controlar una iteracibn es reducir el nivel de riesgos del
proyecto, ya que si se detecta un riesgo en una determinada iteracion esta no
afecta todo el proyecto sino solo a una en especifico.

Este proceso ayuda a obtener resultados en plazos cortos en donde se van

refinando los requisitos del usuario.

2.5.2 FASES DEL RUP
El proceso unificado se va repitiendo en una serie de ciclos que concluyen en
versiones del producto final, en cada uno de estos ciclos se cumplen las

siguientes etapas:

2.5.2.1 Modelado del Negocio

Consiste en tener una visién general de la empresa en la que se desarrollara el
sistema de informacion, en donde los principales aspectos son:

Identificar el rubro, nUmero de empleados, areas de la empresa, numero de

sucursales, ubicacidon de las sucursales, areas involucradas directamente en el
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sistema, areas que se serviran a futuro del sistema de informacion, estructura
organizacional de la empresa, etc.

Ademas es importante identificar y describir procesos correspondientes de los
usuarios responsables, definir el flujo de los procesos y de la informacién.
Analizar el volumen de la informacion a través del numero de transacciones para
de esta forma tener una idea con respecto al hardware y software que se
requerira.

Identificar las ventajas y desventajas y posibles mejoras que los mismos usuarios
ven en sus procesos actuales. Esto es importante para considerar los cambios al
momento de disefar el nuevo sistema.

En esta fase donde se especifican los casos de usos mas importantes.

2.5.2.2 Anadlisis de Requerimientos
Esta etapa es de gran importancia en el desarrollo de un proyecto de sistemas de
informacion.
Comprende las siguientes actividades:
¢ Identificacion del modelo de componentes o subsistemas
¢ Conformacion del equipo de desarrollo
e Planificacion del Desarrollo de los componentes o subsistemas: Consiste
en determinar la prioridad y secuencia de desarrollo de los componentes y
su asignacion a los equipos de desarrollo.
¢ Identificacién de los requerimientos: Esta tarea es realizada por el equipo
de desarrollo por cada componente asignado, es decir habra tantas
iteraciones como componentes se definan.
¢ |dentificacion de casos de uso

e Definicion del Modelo de Caso de Uso del Sistema
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La Metodologia Rup es usada para proyectos grandes y se caracteriza por
segmentar el sistema en componentes, médulos o subsistemas, dividiendo la

complejidad del proyecto en segmentos mas manejables.’

2.5.2.3 Analisis y Disefio
En esta fase se realiza el prototipado del Sistema, es por ellos que se requiere la
participacion de los usuarios directos e indirectos que participan en el proyecto.
Las Actividades son:
e Analisis Funcional del Sistema
e Especificacion de los requerimientos salida: es el prototipado de reportes,
diferentes pantallas de consulta, informes, estadisticas; es el modelado
mas preciso de lo que se va a implementar.
e Especificacion de los requerimientos Entradas: es el prototipado de las
interfaces en donde se toman aspectos propios de la implementacion.
e Especificacion de interfaces con otros Sistemas o aplicaciones: consiste si
el sistema requiere una transferencia con otras aplicaciones existentes.
e Definicién del modelo de Clases
e Especificacion del Diagrama de Secuencias
e Modelo relacional
e Especificacion de la estructura del menu del sistema

e Disefio de Programas

2.5.2.4 Implementacion
Es una fase de caracter técnicas con respecto al sistema, la participacion del
usuario es minima ya que su unicamente funcién es contribuir con las pruebas de
programas o modulos.
Las principales actividades de esta fase son:

e Definicién de los estandares de codificacion es decir es la estructuracion

del programa, funciones, definicibn de clases, métodos, definicion de

14 Jardines , R. (2009), Sistema de Informacién - Metodologia RUP SCRUM XP, Metodologia Rup, San Simén
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variables globales, definicidon de variables locales, tablas internas, tablas
temporales, uso de encabezados en los programas, documentacién interna
de programas.

Codificacién de programas.

Implementacion de la Base de Datos del médulo o sistema.

Pruebas individuales de programas.

Integracién de los programas en los modulos o componentes.
Implementacién de los criterios de Seguridad, Control y Auditoria del
sistema.

Pruebas integrales de los mddulos o componentes.

Consolidacién de los programas en el menu del modulo y éste a su vez en

el menu general del sistema.

2.5.2.5 Pruebas

Las pruebas se inician desde la primera iteracion de la fase de elaboracion sin

embargo la mayoria de pruebas se las realiza terminada la fase de construccion.

Tipo de Pruebas:

Pruebas Funcionales: verifican que el funcionamiento del sistema cumpla
con lo requerido por el usuario.

Pruebas de Integridad: Evaluan si el sistema opera correctamente estando
interrelacionado los médulos y componentes.

Pruebas de Sobrecarga: Verifican el desempefo correcto de la base de
datos.

Pruebas de Tension: Evalua el correcto funcionamiento del sistema desde
varios terminales.

Pruebas de Ergonomia el Sistema: Evaluan al Sistema de forma global.

2.5.2.6 Fase de Transicion

Las principales Actividades son:

Consiste en la preparacion de los datos para la primera carga en el
Sistema.

Preparacion del plan de capacitacion del usuario.
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e Elaboracion manual del Usuario.
e Configuraciéon y parametrizacion de las cuentas del usuario.
e Migracién de informacion al nuevo Sistema y por ultimo la puesta en

marcha del Sistema.

Phases
Business Modeling : :
Requirements : i
Analysis & Design | _ il
Implementation e -
Test : .
Deployment 3 3 :
VBN M —————————e
Project Management | ) e — . — .
Environment | s —zp— h; F
| inwal | Ewb 1 nnuﬁﬂlﬁﬂ “I!I FHIFH
Iterations

Figura 5. Metodologia Rup
Wordpress, Metodologia Rup, marzo 2012, http://naprj.wordpress.com/

2.5.3 VENTAJAS

Mitigacidn temprana de posibles riesgos.

Gestién de la complejidad.

El conociendo adquirido en una iteracion puede aplicarse de iteracion en
iteracion.’®

Es una forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades en una empresa

de desarrollo, quién hace qué, cuando y como.

15 Slideshare, Metodologia Rup, abril 2013, http://www.slideshare.net/chinota90/metodologia-rup
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Mejora la productividad del equipo ya que permite que cada miembro del grupo

pueda acceder a la misma base de datos incluyendo su conocimiento.

CAPITULO 3. HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO

3.1.1 PHP
Es un lenguaje de programacion de codigo del lado del servidor, disefiado para el
desarrollo web.
El codigo es interpretado por un servidor web con un modulo de procesador de
PHP que genera la pagina Web resultante.
Principales caracteristicas:

e Puede ser usado en la mayoria de servidores Web.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos
que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y
PostgreSQL.

e (Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos.

e Posee una amplia documentacién en su pagina oficial.

e Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

¢ Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de
ejecucion.

e Tiene manejo de excepciones (Desde PHP5)."®

16 Monografias, Caracteristicas PHP, diciembre 2011, http://foros.monografias.com/showthread.php/60249-
Caracteristicas-del-PHP
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3.1.2 APACHE WEB SERVER

Es un servidor de paginas web HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix,
Microsoft Windows, Macintosh que en los ultimos afos se ha convertido en el mas
popular.

Apache es desarrollado y mantenido por una comunidad abierta de
desarrolladores bajo el auspicio de la Apache Software Foundation.

Su mision es critica, ya que es el encargado de aceptar las peticiones de paginas
0 recursos en general que provienen de los visitantes que acceden al sitio web y
gestionar su entrega o denegacién, de acuerdo a las politicas de seguridad
establecidas.

Las principales funcionalidades son:

Atender de manera eficiente, ya que puede recibir un gran numero de peticiones
HTTP, incluyendo una ejecucidon multitarea ya que pueden darse peticiones
simultaneas.

Restricciones de acceso a los ficheros que no se quieran ‘exponer’, gestion de
autentificaciones de usuarios o filtrado de peticiones segun el origen de éstas.
Manejar los errores por paginas no encontradas, informando al visitante y/o
redirigiendo a paginas predeterminadas.

Gestion de la informacion a transmitir en funcion de su formato e informar
adecuadamente al navegador que esta solicitando dicho recurso.

Gestidn de logs, es decir almacenar las peticiones recibidas, errores que se han
producido y en general toda aquella informacidon que puede ser registrada y

analizada posteriormente para obtener las estadisticas de acceso al sitio web."”

3.1.3 ARQUITECTURA APACHE
La arquitectura del Servidor Apache es modular, es decir esta compuesto de
modulos o partes que se utilizar de acuerdo a las necesidades que se presentan.

Los médulos de apache se los puede clasificar en tres categorias:

17 Digital Learning, Que hace un servidor Web como Apache, diciembre 2011, http://lwww.digitallearning.es/blog/apache-
servidor-web-configuracion-apache2-conf/
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Modulos Base: mddulos con funciones basicas de apache.

Modulos Multiprocesos: son responsables de la unidén con los puertos de la
maquina, acepando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las
peticiones.

Moédulos Adicionales: cualquier otro modulo que le afnade una funcionalidad al
servidor.'®

Las funcionalidades mas elementales se encuentran en el médulo base el mismo
que requiere un moédulo multiproceso en donde se manejan las peticion, el resto

de médulos lo que hacen es agregar funcionalidades al servidor.

3.1.4 MYSQL

Es un Sistema de Gestién de base de datos relacional, usa un lenguaje de
programacion SQL, cuenta con un disefio multihilo que permite soportar una gran
carga de forma eficiente. Su popularidad como aplicacion web esta muy ligada a
PHP

Es uno de los gestores de base de datos mas usados debido a su rapidez y
facilidad de uso ya que existe infinidad de librerias y otras herramientas que
permiten su uso a través de muchos lenguajes de programacion, ademas que la

instalacion y configuracion es facil. "

3.1.5 HTMLS

Es el nombre que se usa para referirse a la quinta revision del lenguaje HTML,
establece una serie de nuevos elementos y atributos que reflejan el uso tipico de
los sitios web modernos.

Estructura del cuerpo: La mayoria de las webs tienen un formato comun,
formado por elementos como cabecera, pie, navegadores, etc. HTML 5 permite
agrupar todas estas partes de una web en nuevas etiquetas que representaran

cada uno de las partes tipicas de una pagina.

18 Desarrolloweb.com, Arquitectura en Mddulos Apache, enero 2013, http://www.desarrolloweb.com/articulos/1112.php
19 margaespinoza.com, Aprendamos Jquery, octubre 2012, http://margaespinoza.com/?p=315
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Etiquetas para contenido especifico: Usa etiquetas especificas para cada tipo
de contenido en particular, como audio, video, etc.

Bases de datos locales: el navegador permitira el uso de una base de datos
local, con la que se podra trabajar en una pagina web por medio del cliente y a
través de un API. Es algo asi como las Cookies, pero pensadas para almacenar
grandes cantidades de informacion, lo que permitira la creacion de aplicaciones
web que funcionen sin necesidad de estar conectados a Internet.

Web Workers: son procesos que requieren bastante tiempo de procesamiento
por parte del navegador, pero que se podran realizar en un segundo plano, para
que el usuario no tenga que esperar que se terminen para empezar a usar la
pagina. Para ello se dispondra también de un API para el trabajo con los Web
Workers.

Aplicaciones web Offline: Existira otro API para el trabajo con aplicaciones web,
que se podran desarrollar de modo que funcionen también en local y sin estar
conectados a Internet.

Geolocalizacion: Las paginas web se podran localizar geograficamente por
medio de un API que permita la Geolocalizacion.

Nuevas APIs para interfaz de usuario: temas tan utilizados como el arrastrar y
soltar en las interfaces de usuario de los programas convencionales, seran
incorporadas al HTML 5 por medio de un API.

Fin de las etiquetas de presentacion: todas las etiquetas que tienen que ver con
la presentacion del documento, es decir, que modifican estilos de la pagina, seran
eliminadas. La responsabilidad de definir el aspecto de una web correra a cargo

unicamente de CSS.?°

3.1.6 JAVASCRIPT
Es un lenguaje orientado a objetos ligero, mas conocido como el lenguaje de

script para paginas web, no requiere de compilacion ya que el lenguaje funciona

20 Desarrolloweb.com, HtmlI5, octubre 2012, http://www.desarrolloweb.com/articulos/que-es-html5.html html5
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del lado del cliente, los navegadores son los encargados de interpretar estos
cbdigos.

Este lenguaje posee varias caracteristicas: es un lenguaje basado en acciones
que posee menos restricciones, gran parte de la programacion en este lenguaje
estd centrada en describir objetos, escribir funciones que respondan a
movimientos del mouse, aperturas, utilizacion de teclas, cargas de paginas entre
otros.?’

Es necesario resaltar que hay dos tipos de JavaScript: por un lado esta el que se
ejecuta en el cliente, este es el Javascript propiamente dicho, aunque
técnicamente se denomina “Navigator JavaScript”. Pero también existe un
Javascript que se ejecuta en el servidor, es mas reciente y se denomina “LiveWire
Javascript” es aquel que de una u otra manera requiere informacién del servidor
como por ejemplo la zona horaria.

Entre los diferentes servicios que se encuentran realizados con Javascript en
Internet se encuentran: correo, chat, buscadores de informacion.

También podemos encontrar o crear codigos para insertarlos en las paginas
como: reloj, contadores de Vvisitas, fechas, calculadoras, validadores de

formularios, detectores de navegadores e idiomas entre otros.

3.1.6.1 JQuery

Es una “libreria JavaScript muy rapida y muy ligera que simplifica el desarrollo de
la parte de cliente de las aplicaciones web”. En otras palabras permite interactuar
con los documentos HTML, manejar eventos, desarrollar animaciones, y agregar
iteracibn con Ajax. La caracteristica principal de la biblioteca es que permite
cambiar el contenido de una pagina web sin necesidad de recargarla.

Jquery es de software libre y de cddigo abierto permitiendo asi proyectos libres
al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en

JavaScript que de otra forma requerirdan de mas codigo, es decir con las

21 Maestros del Web, Javascript, agosto 2012, http://www.maestrosdelweb.com/editorial/%C2%BFque-es-javascript/
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funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos

tiempo y espacio.??

3.1.7 CSS

Es un lenguaje de programacion web, usado para dar mayor personalizacién a
nuestras paginas web y mantener el mismo estilo en multiples paginas. La idea es
separar el disefio del contenido y asi lograr una mayor independencia a la hora de

cambiar o renovar un disefio web.

3.1.8 FRAMEWORK CODEIGNITER

Es un framework para desarrollo de aplicaciones, el mismo que consta de un
conjunto de herramientas para construir sitios Web usando PHP.

Principales caracteristicas:

e El objetivo principal es permitir desarrollar proyectos mucho mas rapido
que programando desde cero, posee un conjunto de bibliotecas para tareas
comunes asi como también una interfaz sencilla y una estructura légica
para acceder a las bibliotecas.

e Codeigniter es libre.

e Es liviano, el nucleo del sistema sélo requiere algunas bibliotecas muy
pequefas. Esto estd en marcado contraste con muchos frameworks que
requieren muchos mas recursos.

e Usa el enfoque Modelo-Vista-Controlador, que permite una gran separacion
entre la l6gica y la presentacion.

e Las urls generadas por Codeigniter son claras y amigables con los motores
de busqueda.

e Codelgniter tiene una gama completa de bibliotecas que facilitan las tareas

de desarrollo web mas comunmente usadas, como acceso a base de

22| ocoalien Soft, Jquery, agosto 2012, http://locoalientaringa.webcindario.com/?page_id=314
23 Taringa, Que son los Css, septiembre 2012, http://www.taringa.net/posts/info/1090768/Que-son-los-CSS-tutorial.html
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datos, envio de correo electronico, validacion de datos de formularios,
manejo de sesiones, manipulacion de imagenes entre otras.

e Realiza Validacién de formularios.

¢ Administracién de sesiones.

¢ Biblioteca de manipulacién de imagenes.

e Clase para subir archivos.

e Paginacion.

e Encriptacion de datos.

e Evaluacion de rendimiento.

e Historial de errors.

e Clase para Calendarios.

e Clase para Agente del Usuario.

e Clase para pruebas de unidad.?

g Vo
H

dll Bibliotecas

A ﬁ mﬁ Seguridad ﬁ o
Controlador e
index.php v cio M

YT ¢ TR (s % m

—
-

Aplicacion

Figura 6. Diagrama de Flujo Aplicacion Codeigniter
Codelgniter, Diagrama de Flujo de la Aplicacion Codelgniter, septiembre 2012,

http://www.codeigniterespanol.com/manual-codeigniter2.0.3-espanol.pdf)

24 Codelgniter, Codelgniter, agosto 2012, http://www.codeigniterespanol.com/manual-codeigniter2.0.3-espanol.pdf
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HERRAMIENTAS DE APOYO

3.2.1 NETBEANS
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Es un entorno de desarrollo integrado, una herramienta para programadores

pensada para escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en

Java pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion.

El IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

NetBeans permite crear aplicaciones Web con PHP 5, un potente debugger

integrado y ademas viene con soporte para Symfony un gran framework MVC

escrito en php. Al

desarrolladores de aplicaciones utilizan este editor Web.

Este editor posee muchas caracteristicas entre ellas tenemos:

3.2.2

Auto-completado y documentacion de funciones PH
Generador de PHP Doc

Auto-completado de codigo propio

Soporte para CVS, Mercurial, Subversion

Verde: Cédigo agregado

Azul: Cédigo modificado

Rojo: Cddigo eliminado

Atajos de teclado®

POWER DESIGNER

tener también soporte para AJAX, cada vez

mas

Es una herramienta de modelado que permite de manera facil, visualizar, analizar

y manipular metadatos, logrando una efectiva arquitectura empresarial de la

informacion.

Admite las siguientes técnicas de modelado:

PowerDesigner ProcessAnalyst: Permite analizar el flujo de datos de

toda la empresa, a través de los departamentos hasta el usuario final.

25 Porquero, Netbeans, enero 2013, http://porquero.blogspot.com/2010/08/razones-por-las-cuales-usar-netbeans.html
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e PowerDesigner DataArchitect: Provee a los disefiadores de las bases de
datos una manera eficiente para la creacion inteligente, depuracién e
ingenieria de reversa del modelado, tanto conceptual como fisico de los
datos.

e PowerDesigner AppModeler: Permite el disefio y ajuste de los
componentes de objetos y datos en aplicaciones de uso comun ajustando
el modelo de base de datos.

e PowerDesigner WarehouseArchitect: Provee un poderoso
datawarehousing para el disefio e implementacioén de una base de datos.
Cuenta con soporte para bases de datos tradicionales DBMS y bases de
datos en plataformas de sistemas analiticos usando modelados
dimensionales, esquemas de "estrella" y "nieve", particionalmente y
agregacion.

e PowerDesigner MetaWorks: Permite facilmente ver y compartir la
informacion del modelado de datos con una definicion constante de
objetos. También puede comparar y mezclar dos modelos de datos paso a
paso.

e PowerDesigner Viewer: Crea reportes de los modelos fisicos,

conceptuales y procesos del modelado de la base de datos.?®

3.3 UML

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema de software. UML ofrece un estandar para describir un "plano" del
sistema, incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocios y

funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de

% Monografias, Power Designer, febrero 2013,http://www.monografias.com/trabajos6/vica
/vica.shtml#power
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programaciéon, esquemas de bases de datos y componentes de software

reutilizables.?’

UML es considerado como el lenguaje estandar en el andlisis y disefio de

sistemas, mediante el cual es posible establecer la serie de requerimientos y

estructuras necesarias para plasmar un sistema de software previo al proceso

intensivo de escribir cédigo,

3.3.1

BENEFICIOS AL USAR UML

Mejores tiempos totales de desarrollo con el uso de UML las fases de
analisis y disefio consumiran mayor tiempo, pero el tiempo de
construccién, implantacion y estabilizacion se reducen drasticamente
debido a que no hay correcciones mayores en las fases de mayor
impacto de un proyecto.

El uso de UML ayuda para que la participacion del usuario en la definicion
de requerimientos mejore considerablemente respecto al desarrollo
resultante del sistema y que este cumpla con las necesidades de sus
usuarios es decir el mantenimiento correctivo se reduce drasticamente.
Permite tomar decision de tiempo ya que al existir entregables definidos y
estandarizados, los planes de trabajo pueden ser facilmente creador.

Es una forma de documentar aplicaciones en un lenguaje estandar lo que
facilita la opcibn de mover personal a otras aplicaciones sin correr riegos
de depender del conocimiento.

Todos los cambios y mejorias que se pueden evitar con el uso de los UML

tiene una minimizacion de costos.

27 Universidad Yacambu, UML, febrero 2013, http://www.oocities.org/es/avrrinf/tabd/Foro/Foro_UML.htm
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Los Modelos representan un sistema desde una perspectiva especifica, cada

modelo permite visualizar distintos aspectos del sistema.

Modelo Estatico (Estructural)

Diagrama de Despliegue
Diagrama de Clases
Diagrama de Objetos

Diagrama de Componentes

Modelo Dinamico (Comportamiento)

Diagrama de estados
Diagrama de actividades
Diagrama de secuencia
Diagrama de colaboracién

Diagrama de casos de uso

3.3.2.1 Modelo Estatico

Muestra la estructura del Sistema

3.3.2.1.1 Diagrama de Despliegue

Es el diagrama que permite modelar el

implementacion de sistemas y las relaciones entre sus componentes.

Caracteristicas:

Describe arquitectura fisica del sistema durante la ejecucion.

Describe la topologia del sistema

Elementos del Diagrama De Despliegue:

hardware que se utiliza en

la

Nodos: Son objetos fisicos que existen ene le tiempo de ejecucion del

sistema, estos representan algun tipo de recurso computacional como por

ejemplo: computadores con procesadores, impresoras entre otras.
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e Dispositivos: Los dispositivos del sistema también se representan como
nodos. Generalmente se usas estereotipos para identificar el tipo de
sistema.?®

o Artefactos: Un artefacto es un producto del proceso de desarrollo de
software, que puede incluir los modelos del proceso, archivos fuente,
ejecutables, documentos de disefio, reportes de prueba, prototipos,
manuales de usuario y mas.

Un artefacto se denota por un rectangulo mostrando el nombre del
artefacto, el estereotipo «artifact» y un icono de documento®
Comunicacion entre nodos
Los nodos se conectan mediante asociaciones de comunicacion, estas
asociaciones indican:
La ruta de comunicaciéon entre los nodos en donde intercambian objetos o envian

mensajes a través de su ruta.

dd Metweork Model /,/
fire~w=all H
[
wltcp-ip =
1
| local metwsar k |j
1 |1
wethernets wetherneta
| 1 1.7
Primary H wwor k=station
=Sarwwer

Figura 7 Diagrama de Despliegue

28 Slideshare, Diagrama de Despliegue, abril 2012, http://www.slideshare.net/arcangelsombra/diagramas-de-despligue-
uml-1475353

A Sparx system, Diagrama de Despliegue, abril 2012,
http://www.sparxsystems.com.ar/resources/tutorial/uml2_deploymentdiagram.html
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ITD, Diagrama de Despliegue, febrero 2013,
http://mood.itdurango.edu.mx/mod/forum/discuss.php?d=50

3.3.2.1.2 Diagrama de Clases

Es el conjunto de clases que ayudan a representar el trabajo que el desarrollador
debe realizar, ademas este diagrama colabora con lo referente al analisis, es decir
permite identificar detalles importantes de parte del cliente para solucionar
problemas.

El Diagrama de Clases es estaticos porque muestra las clases junto con los
métodos y atributos asi como las relaciones estaticas entre ellas en otras palabras
que clases conocen a otras clases y que clases son parte de otras.

Un diagrama de clases estd compuesto por clases y relaciones

Clase

Es la unidad basica que encapsula la informacién de un objeto, a través de la
clase podemos modelar el entorno de estudio.*

Objeto es una instancia de la clase.

MNomtre Llase:

Anogto

|‘| P‘.‘ CUNLALE

o Métodos

Figura 8. Estructura de una Clase
Uchile, Modelos de Clases, marzo 2012,
http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html
Parte Superior: Contiene el nombre de la Clase.
Parte Intermedia: Contiene los atributos que caracterizan a la clase.
Parte Inferior: Contiene los métodos u operaciones, los cuales son la forma como

interactua el objeto con su entorno.

30 Uchile, Diagrama de Clases, marzo 2013, http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html
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Atributos
Los atributos describen las caracteristicas propias de los objetos de una clase, el

grado de visibilidad con el entorno puede ser:

e public (+, o): Indica que el atributo sera visible tanto dentro como fuera

de la clase, es decir, es accesible desde todos lados.

e private (-, &); Indica que el atributo solo sera accesible desde dentro de
la clase (so6lo sus métodos lo pueden accesar).

e protected (#, ?o): Indica que el atributo no sera accesible desde fuera de
la clase, pero si podra ser accesado por métodos de la clase ademas de

las subclases que se deriven (ver herencia).

Métodos
Los métodos describen el comportamiento de los objetos de una clase, estos

pueden tener las siguientes caracteristicas:

e public (+, ‘): Indica que el método sera visible tanto dentro como fuera de

la clase, es decir, es accesible desde todos lados.

e private (-, @); Indica que el método solo sera accesible desde dentro de

la clase (s6lo otros métodos de la clase lo pueden accesar).

e protected (#, E ): Indica que el método no sera accesible desde fuera de
la clase, pero si podra ser accesado por métodos de la clase ademas de

métodos de las subclases que se deriven.

Relaciones entre clases
Las clases pueden relacionarse con otras de diferentes maneras

e Generalizacion: La herencia es uno de los principios fundamentales de la

programacion orientada a objetos, en donde la clase hija reconoce todos
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los atributos y métodos de la clase que hereda es decir de la clase padre,

teniendo en cuenta que la clase hija puede alterar y modificar alguno de

ellos y también agregar atributos y métodos propios de la clase.

Esta representada por una linea que conecta las dos clases con una flecha

enla en el lado de la clase padre o base.

Uchile,

Yehiculo

edueno : string
Fepuertas : int
Feruedas : int

@vehiculo()
$~vehiculo()
®caracteristicas() : void

/

\

Auto Camioneta
&descapotable | boolean &tara : float
&carga : float
SAuto()
®~Auta() $Camioneta()

Scaracteristicas() : void
¥subir() ; void
®hajar() : void

-~ Camioneta()

Scaracteristicas() : void
Scargar(kilos : float) : void

Figura 9. Ejemplo Diagrama de Clases

Modelo

de

Clases,

http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html)

Polimorfismo:

marzo

2012,

capacidad que tienen los objetos de una clase de

responder al mismo mensaje o evento en funcion de los parametros

utilizados durante su invocacién. Un objeto polimérfico es una entidad que

puede contener valores de diferentes tipos durante la ejecucion del

programa.

Asociaciones: Una asociacion representa una relacion entre clases. Las

asociaciones pueden tener un papel que especifica el proposito de la

asociacion y pueden ser unidireccionales o bidireccionales. Cada extremo

de la asociacion también tiene un valor de multiplicidad, que indica cuantos

objetos de ese lado de la asociacidén estan relacionados con un objeto del

extremo contrario asi:

uno o muchos: 1

0 o muchos: 0..*

22 (1..n)
(0..n)
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numero fijo: m (m denota el nimero).

Acumulacion: Las acumulaciones son tipos especiales de asociaciones en
las que las dos clases participantes no tienen un estado igual, pero
constituyen una relacion «completa». Una acumulacion describe como se
compone la clase que asume el rol completo de otras clases que se
encargan de las partes.

En UML, las acumulaciones estan representadas por una asociacién que
muestra un rombo en uno de los lados de la clase completa.
Composiciones: Las composiciones son asociaciones que representan
acumulaciones muy fuertes. Esto significa que las composiciones también
forman relaciones completas, pero dichas relaciones son tan fuertes que
las partes no pueden existir por si mismas. En UML, las composiciones

estan representadas por un rombo solido al lado del conjunto.

Almacen

Cuentas Cliente

Figura 10. Acumulacién y Composiciones

Uchile, Modelo de Clases, marzo 2012,

http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html

Dependencia o Instanciacién: Representa un tipo de relacibn muy
particular, en la que una clase es instanciada. Se denota por una flecha
punteada.

El uso mas particular de este tipo de relacibn es para denotar la
dependencia que tiene una clase de otra.

Clase Abstracta: Son aquellas que no tienen instancias y que sirven para
definir otras subclases que si pueden ser instanciadas, en donde la unica
forma de utilizar esta clase es definiendo subclases que hereden los
atributos y operaciones abstractas. Una clase abstracta se denota con el

nombre de la clase y de los métodos con letra "italica".



Empleado

Pl

Operario

Gerente

Figura 11. Clase Abstracta

Uchile, Modelo de

Clases,

http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html)

3.3.2.1.3 Diagrama de Objetos
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marzo 2012,

Representan un unico objeto de la clase y se utiliza para ilustrar un punto de

datos en la aplicacion, utilizan una notacién similar al diagrama de clases.

Este diagrama puede ayudar a explicar las clases y las herencias.

3.3.2.1.4 Diagrama de Componentes

Describe  los componentes de software y sus dependencias con otros

componentes, representando la estructura del codigo. Los componentes de

software pueden ser: componentes de cddigo que son los generados por la

compilacion de los componentes de codigo y los componentes ejecutables.

Cada paquete debe tener un diagrama de componentes para representar las

clases que contiene internamente.
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Item jav a Loan.java Blorrower nf ormation. jav a

= —— e

Title jav a Rese tion.jav a

Figura 12. Diagrama de Componentes
Unam, Diagrama de Componente, enero 2013, http://profesores.fi-

b.unam.mx/carlos/aydoo/compos.html

3.3.2.2 Modelo Dinamico
El modelo dinamico se usa para expresar y modelar el comportamiento del

sistema a lo largo del tiempo.

3.3.2.2.1 Diagrama de Estados
Describe los eventos y estados mas relevantes de un objeto, asi como su

comportamiento ante cada evento es decir nos permite visualizar los estados por
los cuales pasa un objeto durante su vida en una aplicacion junto con los cambios
que permiten pasar de un estado a otro.
Elementos del diagrama de Estados
e Estado: Identifica un periodo de tiempo del objeto en el cual el objeto esta
esperando alguna operacion. Se representa mediante un rectangulo con
los bordes redondeados, que puede tener tres compartimientos: uno para
el nombre, otro para el valor caracteristico de los atributos del objeto en
ese estado y otro para las acciones que se realizan al entrar, salir o estar
en un estado
e Eventos: Es una ocurrencia que puede causar la transicion de un estado a

otro de un objeto, esta ocurrencia puede ser:
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Condicién que toma el valor de verdadero o falso.

Recepcion de una sefal de otro objeto en el modelo.

Recepcion de un mensaje.

Paso de cierto periodo de tiempo, después de entrar al estado o de cierta
hora y fecha particular.

Envio de Mensajes: Ademas de mostrar y transicion de estados por medio
de eventos, puede representarse el momento en el cual se envian
mensajes a otros objetos. Esto se realiza mediante una linea punteada
dirigida al diagrama de estados del objeto receptor del mensaje

Transicion Simple: Una transicion simple es una relacion entre dos estados
que indica que un objeto en el primer estado puede entrar al segundo
estado y ejecutar ciertas operaciones, cuando un evento ocurre y si ciertas
condiciones son satisfechas. Se representa como una linea sélida entre
dos estados.

Transicion Interna: Es una transicion que permanece en el mismo estado,
en vez de involucrar dos estados distintos. Representa un evento que no
causa cambio de estado. Se denota como una cadena adicional en el
compartimiento de acciones del estado.

Subestados: Un estado puede descomponerse en subestados, con
transiciones entre ellos y conexiones al nivel superior. Las conexiones se
ven al nivel inferior como estados de inicio o fin, los cuales se suponen
conectados a las entradas y salidas del nivel inmediatamente superior.
Transicion Compleja: Una transicion compleja relaciona tres o mas estados
en una transicién de multiples fuentes y/o multiples destinos. Representa la
subdivision del control del objeto o una sincronizacion. Se representa como
una linea vertical del cual salen o entran varias lineas de transicién de
estado

Transicidon a Estados anidados: Una transicion de hacia un estado complejo
(descrito mediante estados anidados) significa la entrada al estado inicial

del subdiagrama. Las transiciones que salen del estado complejo se
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entienden como transiciones desde cada uno de los subestados hacia

afuera (a cualquier nivel de profundidad).®’

Telétono

® - |Estado inicidl
estado
[ ) | Descolgar auricular [ . ]/
Ocloso »[  Activo

Colgar auricular w_

7y
Transicion Evento

Figura 13. Diagrama de Estados

Mnieto, Modelo de Comportamiento en los Diagrama de Estados, mayo 2013,
ftp://190.5.199.75/mnieto/Ingenieria_software_ll/1er%20corte/2.%20Modelado%2
OUML/estado_A17.pdf

3.3.2.3 Diagrama de Actividades
Es un Diagrama que representa el Flujo del proceso, que sirve para modelar el

comportamiento del sistema.

3 Webdocs, Diagrama de estados, abril 2013,

http://webdocs.cs.ualberta.ca/~pfiguero/soo/uml/estados01.html
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Figura 14. Diagrama de Actividades

Universidad Tucuman, Diagrama de Actividades, mayo 2012,
http://universidadtucuman.es.tl/Diagrama-de-Actividades.htm
Elementos del Diagrama de Actividades:
e Acciones: Una accién es un paso del proceso, bajo la premisa se inicia
para ser terminado.
¢ Actividades: Conjunto de acciones que modelan el proceso.
e Flujo de Control: Permite visualizar el flujo de Control de una accién a otra.
La notacion es una linea con una flecha punteada.
e Nodo Inicial: el primero es el comienzo de una actividad y se describe con

un punto negro.

Nodo Final: Existen dos tipos de nodos final:
- El nodo final de la actividad que se define con un circulo con un punto

negro en la mitad.
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- Nodo final de Flujo se define con un circulo con una cruz en el centro

del mismo.

Flujo de Objetos: es la ruta por el que pueden pasar objetos o datos.

ad Object

Oocurment

Nodos de Decisiéon y Combinacion: Los nodos de decision y combinacion
tienen la misma notacion: una forma de diamante. Los dos se pueden
nombrar. Los flujos de control que provienen de un nodo de decision la
misma que tendran condiciones que permitiran el control para fluir si la

condicion de guarda se realiza.

Nodos de Combinacién y Unién: Estos nodos tiene una notacion tanto de

una barra horizontal como una vertical

- Unién: Sincroniza dos flujos de entrada y produce un solo flujo de
salida, en donde el flujo de salida desde una union no se puede ejecutar

hasta que todos los flujos se hayan recibido.

- Combinacion: Si dos o mas flujos de entrada se reciben por un simbolo
de combinacién, la accién a la que el flujo de salida apunta se ejecuta

dos o mas veces.

Region de Actividad Interrumpible: Una region de actividad interrumpible

rodea un grupo de acciones que se pueden interrumpir.

Fareps 1
e [

Process
Dvdey

Recaer
Cancellation

Cancel
Corehess

O T
TTTTL]

Figura 15. Region de Actividad Interrumpible
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Unican, Diagrama de Actividades, mayo 2012,

http://www.ctr.unican.es/asignaturas/procodis_3_llI/Doc/stateDiagram.pdf

e Particion de una Actividad: son representados como calles horizontales o

verticales, es decir se usan para separar acciones dentro de una actividad.

3.3.2.4 Diagrama de Secuencia

Muestran la forma en que los objetos se comunican entre si al transcurrir el
tiempo, este diagrama ayuda a validar los casos de usos, es decir permite tener
una representacion precisa de las iteraciones entre objetos.

Elementos del Diagrama de Secuencia:

e Objetos: se representan de modo usual: rectangulo con nombre, mensajes
entre los objetos representados por lineas continuas con una punta de
flecha y el tiempo representado como una progresion vertical. Los objetos
se colocan cerca de la parte superior del diagrama de izquierda a derecha
y se acomodan de manera que simplifiquen el diagrama.
La extension que esta debajo (en forma descendente) de cada objeto sera
una linea discontinua conocida como la linea de vida de un objeto, junto
con la linea de vida de un (objeto rectangulo) se le conoce como
activacion, el cual una operacion que realiza el objeto la interpreta como la

duracion de la activacion.*?

NOMBRE

e Linea de Vida: Son lineas de puntos verticales e indican la presencia de

objetos durante el tiempo

32 Vargas Y, Diaz Mabel mayo 2009, Diagrama de Secuencia, http://exposicinds.blogspot.com/
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e Mensaje: Son flechas que representan comunicacion entre objetos

Flecha Tipo de mensaje

 — Simple

—_— Sincrénico

—_— Asincronico
j Rechazado
@ Time out
—

e El tiempo: el diagrama representa al tiempo en direccion vertical, un
mensaje que este en la parte superior ocurrira antes que uno que este
cerca en la parte inferior. Es por esta razén que el Diagrama de Secuencia
tiene dos dimensiones: la dimension horizontal es la disposicion de los
objetos mientras que la dimension vertical muestra el paso del tiempo.

e Recursividad: es la operacién cuando un objeto invoca a si mismo.

52

2N
o

. GUIEncuesta Encuesta
Usuario

1- séleccionarTiposEncuesta( )

2: cargarPreguntas( ) | & ailbiaaitia s O

T

4. mpstrarPreguntas( )

—

5. grabar( )

6: validarGrabacion( ) | ——_— L

L

Figura 16. Diagrama de Secuencia

Slideshare, Diagrama de secuencia, mayo 2013,

http://www.slideshare.net/FABIANGARCIA/diagramas-de-secuencia-presentation

3.3.2.5 Diagrama de Colaboracion
Describe las interacciones entre los objetos en términos de mensajes

secuenciados. Los diagramas de colaboracion representan una combinacion de
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informacion tomada de los diagramas de clases, de secuencias y de casos de
uso, describiendo el comportamiento, tanto de la estructura estatica, como de la
estructura dindmica de un sistema.*
Elementos del Diagrama de Colaboracién:
e Rol de la Clase: Describe cdmo se comporta una clase pero no enlista sus
atributos.
¢ Rol de Asociaciones: Describe el comportamiento de una asociaciéon en un
caso en particular, para esto se usa lineas simples con estereotipos.
e Mensajes: el diagrama de Colaboracién no cuenta con una forma explicitad

e denotar el tiempo es por ello que se numera a los mensajes en orden de

i insertar (alimentacion, seleccion)

A:mspachar(seleocioy \w(egar(alimemacion. seleccion)

[hay precio de alimentacion] 3.2Mgvolver(cambio)
«transaccién finalizada» {no hay présjo de alimentacion]
3.3: devolver(alimentacion, mM{nsaje)

ejecucion

:Despachador :Registrador
[alimentacion = precio] 2.1: despachar(seleccion) [alimentacion > precio] 2.2: verifica
[hay precio de entrada] 3.1: despachar{seleccion) Cambio(alimentacion, precio)

Figura 17. Diagrama de Colaboracion
Ppancardo, Diagrama de Colaboracion, mayo 2013,
http://ppancardo.webs.com/LSD/UML%20diagrama%20de%20colaboraciones.pdf

3 Club del Suran, Diagrama de Colaboracién, mayo2013,

http://www.clubdelsuran.com.ar/site/materiales/proyecto/diagramas_del_uml.pdf
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3.3.2.6 Diagrama de Casos de uso

Permite documentar el comportamiento del sistema desde el punto de vista del
usuario, es decir determinan los requisitos los requisitos funcionales del sistema.
Una de las ventajas mas importantes radica en la facilidad para interpretarlo, es

por ello que este diagrama es util para poder comunicarse con el cliente.

-

Generar Alarma

%perador

Impr|m|r
<<uses>> «USBS»

<<pxtendss» Depaositar item Generar reporte Cambiar item
diario

Cliente

-

Depositar Jaba

R
<<extends=»

Rl

<<extends>>

Depositar Tarro

Depositar Botella

Figura 18. Diagrama de Casos de Uso
Universidad de Alcala, Diagramas de Casos de Usos, mayo 2013,
http://www2.uah.es/jcaceres/capsulas/DiagramaCasosDeUso.pdf
Elementos Diagrama Casos de Uso:

o Autores: Representan el tipo de usuario involucrados en los procesos que
realiza el sistema, también puede ser otro sistema u unidades
organizativas de la empresa, es decir un actor es un rol que alguien juega
en el sistema.

e Caso de Uso: Es la tarea a realizarse con el apoyo del Sistema, son
representados mediante un 6vulo.

e Relaciones:

- Asociacion: Es un tipo de relacion que indica la invocacién desde un

caso de uso a otra operacioén, es representada con una flecha simple.
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e

- Dependencia o Instanciacion: Es una forma particular de relacion entre
clases en donde una clase depende de otra, es representada con una
flecha punteada.

e
- Generalizacién: Cumplen doble funcién dependiendo de su estereotipo,

estos pueden ser de uso <<uses>>y herencia <<extends>>.

CAPITULO 4. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACION

4.1 CONCLUSIONES

4.2

El uso de herramientas que colaboran con el Desarrollo de Sistema mejora
las practicas y tiempo de desarrollo.

Usar software libre reduce los costos por herramientas y aumenta las
ventajas que conlleva el desarrollo de proyectos.

La seguridad para el acceso a la informacion es manejada con la ayuda de

roles del usuario.

RECOMENDACIONES

Se recomienda obtener respaldos de la informacién periodicamente por
parte del area administrativa con el fin de precautelar la informacion.

Se recomienda realizar actualizaciones de la herramienta que vayan de
acuerdo a las necesidades de la institucion, asi como también a las
posibles estrategias a implementarse en un futuro.

El manual del usuario debe ser manejado por el Administrador, ya que es la

persona idénea de precautelar la informacion del Sistema.



59

BIBLIOGRAFIA

! Wikipedia, Ingenieria Web, mayo 2012,
http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_web

2 Wordpress, Ingenieria Web, mayo 2012,
http://sistemas3.wordpress.com/2007/06/14/ingenieria-web

® Pressman, R. (2002), Ingenieria del Software Un enfoque practico 6
edicién, Ingenieria Web (pp. 507), Mc Graw Gill, México

4 Slideshare, Ingenieria Web, mayo 2012,
http://es.slideshare.net/karenx28/ingenieria-web-1382399

® Singay. A, Rojas. M, Portugués. W, Vasquez ,(2008), Programa de
Implementacion de la investigacion Cientifica como Didactica, Ingenieria
Web, Peru, http://el-anyelito.blogspot.com/

6 Websoft, Ingenieria del Software vs Ingenieria Web, mayo 2012,
http://websoftunillanos.blogspot.com/2012/01/ingenieria-de-software-vs-
ingenieria.html

’ Criollo, G. (2012), Ingenieria Web, Estructura de Aplicaciones Web,
Ecuador, http://gicelacriollo.blogspot.com/2012/04/estructura-de-
aplicaciones-web.html

® Duplika, Que son los servidores Web y para que son necesarios, junio
2012, http://www.duplika.com/blog/que-son-los-servidores-web-y-por-que-
son-necesarios

o JVegas, Aplicaciones Multinivel, junio 2012,
http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html

% pPicerno, D. (2009), Desarrollo del Sistema de Control de Mantenimiento
Preventivo de Yates para Quasar Nautica Expeditions , Aplicaciones
Multinivel (pp. 15), Escuela Politécnica Nacional, Quito

1 Hipertexto, junio 2012,
http://www.hipertexto.info/documentos/diseg_web.htm

2 Junta de Andalucia, Patron Modelo Vista Controlador, julio 2012,

http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/122



60

3 Rueda, J. (2008), Aplicacién de la Metodologia Rup para el Desarrollo
rapido de Aplicaciones basado en el estandar J2EE, Metodologia de
Desarrollo aplicado (pp. 1), Universidad de San Carlos de Guatemala,
Guatemala

4 Jardines , R. (2009), Sistema de Informacion - Metodologia RUP SCRUM
XP, Metodologia Rup, San Simon

15 Slideshare, Metodologia Rup, abril 2013,
http://www.slideshare.net/chinota90/metodologia-rup

16 Monografias, Caracteristicas PHP, diciembre 2011,
http://foros.monografias.com/showthread.php/60249-Caracteristicas-del-
PHP

' Digital Learning, Que hace un servidor Web como Apache, diciembre
2011, http://www.digitallearning.es/blog/apache-servidor-web-

configuracion-apache2-conf/

18 Desarrolloweb.com, Arquitectura en Modulos Apache, enero 2013,

http://www.desarrolloweb.com/articulos/1112.php

19 margaespinoza.com, Aprendamos  Jquery, octubre 2012,

http://margaespinoza.com/?p=315

20 Desarrolloweb.com, Html5, octubre 2012,

http://www.desarrolloweb.com/articulos/que-es-htmlI5.html html5

21 Maestros del Web, Javascript, agosto 2012,

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/%C2%BFque-es-javascript/

22 Locoalien Soft, Jquery, agosto 2012,

http://locoalientaringa.webcindario.com/?page id=314

22 Taringa, Que son los Css, septiembre 2012,

http://www.taringa.net/posts/info/1090768/Que-son-los-CSS-tutorial.html

24 Codelgniter, Codelgniter, agosto 2012,

http://www.codeigniterespanol.com/manual-codeigniter2.0.3-espanol.pdf
% Porquero, Netbeans, enero 2013,
http://porquero.blogspot.com/2010/08/razones-por-las-cuales-usar-

netbeans.html



61

2% Monografias, Power Designer, febrero

2013, http://www.monografias.com/trabajos6/vica
/vica.shtml#power
2 Universidad Yacambu, UML, febrero 2013,

http://www.oocities.org/es/avrrinf/tabd/Foro/Foro_ UML.htm
2 Slideshare,  Diagrama de  Despliegue,  abrii 2012,
http://www.slideshare.net/arcangelsombra/diagramas-de-despligue-uml-

1475353

2% Sparx system, Diagrama de Despliegue, abril 2012,
http://lwww.sparxsystems.com.ar/resources/tutorial/umi2_deploymentdiagra
m.html

30 Uchile, Diagrama de Clases, marzo 2013,
http://users.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html

31 Webdocs, Diagrama de estados, abril 2013,
http://webdocs.cs.ualberta.ca/~pfiguero/soo/uml/estados01.html

% Vargas Y, Diaz Mabel mayo 2009, Diagrama de Secuencia,
http://exposicinds.blogspot.com/

3 Club del Suran, Diagrama de Colaboracién, mayo2013,
http://www.clubdelsuran.com.ar/site/materiales/proyecto/diagramas_del_um

|.pdf



62

MANUAL TECNICO
1.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS....ccceetteeeeeeeeeeeeeseaasseeeeeesennesennnnenees 63
1.1.1 IDENTIFICACION DE ACTORES.......oo oo 63
1.2 DISENO . ...eeeeee et e e et e et e e e e st eeen s eeeeasenreasensensenasenaresennrensenns 64
1.2.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO ... . e 64
1.2.1.1ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO....vvv e 65
1.2.2 MODELO NAVEGACIONAL ... 76
1220 INICIO . o 76
1.2.2.2 ADMINISTRADOR. ... oo 77
1.2.2.3 SECRETARIA.....oo oot e, 78
1,224 MEDICO . ... 80
1.2.3 MODELO FISICO... ..o i, 81
1.2.4 MODELO LOGICO ... 82
1.2.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA. .....oeeeeeeeeeeee e, 83
1.2.5.1 DIAGRAMA ADMINISTRAR ESPECIALIDAD..........oo oo, 83
1.2.5.2 DIAGRAMA ADMINISTRAR MEDICO......ovieieee e 84
1.2.5.3 DIAGRAMA ADMINISTRACION DE ROLES/FUNCIONES............... 85
1.2.5.4 DIAGRAMA ADMINISTRACION USUARIOS.......cooooeeo 86
1.2.5.5 DIAGRAMA ADMINISTRACION AGENCIAS ......oovveeeeeeeeee 87
1.2.5.6 DIAGRAMA ASIGNACION HORARIOS MEDICOS.......vooeeeeeeeeee . 88
1.2.5.7 DIAGRAMA INGRESO PACIENTES . .....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee) 89
1.2.5.8 DIAGRAMA INGRESO CABECERA HISTORIA CLINICA PACIENTE.90
1.2.5.9 DIAGRAMA ASIGNACION DE TURNOS......ovvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee) 91
1.2.5.10 DIAGRAMA VISUALIZACION TURNOS ASIGNADOS................... 92
1.2.5.11 DIAGRAMA INGRESO DETALLE HISTORIA CLINICA................... 93
1.2.5.12 DIAGRAMA CAMBIO DE ESTADO TURNO........oivooeeeeeeeeeee, 94
1.2.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES ......oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 95
1.2.6.1 DIAGRAMA ROL FUNCION........ooeeeeeee e 95
1.2.6.2 DIAGRAMA INGRESO SISTEMA. ... ..o 96
1.2.6.3 DIAGRAMA REGISTRO MEDICO......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 97
1.2.6.4 DIAGRAMA REGISTRO PACIENTE ... veeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 97
1.2.6.5 DIAGRAMA ASIGNAR HORARIO MEDICO.......vvvveeeeeeeeeeeeeee, 08
1.2.6.6 DIAGRAMA ASIGNAR TURNO PACIENTE. .....uui i 98
1.2.6.7 DIAGRAMA INGRESAR HISTORIA CLINICA...........covoiriiirinn. 98
1.3 CONSTRUGCCION.......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeaaaaaeeeseeeennnnnnnnees 99
1.3.1 FRONT END. ..o 99
1.3.2BACK END ..o 101
1.4 PRUEBAS ..ooeeeieeeee et oo e e e e e e e e e e e e e e e e s sessesenenenneeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeaaeeeeeeeen 103

1.4.1 ESTRATEGIADE PRUEBAS. ... 103



MANUAL TECNICO

1.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS
1.1.1 IDENTIFICACION DE ACTORES

Actores

Actividades

Administrador

Administrar Usuarios
Administrar Médico
Administrar Ingresos Generales

Administrar y Visualizar Reportes

Médico Administrar Consulta
Administrar Historia Clinica
Secretaria Administrar Paciente

Ingresar Cabecera Historia Clinica Paciente

Gestionar Turno

63



1.2 DISENO
1.2.1 DIAGRAMA CASOS DE USO

Administrar Historia Clinica Administrar Consulta

Medico

Adminigtrar Paciente

Secretaria

Ingresar Cahecera Historia Clinica

Administrar Usuarios

Administrar Medico

Administar Ingresos Generales

Administrador

Administrary Visualizar Repories

64
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1.2.1.1 ESPECIFIFCACION DE LOS CASOS DE USO

ESPCU1 Administrar Ingresos Generales

Objetos

Asociados

Requisitos Recopilacion informacion General

Asociados
El Sistema permitird insertar los ingresos generales que son:
especialidades, estado civil, agencias, provincias cada uno por separado

Descripcién

de acuerdo a los requerimientos de la

Institucion

Precondicion

Verificar que los registros a ingresar no se hayan ingresado antes

1. El usuario Administrador es el encargado de realizar los ingresos

generales
2. Una vez que el usuario ingresa la informacion el sistema valida si la
Secuencia
informacion
Normal antes ingresada no existe en el Sistema
3. La informacion ingresada en el sistema es guardada en la base de
datos unicamente si antes no fue ingresada
Post
Condicién

Excepciones

1. Los registros de ingresos generales pueden ser borrados solo si no

son utilizados en otros

formularios
Comentarios
Para el caso que se intente ingresar ingresos generales duplicados el
sistema no permitira guardarlos, unicamente permitira editar la
Caminos informacion antes guardada y se podra borrar registros solo si no estan

alternativos

siendo utilizados en otros moédulos
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ESPCU2 Administrar Usuarios
Objetos Rol, Funcion
Asociados
Requisitos Informacion usuarios
Asociados
El Sistema permitira la creacién de usuarios para los roles Administrador,
Descripcion | Secretaria y Médico

Precondicion

Verificar que los roles estén correctamente creados

1. El usuario Administrador ingresa el numero de cédula del usuario

nuevo a registrar

Secuencia 2. Seleccionar el rol se le va asignar al usuario
Normal 3. Ingresar el nombre y apellido del usuario
4. Seleccionar password default, para los usuarios que ingresan por
primera vez al sistema
5. Seleccionar el estado del usuario, si el estado es inactivo el usuario
no podra ingresar al sistema caso contrario si podra ingresar
La clave de acceso para los usuarios que ingresan por primera vez al
Post sistema siempre sera 1234, seguido el sistema pedira la usuario cambiar
Condicién la clave de acceso al sistema

Excepciones

Para los usuarios antiguos en el caso no recuerden la clave de acceso al

Comentarios |sistema, es importante editar el usuario y colocar la password por default
Para el casos que se intente ingresar un usuario con el numero de cédula
antes ya registrado, el sistema no permitira guardar dicho usuario para lo

Caminos cual es necesario editar el usuario ya guardado en el sistema, o la otra

alternativos

opcién es eliminar los usuario y volverlos a crear
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ESPCU2.1 Administrar Rol Funciones
Objetos Rol, Funcion
Asociados
Requisitos Analisis de las funciones que cada rol tendra en el Sistema
Asociados
El Sistema permitira asignar funciones a los diferentes roles siempre y
Descripcidn | cuando las funciones no se repitan para cada rol.

Precondicion

Verificar que las funciones a asignar a un determinado rol antes no hayan

sido asignadas

1. El usuario Administrador seleccionar el rol al que va a asignar

funciones
Secuencia 2. Ingresar el nombre del menu
Normal 3. Ingresar el url, es decir la direccion del formulario
4. Escoger el tipo de funcion a agregar que puede ser menu o submenu
5. Si es de tipo submenu seleccionar el nombre del menu padre al que
pertenece
La unica forma de verificar que las funciones cumplan con lo requerido es
Post ingresar al sistema con las diferentes cuentas de usuario, las mismas que
Condicién previamente fueron asignadas un rol
Excepciones
Comentarios
Si se intenta ingresar una nueva funcibn o rol ya guardados
Caminos anteriormente, el sistema no permitira guardar dicha informacion pero se

alternativos

podra editar la informacién antes guardada
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ESPCU3 Administrar Médico
Objetos Especialidad, Estado Civil y Ciudad
Asociados
Requisitos Informacién Médicos
Asociados
El Sistema permitira la creacibn de médicos y relacionarlos a una
Descripcion | determinada especialidad

Precondicion

Verificar que se encuentre creada la especialidad requerida

1. Ingresar el numero de cédula del nuevo médico
Secuencia 2. Seleccionar la especialidad a la que pertenece el médico en cuestion
Normal 3. Seleccionar el estado civil del médico
4. Seleccionar la ciudad a la que pertenece el médico
5. Ingresar el nombre, apellido, direccion, teléfono y celular del médico
6. Seleccionar el estado del médico
Post Si el médico tiene estado activo se le puede asignar un turno caso
Condicién contrario no se le puede asignar ningun turno
Excepciones
Comentarios
En el caso que la cédula del médico ya se encuentre registrada en la
Caminos base de datos el sistema no permitira el ingreso del registro, pero se

alternativos

podra editar el registro guardado anteriormente
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ESPCU3.1 Asignar Horarios Médicos
Objetos Médicos, Agencias
Asociados
Requisitos Horario entrada y salida
Asociados
El Sistema permitira asignar horarios a los médicos de acuerdo a cada
Descripcion | especialidad y al horario de ingreso y salida de los médicos

Precondicion

Verificar que se encuentre creado el médico y la agencia en la que

prestara sus servicios el médico

1. Seleccionar el médico al que se le va a asignar un horario
Secuencia 2. Seleccionar la agencia a la que pertenece el médico
Normal 3. Seleccionar el dia al que se le va a asignar el horario

4. Ingresar la hora de inicio del horario

5. Ingresar la hora de fin del horario

Los horarios son asignados por dia es por esta razon al asignarle un
Post turno al médico unicamente se podra visualizar el médico que se le
Condicién asigno el horario con la fecha actual

Si el médico tiene como estado inactivo no se le podra asignar horarios
Excepciones
Comentarios

Si no se puede visualizar el médico en la lista para poder asignar un

horario significa que el usuario estd con estado inactivo, para poder
Caminos asignarle un horario es importante en el formulario de ingreso de médico

alternativos

editar al médico en cuestidén y colocar en estado activo
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ESPCU4 Administrar Paciente
Objetos Paciente
Asociados
Requisitos Informacion antecedentes Paciente
Asociados
El Sistema permitira ingresar pacientes nuevos y también editar
Descripcion | pacientes antiguos

Precondicion

Verificar que el paciente a ingresar no se encuentre ya registrado en el

sistema

Secuencia

Normal

Ingresar el numero de cédula del paciente nuevo
Ingresar los nombres y apellido del paciente en cuestion
Seleccionar el estado civil

Seleccionar la ciudad a la que pertenece el paciente
Seleccionar la fecha de nacimiento del paciente
Seleccionar el genero

Ingresar la profesiéon del paciente

© N o O kb=

Ingresar Nombre de referencia y teléfono esto es para los casos de
emergencia en la que se requiere contactar a una persona cercana al
paciente

9. Seleccionar el estado del paciente

Post

Condicién

Excepciones

Si el paciente tiene como estado inactivo no se le podra asignar turnos

Comentarios
Si no se puede visualizar el paciente en la lista para poder asignar un
turno significa que el paciente esta con estado inactivo, para poder
Caminos asignarle un turno es importante en el formulario de ingreso de pacientes

alternativos

editar al paciente en cuestion y colocar en estado activo
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ESPCU5 Ingresar Cabecera Historia Clinica

Objetos Estado Civil, Ciudad

Asociados

Requisitos Informacién Pacientes

Asociados

Descripcién El Sistema permitira ingresar los antecedentes de cada paciente

Precondicion

Verificar que el paciente en cuestibn ya haya sido registrado en el

sistema anteriormente

1. Seleccionar el paciente

Secuencia 2. Ingresar todos los antecedentes clinicos del paciente

Normal 3. Ingresar el tipo de sangre del paciente

Post Solo si se registraron los antecedentes del paciente es posible asignarle
Condicién un turno caso contrario no

Excepciones

Comentarios

Caminos Solo para pacientes nuevos es necesario ingresar la cabecera de la

alternativos

historia clinica para los antiguos unicamente se deberia editar
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ESPCUG Gestionar Turno

Objetos Especialidad, Médico, Paciente, Cabecera Historia Clinica
Asociados

Requisitos Horarios Médico

Asociados

Descripcion El Sistema permitira asignar turnos a los pacientes

Precondicion

Verificar que el paciente en cuestion este registrado en el sistema,
ademas es necesario que se haya ingresado la informacion de la

cabecera de historia clinica del paciente

1. Seleccionar la especialidad que solicita el paciente un turno

Secuencia 2. Seleccionar el médico al que se le va a asignar una consulta
N | 3. Seleccionar el paciente al que se le asigna el turno en el horario que
orma
se requiera de acuerdo al horario de trabajo del médico
Post
Condicién
Excepciones
Comentarios
Si en la lista para asignar una consulta al médico dicho médico no
aparece es porque el médico no esta asignado un horario de trabajo para
la fecha actual, para lo cual seria importante asignar un horario al médico
Caminos en cuestibn o caso contrario si €l no trabaja ese dia no es posible

alternativos

asignarle ninguna
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ESPCU7 Administrar Consulta
Objetos Turno asignado
Asociados
Requisitos Médico en el perfil de usuario
Asociados
El Sistema muestra la consulta asignada a cada médico de acuerdo al
Descripcion | horario que el paciente solicita el turno

Precondicion

1. Cada médico debera ingresar al sistema con su clave de usuario

Secuencia 2. Visualizar la lista de consultas asignadas

Normal

Post Una vez que el médico visualiza el turno, procede a ingresar el detalle de

Condicién la historia clinica, para luego cambiar el estado de la consulta a atendido
Si el paciente no asiste a la consulta el médico debera cambiar el estado

Excepciones [de la consulta a no asistio

Comentarios

Caminos

alternativos
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ESPCUS8 Administrar Historia Clinica
Objetos Turno asignado
Asociados

Para poder registrar el detalle de la historia clinica es necesario que el
Requisitos meédico tenga en la lista de turnos asignados a paciente en cuestion
Asociados

El Sistema permitira la edicion de la cabecera de la historia clinica y
Descripcion | también permitira el ingreso del detalle historia clinica

Precondicion

Secuencia

Normal

1.  Seleccionar el formulario de detalle historia clinica de cada
especialidad dependiendo del médico
2. Agregar la informacion requerida de cada paciente de acuerdo al

formulario de detalle

Post

Condicion

Excepciones

Para el caso del detalle historia clinica general existe la opcion de

programar la siguiente cita

Comentarios

Caminos

alternativos
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ESPCU9 Administrar y Visualizar Reportes
Objetos
Asociados
Para poder visualizar los diferentes reportes que tiene el sistema es
necesario que la informaciéon reflejada en el sistema muestre datos
Requisitos coherentes
Asociados
El Sistema permitira visualizar y administrar reportes como:
Descripcion Médicos-Especialidad, Turnos por agencia, Turnos por especialidad,

Turnos por Médico, Horarios Médico

Precondicion

Para poder visualizar los diferentes reportes es importante ingresar como

usuario administrador

Secuencia

Normal

1. Seleccionar el reporte requerido

3. Ingresar la informacion solicitada

Post

Condicion

Excepciones

Comentarios

Caminos

alternativos




1.2.2 MODELO NAVEGACIONAL

1.2.2.1 INICIO

N

@ [ndexhtm!
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1.2.2.2 ADMINISTRADOR
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1.2.2.3 SECRETARIA

o

medico
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1.2.2.4 MEDICO

e
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1.2.3 MODELO FiSICO

estado_civil Boencias g
COD_AGENCIA int(11) <
COD_ESTADO CIVIL int(i) ~ <ple NOM_AGENCIA varchar(20! [cop_EspE
NOM_ESTADO_CIVIL varchar(15) DIR_AGENCIA varcna:ImZ)) SeeiEsit
TEL_AGENCIA varchar(10) -
FK_pagiente_2
provincia
paciente COD_PROVINCIA S|
COD PACIENTE nti1) TS NOM_PROVINCIA varchar(50)
CED_PACIENTE varchar(10)  <aki>
NOM_PACIENTE varchar(30)
APE_PACIENTE varchar(30) FK_CIUDAD| PROVINCIA
ESTADO_CIVIL int(11) <ak3,fk1> K_Refefence_13
COD_CIUDAD int(11) <ak2.fie>
DIR_PACIENTE varchar(100) FK_FK_CIUDAD_PACIENTE ciudad
TEL_PACIENTE varchar(10) COD CIUDAD  intd1)  <ple
FECHN_PACIENTE date COD_PROVINCIA int(11)  <akfie
SEXO_PACIENTE varchar(1) NOM_CIUDAD  varchar(50)
PROFESION_PACIENTE varchar(30) K Refolonce 11
NOM_REFERENCIA varchar(100) o _
TEL_REFERENCIA varchar(15) FK_CIUDAP_MEDICO
ESTADO_PACIENTE  varchar(1)
medico
CED_MEDICO varchar(10) <ple:
FK_HISTORIA_PACIENTE COD_ESPECIALIDAD int(11) <ake fie>
COD_ESTADO_CIVIL int(11) <ak3>
COD_CIUDAD int(11) <aki,fk1>
historia_clinica NOM_MEDICO varchar(30)
COD_HISTORIA i <ple. APE_MEDICO varchar(30)
COD_PACIENTE int(11) <akfie DIR_MEDICO varchar(45)
APP_HISTORIA varchar(200) TEL_MEDICO varchar(10)
APF_HISTORIA varchar(200) CEL_MEDICO varchar(10)
ALERGIAS_HISTORIA varchar(255) ESTADO_MEDICO  varchar(1)
APG_HISTORIA varchar(200) /
TIPO_SANGRE varchar(5) FK Referénce_12
horarios_medicos
COD_HORARIO int(11) <ple:
CED_MEDICO varchar(10) <akflke>
FK_GENRAY_HISTORIA COD_AGENCIA int(11) <fk1>
FK_OPTOMETRIA_HISTORIA FECHA date
ENTRADA time
SALIDA time
deta_historia_general
COD_HISTORIA_GENERAL int(11) <ple " FK_HORARIQ_TURNO
COD_HISTORIA int(11) <akfle i) Tk (31t - N
FECHA_HORA datetime COD_HISTORIA_OPTO int(11) <ple
MOTIVO_CONSULTA varchar(200) COD_HISTORIA int(11) <akfie fumos,
PESO double FECHA_HORA datetime COD _TURNO int(11) <pk>
TALLA int(4) PARPADOS_ANEXOS  varchar(200) COD_HORARIO int(11) <aki fie
TENSION_ARTERIAL varchar(7) CONJUNTIVA varchar(200) HORA_TURNO time
FRECUENCIA_CARDIACA  varchar(7) CORNEA varchar(200) COD_HISTORIA int(11) <ak2>
DIAGNOSTICO varchar(200) REFLEJO_DIRECTO varchar(200) NUM_FACTURA varchar(10)
OBS_HISTORIA varchar(200) REFLEJO_CASUAL varchar(200) ESTADO enum(VACIO',ASIGNADO',ATENDIDO','NO ASISTIO)
PROX CITA date CRISTALINO varchar(200)
= VITREO varchar(200) rol
OD_RETINA varchar(200) CODROL int11)  <ple
OI_RETINA varchar(200) DES_ROL varchar(15)
ALTARNANTE varchar(200)
UNCOVER varchar(200) FK,UW,ROL
MOTILIDAD_OCULAR  varchar(200)
VARILLA_MADOX varchar(200) usuarios
OD_REJILLA varchar(200) COD_USUARIO _ varchar10) <plo
OI_REJILLA varchar(200) oD _RoL int(11) <akfie
oblEdy varharzon) NOM_USUARIO  varchar(25)
ol_sur varchar(200) APE_USUARIO  varchar(25)
LS varcharzo0) CLAVE_USUARIO  varchar(100)
OI_TEST varchar(200) ESTADO varchar(1)
OD_ESFERA varchar(200)
OI_ESFERA varchar(200) FK_FUNGION_ROL )
OD_CILINDRO varchar(200) FK_auditoria_1
Ol_CILINDRO varchar(200)
OD_EJE varchar(200) auditoria
Ol_EJE varchar(200) CODIGO 1 <l
o)y ) CODIGO_USUARIO tualrﬁmo) <akfie
QLY CEEE ) FECHA datetime
) Ll ) ACCION varchar(100)
OLLDNe varchar(200) ID_AFECTADO __ varchar(50)
OD_QUERATOMETRIA varchar(200)
Ol_QUERATOMETRIA )
OD_LENTES varchar(200) LNEG
OI_LENTES varchar(200) COD_FUNCION int(11) <ple
OD_AVSC varchar(200) COD_ROL int(11) <akfle
OI_AVSC varchar(200) FUNCION varchar(50)
OD_AVCC varchar(200) URL varchar(100)
OI_AvVCC varchar(200) TIPO varchar(45)
PROX_CITA date MENU_PADRE int(11)




1.2.4 MODELO LOGICO

estado_civil agencias
COD_ESTADO_CIVIL Serial (11) COD_AGENCIA Serial (11)
NOM_ESTADO_CIVIL Variable characters (15) NOM_AGENCIA Variable (20)
Key_1 <pi> DIR_AGENCIA  Variable (100) especialidad
TEL_AGENCIA Variable characters (10) COD_ESPECIALIDAD Serial (11)
T GiE DES_ESPECIALIDAD Variable characters (30)
Key_1 <pi>
paciente P
COD_PACIENTE Serial (11) -
" COD_PROVINCIA  Serial (11)
CEDC R SCIENIE VarlablechamcieRc NOM_PROVINCIA Variable characters (50)
NOM_PACIENTE Variable characters (30) :
APE_PACIENTE Variable characters (30) Key 1 <pi>
ESTADO_CIVIL Integer b'\\
COD_CIUDAD Integer
DIR_PACIENTE Variable characters (100) ciudad
TEL_PACIENTE Variable characters (10) COD_ClUDAD
FAEEDLPACENTE DEif COD_PROVINCIA  Integer
S0 [PRETETTE VENEGD EEREaiE (1) NOM_CIUDAD Variable characters (50)
PROFESION_PACIENTE Variable characters (30) = -
NOM_REFERENCIA Variable characters (100) Key_1 <pl>
TEL_REFERENCIA Variable characters (15) FK_CIUDAD_RROVINCIAT =4Iz
ESTADO_PACIENTE  Variable characters (1)
Key_1 <pi>
CED_PACIENTE <ait> medico
FK_PACIENTE_CIUDAD <ai2> CED_MEDICO i
FK_paciente_2 <ai3> COD_ESPECIALIDAD Integer
oo e COD_ESTADO_CIVIL Integer
COD_CIUDAD Integer
COD HORARIQ  Serial {11) NOM_MEDICO Variable characters (30)
CED_MEDICO Variable characters (10) .
historia_clinica COD_AGENCIA Integer AREIMEDICS) ML GIETEE T 610y
_ ¥ 9
FECHA Date DIR_MEDICO Var!able characters (45)
COD_HISTORIA 3 TEL_MEDICO Variable characters (10)
COD_PACIENTE Integer ENTRALS Dimg CEL_MEDICO Variable characters (10)
APP_HISTORIA Variable (200) SALSS LigS ESTADO_MEDICO  Variable characters (1)
APF_HISTORIA Variable characters (200) Key_1 <pi> et —
ALERGIAS_HISTORIA Variable characters (255) FK_HORARIO_MEDICO <ai> oL i
APG_HISTORIA Variable characters (200) = = FK_CIUDASELENE bl
e Variable characters (5) FK_MEDICO_ESPECIALIDAD <ai2>
S FK_MEDICO_ESTADOCIVIL  <ai3>
Key_1 <pi>
FK_HISTORIA_PACIENTE <ai>
tumos
COD_TURNO |
deta_historia_general COD_HORARIO Integer
COD_HISTORIA_GENERAL Serial (1) HORA T RO S
COD_HISTORIA Integer deta_historia_opto COD_HISTORIA - Integer
FECHA_HORA Date & Time CoD. 5 NUM_FACTURA Variable charla?(ers(10) . . )
MOTIVO_CONSULTA Variable characters (200) Mcoo T wlmeger ESTADO enum(VACIO'/ASIGNADO',ATENDIDO',NO ASISTIO')
PESO Long float FECHA HORA Datc D Key_1 <pi>
TALLA Integer PARPADOS_ANEXOS  Variable characters (200) | | FK_HORARIO_TURNO  <ai1>
TENSION_ARTERIAL Variable characters (7) CONJUNTIVA Variable (200) | | FK_TURNO_PACIENTE <ai2>
FRECUENCIA_CARDIACA  Variable characters (7) pon Variable characters (200)
DIAGNOSTICO Variable characters (200) | | Rer) £jo DIRECTO Variable 00) rol
OBS HISTORS Variable characters (200) | | Reri £j0_CASUAL  Variable characters (200) | [COD_ROL. Serial (11)
PROX_CITA Date CRISTALINO Variable (200) DES_ROL Variable characters (15)
Key_1 <pi> VITREO Variable characters (200) Key_1 <pi>
FK_GENRAL_HISTORIA <ai> OD_RETINA Variable characters (200) py
OI_RETINA Variable characters (200) bo‘\
ALTARNANTE Variable characters (200) e
UNCOVER Variable characters (200) m
MOTILIDAD_OCULAR  Variable characters (200) COD_USUARIO  Variable characters (10)
VARILLA_MADOX Variable characters (200) CODIROIY tegey
OD_REJILLA Variable characters (200) NOM_USUARIO Var!able characters (25)
Ol REJLLA Variable characters (200) APE_USUARIO  Variable characters (25)
oD, BUT Variable characters (200) CLAVE_USUARIO Variable characters (100)
ol BUT Variable characters (200) ESTADO Variable characters (1)
OD_TEST Variable characters (200) Key_1 <pi>
OI_TEST Variable characters (200) FK_USUARIO_ROL <ai>
OD_ESFERA Variable characters (200)
OI_ESFERA Variable characters (200)
OD_CILINDRO Variable characters (200) auditoria
OI_CILINDRO Variable characters (200) CODIGO Serial (10
O Variable chEGIES. CODIGO_USUARIO Variable characters (10)
OI_EJE Var!able characters (200) FECHA Date & Time.
O \Variablelchs Ee S ACCION Variable characters (100)
LAY VanablejchaEeeiae 0 ID_AFECTADO  Variable characters (50)
OD_DNP Variable characters (200) -
Ol_DNP Variable characters (200) K
OD_QUERATOMETRIA Variable characters (200) ;K FK_auditoria_1_<ai>
OI_QUERATOMETRIA  Variable characters (200) =T
OD_LENTES Variable (200) =
OI_LENTES Variable characters (200) | | COD_FUNCION Serial (11)
OD_AVSC Variable characters (200) || COD_ROL Integer
Ol AVSC Variable characters (200) | | FUNCION Variable characters (50)
OD_AVCC Variable characters (200) | | URL Variable characters (100)
OI_AVCC Variable characters (200) | | TIPO Variable characters (45)
PROX_CITA Date MENU_PADRE Integer
Key_1 <pi> Key_1 <pi>
FK_OPTOMETRIA_HISTORIA <ai> FK_FUNCION_ROL <ai>




1.2.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA

1.2.5.1 DIAGRAMA ADMINISTRAR ESPECIALIDAD

ADMINISTRADOR

SISTEMA

NUEVA ESPECIALIDAD

BUSCAR NONMBRE

ESPECIALIDAD

NO EXISTE

NUEVO

DATOS INGRESADOS CORRECTAMENTE

)
L}
1
)
)
L}
CTUALIZAR ESPECIALIDAE)
L}

BUSCAR ESPECIALIDAD

lI.III.III.III.II..II..II..II.III.III.II..III.II.hI..II.III.III.III.II..II..II..II..II.III. Ll

ESPECIALIDAD ENCONTRADA

CARGAR CODIGO

ACTULIZAR ESPECIALIDAD

ACTUALIZACION COMPLETA
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1.2.5.2 DIAGRAMA ADMINISTRAR MEDICO

ADMINISTRADOR

NUEVO MEDICO

SISTEMA

SELECCIONAR ESPECIALIDAD

BUSCAR NOMBRE ESPECIALIDA

ESPECIALIDAD MEDICO

INGRESO MEDICO

ESPECIALIDA ENCONTRADA

ACTUALIZAR MEDICO

BUSCAR NOMBRE

NO EXISTE

NUEVO

checcpecccdellecccccaa

L]
DATOS INGRESADOS CORR!ECTAM ENTE

L]
1
L]
1
)
L]
—=

BUSCAR NOMBRE

1
MEDICO ENCONTRE\DO
)

]
CARAGAR CODIGO

H
ACTUALIZAR MEDICO

ACTUALIZACION COMPLETA

meesccccccccccccccccccccaaPanay
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1.2.5.3 DIAGRAMA ADMINISTRACION DE ROLES/FUNCIONES

ADMINISTRADOR

SISTEMA

INGRESAR NUEVO ROL FUNCION

SELECCIONAR ROL

ROL_FUNCION

VERIFICAR NOMBRE ROL

ROL ENCONTRADO

INGRESAR NOMBRE MENU

VERIFICAR NOMBRE DE MENU

NOMBRE MENU ENCONTRADO

INGRESAR NOMBRE SUBMENU

VERIFICAR NOMBRE SUBMENU

NOMBRE SUBMENU ENCONTRADO

L FUNCION INGRESADO CORRECTAMEN
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1.2.5.4 DIAGRAMA ADMINISTRAR USUARIOS

SECRETARIA

SISTEMA USUARIOS

0
=

AGREGAR USUARIO

BUSCAR CEDULA USUARIO
CEDULA NO ENCONTRADA

SELECCIONAR ROL

CONSULTAR ROL

ROL ENCONTRADO

ECCIONAR CLAVE POR DEFE

ASIGNAR CLAVE POR DEFECTO

CLAVE POR DEFECTO ASIGNADA

o

OS DE USUARIO ASIGNADO CORRECTAMENEE
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1.2.5.5 DIAGRAMA ADMINISTRACION DE AGENCIAS

ADMINISTRADOR

SISTEMA AGENCIAS
H H
[ ] [ ]
[ ] [ ]
] ]
L] L]
[ ] [ ]
[ ] [ ]
] ]
L] L]
[ ] [ ]
] ]
L] L]
: :
NUEVA AGENCIA BUSCAR NONMBRE :
NO EXISTE
]
NUEVO :
=1

DATOS INGRESADOS CORRECTAMENTE

ACTUALIZAR AGENCIA

BUSCAR AGENCIA

AGENCIA ENCONTRADA

CARGAR CODIGO

ACTULIZAR AGENCIA

ACTUALIZACION COMPLETA
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1.2.5.6 DIAGRAMA ASIGNACION HORARIOS MEDICOS

SISTEMA MEDICO AGENCIAS HORARIOS MEDICOS

SECRETARIA !
SIGNAR HORARIO MEDICOE

SELECCIONAR MEDICO

BUSCAR MEDICO

EDICO ENCONTRAD

SELECCIONAR AGENCIA BUSCAR AGENCIA

L}
AGENCIA ENCQNTRADA

INGRESAR FECHA

YALIDAR FECHA
T
FECHA VALIDADA

]
L]
L]
VALIDARHORA ENTRADA SALIDA
HORA ENT:RADA/ SALIDA VALIDADA

ESAR HORA ENTRADA/SABIDA

) L]
J 1
HORARIO MEDICQ INGRESADO CORRECTAMENTE




1.2.5.7 DIAGRAMA INGRESO PACIENTES

SECRHTARIA
a

SISTEMA

ESTADO CIVIL CIUDAD

GRESAR PACIENTE
— 1

EBUSCAR PACIENT'_E

PACIENTE

PAGJENTE NO ENCON

TRADO

IVIL

LECCIONAR CIUD,

SULTAR ESTADO CIVIL

DO CIVIL SELECCIQ

CONSULTAR CIUDAD
T

CIUDAD SELiECCIONADA

DATOS IN

L]
)
NUEVO PACIENTE

RESADOS CORRECTAMENTE

meeecccccccccccccod@ena-ad
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1.2.5.8 DIAGRAMA INGRESO CABECERA HISTORIA CLINICA PACIENTE

SECRETARIA

SISTEMA

a L}
INGRESAR HISTORIA CLINICA

LECCIONAR PACIEN

VALIDAR PACIENTE

PACIENTE

CIENTE SELECCIONjI

RESAR ANTECEDENT]

1
VALIDAR INFORMACION INGRESADA

HISTORIA CLINICA

1
DATOS INGRESAiDOS CORRECTAMENTE

90



1.2.5.9 DIAGRAMA ASIGNACION DE TURNOS

SECRETARIA

SISTEMA

ASIGNAR TURNO

SEBECCIONAR ESPECIALIBAD

ALIDAR ESPECIALIDA|

ESPECIALIDAD

MEDICO

PACIENTE

TURNOS

b

ESPECIALIMDAD VALIDADA Y SEL|

ELECCIONAR MEDIC(

VALIDAR MEDICO

MEDICO VALIDADO Yt SELECCIONADO

ECCIONAR HORA TURINO

VALIDAR HORA TURNO

HORA T,URNO VALIDADA

SELECCIONADRA

ELECCIONAR PACIEN

.
VAL!DAR PACIENTE
[]

1
PACIENTE VAIEIDADO Y SELEC!

cofpeccccncedafanak

CI.bNADO
.

. .
DATOS INGRESADOS CORRECTAMENTE/ TURNO

ASIGNADO
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1.2.5.10 DIAGRAMA VIZUALIZACION TURNOS ASIGNADOS

SISTEMA MEDICO: TURNOS

MEBICO
a

a
VIZBALIZAR TURNO ASIGMDO
VALIDAR MEDICO

EDICO VALIDADO

fc YR

LIDAR TURNOS ASiGNADOS VS MEDIC

=

1
NOS ASIGNADOS \.ES MEDICO VALIDA
1

)
VIZUALIZACIOEN CORRECTA




1.2.5.11 DIAGRAMA INGRESO DETALLE HISTORIA CLINICA

SISTEMA

PACIENTE

MEBICO
s

AG

AR DETALLE HISTORIA CLINICA

SELECCI@NAR DETALLE HISTORIA CEINICA VS

ESPECIALIDAD

VALIDAR PACIENTE

DETALLE HISTORIA CLINICA

ACIENTE VALIDAD

DESPLEGAR DETALLE HISTORIA CLINICA

1
DETALLE HISTORIA CLINICA DESPLEGADO

INGRESO DETALLE HISTORIA CLHNICA

INGRESO INFORMAGIO DETALLE HISTORIA

CLINICA

INFORMACION HISTOiRIA CLINICA INGRESADO

CON EXITO
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1.2.5.12 DIAGRAMA CAMBIO DE ESTADO TURNOS

i\

1
INGRESHR DETALLE HISTOM CLINICA

SISTEMA TURNO DETALLE HISTORIA CLINICA
[ ] T T T
MERICO : : :
a L] L] L]
- [ ] [ ] [ ]
- [ ] [ ] [ ]
DESPLEGAR TURNOS ASIGNADOS H :
~ [ ] [ ]
a a a
VERIFICAR TURNOS :
]
L] L]
TURNOS DESPLEGAN®S '
:
[ ]
]
L]
[ ]
[ ]
]
L]
L]
[ ]

{GUARDAR INFORMACION DETALLE HISTORIA

CLINICA

—=1
)

eqeeneneaeyes

CAMBIO DE ESé‘TADO TURNO

)
L}
1
)
)
L)
INFORMACION GURDADA CON EXITO
)
L}
L}
1
)
1

)
CAMBIO DE ESATDO
b

E]OSO
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1.2.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
1.2.6.1 DIAGRAMA ROL FUNCION

INGRESAR ROL

INGRESAR MOMBRE ROL\

95

/ASIGNAR FUMNCIONES RO

\.

L)%




1.2.6.2 DIAGRAMA INGRESO SISTEMA
L

L

~

OGN

( LISLIARIO ) PAEEWORD)

INGRESA SISTEMAH

(MENSME DE EHHOR)

0)
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1.2.6.3 DIAGRAMA REGISTRO MEDICO

HAERIR REGISTRO MEDICO)
4@40 REGISTRAR MEDICO | @

(REGISTHO INGHESADD)

L

1.2.6.4 DIAGRAMA REGISTRO PACIENTE

HABHIH REGISTRO PACIENTE)
4<ND REGISTRAR PACIENTE | @

(REGIETRO INGHEEADO)

L
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1.2.6.5 DIAGRAMA ASIGNAR HORARIO MEDICO

VERIFICAR MEDICO SELECCIONAR AGEMNCIA

\REGISTRAR HORA ENTHADA>

REGISTRA HORA SALIDA

1.2.6.6 DIAGRAMA ASIGNAR TURNO PACIENTE

WERIFICAR PACIENTE
INGRESAR CABECERA HISTORIA CLINICA ) WEDIEO

(DEF’LEGAR TURNOS DISF’ONIBLES)

L

(SELECCIONAH HORARIO TUHNO>

®

\ REGISTRA CABECERA HISTORIA CLINICA >—<SELECC\ONAH ESFEC\AUDAD)

1.2.6.7 DIAGRAMA INGRESAR HISTORIA CLINICA

TURMO ASIGMAR PACIENTE

[} ={ $ ) ,\SELECC\ONAR DETALLE HISTORIA CLINICA)

/\SELECCIONAR DETALLE OPTOMETRIA)

(BELECCIONAR DETALLE GENEHAL) INGRESAR DETALLE

INGRESAR DETALLE
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1.3 CONSTRUCCION
1.3.1 FRONT END

VIEW MEDICO

<?php
if (Sthis->session->userdata('logged') != 1) {
redirect ('/login/', 'refresh');

}

$data['page title'] = "médicos";
$this->load->view('template aplicacion/head grocery', $data);
>
<?php
foreach ($css _files as $file):
>

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="<?=$file;?>>" />
<?php endforeach; ?>
<?php
foreach ($js files as $file):
>
<script src="<?=$file;?>"></script>
<?php endforeach; ?>
<?=8$this->load->view('template aplicacion/header') ?>
<!-- BEGIN MAIN CONTENT -->
<div id="page-title-wrap">
<div class="container">
<div id="page-title">MEDICOS</div>
</div>
</div>
<div class="container">
<div id="contact-form" style="width:100%">
<div class="form" style="width:90%">
<?php
echo Soutput;
>
</div>
</div>
</div>
<script type="text/javascript">
$ (document) . ready (function () {
$('#field-NOM MEDICO') .validaCampo ('
abcdefghijklmnAtopgrstuvwxyzA;AGiou') ;
$('#field-APE MEDICO') .validaCampo ('
abcdefghijklmnAtopgrstuvwxyzAjAGiou') ;
$("#field—CED_MEDICO").on("focusout", function () {
val = checkCi($ ("#field-CED MEDICO").val());

if(!'val) {
$ ("#field-CED MEDICO") .val ("");
$("#field-

CED_MEDICO").addClass("field_error");
}else{
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S("#field-
CED MEDICO").removeClass ("field error");
}
1) 7

})

</script>

<!-- END MAIN CONTENT -->
<?=S$this->load->view ('template aplicacion/footer')?>>

CONTROLADOR MEDICO

<?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit ('No direct script access
allowed') ;

class Médico extends CI Controller ({

function  construct()

{

parent:: construct();

Sthis->load->database () ;
Sthis->load->helper ('url');

$this->load->library('grocery CRUD');
Sthis->load->library ('grocery CRUD extended');

}
function index ()
{

Sthis->load->view ((object)array('output' => '' ,

'Js files' => array() , 'css files' => array()));

}
public function mostrar médicos ()
{

try{

$crud = new grocery CRUD extended();

$crud->set theme ('flexigrid');
$crud->set table('médico');
$crud->set subject ('Médico');

# $crud->where ('ESTADO MEDICO', 1);

Scrud-
>set relation('COD ESPECIALIDAD', 'especialidad', 'DES ESPECIALIDAD'
)
Scrud-
>set relation('COD ESTADO CIVIL', 'estado civil', 'NOM ESTADO CIVIL'
) ;
Scrud-
>set relation('COD CIUDAD', 'ciudad', 'NOM CIUDAD'") ;
$Scrud->required fields ('CED MEDICO',
'COD_HORARIO') ;
$crud->display as('CED MEDICO', 'CEDULA');
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$crud->display as('COD _ESTADO CIVIL', 'ESTADO

CIVIL");
$crud—>display_as('COD_CIUDAD','CIUDAD');
$crud—>display_as('NOM_MEDICO','NOMBRE');
$crud—>display_as('APE_MEDICO', 'APELLIDO") ;
$crud—>display_as('DIR_MEDICO', 'DIRECCION") ;
$crud—>display_as('TEL_MEDICO', 'TELEFONO"') ;
$crud—>display_as('CEL_MEDICO', 'CELULAR") ;
$crud->display as ('ESTADO MEDICO', 'ESTADO');
$crud->display as('COD ESPECIALIDAD',

'ESPECIALIDAD'") ;
Scrud->field type ('CED MEDICO', 'integer');
Scrud->field type ('TEL MEDICO', 'integer');
Scrud->field type ('CEL MEDICO', 'integer');

# $crud->field type ('ESTADO MEDICO', 'hidden',

true) ;

$crud->unique fields ('CED MEDICO');

$crud->required fields ('CED_MEDICO',
'COD_ESTADO CIVIL', 'COD CIUDAD', 'NOM MEDICO', 'APE MEDICO',
'DIR_MEDICO', 'TEL MEDICO', 'CEL MEDICO', 'ESTADO MEDICO',
'COD ESPECIALIDAD') ;

Scrud->unset delete();

$Scrud->field type ('ESTADO MEDICO', 'dropdown',

array ('l' => 'ACTIVO', '0' => 'INACTIVO'));

Soutput = Scrud->render () ;
Sthis->load->view ('médico/médico', S$Soutput);

}catch (Exception Se) {
show error ($e->getMessage().' --- '.Se-
>getTraceAsString());
}
}
}

/* End of file welcome.php */
/* Location: ./application/controllers/welcome.php */

1.3.2 BACK END

CREATE TABLE "agencias’ (
"COD_AGENCIA" int(11) NOT NULL auto_increment,
"NOM_AGENCIA" varchar(20) default NULL,
‘DIR_AGENCIA’ varchar(100) default NULL,
"TEL_AGENCIA" varchar(10) default NULL,
PRIMARY KEY (‘COD_AGENCIA")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;
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CREATE TABLE ‘ciudad’ (
"COD_CIUDAD' int(11) NOT NULL auto_increment,
"COD_PROVINCIA' int(11) default NULL,
‘NOM_CIUDAD' varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY ('COD_CIUDAD"),
KEY "FK_CIUDAD_PROVINCIA® (COD_PROVINCIA")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=10 ;

CREATE TABLE "deta_historia_general (
"COD_HISTORIA_GENERAL' int(11) NOT NULL auto_increment,
"COD_HISTORIA' int(11) NOT NULL default '0’,
"FECHA_HORA' datetime default NULL,
"MOTIVO_CONSULTA' varchar(200) default NULL,
"PESO’ double default NULL,
"TALLA' int(4) default NULL,
"TENSION_ARTERIAL' varchar(7) default NULL,
"FRECUENCIA_CARDIACA' varchar(7) default NULL,
"‘DIAGNOSTICO® varchar(200) default NULL,
"OBS_HISTORIA' varchar(200) default NULL,
"PROX_CITA' date default NULL,
PRIMARY KEY ('COD_HISTORIA_ GENERAL"),
KEY 'FK_GENRAL_HISTORIA® ((COD_HISTORIA")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=8 ;

CREATE TABLE ‘deta_historia_opto™ (
"COD_HISTORIA_OPTO" int(11) NOT NULL auto_increment,
"COD_HISTORIA" int(11) default NULL,
"FECHA_HORA' datetime default NULL,
"PARPADOS_ANEXOS® varchar(200) default NULL,
"CONJUNTIVA' varchar(200) default NULL,
"CORNEA" varchar(200) default NULL,
'REFLEJO_DIRECTO" varchar(200) default NULL,
"REFLEJO_CASUAL' varchar(200) default NULL,
"CRISTALINO® varchar(200) default NULL,
"VITREO'" varchar(200) default NULL,
"OD_RETINA" varchar(200) default NULL,
"OI_RETINA' varchar(200) default NULL,
"ALTARNANTE" varchar(200) default NULL,
"UNCOVER' varchar(200) default NULL,
"MOTILIDAD_OCULAR' varchar(200) default NULL,
"VARILLA_MADOX" varchar(200) default NULL,
"OD_REJILLA" varchar(200) default NULL,
"Ol_REJILLA" varchar(200) default NULL,
"OD_BUT" varchar(200) default NULL,

"Ol_BUT" varchar(200) default NULL,
"OD_TEST" varchar(200) default NULL,
"Ol_TEST" varchar(200) default NULL,
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"OD_ESFERA' varchar(200) default NULL,

"Ol_ESFERA' varchar(200) default NULL,

"OD_CILINDRO® varchar(200) default NULL,

"Ol_CILINDRO' varchar(200) default NULL,

"OD_EJE’ varchar(200) default NULL,

"Ol_EJE’ varchar(200) default NULL,

"OD_AV" varchar(200) default NULL,

"Ol_AV' varchar(200) default NULL,

"OD_DNP' varchar(200) default NULL,

"Ol_DNP" varchar(200) default NULL,

"OD_QUERATOMETRIA™ varchar(200) default NULL,

"Ol_QUERATOMETRIA' varchar(200) default NULL,

"OD_LENTES' varchar(200) default NULL,

"Ol_LENTES® varchar(200) default NULL,

"OD_AVSC" varchar(200) default NULL,

"Ol_AVSC' varchar(200) default NULL,

"OD_AVCC' varchar(200) default NULL,

"Ol_AVCC' varchar(200) default NULL,

"PROX_CITA" date default NULL,

PRIMARY KEY ('COD_HISTORIA_OPTO"),

KEY 'FK_OPTOMETRIA_HISTORIA® (COD_HISTORIA")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

CREATE TABLE “estado_civil' (
*COD_ESTADO _CIVIL int(11) NOT NULL auto_increment,
‘NOM_ESTADO_CIVIL' varchar(15) default NULL,
PRIMARY KEY ('COD_ESTADO CIVIL')

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=5 ;

1.4 PRUEBAS

1.4.1 ESTRATEGIA DE PRUEBAS

La Estrategia de Pruebas realizada es:

Funcionalidad: El sistema cumple con los requisitos del usuario es decir, permite
el administrar historias clinicas y los subprocesos que esta requiere; por otro lado
la Gestidon informativa despliega toda la informacion concerniente a la trayectoria
que la Institucién ha venido despefiando acompafada de imagenes y direcciones
de cada sucursal que esta tiene.

Integridad: La integridad del sistema esta dado por el correcto funcionamiento
entre los diferentes modulos que posee, tomando en cuenta que todos los

procesos tiene una secuencia determinada:
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e Ingresos Generales: Informacion general de paciente, médico y de la
Institucidon ademas la asignacion de roles y funciones.

e Médico: Ingreso y actualizacion el personal médico que presta servicios en
la Institucion.

e Asignar Horarios: Asignacidon de Horarios de los médicos registrados
anteriormente en el sistema

e Paciente: Ingreso y actualizacion de los pacientes que solicitan el servicio
médico de la Institucién.

e Turnos: Asignacion de turnos a pacientes con respecto a especialidad y
meédico que este requiera en determinado horario.

e Historia Clinica: Ingreso y actualizacion de la historia clinica del paciente
asi como también la agendacion de una préxima cita médica si asi lo
amerita el caso.

e Reportes: Los reportes que el sistema despliega es toda la informacién
ingresada en los moédulos anteriores que tiene como objetivo un analisis de
la gestién medica de la Institucion.

Sobrecarga: El desempefio adecuado de la base de datos es una pieza
fundamental en el desarrollo del sistema es decir se verificd la base de dato como
una parte funcional, cumple con las reglas del negocio establecidas en los
requisitos de los usuarios para poder llevar a cabo los diferentes procesos que la
Institucion requiere.

Tension: El sistema tiene el correcto funcionamiento en diferentes terminales
Ergonomia: Los diferentes mddulos que el sistema posee tienen un correcto
funcionamiento tanto independientemente como relacionados entre si es decir
globalmente el sistema cumple con las especificaciones del usuario y mantiene
una légica adecuada en la ejecucion del mismo.

Asignacion Turnos

Pre-requisitos:
e El médico debera estar ya registrado en el sistema antes de la asignacion

del turnos ejemplo: Médico Samantha Mosquera
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&) Agregar Medice

CEDULA ESPECIALIDAD

160288

Girecologia
1002852965  Optometria
1767746416 Oftaimologia
1705873747  Oftalmologia
1721238888 Medicina General

1728222645  Oftalmologia

10 [«] K4

ESTADD
CIVIL

Wiudo

Soltero

Unien Libre

Casado

Soltero

Soitero

Pagina 1

CIUDAD

Cuenca

Cuenca

Balzar

Caule

Quite

Balao

del

NOMBRE APELLIDO DIRECCION

Monica Moncaye  Elejido de lharra

Esteban  Robalinos  Avenida Marianc Acosta y Jese.
Raul Salazar Cumbaya

Juan Perez =

Diego Mena Conccote

Samantha Mosguera Tumbsco

bW

A
= Mostrande 1 a € de € regisiros

TELEFOND

631322

12345677

2345677

320444

ZI4SCEETT

@ Exportar

CELULAR  ESTADO Acciones

0gE285687  ACTVO
0967654322 ACTNO
0987173658 ACTNO
0887456212 ACTVO

0584455737 ACTND

S % N NN N

09847576 ACTNG

e El paciente también debera ya estar previamente registrado en el sistema

ejemplo: Ana Diaz, el paciente debera estar con estado activo

PACIENTES

) Agregar Paciente

CEDULA  NOMBRE

1234567667  Esteban Anastacic

1234567696 Estefania
Merica
170774643 Ana
1720072508 Joaguin
1762086202 Manuel

«

0[] K4

APELLIDO

Hidalgo
Teran
Disz
Niete

Espinoza

Pagina 1

ded

Paz Espinosa de los Monteres  09/05/198€

FECHA CIUDAD DIRECCION GENERO
NACIMIENTO

Cuenca  Elejido de lbarra calle 10 de... MASCULINO
087051866 Cuenca Calle Bolivar FEMENINO
03051964 Cuenca  Elejide de lbarra NO DEFINDO
02/06/1998 Quite Is loma FEMENINO
22061980 Balac ¢l condado MASCULIND
160611998 Cuenca Conocoto MASCULIND

2 -

Mestrande 1 a € de & registros

TELEFOND

DOETEEEEEE

0857787778

58762

20456678

2245€TE

46T

&) exportar

PROFESION

Estuciante

ams oe casa
cperador maguinar

Ing

e Cabecera Historia Clinica: es importante ingresar la cabecera del paciente

ya que este ingreso no se lo hace no se podra asignar un turno al paciente



106

HISTORIA CLINICA

Editar Historia Clinica -

PACIENTE" Ana Diaz
APP HISTORIA

APF HISTORIA diabetes
ALERGIAS

APG HISTORIA

TIPO SANGRE" orh+

Actualizar cambios Actualizar y volver a la lista Cancelar

Asignar Horarios: Al médico se le debera asignar un determinado horario
de acuerdo a una especialidad y la agencia en donde prestara los servicios
Ejemplo el Médico Samantha Mosquera se le asigné el horario en la
agencia: VillaFlora el dia 1 de Agosto del 2013, lo que indica que
unicamente se le podra asignar un turno al paciente ese dia y en el horario

establecido al médico que es de 8 am a 16 pm

HORARIO DEL MEDICO

@ Los datos fueron insertados comrectamente en la Base de datos Editar Asignar Horario

D Agresar Asionar Horario (&) Expertar
MEDICO AGENCIA FECHA ENTRADA SALIDA Acciones
Menica Mencaye Le Delicia D8MEZ0T3 08:00.00 12:30.00 ra
Diego Mena San Antonio 240812013 05:60:00 223000 & -
Estsban Rebalines Matriz 2amezo13 15:00:00 234500 ra
Juan Perez Epn 241052013 14:00:00 18:60:00 o
Samartha Mosquera Villa Flora D1/08/2013 08:00:00 23:00:00 r
10 [=] K 4  pagaaly a1 B Pl "% joswando 185 de S registros

e Turnos: Unicamente se puede asignar turnos a paciente que consten en el

sistema y que se haya registrado la cabecera de la historia clinica asi como
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también se podra asignar turnos a un médico en el dia que se le registro el

horario y simpre que el médico este como activo.

ASIGNACION DE TURNOS

ASIGNACION DE TURNOS

ESPECIALIDAD *

DOCTOR *

#

1

HORA

08:00-00

08 15:00

08:30-00

084500

090000

09:15:00

no-an-nn

Oftaimologia
Samantha Mosgquera

TURNOS DISPONIBLES
NOMBRE DEL PACIENTE

Ana Diaz v % | 123450

NUMERO FACTURA

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

AcIEMAD

La hora selecionada en los turnos ya asignados no debera aparecer en el

futuro, es decir el sistema controla que no se pueda manipular los turnos ya

asignados y no se sobreescriba en los mismos, ejemplo no debera

aparecer en horario de 8 am en la siguiente asignacion de turnos.

ASIGNACION DE TURNOS

ASIGHACION DE TURNOS

ESPECIALIDAD *

DOCTOR *

#

1

Historia Clinica

HORA

08:15:00

08:30:00

08:45:00

08:00-:00

08-15:00

AnanAn

Oftalmologia

Samantha Mosguera

TURNOS DISPONIBLES
NOMBRE DEL PACIENTE

NUMERO FACTURA

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

ASIGNAR

La historia Clinica estda compuesta por la cabecera de la Historia Clinica y por el

detalle de la Historia Clinica.
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La cabecera de la historia clinica es importante ingresar antes de asignar el turno
caso contrario no se lo podra hacer.

Cabecera Historia Clinica

Si a un Paciente ya se le agreg6 la cabecera historia clinica no se podra agregar
mas de una vez esta cabecera ya que no aparecera en la lista de pacientes a

agregar la cabecera de historia clinica.

HISTORIA CLINICA

& Agregar Histeria Clinica &) Expertar
PACIENTE APP HISTORIA APF HISTORIA ALERGIAS APG HISTORW
Esteban Anastacic Paz Espincsa g los Monteros s simply dummy text of the prining . Contrary te popular belief. Lorem.. Sol Agus, Aire, Polve, Moche . Thers are man

Estefania Hidalgo
Menica Teran

ana Disz ciabstes

Joaguin Miste sinusistis

Manuel Espinoza

10 [= W 4 pagnay se1 B Pl Z jostrends 1 s 8 de 8 registros

Unicamente en agregar Nueva Historia Clinica aparecen los pacientes que ain no

se les agrega la cabecera

HISTORIA CLINICA

Agregar Historia Clinica -
PACIENTE* =

APP HISTORIA -
APF HISTORIA

ALERGIAS

APG HISTORIA

TIPO SANGRE*

Guardar y volver a la lista Cancelar



Detalle Historia Clinica

El detalle historia clinica unicamente lo puede agregar el médico.
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No se puede eliminar los detalles de historia Clinica de un paciente ya registrado

en la base de datos

HISTORIA CLINICA

& Agregar Historia Clinica

PACIENTE APP HISTORIA

Esteban Anastacie Paz Espinoss de los Monteros  is simply dummy text of the printing
Estefanis Hicalge

Monica Tersn

Ana Diaz

Jeaguin Nigto

\anuel Espincza

« m

0 =] M oA pasaady i N |

W

HISTORIA CLINICA

@ Exportar
APF HISTORIA ALERGIAS APG HISTORIZ
Centrary to pepular belief, Lorem. . Sol. Agua, Aire, Polvo, Moche, . There are man!
diabetes

sinusistis

ostrando 1 a € de € registros

& agregar Historis Clinica

STORIA APF HISTORIA ALERGIAS APG HISTORIA
Iy dummy text of the printing Contrary to popular befief, Lorem..  Sol, Agua, Aire, Polvo, Neche, There are many variations of pessages.
disbetes
4 m
Buscar: ana Buscartodos || [Buscar |
10 E K4 pagina 1 g1 PP T osande a2 e 2 repsies

Solo se puede editar historia clinica

@ Exportar

TiPO Acciones
SANGRE

o e PO

orh+

\ Limpiar filtrados |



HISTORIA CLINICA

Editar Historia Clinica

PACIENTE" Ana Diaz

APP HISTORIA

APF HISTORIA diabetes

ALERGIAS

APG HISTORIA

TIPO SANGRE* orh+

Actualizar cambios Actualizar y volver a la lista

Reportes

Los reportes solo son visibles para los usuarios que tenga un rol administrador

© Agregar Usuario

CEDULA NOMBRE
1002880528 Monica
Esteban
Aylin
1709873747 Jusn
1718316605 Diana
1721336568 Diego
1728222645 Samantha

10 [=] M 4 | gl

Médicos Especialidad

APELLIDO
Wencaye
Robalinos
Teran
Perez
Vilagomez
Mera

Mesguera

s L ]

Cancelar

ROL

MEDICO

MEDICO
SECRETARIL
MEDICO
ADMINISTRADOR
MEDICO

MEDICO

“Z Mostrande 187 de 7 registros

ESTADO

ACTIVO

ACTIVO

ACTIVO

ACTIVO

ACTVO

ACTIVG

ACTIVO

[ Exportar

Acciones

r 4

TeLNLEL N
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Muestra la informacion en grafico pastel de todos los médicos con estado activo

registrados en el sistema
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@ Agregar Medico Expertar
CEDULA ESPECIALIDAD ESTADO CIUDAD NOMBRE APELLIDO DIRECCION TELEFONO CELULAR ESTADO Acciones
CIVIL
1002990529 Ginecologia Viede Cuenca Menica Mencayo El gjide de lbarra 631332 DSS285697 ACTND _’
1003853965 Optometria Soltero Cuenca Esteban Robalinos  Avenida Mariano Acosta y Jose. 12345677 0967654323 ACTVG .’
1707746416 Oftalmelogia Unign Libre  Balzar Raul Salazar Cumbays 2345677 D9BTITIESE ACTVD _’
1709873747 Cftalmologia Casado Caule Juan Perez casa 123442 0987456212 ACTWO ’
1718216605 Ginecologia Divorciade  Balac JHuan Garride guito 232454 DS87ITETIT INACTVD ’
1721336988 Medicing General Soltero Quito Diego Mena Conocoto 234556677 0984455737  ACTMOD L’
1728222545 Oftalmelogia Sciters Balao Samanths Mesguera Tembaco 2343458 DSGATETE ACTWD ’
10 [=] 4 pagnsly ge1 P Ml T estrando 187 e 7 registres

Oftalmologia es la especialidad que mas médicos con estado activo tiene, sin
embargo en ginecologia también existe el mismo numero de médicos, pero uno
es activo y otro inactivo; es por ello que oftalmologia sigue teniendo el mayor

numero de médicos activos y eso reflejara el reporte

MEDICOS POR ESPECIALIDAD

Optometria 166667 % - Ginecologia 16.6667 %

Medicina General 16.6667 %

Oftalmologia 0%

Pdf Turnos
Muestra la informacion de turnos asignados en determinada sucursal por rango

de fechas determinados



DATOS DE BUSQUEDAS

DESDE*: 2013-01-01

HASTA™ - 2013-12-31

AGENCIA* - Villa Flora E|
REPORTE

FUNDACION VISTA INTEGRAL
HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO

PACIENTE

ESTADO

2013-08-01 08:00:00 Mosquera
Samantha

Diaz Ana

ASIGNADO

112

Si asignamos un nuevo turno a la sucursal la VillaFlora debera aparecer un

registro mas en el reporte

g ""’kqt'( FUNDACION VISTA INTEGRAL
g
o~ AI HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO

PACIENTE ESTADO
2013-08-01 08:00:00 Mosquera Diaz Ana ASIGNADO
Samantha
2013-08-01 08:45:00 Mosquera Paz Espinosa de |ASIGNADO
Samantha los Monteros
Esteban
Anastacio

Turnos por especialidad

El reporte muestra los turnos por especialidad de acuerdo a un rango de fechas

determinada agencia y especialidad

DATOS DE BUSQUEDAS

DESDE*: 2013-01-01

HASTA™ 2013-12-:1

AGENCIA* : Villa Flora E”

ESPECIALIDAD™ : Ginecologia E|
REPORTE

En la agencia la Villafora se asign6 dos turnos para oftalmologia esto es lo que

deberia desplegar el reporte.
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FUNDACION VISTA INTEGRAL
HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADO
2013-08-01 08:00:00 Mosquera Diaz Ana ASIGNADO
Samantha
2013-08-01 08:45:00 Mosquera Paz Espinosa de |ASIGNADO
Samantha los Monteros
Esteban
Anastacio

En la agencia la delicia en medicina general muestra los turnos asignados vy los
turnos que los pacientes no asistieron a la consulta médica

FUNDACION VISTA INTEGRAL
HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADO
2013-06-08 08:00:00 Moncayo Monica |Paz Espinosa de |NO ASISTIO
los Monteros
Esteban
Anastacio
2013-06-08 08:15:00 Moncayo Monica |Hidalgo Estefania |ATENDIDO
2013-06-08 08:30:00 Moncayo Monica | Teran Monica ATENDIDO

Turnos por Médico
Tomando el jemplo del médico Samantha Mosquera que Unicamente se les

asigno dos turnos en el reporte deberia desplegarse dicha informacion

DATOS DE BUSQUEDAS

DESDE* 2013-01-01

HASTA* 2013-12-31

MEDICO* Samantha Mosquera E‘

REPORTE



FUNDACION VISTA INTEGRAL

HISTORIA CLINICA
FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADOC
2013-08-01 08:00:00 Mosguera Diaz Ana ASIGNADO
Samantha
2013-08-01 08:45:00 Mosquera Paz Espinosa de [ASIGNADO
Samantha los Monteros
Esteban
Anastacio

Horarios Médico

De acuerdo a la base de datos exiten 5 registros de horarios de médicos

BhpL 2
4ERQD

Base de datos
bafundacion (17) [+]

bdfundacion (17)

B agentias

[ auditoria

B cutad

B dela_historia_general
| deta_histaria_opto
B especialidad

B eslade_chil

B historia_clinica

B hofarios_medicos
B horas

B medico

[ paciente

B provincia

Bl

B rol_funcion

B tumos

B usuarios

Mostrando registros 0 - 4 (5 total, La consulta tardd 0.0011 seg)
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rconsuita SQL:

SELECT

FROM "horarios_medicos’
WHERE 1

LT0 30

[ Editar ] [ Explicar €l SQL | [ Crear codigo PHP | [ Actualizar |

rOperaciones sobre los resultados de la consulta
14 Vista de impresion Previsualizacion para imprimir (documento completo) [ Exportar

ok

enmodo | horizontal

filas empazando 0z [
[E yrepefirlos encabezados cada 100 celdas

| o

4 T » COD_HORARIO CED_MEDICO COD_AGENCIA  FECHA  ENTRADA SALIDA

Organizar segin a clave: | Ninguna

B /2 ¥ 16 1002990529 1 20120508 08:0000 123000
0 & *® 18 1721336988 4 2013-06-24 050000 233000
n ¥ 19 1003852968 2 20130823 150000 234500
02 ¥ 20 1709873747 5 2013-06-24 140000 18.00.00
n & ¥ 21 1728222645 3 20130801 080000 160000

*_ Warcar todosias | Desmarcar todos Para los elementos que estén marcados: 0 ¥ B

Mostrar; | 30

enmodo horizental

filas empazando de

E yrepefirlos encabezados cada 100  oceldas

Estos registros deberan aparecer en el reporte mencionado
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HISTORIA CLINICA
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FECHA AGENCIA CEDULA MEDICO ENTRADA SALIDA

2013-06-08 La Delicia 1002990529 Moncayo 08:00:00 12:30:00
Monica

2013-06-23 Matriz 1003853965 Robalinos 15:00:00 23:45:00
Esteban

2013-06-24 Epn 1709873747 Perez Juan 14:00:00 18:00:00

201 3-06-24 San Antonio 1721336988 Mena Diego 05:00:00 23:30:00

2013-08-01 Villa Flora 1728222645 Mosquera 08:00:00 16:00:00
Samantha

MANUAL DEL USUARIO

Diseno de la Pagina Principal
El Disefio de la Pagina principal es una interfaz amigable con una navegacion

adecuada para los procesos a realizarse en la Fundacion Vista Integral.

VISTA
INTEGRAL

Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

El Encabezado
Esta seccion se repite en todas las paginas. Contiene una imagen con un logo

representativo del sistema Médico

VISTA
INTEGRAL

FUNDACION FARA AYUDA SOCIAL

Roles

Los roles fueron asignados deacuerdo a las ncesidades del usuario vs las
actividades a realzar por los mismos

Rol Administrador : Tiene Acceso a toda la funcionalidad del Sistema y también

a los diferentes reportes que este contien

Ingresos Generales Generar Horarios Administracion Reportes
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Rol Secretaria: Tiene Acceso a todos los ingresos generales y a los formularios

que conllevan asignar turno.

Ingresos Generales Administracién Horarios

Rol Médico: Tiene Acceso A la linformacion de Historia Clinica, y a la lista de los

turnos asignados a él.

Administracion Horarios

FORMULARIOS

LOGIN: Es el formulario de Inicio para poder acceder al Sistema, se requiere
ingresar el usuario y la password del usuario que interactuara con el sistema; para
ellos es necesario que el ususario administrador previamente haya registrado al

usuario en cuestion y en el formulario haya asignado una clave de acceso por

default.
Editar Usuario G
CEDULA* 1002990529
ROL* MEDICO i
NOWMBRE* Monica
APELLIDO* Teran
CLAVE USUARIO* -
|
ESTADO* X v

Actualizar cambios Actualizar y volver a la lista Cancelar
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La clave por default que tenran todos los usuarios es 1234, la misma que obligara

al usuario en primer acceso al sistema a cambiarla por motivos de seguridad

VISTA
INTEGRAL

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

INGRESO DE USUARIOS

USUARIO * 1002990529

PASSWORD * ssee

LOGIN CANCELAR

VISTA
INTEGRAL

FUNDACION FARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

BIENVENID@

Administracién Horarios

CUANDO INGRESAS POR PRIMERA VEZ AL SISTEMA ES OBLIGATORIO QUE CAMBIES TU PASSWORD

PASSWORD * ssssee

REPITE PASSWORD * sesene

CAMEIAR PASSWORD
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El password fue actualizado

Aceptar

Ingresos Generales:
Los Ingreso generales son todas es toda la informacion que el usuario
administrador debera ingresar previo la utilizaciéon global del sistema, los mismo

qgue se encuentran ubicados en la Pestaia Ingreso Generales

VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

A

FUNDACION FARA AYUDA SOCIAL

Especialidades

Estado Civil
CERRAR SESION

BIENVENID@

P

Provincias

BIENVENIDO AL SISTEMA DE ADMINISTRACION Y GESTION

Los Ingresos Generales son:
e Especialidad: Permite el Ingreso de las especialidades que tiene la

Institucion, las mismas que tiene relacién con determinados médicos.
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VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracion Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

ESPECIALIDAD

& agregar Especialidad @ Exportar

ESPECIALIDAD Acciones

GNECOLOGIA yeo

OPTOMETRIA o
W ~ W4 pagina 1 gei ¥ M 2 jostrendot a2 de2 registros

Para agregar una especialiadad, damos clic en el botdon ‘Agregar
Especialidad’, seguidamente aparece un formulario en donde se debera
ingresar el nombre de la especialidad a ingresar

VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

ESPECIALIDAD

Agregar Especialidad A
ESPECIALIDAD* Ginecologia
Guardar y volver a la lista Cancelar

Es importante mencionar que el sistema permite validar si se ingresan

especialidades repetidas con un mensaje de error:
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VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA EOCIAL

CERRAR SESION

ESPECIALIDAD

Agregar Especialidad -

ESPECIALIDAD* Ginecologia

) EL VALOR DEL CAMPO ESPECIALIDAD YA EXISTE

Guardar y volver a la lista Cancelar

También el Sistema no permitira eliminar especialidades cuando en esas
especialidades se hayan registrados médicos.
e Estado Civil: Es el formulario que permite ingresar el estado civil de

meédicos y pacientes.

ESTADO CIVIL

&) Agregar Estado civil @ Exportar
ESTADO CIVIL Acciones
Soltere & -
Cazado r -
Viude rd
Unidn Libre " =]

M+ KA paginal g1 b M T lostrando 1 a4 de 4 registros
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Este formulario controla que no se puedan ingresar registros de estado civil
duplicados
VISTA

INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

ESTADO CIVIL

Agregar Estado civil
ESTADO CMIL* : soterd|
Guardar y volver a la lista Cancelar

VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

ESTADO CIVIL

Agregar Estado civil

ESTADO CIVIL* : soltero

@ EL VALOR DEL CAMPO ESTADO CIVIL YA EXISTE.

Guardar yvolver alalista | Cancelar
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Provincias: Este formulario permite ingresar las provincias existentes las

mismas que estan atadas a una determinada ciudad.

-

) Agregar Ciudad i Exportar
PROVINCIA CIUDAD Acciones
Imbabura lbarra ‘ e
Imbabura Otavalo ' -t
Carchi Tulcan 9o
Pichincha Quits yo
Fichincha Cayambe 79
Carchi El éngel rd
Imbabura Cotacachi _@'_ -
Pichincha Meja g0
Imbabura Atuntagui ' -
M~ KA Pagina 1 peeein 2 | % Mostrande 1 a 9 de 3 registros

Para el Ingreso de nuevos registros en el Sistema, es necesario primero
seleccionar la Provincia a la que pertenece la ciudad a ingresar.

Luego se requiere Ingresar el nombre de la ciudad.

VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

CIUDAD

Agregar Ciudad =
PROVINCIA* Pichincha e
ClUDAD* Quito

Guardar y volver a la lista Cancelar



123

Roles: es el nombre mediante el cual se le prodra asignar permisos a los
usuarios en el caso del sistema contamos con tres roles predefinidos:

Administrador, Médico, Secretaria

VISTA
INTEGRAL Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes

FUNDACION PARA AYUDA SOCIAL

CERRAR SESION

ROLES

-

&) Agregar Roles @ Exportar

Nombre Acciones

ADMINISTRADOR 99

SECRETARIA 9o

MEDICD 70
0 ~ M4 pagnai g1 P M 2 uostrando1a3de3regiiros

Funciones: Son los permisos o funciones que se le da cada rol para que

este pueda interactuar con el sistema

FUNCIONES

-

(+] Agregar Rol-Funciones @ Exportar
ROL HOMBRE MENU URL PARA EL MENU TIPO MENU PADRE Acciones
MEDICO Mis Turnos mostrar_horario SUB-MENU Herarics " -
MEDICO Administracion ! MENU " =
MEDICO Historia Clinica histeria_clinicalimostrar_historias  SUB-MENU Administracién 70
MEDICO Horarios t MENU 9o
Buscar: medico ROL ~ | Buscar | Limpiar filrados |
0~ R . PN D etaist st esbiros
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Cabe mencionar que al igual que los roles las funciones ya estan

predefinidas.

FUNCIONES
Editar Rol-Funciones a
ROL* MEDICO X
NOMBRE MENU* : Mis Turnos
URL PARA EL MENU? mostrar_horario
TIPO* SUB-MENU e—
MENU PADRE Horanos T
Actualizar cambios Actualizar y volver a la lista Cancelar

En donde nombre del menu es:

Ingresos Generales Generar Horarios Administracion Reportes

Url del Menu es: la direccidn que se muestra en el explorador web es:
http://localhost/appFundacion/horario_médico/mostrar _horarios/add
Nuestra url de menu es: add.

Submenu: son los menus que se despliegan al colocar el mouse sobre el

menu

Ingresos Generales Generar Horarios Administracién Reportes
A

Asignar Horarios

Turnos

Menu Padre son las pestafas principales del sistema cuando este

despliega otros submenus
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FORMULARIO MEDICO
El formulario médico permite ingresar los médicos, estos médicos deberan

estar atados a una especialidad

Editar Medico

CEDULA* 1002980529

ESPECIALIDAD* GINECOLOGIA X v

ESTADO CIVIL* Viudo X v

CIUDAD* : Cayambe X v

NOMBRE™ Monica

APELLIDO* Teran

DIRECCION* El ejido de Ibarra

TELEFONO* 631332

CELULAR* 095285607

ESTADO*: ACTIVO —
Actualizar cambios Actualizar y volver a la lista Cancelar

En donde el campo validador debera ser el numero de cédula para evitar
repeticiones, si ingresamos el numero de una cédula de un médico que ya

existe el sistema desplegara un mensaje

Agregar meaico

CEDULA* 1002990529

ESPECIALIDAD* OPTOMETRIA -
ESTADO CIVIL* Soltero o
CIUDAD* Cotacachi —
NOMBRE* Andres

APELLIDO* Ramos

DIRECCION* calle A

TELEFONO* 2372525

CELULAR* 0987543215

ESTADO* ACTIVO -

@ EL VALOR DEL CAMPQ CEDULA YA EXISTE
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El médico puede tener dos estados:

Activo: Significa que en el sistema se le podra asignar un turno de paciente
Inactivo: Indica que al médico no se le podra asignar ningun turno y no
aparecera en la lista de médicos para asignarles turnos.

El registro de médicos esta a cargo de rol Administrador y también del rol
Secretaria.

Formulario Asignar Horarios

En este formulario se puede vizualizar los horarios asignados a cada

médico, y poder también asignar nuevos horarios.

HORARIO DEL MEDICO

-

& Agregar Asignar Herario @ Exportar

MEDICO AGENCIA FECHA ENTRADA SALIDA Acciones

Menica Teran La Delicia 0762013 08:00:00 23:30:00 70

Menica Teran La Delicia DBME2013 08:00:00 12:30:00 -]

Diana Vilagemez La Delicia 10/062013 08:00:00 23:00:00 709
M > M4 pagina 1 ge1 P M D woctrando 123 de 3 registros

Para agregar un nuevo usuario es importante seleccionar un determinado
meédico y la agencia a la que él pertenece.

La fecha indica el dia al que se le quiere asignar el horario al médico, no
puede ser una fecha menor a la del dia actual.

La hora de entrada y salida es el intervalo de tiempo en el que al médico se

le puede asignar un horario.
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HORARIO DEL MEDICO

Agregar Asignar Horario

MEDICGO*

AGENCIA*

FECHA®

ENTRADA"

SALIDA* :

Guardar y volver a la lista

Esteban Robalinos X w

La Delicia X w

11/06/2013 Limpiar  (dd/mmiyyyy)
08:00

2300

Cancelar

Esta Actividad esta a cargo de el rol Administrativo y Secretaria

Formulario Usuarios

En este formulario se podra asignar a un usuario los diferentes roles de

acceso al sistema.

(&) Agregar Usuario
CEDULA NOMBRE
1002990528 onica
1003853865 Warco
1234567850 Aylin
1234567887 Ejemplo

1718216605 Diana

0« M4 pgai

@ Exportar
APELLIDD ROL ESTADO Acciones
Teran MEDICO ACTNVD F 4
Teran ADMMISTRADOR ACTIO &
Teran SECRETARMA ACTVD 4
Dos patas SECRETARM INACTIVE) &
Vilagomez ADMMISTRADOR ACTVD V4

PRI B | B~ et e e

Para agregar un usuario es necesario colocar el numero de cédula ya que

es el verificador, el mismos que no permite ingresar usuarios repetidos
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El tipo de rol puede ser Médico, Administrador y Secretaria segun lo
requerido.

La clave de ususario por default sirve para asignar una clave predefinida
que es 1234 a un usuario nuevo o cuando el usuario haya olvidado su
clave

Los estados pueden ser:

Activo: el usuario puede acceder al sistema

Inactivo: el usuario no puede acceder al sistema

Agregar Usuario -

CEDULA* 1718316605

ROL* ADMINISTRADOR X »

NOWMBRE* Diana

APELLIDO* Villlagomez

CLAVE USUARIO* Password Default e

ESTADO* : | ACTIVO e
Guardar y volver a la lista Canocelar

La creacion de usuarios esta a cargo del Rol Administrador
Formulario Pacientes
Este formulario nos permite ingresar los pacientes que requieren una

atencion médica en la Institucion.
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PACIENTES

-

& Agregar Paciente &) Exportar

CEDULA NOMBRE APELLIDO FECHA CIUDAD DIRECCION GENERD TELEFOND PROFESION Acc
NACIMIENTO

1234567857 Esieban Anastacio Paz Espinosa de los Monteros  08/05/1986 Ibarra El gjide de Ibarra calle 10 de... MASCULINO (0987666666 CEstudiante

1234567898 Eslefania Hidalgo 05/05/1986 Otavalo  Calle Belivar FEMENINO 0B9TTETTTE
Monica Teran G3H05M584 Ibarra El gjide de lparra MO DEFINDO 958762
‘ m b
M+ M4 paging 1 g1 P Pl 2 jostrandet a3 e 3 registros

Para agregar pacientes es importante tomar en cuenta que exiten
pacientes que no tiene cédula de identidad como es el caso de algunos
nifos, es por eso que el registro validador es el nombre y el apellido del

paciente y en el caso que si tenga cédula también sera la cédula

Agregar Paciente =
CEDULA 1718316605
NOMBRE* Diana
APELLIDC™ Villagomez
ESTADO CIVIL Soltero X
CIUDAD* Quito X v
DIRECCION* : tumbaco
TELEFONO* 2372525
FECHA NACIMIENTO*

19/08/1988 Limpiar  (dd/mmiyyyy)
GENERO* FEMENING _
PROFESION tecnologa

NOMBRE REFERENCIA Juan Villagomez hermano

Al ingresar un paciente duplicado el sistema no gurdara los cambio.

Esta actividad esta a cargo del rol Administrador y Secretaria.
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Para poder asignar un turno al paciente es necesario primero registrar la
cabecera de Historia Clinica cuando es por pirmera vez.

Formulario Historia Clinica

Este formulario nos permite ingresar los antecedentes médicos del
paciente, para lo cual en primera instancia se debe seleccionar el paciente
en cuestion, y luego ingresar el resto de la informacién ademas en este
formulario la informacion obligatoria también es el tipo de sangre, el resto

de informacion no es importante llenar ya que esto lo puede editar luego el

médico.

HISTORIA CLINICA

Agregar Historia Clinica

PACIENTE* Diana Vilagomez S
APP HISTORIA :
APF HISTORIA
ALERGIAS frio, penicilina
APG HISTORIA
TIPO SANGRE* orh#|
Guardar y volver a la lista Cancelar

Esta actividad esta a cargo del rol Administrativo, Secretaria y Médico
Formulario Turnos

Este formulario nos permite Asignar un turno al paciente con los filtro
especialidad , médico y paciente; el intervalo entre los turnos asignados es
de 15 minutos.

Esta actividad esta a cargo del rol Secretaria y Administrador
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ASIGNACION DE TURNOS

ESPECIALIDAD * GINECOLOGIA -

DOCTOR * Macicn Toras it

TURNOS DISPONIBLES

# HORA NOMBRE DEL PACIENTE NUMERO FACTURA
1 090000 ¥ ASIGNAR
2 091500 4 % ASIGNAR
3 09:30:00 Diana Villagomez A 8 |12 ASIGNAR
4 094500 . ASIGNAR
5 10:00:00 3 ASIGNAR
6 101500 Y ASIGNAR
7 10:30:00 . 5 ASIGNAR
8 104500 - ASIGNAR
8 11:00:00 X ASIGNAR

Una vez asignado el Turno los siguientes procesos lo realiza el médico

Formulario mis Turnos Asignados

Este formulario permite al médico visualizar los turnos que han sido asignados a
el y una vez que el paciente sea atendido poder cambiar el estado del turno de
asignado a atendido o en el defecto que el paciente no asisti6 a la consulta

permitira poner el estado no asistio.

# HORA TURNO PACIENTE NUMERG FACTURA ESTADO

1 02:00:00 VACIO
2 08:15:00 VACIO
3 02:30:00 VACIO
4 08:45:00 VACIO
5 09:00:00 VACIO
-] 08:15:00 VACIO
T 09:30:00 Diana Villagomez 123 -
8 09:45:00 |

] 10:00:00
10 10:15:00 NO ASISTIO
1 10:30:00 VACIO
12 10:45:00 VACIO
13 11:00:00 VACIO
14 11:15:00 VACIO
15 11:30:00 VACIO
16 11:45:00 VACIO
i7 12:00:00 VACIO
ig 12:15:00 VACIO
13 12:30:00 VACIO

20 12:45:00 VACIO



132

Una vez que el médico visualiza la cola de turnos empieza a llamar a los
pacientes en este proceso se ven involucrados los detalles de la historia clinica
general que engloba las especialidades: ginecologia, medicina general,
traumatologia y por otro lado el detalle de historia clinica de optometria.

£0
¥ @

Formulario Detalle Historia General

—
I Permite ingresar todo el detalle de la Historia Clinica General de acuerdo al

paciente en cuestion.
Al agregar este detalle el formulario muestra la informacion del paciente con sus
antecedentes médicos. En este formularios los campos requeridos son motivo de

consulta y diagnéstico, ademas permite programar la fecha de una proxima cita

Agregar Detalle General de Diana Villagomez

MOTIVO CONSULTA* diarrea
PESO
TALLA
TENSION ARTERIAL
FRECUENCIA CARDIACA
DIAGNOSTICO* infeccionintestinal
OBS HISTORIA
PROX CITA
28/06/2013 Limpiar | (dd/mm/yyyy)
Guardar y volver a la lista Cancelar

Formulario Detalle Optometria

s
© Permite ingresar todo el detalle de la Historia Clinica de Optometria de

acuerdo al paciente en cuestion.
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Al agregar este detalle el formulario muestra la informacion del paciente con sus

antecedentes médicos.
Agregar Detalle Optrometria de Diana Villagomez
PARPADOS ANEXOS
CONJUNTVA

CORNEA

REFLEJO DIRECTO
REFLEJO CASUAL
CRISTALINO

VITREO

OD RETINA

Ol RETINA

Botones Exportar

En todos los formularios

PUPILAS

RETINA

COVER TEST

que presenta el sistema existen botones exportar los

mismo que nos ayudan a desplegar la informacion insertada para descargarla en

formato de excel.

Reportes

Los diferentes reportes que se muestran en el sistema solo son visibles para los

usuarios que tienen el rol Administrador.

- Médicos por especialidad: Muestra la informacion de médicos activos vs las

especialidades que existen en la Institucidon
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MEDICOS POR ESPECIALIDAD

Optometria 166667 % - Cinecologia 16 6667 %

Medicina General 166667 %

Oftalmologia 50 %

- Pdf Turnos: Despliega la informacion de todos los turnos asignados en una
determinada fecha y agencia.

> ee,  FUNDACION VISTA INTEGRAL
& A HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADO
2013-06-08 08:00:00 Moncayo Monica |Paz Espinosa de |[NO ASISTIO
los Monteros
Esteban
Anastacio
2013-06-08 08:15:00 Moncayo Monica |Hidalgo Estefania ([ATENDIDO
2013-06-08 08:30:00 Moncayo Monica |Teran Monica ATENDIDO

-Turnos por Especialidad: Refleja la informacion de los turnos asignados en una

determinada fecha, agencia y especialidad

PDF TURNOS POR ESPECIALIDAD

DATOS DE BUSQUEDAS

DESDE™ 2013-01-01
HASTA* 2013-12-31
AGENCIA* La Delicia [+]
ESPECIALIDAD™ Ginecologia [~]

REPORTE
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FUNDACION VISTA INTEGRAL
HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADO
2013-06-08 08:00:00 Moncayo Monica |Paz Espinosa de [NO ASISTIO
los Monteros
Esteban
Anastacio
2013-06-08 08:15:00 Moncayo Monica [Hidalgo Estefania |ATENDIDO
2013-06-08 08:30:00 Moncayo Monica [Teran Monica ATENDIDO

-Pdf Turnos por Médico: Este reporte muestra la informacién de todos los turnos

asignados a un determinado médico en un rango de fechas.

PDF TURNOS POR MEDICO

DATOS DE BUSQUEDAS

DESDE" 2013-01-01

HASTA® 2013-12-31

MEDICO* Samantha Mosquera E”

REPORTE

FUNDACION VISTA INTEGRAL
HISTORIA CLINICA

FECHA HORA MEDICO PACIENTE ESTADO
2013-08-01 08:00:00 Mosquera Diaz Ana ASIGNADO
Samantha
2013-08-01 08:45:00 Mosquera Paz Espinosa de |ASIGNADO
Samantha los Monteros
Esteban
Anastacio
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Pdf Horarios Médicos: El reporte permite visualizar la informacion de los horarios

asignados a cada uno de los médicos en un rango de fechas

DATOS DE BUSQUEDAS
DESDE" 2013-01-01

HASTA' 2013-12-31

REPORTE

<> Teg FUNDACION VISTA INTEGRAL
;.' & "t HISTORIA CLINICA

FECHA AGENCIA CEDULA MEDICO ENTRADA SALIDA

2013-06-08 La Delicia 1002990529 Moncayo 08:00:00 12:30:00
Monica

2013-06-23 Matriz 1003853965 Robalinos 15:00:00 23:45:00
Esteban

2013-06-24 Epn 1709873747 Perez Juan 14:00:00 18:00:00

2013-06-24 San Antonio 1721336988 Mena Diego 05:00:00 23:30:00

2013-08-01 Villa Flora 1728222645 Mosquera 08:00:00 16:00:00
Samantha

Es importante mencionar que la informacién desplegada en todos los reportes
unicamente toma encuenta tanto para meédicos como pacientes con estado activo,

ya que de esta forma se puede tener informacién mas certera.



