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CAPITULO I ,
1 AMBIENTACION

La Empresa Publica de Hidrocarburos del Ecuador (EP Petroecuador) se encuentra ubicada en
Quito en las calles AlpallanaE8-86 y Av. 6 de diciembre.

En el 2010 Petroecuador se convirtid6 en una empresa publica, mediante la expedicion del
Decreto Ejecutivo No. 315, en abril de 2010.
Con el nuevo esquema juridico, la petrolera publica se transformd en una sola empresa, con
autonomia administrativa y operativa, patrimonio propio, lo que le faculta trabajar agil y
eficientemente.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente La Empresa Publica de Hidrocarburos del Ecuador (EP PETROECUADOR) y sus
unidades de negocio utilizan el Sistema de Ordenes de Pago, desarrollado en arquitectura cliente-
servidor, en Fox Pro 6.0, que registra y controla la informacion relacionada con todos los pagos
de servicios que prestan proveedores externos a la empresa.

El ejecutable de la aplicacion se encuentra en el servidor intranet de la matriz EP Petroecuador, y
a su vez en cada una de las unidades de negocio. La persona responsable de esta aplicacion debe
actualizar periddicamente el sistema, ademds dar un mantenimiento preventivo y correctivo de
forma habitual, lo que demanda gran desgaste de recurso y tiempo.

FORMULACION Y SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

FORMULACION

¢ Como migrar y mejorar las prestaciones del Sistema de Ordenes de Pago de modo
que su eficiencia, confiabilidad y seguridad puedan manipularse unicamente a nivel del
personal autorizado aplicando los estandares de la empresa para desarrollo de
software, bajo plataforma web?

SISTEMATIZACION
1. ¢ Cbmo se va a mantener la funcionalidad que presta el software actual?
2. ¢Cbomo jerarquizar los datos de 6rdenes de pago de acuerdo al usuario?

3. ¢Como se validard la autenticidad de los usuarios y se asegurara la
discrecionalidad en el acceso a la informacion?



4. ;Qué protocolos, estandares y guias son convenientes para implantar este sistema
a la web?

5. ¢Qué herramientas son més convenientes para la migracion respetando los estandares de la empresa?

6._¢,Qué metodologia aplicar para esta migracion?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Migrar el Sistema de Ordenes de Pago EP PETROECUADOR bajo plataforma web y
Coldfusion MX7 ya que se ha visto la necesidad de migrar el Sistema de Ordenes de
Pago Eppetroecuador en plataforma Web, considerando que en la actualidad la EP
PETROECUADOR requiere un constante crecimiento en sistemas web que proporcione
grandes ventajas a nivel de conexién desde cualquier parte a la que acceda la red EP
Petroecuador, asi como facilidad de manejo de informacion manteniendo una seguridad
adecuada de datos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Mejorar la interfaz grafica existente, para facilitar el manejo de la herramienta.
e Seleccionar la plataforma y herramientas de desarrollo.
e Seleccionar el gestor de Base de Datos.

e Modelar los datos que se requieren para el Sistema de Ordenes de Pago de
EPPetroecuador.

e Establecer los perfiles de usuario del sistema claves personales para controlar el
acceso, a la Aplicacion.

e Controlar el acceso al sistema con las seguridades requeridas para la proteccion
del sistema y su informacion.

e Establecer politicas de seguridad y transparencia en el manejo de la informacion
de acuerdo a la accesibilidad de los usuarios.

e Implementar menus en arbol que ayudara al usuario a identificar de mejor
manera diferentes funciones que realizara el sistema, y mejorar el aspecto
grafico al sistema.



e Generar reportes en archivos para Ordenes de Pago y Hojas de Control de
Procesos, necesarias para el proceso de pago.

e Optimizar el codigo existente con el objetivo de aumentar la velocidad de
procesamiento.

e Integrar al sistema las sugerencias pedidas por el usuario.

e Probar la funcionalidad del Sistema de Ordenes de Pago de EPPetroecuador en
entorno Web.

JUSTIFICACION PRACTICA

Cada vez son mas las empresas que han dejado de utilizar las aplicaciones
tradicionales para pasar a trabajar con aplicaciones Web, ya que la principal fortaleza
de una aplicaciéon Web esta en la accesibilidad universal, mediante un navegador Web
y que no requieren de alguna instalacion previa, y eso facilita las actualizaciones del
mismo que se realiza exclusivamente en el servidor.

La Empresa Publica de Hidrocarburos del Ecuador en constante crecimiento
tecnologico ha decido migrar el Sistema de Ordenes de Pago EPPetroecuador a
plataformas web para tener un mayor desarrollo a nivel de productividad, eficiencia y
control de sus proceso de trabajo.

PRESUPUESTO

Costo

por hora

()] Horas Total ($)
Recursos
Humanos
Disefiador 10 180 1800
Programador 10 360 3600
Software
DreamWeaver - - 850
ColdFusion - - 6000
MX 7
Oracle - - 70000

Hardware



PC de - - 800
Escritorio
Otros
Insumos - - 150
83200
CAPITULO 11

2 MARCO TEORICO

En este capitulo se describe las tareas para la transferencia del sistema antiguo de
Ordenes de Pago de EP Petroecuador realizado en tablas dinamicas de Excel al nuevo
entorno de destino adaptados a las necesidades actuales o futuras de la la empresa
Publica de Hidrocarburos EP Petroecuador a través del desarrollo de un Sistema Web
de Ordenes de Pago para EP Petroecuador.

En esta migracion se describe en detalle los cambios que se llevaran a cabo para la el
paso del sistema antiguo al nuevo y dénde las divisiones del sistema migrado han de
integrarse.

ESTRATEGIA DE MIGRACION

Especifica la estrategia de plan de migracion, dependiendo de la estrategia escogida se
debera definir las partes mas criticas para hacer un mayor control, ademas de que
todas las estrategias deberan contar con un proceso de revision constante y plan de
rollback, sin olvidar el proceso de migracion de datos. Se pueden adoptar dos
estrategias de migracion.

' Migracién de datos referida a concepto de web
(modell.iabg.de/v-modell-xt-html-english/df79fal19fbc984.html)



Paso a paso.- En esta estrategia se migrara el sistema en varios pasos, esta estrategia es muy
recomendada ya que el impacto de migracién es minimo, ademas de que sus usuarios podran
familiarizarse con los nuevos entornos visuales, funcionalidades y niveles de seguridad que
contara el nuevo sistema.

Otra parte muy importante de la estrategia paso a paso al existir una inestabilidad en la nueva
aplicacion se podrd hacer mas rapidamente el reverso con un minimo de tiempo que no causara
impacto en el funcionamiento normal del sistema utilizado.

Big-bang.- Esta estrategia consiste en un cambio radical apagar el antiguo sistema y encender el
nuevo, para esto es recomendable tomar un periodo s que sirvan tiempo que se utilizara para
migrar los datos del sistema, asi como para realizar configuraciones y pruebas rapidas de
funcionalidad.

Para esta estrategia es recomendable en el desarrollo del nuevo sistema montar un ambiente lo
L. ) . . 2
mas similar al sistema real para realizar los diferentes casos de pruebas.

ESTRATEGIA DE ROLLBACK

Es esta estrategia se define todas las actividades que se ejecutan para restablecer los
cambios que se hicieron en el sistema al momento de migracion, si esta fallaran.

Se deben un guion de actividades que sirvan para retornar al sistema anterior con su
funcionalidad completa y desarrollo normal. °

MIGRACION DE DATOS

Los datos son un elemento muy importante al momento de la migracién, tendremos que
determinar la planificacion a detalle de como sera la migracion, asi si es necesario
plantear un nuevo modelo y disefio de base de datos, ademas de todas las
transformaciones de datos necesarios a transferirse y el método que utilizaremos para
la migracion. 4

? Migracion de datos referida a concepto de web
(modell.iabg.de/v-modell-xt-html-english/df79fal1 9tbc984.html)

3 Migracién de datos referida a concepto de web
(modell.iabg.de/v-modell-xt-html-english/df79fal1 9fbc984.html)

* Migracién de datos referida a concepto de web
(modell.iabg.de/v-modell-xt-html-english/df79fal19fbc984.html)



INGENIERIA WEB

La ingenieria web es la aplicaciobn de metodologias sistematicas, disciplinadas vy
cuantificables al desarrollo eficiente, operacién y evolucién de aplicaciones de alta
calidad en la World Wide Web.

La ingenieria web se debe al crecimiento desenfrenado que esta teniendo la Web, este
esta ocasionando un impacto en la sociedad y el nuevo manejo que se le esta dando a
la informacion en las diferentes areas en que se presenta ha hecho que las personas
tiendan a realizar todas sus actividades por esta via. °

PROCESO DE INGENIERIA WEB

El proceso de ingenieria web es el conjunto de fases que se realizan para desarrollar
aplicaciones sélidas, optimas, seguras, de continuo crecimiento, inmediatas y que tenga
una interaccion directa con el usuario, para facilitar el desarrollo y ajustandose a las
necesidades de lo que el cliente necesita.

Segun Pressman 6, las fases que forman parte de este proceso son:
Formulacion.- Identifica las metas y objetivos para la aplicacion a crearse.

Planificacion.- se evaluan los riesgos, estimacién de costos del proyecto, definicion de
tareas y calendario para desarrollo, pruebas y entrega del proyecto.

Andlisis.- Se establecen las necesidades, requisitos y complejidad de desarrollo para
identificar el plan construccion de la aplicacion.

Ingenieria.- son dos funciones de tareas paralelas.
Técnicas: Disefio arquitectonico, navegacional y de interfaz.

No Técnicas: Disefio de contenido y de produccion.

Generacion de paginas y Pruebas.- se fucionan los disefios arquitectonicos, de
navegacion y de interfaz para la creacion de las paginas estaticas o dinamicas,
asi como la integracion de software intermedio (middleware) de componentes.

Pruebas.- Busca errores a nivel de contenido, funcionalidad, navegacionalidad,
esfuerzo, rapidez, etc.

> Ingenieria Web referido a concepto de web
(http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de la_Web#cite note-autogenerated1-0)
® GERMAN, D. The Object Oriented Hypermedia Design Method. (2003) capitulo 29




Evaluacion con el cliente.- en esta etapa el proyecto es sometido a revision de
cada incremento en la aplicacion, asi como la solicitud de cambios o el ok del
cliente.

CONTROL DE GARANTIA DE LA CALIDAD

Son todas las actividades que se aplican al desarrollo del proyecto en concordancia de
los requisitos funcionales y rendimiento explicitamente establecidos, siguiendo
estandares de desarrollo aplicados para a la creacion de software ademas de seguir un
disefio estrictamente desarrollado y sistematico de tareas para asegurar la calidad de la
aplicacion a desarrollar. ’

CONTROL DE LA CONFIGURACION

Para establecer mecanismo de control de configuracién para ingeniera web debemos
ser muy cuidadosos y precisos ya que la web maneja distintos leguajes de teclado,
idiomas, distintos navegadores, niveles de seguridad etc. ®

Segun varios usuarios expertos en la web definen cuatro aspectos importantes para
mantener el control en la web:

2.4.3.1 Contenido

Cada dia el internet genera gran cantidad de contenido que puede afectar en el
desarrollo de los temas que utilizaremos para nuestro sitio web. Se debe organizar el
contenido ya sea a través de editores de contenido o por medio de la aplicacion.

2.4.3.2 Personal

Se debe establecer una tactica de control con todo el personal involucrado en el
desarrollo de la aplicacién, manteniendo versiones de la aplicacion y comentarios de
descripcion rapida de los diferentes mddulos a ser desarrollados o modificados. Se
recomienda para la aplicacién describir a la versiéon utilizando el nombre descriptivo de
la aplicacion, afno, mes, y letra consecutiva del cambio.

Ejemplo
SFI-2012-10-a

7 Control de garantia de Calidad referido a concepto de http://chacharaselnido.com

(http://chacharaselnido.com/calidad_sw/unidad3/Garantia%20de%20calidad.pdf)
¥ Control de configuracién web referido a concepto de http:/jorgelogan.tumblr.com/post
(http://jorgelogan.tumblr.com/post/19602725600/conceptos-de-ingenieria-web)




2.4.3.3 Escalabilidad

Es importante preparar la aplicacién con técnicas de escalabilidad para su crecimiento a
nivel de desarrollo y velocidad.

2.4.3.4 Politica

¢Dbénde esta la informacion?, ;Quién es responsable?, ;Quién se encargard de
proveerla?

GESTION DEL PROCESO

La ingenieria web maneja aplicaciones de ciclo de vida cortos, asi como su desarrollo,
esto dificulta la gestion de los procesos.

Algunas de las dificultades que presenta la gestién del proceso:
1. La necesidad de contratar servicios de terceras personas.

2. Personal de varias areas técnicas y funcionales que trabajan en paralelo y que
necesitan conocer a fondo la complejidad de manejo del negocio.

3. El entorno de trabajo debe manejar diferentes conceptos de desarrollo, asi como
diferentes conceptos de tecnologias, disefio de arquitectura, disefio navegacional,
disefio de interfaces, expertos en leguajes de punta, ademas de conocimientos en el
area de desarrollo del negocio; Esto demanda una gran logistica y arduo trabajo en
conseguir el resultado deseado.

DIFERENCIAS EN LA WEB

Las WebApp manejan areas muy diversas de la informatica y de las Ciencias de la
Computaciéon, tales como construccion de compiladores, Sistemas Operativos, o
desarrollos Intranet/Internet, abordando todas las fases del ciclo de vida del desarrollo
de cualquier tipo de Sistema de Informacion y aplicables a infinidad de areas (negocios,
investigacion cientifica, medicina, produccion, logistica, banca, etc.), ademas es un
esfuerzo multidisciplinario debido al manejo de multiples formatos, con una mezcla de
atencion social para saber su efecto ético y legal.



APLICACIONES WEB

Aplicacion Web es un sistema informatico seguro que permite a los usuarios utilizar
aplicaciones a través de internet o una intranet por medio de un navegador, donde los
navegadores permiten la ejecucién de la aplicacion.®

CARACTERISTICAS DE APLICACION WEB

Entre las caracteristicas principales de las aplicaciones web se encuentran las
siguientes:

o o k~ w

. Permite la actualizacion inmediata de herramientas de software para una

perfecta visualizacion del sitio.

Ofrece al usuario una experiencia interactiva y de facil manejo dependiendo del
sector que envuelva la aplicacion.

La obtencién de servicios por parte del usuario es inmediata.
La usabilidad es de 24 * 7.
La interfaz es amigable para el usuario y de facil manejo.

Libre de incompatibilidades con sistemas ya que se ejecuta a través de
navegadores.

No ocupa espacio en disco duro ya que se ejecuta a través de la web.

. Consumo de recursos de hardware es minimo ya que el proceso se genera

desde otro computador (servidores).

INTERFACE GRAFICA

Las aplicaciones web tienen las mismas incluso mejores propiedades que las
aplicaciones tradicionales:

Acceder al mouse.

Acceder al teclado.

? Aplicaciones Web referido a ensayo de http://www.buenastareas.com
(http://www.buenastareas.com/ensayos/Definici%C3%B3n-y-Tipos-De-Aplicaciones-

Web/317130.html)
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e Ejecutar audio y/o video.
e Mostrar aplicaciones.

e Soporte para arrastrar y soltar y otros tipos de tecnologia con interaccién directa
con el usuario.

La interfaz grafica de una aplicacidbn web es completa y funcional gracias a la variedad
de tecnologias web que existen Java, Java Script, Flash, entre otras.

FRAMEWORKS

Existen completos frameworks que facilitan al desarrollo web proporcionando
herramientas, bibliotecas, plantillas, cddigos, y aplicaciones; ejemplos que facilitan el
desarrollo del sitio.

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

Para la realizaciéon de un desarrollo de aplicaciones web se debe considerar una serie
de factores organizados para el desempefio 6ptimo de esta actividad.®

REQUISITOS DEL DESARROLLO WEB

Los requisitos para el desarrollo de web deben ser especificos y practicos mantiendo un orden y
un enfoque a la escalabilidad.

2.1.1.1 Portabilidad

Debido al cambio del entorno tecnologico es indispensable implantar la aplicacion en
varias plataformas, con distintas arquitecturas y plataformas, esto nos obliga a
desarrollar distintos modelos y arquitecturas que optimizan la utilizacion de nuestra
aplicacion en diferentes ambientes y entornos hasta donde se pueda desarrollar nuestra
aplicacion.

2.1.1.2 Inmediatez

En el desarrollo de una aplicacion web se necesita manejar ciclos cortos de
implantacion que influiran en el desarrollo de todo el ciclo de la aplicacién.

Creacion de contenidos.- es una parte que se deberia manejar a la par del disefio de
nuestra aplicacién, centrandonos en este punto en las especificaciones de las

19 Desarrollo de aplicaciones web referido a http://www.eici.ucm.cl
(http://www.eici.ucm.cl/Academicos/ygomez/descargas/Ing_Sw2/apuntes/DASBD-Metodolog-
ADasParaElDesarrolloDeaplicacionesWeb_UWE.pdf)
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aplicaciones orientadas a ofrecer una funcionalidad, compleja incluyendo disefio y
produccién de textos, graficos, videos etc que conforman la estructura informacional de
la aplicacion.

2.1.1.3 Integracion

Manejo integrado de contenido estructurado y no estructurado almacenado en distintos
formatos (base de datos, sistemas de ficheros, dispositivos multimedia) y accesibilidad
de forma distribuida mediante multiples aplicaciones, es decir disponibilidad global de
fuentes heterogéneas de informacion.

Evolucion Organica.- es una parte fundamental en el ambito de la web donde los
requisitos y el contenido de la aplicaciones web evolucionan de un forma impredecible y
rapida, mucho de estos factores se presentan ya que los usuarios de la aplicacion
suelen tener un conocimiento muy pobre de las necesidades y el alcance de las
posibilidades del sistema.

2.1.1.4 Seguridad

Las aplicaciones desarrolladas estaran a través de una red es dificil predecir y limitar
el acceso de usuarios finales, ya que es un requisito indispensable un mecanismo para
proteger la informacion sensible ademas de dar un transmision segura de datos.

2.1.1.5 Calidad

Enlaces errbneos o informacién equivocada son uno de los factores para que la
aplicacion pierda usuarios, para evitar estas consecuencias es importante contar con
mecanismos de control de calidad que minimicen la posibilidad de fracaso en la
aplicacion y en lo posible acercarse a un margen de cero errores.

2.1.1.6 Velocidad

Es una parte clave de las aplicaciones web, se deben mantener protocolos de
comunicacion y el mantenimiento de velocidad adecuado para el numero de usuarios
gue van a usar nuestra aplicacién, asi como la proyeccion de escalabilidad de usuarios.

2.1.1.7 Interfaz

La importancia de implantar interfaces del usuario mas intuitivas capaces de facilitar el
acceso a la informacién y capaces de capturar la atencion del usuario dejando de lado
las aplicaciones que tienen un uso limitado de informacion y pobres en ambiente
grafico.
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2.1.1.8 Personalizacion

La personalizacion es un elemento importante de disefio, y da un valor adicional al
contenido, este debe ser accesible y estar actualizado, ademas de anadirle seguridad
de la propia aplicacién, escalabilidad, disponibilidad, interoperabilidad con sistemas
propietarios etc.

ARQUITECTURA WEB

La arquitectura Web es el conjunto de disciplinas que ensenan el disefio ademas de
coordinar el desarrollo de sitios web, asi también como las construccion de
estructuras, organizacion de contenido, estableciendo contenido de sistemas de
busqueda, organizacion, y recuperaciéon de cualquier informacion soportada en la web,
con el fin de que el cliente directo cumpla sus objetivos, ademas de tener una
experiencia optima al usar las aplicaciones web. !’

Oficinn Cevmal

e

7~ 5
}’_,
M 0
' 1l

Viwwe bwaie

o .
5 (12 &a—
. | N S o

L Ve hade / R T

Fig.2 1Ejemplo de Sistematizacién De interconexién via internet

(http://es.scribd.com/doc/38692318/Arquitectura-Web)

' Arquitectura Web referido a http:/www.inteligenciaweb.com
(http://www.inteligenciaweb.com/diseno-paginas-web/arquitectura-web.htm)
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ASPECTOS GENERALES DE LA ARQUITECTURA WEB
e Escalabilidad
e Separaciéon de Responsabilidades
e Portabilidad
e Componetizacion de los servicios de infraestructura
e Gestion de la Sesion del usuario

e Aplicacion de Patrones de diseino

2.1.1.9 Escalabilidad

Se debe tomar en cuenta la posibilidad de un incremento vertiginoso del niumero de
usuarios, para esto es importa definir el correcto dimensionamiento de la aplicacion,
ademas de la adaptabilidad del sistema ante el incremento de la demanda.

Para esto se presenta varias opciones de escalabilidad: Horizontal, vertical, cluster de
servidores.

2.1.1.10 Separacion de Responsabilidades

Distintas responsabilidades no deben ser delegadas en la misma clase es decir utilizar
un separador de incumbencias, las tendencias mas actuales nos indican que podemos
utilizar la Arquitectura n-capas.

El modelo mas basico es el de tres capas:
e (Capa de presentacion
e Capa de negocio
e Capa de persistencia

2.1.1.11 Portabilidad

Las aplicaciones web deben adaptarse a las diferentes arquitecturas fisicas posibles,
las tareas de adaptacibn a un nuevo entorno deben limitarse al ambito de la
configuracioén, no del desarrollo.
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Componetizacion de los servicios de infraestructura.- se debe establecer componentes
independientes del dominio, tratando de romper la separacion de capas, para dar lugar
a la capa de infraestructura.

2.1.1.12 Gestion de la Sesion del usuario

Es un aspecto muy delicado del sistema, hay que tomar en cuenta la definicién correcta
de sesién de usuario y del contexto de aplicacion. Ademas de otros puntos importantes
como son:

Caducidad de la informacién

Refresco de datos

Rendimiento del sistema (Consumo de recursos del sistema)
2.1.1.13 Aplicacion de Patrones de disefio

Se deben analizar varios puntos como primero la definicién del patron de disefo, crear
una solucién valida para problemas habituales para un buen entendimiento que facilite
la comunicacion entre analista y desarrollador, acelerar el desarrollo de software,
facilitar el proceso de integracion en las herramientas case (Rose, together, etc.)

SERVIDOR WEB

Es un programa que implementa protocolos HTTP (Hyper Text Transfer Protocol). Este
protocolo pertenece a la capa de aplicacion del modelo OSI y sirve para transferir
paginas Web o paginas HTML, también es un programa que se ejecuta continuamente
en el ordenador, manteniendo a la espera de peticiones por parte de un cliente
(navegador web) y que responda a estas peticiones adecuadamente mediante una
pagina web que se exhibira en el navegador o mostrando un mensaje de error.

Algunos servidores web importantes son:
e Apache
e IS

2.1.1.14 Apache

Es un servidor potente y flexible que funciona en distintas plataformas y entornos, tiene
un disefio modular que permite a los administradores de sitio web a elegir quée
caracteristicas se van a incluir en el servidor al seleccionar los mddulos que se van a
cargar, ya sea al compilar o al ejecutar el servidor.
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2.1.1.15 1IS (Internet Information Services)

Es una serie de servicios para ordenadores que funcionan con servicios Windows.

Este servicio convierte a un ordenador a un servidor de internet o intranet.
NAVEGADOR WEB

Es una aplicacion de software libre que permite al usuario recuperar Yy visualizar
documentos de hipertexto, comunmente descritos en HTML, desde servidores web de
todo el mundo a través de internet.

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacion de
documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia. Los navegadores actuales
permiten mostrar o ejecutar graficos, secuencias de video, sonidos, animaciones, y
programas diversos ademas de hipervinculos y enlaces. '

2.1.1.16 Funcionamiento de los navegadores

El protocolo HTTP realiza la comunicacién entre el navegador y el servidor web.
Aunque la mayoria de navegadores soportan otros protocolos como FTP, Gopher, y
HTTPS (una versioén cifrada segura de HTTP).

Los navegadores web mas populares se incluyen en una suite. Esta dispone de varias
programas integrados para leer noticias, correo electrénico, entre otros utilizando
protocolos NNTP, IMAP y POP.

APLICACIONES MULTINIVEL

Al hablar del desarrollo de aplicaciones Web resulta adecuado presentarlas dentro de
las aplicaciones multinivel. Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a la
categoria de las aplicaciones de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente mientras
que la base de datos se encuentra en el servidor. En este tipo de aplicaciones el peso
del calculo recae en el cliente, mientras que el servidor hace la parte menos pesada, y
eso que los clientes suelen ser maquinas menos potentes que los servidores. Ademas,

12 Navegador Web referido a (http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador web )y a
(http://www.pergaminovirtual.com.ar)
(http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web)

( http://www.pergaminovirtual.com.ar/definicion/Navegador_web.html)
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esta el problema de la actualizacidén y el mantenimiento de las aplicaciones, ya que las
modificaciones a la misma han de ser trasladada a todos los clientes.

Para solucionar estos problemas se ha desarrollado el concepto de arquitecturas de
tres niveles: interfaz de presentacion, légica de la aplicacion y los datos.

La capa intermedia es el codigo que el usuario invoca para recuperar los datos
deseados. La capa de presentacion recibe los datos y los formatea para mostrarlos
adecuadamente. Esta division entre la capa de presentacion y la de la légica permite
una gran flexibilidad a la hora de construir aplicaciones, ya que se pueden tener
multiples interfaces sin cambiar la l6gica de la aplicacion.

La tercera capa consiste en los datos que gestiona la aplicacién. Estos datos pueden
ser cualquier fuente de informacién como una base de datos o documentos XML.

Convertir un sistema de tres niveles a otro multinivel es facil ya que consiste en
extender la capa intermedia permitiendo que convivan multiples aplicaciones en lugar
de una sola (véase jError! No se encuentra el origen de la referencia.). ™

G N

Fig.2 2 Arquitectura Multinivel

(http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node2 1.html)

13 Aplicaciones multinivel web referido a http://www.infor.uva.es
(http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursos/buendia/pordocente/node21.html)
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La arquitectura de las aplicaciones Web suelen presentar un esquema de tres niveles.
El primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no soélo el navegador,
sino también el servidor web que es el responsable de dar a los datos un formato
adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente a algun tipo de programa o
script. Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos necesarios para su
ejecucion.

Una aplicacion Web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara al
servidor, que ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo resultado sera
formateado y presentado al usuario en el navegador (primer nivel otra vez).

Servidor
————————— [
: Entomode |
Ej 0 '
Petician : lecucion :
- - 22 nivel
. i| Programa | Ve
Browser Servidor I o Script '
Web | i
-
R _
Clente  ceopuesta
Datos Jear nivel
[ |
ler nivel

Fig.2 3 Arquitectura Web de tres niveles.

LENGUAJES PARA EL DESARROLLO WEB

Durante la evolucién de los lenguajes de programacion, se observa que han pasado de
ser estaticos a ser dinamicos, es decir la interaccion de los datos con el usuario, el
hecho que estos lenguajes sean web, se ha hecho atractivo a un sin numero de
usuarios, quienes no dependeran por completo de un sistema operativo en particular
para usar aplicaciones, sino que lo haran a través de un entorno web accesible.

2.1.1.17 ColdFusion

ColdFusion es una interfaz creada por Allaire para acceder a bases de datos desde el
Web. Es una potente herramienta para realizar las funciones de acceso a la informacion
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alojada en bases de datos, utilizacion de programacién personalizada, y presentacion
de la informacion utilizando formatos muy avanzados.™

Mediante el uso de esta herramienta, se puede distribuir informacion a nivel de Internet
y/o de intranets, ya que permite conectar una base de datos al interior de una red
(Intranet) o a nivel de redes mas amplias en el Web (Internet).

La conexidn con la base de datos es realizada haciendo uso minimo de programacion,
generando posteriormente las paginas Web de manera dinamica, cuyo contenido sera
la informacién que esta alojada en la base de datos. Asi mismo, permite introducir
nueva informacion dentro de una base de datos, tener acceso a datos actualizados
periddicamente, automatizando toda la actividad relacionada con dicha base de datos.

La instalacion de ColdFusion es muy sencilla y similar a la de otros programas que usan
una interfaz grafica estandar, gracias a que ColdFusion brinda la ayuda necesaria para
instalar el software de una forma correcta, aunque el usuario no esté familiarizado con
este tipo de productos. EI mismo programa de instalacion detectara por si solo, con qué
tipo de Servidor HTTP se cuenta.

2.7.5.1.1 Caracteristicas y Funciones

ColdFusion centra su potencialidad en la confiabilidad y el control del manejo de datos.
Reconoce la complejidad del manejo e interaccion de escritos CGlI, ofreciendo una
potente seguridad, veloz carga de datos, procesamiento rapido de escritos CGl que
posibilita el cumplimiento de tareas de entrada o devolucion de datos.

Entre las funciones de ColdFusion estan:

Sirve a cualquier requisicion de datos una vez cuente con la instalacion y configuracion
de las fuentes de datos ODBC de 32-bits.

Detecta errores producidos por la mala configuraciéon o por el registro completo de la
bitacora del servidor SQL.

Funciona correctamente en una maquina remota. Se ejecuta sin problemas en el
Microsoft Internet Information Server, aun teniendo gran cantidad de solicitudes.
Gracias a ello brinda un correcto funcionamiento tanto en Internet como en Intranets.

Provee de ayuda para la configuracidon que permita generar paginas HTML en forma
dinamica.

" ColdFusion extraido de http://es.wikipedia.org
(http://es.wikipedia.org/wiki/ColdFusion)
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Crea estructuras condicionales dinamicamente para personalizar la solicitud de datos y
el envio de los mismos hacia el cliente. Asi mismo, disefia cadenas de datos para crear
dinamicamente menus desplegables y para llenar listas de seleccion y listas de
documentos.

2.7.5.1.2 Proceso de Coldfusion

Se pueden realizar requisiciones a través de un URL, las cuales son enviadas al
servidor Web, y éste a su vez la hace a la interfaz de ColdFusion, la que se conecta a
una fuente de datos ODBC, a la cual solicita los datos que requiere extraer de la base
de datos.

Como puede verse, ColdFusion utiliza fuentes de datos ODBC, de las que incluye una
version dentro del software de instalacion, para poder manipular la informacién dentro
de las bases de datos.

Una vez se ha obtenido la informacién que se ha solicitado, la interfaz envia los datos
hacia el Servidor Web y éste al browser, en donde los mismos son desplegados
graficamente.

JEL
Paginador Servidor Interfaz
Web Web  [* Ccld Fusion
Fe spue sta
HTML

ODEC Base de

datos

Fig.2 4 Arquitectura de ColdFusion para acceder bases de datos en el Web.

2.7.5.2 Actionscript

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos (OOP), utilizado en especial en
aplicaciones Web animadas realizadas en el entorno Macromedia Flash, la tecnologia
de Adobe para afadir dinamismo al panorama Web. Fue lanzado con la versién 4 de
Flash, y desde entonces hasta ahora, ha ido ampliandose poco a poco, hasta llegar a
niveles de dinamismo y versatilidad muy altos en la versién 9 (Adobe Flash CS3) de
Flash.
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ActionScript es un lenguaje de script, esto es, no requiere la creacién de un programa
completo para que la aplicacién alcance los objetivos. El lenguaje estd basado en
especificaciones estandar de industria ECMA-262, un estandar para Javascript, de ahi
que ActionScript se parezca tanto a Javascript.

La version mas extendida actualmente es ActionScript 3.0, que significo una mejora en
el manejo de programacion orientada a objetos al ajustarse mejor al estandar ECMA-
262 y es utilizada en la ultima version de Adobe Flash y Flex (recientemente comprada
a Macromedia) y en anteriores versiones de Flex. Recientemente se ha lanzado la beta
publica de Flex 2, que incluye el nuevo ActionScript 3, con mejoras en el rendimiento y
nuevas inclusiones como el uso de expresiones regulares y nuevas formas de
empaquetar las clases. Incluye, ademas, Flash Player 8.5, que mejora notablemente el
rendimiento y disminuye el uso de recursos en las aplicaciones Macromedia Flash. °

2.7.5.2.1 Estructura

Flash esta compuesto por objetos, con su respectiva ruta dentro del swf. Cada uno de
estos en ActionScript pertenece a una clase (MovieClip, Botones, Vectores (Arrays),
etc.), que contiene Propiedades y Métodos.

Propiedades: Dentro del archivo raiz de la clase, estan declaradas como variables
(_alpha, useHandCursor, length).

Métodos: Dentro del archivo raiz de la clase, estan declaradas como funciones (stop (),
gotoAndPlay(), getURL()).

HTML

HTML es un lenguaje que sirve para definir la estructura de documentos. La mayoria
de los documentos tienen estructuras comunes, ademas este lenguaje permite definir
mediante "tags" (Etiquetas).

Este lenguaje no describe la apariencia de un documento sino que ofrece a cada
plataforma la informacion para que de formato segun su capacidad y la de su
navegador (tamafio de la pantalla, fuentes que tiene instaladas, etc.). Por eso es
importante, disefiar los documentos con un contenido claro y bien estructurado que
resulte facil de leer y entender en cualquier navegador.

Normalmente se utiliza un programa editor para dar formato a los documentos, como
Frontpage, Dreamweaver, Amaya, u otro, de modo que no necesitas saber el cddigo

"> ActionScript extraido de http://bases.colnodo.org.co
(http://bases.colnodo.org.co/investigacion/bdweb/reportes/coldfusion.htmi#SUMA)




21

interno para crear una pagina, sin embargo, conviene tener una idea de cémo se
estructura internamente un documento.

El lenguaje de HTML abrié una puerta al mundo permitiéndole a las personas expresar
sus ideas por medio de paginas y mostrarselas a todas las personas de todos los
paises.

Con el HTML se logré un gran movimiento econémico ya que muchisimas empresas
publican, venden, y ofrecen sus productos, sus servicios y sus ofertas atrayendo a
mayor cantidad de personas. También gracias al HTML nacieron muchas empresas que
ofrecen diversos servicios como Yahoo, Altavista, HotMail, Terra, Yupi,
Mercadolibre,etc.

2.1.1.18 Accesibilidad Web

El disefio en HTML, aparte de cumplir con las especificaciones propias del lenguaje,
debe respetar ciertos criterios de accesibilidad web, siguiendo unas pautas o las
normativas y leyes vigentes en los paises donde se regule dicho concepto. Se
encuentra disponible y desarrollado por el W3C a través de las Pautas de Accesibilidad
al Contenido Web 1.0 WCAG (actualizadas recientemente con la especificacion 2.0),
aunque muchos paises tienen especificaciones propias. '

2.1.1.19 Técnicas para accesibilidad web en HTML

WCAG ("Web Content Accessibility Guidelines") consiste en 14 pautas que
proporcionan soluciones de disefio y que utilizan como ejemplo situaciones comunes en
las que el disefio de una pagina puede producir problemas de acceso a la informacién a
ciertas personas con diferentes tipos y niveles de discapacidad. Las Pautas contienen
ademas una serie de puntos de verificacion que ayudan a detectar posibles errores. '’

Cada punto de verificacion esta asignado a uno de los tres niveles de prioridad
establecidos por las pautas.

e Prioridad 1: son aquellos puntos que un desarrollador Web tiene que cumplir ya
que, de otra manera, ciertos grupos de usuarios no podrian acceder a la
informacién del sitio Web.

16" Accesibilidad Web extraida de
(http://es.wikipedia.org/wiki/HTML#Elementos)

" Técnicas de accebilidad web HTML extraida de
( http://www.ri5.com.ar/ayuda03.php)
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e Prioridad 2: son aquellos puntos que un desarrollador Web deberia cumplir ya
que, si no fuese asi, seria muy dificil acceder a la informacion para ciertos
grupos de usuarios.

e Prioridad 3: son aquellos puntos que un desarrollador Web deberia cumplir ya
que, de otra forma, algunos usuarios experimentarian ciertas dificultades para
acceder a la informacion.

En funcién a estos puntos de verificacidon se establecen los niveles de conformidad:

o Nivel de Conformidad “A”: todos los puntos de verificacion de prioridad 1
se satisfacen.

o Nivel de Conformidad “Doble A”: todos los puntos de verificacion de
prioridad 1y 2 se satisfacen.

o Nivel de Conformidad “Triple A”: todos los puntos de verificacion de
prioridad 1, 2 y 3 se satisfacen.

HERRAMIENTAS DE DISENO WEB

MACROMEDIA DREAMWEAVER

Dreamweaver es una opcion para la creaciéon de sitios y aplicaciones web. Proporciona
una combinacion potente de herramientas visuales de disposicion, caracteristicas de
desarrollo de aplicaciones 'y soporte para la edicibn de codigo.

Las versiones originales de la aplicacion se utilizaban como simples editores
WYSIWYG. Sin embargo, versiones mas recientes soportan otras tecnologias web
como CSS, JavaScript y algunos frameworks del lado servidor.

Hasta la version MX, fue duramente criticado por su escaso soporte de los estandares
de la web, ya que el cédigo que generaba era con frecuencia sélo valido para Internet
Explorer, y no validaba como HTML estandar. Esto se ha ido corrigiendo en las
versiones recientes.

La gran base de este editor sobre otros es su gran poder de ampliacién vy
personalizacidon del mismo, puesto que en este programa, sus rutinas (como la de
insertar un hipervinculo, una imagen o anadir un comportamiento) estan hechas en
Javascript-C, lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias. Esto hace que los
archivos del programa no sean instrucciones de C++ sino, rutinas de Javascript que
hace que sea un programa muy fluido, que todo ello hace, que programadores vy
editores web hagan extensiones para su programa y lo ponga a su gusto.
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Dreamweaver ha tenido un gran éxito desde finales de los 90 y actualmente mantiene el
90% del mercado de editores HTML. Esta aplicacion esta disponible tanto para la
plataforma MAC como para Windows, aunque también se puede ejecutar en
plataformas basadas en UNIX utilizando programas que implementan las APl's de
Windows, tipo Wine.

Actua como editor WYSIWYG ya que oculta el cdédigo HTML de cara al usuario,
haciendo posible que alguien no entendido pueda crear paginas y sitios web faciimente
solo viendo el resultado final.

Dreamweaver permite la conexion a Bases de Datos como MySQL y Microsoft Access,
para filtrar y mostrar el contenido utilizando tecnologia de script como, por ejemplo, ASP
(Active Server Pages), ASP.NET, ColdFusion, JSP (JavaServer Pages), PHP sin
necesidad de tener experiencia previa en programacion. 18

MACROMEDIA FLASH

Macromedia Flash es un programa que facilita la utilizacion de tecnologia en la Web,
permitiendo la creacién de animaciones vectoriales. El interés en el uso de graficos
vectoriales es que éstos permiten llevar a cabo animaciones de poco peso, es decir,
que tardan poco tiempo en ser cargadas por el navegador.

En los graficos vectoriales una imagen es representada a partir de lineas (o vectores)
que poseen determinadas propiedades (color, grosor...). La calidad de este tipo de
graficos no depende del zoom o del tipo de resolucién con el cual se esté mirando el
grafico. Por mucho que nos acerquemos, el grafico no se pixeliza, ya que el ordenador
traza automaticamente las lineas para ese nivel de acercamiento.

Flash almacena sus archivos con varias extensiones. La extension “.fla” contiene el
programa fuente mientras que los archivos “.swf” contienen el grafico que sera
mostrada en la web.

Los archivos “.swf” son muy populares especialmente en la industria de la publicidad
virtual (propaganda y avisos como banners, skyscrapers, etc.).

Es recomendable no realizar sitios web completos solo con Flash. A pesar que Google
ya puede verlos, aun no se indexan correctamente por los buscadores.™

'® Macromedia Dreamweaver extraida de
gghttp://es.wikipedia.orq/wiki/Adobe Dreamweaver)

Macromedia Flash extraido de http://www.ced.umich.mx
(http://www.ced.umich.mx/pdfs/MANUAL%20DE%20FLASH%20BASIC0%20%20CONCEPTOS%20Y %

20ELEMENTOS%20BASICOS.pdf)
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2.1.1.20 Diferencia entre Macromedia Flash y la animacién

Macromedia Flash organiza las imagenes y sonidos en capas y fotogramas para crear
animaciones 2D utilizadas en paginas Web y sitios Web con contenido multimedia.
Estas animaciones pueden ser reproducidas por un reproductor Flash, embebido (o no)
en el navegador. El reproductor también puede realizar otras tareas con contenido
multimedia, como crear animaciones, editar imagenes, sonido, etc., jugar o programar
juegos, etc.

Ambas formas de animacion agrupan el contenido multimedia, especialmente las
imagenes, en fotogramas, como una pelicula. La diferencia es que, mientras que la
animacion tradicional supone la generaciéon de todos y cada uno de los fotogramas, en
animaciones simples, Flash genera automaticamente los fotogramas intermedios entre
un origen y un final.

Por otra parte, Flash también trabaja con animacioén tradicional (interpolacion clasica),
consistente en la secuencia de fotogramas independientes que al reproducirla da la
sensacion de movimiento a dibujos o fotografias para crear una animacién mas real. Se
recomienda utilizar este formato en animaciones complejas y dificiles.

2.1.1.21 Seguridad

Como cualquier aplicacion que trata archivos recibidos de Internet es susceptible a los
ataques. Los archivos especialmente elaborados podrian hacer que la aplicacion
funcionara mal, permitiendo la ejecucién potencial de codigo maligno. No se tiene
conocimiento de problemas reales y concretos, pero el plug-in del Player ha tenido
defectos de seguridad que tedricamente podrian haber puesto en peligro un ordenador
a los ataques remotos.

Es un manejador de base de datos relacional que hace uso de los recursos del sistema
informatico en todas las arquitecturas de hardware, para garantizar su aprovechamiento
al maximo en ambientes cargados de informacion.

Es el conjunto de datos que proporciona la capacidad de almacenar y acudir a estos de
forma recurrente con un modelo definido como relacional. Ademas es una suite de
productos que ofrece una gran variedad de herramientas.

Es el mayor y mas usado Sistema Manejador de Base de Dato Relacional (RDBMS) en
el mundo. La Corporacién Oracle ofrece este RDBMS como un producto incorporado a
la linea de producciéon. Ademas incluye cuatro generaciones de desarrollo de
aplicacion, herramientas de reportes vy utilitarios.
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GESTOR DE BASE DE DATOS ORACLE

Oracle corre en computadoras personales (PC), microcomputadoras, mainframes y
computadoras con procesamiento paralelo masivo. Soporta unos 17 idiomas, corre
automaticamente en mas de 80 arquitecturas de hardware y software distinto sin tener
la necesidad de cambiar una sola linea de cédigo. Esto es porque mas el 80% de los
codigos internos de Oracle son iguales a los establecidos en todas las plataformas de
sistemas operativos. %

CARACTERISTICAS

Las caracteristicas generales de Oracle son:

Mecanismos de seguridad: acceso a los datos segun privilegios concedidos por
el administrador.

Copia de seguridad y recuperacion: Sofisticados procedimientos para hacer
copias de seguridad y recuperar datos.

Gestion del espacio: Podemos asignar espacio en disco para almacenar datos y
controlar ese espacio.

Conectividad abierta: Es posible acceder a datos de Oracle usando SW de otros
fabricantes.

Herramientas de desarrollo: el motor de la base de datos, Oracle Server, admite
una amplia gama de herramientas de desarrollo de aplicaciones: de consulta
para el usuario y de gestiéon de la informacion.

ARQUITECTURA ORACLE

La Arquitectura de Oracle tiene tres componentes basicos: las estructuras de memoria
para almacenar los datos y el cédigo ejecutable, los procesos que corren los sistemas
de la base de datos y las tareas de cada usuario conectado a la base de datos y los

20" Gestor de Base de datos Oracle extraida de
(http://www.fce.unal.edu.co/wiki/index.php?title=Oracle_Tutor )
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archivos que sirven para el almacenamiento fisico, en disco, de la informacion de la
base de datos. %'

Procesos de Base

/ D Q Dl <4— Memoria
Procesos

i

i ; % l Archivos
==

I-—uan

Fig.2 5 Arquitectura Oracle

COMPONENTES DE LA BASE DE DATOS ORACLE
Los componentes basicos de una base de datos Oracle son:
2.1.1.22 Archivos de datos (database files)

Contienen toda la informacién de la BD: datos de usuario y datos de sistema. Antes de
poder introducir datos en la BD hay que:

e Crear Tablespaces: espacio reservado para almacenar las tablas.

e Las “Tablespaces” nos ayudan a organizar la informacién de la BD. Podemos
tener un tablespace para almacenar los datos de la aplicacion de almacén, otro
para la aplicacién de nébminas...

e (Cada tablespace consta de uno o mas archivos en disco.

e Un archivo de datos solo puede pertenecer a un unico tablespace

e Al instalar Oracle se crean 4 tablespaces:

e SYSTEM: tablespace donde Oracle almacena toda la informacién que necesita
para gestionarse a si misma.

2 Arquitectura Oracle extraida de
(http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle)
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e USER_DATA o USERS: contiene informacion personal de los usuarios y también
podemos almacenar las tablas para realizar pruebas.

e TEMPORARY_DATA o TEMP: Aqui Oracle almacena las tablas temporales
(para gestionar sus transacciones).

e ROLLBACK_DATA o RBS: donde Oracle guarda la informacion de deshacer, se
utiliza para almacenar la imagen anterior de los datos antes de permitir

actualizaciones. Esto permite recuperar los datos cuando no se completa una
transaccion.

2.1.1.23 Archivos de diario o registro de transacciones (log files)

Son los archivos de datos donde Oracle registra todas las transacciones o
modificaciones (INSERT, UPDATE Y DELETE) que se producen en la BDD, esto
permite recuperar los datos, si hay problemas.
Normalmente hay dos registros rehacer almacenados fisicamente:

¢ LOG10ORCL.ORA

e LOG20RCL.ORA
Un registro rehacer o Redo_log contiene:

¢ Identificacion de la transaccion

e Direccion del bloque

e Numero de fila

e Numero de columna

e Valor anterior

e Nuevo valor modificado

2.1.1.24 Archivos de control (control files)

Contiene informacioén sobre los archivos asociados con una BD Oracle.
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Todas las modificaciones importantes sobre la estructura de la BD se registran
en el archivo de control.

Mantienen la integridad de la BD.
Es recomendable tener dos archivos de control por si uno se estropea.
Los archivos de control se llaman CTL1ORCL.ORA y CTL2ORCL.ORA
e Un archivo de control contiene:

¢ Informacion de arranque y parada

e Nombre de los archivos de la BD y del Redo_Log.

¢ Informacion sobre checkpoints (puntos de control)

e Fecha de creacién y nombre de la BD.

e Estado on-line y off-line de los archivos
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CAPITULO III ,
3. ASPECTOS METODOLOGICOS

PARADIGMA ESPIRAL PARA LA WEB

El modelo en espiral trata de desarrollar incrementalmente el proyecto, dividiéndolo en
muchos sub proyectos. Uno de los puntos mas importantes del proceso es concentrarse
primero en los aspectos mas criticos del proyecto. La idea es definir e implementar las
caracteristicas mas importantes primero, y con el conocimiento adquirido para hacerla,
volver hacia atrads y re implementar las caracteristicas siguientes en pequefios sub
proyectos.

El modelo en espiral orientado a la Web se divide en un numero de actividades
estructurales, también llamadas regiones de tareas. Generalmente, existen entre tres y
seis regiones de tareas.

Modelo orientado al riesgo. Es el mas versatil y flexible, pero también el mas complejo.
Cada vuelta de la espiral (ciclo) supone una refinacion en el desarrollo.

_
o Diserio del | ‘ Diseno
g— - y contenide arqui%elﬁénieo
A i - l -
. J ) 1 y / - Disefio de
= Produccién o
=7 / ls navegacion
N - p \\

Generacion de

paginas y
pruechas -

(Modelo de Procesos IVYEB Pressman, 2002)

i N Diseho de 1a
del cliente \\ \ interfaz

Fig.3 1 Modelo Espiral
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FORMULACION

La formulacién permite que el cliente o disefiador establezca un conjunto comun de
metas y objetivos para la construcciéon de la Aplicacion Web. También identifica el
ambito de esfuerzo en el desarrollo y proporciona un medio para determinar un
resultado satisfactorio.

Powell [POW98] sugiere una serie de preguntas que deberan formularse y responderse
al comienzo de la etapa de formulacion:

¢, Cual es la motivacion principal para la WebApp?
¢ Por qué es necesaria la WebApp?
¢ Quién va a utilizar la WebApp?

Las respuestas que se puedes producir son muy generales pero todas implican metas
especificas. En general, se identifican dos categorias:

e Metas informativas: indican la intencion de proporcionar el contenido y/o
informacién especificos para el usuario final.

o Metas aplicables: indican la habilidad de realizar algunas tareas dentro de la
WebApp.

Una vez que han identificado todas las metas aplicables e informativas se desarrolla el
perfil del usuario, determinando las principales caracteristicas de los potenciales
navegadores y clientes.

Una vez que se han desarrollado las metas y los perfiles de usuarios, la actividad de
formulacion se centran en la afirmacion del ambito para la WebApp, con la que vemos
la posible integracion con sistemas ya existentes, como pueden ser bases de datos.
[PREO5]

PLANIFICACION

Se estima el costo global del proyecto, evalua los riesgos asociados con el esfuerzo del
desarrollo, y define la planificacion del desarrollo para el incremento de la WebApp.

ANALISIS

El analisis es una actividad técnica donde se establecen los requisitos para la WebApp
e identifica los elementos del contenido que se van a incorporar. También se definen los
requisitos del disefio grafico (estética).

Durante este proceso se realizan cuatro tipos de analisis diferentes:
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3.1.1.1 Analisis de Contenido

Se puede utilizar el modelado de datos, y en esta etapa se identifica todo el contenido
que se va a proporcionar. (Texto, graficos, imagenes, video y sonido).

3.1.1.2 Analisis de Iteracion

Se realizan casos practicos y sus casos de uso para la descripcion detallada de la
interaccién usuario-WebApp.

3.1.1.3 Analisis Funcional

Se detallan las funciones y operaciones de procesamiento adicionales que se aplicaran
en el contenido de la WebApp

3.1.1.4 Analisis de Configuracion

Se efectua una descripcidon detallada del usuario y de la infraestructura en donde
reside la WebApp (Intranet, Internet o Extranet). También se tiene que identificar la
infraestructura de los componentes y el grado de utilizacién de la base de datos para
generar el contenido.

INGENIERIA

Consta de dos tareas paralelas, el Disefio del Contenido y la Produccioén, son tareas
llevadas a cabo por personas no técnicas del equipo IWeb. EIl objetivo de estas tareas
es disefar y producir contenido de texto, grafico o video. También se lleva a cabo un
conjunto de tareas de disefio.

DISENO

La etapa de Disefio es el momento del proceso de desarrollo para la toma de
decisiones acerca de como disefar o redisefar, en base siempre al conocimiento
obtenido en la etapa de planificacion, asi como a los problemas de usabilidad
descubiertos en etapas de prototipado y evaluacion.

3.1.1.5 Generacion de PAGINAS

El contenido definido en la actividad de ingenieria se fusiona con los disefios
arquitecténicos, de navegacion y de la interfaz para la elaboracién de paginas Web
ejecutables en HTML, XML y otros lenguajes orientados a procesos (java). En esta
actividad también se lleva a cabo la integraciéon con el software intermedio (Middleware)
de componentes, es decir: COBRA, DCa M o JavaBEan. Las pruebas ejercitan la
navegacion, intentan descubrir los errores de los applets, guiones y formularios, y
ayuda a asegurar que la WeApp funcionara correctamente en diferentes entornos.
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PRUEBAS

Se hace una navegacion intensiva sobre la aplicacion para descubrir errores,
visualizarla en otros navegadores y ser consciente cuanto menos de las limitaciones y
posibles”bugs®?’.

EVALUACION DEL CLIENTE

Es en este punto en donde se solicitan cambios (tienen lugar ampliaciones del ambito).
Estos cambios se integran en la siguiente ruta mediante el flujo incremental del
proceso.

METODOLOGIA

Object Oriented Hypermedia Design Methodology (OOHDM, Método de Diseio
Hipermedia Orientado a Objetos), propuesto por Schwabe y Rossi (1998). OOHDM
tiene por objetivo simplificar y a la vez hacer mas eficaz el disefio de aplicaciones
hipermedia. Estas actividades se realizan en una mezcla de estilo incremental, iterativo
y basado en prototipos de desarrollo.

METODOLOGIA OOHDM

Las metodologias tradicionales de ingenieria de software, o las metodologias para
sistemas de desarrollo de informacion, no contienen una buena abstraccién capaz de
facilitar la tarea de especificar aplicaciones hipermedia. El tamafo, la complejidad vy el
numero de aplicaciones crecen en forma acelerada en la actualidad, por lo cual una
metodologia de disefo sistematica es necesaria para disminuir la complejidad y admitir
evolucion y reusabilidad.

Producir aplicaciones en las cuales el usuario pueda aprovechar el potencial del
paradigma de la navegacion de sitios web, mientras ejecuta transacciones sobre bases
de informacion, es una tarea muy dificil de lograr.

En primer lugar, la navegacion posee algunos problemas. Una estructura de
navegacion robusta es una de las claves del éxito en las aplicaciones hipermedia. Si el
usuario entiende donde puede ir y como llegar al lugar deseado, es una buena sefial de
que la aplicacion ha sido bien disefada.

Construir la interfaz de una aplicacion web es también una tarea compleja; no solo se
necesita especificar cuales son los objetos de la interffaz que deberian ser

2 Es el resultado de un fallo o deficiencia durante el proceso de creacion de programas de ordenador o
computadora (software).
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implementados, sino también la manera en la cual estos objetos interactuaran con el
resto de la aplicacion.

En hipermedia existen requerimientos que deben ser satisfechos en un entorno de
desarrollo unificado. Por un lado, la navegacion y el comportamiento funcional de la
aplicacion deberian ser integrados. Por otro lado, durante el proceso de disefio se
deberia poder desacoplar las decisiones de disefo relacionadas con la estructura
navegacional de la aplicacion, de aquellas relacionadas con el modelo del dominio.

OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a través de un proceso
compuesto por cinco etapas: obtencion de requerimientos, disefio conceptual, disefio
navegacional, disefio de interfaces abstractas e implementacion. %

OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

La herramienta en la cual se fundamenta esta fase son los diagramas de casos de
usos, los cuales son disefiados por escenarios con la finalidad de obtener de manera
clara los requerimientos y acciones del sistema.

Segun German (2003) primero que todo es necesaria la recopilacion de requerimientos.
En este punto, se hace necesario identificar los actores y las tareas que ellos deben
realizar. Luego, se determinan los escenarios para cada tarea y tipo de actor. Los casos
de uso que surgen a partir de aqui, seran luego representados mediante los Diagramas
de Interaccion de Usuario (UIDs), los cuales proveen de una representacion grafica
concisa de la interaccion entre el usuario y el sistema durante la ejecucion de alguna
tarea. Con este tipo de diagramas se capturan los requisitos de la aplicacion de manera
independiente de la implementacion. Esta es una de las fases mas importantes, debido
a que es aqui donde se realiza la recogida de datos, para ello se deben de proporcionar
las respuestas a las siguientes interrogantes:

- ¢, Cuales son los topicos principales que seran atendidos?
- ¢,Como los topicos estan relacionados entre si?

- ¢ Qué categoria de usuarios seran atendidos?

- ¢, Cuales son las tareas principales que seran abordadas?
- ¢ Qué tareas corresponden a qué categoria de usuarios?

- ¢, Los recursos disponibles son competitivos con la informacién levantada?

% Metodologia OOHDM extraida de

GERMAN, D. The Object Oriented Hypermedia Design Method. (2003).
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Con las preguntas mencionadas anteriormente, se puede recaudar de cierta manera las
bases necesarias para la construccion de una aplicacion hipermedia exitosa, sin
embargo mientras mayor sea el nivel de profundidad de la recoleccion de datos, mayor
probabilidad de realizar una aplicacion adecuada a las necesidades de los usuarios.

3.1.1.6 Identificacion de roles y tareas

En esta sub etapa el analista debera introducirse cuidadosamente en el dominio del
sistema, ahora su principal labor sera identificar los diferentes roles que podrian cumplir
cada uno de los potenciales usuarios de la aplicacion.

Luego para cada rol el analista debera identificar las tareas que debera soportar la
aplicacion, como por ejemplo para el rol estudiante:

Buscar informacién acerca de un curso, Buscar informacion acerca de un profesor,
Obtener el material para un curso.

3.1.1.7 Especificacion de escenarios

Los escenarios son descripciones narrativas de como la aplicacion sera utilizada. En
esta sub-etapa, cada usuario debera especificar textual o verbalmente los escenarios
que describen su tarea.

Ejemplo**:
Buscando informacién acerca de un curso

Para que un usuario decida tomar un curso, primero necesitara obtener informacion
acerca del curso, tal como, el programa, el nombre del profesor, los horarios etc.

Buscando un curso buscando un tema

Los cursos deberan buscarse por tema si el usuario es un programador, algunos temas
de interés para el por ejemplo C++, Visual Basic. Para un administrador de redes los
temas de interés sera Firewalls, router.

Por lo tanto los cursos seran clasificados por tipo de usuarios.
3.1.1.8 Especificacion de casos de uso

Un caso de uso es una forma de utilizar la aplicacion. Especificamente representa la
interaccion entre el usuario y el sistema, agrupando las tareas representadas en los
escenarios existentes. Es muy importante que el analista identifique cual es la

2 Ejemplo Especificaciones de escenarios extraido de
(http://www.inf.ucv.cl/~rsoto/papersPUCV/Propuesta_de un_modelo_navegacional.pdf)
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informaciéon relevante en cada uno de ellos, para luego generar un caso de uso

coherente.

Consultar Pedidos no Atendidos

-

Cancelar Pedido Atendida

/o

Incidencia Pedido

Técnico Alm%
‘; Atender Pedido

O Pasar Pedido a Envio

Consultar Pedidos a Enviar

rfram Sestion de Envios)

Fig.3 2 Ejemplo Casos de Uso
(http://users.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/lsi/ejemplorup/Casos_Uso.html)

3.1.1.9 Especificacion de UIDs

De acuerdo a UML, los diagramas de secuencia, de colaboracion y de estado son
capaces de representar un caso de uso. Sin embargo, la especificacion de casos de
usos usando estas técnicas es un amplio trabajo y puede anticiparse inesperadamente
a tomar algunas decisiones de disefio [5]. Para evitar esto OOHDM propone la
utilizacion de una herramienta, llamada UID, que permite representar en forma rapida y
sencilla los casos de uso generados en la etapa anterior.
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Para obtener un UIDs desde un caso de uso, la secuencia de informacion
intercambiada entre el usuario y el sistema debe ser identificada y organizada en las
interacciones. ldentificar la informacién de intercambio es crucial ya que es la base para
la definicién de los UIDs.

Ny i - T
/ ma (nombre horas, objetivo)
del tema ...Curso ...Calendario curso
(fechalnicio)

L -

eC::rn\tEﬂdosj

Fig.3 3 UID correspondiente al caso de uso “Buscando un curso dado un tema”.

(http://www.inf.ucv.cl/~rsoto/papersPUCV/Propuesta_de un_modelo_navegacional.pdf)
3.1.1.9.1 Validacion de casos de uso y UIDs

En esta etapa, el desarrollador debera interactuar con cada usuario para validar los
casos de uso y UIDs obtenidos, mostrando y explicando cada uno de ellos para ver si el
o los usuarios estan de acuerdo. El usuario debera interceder sélo en aquellos casos de
uso y UIDs en que participa.

3.1.1.10 Disefio Conceptual

Durante esta actividad se construye un esquema conceptual representado por los
objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes establecidas entre ellos.
En las aplicaciones hipermedia convencionales, cuyos componentes de hipermedia no
son modificados durante la ejecucién, se podria usar un modelo de datos semantico
estructural (como el modelo de entidades y relaciones). De este modo, en los casos en
que la informacién base pueda cambiar dindAmicamente o se intenten ejecutar calculos
complejos, se necesitara enriquecer el comportamiento del modelo de objetos.

Jerarcia de entidades
L4 > %,‘ —
EResto del modelo

Fig.3 4 Paquete de interfaz con base de datos, dentro del Disefio Conceptual.
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(http://www.unab.edu.co/editorialunab/revistas/rcc/pdfs/r22_art5S c.pdf#search=%2200hdm%20
metodologia%22

En OOHDM, el esquema conceptual esta construido por clases, relaciones vy
subsistemas. Las clases son descritas como en los modelos orientados a objetos
tradicionales. Sin embargo, los atributos pueden ser de multiples tipos para representar
perspectivas diferentes de las mismas entidades del mundo real.
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Fig.3 5 Ejemplo de Disefio Conceptual

Se usa notacion similar a UML (Lenguaje de Modelado Unificado) y tarjetas de clases y
relaciones similares a las tarjetas CRC (Clase Responsabilidad Colaboracion). El
esquema de las clases consiste en un conjunto de clases conectadas por relaciones.
Los objetos son instancias de las clases. Las clases son usadas durante el disefio

navegacional para derivar nodos, y las relaciones que son usadas para construir
enlaces.

3.1.1.11 Disefio Navegacional
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La primera generacién de aplicaciones web fue pensada para realizar navegacion a
través del espacio de informacién, utilizando un simple modelo de datos de hipermedia.
En OOHDM, la navegacién es considerada un paso critico en el disefio de aplicaciones.
Un modelo navegacional es construido como una vista sobre un disefio conceptual,
admitiendo la construccion de modelos diferentes de acuerdo con los diferentes perfiles
de usuarios. Cada modelo navegacional provee una vista subjetiva del disefio
conceptual.

El disefio de navegacion es expresado en dos esquemas: el esquema de clases
navegacionales y el esquema de contextos navegacionales. En OOHDM existe un
conjunto de tipos predefinidos de clases navegacionales: nodos, enlaces y estructuras
de acceso. La semantica de los nodos y los enlaces son las tradicionales de las
aplicaciones hipermedia, y las estructuras de acceso, tales como indices o recorridos
guiados, representan los posibles caminos de acceso a los nodos.

Servider

Fig.3 6 Construccion de un nodo.

(http://www.unab.edu.co/editorialunab/revistas/rcc/pdfs/r22_art5 c.pdfftsearch=%22o00h
dm%20metodologia%22)

3.1.1.11.1 Nodos

Los nodos son contenedores basicos de informacion de las aplicaciones hipermedia. Se
definen como vistas orientadas a objeto de las clases definidas durante el disefio
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conceptual usando un lenguaje basado en query, permitiendo asi que un nodo sea
definido mediante la combinacion de atributos de clases diferentes relacionadas en el
modelo de disefio conceptual.

3.1.1.11.2  Enlaces

Los enlaces reflejan la relaciéon de navegacion que puede explorar el usuario. En un
mismo esquema conceptual puede haber diferentes esquemas navegacionales y los
enlaces van a ser imprescindibles para poder crear esas vistas diferentes. Las clases
enlaces sirven para especificar los atributos de enlaces y estos a su vez para
representar enlaces entre clases nodos o incluso entre otros enlaces. En cualquier
caso, el enlace puede actuar como un objeto intermedio en un proceso de navegacion o
como un puente de conexion entre dos nodos.

3.1.1.11.3  Estructuras de Acceso

Las estructuras de acceso actuan como indices o diccionarios que permiten al usuario
encontrar de forma rapida y eficiente la informacion deseada. Los menus, los indices o
las guias de ruta son ejemplos de estas estructuras. Las estructuras de acceso también
se modelan como clases, compuestas por un conjunto de referencias a objetos que son
accesibles desde ella y una serie de criterios de clasificacion de las mismas.

3.1.1.11.4  Contexto Navegacional

Para disefiar bien una aplicacién hipermedia, hay que prever los caminos que el usuario
puede seguir, asi es como unicamente se podra evitar informacion redundante o que el
usuario se pierda en la navegacion. En OOHDM un contexto navegacional esta
compuesto por un conjunto de nodos, de enlaces de clases de contexto y de otros
contextos navegacionales. Estos son introducidos desde clases de navegacion
(enlaces, nodos o estructuras de acceso), pudiendo ser definidas por extension o de
forma implicita.

3.1.1.11.5  Clase de Contexto

Es otra clase especial que sirve para complementar la definicibn de una clase de
navegacion. Por ejemplo, sirve para indicar qué informacién esta accesible desde un
enlace y desde dénde se puede llegar a él.

La principal estructura primitiva del espacio navegacional es la nocion de contexto
navegacional. Un contexto navegacional es un conjunto de nodos, enlaces, clases de
contextos, y otros contextos navegacionales (contextos anidados). Pueden ser definidos
por comprension o extensioén, o por enumeracioén de sus miembros.
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Principal
Titulo: “El Proyecto del Siglo™”

Temgs Indice Tema: Indice A Tema
Tema: T From Tema

Titulo: string

Fotografia: ObjetoGraf / Explica
Indice Tépicos: Indice A Tdpicos(T) xp
Ayuda: A From Ayuda
/ Comprende

Explica™ [Titulo: string

Tema Descripeidn: text con hotwords
Contenido: C From Contenido

TituloT: string Tema.Titulo FROM Tema
TituloContenido: string
Deseripeidén: text con hotwords

icouos: {0b; eroGraf_.icono} FROM Tiene(C) Contenido
Indice Contenidos: Indice A Contenidos (C) Siguiente
Contenido
Superior Anterior

Fig.3 7 Esquema navegacional en OOHDM.

(http://lwww.I3s.de/~stecher/papers/CompModelHiper99.pdf)

Los contextos navegacionales juegan un rol similar a las colecciones y fueron
inspirados sobre el concepto de contextos anidados. Organizan el espacio navegacional
en conjuntos convenientes que pueden ser recorridos en un orden particular y que
deberian ser definidos como caminos para ayudar al usuario a lograr la tarea deseada.

Los nodos son enriquecidos con un conjunto de clases especiales que permiten de un
nodo observar y presentar atributos (incluidos las anclas), asi como métodos
(comportamiento) cuando se navega en un particular contexto.
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Fig.3 8 Disefio Navegacional.
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3.1.1.12 Diseiio de Interfaz Abstracta

PRIMAS REC

SIMIESTRO S
SEGUMIEMT O
ESTADOZ

ACCIDEMTES

Una vez finalizado el disefio navegacional, sera necesario especificar las diferentes
interfaces de la aplicacion. Esto significa definir de qué manera apareceran los objetos
navegacionales en la interfaz y cuales objetos activaran la navegacion. Para lograr esto
se utilizaran Adis(Vista de Datos Abstracta) , modelos abstractos que especifican la
organizacion y el comportamiento de la interfaz, es necesario aclarar que las ADVs
representan estados o interfaces y no la implementacidén propiamente tal.



Codigo Siniestro: 1

Cridiga Fmcha e amenbo [l
1 ZOOHLIO'0T  Marna &bAl[TEA EL ESTADD DEL vEHICULD

cidige — Corfrmer imenscon dal Seguirmeenie
(Erts Segure que deses Borwr al Seguirmiento?
Faha Saguirmiantsa | Foogfiziio ,,i
Seie] )
Ceodufrim Fts :::-Mu':p B
Carslls FRELNE EAR AL CHOFER L COSTO DE LA INFRECC DN IMPUESTC

O @ nachaear || 2 tancolar ;-L:-....'|

Fig.3 9 Diseiio de Interfaz Abstracta.
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(2}

administrador3D &

&)

e

Fig.3 10 Instanciacion de una subclase concreta de Entidad Abstracta.

(http://www.unab.edu.co/editorialunab/revistas/rcc/pdfs/r22_art5_c.pdf#fsearch=%2200hdm%20metodologia%.22)

Una clara separacion entre disefio navegacional y disefio de interfaz abstracta permite
construir diferentes interfaces para el mismo modelo navegacional, dejando un alto
grado de independencia de la tecnologia de interfaz de usuario.

El aspecto de la interfaz de usuario de aplicaciones interactivas (en particular las
aplicaciones Web) es un punto critico en el desarrollo que las modernas metodologias
tienden a descuidar. En OOHDM se utiliza el disefio de interfaz abstracta para describir
la interfaz del usuario de la aplicacion de hipermedia.

3.1.1.13 Implementacion

Una vez terminadas las etapas anteriores, el desarrollador posee un completo
conocimiento del dominio del problema. Asi entonces, ya ha identificado la informacién
que sera mostrada, como estara organizada y cuales funciones permitira ejecutar la
aplicacion. Ademas de ello, cuenta con una idea basica de como se veran las
interfaces.

Para comenzar con la implementacion el desarrollador debera elegir donde almacenara
los objetos y con qué lenguaje o herramienta desarrollara las interfaces, es necesario
aclarar que generalmente el desarrollador se encarga del lado técnico de la interfaz, la
parte grafica y el que le dara la apariencia final a la interfaz sera el disefiador grafico.
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE OOHDM

3.1.1.14 Ventajas

e OOHDM posee una notacién diagramatica bastante completa, que permite
representar en forma precisa elementos propios de las aplicaciones hipermedia,
tales como nodos, anclas, vinculos, imagenes, estructuras de acceso y
contextos.

e En cada etapa de la metodologia, especialmente en las de analisis y disefio, el
usuario es considerado un integrante fundamental en la validacion del producto
obtenido. Esta interaccién ayuda al desarrollador a entender y lograr en cada
etapa lo que el usuario realmente necesita

e OOHDM genera una cantidad considerable de documentacién a través de sus
distintas etapas de desarrollo, lo que permite llevar un control del desarrollo de
las etapas y tener la posibilidad real de realizar una rapida deteccion, correccion
de errores y mantencion.

e OOHDM ofrece la posibilidad de crear estructuras de reuso, tales como los
“‘esqueletos” o “frameworks”, cuyo principal objetivo es simplificar las tareas de
disefio y disminuir su consumo de recursos.

e OOHDM utiliza una herramienta diagramatica llamada UID, la cual es muy util y
sencilla de usar. Este instrumento es capaz de representar en forma precisa y
con claridad los casos de uso obtenidos.

3.1.1.15 Desventajas

» Si bien es cierto los creadores de OOHDM sefalan que la metodologia fue creada
principalmente para desarrollar aplicaciones hipermediales de gran extensién. Dicha
orientacion ha llevado a los creadores a desarrollar una serie de reglas y pasos (a
veces bastante complicados de seguir) para realizar distintos mapeos entre un
diagrama y otro, con el principal objetivo de simplificar y mecanizar las tareas de cada
fase, este intento de mecanizacion puede traer como consecuencia el olvido de detalles
fundamentales por parte del desarrollador.

* El disefio navegacional es un tanto tedioso, para resolverlo adecuadamente es
necesario realizar una gran cantidad de diagramas que muchas veces entregan
informacién similar a la entregada por los UIDs y las ADVs. Esta redundancia de
informacién podria ser evitada graficando la informacién en un solo tipo de diagrama
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(215ue sea capaz de reunir las capacidades de los UIDs, diagramas de contexto y ADVSs.

Esta metodologia tiene como desventaja que requiere de cierta sobrecarga para
aprenderla, debido a los modelos que utiliza. Sin embargo, OOHDM contempla todos
los aspectos que debimos modelar, es completa para nuestro caso, los modelos
subyacentes son ricos en representacion estructural y semantica, mas su utilizacion sin
una herramienta CASE se hace compleja a medida que crece el tamafo y la
complejidad de la aplicacion a modelar.

> Desventaja de OOHDM extraida de http://www.inf.ucv.cl/
(http://www.inf.ucv.cl/~rsoto/papersPUCV/Propuesta de un modelo navegacional.

pdf)
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CAPITULO IV
4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Antes de una migracion se necesita hacer un estudio a nivel de clientes directos,
para conocer del negocio y definir el impacto de uso de la aplicacion que pueda
causar en su rutina de trabajo.

En la migracién por etapas es importante definir un cronograma de tiempos de
inicio y finalizacion de cada etapa considerando dentro de este el tiempo de
implementacién y post-produccion de cada etapa para que los usuarios conozca
los beneficios del nuevo sistema y se adapte a su manejo.

El modelo espiral es muy bien elegido cuando se va a entregar al usuario etapas
del proyecto, ya que se va a dividir en sub proyectos y podremos entregar a
nuestro cliente directo resultados parciales, asi como ir midiendo el tiempo de
desarrollo y realizar detalladamente los documentos necesarios para un futuro
mantenimiento, también poder detectar posibles errores que se podrian
presentar en un futuro desarrollo.

El software ColdFusion es un herramienta muy potente que realiza su conexion
mediante flash remoting para la conexion de bases de datos haciendo un minimo
de uso de programacion, ademas de ser una herramienta de facil ajuste con otro
lenguajes JavaScript, ActionScript, asi también como la elaboracion de reportes
mediante su herramienta ColdFusion Report.

La utilizacion de la metodologia OOHDM fue un gran apoyo ya que se puede
realizar mas eficazmente el disefio de aplicaciones de hipermedia, ademas se
puede mantener un control de desarrollo de todos las etapas para poder
controlar errores y dando como resultado un producto final de calidad.

RECOMENDACIONES

Es recomendable dar un seguimiento post-produccion del desarrollo aplicado
para todos los departamentos de EP Petroecuador que lo utilicen por un periodo
minimo de 3 meses, para medir la potencialidad de carga de trabajo vy
desempefio de la aplicacion tanto a nivel de base de datos como desarrollo.
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e Para el 6ptimo funcionamiento de la aplicacion Sistema de Ordenes de Pago es
necesario tener unos equipos con buenas caracteristicas para conexion web.

e Es importante generar jordanas de capacitacion asi como la distribucién del
manual de usuarios a todos los empleados que utilicen el Sistema Ordenes de
Pago para poder explotar al maximo los atributos de la aplicacion.

e Es necesario desarrollar la aplicacidon con las versiones mas recientes de las
herramientas utilizadas para futuros mantenimientos o incrementos en
funcionalidad y estos sean mas sencillos de desarrollar.
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DIAGRAMAS DE CASO DE USO

IDENTIFICACION DE ACTORES

ACTORES

FUNCION

X

Administrador_de_
Proveedores

Iniciar sesion.

Validar clave.

Ingresar datos de proveedores.
Actualizar datos de proveedores.
Modificar datos de proveedores.

Eliminar datos de proveedores.

X

Secretario_Contable

Iniciar sesion.

Validar clave.

Consultar datos de la empresa o proveedor.
Ingresar datos de facturas.

Actualizar datos de facturas.

Modificar datos de facturas.

Eliminar datos de facturas.

X

SubGerente_Contable

Iniciar sesion.
Validar clave.
Consultar datos de la empresa o proveedor.

Consultar datos de facturas.

X

Secretaria_Departamental

Iniciar sesion.

Validar clave.

Validar datos empresa o proveedor.
Validar datos facturas.

Ingresar orden de pago.
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Modificar orden de pago.

Eliminar orden de pago.

Imprimir orden de pago con formato o sin
formato.

Consultar Hoja de Control.

Imprimir Hoja de Control con formato o sin

formato.

X

SubGerente_Departamental

Iniciar sesion.
Validar clave.
Validar datos facturas.

Validar datos de 6rdenes de pago.
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DIAGRAMAS DE CASO DE USO

1. ADMINISTRADOR DE PROVEEDORES

<Extend>

Validar Clave

Iniciar sesién

Ingresar datos de proveedores

AN

Administrador_d®

Proveedores )
Actualizar datos de proveedores

Modificar datos de proveedores

Eliminar datos de proveedores




2.

SECRETARIO CONTABLE

<Extendt>

Iniciar sesion

Consultar datos de la empresa o
proveedor

Ingresar datos de facturas

Actualizar datos de facturas

Secretario_Contable

Modificar datos de facturas

Eliminar datos de facturas

Validar Clave

57
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3. SUB GERENTE CONTABLE

Validar Clave

Iniciar sesién

Consultar datos de la empresa o
proveedor

SubGerente_Contable

Consultar datosde facturas
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4. SECRETARIA DEPARTAMENTAL

Validar Clave

Iniciar sesion

Validar datos empresa o proveedor

Validar datos facturas
Ingresar orden de pago

.‘\ Modificar orden de pago

Secretaria_Departamental

Eliminar orden de pago

Imprimir orden de pago con formato o sin
formato

Consultar Hoja de Control

Imprimir Hoja de Control con formato o
sin formato




S. SUBGERENTE DEPARTAMENTAL

<Extend>

Iniciar sesion

Validar datosfacturas

SubGerente_Departamenta

Validar datos de 6rdenes de pago

Validar Clave
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MEN_SISTEMA

+ Sis_codigo

String
+ Sis descripcion : St

g
ting

+ Consultar () : void

MEN_CATEGORIA

+ Cat_codigo :Sting

+ Catdescripcion : String

+ Consultar ()

void

MEN_SCATEGORIA

+ sa_codigo :String
+ scadescripcion : String.
+ Sca_linkca : Stiing

+ Consultar () : void

+ Cedula_: Sting

+ Comsultar () : void

DIAGRAMA DE CLASES
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CONTRATP
+ ORDCON char
+ NOMORDES varchar
+ NOMBIENSER : varchar
+ NOMPROY
+ OBSERCP
+ ANEXO PROVEEDOR
+ NOMRUC + CODIGOOFERENTE  :int
+ CODIR + NOMBREOFERENTE String
+ CODIVA + RUCCEDULA : Sting
+ CODICE + NUMEROCONTRATO  : char
+ REFCONCP + OBSERVACIONESDES : String
+ COD_UNIDAD + COD_UNIDAD String CONSUEAN
+ INGRESAR () + BANCO_PROVE String + ANIOC int
+ ACTUALIZAR () : void + CUENTAB_PROVE :Sting + ORDEN int
+ CONSULTAR () : void T INGRESAR(void + CODUNIDAD : String
+ ACTUALIZAR () :void + CONSULTAR () :void
+ ELIMINAR()  :void
+ CONSULTAR() : void o
BANCO 0.1 .
+ COD_BANCO String
+ NOMBRE_BANCO : Sting PARAMTP
+ INGRESAR()  :void 1.0 + CODIGO char
+ ACTUALIZAR () : void o + ORDINA  char
+ ELIMINIAR () id - + NOMBRE : String CENCOS
+ CONSULTAR() : void + RESP_COD_UNIDAD  : String + CODCENCP :char
ORDESPTP + EMAIL_FUNCIONARIO : String + DESCENCP  : String
+ ORDPAGCP : char —>{+ CONSULTAR() : void 117 |+ COD_UNIDAD : char
+ REFCONCP  : char 1 + INGRESAR()  :void + CONSULTAR () : void
+ ORDTRACP « char + ACTUALIZAR () :void
+ NOMPROY String 0.1 + ELIMINAR()  : void
+ CODFILCK  :char
+ NOMORDES String
+ RECIBIDO 0.1 SUBCEN
+ USUARICP + CODCENCP : char
+ TOTALCP CUENTAS + CODSUBCP : char
M 2S§§§CP + CENTRO_COSTO : char *+ DESSUBCEMIS I
+ FECORDCP + PARTID_P varchar 1.1 71+ INGRESAR() :void
+ SOLICITA 0.1 + DESCRIP_PP varchar + ACTUALIZAR () : void
+ UNIDAD + CODIG_F varchar 01 + ELIMINAR()  :void
+ APROBADO 1.* 7|+ COD_UNIDAD varchar - + CONSULTAR() : void
USUARIO + FECPRESF + DESCRIP_CC varchar
| e + FECAPAG + CODIGO_CONT _: varchar
. + Nombre tring + -
- B 1.1 : nggguc CONSULTAR () : void T
+ usuario string + NOMRUC 0.1 + CODPARCP : char
= ComlE IR T + CODSUPCP : char
+ Operation_2 () + FECELAB + DESSUPCP : Stiing
+ HORELAB L + INGRESAR() - void
+ FECMODI + FILIALCK : char + ACTUALIZAR () : void
+ HORMODI + NOMFILCP : String + ELIMINAR(  :void
+ GARANT 1.+~ |+ INGRESAR () + CONSULTAR() : void
+ VISTOBUENO : Sting + ELIMINAR ()
+ NOPAGADA  : Sting + CONSULTAR () -
+ COD_UNIDAD : String
+ NOM_BANCO :Sting | g1
T + VAL_LETRAS : String DETCODF!
+ CTA_BANCO : Sting e
+ NUM_FACTURA String. 0.1 14 Aux1 String + ORDPAGCP  : char
+ REF_CONTRATO String + AUX2 + String + COD-UNIDALIRSEIEN 0.1 + NUMFIN i
+ RUC_PROVEEDOR Stiing + NOTAPED String + NUM_FIN sint 1.1 | * CODFINAN : char
+ NOMBRE_PROVEEDOR : String + ORDENCOM : String + CODIG_FINANT:chaR + ANULA + char
+ FEC_INI_FAC - Dat + PROCESO  :Sting | O + CONSULTAR () : void + VALCODFI :int
+ OBSERVACIONES + ANULACION : String + COD_UNIDAD : String
+ FAC_COD_UNIDAD 1 0.1 | NGRESAR( :void + CONSULTAR () : void
+ FUNC_RESP u + ACTUALIZAR() : void
+ NOMBRE_PROYECTO  : Stiing + ELMINAR() - void
+ VACORIEASICHI 8 + CONSULTAR() : void DETVAL
+ NOMBRE_UNIDAD
+ ESTADO_FACTURA + ORDPACCEESEIE CODSRITC
+ BANCO_FACT 0.1 0.1 + CODVAL char
i i ODSRI  : char
+ CUENTA_FACT + DETALLE String SC :
1.7 7|+ VALOR t + DESSRI :String
: l\"fT'fisL'?Z(rl 0 »:::: + ANULA 0.1 1.1 7|+ CODRET :char
8 + CODSRICP + CONSULTAR ()
+ ELIMINAR()  :void + COD_UNIDAD
+ CONSULTAR () : void AL
o 1. + CONSULTAR() : void
1.4 -
TIPO_BEN
+ TIPO_BEN Jint
RELORDFAC it - + DES_TIPB String
+ ORDPAG : char + RRD CEDU e + TB_COD_UNIDAD : String
MR + RPD_DEPEND :Sting e 2
9 5 + INGRESAR() : void
* NUMRUCEISHING + INCRE SR + ACTUALIZAR () : void
+ INGRESAR () M o0 ° 0 + ELIMINAR )~ : void
+ ACTUALIZAR () O + CONSULTAR() : void
+ ELIMINAR ()
+ CONSULTAR() :
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Nombre

Cdbdigo

Descripcion

BANCO

BANCO

Almacena todo lo referente
a informacioén de bancos
que interactuara en la

aplicacion

CENCOS

CENCOS

Almacena todo la
informacion referente a la
informacién de 6rdenes de
pago con referencia al

centro de costos.

CODIGOFIN

CODIGOFIN

Almacena toda la
informacion referente a al
cbdigo financiero que

pertenece a cada unidad.

CODSRITC

CODSRITC

Almacena toda la
informacién referente a sri
que aplica para las érdenes

de pago.

CONSULAN

CONSULAN

Almacena toda la
informacioén referente a
encabezado de la orden de
pago es decir el afio e
incremento de la
numeracion de las 6rdenes
de pago de acuerdo a cada

unidad.
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CONTRATP

CONTRATP

Almacena toda la
informacion referente a los
contratos para la realizaciéon

de las 6rdenes de pago.

CUENTAS

CUENTAS

Almacena toda la
informacion referente a la
partida presupuestaria que

es parte de 6rdenes de

pago.

DETCODFI

DETCODFI

Almacena toda la
informacion referente a
cddigo financiero que es

parte de 6rdenes de pago.

DETVAL

DETVAL

Almacena toda la
informacién referente al
detalle de la factura

(desglose de valores).

FACTURA

FACTURA

Almacena toda la
informacién referente al
detalle de la factura (datos

de informacion).

FILIALTP

FILIALTP

Almacena el cédigo de las
filiales y su descripcion para
ser usadas en 6rdenes de

pago.

ORDESPTP

ORDESPTP

Almacena toda la
informacion referente al

detalle de cada orden de
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pago (datos de

informacion).

PARAMTP

PARAMTP

Almacena toda la
informacion referente al
parametro de nombres de
responsables para cada

unidad para 6rdenes de

pago.

PARTIDA

PARTIDA

Almacena toda la
informacioén referente a
parametros de partidas
presupuestaria que maneja

EP Petroecuador.

PROVEEDOR

PROVEEDOR

Almacena toda la
informacién referente al
proveedor de EP

Petroecuador.

RELORDFAC

RELORDFAC

Almacena toda la
informacion referente a
relacion de orden de pago y

factura (informacion basica).

RELPERDEP

RELPERDEP

Almacena toda la
informacién referente al
responsable de cada
dependencia de EP

Petroecuador.

SUBCEN

SUBCEN

Almacena informacion
basica referente a

informacién de sub centro
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de EP Petroecuador.

SUBPAR

SUBPAR

Almacena informacioén
basica referente a
informacién de sub
partidas de EP

Petroecuador.

TIPO_BEN

TIPO_BEN

Almacena informacién
basica referente a
informacién de tipo de bien
o producto que adquiere
continuamente de EP

Petroecuador.

UNIDAD

UNIDAD

Almacena toda la
informacion referente a
datos de unidades
existentes en EP

Petroecuador.

MEN_CATEGORIA

MEN_CATEGORIA

Almacena informacién
referente a las categorias
del menu de la aplicacion

(selecciones del menu).

MEN_SCATEGORIA

MEN_SCATEGORIA

Almacena informacién
referente a las categorias
del menu de la aplicacion
(sub-cesiones del menu del

menu).

MEN_SISTEMA

MEN_SISTEMA

Almacena informacioén de
codigo y nombre del

sistema.
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USUARIOS USUARIOS Almacena datos de los
usuarios que administran el
sistema.

Atributos de clases:
BANCO
Nombre Tipo dato Descripcion
COD_BANCO VARCHAR2(2 BYTE) Cadigo de banco
NOMBRE_BANCO VARCHAR2(100 Nombre de Banco
BYTE)
CENCOS
Nombre Tipo dato Descripcion
CODCENCP CHAR(3 BYTE) Caodigo de centro de
costos.
DESCENCP VARCHAR2(70 Descripcion de centro
BYTE) de costos.
COD_UNIDAD CHAR(3 BYTE) Cddigo de la unidad.
CODIGOFIN
Nombre Tipo dato Descripcion
COD_UNIDAD CHAR(12 BYTE) Cddigo de la unidad.
NUM_FIN NUMBER(3) Numero financiero.
CODIG_FINAN CHAR(20 BYTE) Cadigo financiero.
CODSRITC
Nombre Tipo dato Descripcion
CODSRI CHAR(3 BYTE) Id de Codigo SRI
DESSRI VARCHAR2(60 Descripcion de

BYTE)

impuesto




CODRET CHAR(4 BYTE) Cddigo de retencion
sri
CONSULAN
Nombre Tipo dato Descripcion
ANIOC NUMBER(4) Afo
ORDEN NUMBER(4) Nro. ordinal ultimo de
orden de pago
CODUNIDAD VARCHAR2(12 Cadigo de la unidad.
BYTE)
CONTRATP
Nombre Tipo dato Descripcion
ORDCON CHAR(5 BYTE) Orden de compra.
NOMORDES VARCHAR2(100 Nombre Orden de
BYTE) compra.
NOMBIENSER VARCHAR2(100 Nombre del
BYTE) Beneficiario del
servicio.
NOMPROY CHAR(150 BYTE) Nombre del proyecto.
OBSERCP VARCHARZ2(200 Descripcion breve del
BYTE) contrato.
ANEXO VARCHAR2(200 Descripcion del
BYTE) anexo.
NOMRUC CHAR(20 BYTE) Ruc o cedula.
CODIR CHAR(6 BYTE) Cddigo Retencion.
CODIVA CHAR(6 BYTE) Cadigo iba.
CODICE CHAR(6 BYTE) Cadigo ice.
REFCONCP CHAR(15 BYTE) Referencia del
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contrato fecha de

inicio y fecha de

finalizacion.
COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cddigo Unidad.
BYTE)
CUENTAS
Nombre Tipo dato Descripcion

CENTRO_COSTO

CHAR(8 BYTE)

Numero de centro de

costos.
PARTID_P VARCHAR2(30 Numero de partida
BYTE) presupuestaria.
DESCRIP_PP VARCHAR2(100 Descripcion de partida
BYTE) presupuestaria.
CODIG_F VARCHAR2(30 Cddigo Financiero.
BYTE)
COD_UNIDAD VARCHAR2(4 BYTE) Cédigo unidad.
DESCRIP_CC VARCHAR2(100 Descripcion de centro
BYTE) de costos.
CODIGO_CONT VARCHAR2(30 Cadigo contable.
BYTE)
DETCODFI
Nombre Tipo dato Descripcion
ORDPAGCP CHAR(20 BYTE) Cdbdigo de orden de
pago.
NUMFIN NUMBER(3) Numero de orden del
codigo financiero.
CODFINAN CHAR(100 BYTE) Cédigo Financiero.
ANULA CHAR(1 BYTE) 1 si estad anulado O si
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no esta anulado.
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VALCODFI NUMBER(20,2) Valor de codigo
financiero.

COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cadigo de la unidad.

BYTE)

DETVAL

Nombre Tipo dato Descripcion

ORDPAGCP CHAR(20 BYTE) Cdbdigo de orden de
pago.

CODVAL CHAR(1 BYTE) Identificacién si es
ingreso o egreso.

DETALLE VARCHAR2(82 Descripcion de los

BYTE) valores de factura.

VALOR NUMBER(11,2) Valores segun detalle
de factura.

ANULA CHAR(1 BYTE) 1 si esta anulado O si
no esta anulado.

CODSRICP CHAR(3 BYTE) Cabdigo de sri de tipo
de retencion.

COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cddigo de la unidad.

BYTE)

NUMVAL NUMBER(3) Numero de orden de
los valores de la
factura.

FACTURA

Nombre Tipo dato Descripcion

NUM_FACTURA VARCHAR2(50 Numero de factura.

BYTE)

REF_CONTRATO

VARCHARZ2(200

Referencia de
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BYTE) contrato.
RUC_PROVEEDOR VARCHAR2(30 Ruc o cédula de
BYTE) proveedor.
NOMBRE_PROVEEDOR VARCHAR2(2000 Nombre proveedor.
BYTE)
FEC_INI_FAC DATE Fecha de elaboracién
de la factura.
OBSERVACIONES VARCHAR2(500 Detalle de descripcion
BYTE) de factura.
FAC_COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cadigo de la unidad
BYTE) donde pertenece la
factura.
FUNC_RESP VARCHAR2(50 Funcionario
BYTE) responsable.
NOMBRE_PROYECTO VARCHAR2(2000 Nombre del proyecto.
BYTE)
VALOR_FACTURA NUMBER(20,3) Valor total de la
factura.
NOMBRE_UNIDAD VARCHAR2(100 Nombre de la Unidad
BYTE) de EP Petroecuador.
ESTADO_FACTURA VARCHAR2(2 BYTE) Estado de la factura.
BANCO_FACT VARCHAR2(200 Banco a la cual se
BYTE) debe pagar la factura.
CUENTA_FACT VARCHAR2(50 Cuenta de banco a la
BYTE) cual se debe pagar la
factura.
FILIALTP
Nombre Tipo dato Descripcion




FILIALCK CHAR(2 BYTE) Cadigo Filial EP-
Petroecuador.
NOMFILCP VARCHAR2(100 Nombre de Filial EP -
BYTE) Petroecuador.
ORDESPTP
Nombre Tipo dato Descripcion
ORDPAGCP CHAR(40 BYTE) Cdbdigo de orden de
pago.
REFCONCP CHAR(200 BYTE) Referencia del
contrato.
ORDTRACP CHAR(50 BYTE) Orden de traspaso de
contrato.
NOMPROY VARCHAR2(300 Nombre del proyecto.
BYTE)
CODFILCK CHAR(2 BYTE) Cadigo de Filial.
NOMORDES VARCHAR2(200 Nombre de la
BYTE) empresa o persona
para la que se va
hacer la orden de
pago.
RECIBIDO VARCHAR2(100 Nombre de la persona
BYTE) que recibe la factura.
USUARICP VARCHAR2(100 Nombre del usuario
BYTE) que realiza el control
de la orden de pago.
TOTALCP NUMBER(13,2) Total a cancelar en la

orden de pago.
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OBSERCP VARCHAR2(1000 Descripcion del
BYTE) concepto de la orden
de pago.

ANEXO VARCHAR2(1000 Nombres de los

BYTE) anexos a las 6rdenes
de pago.

FECORDCP DATE Fecha de creacion de
la orden de pago.

SOLICITA CHAR(100 BYTE) Nombre de la persona
que solicita la orden
de pago.

UNIDAD CHAR(130 BYTE) Nombre de Unidad
EP-Petroecuador.

APROBADO CHAR(100 BYTE) Nombre del
Aprobador de la orden
de pago.

FECPRESF DATE Fecha de
presentacion de la
factura.

FECAPAG DATE Fecha a pagar la
factura.

OTROS CHAR(25 BYTE) Descripcion de otra
asociacion de la orden
de pago.

DOLOSUC CHAR(1 BYTE) Numero de
pertenecias de
unidades.

NOMRUC CHAR(200 BYTE) Numero de cedula o

ruc de proveedor.
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ANULA CHAR(1 BYTE) 1 si esta anulado O si
no esta anulado.
FECELAB DATE Fecha de elaboracién
de la orden de pago.
HORELAB CHAR(6 BYTE) Hora de elaboracion
de la orden de pago.
FECMODI DATE Fecha de modificacion
de la orden de pago.
HORMODI CHAR(6 BYTE) Hora de modificacion
de la orden de pago.
GARANT VARCHAR2(30 Nombre de la persona
BYTE) que garantiza la orden
de pago.
VISTOBUENO VARCHAR2(30 Nombre de la persona
BYTE) que da visto bueno a
la orden de pago.
NOPAGADA VARCHAR2(30 Descripcion si no es
BYTE) una orden de pago
monetario.
COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cédigo de la unidad.
BYTE)
NOM_BANCO VARCHARZ2(50 Nombre de Banco del
BYTE) proveedor.
VAL_LETRAS VARCHAR2(100 Valor total en letras.
BYTE)
CTA_BANCO VARCHAR2(50 Cuneta de banco del
BYTE) proveedor.
AUX1 VARCHAR2(10 Caédigo Auxiliar

BYTE)

Responsable 1.
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AUX2 VARCHAR2(10 Cadigo Auxiliar
BYTE) Responsable 2.
NOTAPED VARCHAR2(20 Nota de Pedido.
BYTE)
ORDENCOM VARCHARZ2(20 Orden de compra.
BYTE)
PROCESO VARCHAR2(50 Nombre de proceso.
BYTE)
ANULACION VARCHAR2(11 Cdbdigo anulacioén de
BYTE) orden de pago.
PARAMTP
Nombre Tipo dato Descripcion
CODIGO CHAR(36 BYTE) Cadigo de
responsabilidad.
ORDINA CHAR(3 BYTE) Numero asignacion de
responsable.
NOMBRE VARCHAR2(100 Nombre de
BYTE) responsable.
RESP_COD_UNIDAD VARCHAR2(12 Cadigo de la unidad.
BYTE)
EMAIL_FUNCIONARIO VARCHAR2(100 Email funcionario.
BYTE)
PARTIDA
Nombre Tipo dato Descripcion
CODPARCP CHAR(4 BYTE) Cadigo partida
presupuestaria.
DESPARCP VARCHARZ2(30 Descripcion de partida
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BYTE) presupuestaria.
PROVEEDOR
Nombre Tipo dato Descripcion
CODIGOOFERENTE NUMBER(4) Cdbdigo de proveedor.
NOMBREOFERENTE VARCHAR2(120 Nombre de proveedor.
BYTE)
RUCCEDULA VARCHAR2(13 Ruc o Cedula de
BYTE) proveedor.
NUMEROCONTRATO CHAR(15 BYTE) Numero de contrato
de proveedor.
OBSERVACIONESDES VARCHAR2(3000 Descripcion de
BYTE) contrato de proveedor.
COD_UNIDAD VARCHAR2(2 BYTE) Cédigo de unidad.
BANCO_PROVE VARCHAR2(200 Banco al que
BYTE) pertenece el
proveedor.
CUENTAB_PROVE VARCHAR2(50 Cuenta de banco que
BYTE) tiene el proveedor.
RELORDFAC
Nombre Tipo dato Descripcion
ORDPAG CHAR(40 BYTE) Cadigo de orden de
pago.
NUMFAC VARCHAR2(50 Numero de factura.
BYTE)
NUMRUC VARCHAR2(13 Numero de ruc.
BYTE)
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RELPERDEP

Nombre Tipo dato Descripcion

RPD_CEDULA VARCHAR2(10 Cédula o ruc.

BYTE)
RPD_DEPEND VARCHAR2(12 Dependencia a la que
BYTE) da servicios.

SUBCEN

Nombre Tipo dato Descripcion

CODCENCP CHAR(10 BYTE) Cddigo al centro que
pertenece la orden de
pago.

CODSUBCP CHAR(4 BYTE) Cddigo al sub-centro
que pertenece la
orden de pago.

DESSUBCP VARCHAR2(100 Descripcion de sub-

BYTE) centro que pertenece
la orden de pago.

SUBPAR

Nombre Tipo dato Descripcion

CODPARCP CHAR(10 BYTE) Cédigo de la partida
presupuestaria.

CODSUPCP CHAR(3 BYTE) Cddigo de la sub-
partida
presupuestaria.

DESSUPCP VARCHAR2(100 Descripcion de de la

BYTE)

sub-partida

76



presupuestaria.

TIPO_BEN
Nombre Tipo dato Descripcion
TIPO_BEN INTEGER Caodigo de tipo de bien
0 servicio.
DES TIPB VARCHAR2(500 Descripcion de tipo de
BYTE) bien o servicio.

TB_COD_UNIDAD

VARCHARZ2(4 BYTE)

Cédigo de unidad del

tipo de bien o servicio.

UNIDAD

Nombre Tipo dato Descripcion

COD_UNIDAD VARCHAR2(2 BYTE) Cadigo unidad.

NOM_UNIDAD VARCHAR2(100 Nombre unidad.
BYTE)

SIGLAS_UNIDAD VARCHAR2(12 Siglas unidad.
BYTE)

SIGLAS_UNIACT VARCHAR2(12 Siglas unidad activa.
BYTE)

SIGLAS_ORDPAG VARCHAR2(12 Siglas unidad 6rdenes
BYTE) de pago.

COD_FILIAL VARCHAR2(3 BYTE) Cadigo Filial.

ACC_ASIGNA MENU

Nombre

Tipo dato

Descripcion

Cedula

Stirling

Cédula usuario.

MEN_CATEGORIA
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Nombre Tipo dato Descripcion

Cat_codigo string Cddigo de categoria.

Cat-descripcion string Descripcion de
categoria.

MEN_SCATEGORIA

Nombre Tipo dato Descripcion

sca_codigo string Cddigo de
subcategoria.

sca-descripcion string Descripcion de
subcategoria.

Sca_linksca string Relacion categoria
con subcategoria.

MEN_SISTEMA

Nombre Tipo dato Descripcion

Sis_codigo string Cdbdigo de sistema.

Sis_descripcion string Descripcion de
sistema.

USUARIOS

Nombre Tipo dato Descripcion

Cod_usuario string Cédula.

Nombre string Nombre completo.

Pasword string clave

usuario string Primera inicial del

primer nombre +
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apellido

MEN_SISTEMA

+ Siscodigo  :Sting
+ Sis_descripcion : String

+ Consultar () : void

1.4

MEN_CATEGORIA|

+ Cat_codigo  :Sting
+ Catdescripcion : String

+ Consultar () : void

MEN_SCATEGORIA

+ wa_codigo  :Sting
+ scadescripeion : String
+ Sca_linkca  : String

+ Consultar () : void

ACC_ASIGNA_MENU
+ Cedula : Sting

DIAGRAMA DE OBJETOS

+ Comsultar ) : void

+

CONSULAN
+ ANIOC cint
+ ORDEN tint

CODUNIDAD : String

5

CONSULTAR () : void
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CONTRATP
+ ORDCON :char
+ NOMORDES  : varchar
+ NOMBIENSER : varchar
+ NOMPROY :char
+ OBSERCP  :varchar
+ ANEXO : varchar PROVEEDOR
+ NOMRUC :char + CODIGOOFERENTE  :int
+ CODIR < char 1.1 + NOMBREOFERENTE : String
+ CODIVA : char i + RUCCEDULA String
+ CODICE  char + NUMEROCONTRATO  : char
+ REFCONCP  :char 01 |+ OBSERVACIONESDES : String
+ COD_UNIDAD  : varchar + COD_UNIDAD Stting
+ INGRESAR() : void + BANCO_PROVE String
+ ACTUALIZAR () : void + CUENTAB_PROVE  :Sting
+ CONSULTAR() :void + INGRESAR()  :void
+ ACTUALIZAR () : void
+ ELIMINAR() ~ : void
+ CONSULTAR() : void
BANCO 01 e
+ COD_BANCO :Sting
+ NOMBRE_BANCO : Stiing
+ INGRESAR() : void 1
+ ACTUALIZAR () : void o
+ ELIMINIAR )~ : void .
+ CONSULTAR() : void
ORDESPTP
+ ORDPAGCP : char
+ REFCONCP  : char
+ ORDTRACP  : char
+ NOMPROY :String 0.1
+ CODFILCK : char
+ NOMORDES  : String
+ RECIBIDO  :Sting
+ USUARICP  :Sting
+ TOTALCP  :
+ OBSERCP :Sting
+ ANEXO : Sting
+ FECORDCP  :int
+ SOLICITA : char 0.1
+ UNIDAD : char
TG + APROBADO : char
+ Cod_usuario : Sting S T
1.1 7|+ Nombre *Sting + FECAPACISEDRE
+ PeacRET 1.1 + OTROS : char
3 v 0. ]+ DOLOSUC :char o
B + NOMRUC : char -
+ Consultar() :void + ANULA  char
+ Operation_2 () + FECELAB  :Date
+ HORELAB : char
+ FECMODI  :Date
+ HORMODI : char
+ GARANT : Stiing
+ VISTOBUENO : Sting
+ NOPAGADA : Stiing
+ COD_UNIDAD : String
+ NOM_BANCO :Sting | g1
+ VAL_LETRAS : Sting
FACTURA + CTA_BANCO : Sting
+ NUM_FACTURA + String 0.1 14 Auxt : String
+ REF_CONTRATO  String + AUX2 : Stiing
+ RUC_PROVEEDOR : Sting + NOTAPED  :Sting
+ NOMBRE_PROVEEDOR : Stiing + ORDENCOM : String
+ FEC_IN_FAC  Date + PROCESO  :Sting
+ OBSERVACIONES  String + ANULACION : Sting
+ FAC_COD_UNIDAD  :Sting | 1.1 0.1 [T INGRESAR () :void
 FAUNERE 8l + ACTUALIZAR () :void
+ NOMBRE_PROYECTO : Stiing + ELMINAR( - void
+ VALOR_FACTURA int + CONSULTAR() : void
+ NOMBRE_UNIDAD +String
+ ESTADO_FACTURA  : Sting
+ BANCO_FACT + String 0.1 0.1
+ CUENTA_FACT : String
+ INGRESAR( :
+ ACTUALIZAR ()
+ ELIMINAR ()
+ CONSULTAR () : void
1.
0.1
4 1.0
TIPO_BEN
FRiFE + TIPO_BEN Sint
. OR;:;(;R?Z::, + RPD_CEDULA : String o '[T)SSE.(;II';BUNIDAD fgt’f"g
b ¢ + RPD_DEPEND : String soehl ety

NUMFAC  : String
NUMRUC : String
INGRESAR ()

ACTUALIZAR ()
ELIMINAR ()~ : void
CONSULTAR() : voi

+
&

INGRESAR () : void
ACTUALIZAR () : void
ELIMINAR () : void

+

+

= e

INGRESAR () : void
ACTUALIZAR () : void
ELIMINAR ) : void
CONSULTAR ) : void

S

DETVAL
+ ORDPAGCP : char
+ CODVAL  :char
+ DETALLE  :Sting
1.7~ |+ VALOR Hint
+ ANULA : char
+ CODSRICP : char
+ COD_UNIDAD : Stiing
+ NUMVAL  :int
+ CONSULTAR () : void

[
PARAMTP
+ CODIGO char
+ ORDINA char
+ NOMBRE String CENCOS
+ RESP_COD_UNIDAD : String + CODCENCP  :char
+ EMAIL_FUNCIONARIO : String + DESCENCP : String
—={+ CONSULTAR() :void 17|+ COD_UNIDAD : char
1 + INGRESAR()  :void + CONSULTAR () : void
+ ACTUALIZAR () : void
+ ELIMINAR()  : void
0.1 SUBCEN
+ CODCENCP : char
CUENTAS + CODSUBCP : char
+ CENTRO_COSTO : char +IDESSOB CENE Y
+ PARTID_P varchar 1.1 7|+ INGRESAR() :void
+ DESCRIP_PP varchar + ACTUALIZAR () : void
+ CODIG_F varchar + ELIMINAR () : void
1.7 |+ COD_UNIDAD :varchar 0.1 + CONSULTAR() : void
+ DESCRIP_CC varchar
+ CODIGO_CONT : varchar
+ CONSULTAR () : void P
+ CODPARCP : char
77|+ CODSUPCP : char
+ DESSUPCP : String
FWAL? + INGRESAR() -
+ FILIALCK : char + ACTUALIZAR ()
+ NOMFILCP : Sting + ELIMINAR() ~ : void
1.* ~ |+ INGRESAR() :void + CONSULTAR() :void
+ ELIMINAR () :void
+ CONSULTAR () : void
DETCODFI
CODIGORIR + ORDPAGCP : char
+ COD_UNIDAD :char | 0.1 + NUMFIN Hint
+ NUM_FIN  :int 11 ]+ CODFINAN  :char
+ CODIG_FINAN : char + ANULA : char
+ CONSULTAR() : void + VALCODFI :int
+ COD_UNIDAD : String

CONSULTAR () : void

CODSRITC
+ CODSRI : char
+ DESSRI : String

+ CODRET :char

+ CONSULTAR ()




DISENO
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MODELO DINAMICO
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

INGRESO DE PROVEEDORES

SequenceDiagram_1

Usuarios

Administfrador de
Proveédores

Validar Usuario y password

OKEror

Ingresa/Actualiza/Borrar Proveedor

Proveedores

OKError
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INGRESO DE FACTURAS

Usuario

Proveedor

Secretan'of Contable

iVaIidar Usuario y password

OKError

Consultar Proveedor

Despliega Proveedor

Ingresa/Actualiza/Borrar Factura

Factura

OKError
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Consulta Proveedores

Consulta Proveedores

Usuario

Subgerenté Contable

iVaIidar Usuario y password

OKError

Consultar Proveedor

Proveedor

Despliega Proveedor
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INGRESO ORDEN DE PAGO

INGRESO ORDEN DE PAGO

Usuarios Proveedor Factura Orden de Pago Hoja de Control

Secretaria Départamental

Vélidar Usuario y password

i OKEmr

Consultar Proveedor

Despliega Proveedor

Comsultar Factura

Despliega Factura

Ingresa/Actualiza/Borrar Orden de pago

1

Consultar Hoja de Comtrol

/

Despliega Hoja de Control




VALIDA ORDENES DE PAGO

VALIDA ORDENES DE PAGO

Usuarios Eactura

Subgerente Dfepartamental

V;alidar Usuario y password

OKEror

Valida Factura

Despliega Factura

Verifica Orden de pago

Ordenes de pago

Despliega Orden de pago
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MODELO FUNCIONAL
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
INICIO DE SESION

Ingresa Usuario y
Contrasefia

INOJ

Valida Usuario

s

Inicia variable de
sesion
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INGRESA DATOS DE PROVEEDORES

Ingrese Proveedores}

[s]

Graba Registro
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MODIFICA DATOS DE PROVEEDOR

Seleccionar
Proveedor

Error: No existe
registro

Despliega
informacion del
deudor

Modifica informacion
del deudor
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INGRESA FACTURA

Ingrese Factura

si
Existe Factura t=1] Ermo: Ya existe
Factura

[no]

Graba Factura
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MODIFICACION DE FACTURA

Seleccionar Factura]

Ermor. No existe
Factura

Existe Factura?

Despliega
informacion de
Factura

Modifica informacion
de Factura

92



CONSULTA DE FACTURAS

Selecciona Numero de
Factura

|

[ Consulta Factura ]

93



INGRESO DE ORDENES DE PAGO

Ingrese Orden de
Pago

! [€i]
Existe Orden de Pago

Graba Orden de Pago

Emo: Ya exigte
Orden de Pago
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MODIFICACION DE ORDENES DE PAGO

Seleccionar Orden de
Pago

Error: No existe
Orden de Pago

Despliega
informacion del
Orden de Pago

Modifica informacion
de Orden de Pago

95



CONSULTAR ORDEN DE PAGO

Selecciona Numero de
Orden de Pago.

1

pago

l

[ Genera Reporte de

[Consulta Ordende

Orden de Pago
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CONSULTAR ORDEN DE PAGO POR BENEFICIARIO

Selecciona Numero de
Orden de pago

|

Despliega todaslas
ordenes de pago

#

Consulta Orden de
pago

'

Genera Reporte Orden
de pago
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CONSULTA HOJA DE CONTROL

Selecciona Hoja de
Control

i

Consulta Hoja de
Control

¢

Genera Reporte Hoja
de Control

98



MODELOS

99



— wp uspeuw s 4 usoeypop .

!

ugp-sENped 30 os3iBu) ’

}

e

—

g—iiigiig* Tﬂniﬂ&ﬁd!:ﬂﬁu’ Tﬂ&ﬂliﬁ:ﬂﬂwi

1 |

EEEETy

_w w sy ’

ODINOQLDALINOAV OTAAON

00T



wapueul 4 obiped t
|

euepandrsaud epiuegd ,

SauopUalarsala (B ﬁ UDIDB IS A U0 DEDIPO | t
” .|
4

ﬁ seinpey 3p saby) ’
A

ﬁ oueDyaus g lod BYEUL]) 4. ﬁ ofed spuapQ eyrEus) * ﬁ ofed 3p uspie voDEILIBOY * ﬁ %..nni.-o_nﬁ.ﬂﬁu! *
i L 1 1

ofeg o.vnnln_nw.

smnpey 3p wEifey

SANOIDVOHAVN OTHAON

101



MANUAL DE INSTALACION
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MANUAL DE INSTALACION

INSTALACION DEL SERVIDOR ORACLE ENTERPRISE 11G

Se explica paso a paso la instalaciéon del servidor que se ha utilizado para la

implementacion de la base de datos:

Requisitos minimos de Software:

e Una direccion IP estatica en el equipo en el que va a instalar Oracle 11g. Si
intenta instalar Oracle 11g sin disponer de ella, se le indicara que instale un
adaptador de bucle cerrado.

¢ Un minimo de 125 MB de espacio libre en el disco para archivos
temporales de instalacion.

e 1 GB como minimo de memoria RAM fisica para Oracle 11g Standard
Edition (1,3 GB de RAM para Oracle 11g Enterprise Edition) y 2 GB de
memoria virtual.

e 4,55 GB como minimo de espacio libre en el disco para la instalaciéon

basica y 4,92 GB de espacio libre en el disco para la instalacion avanzada.

Proceso de Instalacion
Tomando en cuenta estos requerimientos se procede a la instalacion y
configuracion del Servidor Oracle 11g a continuacion: doble clic sobre el icono del

programa.



1. Ingresar una direccion de correo electrdnica (opcional)

T e

sivsiia: 11

-
ﬁ Installer de Oracle Database 11g Versidn 2 - Instalando base de datos - Paso 1de 8

Configurar Actualizaciones de Seguridad

2 Proporcione su direccion de correo electrnico para recibir informacidn sobre los problemas de seguridad, continte
«  Configurar Actualizaciones de  con g instalacisn del producta & inicie &l administradar de configuracién. ver Detalles.

. Chciinde =

Corren Electrdnico;

Le rezultard mas facil =i utiiza la direccion de correo electranica v el
nombre de usuario de My Oracle Support,

D Dezen recibir actualizaciones de zeguridad & través de My Oracle Support.

4

| Ayuds | | Siguiente = | Cancelar !L

Fig. 1 1 Ingresar una direccion de correo electréonica

2. Seleccionar la primera opcidn para crear una base de datos Global



r* Installer de Oracle Database 11g Versién 2 -h:talmdnhlscd:dam -Paso2de B a - (e

Seleccionar Opcidn de Instalacién DQACLE 11g
DATABASE

T Configursr Actuslizaciones de Sed Seleccions cuslguisra de las siguisntes opciones de instalacidn.
= Opcion de Instalacion @ Crear y Configurar Base de Datos

|

_‘ Instslar sdlo Software de la Base de Datos

() Actusiizar Base de Datos Existents

4]

| Ayuda | = Afrés §iguie1'vtc>| | conceler

Fig. 1 2 Seleccionar la primera opcion para crear una base de datos Global

3. Seleccionar la primera opcion para instalar la base de datos como una instancia tnica.

r* Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 4 de 10. ———— E=2HcE
Opciones de Instalacién de Grid DG’ACLE 11g
DATABASE

Seleccione el tipo de instalacion de base de datos que deses realizar,

e % 3 Instalacién de Base de Datos de Instancia Unica
|

Class de Sisterma ' Ejiemplo de Instalaciin de Base de Datos Eesl Application Clusters
=/ Opciones de Instalacién de Gr

- Tipo de Instalacion

| ayuda | <awss §|guu§nteb| | cancelar

Fig. 1 3. Seleccionar la primera opcion para instalar la base de datos como una instancia tnica

4. Seleccionarel idioma para la instalacion del paquete oracle.
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Installer de Oracle Database 11g Verzion 2 - Instalando base de datos - Paso 6 de 12 EM
9

oRrRACLE 11g

DATABASE

Seleccionar ldiomas del Producteo

Seleccione (08 idiomas en o3 gue desea ejecutar &l producto.

diomas Disponibles: Idiomas Seleccionados:
Aleman |4
Bengali Inglés
Bulgara

Tibo de Instalacién e

Checo

Chino Simplificacdo
M Edicitn de Base de Datos Chino Tradicions|
Coreano

Croata ] |§‘
Danés
Eipcio
Eslovaco |@
Esloveno

Eszpafiol

E=pariol (México)
Estonio

Finlandés

Francés

Francés Canadiense

'w! Idiomas del Producto

| AyLicda ‘ = Afrds | Siguiente = i Cancelar |
e S S s T %‘J

Fig. 1 4 Seleccionarel idioma

5. Seleccionar la edicion de base datos, Enterprise Edition, que gestiona automdaticamente

las funciones de rendimiento

. :
s " L
o Installer de Oracle Database 11g ‘J‘mmz Instalando base de datos - Paso 7 de 12 .
Seleccionar Edicién de Base de Datos ORACLE 11g
DATABASE

4Gug edicidn de base de datos desea instalar?
'# (5) Erterpriss Edition (3,27GB)

Oracle Database 119 Enterprise Edition es una base de datos de gestidn automatica que tiene las
funciones de escalabllidad, rendimierto, sts disponibilidad y seguridad necesariss para ejecutar las
aplicaciones criticas méas exigentes

i Standard Edition (3, 23GE)
Oracle Database 119 Standard Edition 25 una solucion de gestion de datos completa adecuada para las
i« Edicién de Base de Datos necesidades de las empresas medianas. Incluye Oracle Real Application Clusters para obtener
i % disponibiicscd de clase empresarial y se suministra completo con su propio clusterware y capacidades
. 4 Uhicacion de Instalacion de gestion de almacenamienta.

_ Standard Edition One (3,23GE)

Oracle Database 11g Standard Edition One es una solucion de gestion de datos completa adecuads para
laz necesidades de las peguefias v medianas empresas

! Personal Edition (3,27GE)

Soporta el desarrollo ¥ el despliegue de un sdlo usuario gue debe ser totalmente compatible con Oracle
Enterprize Edition 11g v Oracle Standard Edition 11g.

Seleccionar Cpoionss...

il

| Ayuda | = Afras

iguierte = i Cancelar |
=]

Fig. 15 Seleccionar la edicion de base datos



6. Seleccionar la ruta para la instacion de los archivos relacionados con la configuracion de
Oracle 11g

1
——

ORACLE

crecie qqs |

Espociique ura nts de 0cceso ol drecton) base & Oracle pare ColoCer 10003 103 archives de software de
Oracie y relacionados 0on 1 configuractn Esta ubscacon 3 el drectono base de Oracie
iz do Cracle

Epaciaue Und R3cocxn pars Smacenie 05 wohvos de sofwire de Oracie Exts Wicecidn o3 un deectono

Ublcackin det Softwave.  'iap0) - stine \proguco 112 Olconome_t v | Exomer.
v Comuecteconss on Reguter

=

u o

BTN e

Fig. 1 6. Seleccionar la ruta para la instacion

7. Seleccionar el tipo de base de datos a crear, en nuestro caso seleccionamos Uso General.



b Installer de Oracle Database 11g Versién 2 - hsta!a;dﬂ base de datos - Paso 9 de 19

Seleccionar Tipo de Configuracién D‘?ACLE 11g
I:I ATABASE

-

Seleccione el tipo de baze de datos que desea crear.
@ () Usn General / Processmiento de Transacciones

Baze de datos inicial para uso general o para aplicaciones con muchsas transacciones.

f ! Almacenes de Datos

Base de datos inicial optimizada para aplicaciones de almacenes de datos.

|

Tipe de Configuracién

Idertificadar aze de [

e

| Ayuds | = Afras |Ligulente> I Cancelar | |

Fig. 1 7 Seleccionar el tipo de base de datos a crear

8. Ingresar el nombre de la base de datos Global

b Installer de Oracle Database 11g U’is_l_ﬁfl_z_. hﬂala'!do ha_se_d.g datos - Paso 10 de 19 :

i [E=EER

Especificar Identificadores de Base de Datos ORACLE 11g
D ATABASE

-

Oracle Database 2 identifica como Onica mediante &l nombre de |a base de datos global, normalmente con el
farmato "nombre dominia”.

Mombre de la Base de Datos Global: ard

Al menos una instancia Oracle identificads como dnice desde cualguier otra instancia de esta computadars
mediante un idertificador de servicio Oracle (SID) hace referencia a la baze de datos.

Ieertificador de Servicio Oracle (SID): |Drc:|

|

Identificadores de Base de
Opciones de Configuracion

D e

[4]

| Ayuda | | = Afras " Siguiente = | Cancelar | |

Fig. 1 8 Ingresar el nombre de la base de datos Global



9. Activar la casilla Gestion automdtica de Memoria, para que el servidor gestione la

memoria de manera conveniente

. :
& Installer de Oradle Databese 11 Versin 2 - Instalando base de datos - Paso 11 de 18 2 [E=NEER

-

l icle
l Opciones de Configuracién
\][; Opiones de Gestion
=]
1 [ T
[ mgues |

Especificar Opciones de Configuracién

sreaan: 11

| Memoris | Jueges o Cara
La activacion de la gestion automatica de memotia permite que ka base de datos distribuys memoria
automsticamente ertre drea global del sistema (S5A) v el drea global del programa (PGA), segun el tamafio.
de destino de memoria de base de datos general especificado par el usuario, Sila gestidn automética de
memoria no estd activada, el tamario de SGA v PGA ze debe gjustar manualmente .

[v] Activar Gestién Automética de Memotia

Asgignar Memoriz:

es | Segurided | o |

256

= =
1299 2072 | 1229[3] 0%

Desting de SGA AUTO  MB
Desting de PGA agredads: AUTO  MB

Memoria de Base de Datos de Destine: 1228 MB

| = Mrds | Siguierte = | Cancelar |J
I SR — 4 |

Fig. 1 9 Activar la casilla Gestion automéatica de Memoria

10. Seleccionar User Database Control para gestional las bases por usuarios



Savaaai 113

a
Puedg utilizar Oracle Enterprise Manager 119 Grid Control para gestionar cada Oracle Database 119 de forms
central o gestionar cacds base de datos localmente con Oracle Enterprize Manager 119 Database Contral, Para Grid

Control, especifigue el Oracle Mansgement Service mediante el gue gestionard la base de dstos. Para Database
/I_ Control, también puede indicar =i deses recibir notificaciones de correo electrdnico para alertas.
/[' Loy Seleccione laz opciones de gestién para la instancia.

(2] Usar Database Cortrol para Gestién de Base de Datos.
|| Activar Motificaciones de Corren Electrénico.

o

[ T

T e L] [ orom ]

Fig. 110 . Seleccionar User Database Control

11. Seleccionar Sistema de Archivos para el almacenamiento de base de datos. Esto

optimiza el rendimiento del servidor

sy Instater de Oracie Database 11g Versién 2 - nstalando base de datos - Paso 13 de 19 e
Especificar Opciones de Almacenamiento de Base d... 11
DATABASE
Al
o Suterna de Archevos
LRhcn un sertema de s ot o 90 base 30 dstos Paen garezecsn y
Gptimos g ba base de Gatos, Oracie recomsends ristaler 101 do datos v o de Orocle D
o docos Butreos Si deten Utizar of Sitome de ArcheOs 36 Atometic Storage Manoger (ASME'S) Como opodin
| de Gestin Atomitica de Almacenamiento.
Espectica Ubicactn de Archivo de Sase de Qalos. | Caasicristingloracets !n-\-J
U Gastin Automiticn ge Amacenamiscts
Lo Gestidn Augomitics de (ASM) smphtcs b e de bate 3
datos y coloce archivos de le base de datos per de £S5 S ects opordo =

deses iz ASM 0 of Sistema de Archivos de Gestitn Atomatico de Almacenamerts

¢ Caimons a0 Gastio ‘
v mnh“q
|
rv. Coste ae Secuaidnd x Racues|
< ] ol ]
L Awee | _capis | soete- | _ oo |

Fig. 1 11 Seleccionar Sistema de Archivos para el almacenamiento
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12. Seleccionar No acivar Copias de seguridad Automaticas

e ratoer do Oreck Dutgboess 119 Yoriom 2 Inmhomle boes do dos - Pumo 14 de 19 ==
Especificar Opciones de Recuperacion 118
: P DATABASE
;‘ = ks 103 Copias do seguri e 15 base Ge dalot. 51 30 actvan, ol Irsbao
| de copla de seguridad \thzs ol ol o
(2 Mo Activar Copias de Segurded Automiticas
() Activer Copias ge Seguriiad Automdticas
Cleppicristme) recovery_sree
cstne
1
v Amacenamserto cn i Baze de
- Copia de Sequidad y Recuy
1
v Cootrasefies de Eogammas
=
|
1=
« I LA
) <drie | sgente: | ¥

Fig. 1 12. Seleccionar No acivar Copias de seguridad Automaticas

13. Ingresar una clave para los usuarios default de Oracle.

[ g tnstater e Oracie Database 11g Version 2 - Instalando base ge datos - Paso 15 de 19 3 [ESEESE )
DI'QACLE‘ 11g

DATAIASE

Especificar Contrasefas de Esquema

-
o KetudiiZaciones de 7| Labesede datos inicial contiene esguemas precargados, la mayoria de los cusles tienen contrasefias que
vericerdn y 58 bloguearan &l final de la instalacion, Una vez terminads I8 instalaciin, debe deskioguear v definir
nevas contrasefias para las cusntas gue desee utiizar. Los esquemas que se utiizan para la gesﬁon e base
de datos ¥ las funciones pcrs!aﬂores a lainstalacidn permanecen desbloqueados y las contrasefias de estas
cuentas no venceran. Especifique las contraseiias para estas cuentas .

[
i

(_ Ussr Diferertes Corfrasefias para Estas Cusrtas

i
f

(2 Usar la Misma Cortrasefia para Todas kas Cuentas

" e v

Mensajes:

I:' &Cnr&asaﬁa'[ws-mﬂ]m cortrasefia de ADMIN irtroducida no cumple con los esténdares recomendsdos por
Cracle.

I
|
I
|
[
|
[ .
|
I .
A G e S« e
T
T
b2s
|

Syuds = Mras Siguiente = Lsrminar Cancelar

Fig. 1 13 Ingresar una clave para los usuarios default de Oracle
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14. Reporte de la configuracion de nuestro servidor Oracle

. :
o Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - P2so 17 de 19 (=] ]

. 3 o

srvniaa: 11

Resumen

[»

[ Metodo de Instalacion: Instalacian avanzada
. Edicién de base de datos: Entetprize Edtion (Crear v Configurar Base de Datos)
Directorio Base de Oracle; Chapplefferson
- Ubicacion del software: Clappieffersonipraductil1 2 Ddbhome_1
b Informacidn de Inventario
- Ubicacion de Invertario: CProgram Files (x8ENOraclelinvertory
En Informacion de Base de Datos

S Configuracion: Uso General f Procesamiento de Transacciones

- Mombre de la base de datos global: orcl
- Idertificador del Sistema Oracle (SIDT orcl
- Memoria Asignada’ 1223 MB

- Opidn Gestion Automética de Memoris: TRUE
~duego de Caracteres de la Base de Datos | Buropeo Occidental (WESMEWINT 252)
- hiétodo de Gestion: Databass Cortral

‘Mecanismo de almacenamiento de base de dstos: Sistema de archivos

- Ubicacidn de Archivas de Base de Datos: Chlappieffersontoradata
i -Copia de seguridad autométics; Desactivado =

i Guardar Archivo de Respuesta.

|
T Comprobaciones de Reauisios|
L Resumen

[¢]

| Ayuda | | = Mfrdz ‘ | Terminat || Cancelar

=i

Fig. 1 14 Reporte de la configuraciéon de nuestro servidor Oracle

INSTALACION DEL SERVIDOR COLDFUSION

Se detalla paso a paso la instalacion del servidor que se ha utilizado para el desarrollo del

aplicativo web:

1. Leer Introducciéon
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[ o okt (e
Macromaeda ColdFusion MX Intraductan

oo b e In el Wiz d dor Msiromasdia b ggion MG 1

B o ion

T wiibed willl reilill MR oS Ohl O i WOGA | O yda
wompnder o praduoe an BAR! on WAR i ke deplzymant on o JIEE
BOOBL N TATERE. Wag PECDMmSEnE T v ol 3 nrene

PR e Bafr prod b deng

To corlndp ¢l k Bra bt baSon

T ] i LA B e W B R bulan

ARSI TN o il probeihed By SgTighl Linel dnad
irAgmishonal beaSes

e |

e R

Fig.2 6 Leer introduccion

2. Aceptar Licencia, en el cual se estd de acuerdo con los pardmetros establecidos por el
software.

[ Moo Louson M £

Macromedia ColdFusion MX License Agresment
™ i bon gt lpticon gl e of BT Ty Gkl Ui MK £, | reepan e

L] e Bgen " ECCog s of T i

W Coatilgasee il segprientd bagemanin of B et paiBee pangry Yoy manngl e
- ST OF B B TR, RO NS, [FOST NATHS,

Ko, onpripht of e peepsetiny HoBoed, Mgendd, Tymols of

L] RS 0 P Gofacke. Thin EURLA dowrt nol suhort vom B uie

L] M rOma S O 15 BCRMEOIE TR OF 3 O TR DB

" bt

Mo iadR) Boflune End Liser Leste Agresmnt
Lenloii]

Lo Terrrid o B Licenas Ag

lu; Ve MOT scospt Fa ferra of e Licenas Agresmend
o | e |

Fig.2 7. Aceptar Licencia

3. Seleccionar el tipo de instalacion Developer



[ o ok (el

Macromeda ColdFusion kX Install Type
B wirvduiom Chaepe e e of Magromasdia ColsFugion M intialaion oy wand

™ Licerrie Agessrmant W0 e,

B s natiber

& Fae # ivsiad ner-eprsion of CaldFusien Wi

& maa

L vl B ] x

Frasacars %r sl Mamha- I

I M-y il (Erdsrpsise Edben)
I Crirblisger ot Dinphe- IF Ol

I | | II “ " i 1 Update Condfuios M b Colifusion M1
o | pwien | [ et ]

Fig.2 8. Seleccionar el tipo de instalacion Developer

4. Seleccionar Server configuration

[ e ok (el
Macromadia ColdFusion MX Install Cenfiguration

Fiease choose one of the foliosing opoons

' Sorewr comfigur sion
il Cobil e WS g S

L

T AME exanfigu slion (ol uriken MK sith Sen 4)
ol bl s WS, s I it ki a6 M. &, Iabaien 8
At amien ot b ey mata o 19 Dal® ass B oa p
e e

T AE Cxnfgp st (EAFLWRE Ty
Fashapr Dald e WS e STE gppiestes Lol ps dapley
Tl e WS am s weting JIEE s Lom Sl oF prapastnd pimvam
B e ] AL T8 B B L Ol R

A indrodius iom
"mﬁﬂm
A Camlgpme Wil
L]

[ ]

]

L]

t:ml

Lo | [ e ]

Fig.2 9 Seleccionar Server configuration

5. Escoger directorio de Instalacion
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[ o obmeonr R (el

Macromeda ColdFusion WX Cheose Install Directory
7 wareston et o clsony s whis 50 ing el Mdas rormeedi ol ek MY

™ Liceriid Ageasmant

[P P

"

W inalalng Darectan:

B [enPummmn

_canen|

et |

Fig.2 10 Escoger directorio de Instalacion

6. CONFIGURAR DIRECTORIO PARA LOS SITIOS WEB

[ Mook Lobuson M £

Macromedia ColdFusion bt Previous ColdFusion installation Detected
™ Inirodui o Thd ieeiilbis has dediclid CaldFusion & § ar ColdFuion &
™ Lichrrid Ageadrmaacd

7 Configuee rsliber
A Congee ColFuran ke
# Prp-ingtsiiton Bor ;

e |

Wimy i i fabe e il i MO Bl i el e, Wi By R
Sl sl aficng. co-gmpd, o Fy an configung B wesb g on
T st B ke ColgFgion B0CE 1

o gl rrvy w prenr ior oS riatn BDC depoommended)
i IEmcaloien B ol i iiom I Basif-in wpls 1erve [L0- i)

LT

Fig.2 11 Configurar directorio para los sitios web
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7. SELECCIONAMOS EL SERVIDOR WEB COLDFUSION

4 ke o MO E

Fscromedia ColdFusion MX Web Server Selection
e Swtect B wab Barnies aedion webibes 1 combgure for wie Wi
™ Licarrin Ageasrmant CoidFasion ix
" Conl

" Conlgee Colffuion M | A2 IS webaies
- e 7 Configuns tpe s I webinie or sndihuar will teres

: © Welh Sarver i Slel

T Bualh i wah parv [Daveopmenl Use 5

oo | _porseun | [t )

Fig.2 12 Seleccionamos el servidor web Coldfusion

8. Escoger la localidad donde se encuentra el administrador de Coldfusion

4 ke Lo M E

Macromeda ColdPusion M. Choose ColdFusion MX Adménistrator Location

® inroduckn Eoincithe ko afion of e wek raol K Blarormedia © kP yeas U

P Licarrii Ageadrmant Thas b mbsere Tt 0 Sinder paces P Coddl usor bl Admin e
7 Configuee rliber

This deecian s b W wi rood 151 ore of B we baled 10 b
7 Confpuee CoFuisn M | | ortgered for ane wih CokFusian MC ¥ conbguring 3 ES webale,
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Fig.2 13 Escoger la localidad donde se encuentra el administrador

9. Ingresar password para el administrador de Coldfusion
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Fig.2 14. Ingresar password para el administrador de Coldfusion

10. CONFIRMAR INSTALACION

[ b ot el -

Macromeda ColdFusion MX Installation Confirmation
A o bon [ — .

™ Larie g Licensing =l
et Dy Ly I0-day trisl [Enterprise Ealion)
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Wieh Senver, inbermet Information Server (E5) (A1)
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FIG.2 15 CONFIRMAR INSTALACION

11. Instalar
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Fig.2 16 Instalar

12. Reporte de instalacion
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Fig.2 17 Reporte de instalacion

CONFIGURACION DE ORACLE Y COLDFUSION

Fig.3 11
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Con la herramienta Toad for Oracle ingresamos a la base de datos orcl con el usuario SYS,

y como Sysoper para crear un Schema y sobre ella crear nuestras tablas para el aplicativo

Ordenes de pago.
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Fig.3 12 crear nuestras tablas para el aplicativo Ordenes de pago.

(o) o=
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En la opcidon ment Database opcion Create User, ingresar un nuevo usuario para crear las

tablas del aplicativo.

|~ syseseaconmaros

Speol SQL

oS -fdtod
BB Eile Edit Search Grid Editor Session Dotabase Debug View

BRE2LY ea % - |°*i?m-
2§ Schema Browser

m""'““l]ﬂ*\ﬁ‘&hﬂ ummm

+o]@ trs 8 @-[esn
A =T

LSS - B

-

| Data Grid

|2 pata Grid ] B Auto Trace | DBMS Output (dis

||

S

.

s

% |

Scheduler Pragram

T e

1= x|,
.y,||-dm.m |#@-w 1
=~ = <[ b1 | @1 || Destop: 501 »|@ye @ || Current scheme - 3
BE[w o coomn | Y nm@mbe.]r [« - =[5,
2

t [ B Explan Plan | B sopt Output |

™

Fig.3 13, ingresar un nuevo usuario para crear las tablas del aplicativo.

Ingresar el nombre del usuario o esquema y passsword
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A Craste Lser = | =
user Info Tablespace | foles | System Prviages | Clopect Grants | Quotas | Resource Groups | Proves
ardpazo
Fee Bassnord Ty

verify New Passwong  ddsddssss

! Resour e Profie

I e

| svsesEcconRATES

Fig.3 14 Ingresar el nombre del usuario o esquema y passsword

Asignamos al esquema a un TABLESPACE. Ejecutamos en el editor de SQL el

siguiente script

ALTER USER contratos DEFAULT TABLESPACE users.

Asignar privilegios al esquema OrdPago. En el sql editor ejecutamos el siguiente script.
GRANT ALL PRIVILEGES to contratos

Salir de la sesion SYS e ingresar con el usuario Contratos para crear las tablas del

aplicativo.

CONFIGURACION DE COLDFUSION
Fig.4 1
Para configurar la conexion de coldfusion a la base de datos Oracle ingresamos al
administrador de coldfusion en la siguiente direccion:

http://localhost:8500/CFIDE/administrator/ , en la pantalla ingresamos el password que se

asigno6 para el administrador al momento de la instalacion.
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e 9 : - SRR
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CF

ADOBE’' COLDFUSION" 9 ADMINISTRATOR

regsteres
Aobe Systems Incorparstas i the Unites States angior other countries, All otner trademarks 3re the

"‘0 ‘Adobe. the Adobe logo. ColdFusion, and Acobe ColdFusion are trademarks or regis tragemarks of
Adobe  property of their respsotive owners.

Fig.4 2 ingresamos el password que se asigno6 para el administrador al momento de la instalacion

Seleccionar la opcion Data Source
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Fig.4 3 Seleccionar la opcion Data Source
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En la pantalla Data Source ingresamos un alias para la base de datos ordpago y el driver
con el que se ba a conectar coldfusion (oracle). En este caso se la asigno el mismo nombre

y presionar el boton ADD.

En esta pantalla ingresamos el SID Name de la base: segOrdpago, server: localhost, user

name: contratos, y password.

~— ——
i S R M = B 2ol
m:\ Vo IR EY0 CPDL. mivwervatreten ndex i D-:gx_i A
"' Cobahncn Adranctvarse o ‘ “’_ —
Ve £t Vew Fevome  Took M
¥ @ Conente = [ Seleccunne
x Q- © RANRE D Ao evts Spondie 8, Opcionas »
':.A:lun-oq s e 2
QU X
OF Doma Sounoe
Name et o
S0 T AP
Senwr = Pon VS
s
4 Vanazemem We——" sezeps
—ar Paswvwxe "
e N '
gt ST Descmgecn
* Oule & SeACES
Outs Somrcen Sevitmarimg ] S | oot
== SN
Y .
>3
5 :';‘:;] Tt § THE-J000 Atote Byamea e M g meervaz o 8 Pt Paning
» DR & ( Notcen e et S e L et meoewed y e Sewe

Fig.4 4 En esta pantalla ingresamos el SID Name de la base: segOrdpago, server: localhost, user name: contratos,
y password

Luego de ingresar los datos para la conexion presionar Submit.

Si la conexidn fue exitosa se mostrara un mensaje en color verde en la parte superior de

pégina.
e httpy// CFID .cfm "cx Wﬁﬁ"
€ ColdFusion Administrator #d =« a8 8= QL___&_-_‘_“__;

File Edit View Favorites Tools Hdp
x @ Convertir v %) Seleccionar
x |Q-~ ] - (L AVIRA © Avira no ests disponible %, Opciones ~

ADOBE" COLDFUSION L ? ‘ LOGOUT

Expand Ak / Collapse ABL

v
SERVER SETTINGS » data source updated successfully
Settings

Request Tuning
Caching

Data & Services > Data Sources
Fig.4 5 Si la conexion fue exitosa se mostrara un mensaje en color verde en la parte superior de pagina

Una vez configurado oracle y coldfusion ubicar los fuentes del aplicativo en el directorio

del administrador de coldfusion. C:\ColdFusion9\wwwroot
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Para ingresar al aplicativo Ordenes de Pago, ingresar a la siguiente direccion:

http://localhost:8500/ordpago
T T S | |

[@ birp:/www2 eppetroccuador.ec 35005 OrdenPage p-ex|
| @ oroen pe PaGo et
Auchivo Edicién Ver Favoritos
5 [ kodak (1440 - Buscar con ... &) Galeria de Web Shice v &) Sitios sugerides v v B v ® v Paginav Seguidedv Hemamientasv @hr
& PETROECUADOR I
“BETROSCUROOR Gestion Ordenes de Pago

ORDENES DE PAGO
PRESENTACION

Paraingresar a los Aplicativas por favor ingrese su Nombre de Usuario y la Contras efia

Fig.4 6 Para ingresar al aplicativo Ordenes de Pago

MANUAL DEL USUARIO
GUIA PARA EL USO DE LA APLICACION SISTEMA
DE ORDENES DE PAGO

En el presente manual es una guia de uso de Sistema de Ordenes de
Pago, el mismo que guiara en los pasos a seguir para llevar a cabo las
funciones y actividades que se requieren realizar para crear una Orden de
Pago para EP Petroecuador.

La pantalla que permite acceder al sistema es la que a continuacion se

ilustra:
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o ol

denPago, p-cx|

@ http:/ ‘w2 eppetroecuador.ec S

| & oroen pe PaGo ot

Archivo Edicion Ver Favoritos Hemramientss  Ayuds

75 [ kodak 1440 - Buscar con .. & Galeriz de Web Shce v ) Sitios sugendos v B8 - @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

@ PETROECUADOR o raotd
Fernoecumoor Gestion Ordenes de Pago

ORDENES DE PAGO
PRESENTACION
Paraingresar a los Aplicafivos por favor ingrese su Nombre de Usuario y la Contras efia.

Identificacion de Usuario:

Contrasefia:

|_Ingresar |

Click en esta linea para cambiar su contraseita?

En la pantalla se debe ingresar usuario y contrasefia asignados para la
intranet de EP Petroecuador; dependiendo de la clave que se ingrese se
tendra privilegios sobre los diferentes modulos.

p-cx|

denPago,

@ http:/ ‘w2 eppetroecuador.ec S

| & oroen pe PaGo I
Archivo Edicion Ver Favoritos  Heramientas  Ayude

BB~ @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

15 [ kodak 1440 - Buscar con .. & Galenia de Web Shee v @ Sitios sugendos v
@ PETROECUADOR o raotd
Fernoecumoor Gestion Ordenes de Pago

ORDENES DE PAGO

PRESENTACION

Paraingresar a los Aplicativas por favor ingrese su Nombre de Usuario y|a Contrasefis

Identificacion de Usuario: | DIARAMILLO
Contrasefia: e s c‘

|_tngresar |

Click en esta linea para cambiar su contraseita?

#£100% v
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T
o 8 e Spesimsoniets Y N, ——
& ORDEN DE PAGO. I v

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Hemamientas  Ayuda

7% [ kodak 1440 - Buscar con ... &) Galeria de Web Slice v & Sitios sugeridos v % v B) v~ @ v Piginav Seguridad v Herramientas

& PETROECUADOR

% 20-Feb-13
% Gestion Ordenes de Pago

MENU DE OPCIONES

v £ ORDENES DE PAGO INTRODUCCION
v £ Registro de Facturas
() Ingreso de Proveedores
) Ingreso de Facturas
) Medificacion y Eliminacion Bienvenido - Dera Erminda Jaramillo Bravo DE COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS 2l
L) Consulta Factura
v £ Orden de Pago
L) Ingreso Orden Pago
1 Moaificacion Orden Pago
L] Consulta Orden de Pago
L) Consulta por Beneficiario
v £3 Hoja de Proceso
L) Hoja de Control

Hoy es Wadnasday, Fab 20, 2013

Para iniciar Ia aplicacion escoja una de las categorias del menu ubicado a la izquierda

®100% v

INGRESO DE DATOS
INGRESO DE PROVEEDORES

En esta pantalla se podra ingresar, modificar, eliminar un proveedor.

@ rit: ‘wu2.eppetroecuador.ecis)
& ORDEN DE PAGO ot 7

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Heramientss Ayuds
5 [B) kodski1440 - Buscar con ... &

rdenPago/ingresaproveformcim p-cx|

lria de Web Skice ) Sitios sugeridos B~ B - @ - Piginav Seguidad~ Hemamientas~ @+

& PETROECUADOR

- 20-Feb-13
PETROECUADDR Gestion Ordenes de Pago
MENU DE ORCIONES DE SOPORTE A USUARIOS
¥ £ ORDENES DE PAGO LISTA DE PROVEEDORES
v £ Regisiro de Faduras
Nombre RuC/Cédula NroContrata
L] Ingreso de Proveedores
- 1 SENATEL BCO. CENTRAL 1760009610001
1] Ingreso de Facturas
2 compuBELP 0991315063001 0001281
L Modificacion y Eliminacion
< 2 RUEDA CHAMBA CHRISTI 1719257774 2009642
1) Consulta Factura
H ESCUELA POLITECNICA N 2007201
v £ Orden de Pago
o 3 CELCO CIA. LTDA 1790383598
1 ingreso Orden Pago
s MAINTCIA. LTDA. 0990722161001 2007178
L Modificacion Orden Pago
< s 1ZA OSCULLD ANA CRIST. 1720113607 2009632 3
L) Consulta Orgen de Pago &
5 CORPORACION NACIONA 1768152560001
L Consutta por Beneficiario 3
7 IMPSATEL DEL ECUADOR 1791252322001 2008006 =1
¥ £ Hoja de Proceso
] Hoja de Control Codigo
No. Contrato: RUC/Cédula:
Nombre Proveedors
Bance: | Seleccione Bance .
Cta.Cte. /Ahorros Bancos
Observaciones/ Servicios:
Unidads
Nuevo | ( Ingresar | [ Modificar | [ Eliminar | [ Camcelar
100% v

En la esta pantalla se presenta lo siguiente para ingresar:
Codigo N: Es un valor secuencial que se crea cuando se hace clic en el

botdn nuevo.
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Nro. Contrato: Se debe ingresar el nUmero de contrato que tiene el
proveedor con EP Petroecuador.

Ruc o Cedula: Se debe ingresar el ruc o cedula del proveedor campo
maximo 13 digitos.

Nombre de Proveedor: Se debe ingresar nombres completos de
proveedor o nombre de la empresa.

Banco: Se escoge el banco en el cual tiene cuenta el proveedor.

Cta. Cte. Ahorros Banco: Se ingresa el tipo de cuenta y el nro. de cuenta.
Observaciones /Servicios: Se ingresa una breve descripcion del contrato.

Unidad: Campo no modificable esta ingresado por defecto.

| & oroen pe PaGo et

Archivo  Edicion Ver Favoritos Hemamientss  Ayuda

5 [ kodak 1440 - Buscar con .. 3] Galeri @ ~ Piginav Segurdadv Hemamientas~ @+

W
@
.
2

@ PETROECUADOR ey
Fernoecumoor Gestion Ordenes de Pago

x|

Nombre Proveedor: | COMPUEQUIP

Cta.Cte. /Aho

Al guardar y verificar que salga el siguiente mensaje.
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| @ oroen pe Paco

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Hemamientas  Ayuda

25 [ kodak 1440 - Buscar con .. ) Galeria de Web Slice & Sitios sugeridos v

&

INGRESO DE FACTURAS
En esta pantalla se podra ingresar, modificar, eliminar una factura.

@ http:/ 'www.eppetroecuador.ec

enPago/facturaform.cfm

PETROECUADOR
Gestion Ordenes de Pago

20-Feb-13
®100% v
i o T

p-cx|

| & oroen pe PaGo ot

Archivo Edicion Ver Favoritos Hemramientss  Ayuds

15 [ kodak 1440 - Buscar con .. &

ia de Web Shice 35

@ v Paginav Seguridad > Hemsmientss v @~ »

<

- 20-Feb-13
PETROECUADDR Gestion Ordenes de Pago
MENU DE ORCIONES INGRESO DE FACTURAS EN CODRDINACION DE SOPORTE A USUARIOS
¥ £ ORDENES DE PAGO E£5CO3A EL PROVEEDOR PARA ELABORAR LA FACTURA
v £ Regisiro de Faduras .
L3 Ingreso de Proveedores
) Ingreso de Facturas
e RUC/Cédula:
L1 Modificacion Eliminacion
L] Consutta Factura S — i
v £ Orden de Pago
L Ingreso Orden Pago
L1 Mogificacion Orden Pago s tanam
() Consuita Orden de Pago No.Contrato/ FAX:
] Consutta por Beneficiario
¥ £ Hoja de Proceso
) Hoja de Gontrol R
Nombre Provesdor:
Banco:
Cta.Cte. [ Abor
Fec @  (Fecha de presentacion de factura )
Concepto de:
Filial: | Escoja sl .
Unidad: | Escoja Unidad .|
COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS
Nombre del proyecto:
®100% -

PETROECUADOR

En la pantalla encabezado escribir el nombre del proveedor y se despliega

la informacién de ruc y numero de contrato existentes.

Escoger el que se necesite.
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o-cx.\

& ORDEN DE PAGO

Mechivo  Edicion Ve Favoritos Hemamientas  Ayuda

75 [E kodak 1440 - Buscar con ... ] Galeriz de Web Shce v & Sitios sugendos v

@ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

PETROECUADOR

- 20-Feb-13
PETROECUADDR Gestion Ordenes de Pago
MENU DE ORCIONES INGRESO DE FACTURAS EN CODRDINACION DE SOPORTE A USUARIOS
¥ £ ORDENES DE PAGO ESCOJA EL PROVEEDOR PARA ELABORAR LA FACTURA o] =
v £ Regisiro de Faduras s =
L3 Ingreso de Proveedores
L Ingreso de Facturas
RUC/Cédula:
L Modificacion y Eliminacion
L] Consutta Factura S — B
v £ Orden de Pago
- Nombre RUC/Cédula Nro Contrato
D) Moaieacion Gedan Pag CoNGO MARIO 1719596874001 2009642 |
Y ————— CORREA FAUSTO 1713929790001 2009642 2]
L) Consuts por Bensficiario s STSEEBEY S |
v T consTECOIN CIA. 1751710568001 il
] Hoja de Control | Mueva Consulta |
No. de Facturs:
No,Contrato/ FAX:
RUC/Cédula:
Nombre Provesdor:
Banca:
Cta.Cte./Ahorros Banco:
ot & i (Fechs de srassntacion da facturs )
Concepto de:
Filial:_| Escoja Fial = y
100% v

Automaticamente se llenara la informacién ingresada del proveedor

p-cox|

(- ‘fé hitp:
@ ORDEN DE PAGO y

Archivo Edicién Ver Favoritos Heramientss Ayuda
i3 [ kodak i1440 - Buscar con .. &) Galenz de Web

=

# v Piginav Seguridedv Hemamientas v @+

[ ingreso Orden Pago

] Modificacion Orden Pago

) Consulta Orden de Pago

L Consutta por Beneficiario
v B9 Hoja de Procsso

L1 Hoja de Control

Noeva Consulta |

No. de Factura: «|1364-4368-0001

No.Contrato/FAX: |20036087

RUC/Cédula: | 1748484494001

Nombre Proveedor: | COMPUEQUIP

Banco: |PROMERICA 5.A
Cta.Cte./Aharros Bance: | 13023489002

Fecha: «[2013/02/20 @  (Fecha de resentacion de factura )

Concepto de: | MANTENIMIENTO DE EQUIPOS

Filial: | PETROECUADOR v

Unidad: | Seleccione )
| e H———————" - |

COORDINACION DE SDPORTE A USUARIOS

Nombre del proyecto: | -

CONTRATO DE EQUIPOS

Valor de Ia factura: 5600 (Sin Tmpusstos)

Recibido por(B/S): | ING. HENRY MARTINEZ B

ING. HENRY MARTINEZ

ey | s

i

Los datos que se deben ingresar son los siguientes:

£100% v

Nro. de Factura: Se ingresa el numero de factura tal cual esta en la

entregada por el proveedor.

Fecha: Se ingresa la fecha de la factura tal cual esta en la entregada por el

proveedor.



29

Concepto: Se ingresa el concepto de la factura tal cual esta en la
entregada por el proveedor.

Filial: Se escoge de una lista de filiales de EP Petroecuador.

Unidad: Se escoge de una lista de unidades dependiendo de la filial
escogida de EP Petroecuador.

Valor de la factura: Se ingresa el valor total de la factura tal cual esta en la
entregada por el proveedor.

Recibido por: Se escoge de una lista dependiendo de la unidad con
relacion al recibido de la factura fisica.

Al guardar y verificar que salga el siguiente mensaje.

71698 CFTOKEN=65597169

o-ex|

[@rep wwwu;imi«umr.e:i< Sis_OrdenPago/mensaje.cim?mens= IngresoSk20eitosoSiCFID
| @ oroen 0e paGo -
Archivo Edicion Ver Fovoritos Hewamientos  Ayuda
2 [ kodok 1440 - Buscar con ... &) Galeria de Web Slice v &) Sitios sugeridos + % v B v 0 @ v Piginav Sequidadv Hemamientasv @~

{} PETROECUADOR 2> rokad

[ iy Gestion Ordenes de Pago

ORDEN DE PAGO

Ingreso exitoso

INGRESO DE ORDEN DE PAGO
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rdenPago/facturaform.cfm

p-oex| (1

@ iepy ‘w2 eppetroecuador.ec
& ORDEN DE PAGO ot

Mechivo  Edicion Ve Favoritos Hemamientas  Ayuda

75 [E kodak 1440 - Buscar con ... ] Galeriz de Web Shce v & Sitios sugendos v

B-8 - @ v Paginav Seguridad > Hemsmientss v @~

& PETROECUADOR

Gestion Ordenes de Pago

MENU DE OPCIONES

¥ £ ORDENES DE PAGO
v £ Regisiro de Faduras
L3 Ingreso de Proveedores
L Ingreso de Facturas
L Modificacion y Eliminacion
L] Consutta Factura
v £ Orden de Pago
L] Ingreso Orden Pago
L Modificacion Orden Pago
L] Consutta Orden de Pago
] Consutta por Beneficiario
¥ £ Hoja de Proceso
1 Hoja de Gontrol

20-Feb-13

The form data has expired, Please reload this page in your browser.

En esta pantalla se podra ingresar, modificar, eliminar una orden de pago.

p-ex| v

(- "é hitp:
@ ORDEN DE PAGO ’

Mechivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

15 [ kodak i1440 - Buscar con .. &) Galenz de Web Shice ¥ €] Sitios sugendos v

=
“

(2]
“

@ v Paginzv Seguided~ Hemamientas v @+

& PETROECUADOR

. 20-Feb-13
“BETROSCUROOR Gestion Ordenes de Pago
INGRESO DE ORDENES DE PAGO
Afio: | seleccione el Afio| + |
Factura N® Ruc/ct NroContrato Nombre Proveedor Fecha de Presentacion £
=
No. de Factura: Unidads Recibido por:
No. Orden de Pagor Fecha Actual:  [2013/02/20
Referencia contrato: Facha Presentacions
Fecha a Pagarse: =
R Orden do trabajo No.:
Nota de Pedida N©
Paguese a la Orden de:
Orden de Compra No:
Otros:
Bancor
Ruc:
Cta.Che. Bancor
Control tecnicos +| Escoja Control Tec. 7
Praceso: | Seleccione el Tipo . —_————}
—  — s |
Solicitado por: + | Escoja Salicitante
Aprobado por: + | Escoja Aprobadar -
Observaciones:
R100% v

Se selecciona el afo actual de creacién de la orden de pago:
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o-cx.\

& ORDEN DE PAGO

Mechivo  Edicion Ve Favoritos Hemamientas  Ayuda

75 [ kodak 1440 - Buscar con .. & Galeriz de Web Shce v ) Sitios sugendos v B-8 - @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

@ PETROECUADOR o raotd

Gestion Ordenes de Pago

INGRESO DE ORDENES DE PAGO

Affo: | Seleccione ol A

2008 2
Facturs 2010 " NroContrate Nombre Proveedor Fecha de Presentacion £
2011
2012
2012 &l
No. de Factura: Unidad: Recibido por:
No. Drden de Pago: Fecha Actual: [2013/062/20
Referencia contrato: Facha Prasantacion:
Fecha a Pagarse: @
ot Sl pampscinr Grden de trabsjo No.:

Nota de Pedido N°:

Paguese a la Orden de:
Orden de Compra N°:

Otros:
Banco:
Ruc:
Control tacnico: +|Escoja Control Tec. 3
. | R b |
| e

Solicitado por: + | Escoja Solicitante

Aprobado por: | Escoja Aprobador

Se desplegara todas las facturas creadas en el afo escogido en orden
ascendente por fecha.

Al dar clic en una de las facturas desplegadas se llenaran los campos
pertenecientes a proveedor y factura:

o-cx.\

& ORDEN DE PAGO

Mechivo  Edicion Ve Favoritos Hemamientas  Ayuda

% v Bl - 0 = v Pignsw Segurdad~ Hemsmientssv @hv

75 [E kodak 1440 - Buscar con ... ] Galeriz de Web Shce v & Sitios sugendos v
Factura N Rruc/ct NroContrate Fecha de Presentacion £
001-001-03 1707136535001 2012102 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo 2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

go: [0002-DTIC-50U-2013 Fecha Actual: [2013/02/20

No. Drden d

Referencia contrato: | 20036987 Fecha Presentacion: | 2013/02/20
FechaaPagarses [2013/02/23 |G
Nombre del proyecto: | CONTRATO DE EQUIPOS denn T 1
Nota de Pedido N°:
Paguese ala Orden dei | COMPUEQUIP
Orden de Compra N°:
Otros:

Banco: | PROMERICA 5.A
Ruc: [17a8484454001

15623499002

Control tecnico: « | Escoja Control Tec.

Solicitada por: +  Escaja Salicitante .

Aprobado por: «

MANTENIMIENTO DE EQUIPOS

Anexos: |FACTURA No.1564-4568-0001

] DETALLES ORDEN PAGO:

[ WuEVO | [ GRABAR | [ AWULAR | [ REGRESAR AmMENU |

i

£100% -

Los campos que se deben ingresar son los siguientes:
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Fecha a pagarse: Se escoge de un calendario la fecha a ser pagada la
orden de pago.

Orden de trabajo No.: No es un dato obligatorio, pero si existiera una orden
de trabajo se deberia ingresar.

Nota de pedido No.: No es un dato obligatorio, pero si existiera una nota de
pedido se deberia ingresar.

Orden de compra No.: No es un dato obligatorio, pero si existiera una
orden de compra se deberia ingresar.

Otros: No es un dato obligatorio, pero si se desea adjuntar el nro. de algun
documento anexo se lo puede hacer.

Control Técnico: Se escoge de una lista dependiendo la Unidad de EP
Petroecuador.

Solicitado por: Se escoge de una lista dependiendo la Unidad de EP
Petroecuador.

Aprobado por: Se escoge de una lista dependiendo la Unidad de EP

Petroecuador.
- TR
R
[ PR — i - - 3-8 RO N e —
....... - — — Po—

Después dar clic en check detalle orden de pago para desplegar las

pestanas de informacion adicional a la orden de pago:
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VALORES FACTURAS

I R =i
()@ ree 850 SrdenPago, cm? p-ex| i@
@ ORDEN DE PAGO » =

Mechivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

5 [E kodak i1440 - Buscarcon .. & Galeria de Web Shice v &) Sitios sugendes ¥ »

M v B v # v Paginav Seguidadv Hemamientasv v

Factura N* RuC/CI NroContrato Fecha de Presentacion F
001-001-01 1707136535001 2012102 'CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnalo. 2013/01/07
No.de Facturs: | 1564-4369-0001 | Unidad: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ
f [ vaL | parmoA | copreo
O camcHica Otros Ingresos:
000
0.00 0.00
0.00
Total aplicable IVA/Valor Reposicion: 5600 .00
wa 0120 O oe 0.00 o.00]
.00
Total Ingresos: Valor en Letras:

M DETALLES ORDEN PAGO:

WUEVO | [ GRABAR | | ANULAR | [ REGRESAR A MENU

£100% v

En esta pestaia se debe ingresar valores de caja chica, otros ingresos y

escoger IVA 0% o 12% segun sea el caso de la factura

R T R ez

q : dm? p-cx| (e
& ORDEN DE PAGO -

Mechivo  Edicion Ve Favoritos Hemamientas  Ayuda

o5 [ kodskil440 - Buscar con ... 3] Galeriz de Web Sice v ] Sitios sugenidos v 5 v B -0 @ v Piginaw Seguidsd~ Hemamientas~ @y
Factura ne ruc/c1 nrocontrate
001-001-01 1707136535001 2012102 ‘CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnalo. 2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

f | AL | PARTIDA | coprco

U calmcuica

VALOR 3600

0.00
0.00 0.00
0.00
Total aplicable IVA/Valor Reposicion: 3600 =]
AT @ 12% O 0% 0.00]
En ests transaccion se ha registrads b
retencion de iva 0.00
Total Ingresos: valor et

V| DETALLES ORDEN PAGO:

woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

%1002 -

Debe presentar un mensaje de retencion IVA.
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Se debe guarda la informacién registrada y continuar con la siguiente
pestana.

VALORES-RETENCIONES

el |
)@ hitper e —— S prox| {r @
& ORDEN DE PAGO

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Heramientss Ayuds
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

leria de Web Skice » ] i

BB~ @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

S xs

1707136535001 2012102

001-001-01 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo 2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

| PARTIDA | coprco |

Qoo (30m () 70/120 () 70/30% () 100/120%

Qo O1% O Q250 Osw 08w O

Codigos sRI: (712 |=| [ RETENCION 70% DE VATARIFA 1% | Valor: 470.4| [ Agregar | [ wevo
CODIGOSRI | DETALLE EGRESO

VALOR EGRESO

_] 5% Fondo de garantia BEV: 000 [ 0.5% INEC:

oo0| LI awmicreo: .00
L1 19% Procura d.Ceneral 000] [l Multasn/c: 0.00 B
Total Egresos:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

En esta pantalla se selecciona el tipo de retenciones que aplica la empresa

sobre el proveedor de acuerdo al tipo de contrato.

x
’Q‘, @ it 2 S p-cx|

& ORDEN DE PAGO ot

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Heramientss Ayuds
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

BB~ @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

Fecha de pr

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por:

ING. HENRY MARTINEZ

| PARTIDA | coprco |

Qoo (30w (& 70/120 () 70/30% () 100/120%

ImpuestoalaRentsr 0% O1% @206 O25% Osw Oswe O2em
Codigos sRI: (712 |=| [ RETENCION 70% DE VA TARIFA 1% | Valor: 12| [ Agreger | [ Wweve
CODIGOSRI | DETALLE EGRESO

VALOR EGRESO

| Gor favor sscesm datale dal Impusste ——
ondo de garantia BEV: .00 : .00
] 5% Fondo ds ntia BEV: 1CIPO:
 —— !
Total Egresos:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

£100% -
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& ORDEN DE PAGO .

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Heramientss Ayuds
1 [EJ kodak i1440 - Buscar con ...

prox| 7

) Bkt de Wi Shice . ) Sins mogeiviosce

B8 - @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+
Factura ne ruc/c1 nrocontrate
001-001-03 1707136535001 2012102

CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecaalo 2013/01/07

No.de Factura: | 1564-4368-0001 | Umidad:

COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

| PARTIDA

| coprco
Retenciones: Qo% O30 © 70/12% O 70/30% () 100/120%
ImpuestoalaRenta: O 0% O1% (©2m O25% 05w 08w O 240
Codigossr1: (712 |»| [ RETENCION 70% DE IVA TARIFA 1200 Valor: 112] [ Agregar | [ Mueve
ODIGO SR DETALLE EGRESO VALOR EGRESO
7z RETENCION 70% DE IVA TARIFA 129 112
Egreso realizado ————
] 5% Fondo de garantia BEV: oo0] [losser L] anTicIpO: .00
Total Egresos:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
nuevo | [ GrABAR | [ AWULAR | | REGRESAR A mENU
®100% -
)@ e . nPago cfm? p-ex|{
@ ORDEN DE PAGO f
Archive  Edicién Ver Favoritos Hemamientss  Ayuda
5 [E kodak i1440 - Buscarcon .. & Galeria de Web Shice v &) Sitios sugendes ¥ a8 - @ v Paginav Segurided~ Hemamientas v @+
Factura N Ruc/ct NroContrato
001-001-01 1707136535001 2012102

CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnalo 2013/01/07

Wo. de Factura:

1564-4368-0001 | Umidad: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

| pArTIOA | copreo
Retenciones: Qow O30 @ 70/12% (O 70/30% () 100/12%
Impuesto a la Renta: Qow Oin ©2n Q2% Osw Osw O

Codigas SRI: (369 ||

29 IMP.RENTA (NO CONTEMPLADOS EN PORC.E| Valor:

o =

coDIGo SRI DETALLE EGRESO

VALOR EGRESO
712 RETENCION 709% DE IVA TARIFA 129 112
560 286 1MP.RENTA (NO CONTEMPLADOS EN PORC. ESPECIFICOS) 112

] 5% Fondo de garantia BEV: o00] Ll 039 mec v00] Ll amcivo:

L1 1% Procurad.General 0.00| [l Muitasny/c:

i

Total Egresos:

M DETALLES ORDEN PAGO:

WUEVO | [ GRABAR | | ANULAR | [ REGRESAR A MENU

£100% v

Este tipo de ingreso es dinamico de acuerdo a la retencion que escoja ya
que dara mensajes de instruccion para continuar.

Se debe guarda la informacion registrada y continuar con la siguiente
pestana.

PARTIDA PRESUPUESTARIA
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§

p-ex| e
& ORDEN DE PAGO L
Archivo Edicion Ver Favoritos  Hemamientas  Ayuda
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

Y olafa de Wk Sbce . ) Sins mogeivlon.~

% v B v 1 #% - Pignav Segurdadv Hemamientas~ @

ruc/c1 NroContrate
00100103 1707136535001 2012102

CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnalo 2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

[ AL

[ parTIDA | coprco

O Manual @ PEC O PPR PN (PO (O OLE () DABS

P.Presup:  [Seleccions Subpartida: ¥
Subcentro: | -

Nombre Centro de Costos: |Seleccions Factura:
Cod.cont. " o P resup. rose o
Valor Debito: Valor Credito: | | Agregar | [ nuevo |

CODIGO CONTABLE oEsITO creDITO FACTURA PARTIDA PRESUPUEST =

Total Partidas:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

%1002 -

En esta pantalla de se debe ingresar datos de partida presupuestaria de
acuerdo al tipo de contrato

R T R ez
)

p-cx]|
ORDEN DE PAGO L
Archivo Edicion Ver Favoritos Hemamientss Ayuda
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

Y olafa de Wk Sbce . ) Sins mogeivlon.~

% v B v 1 #% - Pignav Segurdadv Hemamientas~ @

Fa ruc/c1 NroContrate
00100103 1707136535001 2012102

CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnalo

2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

[ AL

[ parTIDA | copico

@Pec OPPR OPIN (PO () OLE () DABS

29 | [sERVICIOS CONTRATADOS MANT Subpartida: | 100 | [manT. REPAR MAQ.HERRAM.EQU|
Coste: 853 | [ststemas Subcentro: | Seleccione |«

Nombre Centro de Costos:  |653

Cod.cont. (.29 -100.633.00 P.bresup. [0.29 100.653.00 ]

Valor Debito: 3600

Valor Creditos | [ Aaregar | [ muevo |

CODIGO CONTABLE DERBITO CREDITO FACTURA PARTIDA PRESUPUEST

i

Total Partidas:

V| DETALLES ORDEN PAGO:

woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

®100% -

Estos datos se deben referir a un documento fisico que indica el tipo de
partida generado por EP Petroecuador.
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& ORDEN DE PAGO L

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Hemamientss Ayuds
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

ruc/c1

001-001-01

1707136535001 2012102 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo 2013/01/07

No.de Factura: | 1564-4368-0001 | Umidad:

COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

VAL [ PArTIDA | copico |

O Manual @ PEC O PPR U PIN (PO (O OLE () DABS
29 | [sERVICIOS CONTRATADOS MANT Subpartida: | 100 | [mANT. REPAR MAQ.HERRAM.EQU
653 | [ststemas

Nombre Centro de Costos:

= Factura:
Cod.cont. (.29 -100.633.00 Popresup. [0.29 ¢
Valor Debito: 3600 Valor Credito: partida Ragistrads oregar | [ muevo |

CODIGO CONTABLE oEsITO o/ eacuma PARTIDA PRESUPUEST
5.29.100.653.00 3000 9.29 .100.653.00

Total Partidas:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
woevo | [ crasar | [ amutar | [ REGRESAR A mews

£100% -

Al momento de guardar debera mensaje de partida registrada.

CODIGO FINANCIERO
S e ae S
Clis~—eeseesssaia e

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Hemamientss Ayuds
15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

leria de Web Skice » ] i

@ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

No.de Factura: | 1564-4368-0001

Unidad: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

VAL | earTIDA | copteco
Codigo Financiero [Escoja Codigo Financiero ~
Codige Financiera: Valor: | Agregar | [ mueve
CODICO FIANCIERD VALOR
Total Cod. Financiero:
V| DETALLES ORDEN PAGO:
woevo | [(crasar | [ anuuar | [ Recresar A mens

£100% -

En esta pantalla se debe ingresar datos de cédigo financiero y valor de

acuerdo a un documento fisico generado por EP Petroecuador.

i
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- s v
2 ORDEN DEPAGO ™ . .
Archivo Edicion Ver Favoritos Hemamientss Ayuda
75 [ kodak 144D - Buscar con .. Z] Galeriz de Web Shce v &) Sitios sugendos v

Factura Ne ruc/c1 NroContrate Nombre Proveedor Fecha de Presentacion £

001-001-03 1707136535001 2012102 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo. 2013/01/07

No.de Facturs: [1564-4363-0001 | Unidad: |[COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: |ING. HENRY MARTINEZ

| | earTIOA | cobico

Codigo Financiero | TIC =
Cotigo Fnancier: | 173.001.010000.29 | vetors [5372 | ) (e

CODIGO FIANCIERO VALOR

Total Cod. Financiero:

'V DETALLES ORDEN PAGO:

nuevo | [ GrABAR | [ AwuLAR | [ REGRESARAMENU |

- LE
@ ORDEN DEPAGO ™ . .
Archive  Edicién Ver Favoritos Hemamientss  Ayuda
13 [B) kodok 11440 - Buscar con ... & Galeriz de Web Shice ¥ & Sitios sugenides ¥ v B v ® v Paginav Seguidedv Hemamientasv @hr

Factura ne Ruc/ct NroContrato Nombre Proveedor Facha de Presentacion £

00100101 1707136535001 2012102 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo 2013/01/07

Wo. de Factura: mdad: | DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ
[ eArmon [ coorco
Codigo Financiera | TIC &

Codigo Financiero:  |193.001.01.0000.29 | valor: [6272 | [ Agregar | [ Nueve

CODIGO FIANCIERD vALOR

193.001.01.0000.20 6272

Codige Financiars Registrads

=
L — L

Total Cod. Financis

) DEvALLES ORDEN PAGO:

“woevo | ( crasan | [ awian | [ Reckesan A wews |

®100% v

Al momento de guardar se presentara un mensaje de Cédigo Financiero

registrado.
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e - — prox| iy
& ORDEN DE PAGO L

Mechivo  Edicion  Ver Favoritos Heramientas  Ayuda

75 [ kodak 1440 - Buscar con .. & Galeriz de Web Shce v ) Sitios sugendos v =

B-8 - @ v Paginav Seguridad > Hemsmientss v @~

e

2012102

00100103 1707136535001 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnolo 2013/01/07

No.de Factura: |1564-4368-0001 | Umidsd: |COORDINACION DE SOPORTE A USUARIO | Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ

VAL | PArTIDA | “conteo

Codigo Financiera  |TIC -

Codige Financiera:  |193,001.91.0000.29 valor: (8272 | Agreger | [ Mueve
CODICO FIANCIERD VALOR
193.001.01.0000.20 6172

La Orden de Pago se ha grabado con

Total Cod. Fin

i

V| DETALLES ORDEN PAGO:

nuevo | [ GraBaR | | AwuLAR | | REGRESAR A mENU

£100% -

Al final se da grabar sobre toda la orden de pago.
CONSULTA DE ORDEN DE PAGO

;

[ @ ritp. /w2 eppetroscusdorec o~ x|
& ORDEN DE PAGO Lr

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Hemamientas  Ayuda

7 [ kodak 1440 - Buscar con .. &) Galeria de Web Slice v &) Sitios sugeridos v. »

% v B) v @ v Pigina~v Seguridadv Herramientasv @~

‘} PETROECUADOR S
% Gestion Ordenes de Pago

MENU DE OPCIONES

v £ ORDENES DE PAGO

v £ Registro de Facturas
() Ingreso de Proveedores
Fopem—. Hoy s Wednesday, Fab 20, 2013
) Moaificacion y Eliminacion
1) ConsutaFactra T ——————

v £ Orden de Pago
L) Ingreso Orden Pago
1 Modificacion Orden Pago
] Consuita Orden de Paga
L) Consulta por Beneficiario

v £3 Hoja de Proceso
L) Hoja de Control

INTRODUCCION

Bienvenido - Dors Erminda Jaramillo Bravo DE COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS & Is

w10% v

Se escoge el afio para visualizar las 6rdenes de pago generas y se da clic

sobre la orden que queremos desplegar informacion:



40

TF *

& ORDEN DE PAGO

Machivo  Edicion  Ver Favoritos  Hemamientas.

15 [E] kodak 1440 - Buscar con ...

Ayuda

b Shice ~ 3 Stios sugeridos >

) Galeria &

@ = Piginav Segurdad~ Hemsmientss~ @+

& PETROECUADOR 2 is
PETROECLIAGOR Gestion Ordenes de Pago
CONSULTA DE ORDENES DE PAGO
ESCOJA EL ORDEN DE PAGO A CONSULTAR
2013 = =
L 7
NeOrden depage  Pagado s la orden de Fecha Presentacion Fecha Paga
0001-DTIC-S0U-201 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tecnologica £ 2013/01/07 2013/02/13
10002-DTIC-SOU-201 COMPUEQUIP. amafex/7e m3jez/E
64 Dt B Pt ] ([Consatiar ]
Referencia contrate: | | Fecha Actual: |20/02/2013 |
R Fachs Prasent I I
Fecha aPagarse: | |
Paguese a la Orden de p——— 1
Nota de Pedido N°: | |
Ruc: |
Orden de Compra N*: |
Bancor | | —
Otros: | I
Ctacte. Banco: | |
P I
Recibida por ]
L Aprobadopor: | |
Solctadapor | | i
Proceso: | I
Unidad Solicitante: |
Observaciones:
Anexos:
®100% -

)@ e 5 wdenPags/ ool ? D-ex| it
@ ORDEN DE PAGO f
Archive  Edicién Ver Favoritos Hemamientss  Ayuda
5 [E kodak i1440 - Buscarcon .. & Galeria de Web Shice v &) Sitios sugendes ¥ R @ v Paginav Segurided~ Hemamientas v @+
ESCOJA EL ORDEN DE PAGO A CONSULTAR =
|2012 «|
NoOrden depago  Pagadoala orden de Facha Prasentacion Facha Paga
0001-DTIC-SOU-201 CUEVA CEVALLOS EDWIN BAYARDO ( Zona Tacnologica £ 2013/01/07 2013/02/15
No. de Orden de Pago:  [0002-DTIC-50U-2013 | [ Consuktar |
Referencia contrato: | 20038987 Fecha Actual:  [20/02/2013 |
Nomibre del proyecto: | CONTRATO DE EQUIPOS Facha Presanta: [2070272012
Fecha a Pagarse: |23/02/2013 | r
Paguese 2 la Orden de: [COMPUEQUIP S
Nota de Pedido N%: |
Ruc 174844404001 | —
Orden de Compra N*: | ]
Banco: | PROMERICA S.A I _
otros: | |
Cta.Cte. Banco: 15623485002 |
Control tecnic: | MONICA DE LA TORRE
Recibido por: | ING. HENRY MARTINEZ | —_————
Aprobsdopor: | OSWALDO MOREANO - SUBGEREN
soliitadopor; [ ING. GUSTAVO PALACIOS |
Proceso: |
Unidad Solicitante: | COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS E
Observaciones: | MANTENIMIENTO DE EQUIPOS
Amexos: | FACTURA No.1564-4568-0001
1M-0025-DTIC-50U-2013
coDIGOS SRI DETALLE vaLoR
VALOR 5600
(£)12061vA 72
72 RETENCION 70% DE IVATARIFA 1206 112
560 20 IMP_RENTA (NO CONTEMPLADOS EN P 112

RI00% v

Podremos seleccionar las diferentes formas de imprimir el reporte o si

deseamos regresar al menu principal.
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e,
- D~ G x|y 0r @

@ nitpy/ ‘w2 eppetroecuador.ec rdenPago/c
@ v Paginav Seguridad > Hemsmientss v @~

e DRDEN DE PAGO f
-8 -

Ver Favoritos Hemamientss  Ayuda

Archivo  Edicion
1 [ kodak 1440 - Buscar con .. &

Bakafa de WeksStice . ) Sies mogeeivlonc

Observaciones:  MANTENIMIENTO DE EQUIPOS

FACTURA No.1504-4368-0001

Anexos:
M-0025-DTIC-50U-2013
CODIGOS SRI DETALLE VALOR
VALOR 5600
(+)12%1vA 672
712 RETENCION 70% DE IVATARIFA 12% 112
s69. 206 IMP.RENTA (NO CONTEMPLADOS EN P( 112
NETOAPAGAR 5048 TOTAL RETENCIONES SRI 224
CODIGO CONTABLE DERBITD CcREDITO FACTURA PARTIDA PRESUPUESTA
9.29 .100.653.00 5600 .20 .100.653.00
122.191.000002 672 132.191.000002
CODIGO FINANCIERD VALOR
6272

192.001.01.0000.20

VALORTOTAL  [6272
SEIS MIL DOSCIENTOS SETENTA ¥ DOS DOLARES CON 00/100 CENT/

TMPRIMIR FORMATO | | IMPRIMIR SIN FORMATO | [ REGRESAR A MENU

Valor en Letras

#100%

Se despliega nuestro reporte en formato PDF para imprimirlo o enviar via

correo electrénico.

i
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HOJA DE CONTROL
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Archivo  Edicin  Ver Favoritos Hemamientas  Ayuda

7 [ kodak 1440 - Buscar con ... & Galeria de Web Siice v @) Sitios sugeridos v

% @ v Piginav Seguridadv Herramientasv @~

MENU DE OPCIONES

v £ ORDENES DE PAGO
v £ Registro de Facturas
L Ingreso de Proveedores
L) Ingreso de Facturas
L Modificacion y Eliminacion
L] Consulta Factura

PETROECUADOR

Gestion Ordenes de Pago

INTRODUCCTON

Hoy es Wednesday, Fab 20, 2013
Eisnvenido - Dora Erminda Jaramills Bravo DE COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS a la

Para iniciar Ia aplicacion escoja una de las categorias del menu ubicado = la izquierda

20-Feb-13

v £ Orden de Pago
L] Ingreso Orden Pago
) Modificacion Orden Pago
L) Consulta Orden de Pago
) Consulta por Beneficiario
¥ £ Hoja de Proceso
) Hoja de Control

®100% v

Se escribe una palabra descriptiva a la orden de pago y se buscara la

orden de pago relacionada.
[+

@ nitpy/wwwd.eppetroecuador.ec’

| & oroen pe PaGo F
Archivo Edicion Ver Favoritos  Heramientas  Ayude

75 [ kodak 1440 - Buscar con .. & Galeriz de Web Shce v ) Sitios sugendos v B-8 - @ v Piginaw Segurided~ Hemsmientas~ @+

@ PETROECUADOR o raotd
Fernoecumoor Gestion Ordenes de Pago

HOJA DE CONTROL.

Orden de PagoNo: 0002

Hoja de Control en el Proceso:  [0002-DTIC-50U-2013

Dependencia: COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS

Recbido por: | ING. HENRY MARTINEZ r

Proveedor: compuEQuIP
Concepto: MANTENIMIENTO DE EQUIPOS

Factura Not Referencias:

Fecha Fact: Fecha Recep: Valor: [6272
EWVIADO A

UNIDAD OPERAT. QUE ELABORA 0P:
RECIBI CONFORME:
CONTROL TECNICO ARITMETICO:

APROBACION No. 19 0.P.: 0002-DTIC-S0

| tmeRimIR RepORTE | [ saLiR |

£100% -

Se da clic en imprimir reporte y se despliega nuestro reporte en formato

PDF para imprimirlo o enviar via correo electrénico.
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|'@ http://www2.eppetroecuader.ec8500/Sis_OrdenPaga/hojaprocesaimpl.cfmvamumard=0002-0TIC O ~ & X | {nt T4

| C eppetroecuador.ec LF Sle— " —

Archive Edicién Ira Favorites Ayuda x %Cm\mﬁr » @Seleccionar
= [ kodak i1440 - Buscar con .., S BB - m= ~ Pagina> Seguridad v Hermamientas~ @~ I
&> | HOJA DE CONTROL EN EL PROCESO No. 0002-DTIC-SOU-2013 | comm: ases

-

- FECHA FACTURA FECHA RECEFCION
Dependencia: COORDINACION DE SOPORTE A USUARIOS e R | e | e[ tar |
Recibido por:  ING, HENRY MARTINEZ M ] 13 | 02 20 | 23| 02 23

Factura Mo, Proveedor o Contratista Referencias:
1564-4568-0001 COMPUEQUIP
Concepto:  MANTENIMIENTO DE EQUIPOS valor:  £5272.00
FECHA
ENVIADO A FIRMAS
— — OBSERVACIONES

Unidad Operativa que elabora O.P.

Recibi Conforme

Control Técnico Aritmético

Aprobacion No, 14 Q.P,

Revigion {Control Financiero)

Administracion de Caja
["Dir. Cont. y OP. FinanzasiJefe Financiero




