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CAPITULO 1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

1.1.1 INTRODUCCION

En los dltimos afios, la tecnologia ha logrado extender el uso de las redes de
informacion, impulsado a su vez el desarrollo de aplicaciones implementadas en
dichas redes, para ello se han creado una gran cantidad de herramientas y
lenguajes de programacion que permiten desarrollar de manera efectiva sistemas

web de calidad.

Javascript es un lenguaje de programacion dinamico que se interpreta en el
cliente, el cual permite la interaccion del usuario de la aplicacion con el o los
servidores en los que se encuentra implementada. Existen numerosas librerias
gue permiten la implementacion del lenguaje javascript de una manera mas
efectiva, una de las méas populares es la libreria jQuery la cual facilita entre otras
cosas el manejo del arbol DOM (Document Object Model), eventos, animaciones y

la implementacion de Ajax para el desarrollo de aplicaciones dinamicas.

La extensa difusién de jQuery ha permitido el desarrollo de una gran cantidad de
componentes que trabajan con ella, entre los mas conocidos se encuentran los
plugins oficiales “jQuery UI” los cuales proveen interfaces de usuario que incluyen
animaciones, efectos y estilos visuales, cada uno de estos componentes se
encuentra bien documentado y en general no se presentan dificultades al

momento de su implementacion.

Los componentes de interfaz de jQuery han sido desarrollados por comunidades u
otras entidades que de una u otra manera han desarrollado plugins para el trabajo
con jQuery. Por lo general, se pueden encontrar plugins propietarios con un costo

de licencia variable de acuerdo a su funcionalidad y plugins libres distribuidos bajo



licencias MIT (Massachusetts Institute of Technology) o GPL (General Public
License), estos Ultimos suelen otorgar buenas prestaciones pero su limitante
principal radica en la falta de soporte y documentacion, lo cual conduce a mayores
tiempos de aprendizaje y dificultad al momento de su implementacion; otro
inconveniente con los componentes de interfaz de distribucion libre recae en su
falta de difusion, por lo que es dificil encontrar el componente requerido en el
momento deseado, incluso llegando al desconocimiento total de la existencia del

mismo.

La tendencia actual del desarrollo apunta hacia la elaboracion de interfaces
vistosas sencillas y ligeras, este ha sido un factor preponderante para el desuso
progresivo de algunas aplicaciones, un ejemplo claro de ello es Adobe Flash
Player, plataforma que se encuentra en decadencia y esta siendo desplazada por

nuevas tecnologias tales como jQuery y HTML 5.

Los componentes de jQuery son muy utilizados por disefiadores y desarroladores
web, pero el problema recae en la falta de conocimiento para su implementacion,
la explotacién de todas sus funcionalidades y la inexistencia de un repositorio o
recopilatorio que permita organizar y difundir los componentes que sean capaces
de aportar un valor al usuario. Esto genera diversas reacciones, en algunos casos
se buscan e implementan los componentes, en este caso la curva de aprendizaje
es alta y puede representar pérdidas para el proyecto, en otros casos
simplemente se suele evitar el uso de estos plugins o en su defecto se opta por

adquirir licencias propietarias.

Existen numerosos blogs dedicados a recopilar y publicar informacion sobre
componentes de jQuery, muchos de ellos desconocidos y en su gran mayoria
desactualizados. De aqui surge la necesidad de crear un sitio especializado en
mantener informacion actualizada mediante un sistema que gestione de manera

eficaz las publicaciones emitidas.



1.1.2 INTRODUCCION A JQUERY [1]

jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular
el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccién con
la técnica AJAX a péaginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el
BarCamp NYC.

jQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos. jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie
de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de
mucho mas cddigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran

grandes resultados en menos tiempo y espacio.

1.1.2.1 CARACTERISTICAS

» Seleccion de elementos DOM.

» Interactividad y modificaciones del arbol DOM, incluyendo soporte para
CSS 1-3 y un plugin basico de XPath

* Eventos.

* Manipulacion de la hoja de estilos CSS.

» Efectos y animaciones.

* Animaciones personalizadas.

« AJAX.

» Soporta extensiones.

» Utilidades varias como obtener informacién del navegador, operar con
objetos y vectores, funciones para rutinas comunes, etc.

» Compatible con los navegadores Mozilla Firefox 2.0+, Internet Explorer 6+,
Safari 3+, Opera 10.6+ y Google Chrome 8+.4



1.2 JUSTIFICACION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

1.2.1METODOLOGIAS TRADICIONALES DE DESARROLLO

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software se enfocan en los
procesos, es decir el cumplimiento estricto del ciclo de vida de desarrollo de
software, se basa también en estandares establecidos y requiere el cumplimiento
riguroso de la planificacion inicial del proyecto, pues no es flexible a cambios que

puedan surgir por requerimientos emergentes.

Una metodologia tradicional generalmente requiere un numeroso equipo de
trabajo para cumplir con cada una de las actividades que esta implica.
Las metodologias tradicionales estan enfocadas en el desarrollo de proyectos de

alta complejidad.

1.2.2METODOLOGIAS AGILES DE DESARROLLO

Las metodologias agiles de desarrollo se enfocan en proyectos con requerimientos
cambiantes y se basa en la comunicacion y colaboracion con el cliente y en el

desarrollo incremental de software con iteraciones de corta duracion.

Se enfoca en el factor humano y en el producto software, de esta manera el cliente
se vuelve parte del equipo de desarrollo permitiendo de esta forma establecer
claramente los objetivos y requerimientos con la finalidad de entregar incrementos

de software funcional.

Las metodologias Agiles de desarrollo de software se basan en los principios del
Manifiesto Agil:

“Estamos descubriendo formas mejores de desarrollar software tanto por nuestra
propia experiencia como ayudando a terceros. A través de este trabajo hemos

aprendido a valorar:



* Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas.

» Software funcionando sobre documentacion extensiva.

» Colaboracion con el cliente sobre negociacion contractual.

* Respuesta ante el cambio sobre seguir un plan.

Esto es, aunque valoramos los elementos de la derecha, valoramos mas los de la

izquierda.” [2]

1.2.3 METODOLOGIAS AGILES VERSUS METODOLOGIAS TRADICIONA LES

La Tabla N°1 recoge esquematicamente las principales diferencias de las

metodologias agiles con respecto a las tradicionales (“no &giles”). Estas diferencias

gue afectan no sélo al proceso en si, sino también al contexto del equipo asi como

a su organizacion.

Tabla 1.1 Cuadro comparativo entre metodologias Agiles y Tradicionales [5]

Metodologias Agiles

Basadas en heuristicas provenientes de

practicas de produccion de cédigo.
Especialmente preparadas para cambios
durante el proyecto.

Impuestas internamente (por el equipo).
Proceso menos controlado, con pocos
principios.

No existe contrato tradicional o al menos es
bastante flexible.

El cliente es parte del equipo de desarrollo.
Grupos

pequefios (<10

trabajando en el mismo sitio.

integrantes) vy

Pocos artefactos.

Pocos roles.

Menos énfasis en la arquitectura del software.

Metodologias Tradicionales

Basadas en normas provenientes de
estandares seguidos por el entorno de
desarrollo.

Cierta resistencia a los cambios.

Impuestas externamente.

Proceso mucho mé&s controlado, con

numerosas politicas/normas.

Existe un contrato prefijado.

El cliente interactiia con el equipo de desarrollo

mediante reuniones.

Grupos grandes y posiblemente distribuidos.

Mas artefactos.
Mas roles.

La arquitectura del software es esencial y se
expresa mediante modelos.



1.2.4 ELECCION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PROYE CTO

El proyecto en curso evidentemente requiere una metodologia &gil, esto tomando
en cuenta aspectos importantes como el alcance, el limitante en personal de

desarrollo y el corto plazo para el cual el proyecto ha sido programado.

Los requerimientos del proyecto buscan una metodologia que incorpore métodos
de orientacion a objetos, que permitan delinear claramente el modelo del dominio

y se adapte a cambios que puedan suscitarse durante su ciclo de vida.

Por las caracteristicas mencionadas, se ha seleccionado ICONIX como
metodologia de desarrollo para el presente proyecto pues presenta todos los
atributos requeridos para el desarrollo del mismo, permitiendo establecer un
modelo base que puede ser refinado de forma iterativa en incremental,
consintiendo de esta manera enfocarse en la etapa de implementacion sin

descuidar de ninguna manera etapas como el analisis y disefio.

1.2.4.1 METODOLOGIA ICONIX

ICONIX es una metodologia &gil de desarrollo, que combina caracteristicas tanto
de RUP (Rational Unified Process) como de XP (eXtreme Programming). De esta
manera se obtiene un proceso simplificado que define claramente cada una de las
etapas del ciclo de vida del proyecto mediante un conjunto de métodos de

orientacion a objetos.

1.2.4.1.1 Caracteristicas de lconix
« Es iterativo e incremental, es decir ocurren varias iteraciones en el
desarrollo del modelo del dominio. El modelo estéatico es incrementalmente

refinado por los modelos dinamicos.



» Cada paso esta referenciado por algun requisito, es decir cada uno de los
artefactos de software se encuentran relacionados, a esta caracteristica se
la conoce como trazabilidad.

« Utiliza dinamicamente los diagramas UML, es decir utiliza “algunos”
diagramas UML sin exigir la utilizacion de cada uno de ellos como en el
caso del RUP.

Figura 1.1 El proceso ICONIX [3]
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1.2.4.1.2 Tareas de Iconi{4]

Andlisis de Requisitos

a) Identificar en el “mundo real” los objetos y todas las relaciones de

agregacion y generalizacion entre ellos. Utilizar un diagrama de clases de
alto nivel definido como modelo de dominio.



b) Presentar, si es posible, una prototipacion rapida de las interfaces del
sistema, los diagramas de navegacion, etc., de forma que los clientes
puedan comprender mejor el sistema propuesto.

c) ldentificar los casos de uso del sistema mostrando los actores involucrados.
Utilizar para representarlo el modelo de casos de uso.

d) Organizar los casos de uso en grupos, 0 sea, utilizar los diagramas de
paquetes.

e) Asociar los requisitos funcionales con los casos de uso y con los objetos del

dominio (trazabilidad).

Andlisis y Disefo Preliminar

a) Describir los casos de uso, como un flujo principal de acciones, pudiendo
contener los flujos alternativos y los flujos de excepcion. La principal
sugerencia de ICONIX, en esta actividad, es que no se debe perder mucho
tiempo con la descripcion textual.

b) Realizar un diagrama de robustez. Se debe ilustrar graficamente las
interacciones entre los objetos participantes de un caso de uso. Este
diagrama permite analizar el texto narrativo de cada caso de uso e
identificar un conjunto inicial de objetos participantes de cada caso de uso.

c) Actualizar el diagrama de clases ya definido en el modelo de dominio con

las nuevas clases y atributos descubiertas en los diagramas de robustez.

Disefio
a) Especificar el comportamiento a través del diagrama de secuencia. Para
cada caso de uso identificar los mensajes entre los diferentes objetos. Es
necesario utilizar los diagramas de colaboracion para representar la
interaccion entre los objetos.
b) Terminar el modelo estatico, adicionando los detalles del disefio en el

diagrama de clases.



c) Verificar si el disefio satisface todos los requisitos identificados

Implementacion
a) Utilizar el diagrama de componentes, si fuera necesario para apoyar el
desarrollo. Es decir, mostrar la distribucion fisica de los elementos que
componen la estructura interna del sistema.
b) Escribir/ Generar el cédigo
c) Realizar pruebas. Pruebas de unidad, de casos, datos y resultados. Prueba
de integracion con los usuarios para verificar la aceptacidon de los

resultados.

1.3 DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO.

1.3.1ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO (IDE 1)

Un IDE es un sistema de Software que permite a los desarrolladores: escribir,

compilar, depurar y ejecutar las aplicaciones escritas en distintos lenguajes.

Para el desarrollo del presente proyecto se han tomado como candidatos dos
IDEs, Eclipse y Netbeans, los cuales tienen soporte para PHP y el Famework

CakePHP. A continuacion se realiza una breve descripcion de cada una de ellas.

1.3.1.1 ECLIPSE

Actualmente desarrollado por la “Fundacion Eclipse”, liberado bajo “Eclipse
License Public”. Este IDE brinda a los desarrolladores un conjunto de paquetes
gue les permite editar cédigo, depurar, controlar versiones (CVS), disefar

interfaces, entre otros.

' IDE.- Integrated Development Environment
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Eclipse no soporta PHP por defecto pero cuenta con un modulo llamado PDT

(PHP Developments Tools) para el desarrollo de aplicaciones PHP.

El médulo PDT basicamente cumple con las siguientes funciones:

» Facilita la edicion de cédigo mediante el resaltado del mismo.

» Permite depurar las aplicaciones PHP.

1.3.1.2 NETBEANS

Netbeans inicialmente fue un proyecto estudiantil llamado “Xelfi” en la Universidad
Carolina de Republica Checa. En cuanto a la licencia desde el afio del 2007
Netbeans tiene licenciamiento doble de CDDL?y la GPL® versién 2, lo cual

garantiza que el software es libre, gratuito y no tiene algun tipo de restriccion.

El soporte para PHP ya viene incorporado a diferencia de la integracién con
CakePHP, el mismo que hay que instalarlo mediante un plug-in provisto por

NetBeans.

1.3.1.3 ANALISIS COMPARATIVO Y SELECCION DEL IDE.

En base a los requerimientos del proyecto de titulacion planteado, experiencias
propias y opiniones de desarrolladores Web se han establecido los siguientes

aspectos para el analisis del IDE:

? Licencia de codigo abierto creada por SunMicrosystems y basada en la licencia MPL (Mozilla Public
License).

® Licencia de creada por la FSF (Free Software Foundation), esta enfocada a la distribucidn, modificacidn y
uso del software libre.



Vi.

Vii.
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Soporte PHP, HTML, CSS y JS.- Debe permitir la escritura y depuracion
de aplicaciones bajo scripts PHP, HTML, CSS y JS.

Soporte del Framework CakePHP.- El proyecto sera desarrollado con
ayuda del marco de trabajo CakePHP que nos proveera de conceptos y
herramientas para obtener un producto rapido y de calidad.

Depuracion.- Funcionalidad que permita la deteccion y correccion de
errores.

Pruebas.- Funcionalidad que permita verificar y validar si el sistema
cumple o no con los requerimientos.

Licencias.- Aspecto tomado en cuenta por libertad de uso y costos.

Dominio.- El nivel de conocimiento o familiarizacion con el IDE reducira la
curva de aprendizaje, logrando asi una disminucion del tiempo de
desarrollo.

Soporte y Documentacién del IDE.- Que cuente con la informacion
suficiente, ejemplos, soporte, comunidades, etc.

Para realizar el analisis comparativo de forma cuantitativa se daré un peso a cada

uno de los aspectos listados anteriormente, segun el nivel de importancia.

Las ponderaciones que se asignaran son las siguientes:

® M m O O W >

Dominio del IDE

a) Alta 3

b) Media 2

c) Baja 1

Tabla 1.2: Ponderacion de las caracteristicas para la seleccion del IDE.

Aspecto/Caracteristica Peso

Soporte PHP, HTML, CSS y JS 3

Soporte del Framework CakePHP 3

Depuracion 2

Pruebas 2

Licencias 1
3
3

Soporte y Documentacion del IDE
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A continuacion se valorara cada una de las caracteristicas anteriores para cada
IDE segun el grado de cumplimiento. Los valores asignados seran los siguientes:

a) “0” No cumple o no dispone de la caracteristica
b) “1” Cumple parcialmente, estd en version de prueba o inestable.
c) “2” Cumple totalmente.

Las siguientes valoraciones dadas se han realizado de acuerdo opiniones propias,
desarrolladores web y a consulta de documentacion oficial de NetBeans y Eclipse
IDE.

Valorado cada uno de los IDEs se procede a multiplicar el peso de la caracteristica

dada y el nivel de cumplimiento de cada uno.

Tabla 1.3: Valoracién de los IDEs de acuerdo a sus caracteristicas.
NetBeans Eclipse

Caracteristica Peso(P) Cumplimiento(C) Total(P*C) Cumplimiento(C) Total(P*C)

3 2 6 2 6

B 3 2 6 1 3
C 2 2 4 2 4
D 2 2 4 1 2
E 1 2 2 2 2
F 3 2 6 1 3
G 3 2 6 2 6
TOTAL: 34 TOTAL: 26

En vista de los resultados anteriores se ha decidido seleccionar el entorno de

desarrollo Integrado de NetBeans.
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1.3.2SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS (DBMS')

El DBMS es un sistema de software que cumple con la funcion creacion,
modificacion, control y mantenimiento de una base de datos, ademas de permitir

realizar las operaciones CRUD?® sobre los datos [6].

1.3.2.1 POSTGRESQL

PostgreSQL es un Sistema Gestor de Bases Orientado a Objetos (SGBDOO o
ORDBMS por sus siglas en inglés) liberado bajo licencia BSD, esta licencia
garantiza el libre uso, la redistribucion y la modificacién con la Gnica regla de que
se mantenga el copyright de los autores quienes actualmente son PostgreSQL
Global Development Group y la Universidad de California [7].
A continuacion se hace un listado de caracteristicas [9] que tiene PostgreSQL:

« Es una base de datos 100% ACID®

* Integridad referencial

* Tablespaces

Nested transactions (savepoints)

» Replicacion asincronica/sincrénica / Streaming replication - Hot Standby
* Two-phase commit

* PITR - point in time recovery

* Copias de seguridad en caliente (Online/hot backups)

* Unicode

» Juegos de caracteres internacionales

* Regionalizacion por columna

Multi-Version Concurrency Control (MVCC)

Multiples métodos de autentificacion

» Acceso encriptado via SSL

* DBMS. DataBase Management System

> CRUD. Create, Read, Update and Delete.

® ACID.- Atomicity, Consistency, Isolation and Durability: Atomicidad, Consistencia, Aislamientoy
Durabilidad. Estas propiedades garantizan que las transacciones de la base de datos sean fiable.
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e Actualizacion in-situ integrada (pg_upgrade)

* SE-postgres

» Completa documentacion

* Licencia BSD

» Disponible para Linux y UNIX en todas sus variantes (AIX, BSD, HP-UX,
SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64) y Windows 32/64bit.

1.3.2.1.1 PgAdmin

Dentro del paquete de software provisto por PostgreSQL se cuenta con PgAdmin
gue permite el disefio y la administracion del motor de base de datos en un
entorno GUI’, lo que hace la manipulacién de la base una tarea mas facil y

eficiente.

1322 MYSQL [8]

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario, desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a

su vez de Oracle Corporation desde abril de 2009.

MySQL se distribuye mediante un sistema de licenciamiento dual, por un lado se
ofrece bajo la GNU GPL® para cualquier uso compatible con esta licencia, pero
para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben

comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este uso.

Algunas caracteristicas son:
* Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas
igualmente.

» Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

" GUL.- Graphical User Interface. Interfaz que permite la interaccion entre el usuario y el sistema software.
& GNU General Public License, garantiza a los usuarios finales la libertad de usar, estudiar, compartir (copiar)
y modificar el software.
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* Posibilidad de seleccion de mecanismos de almacenamiento que ofrecen
diferente velocidad de operacion, soporte fisico, capacidad, distribucion
geogréfica, transacciones.

» Transacciones y claves foraneas.

» Conectividad segura.

* Replicacion.

* Busqueda e indexacion de campos de texto.

1.3.2.2.1 MySql Workbench

MySQL Workbench es una herramienta visual de disefio de bases de datos que

integra desarrollo de software, Administracion de bases de datos, disefio de bases

de datos, creacién y mantenimiento para el sistema de base de datos MySQL.

1.3.2.3 ELECCION DEL SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS

A continuacién se presenta un cuadro comparativo genérico entre los principales

gestores de bases de datos de cédigo abierto (PostgreSQL y MySQL).

Tabla 1.4: Comparativa entre los principales DBMS de codigo abierto [8]

PotgreSQL MySQL
Cumple con estandar SQL Alta Alta
Velocidad Media Alta
Integridad de Datos Si Si
Seguridad Media Alta
Soporte disparadores Si No
Replicacion Si Si
Integridad referencial Si No
Transacciones Si Si
Backups Funcionando Si Si

Disponibilidad de servidores Baja Alta
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Como se aprecia en el cuadro comparativo, tanto PostgreSQL como MySQL
ofrecen las caracteristicas necesarias para asegurar la integridad de la
informacion, pero la decision ha sido la utilizacion de MySQL, siendo el factor
motivante para ello la disponibilidad de servidores de alojamiento que admiten
MySQL como gestor de bases de datos.
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CAPITULO 2 REQUISITOS, ANALISIS Y DISENO

2.1 ESPECIFICACION DE REQUISITOS

En esta etapa, se especifica de manera detallada los requisitos del sistema, estos
requisitos han sido establecidos por el equipo de desarrollo y deberan ser

implementados en la aplicacion jQuery Comperio.
2.1.1DESCRIPCION GENERAL

El analisis de requerimientos pretende entregar al equipo de desarrollo una base
gue le permita implementar el sistema de tal manera que cumpla con las
necesidades planteadas, para ello se describiran uno a uno los requerimientos
funcionales del sistema y se planteara una propuesta previa mediante el prototipo
de interfaces.

2.1.1.1 Perspectiva del producto

Ante la ausencia de un sitio especializado en brindar informacion general y guia
gue contribuya en la integracion y aprendizaje de la funcionalidad de una gran
cantidad de componentes jQuery de calidad que circulan por la web con licencias
gue permiten su libre distribucion, nace la idea de crear “jJQuery Comperio”.

jQuery Comperio pretende ser un sistema que administre las acciones necesarias
para la presentacion de un sistema web que permita a los desarrolladores
interesados en la utilizacién de plugins jQuery, visualizar un abanico de opciones
gue les permita definir con mayor certeza el componente adecuado para sus
necesidades. Esto acompafado de guias tutoriales que permitiran el dominio de
las funcionalidades basicas del plugin a fin de obtener su mejor desempefio. Por
altimo se plantea completar el aprendizaje mediante la practica, para ello se

disefiard un laboratorio el cual permitira trabajar con el cédigo de una manera
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dinamica y directa, obteniendo resultados que de forma inmediata seran

visualizados en el sistema y podran ser compartidos con la comunidad.

2.1.1.1.1 Interfaces de Usuario

Las interfaces de usuario presentaran un disefio sencillo, evitando sobrecargar las
distintas secciones con informacion excesiva que distraiga la atencién del usuario.
Un factor importante en el desarrollo de las interfaces de usuario es mantener un
disefio adaptativo que permita la correcta visualizacion del sitio

independientemente del tamafio y la resolucién de pantalla del usuario.

Se reconocen dos tipos de interfaces de usuario que a pesar de mantener un

disefio homogéneo, presentan cambios en su estructura.

Interfaz De Presentacion De Datos
La interfaz de presentacion de datos sera la encargada de alojar la informacion del
sitio, su estructura sera la predominante en el sistema y deberd mantener un

aspecto sobrio y sencillo que brinde al usuario comodidad para la lectura.

Figura 2.1Estructura de la interfaz de presentacion de datos

Barra de Navegacion

Contenido

Pie de pagina




19

Interfaz De Trabajo

La interfaz de trabajo, como su nombre lo indica esta disefiada para el trabajo, es
decir la interaccion con el sistema, esta interfaz serd utilizada por el laboratorio y
por las opciones de administracion y requiere de manera explicita ocupar
completamente la pantalla, de tal forma que facilite la visualizaciéon del contenido
de la pagina.

Figura 2.2 Estructura de la interfaz de trabajo

Barra de navegacion

Panel de
opciones

Contenido

2.1.1.1.2 Interfaces de Hardware

El sistema sera alojado en un servidor externo por lo que no es necesaria la

implementacion directa de interfaces de hardware para su funcionamiento.

2.1.1.1.3 Interfaces de Software

El sistema requiere los siguientes componentes de software para su
funcionamiento:
e PHP version 5 o posterior.
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* MySQL version 5 o superior.

2.1.1.1.4 Interfaces de Comunicacioén

El sistema sera publicado en internet pues es dirigido a desarrolladores y

disefladores web a nivel mundial.

2.1.1.1.5 Restricciones de Memoria

Las restricciones de memoria dependen en gran parte del nimero de usuarios y
pueden variar con frecuencia.

Para el lanzamiento de la aplicacion, se requeriran las siguientes especificaciones
en los servidores:

* 4GB de memoria de acceso aleatorio en el servidor de aplicaciones.
* 4GB de memoria de acceso aleatorio en el servidor de datos.

* 1GB de espacio en disco para el servidor de aplicaciones.

» 10GB de espacio en disco para el servidor de datos.

2.1.1.1.6 Operacion

El sistema debera tener disponibilidad de operacion 24/7, no se detendra su

funcionamiento salvo labores de mantenimiento que se puedan efectuar.

2.1.1.2 Funciones del Producto

Basado en las especificaciones establecidas por el equipo de desarrollo, se

implementaran los siguientes modulos con sus respectivas funcionalidades:

Moédulo de Administracion

1. Gestionar usuarios
2. Gestionar perfiles de usuario
3. Gestionar permisos de acceso

4. Gestionar opciones por perfil de usuario



Gestionar categorias de coleccion de componentes
Gestionar coleccion de componentes

Gestionar categorias de tutoriales

Gestionar tutoriales

Gestionar librerias asociadas a componentes

Modulo de Usuario

1.
2.

o a &

8.
9.

Registrar datos en el sistema
Confirmar registro en el sistema
Iniciar sesion

Cerrar sesion

Editar perfil

Consultar informacion del sistema

Consultar categorias de la coleccién de componentes

Consultar descripcion rapida de componentes

Consultar informacién especifica del componente

10. Consultar comentarios sobre el componente

11.Realizar comentario sobre el componente

12.Consultar categorias de tutoriales

13. Consultar descripcion rapida de tutoriales

14.Consultar tutorial

15. Consultar ejemplo

16. Consultar comentarios sobre el tutorial

17.Realizar comentario sobre el tutorial

18. Crear nuevo ejercicio

21
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19. Agregar soporte para trabajar con componentes al ejercicio
20. Editar informacién del ejercicio

21.Editar codigo HTML del ejercicio

22.Editar codigo CSS del ejercicio

23.Editar codigo Javascript del ejercicio

24 Ejecutar ejercicio

25. Guardar ejercicio

26. Consultar enlace vinculado al ejercicio

27.Consultar ejercicios guardados en la cuenta de usuario

2.1.1.3 Caracteristicas de Usuario

jQuery Comperio estara dedicado a usuarios que tengan conocimiento en el
campo del desarrollo web, se requeriran conocimientos basicos sobre disefio web,

javascript e implementacion de la libreria jQuery.

2.1.1.4 Restricciones

Se podra acceder al sistema Unicamente a través de internet, ademas la version
inicial estard orientada a trabajar con exploradores modernos, no se mantendra
soporte de la presentacion del sitio en exploradores obsoletos que no soporten
CSSs.

2.1.2 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS
En esta seccion se describirdn uno a uno los requerimientos funcionales del

sistema, a fin de permitir al equipo de desarrollo una mejor perspectiva de la

funcionalidad del sistema que requiere ser implementada



23

2.1.2.1 Funcionalidad

2.1.2.1.1 Gestionar usuarios

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente para el usuario administrador.
Se debera incorporar la siguiente funcionalidad:
» Busqueda de usuarios registrados.
* Presentacion de datos de los usuarios registrados mediante una tabla
dinamica que permita navegar entre los registros.
* Creacion de usuarios.

e Edicién de usuarios.

Todas las especificaciones mencionadas anteriormente, deberan estar disponibles
en una pantalla Gnica que agrupara todas las funciones requeridas para la gestion

de usuarios.

2.1.2.1.2 Gestionar perfiles de usuario

Esta funcionalidad estara disponible anicamente para el usuario administrador.
Los perfiles de usuario podran ser creados y editados desde una interfaz, cada

perfil de usuario podra disponer de distintos niveles de acceso para el sistema.

2.1.2.1.3 Gestionar permisos de acceso

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente para el usuario administrador.

Los permisos de acceso se refieren a la autorizacion o denegacion de permisos
para acceder a las funciones del sistema. Esto se manejard desde una interfaz
Unica la cual presentara todas las funciones del sistema y los perfiles de usuario
de tal manera que permita asignar funciones distintivamente a cada perfil de

usuario.
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Las opciones disponibles seran:
» Conceder permiso

* Denegar permiso

2.1.2.1.4 Gestionar opciones por perfil de usuario

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente para el usuario administrador.

Las opciones por perfil de usuario se refieren a los menus y enlaces dentro de
ellos que estaran disponibles en la opcion “Mi cuenta” de cada usuario registrado.
Las opciones por perfil de usuario deberan presentarse en una pantalla Unica que

permita editar, eliminar y crear nuevas opciones para cada perfil de usuario.

2.1.2.1.5 Gestionar categorias de coleccion de componentes

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente para el usuario administrador.
Se debera incorporar la siguiente funcionalidad:
» Busqueda de categorias registradas.
* Presentacion de datos de las categorias registradas mediante una tabla
dinamica que permita navegar entre los registros.
* Creacion de categorias.

» Edicion de categorias.

Todas las especificaciones mencionadas anteriormente, deberan estar disponibles
en una pantalla Gnica que agrupara todas las funciones requeridas para la gestion

de categorias de la coleccion de componentes.
2.1.2.1.6 Gestionar coleccion de componentes
Esta funcionalidad estara disponible inicamente para el usuario administrador.

Se debera incorporar la siguiente funcionalidad:

» Busqueda de componentes registrados.
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* Presentacion de datos de los componentes registrados mediante una tabla
dinamica que permita navegar entre los registros.
» Creacion de registros de componentes.

» Edicion de componentes registrados.

Todas las especificaciones mencionadas anteriormente, deberan estar disponibles
en una pantalla Unica que agrupara todas las funciones requeridas para la gestion

de la coleccién componentes.

2.1.2.1.7 Gestionar categorias de tutoriales

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente para el usuario administrador.
Se debera incorporar la siguiente funcionalidad:
» Busqueda de categorias registradas.
* Presentacion de datos de las categorias registradas mediante una tabla
dinamica que permita navegar entre los registros.
» Creacién de categorias.

» Edicion de categorias.

Todas las especificaciones mencionadas anteriormente, deberan estar disponibles
en una pantalla Unica que agrupara todas las funciones requeridas para la gestion

de categorias de tutoriales.

2.1.2.1.8 Gestionar tutoriales

Esta funcionalidad estara disponible unicamente para el usuario administrador.
Se debera incorporar la siguiente funcionalidad:
» Busqueda de tutoriales registrados.
* Presentacion de datos de los componentes registrados mediante una tabla

dinamica que permita navegar entre los registros, Unicamente se
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presentaran en la tabla datos de titulo, autor, fecha y componentes
asociados.

» Al seleccionar un registro de la tabla dinamica, se integrardn campos de
edicion de texto del tutorial a la pantalla que permitiran editar el texto en
formato HTML y texto plano.

* Creacion de tutoriales mediante campos de edicion de texto que permitiran
trabajar tanto con cédigo HTML como con texto plano para modificar las
distintas secciones.

Todas las especificaciones mencionadas anteriormente, deberan estar disponibles
en una pantalla Unica que agrupara todas las funciones requeridas para la gestion

de tutoriales.

2.1.2.1.9 Registrar datos en el sistema

Todo usuario podra registrar su informacion en el sistema.
Los siguientes campos se encontraran disponibles en el formulario de registro:
* Nombres.
* Apellidos.
* Fecha de Nacimiento.
» Direccion de correo electrénico.
* Nombre de usuario.
* Contrasefia.

* Confirmacion de contrasena.

El usuario sera registrado con estado pendiente y podra acceder al sistema
Gnicamente tras confirmar sus datos desde el enlace que sera enviado a la

direccion de correo registrada.
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2.1.2.1.10 Confirmar registro en el sistema

El registro en el sistema debera ser confirmado mediante el acceso a un vinculo

gue se enviara a la direccion registrada.

2.1.2.1.11 Iniciar sesion

Al iniciar sesidn se habilita funcionalidad adicional como comentar publicaciones y
guardar ejercicios creados en el laboratorio, permitiendo la generacion de enlaces

publicos a los ejercicios guardados.

Esta opcion debe estar visible en todo momento en el sistema.

2.1.2.1.12 Cerrar sesion

Permite cerrar la sesion del usuario actual, estara disponible Unicamente tras

haber iniciado sesion en el sistema.

Esta opcion debe estar visible en todo momento en el sistema una vez que el

usuario haya iniciado sesion.

2.1.2.1.13 Editar perfil

Permitira al usuario registrado que ha iniciado sesion previamente, editar los datos

gue ha registrado en el sistema.

Se podra editar la siguiente informacion de usuario:
* Nombres.
* Apellidos.
* Fecha de Nacimiento.

* Direccién de correo electroénico.
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+ Contrasefa.

2.1.2.1.14 Consultar informacion del sistema

Todo usuario podra visualizar paginas informativas sobre el sitio, estas seran:
* Inicio.

* Acerca de.

La péagina “Inicio” describira brevemente la funcionalidad del sistema e indicara las

Gltimas publicaciones registradas por los administradores.

La pagina “Acerca de” indicara datos sobre el proyecto jQComperio, su origen e
informacion de contacto de los autores.

2.1.2.1.15 Consultar categorias de la coleccién de componentes

Al ingresar a la pagina “Coleccion” deberan ser presentadas las categorias
disponibles las cuales contribuyen a la clasificacion de los componentes a fin de

mejorar la presentacion.

Las categorias seran presentadas en una tabla que presentara todos los registros
con la siguiente informacion:

* Icono miniatura que representara a la categoria.

e Titulo de la categoria.

» Descripcién breve del contenido de la categoria.
2.1.2.1.16 Consultar descripcion rapida de componentes
Al seleccionar una categoria de la coleccion de componentes, deberd ser

presentada una seccion que contendrd una descripcion breve de cada uno de los

componentes asociados a dicha categoria.
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Esta descripcion presentara una imagen en miniatura a manera de vista previa del
componente, ademas una corta explicacion que permita al usuario comprender el
alcance del plugin y finalmente un vinculo que permita consultar la informacién

especifica del componente.

Serd presentado un maximo de 5 resultados, y se afadird navegacion entre
paginas de resultados en la parte superior e inferior de la presentacion.
En la parte superior de la presentacion se incluira navegacion con los campos:

» Categoria

 Componente

Esta navegacion estara disponible en todo momento en la pagina “Coleccion”.

2.1.2.1.17 Consultar informacién especifica del componente

Esta opcion permitira presentar informacion especifica del componente, esta sera:

* Imagen de presentacion del componente.

» Creador del componente.

* Web del componente.

* Informacion de licencia del componente.

* Version del componente.

* Fecha en la que fue publicado el componente.
» Descripcion del componente.

» Opciones del componente.

» Funciones del componente.

* Enlace a tutoriales sobre el componente.

2.1.2.1.18 Consultar comentarios sobre el componente

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber consultado informacion
especifica de un componente, permitira visualizar comentarios previamente
realizados por usuarios registrados sobre el componente que esta siendo

consultado.
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2.1.2.1.19 Realizar comentario sobre el componente

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesion en el
sistema y permitird escribir comentarios sobre el componente los cuales seran

publicados debajo de la informacion del mismo.

2.1.2.1.20 Consultar categorias de tutoriales

Al ingresar a la péagina “Tutoriales” deberan ser presentadas las categorias

disponibles que permitiran clasificar los tutoriales existentes.

Las categorias seran presentadas en una tabla que presentara todos los registros
con la siguiente informacion:

* Icono miniatura que representara a la categoria.

e Titulo de la categoria.

» Descripcién breve del contenido de la categoria.

2.1.2.1.21 Consultar descripcion rapida de tutoriales

Al seleccionar una categoria de tutoriales debera ser presentada una seccion que
contendra una descripcion breve de cada uno de los tutoriales asociados a dicha
categoria. Esta descripcion presentara una imagen en miniatura a manera de vista
previa del componente, ademas una corta explicacién que describa el objetivo del
tutorial y ejemplifique la funcionalidad que puede tener, finalmente aparecera un

vinculo que permitira acceder al tutorial.

2.1.2.1.22 Consultar tutorial

Esta opcion permitirh acceder a cada uno de los componentes del tutorial, estos

seran:
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* Requisitos previos a la realizacion del tutorial.

» Descripcion paso a paso del tutorial, acompafiado de imagenes,
contenedores de codigo de ejemplo y enlaces al laboratorio para
presentacion de ejemplos préacticos.

* Resultado del tutorial.

2.1.2.1.23 Consultar ejemplo

Los ejemplos o ejercicios realizados y almacenados en el sistema desde el
laboratorio, podran ser consultados desde cualquier sitio a través de un enlace,
algunos tutoriales podrian utilizar estos enlaces para explicar un ejemplo de forma

practica.

2.1.2.1.24 Consultar comentarios sobre el tutorial

Esta funcionalidad se encontrara al final de la publicacion de un tutorial y podra ser
accedido uUnicamente tras haber consultado un tutorial, permitird visualizar los
comentarios realizados por los usuarios registrados sobre el tutorial que esta
siendo revisado.

2.1.2.1.25 Realizar comentario sobre el tutorial

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesiéon en el
sistema y permitira escribir comentarios sobre el tutorial los cuales seran
publicados debajo de la informacién del mismo.

2.1.2.1.26 Crear nuevo ejercicio

Esta funcionalidad se ejecutard automaticamente tras acceder a la pagina

“Laboratorio” en el sistema, ademas deberd ser presentado en la pagina

laboratorio el botén “Nuevo” para permitir desarrollar un ejercicio en blanco.
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2.1.2.1.27 Agregar soporte para trabajar con componentes at@gio

En la pagina “Laboratorio”, se encontrara la opcién “Herramientas” mediante la
cual se permitirhd al usuario agregar librerias adicionales (componentes), para

trabajar con ellas desde el editor.
2.1.2.1.28 Editar informacién del ejercicio

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesion en el

sistema.

En la pagina “Laboratorio”, se encontrara la opcion “Informacion” mediante la cual
se permitira al usuario agregar una descripcion al ejercicio que podra ser

visualizada al acceder al ejercicio mediante el enlace publico.

2.1.2.1.29 Editar cédigo HTML del ejercicio

En la pagina “laboratorio”, se encontrara un bloque que permitird editar el cédigo
HTML® que sera interpretado en el bloque “Resultado” al ejecutar el ejercicio en
curso.

2.1.2.1.30 Editar codigo CSS del ejercicio

En la pagina “laboratorio”, se encontrara un bloque que permitird editar el cédigo
CSS™ que sera interpretado en el bloque “Resultado” al ejecutar el ejercicio en

Curso.

2.1.2.1.31 Editar codigo Javascript del ejercicio

° HyperText Markup Language, lenguaje de marcado predominante para la elaboracién de paginas web
10 Cascading Style Sheet
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En la pagina “laboratorio”, se encontrara un bloque que permitir4 editar el cédigo
Javascript'' que sera interpretado en el bloque “Resultado” al ejecutar el ejercicio

en curso.
2.1.2.1.32 Ejecutar ejercicio

Esta funcionalidad estar& disponible en la pagina “Laboratorio” y permitira ejecutar
el ejercicio en curso lo cual interpretara y presentara el resultado en el bloque
“Resultado”.

2.1.2.1.33 Guardar ejercicio

Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesion en el
sistema y permitird almacenar los siguientes campos:
e Codigo HTML, CSS y Javascript del ejercicio en curso.
e Titulo y descripcion del ejercicio que hayan sido ingresados desde la opcion
“Informacion”.
 Opciones de soporte para componentes jQuery que hayan sido

incorporadas desde la opcion “Herramientas”.
Al guardar un ejercicio se generara un enlace publico de acceso al ejercicio.
2.1.2.1.34 Consultar enlace vinculado al ejercicio

Permitira a cualquier usuario acceder al ejercicio que ha sido previamente

almacenado en el sistema y visualizar el resultado generado por el mismo.

u JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado



2.1.3CLASIFICACION DE REQUISITOS FUNCIONALES

Tabla 2.1: Clasificacion de requisitos funcionales del sistema

Funcionalidad Tipo
Gestionar usuarios :
Esencial
Gestionar perfiles de usuario Esencial
Gestionar permisos de acceso Esencial
Gestionar opciones por perfil de usuario Esencial

Gestionar categorias de coleccion de Esencial

componentes

Gestionar coleccién de componentes Esencial
Gestionar categorias de tutoriales Esencial
Gestionar tutoriales Esencial

Registrar datos en el sistema

Esencial
Confirmar registro en el sistema Esencial
Iniciar sesion Esencial
Cerrar sesion Esencial
Editar perfil Opcional
Consultar informacion del sistema .

Esencial

Consultar categorias de la coleccién de Esencial

componentes

Consultar descripcion rapida de .
Esencial

componentes

Consultar informacion especifica del :
Esencial

componente

Consultar comentarios sobre el .
Opcional



componente

Realizar comentario sobre el componente

Consultar categorias de tutoriales

Consultar descripcion rapida de tutoriales
Consultar tutorial

Consultar ejemplo

Consultar comentarios sobre el tutorial
Realizar comentarios sobre el tutorial
Crear nuevo ejercicio

Agregar soporte para trabajar con
componentes al ejercicio

Editar informacién del ejercicio
Editar codigo HTML del ejercicio
Editar codigo CSS del ejercicio
Editar codigo Javascript del ejercicio
Ejecutar ejercicio

Guardar ejercicio

Consultar enlace vinculado al ejercicio

Opcional

Esencial

Esencial
Esencial
Esencial
Opcional
Opcional
Esencial

Opcional

Opcional
Esencial
Esencial
Esencial
Esencial
Opcional

Esencial

35
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2.1.4AMODELO DE DOMINIO

El modelo de dominio captura informacidn esencial sobre los objetos en el sistema

y constituye un bosquejo inicial realizado a partir de los requerimientos planteados.

Figura 2.3 Modelo de dominio

class Modele de dominio

‘ PluginCategory ‘

1
a.-

PluginTutorial 5 : Plugin H PluginPluginCategory ‘

Q.- 1 1

0.

1 0. ‘

PluginLibrary |
‘ Tutorial H Commentary ‘ ;

1 .- 0=

ExerciseLibrary

0.*
1 1

a.-

‘ TutorialTutorialCategory ‘

0.- ‘ User LabExercise |

1

LoginToken |

1 ]
a‘
‘ TuterialCategory ‘ 1
‘ UserGroup H Menu |

0.- a.”

‘ UserGroupPermission ‘ ‘ Option |

2.1.5PROTOTIPOS DE INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO

Los prototipos de interfaces gréficas de usuario permiten crear una vision
temprana del posible funcionamiento del sistema, otorgando asi la posibilidad de

establecer con mayor claridad y firmeza los objetivos del proyecto.

Como ya ha sido planteado, el sistema contara con dos esquemas principales, uno
para la presentacion de tutoriales e informacion en general y otra para el trabajo
con el cadigo y la administracion de informacion (véase 2.1.1.1.1 Interfaces de
usuario).
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Figura 2.4 Prototipo de la pagina "Inicio"

PABLO GUACHAMIN <

~ COLECOON  ~ TUTORIALES  + LABORATORIO

i¥a lo tienes? hora de aplicarlo. En el

j@.Comperio

laboratorio jQomperio encontrarés herramientas que

J . . te permitiran crear, editar, visualizar y compartir tu
trabajo de una manera sencilla.

Recopilatorio y tutoriales de
- ACCEDER

componentes jQuery de calidad

Ultimas Publicaciones

Coleccién Tutoriales

Prueba
Texto de prueba

oyright © 21

Figura 2.5 Prototipo de las paginas "Coleccion y Tutoriales"

PABLO GUACHAMIN

Coleccion > Ultimas Publicaciones

jQFlaat 15/04/2013
test

- LEERMAS

Prueba 18/03/2013

Texto de prusba

-~ LEERMAS

JQ Grid 18/02/2013

En muchas de las aplicaciones web que desarrollamos
tenemos la necesidad de mostrar la informacén en
forma de tabla. Existe un plugin desarrollade con
jQuery que podemos utilizar en nuestra aplicacién
pars este propésito, independientemente  del
lenguaje de programacién que utilicemos en nuestro
servidor.

-~ LEERMAS
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Figura 2.6 Prototipo de la pagina "Detalle Publicacién (Coleccién - Tutoriales)"

TUTORIALES

PADLO GUACIIAMIN “

Tutoriales > Lorem ipsum > Lorem ipsum

Introduccion:

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit

ridens inciderint id

Lorem ipsum

Publicado el 29/04/2013

AyHE. ) o

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, sum lier hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens
inciderint id. Quo mundi labortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorupte definitionem, vis mutat affert percipit cu,
eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per. lus id vidit volumus
mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulztu. No mei ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque
delicata, usu etiusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sitsummao dolor essent te. Ne quodsi nusquam lsgendos has, ea dicit voluptua
eloquentiam pro, ad sit quas qualisque. Eos vocibus deserunt quaestio ei. Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impeditid vis, vel no nullam semper
audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit Tota ludus oratio ea mel, offendit

persequeris ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option

Figura 2.7 Prototipo de la pagina "Laboratorio"

TUTORIALES

ANIMACION Y EFECTOS HTML

Esta es una prueba de ingreso con xample</title>
imagenes ">

s; colo:
importan
» NAVEGACION max-width: SOem:

margin: lem 2em lem Sem;
b DATOS

</style>
<hi>Mixed HTML Example</h1>

n jsFunc(argl, arg2
&& arg2) document.body.innezHIML = "achoo":

o cods (the a 1 new parser racter stream

S e e Javascript Resultado

this.pos =
this.string = strin

=.string.length;},
rAt (chis.pos):l,

(this.pos < this.string.length)
return this.string.charAt (this.pos++);

var start
while (this.eat (matc
if i
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Figura 2.8 Prototipo de la pagina "Acerca de"

Quiénes somos Sugerencias y comentarios.

JQCOMPERIO es un proyecto sin 4nimo de Iucro ideado con el fin de permitir a los

Nombre | |
desarrolladores Web acceder a diversos tutoriales de uso de componentes basados en las Correo:* ‘ ‘
Libresias de JavaScript JQUERY, de esta forma ayudar a los mismos a construir 7 mejorar la Mensaje:
gran sed mundial.

Otra caracteristica fundamental de JQCOMPERIO es aportar con documentacién de
diversos componentes JQUERY.
Hoy en dia JQUERY se ha vuelto una herramienta muy Gtil y poderosa en cuanto a desarrollo Enviar

web 7 es usado ademds por pigantes de la Web como son Google, twitter, entre otros. A
pesar de ser una tecnologia relativamente nueva su futuro es prometedor, por lo que hemos

apostado por difundir los principales compentes basados en JQUERY.

Figura 2.9 Prototipo de la pagina "Unete"

Registrese o Ini

Nombre de usuario™ ‘ ‘

Nombre* ‘ ‘

Apellido™ ‘ ‘

Fmal® ‘Danlngg ‘

Contrasefia” ‘ ...... ‘

Confirme Iz contrasefia® ‘ ‘

Registrar
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Figura 2.10 Prototipo de la pagina "Iniciar Sesién"

Iniciar sesion o

Email / Alias ‘pablu ‘

Clave

Ingresar

Recordarme

;Ohvidé su clave?

Figura 2.11 Prototipo de la pagina "Mi perfil"

INICIo TUTORIALES LABORATORIO PADLO GUACIAMIN

Mi Cuenta Mi Perfil

Wi Perfil .
Grupe Admin

Cambiar Clave
Nombre de usuario pabloge

Mi Laborztorio
Nombre Pablo

Apellido Guachamin
Email pablogd@hotmail.es
Estado Activo

Cambiar imagen
Creado 06-May-2013
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Figura 2.12 Prototipo de la pagina "Editar cuenta"

Adminisir

Editar cuenta

r Usuaro Grupo® ‘Aumm

Grupos
Nombre de usuario® bavloge

Nombre* Faio

Apellido* lauachamin

Email* pablog@notmai es

Clave

Confirme la clave ‘

Figura 2.13 Prototipo de la pagina "Usuarios"

Nicio TUTORIALES LABORATORIO o PABLO GUACHAMIN

Administracion

Usuarios

SR E T # Nombre Nombre de usuario Email Estado Creado

e— 1 test test pruebalogin pablogg@gmail.com Active 04-May-2013
= 2 Pablo Guachamin pablo pablogad@gmail.com Active 04-May-2013
rear Grupo 3 Prueba 1 test pablogg@yahoo.com Active 05-Mar-2013
4 Pablo Guachamin pablogd pablogo@hotmail.es Active 06-May-2013
5 Admin admin davidmontufars@gmail.com Active 04-Feb-2013
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Figura 2.14 Prototipo de la pagina "Afadir usuario”

Administracion

Anadir usuario

Usuarios

Crear Usuario Grupo* ‘Selecuune

Gru
Nombre de usuario™ ‘

Crear Grupo

Nombre*

Editar Perfi

Apellidu™ ‘

(Componente:

Email® ‘panlngg

Clave® "

Confirme la clave*™ ‘

Afiadir usuario

Figura 2.15 Prototipo de la pagina "Grupos"

NiCio N TUTORIALES LABORATORIO ] PABLO GUACHAMIN

Administracion

Grupos

Crear Usuario Nombre Alias Permitir registro e
s Admin Admin No

= Usuarios si Fi

Crear Grupo Guest No S
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Figura 2.16 Prototipo de la pagina "Permisos de grupos de usuarios"

TUTORIALES > ! PADLO GUACIAMIN
Administracion

Pemisos de grupos de usuarios Controladores | Plugins

Usuarios

Crear Usuario ” . -
Crearusuan Controlador Accién Permisos Operacién

Srupos Cladmin
Grupos ) .
Plugins addPlugin Ouser | Actualizar

Crear Grupo Clouest

Cladmin
Plugins editPlugin Cluser
Editar Perfl DOlouest

E‘Ld'”r” [ Actualizar

| Actualizar

o Plugins deletePlugin
° DOlouest
rias (Tutorial Admin
Plugins getPluginCategories Cluser
Cuest
A
E‘Lj’”r” | Actualizar

OGuest

| Actualizar

Plugins getPlugins

Figura 2.17 Prototipo de la pagina "Opciones del Men("

NiCio N TUTORIALES PABLO GUACHAMIN
Administracion

Usuarios

r Usuario

Crear Grupo

Usuarlos fagminiusuarics ukicon-person
Editar Perfi Crear Usuzrio fadminicrear_usuario ukicon-plus
Grupos fadmin/grupos ubicon-calculator
Crear Grupo fagminicrear_grupo ukicon-phus
Iadminipermisos uiicondocked
Editar Perfi fadminjeditar_perfifé ukicon-penci

Categorias (Componentes) fadmin/pluginCategories/ ulicon-star

Categorias (Tutoriales) fadmintutorisiCategories! ukicon-ightoulb

Librerias fadminfibraries ukicon-bookmark
Opciones del Ment: fagminimenu ukicon-calculator
Mi Cuenta
Mi Cuenta

Pub
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Figura 2.18 Prototipo de la pagina "Librerias"

TUTORIALES > o J UACI IAMIN

Administracion

Librerias

! Modificar registro

app/3/box-siider-al jquery.min.js
app/fafioat min js
appTiquery nd mn ;5
appiifuijqgrid.css

app/adaptor/box-sider-all iquery. min js

Archivo EYTSE—  \io sz ha scleccionado ningin archivo

app/Queryfjquery-1.6 3.min js

app/iQueryliquery-2.0.0.min js
app/fueryquery-1.9.1.min js

Figura 2.19 Prototipo de la pagina "Categorias (Componentes y Tutoriales)"

NiCio N TUTORIALES PABLO GUACHAMIN

Administracion

Cotton candy pasiry lemon drops halvah candy canes c

Cake jely arshmaliow cotton candy pastry gingerbrend.

Cake jely beans marshmaliow cotton candy pastry gingeroread.

Cake jely beans marshmaliow cofton candy pastry gingerbread.

Prueba de ingreso de imagenes
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Figura 2.20 Prototipo de la pagina "Plugins - Tutoriales"

TUTORIALES

PADLO GUACIAMIN

Tutoriales

Tutor

— iQuery iQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera

lorem Ipsum Se empiea como texto de prusba y relleno desde el afio 1500,1 cuando debib de ser empleado por un impresor descono
Frueba

Lorem ipsum ad his scripta blandit parbendo, eum fastdi accumsan eunpidis I, eum iber hendret an. Uui ut wisi vociol

Figura 2. 21 Prototipo de la pagina "Editar Plugin, Editar Tutorial"

B e 8D R & B
2Re0NCE =
BiIusxux|Lfz=
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2.1.6 MODELO DE CASOS DE USO

En el modelo de casos de usos se describe el funcionamiento del sistema, en él se
encuentra los casos de uso, actores y relaciones.
El proyecto ha sido organizado en 3 médulos los cuales son:

* Autenticacion y cuentas de usuario.- En este modulo se gestionara el
registro de usuarios, datos de usuarios y el acceso de grupos de usuarios a
las distintas zonas.

e Administracion.- El médulo tiene como finalidad la gestion de las
publicaciones de componentes JQUERY Yy tutoriales. Este modulo sera de
acceso exclusivo del administrador.

* Publicacion de tutoriales, componentes y laboratorio.- En esta parte del
sistema cualquier usuario sin necesidad de estar registrado podra ver las
publicaciones de componentes, tutoriales y ademas puede acceder al
laboratorio donde podra aplicar el contenido de JQCOMPERIO de manera

practica.

En la siguiente imagen se muestra un listado de casos de usos y actores

organizados en los paquetes que conformaran el sistema.
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Figura 2.22 Casos de Uso por Mddulos

uc Modelo de casos de uso /

Actores

+ Administrador

+ Usuario invitado
+ Usuario registrado

M1 - Administracion

M3 - Autenticacion y cuentas de usuario

+ M3CO01 - Registrar datos en el sistema
+ M3CO02 - Confirmar registro

+ M3CO03 - Iniciar sesion

+ M3CO04 - Cerrar sesién

+ M3CO05 - Editar cuenta

+ M3CO06 - Restablecer contrasefia
+ M3CO07 - Editar usuario

+ M3CO08 - Crear usuario

+ M3CO09 - Ver usuario

+ M3C10 - Editar permisos

+ M3C11 - Crear grupo

+ M3C12 - Editar grupo

+ M3C13 - Consultar usuario

+ M3C14 - Consultar Grupo

+ M3C15 - Consultar permisos

+M1CO01 - Consultar categoria de componente

+ M1CO02 - Crear categoria de componentes

+ M1CO03 - Editar categoria de componentes

+ M1C04 - Consultar categoria de tutoriales.

+ M1CO05 - Crear categoria de tutorial

+ M1CO06 - Editar categoria de tutorial

+ M1CO07 - Consultar publicacién de componente
+ M1CO08 - Crear publicacién de componente

+ M1CO09 - Editar publicacién de componente

+ M1C10 - Consultar comentario de componente
+ M1C11 - Consultar detalle de comentario de componente
+M1C12 - Eliminar comentario de componente
+ M1C13 - Consultar tutorial

+ M1C14 - Crear tutorial

+ M1C15 - Editar tutorial

+ M1C16 - Consultar comentario de tutorial

+ M1C17 - Consultar detalle de comentario de tutorial
+ M1C18 - Eliminar comentario de tutorial

+ M1C19 - Consultar libreria

+M1C20 - Agregar libreria

+ M1C21 - Editar libreria

+ M1C22 - Eliminar libreria

+ M1C23 - Consultar mend

+ M1C24 - Crear menu

+ M1C25 - Editar menl

+ M1C26 - Eliminar mend

M2 - Publicaciones de componentes, tutoriales ylab  oratorio

+ M2CO01 - Consultar informacion del sistema

+M2CO02 - Consultar descripcién breve de componentes por categoria
+ M2CO03 - Consultar informacién detallada del componente

+ M2C04 - Consultar comentario del componente

+ M2CO05 - Comentar publicaciéon de componente

+ M2CO06 - Consultar descripcién breve de tutoriales por categoria
+ M2C07 - Consultar informacion detallada del tutorial

+ M2CO08 - Consultar comentario de tutorial

+ M2C09 - Comentar tutorial

+ M2C11 - Crear nuevo ejercicio

+M2C12 - Editar Cédigo

+ M2C13 - Ejecutar ejercicio

+M2C14 - Agregar librerfas a ejercicio

+ M2C15 - Compartir ejercicio y guardar en sesion

+ M2C16 - Afadir ejercicio a cuenta

+ M2C17 - Consultar ejercicio guardado

2.1.6.1 Actores del sistema.

En la siguiente imagen se muestran los usuarios que interactuaran con el sistema:

Figura 2.23 Usuarios del Sistema

uc Actores

Administrador

Usuario registrado

Usuario invitado
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Administrador.- El administrador va a ser el encargado de la gestién de los
usuarios y los tutoriales en el sistema, es el Unico usuario con acceso a los

diferentes paneles de administracion.

Usuario registrado.- Usuario que tiene una cuenta activa en el sistema. Este
grupo de usuarios tendra acceso a modificar su cuenta personal, pero tiene
restriccion de acceso a la parte de administracion de componentes, tutoriales y

gestion de usuarios.

Usuario invitado.- Es el usuario que no tiene una cuenta activa en el sistema o0 no
ha iniciado sesion. Este tipo de usuario tendra acceso solo a las zonas abiertas del
sistema.

2.1.6.2 M6dulo de administracion.

En la siguiente figura se ilustra los casos de usos pertenecientes al médulo de

administracion y las relaciones correspondientes.



Figura 2.24 Casos de Uso del M6dulo de Administraci  6n
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uc M1 - Administracién

[ Gestion de Coleccion de componentes ~

M1C07 - Consultar
publicacion de
componente

7 S
//1 \} /// /77 \\\

/ \ - . LS.
«include» «include» /«lnclude» «include» «lnclude»\
\ - / ~

- /

M1CO01 - Consultar
categoria de
componente

‘

M1CO02 - Crear
categoria de
componentes

M1CO03 - Editar
categoria de
componentes

M1C12 - Eliminar 1C10 - Consultar
comentariode | ————— comentario de
«include» componente

M1C08 - Crear
publicacion de
componente

M1CO09 - Editar
publicacién de
componente

componente

detalle de
comentario de
componente

M1C20 - Agregar
libreria

«include»

M1C19 -
Consultar
libreria

«include»

1

M1C25 - Editar
meni

M1C21 - Editar
libreria

\
. \
«lnclude»\

«include»
/

\
\

M1C26 -
Eliminar mend

Gestion de|Tutoriales

MIC17 - Consultal
detalle de
comentario de
tutorial

I
«include»
|

M1C15 - Editar
tutorial

M1CO5 - Crear
categoria de tutorial

M1C14 - Crear
tutorial

M1C18 - Eliminar
comentario de
tutorial

1C16 - Consultar
comentario de
tutorial

M1CO06 - Editar
categoria de tutorial

«include»

«include»
/

LA ~
«include» ~ \ .

\

M1C04 - Consultar

M1C13 - Consultar
tutorial

ategoria de tutoriales.




2.1.6.3 Mddulo de publicaciones de componentes, tutorialedoratorio.

Figura 2.25 Casos De Uso Del Mddulo Publicaciones D e Componentes, Tutoriales Y Laboratorio

(Usuario registrado)
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uc M2 - Tutoriales

Laboratorio

M2C14 - Agregar
librerias a ejercicio

2C15 - Compartir

M2C13 - Ejecutar M2C16 - Afiadir
ejercicio

gjercicio a cuenta

M2C12 - Editar en sesion

Cadigo

M2C11 - Crear
nuevo ejercicio

WZC02 - Consulta
tescripcion breve
de componentes
por categoria

categoria

informacion
detallada del
tutorial

publicacién de
componente

Usuario registrado

(from Actores)

M2CO08 -
Consultar

informacién
detallada del

componente tutorial

2C01 - Consultar
informacion del
sistema

2C04 - Consultar
comentario del
componente

M2C09 -

M2C17 - Consultar
ejercicio guardado

C06 - Consulta)
'descripcion breve
de tutoriales por

comentario de

omentar tutorial




Figura 2.26 Casos De Uso Del M6dulo Publicaciones D
(Usuario invitado)
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e Componentes, Tutoriales Y Laboratorio

uc M2 - Tutoriales

Laboratorio

2C13 - Ejecutar
ejercicio

M2C12 - Editar
Caodigo

M2C14 - Agregar

M2C11 - Crear libreria a ejercicio

nuev o ejercicio

/" Publicaciones de Componentes ',

WZC02 - Consulta
tlescripcién breve
de componentes

informacion
detallada del
componente

2C04 - Consultar
comentario del
componente

2C01 - Consultar
informacién del
sistema

¥12C15 - Compartir

descripcion breve
de tutoriales por

en sesioén

categoria

informacién
detallada del
tutorial

M2C08 -
Consultar
comentario de
tutorial

2.1.6.4 Mbdulo de autenticacion y cuentas de usuario.

La siguiente figura muestra los casos de uso para el modulo de

cuentas de usuario.

autenticacion y
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Figura 2.27 Casos De Uso Del Médulo De Autenticacid6 n'Y Cuentas De Usuario

uc M3 - Autenticacion y cuentas de usuario /

M3CO08 - Crear
usuario

~ «include»
M3C09 - Ver usuario T
M3C13 - Consultar

usuario

N

A\
«include»
\

M3C15 - Consultar
permisos

4

!
«include» M3CO07 - Edi
- itar

usuario

M3C10 - Editar

permisos
M3CO03 - Iniciar
sesion
Administrador
M3C11 - Crear grupo (fronj Actorgs)
3 M3C04 - Cerrar
\ sesion

«mclu‘de»
\

..............................

Registro

M3C14 - Consultar
Grupo

M3CO5 - Editar
cuenta

<.

«include»~

M3C06 -
Restablecer
contrasefia

M3C02 - Confirmar

M3C12 - Editar grupo
registro

I
«include»

M3C01 - Registrar
datos en el sistema

Usuario invitado

(from Actores)

2.2 ANALISIS Y DISENO PRELIMINAR

En esta fase se realiza una descripcion de cada caso de uso, el andlisis de

robustez y se actualiza el diagrama de dominio.

2.2.1DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

En esta parte se realiza la descripcion detallada de cada caso de uso, flujos
principales y alternos.



53

2.2.1.1 Médulo de Administracion.

Tabla 2.2 Caso De Uso Consultar Categoria De Compon ente

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Restricciones:

Precondicion

Nombre del Caso de

M1CO01 - Consultar categorias de componentes

Permite acceder al panel de administracion de categorias de componentes.

1. El administrador  selecciona  "Categorias de
componentes".
2. El sistema despliega una lista de categorias de

componentes.

Para acceder al panel de administracion de categorias de
componentes el usuario debe haber iniciado sesién como

administrador.

Tabla 2.3 Caso De Uso Crear Categoria De Componente
M1CO02 - Crear categoria de componente

Uso:
Notas: Permite crear nuevas categorias de componentes.
Escenarios:
Principal 1. El administrador da clic en la opcidn crear nueva
categoria.
2. El sistema muestra un formulario con los datos de la
categoria.
3. El administrador ingresa los datos requeridos y da clic
en guardar.
4. El sistema valida los datos.
Sl los datos ingresados estan completos y son validos
el sistema procede a guardar la nueva categoria.
Alterno 5a. Validacion no es 1. Si los datos son incorrectos o estan incompletos, el

pasada.

sistema muestra los errores.

2. Los datos no son almacenados.
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Restricciones:
Precondicién Nivel de acceso El usuario debe haber iniciado sesién como administrador.
Post-condicion  Accesibilidad La categoria debe estar ya disponible para la creacion de

nuevos componentes.

Tabla 2.4 Caso De Uso Editar Categoria De Component e
Nombre del Caso de ' M1CO03 - Editar categoria de componentes

Uso:
Notas: Permite cambiar los datos de la categoria, asi como habilitar y deshabilitar la
misma.
Escenarios:
Principal 1. El administrador selecciona la categoria y da clic en
editar.
2. El sistema muestra una pantalla con los valores
actuales de la categoria.
3. El administrador cambia los campos y da clic en
guardar.
El sistema valida los campos.
Si todos los campos son correctos y completos, el
sistema los almacena.
Alterno 5a. Validacion no 1. Si hay uno o varios campos con datos incorrectos o
pasada. campos requeridos no llenos el sistema muestra un
mensaje de error indicando los errores y no guarda
nada.
Restricciones:
Precondicion  Nivel de acceso El usuario debe tener una sesién activa con el rol de

administrador.

Tabla 2.5 Caso De Uso Consultar Categoria De Tutori  al
Nombre del Caso de = M1CO04 - Consultar categoria de tutorial.

Uso:



Notas:

Escenarios:

Alterno

Restricciones:

Precondicion

Nombre del Caso de
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El administrador puede listar las categorias de tutoriales disponibles. Esta
categorizacién de tutoriales tiene como finalidad tener organizado todos los
contenidos de los tutoriales en la aplicacion.
1. El administrador selecciona Categorias de tutoriales.

2. El sistema despliega una lista de categorias de tutoriales.

Acceso Solo pueden acceder a esta opcion los usuarios administradores.

Tabla 2.6 Caso De Uso Crear Categoria De Tutorial
M1CO05 - Crear categoria de tutorial

Uso:

Notas: Permite al administrador crear nuevas categorias de tutoriales.

Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona crear nueva categoria
tutorial.

2. El sistema despliega un formulario con los datos

requeridos para el nuevo registro de categoria.
El usuario ingresa los datos y da clic en guardar.
El sistema valida los datos.
Si los datos son correctos el sistema almacena los
datos.

Alterno 5a. Datos no validos 1. Siuno o mas datos son incorrectos el sistema mostrara

un mensaje de error indicando el o los campos no
vélidos.

2. El sistema no almacena ningun dato.
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Tabla 2.7 Caso De Uso Editar Categoria De Tutorial
Nombre del Caso de = M1CO06 - Editar categoria de tutorial

Uso:

Notas: Permite al administrador cambiar la informacién de las categorias de tutoriales

existentes. También da la opcion de habilitacién e inhabilitacién de los tutoriales.

Escenarios:

Principal 1.

Alterno 5a. Datos incorrectos 1.

El administrador selecciona una categoria y da clic en
editar categoria.

El sistema muestra una pantalla con los detalles de la
categoria del tutorial.

El administrador modifica los campos y da clic en guardar
El sistema valida los campos

Si los datos con correctos el sistema muestra un mensaje
en el que se indica que los cambios se almacenaron

exitosamente.

Si los datos son incorrectos el sistema muestra un
mensaje de error indicando que campos son incorrectos.

El sistema no almacena ningun cambio.

Tabla 2.8 Caso De Uso Consultar Publicacién De Comp  onente
Nombre del Caso de  M1CO7 - Consultar publicacién de componente

Uso:

Notas: Permite al administrador crear publicaciones de com ponentes de terceros.
Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona "Componentes".

Restricciones:

Precondicion Inicio de sesién.

2. El sistema despliega una lista de componentes

con todas sus opciones.

El usuario debe haber iniciado sesién como

administrador.
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Tabla 2.9 Caso De Uso Crear Publicacion De Componen te
Nombre del Caso de  M1CO08 - Crear publicacién de componente

Uso:
Notas: Permite al administrador crear nuevas publicaciones de componentes.
Escenarios:
Principal Creacion de 1. El administrador selecciona crear
componente. componente.
2. El sistema muestra un formulario con los
datos del plugin.
3. El administrador llena todos los campos y
da clic en guardar.
El sistema valida los campos.
Si todos los parametros son correctos el
sistema guarda el nuevo componente.
Alterno 5a. Datos no vélidos en 1. Si uno o mas de los datos ingresados el

formulario sistema muestra un error indicando los
campos incorrectos.

2. El sistema no guarda nada.

Restricciones:
Precondicién Categorias de componentes Se debe ingresar a las categorias de
componentes y haber ingresado a una

categoria.

Tabla 2.10 Caso De Uso Editar Publicacion De Compon  ente
Nombre del Caso de = M1CO09 - Editar publicacién de componente

Uso:

Notas: Permite al administrador activar, desactivar y cambiar los datos de los
componentes.

Escenarios:

Principal Edicién de componente 1. El usuario selecciona un componente y da clic

en la opcién editar.
2. El sistema muestra una pantalla con los

detalles del componente.
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El administrador llena los campos.
El administrador da clic en guardar

El sistema valida los campos

o g b~ w

Si los valores de los campos son correctos el

sistema guarda y muestra un mensaje.

Alterno 6a. Campos Invalidos 1. Si hay uno o mas campos no validos, el
sistema muestra un mensaje de error
indicando los campos no validos.

2. El sistema no almacena nada.

Restricciones:
Precondicion Acceso El usuario debe haber iniciado sesidon con el rol de

administrador.

Tabla 2.11 Caso De Uso Consultar Detalle De Comenta rio De Componente
Nombre del Caso de  M1C10 - Consultar detalle de comentario de componente

Uso:

Notas: Despliega una lista de comentarios pertenecientes al componente seleccionado.
Escenarios:

Principal Principal 1. El administrador selecciona el componente y da clic en

"Ver comentarios".
2. El sistema despliega una lista con los comentarios del

componente.

Tabla 2.12 Caso De Uso Consultar Detalle De Comenta rio De Componente
Nombre del Caso de = M1C11 - Consultar detalle de comentario de componente

Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal Principal 1. El administrador selecciona un comentario.

2. El sistema muestra el detalle del comentario.
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Tabla 2.13 Caso De Uso Eliminar Comentario De Compo  nente

Permite al administrador eliminar comentarios indebidos.

Principal 1. El administrador da clic en la opcién eliminar del
comentario del comentario que desea borrar.
El sistema despliega un mensaje de confirmacion.

Sl el usuario confirma el sistema procede a borrar el

registro.
Alterno 3a. 1. Si el usuario no confirma la eliminaciéon el sistems
Cancelacion no borra el registro.

Tabla 2.14 Caso De Uso Consultar Tutorial

Permite desplegar una lista con los tutoriales disponibles.

1. El administrador selecciona Tutoriales.
2. EI sistema despliega una lista
de tutoriales.

Precondicién Acceso El usuario debe haber iniciado sesién como

administrador.

Tabla 2.15 Caso De Uso Crear Tutorial

Permite al administrar crear y publicar un nuevo tutorial.
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Principal 1. El administrador selecciona crear tutorial.

2. El sistema muestra una pantalla con los campos
del tutorial.

3. El administrador ingresa todos los parametros y
da clic en guardar.
El sistema valida los campos.
Si todos los pardmetros son correctos el
sistema guarda el nuevo tutorial.

Alterno 5a. Datos incorrectos 1. Si hay errores de formato, campos obligatorios
no llenados, etc.; el sistema mostrar4d los
errores al administrador.

2. Los datos no son almacenados por el sistema.

Precondicién Grupo de usuario El usuario debe haber iniciado sesibn como

administrador.

Tabla 2.16 Caso De Uso Editar Tutorial
Nombre del Caso de = M1C15 - Editar tutorial

Uso:
Notas: Permite actualizar el contenido de los tutoriales.
Escenarios:
Principal El usuario selecciona un tutorial y da clic en la opcién
editar.
El sistema muestra una pantalla con los detalles del
tutorial.
El administrador llena los campos y da clic en guardar
El sistema valida los campos
Si los valores de los campos son correctos, el sistema
guarda los datos y muestra un mensaje en el que se
indica que el componente se guardd exitosamente.
Alterno 5a. Datos Si los datos son incorrectos el sistema muestra un

incorrectos

mensaje indicando los campos incorrectos.

El sistema no guarda ningin cambio realizado
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Restricciones:
Precondicién Nivel de El usuario debe haberse identificado con el rol de
privilegio. administrador del sistema para tener acceso a esta

funcionalidad.

Tabla 2.17 Caso De Uso Consultar Detalle De Comenta rio De Tutorial
Nombre del Caso de @ M1C16 - Consultar detalle de comentario de tutorial

Uso:

Notas: Permite ver la lista de comentarios por cada tutorial.

Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona el tutorial y da clic en la

opcién "Ver comentarios" del tutorial.
2. El sistema abre una ventana con los comentarios del

tutorial seleccionado.

Tabla 2.18 Caso De Uso Consultar Detalle De Comenta rio De Tutorial
Nombre del Caso de @ M1C17 - Consultar detalle de comentario de tutorial

Uso:

Notas: Permite al administrador visualizar el comentario completo, asi como datos
completos del usuario.

Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona un comentario.

2. El sistema muestra el detalle del comentario.

Tabla 2.19 Caso De Uso Eliminar Comentario De Tutor ial
Nombre del Caso de = M1C18 - Eliminar comentario de tutorial

Uso:

Notas: Permite al administrador eliminar comentarios indebidos.

Escenarios:

Principal 1. El administrador da clic en la opcién eliminar

comentario.
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Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal
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El sistema despliega un mensaje de confirmacion.

3. Sl el usuario confirma el sistema procede a borrar el

registro.
3a. 1. Si el usuario da clic en cancelar no se elimina ningln
Cancelacion registro.

Tabla 2.20 Caso De Uso Consultar Libreria
M1C19 - Consultar libreria

Permite ver las librerias que han sido cargadas en el sistema. Estas librerias
permitiran afiadir soporte al laboratorio y asociarlas a publicaciones de

componentes.

1. El administrador selecciona "Librerias"

2. El sistema muestra la lista de librerias disponibles.

Tabla 2.21 Caso De Uso Agregar Libreria
M1C20 - Agregar libreria

El presente caso de uso permite al administrador subir librerias al sistema y
asociarlas a publicaciones de componentes existentes en el sistema. Las
librerias subidas estaran disponibles en el laboratorio, con la finalidad de que los

usuarios puedan afadir soporte al ejercicio (Ver caso de uso M2C14).

1. El administrador da clic en la opcién nueva libreria.

2. El sistema despliega un formulario con los campos
necesarios.

3. El administrador edita el formulario y da clic en
guardar.
El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no contienen errores, el sistema los

guarda y muestra un mensaje.



63

Alterno 5a. Datos no vélidos 1. Silos datos son incorrectos o incompletos el sistema

despliega mensajes de error y no almacena nada.

Tabla 2.22 Caso De Uso Editar Libreria
Nombre del Caso de  M1C21 - Editar libreria

Uso:

Notas: En esta opcién el administrador podra cambiar los datos descriptivos del plugin
asi como modificar a que publicacién de componente pertenece.

Escenarios:

Principal 1. El administrador da clic en la opcién editar de

cualquier libreria.

2. El sistema despliega un formulario con los datos
actuales del componente.

3. El administrador edita el formulario y da clic en
guardar.

4. El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no contienen errores, el sistema los

guarda y muestra un mensaje.

Tabla 2.23 Caso De Uso Eliminar Libreria
Nombre del Caso de  M1C22 - Eliminar libreria

Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona y da clic en la opcién eliminar libreria.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.
3. El administrador confirma.
4. Si el administrador confirma, el sistema elimina la libreria y

muestra un mensaje de eliminacién correcta
Alterno 3-a. Cancelacién 1. Si el administrador no confirma la eliminaciéon el sistema no

elimina el registro y muestra la lista de librerias.



Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de
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Tabla 2.24 Caso De Uso Consultar Menu
M1C23 - Consultar menu

Dentro del gestor de menl el administrador tendra la posibilidad de visualizar

los menus existentes, ademas tendra las opciones para gestionar las mismas.

El administrador selecciona la opcién "Opciones del Mend".
2. El sistema despliega una lista con todos los menus del
panel de administracion y las respectivas acciones de

gestion.

Tabla 2.25 Caso De Uso Crear MenU
M1C24 - Crear menu

Uso:

Notas: Agrega una nueva opcion al panel de administracion.

Escenarios:

Principal 1. El administrador selecciona la opcioén "Crear Menu".

2. Elsistema despliega formulario para la creacion.

3. Elusuario ingresa los datos del menu y da clic en guardar.

4. El sistema valida los campos.

5. Si los datos son correctos y completos, el sistema guarda los
datos y despliega un mensaje en el que se informa que los
datos fueron guardados correctamente.

Alterno Datos invalidos 2. Si los datos no son validos o estan incompletos, el sistema

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

muestra los errores y no almacena ningun dato.

Tabla 2.26 Caso De Uso Editar Menu
M1C25 - Editar menu

1. El administrador selecciona el menu y da clic en editar
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2. El sistema despliega un formulario con los datos actuales de
mena.
El administrador edita los datos y da clic en guardar.
El sistema valida los datos ingresados.

Si los datos son correctos, el sistema los almacena.

Alterno Datos no validos 1. Silos datos no son correctos o0 estan incompletos, el sistema
muestra los mensajes de errores correspondientes y no

guarda nada.

Tabla 2.27 Caso De Uso Eliminar Menu
Nombre del Caso de = M1C26 - Eliminar menu

Uso:
Notas:
Escenarios:
Principal 1. El administrador selecciona el menu y da clic en
la opcidn eliminar menda.
2. El sistema elimina el mend y muestra un mensaje
en el que se indica que el menu ha sido eliminado

satisfactoriamente.

2.2.1.2 Mbdulo de publicaciones de componentes, tutorial@doratorio.

Tabla 2.28 Caso De Uso Consultar Informacién Del Si stema
Nombre del Caso de = M2CO01 - Consultar informacién del sistema

Uso:
Notas: Permite ver informacién general acerca del sistema, la informacién disponible
dentro de esta seccion es:
e Autores
* Afo de lanzamiento
e Licencia

« Logo
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Escenarios:
Principal 1. Elusuario da clic en "Acerca de".
2. El sistema muestra una pagina con la informacién de

jagComperio.

Tabla 2.29 Caso De Uso Consultar Descripcion Breve ~ De Componentes Por Categoria
Nombre del Caso de = M2CO02 - Consultar descripcion breve de componentes por categoria

Uso:

Notas: Permite visualizar una categorizacion de componentes. Dentro de cada una de
estas categorias se podra encontrar componentes acompafiados de una breve
descripcion.

Escenarios:

Principal El usuario ingresa a la seccién de componentes.

El sistema lista las categorias de componentes activas.

El usuario selecciona una categoria.

WD

El sistema despliega la lista de componentes asociados a

la categoria seleccionada.

Tabla 2.30 Caso De Uso Consultar Informacién Detall ada Del Componente
Nombre del Caso de = M2CO03 - Consultar informacion detallada del componente

Uso:
Notas: Permite al usuario acceder a la siguiente informacion:
e Imagen de presentacion del componente.
e Creador del componente.
*  Web del componente.
« Informacion de licencia del componente.
» Fecha en la que fue publicado el componente.
» Descripcién del componente.
e Opciones del componente.
* Funciones del componente.

» Enlace a tutoriales sobre el componente.

Escenarios:



67

Principal . 1. El usuario selecciona "Leer mas" de algin componente.

2. El sistema despliega el componente.

Restricciones:
Precondicion Pantalla actual El usuario debe estar en alguna categoria de

componentes.

Tabla 2.31 Caso De Uso Consultar Comentario Del Com  ponente
Nombre del Caso de = M2C04 - Consultar comentario del componente

Uso:

Notas: Esta funcionalidad se encontrara al final de la publicacion de un tutorial y podra
ser accedido Unicamente tras haber accedido a algin tutorial. Esta opcién
permitira visualizar los comentarios realizados por los usuarios registrados sobre
el tutorial que esta siendo revisado.

Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona el componente.

2. El sistema despliega los comentarios del componente.

Tabla 2.32 Caso De Uso Comentar Publicacion De Comp onente
Nombre del Caso de = M2CO05 - Comentar publicacién de componente

Uso:

Notas: Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesién en el
sistema y permitird escribir comentarios sobre el tutorial los cuales seran
publicados debajo de la informacion del mismo.

Escenarios:

Principal 1. Elusuario redacta el comentario.

2. El usuario da clic en "Comentar".

3. Elsistema publica el comentario.

Restricciones:
Precondicién  Inicio de sesion El usuario debe haber iniciado sesién para realizar un

comentario.
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Tabla 2.33 Caso De Uso Consultar Descripcion Breve  De Tutoriales Por Categoria
Nombre del Caso de = M2CO06 - Consultar descripcion breve de tutoriales por categoria

Uso:

Notas: Permite a los usuarios visualizar una clasificacion de los tutoriales y dentro de
cada una de ellas los tutoriales correspondientes con una descripcion breve.

Escenarios:

Principal 1. Elusuario ingresa a la seccién de tutoriales.

2. El sistema lista las categorias de tutoriales.

Tabla 2.34 Caso De Uso Consultar Informacién Detall ada Del Tutorial
Nombre del Caso de  M2CO07 - Consultar informacién detallada del tutorial

Uso:

Notas: Permite al usuario acceder al tutorial.

Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona "Leer mas" de algun

tutorial.

2. El sistema despliega el tutorial.

Tabla 2.35 Caso De Uso Consultar Comentario De Tuto  rial
Nombre del Caso de  M2CO08 - Consultar comentario de tutorial

Uso:

Notas: Permite ver los comentarios realizados sobre el componente.
Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona un tutorial.

2. El sistema despliega el tutorial y los

comentarios al final.

Tabla 2.36 Caso De Uso Comentar Tutorial
Nombre del Caso de  M2CO09 - Comentar tutorial

Uso:
Notas: Permite publicar un comentario sobre un tutorial.

Escenarios:
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Restricciones :
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1. El usuario redacta el comentario.
2. El usuario da clic en "Comentar".

3. Elsistema publica el comentario.

Precondicion Inicio de sesion El usuario debe haber iniciado sesion.

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de

Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Tabla 2.37 Caso De Uso Crear Nuevo Ejercicio
M2C11 - Crear nuevo ejercicio

1. El usuario selecciona nuevo ejercicio.
2. El sistema despliega los paneles de edicién
de cddigo y el panel de presentacion de

resultados.

Tabla 2.38 Caso de Uso Editar Cédigo
M2C12 - Editar Codigo

Permite a los usuarios poner en practica los conceptos y ejemplos de los
componentes, para el fin dentro del laboratorio se pondra a disposicién tres
paneles independientes para escribir cédigo HTML, CSS y JS, ademas del
panel de resultado donde el usuario tendra la posibilidad de ver el resultado de

la ejecucion de su ejercicio.

1. El sistema despliega una pantalla con 4 paneles; 3 de
edicion (para HTML, CSS y JS) y un cuarto para mostrar
el resultado.

2. Elusuario escribe el cédigo correspondiente en cada uno
de los 3 paneles (HTML, CSS y JS).
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Tabla 2.39 Caso De Uso Ejecutar Ejercicio
Nombre del Caso de = M2C13 - Ejecutar ejercicio

Uso:

Notas: Permite al usuario ver los resultados del cédigo ingresado.
Escenarios:

Principal 1. El usuario da clic en ejecutar ejercicio.

2. El sistema muestra el resultado en el cuarto panel.

Tabla 2.40 Caso De Uso Agregar Librerias A Ejercici o
Nombre del Caso de = M2C14 - Agregar librerias a ejercicio

Uso:

Notas: El usuario podra afiadir librerias para la ejecucion del ejemplo. EL usuario puede
seleccionar entre algunas versiones de JQUERY vy las distintas librerias de
componentes disponibles en el sistema.

Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona las librerias necesarias y da clic

en ejecutar.
2. El sistema afade las librerias (La inclusion de las

librerias no es indicada en el codigo HTML).

Tabla 2.41 Caso de Uso Compartir ejercicio y guarda r en sesion
Nombre del Caso de  M2C15 - Compartir ejercicio y guardar en sesion

Uso:

Notas: El usuario tiene la posibilidad de crear un enlace para que otras personas
puedan acceder al ejercicio. Para realizar esta accion no es necesario que el
usuario este registrado.

El usuario tiene la opcién de guardar el ejercicio temporalmente, en el caso de
gue el usuario salga del laboratorio el sistema mantendra el cédigo del usuario.

Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona "Guardar".

2. El sistema genera y muestra un enlace para

poder acceder al ejercicio actual.



71

Tabla 2.42 Caso de Uso afiadir ejercicio a cuenta
Nombre del Caso de = M2C16 - Afadir ejercicio a cuenta

Uso:

Notas: Esta funcionalidad estara disponible Unicamente tras haber iniciado sesién en el
sistema y permitira que el usuario tenga cualquier ejercicio guardada en su
cuenta.

Escenarios:

Principal 1. El usuario da clic en guardar ejercicio.

2. Si el usuario ha iniciado sesion el sistema
agregara el ejercicio a la cuenta del usuario.

Alterno 2a.Usuario no ha iniciado sesion 1. Si el usuario no ha iniciado sesion el sistema

solo desplegard un mensaje en el que se
indica que debe iniciar sesién ademas de un

enlace para compartir el ejercicio

Tabla 2.43 Consultar Ejercicio Guardado
Nombre del Caso de  M2C17 - Consultar ejercicio guardado

Uso:

Notas: Permitira a cualquier usuario acceder al ejercicio que ha sido previamente
almacenado en el sistema y visualizar el resultado generado por el mismo.

Escenarios:

Principal 1. El usuario da clic en la opciéon “Mis ejercicios” del

laboratorio.
2. Si el usuario ha iniciado sesién el sistema mostrara una
lista de ejercicios guardados.
El usuario selecciona el ejercicio selecciona un ejercicio.
4. El sistema despliega el cédigo HTML, JS Y CSS del

ejercicio.

2.2.1.3 Médulo de autenticacion y cuentas de usuario.

Tabla 2.44 Registrar Datos En El Sistema
Nombre del Caso de = M3CO01 - Registrar datos en el sistema



Uso:
Notas:
Escenarios:

Principal

Alterno

Restricciones:

Precondicion

Precondicion

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Permite a los usuarios visitantes crear una nueva cuenta.
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1. Elusuario da clic en el enlace registrarse.

2. El sistema despliega un formulario con los datos

requeridos.

El usuario ingresa los datos y da en clic en registrarse.

El sistema valida los campos

Sl los datos son correctos el sistema envia un correo de

confirmacion, para que el registro sea completado.

6. A continuacién el sistema muestra una notificacion

indicando al usuario que revise el correo para activar la

cuenta.

4a. Datos 1. Si uno o mas datos son incorrectos, el sistema indica al

invalidos usuario los campos incorrectos o incompletos.

2. No se almacena nada.

Inicio de sesion No debe haber ninguna sesion activa

del sistema en el Navegador que esté

usando el usuario.

Correo Unico El correo debe ser UuUnico en el

sistema, es decir no debe haber dos

cuentas con

electroénico.

Tabla 2.45 Confirmar Registro
M3CO02 - Confirmar registro

el mismo correo

El usuario después de enviar sus datos de registro debe activar la cuenta, para

el efecto el usuario debera seguir el enlace enviado a su correo cuando se

registra.



Principal 1.

Alterno 3a. Enlace no valido 1.

Alterno 3b. Cuenta ya activada 1.

Restricciones:
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El usuario revisa su bandeja de entrada de correo
electronico e ingresa al correo enviando por
JQCOMPERIO.

El usuario da clic en el enlace enviado por
JQCOMPERIO.

El sistema verifica la valides del enlace y activa la
cuenta.

El sistema redirige al usuario a la pagina de inicio de
sesion e indica que indica que la cuenta ha sido

activada satisfactoriamente.

Si el usuario por alguna razén ha modificado el enlace
de confirmacién y no se puede encontrar un registro
asociado al enlace el sistema indicara que no se
puede activar cuenta.

Si el usuario ya ha activado anteriormente la cuenta el
sistema indicara que la cuenta ya esté activa.

El sistema redirigira hacia la pagina de inicio de sesion

del usuario.

Precondicién Registro de datos en el sistema El usuario debe haber realizado el

proceso de registro de datos en el

sistema con un correo valido.

Tabla 2.46 Iniciar Sesion

Nombre del Caso de = M3CO0S3 - Iniciar sesion
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

El usuario da clic en Iniciar Sesién

2. El sistema muestra la pantalla de login con
dos campos (Nombre de wusuario Yy
contrasena).

3. El usuario ingresa el nombre de usuario (o el

correo) y la contrasefa.
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4. El sistema verifica la validez del usuario y la
contrasefia, el sistema redirige al panel de
administracion si el usuario es del grupo
administrador caso contrario se llevara al

usuario a la pagina de inicio.

Alterno 4a. Credenciales 1. Si el usuario y/o contrasefia son incorrectos,
incorrectas el sistema muestra un mensaje que indique

al usuario volver a intentar.

Tabla 2.47 Cerrar sesion
Nombre del Caso de  M3CO04 - Cerrar sesion

Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal 1. Elusuario da clic en el botén cerrar sesion.
2. El sistema termina la sesion y re direcciona

a la pagina de inicio de sesion.

Restricciones:
Precondicién Sesidn activa El usuario debe haber iniciado sesion y tenerla

activa.

Tabla 2.48 Editar Cuenta
Nombre del Caso de  M3CO05 - Editar cuenta

Uso:

Notas: Cualquier tipo de usuario tiene la posibilidad de editar los datos de su cuenta.
Escenarios:

Principal 1. El usuario selecciona la opcién "Editar cuenta".

2. El sistema despliega un formulario con los datos
actuales
3. El usuario modifica los datos y da clic en

guardar.
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El sistema valida los datos.
Si los datos son correctos y completos el
sistema los almacena y muestra un mensaje de

guardado correcto.

Alterno 5a. Datos invalidos 1. Si los datos no son correctos, el sistema

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Alterno 5a. Correo

incorrecto.

Restricciones:

despliega mensajes indicando los errores.

2. No se guardan los cambios.

Tabla 2.49 Restablecer Contrasefia
M3CO06 - Restablecer contrasefia

En caso de que el usuario haya olvidado su contrasefa tiene la posibilidad de
establecer una nueva contrasefia mediante el uso del correo con el que se

registro.

1. El usuario selecciona la opcion "¢ Olvidoé su clave?" accesible desde la
pantalla de inicio de sesion.

2. El sistema muestra una pagina con un unico campo donde el usuario
debe insertar el correo electrénico con el cual se registro.

3. El usuario ingresa su correo o nhombre de usuario y da clic en "Enviar
email".

4. El sistema verifica que el correo exista y que la cuenta asociada ya
haya sido activada.

5. Sl el correo es correcto se enviara un email con un link en el cual el

usuario podréa establecer una nueva contrasefia.

1. El sistema mostrard un mensaje de error en los siguientes casos:
» el correo este mal escrito,
e no este registrado adn o

» sjtodavia la cuenta no ha sido activada.
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Registro de usuario. El usuario debe estar registrado y habilitado con un correo actualmente

activo.

Tabla 2.50 Editar usuario
Nombre del Caso de  M3CO07 - Editar usuario

Uso:
Notas: El administrador tendra la capacidad de modificar la cuenta de cualquier
usuario.

Escenarios:

Principal El usuario da clic en "Editar usuario".
El sistema despliega un formulario con los datos
actuales del usuario seleccionado.
El administrador modifica los campos y da clic en
"Guardar".
El sistema valida los datos ingresados.
Si la informacién es correcta y completa, el sistema
guarda el nuevo registro y despliega un mensaje de
guardado.

Alterno 5a. Datos incorrectos Si los datos ingresados por el usuario no son validos o

estan incompletos el sistema despliega mensajes de

error y no se almacena nada.

Tabla 2.51 Crear Usuario
Nombre del Caso de = M3CO08 - Crear usuario

Uso:

Notas: Permitira al administrador crear nuevas cuentas de usuario e incluirlo en
cualquier grupo existente en el sistema y sin la necesidad de activacion de la
cuenta.

Escenarios:

Principal 1. Elusuario da clic en "Crear usuario".

2. El sistema despliega el formulario de registro de

usuario.



Alterno 5a. Datos erréneos

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de

Uso:
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El administrador ingresa los datos y da clic en
"Guardar".

El sistema valida los datos ingresados.

Si la informacién es correcta y completa el sistema

guarda el nuevo registro.

Si hay datos incorrectos o estan incompletos el
sistema desplegara mensajes de error y no guardar

ningan cambio.

Tabla 2.52 Ver usuario

M3CO09 - Ver usuario

El administrador podra ver los detalles de cualquier cuenta de usuario.

El administrador da clic en la opcién "Ver" del

usuario que desea observar los detalles.

2. El sistema despliega la informacion del usuario.

Tabla 2.53 Editar Permisos

M3C10 - Editar permisos

El administrador podra gestionar el acceso a las diferentes zonas del sistema.

El administrador selecciona los métodos que desea
dar permisos o deselecciona aquellos en los que
quiere revocar permisos y da clic en "actualizar”.

El sistema actualiza los cambios de permisos.

Tabla 2.54 Crear Grupo

M3C11 - Crear grupo



Notas:

Escenarios:

Principal

Alterno 5a. Informacion incorrecta

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Alterno
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El administrador tendra la posibilidad de crear nuevos roles o grupos, los

mismos que seran usados para facilitar la gestién de permisos.

El usuario da clic en "Crear grupo".

El sistema despliega el formulario de registro de
grupo.

El administrador ingresa los datos y da clic en
"Guardar".

El sistema valida los datos ingresados.

Si la informacién es correcta y completa el sistema

guarda el nuevo registro.

Si los datos ingresados no son correctos o estan
incompletos el sistema desplegara mensajes
indicando los errores y no se guardara ningun

cambio.

Tabla 2.55 Editar grupo
M3C12 - Editar grupo

Permite modificar los datos de los grupos de usuarios disponibles.

5a Datos

invalidos

El administrador seleccién la opcién editar del grupo
que desea modificar.

El sistema despliega un formulario con los datos del
grupo seleccionado.

El administrador edita la informacién y da clic en
guardar.

El sistema valida los cambios realizados,

Si los datos ingresados son correctos se procede a

actualizarlos.

Si hay algdn campo erréneo el sistema muestra

mensajes de error y no almacena nada.



Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal

Nombre del Caso de
Uso:

Notas:

Escenarios:

Principal
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Tabla 2.56 Consultar Usuarios
M3C13 - Consultar usuarios

1. El administrador selecciona la opcién "Usuarios".
2. El sistema despliega una lista con los usuarios que

han sido creados.

Tabla 2.57 Consultar Grupos
M3C14 - Consultar Grupos

Permite al administrador obtener una lista de los grupos de usuarios disponibles.

1. El administrador selecciona la opcién "Grupos".
2. El sistema despliega una lista con los grupos de

usuarios que han sido creados.

Tabla 2.58 Consultar permisos
M3C15 - Consultar permisos

Mediante este caso de uso el administrador estard en capacidad de ver los

permisos asignados a los grupos por cada controlador.

1. El administrador selecciona la opcién "Permisos".
2. El sistema despliega una lista con los
controladores disponibles.
El administrador selecciona un controlador.
4. El sistema despliega las funciones del controlador.

El usuario asigna permisos a los usuarios por
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cada método del controlador y da clic en
actualizar.
6. El sistema muestra mensajes de actualizacién

correcta

2.2.2ANALISIS DE ROBUSTEZ

Una vez realizada la descripcion de los casos de uso se procede a realizar el
analisis de robustez el cual tiene como objetivo analizar el flujo de cada caso de
uso y la identificacién del conjunto de objetos que participan en el caso de uso
[11].

A continuacion se desarrolla los diagramas de robustez por cada modulo del

sistema.

2.2.2.1 Diagramas de Robustez del Modulo de Administracion.

Figura 2.28 Consultar categoria de componente

sd Consultar categorias componentes /

Plugms(lfiast‘egones- AdminController PluginCategory

Administrador

(from Actores)




Figura 2.29 Crear categoria de componentes
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sd Crear categoria de componentes

|
Components categories
Administrador - Edit view

AdminController

(from Actores)

TutorialCategory

Figura 2.30 Editar categoria de componentes

sd Editar categoria de componentes

Component Category - AdminController
Administrador Edit view

(from Actores)

PluginCategory

Figura 2.31 Consultar categoria de tutorial

sd Consultar categorias de tutoriales. /

Tutorials Categories AdminController
Administrador Administration View

o 0. .0

(from Actores)

TutorialCategory

Figura 2.32 Crear categoria de tutorial

sd Crear categoria de tutorial /

New Tutorial Category

/. view
Administrador

(from Actores)

AdminCategoriesController

Tutorial




Figura 2.33 Editar categoria de tutorial

sd Editar categoria de tutorial /

Tutorial Category - Edit

Administrador View

(from Actores)

Figura 2.34 Consultar publicacion de componente

sd Consultar publicaciones de componentes

AdminController TutorialCategory

Plugins - List PluginsController
Administrador

(from Actores)

Figura 2.35 Crear publicacién de componente

sd Crear publicacién de componente
Tutorial
Save tutorial
|
Plugins - List uginsControl Plugi
/. ugin
Administrador 9
(from Actores) Get Tutorials Categories
Component - Create PluginCategory
view




Figura 2.36 Editar publicacién de componente

sd Editar publicacién de componente /

Tutorial

getPluginsCategories

Components - List uginsControlle PluginCategory
Administrador
save
(from Actores)

Component - Edit view Plugin

Figura 2.37 Consultar detalle de comentario de comp  onente

sd Revisar comentarios de componente /

clic view comments

O

p|ug|ns List entariesController Commentary

Administrador

(from Actores)

O

Commentaries list

Figura 2.38 Consultar detalle de comentario de comp  onente

sd Consultar comentario de componente

Plugms commentaries
CLigt mmentariesController Commentary
Administrador
(from Actores)

Commentary detail




Figura 2.39 Eliminar comentario de componente
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sd Eliminar comentario de componente /

% clic en eliminar. @

Commentaries -List CommentariesController Commentary
Administrador
(from Actores)
Figura 2.40 Consultar tutorial
sd Consultar tutoriales. /
1
.T.utorl.als . TutorialsController Tutotorial
Administrador administration view
(from Actores)
Figura 2.41 Crear tutorial
sd Crear tutorial
|
Tutorials - List orialsControNer Tutorial

Administrador

(from Actores)

Tutorial - Create View

TutorialCategory




Figura 2.42 Editar tutorial
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sd Editar tutorial

Tutorials - List
Administrador TutorialsController

(from Actores)

Tutorial - Edit view

Tutorial

TutorialCategory

Figura 2.43 Consultar detalle de comentario de tuto  rial

sd Revisar comentarios de tutorial /
@ %

Tutorials - List Co ‘entariesController

/. Commentary
Administrador
(from Actores)
Commentaries - List
Figura 2.44 Consultar detalle de comentario de tuto  rial
sd Consultar comentario de tutorial /
1
Tutorials commentaries K
Co entariesController Commentary

Administrador - List

(from Actores)

Commentary detail




Figura 2.45 Eliminar comentario de tutorial
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sd Eliminar comentario de tutorial /

O

Tutorials

) . CommentariesController Commentary
Administrador commentaries - List
(from Actores)
Figura 2.46 Consultar libreria
sd Consultar librerias /
I
Libraries - List AdminController PluginLibrary
Administrador
(from Actores)
Figura 2.47 Agregar libreria
sd Agregar libreria
I
Add library AdminController PluginLibrary
Administrador
(from Actores)
Figura 2.48 Editar libreria
sd Editar libreria
|
Library - List minController PluginLibrary

Administrador

(from Actores)

Library - Edit view




Figura 2.49 Eliminar libreria
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sd Eliminar libreria  ~

/. Libraries - List AdminController PluginLibrary
Administrador
(from Actores)
Figura 2.50 Consultar menu
sd Consultar menus /
I
Menu - List AdminController Menu
Administrador
(from Actores)
Figura 2.51 Crear menu
sd Crear mend
I
Menu - Create view AdminController Menu
Administrador
(from Actores)
Figura 2.52 Editar menu
sd Editar mend
Menu - List dminController Menu

Administrador

(from Actores)

Menu - Edit view
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Figura 2.53 Eliminar menu

sd Eliminar ment

O

/. Menu - List AdminController Menu
Administrador

(from Actores)

2.2.2.2 Diagramas de Robustez del M6dulo de publicaciomesothponentes tutoriales y

laboratorio.

Figura 2.54 Consultar descripcion breve de componen  tes por categoria

sd Consultar descripcién breve de componentes por categoria

O

Categorias de Recuperar todas las
componentes categorias.

PluginCategory
Usuario invitado

(from Actores)

Figura 2.55 Consultar informacién detallada del com  ponente
sd Consultar informacion detallada del componente /

O

Plugin categories

Usuario invitado

(from Actores)

Detalle del
componente
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Figura 2.56 Consultar comentario del componente

sd Consultar comentarios del componente

Commentaries view CommentariesController Commentary
Usuario invitado

(from Actores)

Figura 2.57 Comentar publicacion de componente

sd Comentar publicacion de componente

CommentaryController

. ) New commentary Commentary
Usuario registrado
(from Actores)
Figura 2.58 Consultar descripcién breve de tutorial es por categoria
sd Consultar descripcion breve de tutoriales por ¢ ategoria /
I
i i PagesControll ;
Usuario invitado Tutorials categories agesController TutorialCategory

(from Actores)




Figura 2.59 Consultar informacion detallada del tut  orial

sd Consultar informacion detallada del tutorial /

Tutorials categories
Usuario invitado

(from Actores)

Tutorial detail

Figura 2.60 Consultar comentario de tutorial
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sd Consultar comentarios del tutorial /

O

/ o\ Commentaries view CommentariesController Commentary
Usuario invitado
(from Actores)
Figura 2.61 Comentar tutorial
sd Comentar tutorial
New commentary CommentariesController
Usuario registrado Commentary

(from Actores)
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Figura 2.62 Ingresar a laboratorio y crear nuevo ej  ercicio

sd Robustez Ingresar a laboratorio y crear nuevo e  jercicio

Libraries availa

l OO

Laboratory PagesController PluginLibrary

Usuario invitado

(from Actores)

Figura 2.63 Compartir ejercicio y guardar en sesion

sd Compartir ejercicio y guardar en sesién

Laboratory PagesController LabExcercise
Usuario invitado

(from Actores)

Figura 2.64 Afadir ejercicio a cuenta

sd Afiadir ejercicio a cuenta /

PagesController

. \ Laboratory LabExercise
Usuario registrado
(from Actores)
Figura 2.65 Consultar ejercicio guardado
sd Consultar ejercicio guardado /
Laboratory PagesController LabExercise

Usuario registrado

(from Actores)
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2.2.2.3 Diagramas de Robustez del Mddulo Autenticacion gnfas de Usuario.

Figura 2.66 Registrar datos en el sistema

sd Registrar datos en el sistema

O QO

Register UsersController User
Usuario invitado

(from Actores)

Figura 2.67 Confirmar registro

sd Confirmar registro /

O

Inbound mail
(External server)

UsersController User
Usuario registrado

(from Actores)

Login




Figura 2.68 Iniciar sesién
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sd Iniciar sesién /

Login UsersController
Usuario registrado

(from Actores)

Main page

User

Figura 2.69 Cerrar sesion

sd Cerrar sesiéon

Front pages/

L . rsController
administration pages

Usuario registrado

(from Actores)

Login




Figura 2.70 Editar cuenta
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sd Editar cuenta

() —

Edit account rsController
Usuario registrado User
(from Actores)
My account
Figura 2.71 Restablecer contrasefia
sd Restablecer contrasefia
f 3 Inicio de sesi
Usuario registrado
(from Actores)
Inbound mail (External UsersController User
email server)
Figura 2.72 Editar usuario
sd Editar usuario /
@
Users - List sersController User

Administrador

(from Actores)

User - Edit view
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Figura 2.73 Crear usuario

sd Crear usuario

UserGroup

Administrador

(from Actores)

User - Create view UsersContro'er\$ )
User

Figura 2.74 Ver usuario

sd Ver usuario

UserDetail

Administrador

(from Actores)

Users - List UsersController User

Figura 2.75 Editar permisos

sd Editar permlsos

Administrador

(from Actores)

Permissions UserGroupPermissionsController UserGroupPermission




Figura 2.76 Crear grupo
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sd Crear grupo

New Group UserGroupsController UserGroup
Administrador
(from Actores)
Figura 2.77 Editar grupo
sd Editar grupo
User groups - List y roupsController UserGroup
Administrador
(from Actores)
User group - Edit view
Figura 2.78 Consultar usuarios
sd Consultar usuarios /
Users list UsersController User
Administrador
(from Actores)
Figura 2.79 Consultar Grupos
sd Consultar Grupos /
Groups - List UserGroupsController UserGroup

Administrador

(from Actores)
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Figura 2.80 Consultar permisos

sd Consultar permisos /

Permissions UserGroupPermissionsController UserGroupPermission
Administrador

(from Actores)

2.2.3ACTUALIZACION DEL MODELO DE DOMINIO

En la siguiente figura se muestra el modelo de dominio actualizado con los

atributos, relaciones y nuevas clases identificadas durante el analisis de robustez.

Figura 2.81 Actualizacién del Modelo de Dominio

Class Objetos del dominio

Tutorial

- id: int
TutorialCategory ;1 name: ging

(- 7" | - content: string

~id i TutorialTutorialCate gory - description: sting

- name: stiing = - saws sting

- saws boolean - - created: timesiamp

0.x|. rial id: Tutorial 0. 1

- description: sting i :::Zn;—f:‘ef:g;; utoralCategory - modified: timestamp

- image: sting - - preview_image_path: sting
- include libraries: boolean

- css_code: string
- jscode: stiing

1
1
PluginTutorial 0.
- e LoginToken
- - plugin_id: Plugin
iy - tutorial_id: Tutorial 0. User - id: integer
- id: int WG int - user_id: User
3 L —-
description: sting o Commentary BRI 0! Leercroun |7 e charecter
- satus boolean m e g 1 - duration: sting
== *700 - content: strin - password: string e cmallint
- image: sting e P"i . - email: siing - created: timestamp
e 0. 1|~ firt_name: sting - expires timestamp
: - tutorial_id: Tutorial | -oomenGE Sl
N i date - active: boolean
- inspected: boolean i jtimesamp
Plugin 0.% |- modified: timestamp
- id: int /
- author: sting i o
0.* - license_type: string UserGroupPermission
- name: sting
PluginPluginCategory - website: sting - id: integer
- brief_description: string 1 o] o 6 UsGroup
- id: int - detailed_description: stiing 0. (BES foller: sring
- plugin_id: Plugin 0.* 1]- created: timestamp UserGroup 1 - action: string
- plugin_category_id: PluginCategory - modified: timestam _ allowed: smallint
P
- preview_image_path: stiing 1 ld:int
- verson: stiing - name: string
. chis e - alias name: sting
- include_libraries: boolean - allow_registration: integer
1 [IENea e sring - created: timestamp without time zone
- css code: sting 0.+ - modified: timestamp without time zone
0. LabExercise N (e
- id: int - id: int
PluginLibrary B User - menu_id: int
ExerciseLibran - . 0.+| - title: sting
- id: int v e sring ° - action: stiing
- plugin_id: Plugin o - description: stiing |
- name: sting o 0" plugin_tibrary_id: int |- 1| =t <ting penu i - order_index: int
- b - hil_code: sting i
B =ing -_lab_evercise_id:_int
- js_code: sting - id: int
- path: sting
- url: sting - user_group_id: int
- created: timesiamp - title: sting
- modified: timestamp - tab_index: int

2.3 DISENO DETALLADO

En esta etapa se elaboraran los diagramas de secuencia y el diagrama de clases.

En los diagramas de secuencia se describirdn como se comunican los objetos a
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traves del tiempo en cada caso de uso. En el diagrama de clases mostraremos las

clases, atributos y relaciones entre ellas.

2.3.1DIAGRAMAS DE SECUENCIA

En esta fase del proyecto se desarrollaran los diagramas de secuencia, para lo
cual tomaremos en cuenta el modelo de dominio actualizado y los diagramas de
robustez.
Para realizar los diagramas de secuencia nos centramos en las siguientes pautas
[12]:

» Identificar el comportamiento entre objetos limite, entidades y objetos de

control.
» Mostrar las interacciones entre los objetos a través del tiempo para lograr

un objetivo.

2.3.1.1 Diagramas de Secuencia del Modulo de Administracién
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Figura 2.83 Crear categoria de componentes
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Figura 2.85 Consultar categoria de tutoriales
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Figura 2.86 Crear categoria de tutorial
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Figura 2.87 Editar categoria de tutorial
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Figura 2.88 Consultar publicacion de componente
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Figura 2.89 Crear publicacién de componente
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Figura 2.90 Editar publicacién de componente
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Figura 2.91 Consultar comentario de componente
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Figura 2.92 Consultar detalle de comentario de comp  onente
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Figura 2.93 Eliminar comentario de componente
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Figura 2.94 Consultar tutorial
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Figura 2.95 Crear tutorial
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Figura 2.96 Editar tutorial
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Figura 2.97 Consultar comentario de tutorial
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Figura 2.98 Consultar detalle de comentario de tuto  rial
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Figura 2.99 Eliminar comentario de tutorial
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Figura 2.100 Consultar libreria

sd Consultar libreria ~ /

x O O O

Administrador Libraries - List AdminController PluginLibrary
|
|

showLibraries() |

getPluginLibraries()

find() :pluginLibrariesList

:pluginLibrariesList

set(pluginLibrariesList)

- T
! 1

(from Actores)

Figura 2.101 Agregar libreria
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Figura 2.102 Eliminar libreria
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Figura 2.103 Consultar menu
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Figura 2.104 Crear menu
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Figura 2.105 Editar menu
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Figura 2.106 Eliminar menu
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2.3.1.2 Diagramas de Secuencia del Modulo de Publicacialee€omponentes, tutoriales y

laboratorio.

Figura 2.107 Consultar descripcion breve de compone  ntes por categoria
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Figura 2.109 Consultar comentario del componente
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Figura 2.110 Comentar publicacion de componente
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Figura 2.111 Consultar descripcion breve de tutoria  les por categoria
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Figura 2.112 Consultar informacion detallada del tu  torial
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Figura 2.113 Consultar comentario de tutorial
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Figura 2.114 Comentar tutorial
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Figura 2.115 Editar codigo, agregar librerias y eje
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Figura 2.116 Compartir ejercicio y guardar en sesi6 n
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Figura 2.117 Afadir ejercicio a cuenta
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Figura 2.118 Consultar ejercicio guardado
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2.3.1.3 Diagramas de Secuencia del Modulo de Autenticagi@uentas de Usuario.

Figura 2.119 Registrar datos en el sistema
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Figura 2.120 Confirmar registro
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Figura 2.122 Cerrar sesion
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Figura 2.123 Editar cuenta

sd Editar cuenta

X

Usuario registrado

O 1O

Account View

Edit account()

update()

L
|
|
|
'

(from Actores)

EditView UsersController Use
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| editUser(user_id) | :
+
| |
! read(user_id) :User !
| |
! User
| < —————————————==
|
| |
| set(User) |

[ L] |
| | |
| | |

| |
| |
editUser(user_data) ] ]
Registervalidate(user_data) :
:validationResult |
>
:validationResult g
< ——————————=——==
[validationResult == false]:
set(validationErrors) |
[N !
[validationResult == true]: |
save(user_data) :response o |
L
:response
Ke————— = ————————
[response == true]:set("Guardado correctamente”)

=p

]




Figura 2.124 Restablecer contrasefia
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Figura 2.126 Crear usuario
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Figura 2.127 Ver usuario
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2.3.2. MODELO DE CLASES

El diagrama de clases ha sido definido a partir de una actualizacion del modelo de

dominio y basado en el disefio detallado.

Figura 2.134 Diagrama de clases
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CAPITULO 3 IMPLEMENTACION, PRUEBAS Y ANALISIS
DE RESULTADOS

En esta etapa se generara el cédigo necesario para la creacion del software
funcional en base al andlisis y disefio planteado en capitulos anteriores. A
continuacion se realizardn pruebas del sistema a fin de validar toda su
funcionalidad y finalmente se llevara a cabo el andlisis de resultados mediante el
cual se pretende en la posteridad corregir posibles deficiencias y/o errores en el

sistema para finalmente implementarlo.
3.1 GENERACION DE CODIGO

En esta etapa se plantea la arquitectura de software, se explica el marco de
desarrollo utilizado y se establecen estandares de nomenclatura con lo cual se

llevara a cabo la generacion de cédigo.
3.1.1MARCO DE DESARROLLO

Como ha sido planteado previamente, el sistema sera implementado mediante el
lenguaje de programacion PHP (orientado a objetos), para esto se utilizara

CakePHP como marco de desarrollo.

3.1.1.1 Cake PHP [12]

CakePHP es un marco de desarrollo [framework] rapido para PHP, libre, de cédigo
abierto. Se trata de una estructura que sirve de base a los programadores para
que éstos puedan crear aplicaciones Web. Su principal objetivo es permitir el

trabajo de forma estructurada y rapida, sin pérdida de flexibilidad.

Esta es una lista breve con las caracteristicas que ofrece CakePHP:
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* Comunidad activa y amistosa

» Licencia flexible

» Compatible con PHP4 y PHP5

» CRUD integrado para la interaccion con la base de datos

* Soporte de aplicacion

» Generacion de codigo

« Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC??)

» Despachador de peticiones [dispatcher], con URLS y rutas personalizadas y
limpias

» Validacion integrada

» Plantillas rapidas y flexibles (sintaxis de PHP, con ayudantes [helpers])

* Ayudantes para AJAX, Javascript, formularios HTML y mas

e Componentes de Email, Cookie, Seguridad, Sesién y Manejo de solicitudes

» Listas de control de acceso flexibles

* Limpieza de datos

» Caché flexible

* Localizacion

* Funciona en cualquier subdirectorio del sitio web, con poca o ninguna

configuracion de Apache
CakePHP dispone ademas de un componente para la integracion con NetBeans
IDE lo cual favorece en gran medida el trabajo de esta tecnologia con nuestro
entorno de desarrollo.

3.1.2ARQUITECTURA DE SOFTWARE DEL SISTEMA

La arquitectura de software indica la estructura, funcionamiento e interaccion de

las partes del sistema.

2 Modelo Vista Controlador, es un patréon de arquitectura de software que define claramente la capa de
datos, logica del negocio e interfaz de usuario.
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3.1.2.1 Estructura de archivos

La estructura de archivos se implementard de acuerdo a las convenciones

establecidas por el framework es decir por CakePHP. La figura 3.2 indica la

estructura de archivos del proyecto.

Figura 3.1 Estructura de archivos de un proyecto en CakePHP
=i gigcomperio
=} j5gSource Files

+- ) Config
+ ) Console
+ ) Controller
+ L gMadel
+-| 1 Test

+ I'I View

+ )| geake

+ L gtmp

H-1 ) user

+ L gwebroot
e N .htaccess
- b index.php

@

3.1.2.1.1 Descripcion de la estructura de archivos utilizada

A continuacién se describen archivos y directorios utilizados para la creacion del

sistema:

Config: guarda archivos de configuracién de CakePHP.

Controller: aqui se ubican los controladores del sistema y las extensiones
de los mismos.

Model: dedicado a alojar los modelos necesarios para la capa de datos.
View: se almacenan plantillas y vistas, las cuales constituyen la interfaz que
sera llevada al usuario.

tmp: aloja archivos temporales necesarios, tales como logs, mapeo de la
persistencia y reglas de acceso que permitiran un mejor rendimiento del

sistema.
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webroot: aloja archivos de acceso publico, tales como hojas de estilo,

archivos javascript e imagenes.

3.1.2.2 Modelo MVC

El modelo MVC (Modelo — Vista - Controlador) es un patrén de arquitectura de

software que separa la aplicacion en tres partes principales:

Modelo: representa los datos de la aplicacion.

Vista: representa la interfaz gréfica con la que interactia de forma directa el
usuario.

Controlador: maneja las peticiones realizadas por los usuarios, solicita

informacion al modelo para poder presentarlo en la vista.

La figura 3.1, muestra un ejemplo de una peticion sencilla mediante el modelo

MVC y el uso de CakePHP como marco de desarrollo.

o~ w0

Figura 3.2 Peticion MVC en CakePHP [11]

ll

3

El usuario realiza una solicitud, para ello introduce una direccion en el
explorador o ejecuta una accion.

el Dispatcher se encarga de enviar esta solicitud al controlador adecuado.
El controlador solicita informacion al modelo.

El modelo devuelve la informacién solicitada al controlador.

El controlador procesa y envia la informacion a la vista.
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6. Se construye la vista mediante la informacion obtenida y se la presenta al

usuario.
3.1.3 CONVENCION DE NOMBRES

Las convenciones de nombres son muy importantes pues ayudan a comprender y

organizar de manera efectiva el codigo de la aplicacion.

En CakePHP los beneficios de mantener una convencion de nombres van mucho
mas all4 pues permiten al framework automatizar varios procesos, tales como el
mapeo de la base de datos y las relaciones entre modelo, vista y controlador.

Por este motivo se ha acogido la convencion de nombres de CakePHP para el

desarrollo del sistema.

3.1.3.1 Convenciones de CakePHP [13]
Las convenciones de CakePHP han sido destiladas de afios de experiencia de

desarrollo web y mejores précticas.

Al nombrar las piezas de la aplicacion utilizando las convenciones de CakePHP,

se adquiere funcionalidad sin mucho mantenimiento de la configuracion.

3.1.3.1.1 Convenciones de los nombres de archivos y clases

En general, los nombres de archivo llevan el simbolo underscore *_”, mientras que
los nombres de las clases usan CamelCase'®. La clase MyNiftyClass puede ser

encontrada en el archivo my_nifty_class.php, por ejemplo.

Sin embargo, el nombre de la clase que contiene un archivo puede no

necesariamente ser encontrada en el nombre de archivo. La clase

13 . . .
CamelCase es un estilo de escritura que se aplica a frases o palabras compuestas
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EmailComponent es encontrada en un archivo llamado email.php, y la clase

HtmlHelper es encontrada en un archivo llamado html.php.

3.1.3.1.2 Convenciones de Modelo y de la Base de datos

Los nombres de las clases de modelos estan en singular y en formato CamelCase.
Persona, PersonaGrande, y PersonaMuyGrande son todos ejemplos de nombres

de modelos convencionales.

Los nombres de las tablas correspondientes a modelos de CakePHP estan en
plural y usando guion bajo. Las tablas subyacentes para los modelos arriba
mencionados serian: personas, personas_grandes, y personas_muy_grandes

respectivamente.

Los nombres de los campos con dos 0 mas palabras se definen con guiones

bajos: nombre_y_apellidos.

El nombre por defecto de las claves foraneas en relaciones hasMany, belongsTo o
hasOne, es el nombre de la tabla relacionada (en singular) seguido de _id. Asi, si
Panadero hasMany Tarta, la tabla tartas referenciara la tabla panaderos mediante
la clave foranea panadero_id. Para una tabla compuesta por varias palabras como

tipos_categorias, la clave foranea seria tipo_categoria_id.

El nombre de las tablas de union entre modelos, usadas en relaciones
hasAndBelongToMany (HABTM), deberia estar formado por el nombre de las
tablas que une puestos en orden alfabético (cebras_manzanas en vez de

manzanas_cebras).

Todas las tablas con las que interaccionan los modelos de CakePHP (con
excepcion de las de union de tablas) necesitan una clave primaria simple que

identifiqgue inequivocamente cada fila.
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CakePHP no soporta claves primarias compuestas.

3.1.3.1.3 Convenciones de Controladores

Los nombres de las clases de los controladores son en plural, con formato
CamelCase, y Terminan en Controller. PersonasController y
UltimosArticulosController son ejemplos de nombres convencionales de

controladores.

3.1.3.1.4 Consideraciones de URL para nhombres de controlalore

Como se puede ver, los controladores con un nombre simple (de una sola palabra)
pueden ser facilmente mapeados a una url en mindsculas. Por ejemplo,
ApplesController (que se define en el archivo ‘apples_controller.php’) y accedido

desde http://example.com/apples.

Por otro lado multiples combinaciones de palabras pueden ser transformadas
automaticamente en un mismo nombre de controlador:

/redApples

/RedApples

/Red_apples

/red_apples

Todas resuelven la accion index de controlador RedApples. Sin embargo, la
convencion es que las urls sean en mindsculas y separadas con guion bajo, por lo
tanto /red_apples/go_pick es la forma correcta de acceder a la accion.

RedApplesController::go_pick.

3.1.3.1.5 Convenciones de Vistas
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Los archivos de plantillas de Vistas (Views) deben ser nombradas después de las
funciones de los controladores con guion bajo “ ”. La funcion getReady() del
controlador PeopleController se visualizara& con la plantilla de vista en
lappl/views/people/get_ready.ctp por ejemplo.

El patron basico es: /app/views/controller/underscored_function_name.ctp.

3.1.4CONTROL DE VERSIONES

El control de versiones es muy importante en la fase de generacién de cédigo,
permite entre otras cosas respaldar la informacion generada por el equipo de
desarrollo en este proceso, organizar cada cambio en versiones y facilita la

correccion de posibles conflictos entre ellas.

Se ha elegido Subversion (SVN) para llevar a cabo el control de versiones.
Para la implementacion del servidor SVN se ha utilizado VISUAL SVN SERVER

Standard Edition (versién gratuita del servidor).

Figura 3.3 Repositorio SVN de jgComperio

o VISUALSWNSERVER

jgcomperio — Revision 66: /jgcomperio
=3 -

— Config/
— Console/
— Controller/
i Model/

i Test/

i View/

i nbproject/
= tmp/

i upload/
i user/

— webroot/
|_] -htaccess
J index.php
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Como cliente de SVN se han utilizado tanto el plugin de Netbeans para Subversion

como TortoiseSVN para Windows.
3.1.5 DISENO DE INTERFACES WEB

Para el disefio de interfaces se han considerado algunos aspectos, entre los
fundamentales tenemos:
» EIl sistema debe aplicar métodos modernos de desarrollo de interfaces,
apoyado en tecnologias tales como css3 y html5.
* El sistema debe incorporar plugins jQuery con la finalidad de atraer el
interés del usuario hacia el sitio y hacia los componentes de jQuery.
* La presentacion de la informacion debe ser clara y sencilla de tal manera
gue permita al usuario apreciar de mejor manera el contenido de la pagina.
» Evitar sobrecargar de informacion las paginas que componen el sistema,
especialmente las de acceso publico.
» Brindar un amplio espacio de trabajo en las paginas que asi lo requieran.
» El disefio estara enfocado a ser presentado en exploradores modernos
compatibles con html5 y css3, por lo cual se prioriza la correcta visibilidad
en exploradores que incorporen esta tecnologia.

» Se deben utilizar colores suaves que permitan la lectura sin mayor fatiga.

3.1.5.1 Estandares de disefno

La tabla 3.1 indica los principales atributos y sus respectivos valores, utilizados en

el disefio de las interfaces del sistema.

Tabla 3.1 Atributos y valores estandar para el disefio de interfaces

Atributo Valor

Fuente (general) Segoe Ul Web Semibold, justificado
Tamario de letra (general) 0.8em

Color de letra (general) #303030



Color de fondo de pantalla

Color de titulos y subtitulos
Color de fondo, barra de navegacion
Color de fondo, panel de opciones
Color de fondo de contenido

Color de fondo de pie de pagina

Color de enlace normal

Color de enlace resaltado

Color de fondo de botones

3.2 PRUEBAS DEL SISTEMA
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#009cde
#009cde
#505050
#505050
blanco (#fff)
#ededf5
#009cde
yellowgreen
#009cde

Esta etapa permite comprobar que una vez concluido el proceso de desarrollo del

sistema, el producto cumple con los requisitos funcionales de manera satisfactoria.

3.2.1DISENO Y EJECUCION DE PRUEBAS DEL SISTEMA

Las pruebas del sistema han sido disefiadas de tal manera que permitan evaluar

el funcionamiento del sistema tomando como referencia los casos de uso. Se han

preparado distintos escenarios en los cuéales el sistema deberia responder sin

inconvenientes.

Para cada caso de prueba se han establecido los siguientes detalles informativos:

e Caso de uso
* Fecha de realizacion.
* Responsable.

» Descripcion.

Cada caso de prueba cuenta con distintos escenarios, para cada uno de ellos se

detallara la siguiente informacion:

e Numero de prueba.

» Descripcion de la prueba.
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* Resultados esperados.
+ Datos de entrada — Procedimiento.
* Resultados obtenidos.

+ Evaluacion.

3.2.1.1 Caso de prueba para el caso de uso Consultar cateige de componentes

Tabla 3.2 Caso de prueba para el caso de uso “Consu Itar categorias de componentes”
Caso de uso: Consultar categorias de componentes

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Consultar categorias de componentes permite visualizar todas las categorias de
componentes registradas en el sistema.
Mediante este caso de prueba se verificard que en la pantalla correspondiente se puedan
visualizar todos los registros de categorias de componentes.
Prueba 1 = Descripcion
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Categorias
(Componentes)”.

Resultados Esperados

El sistema permitira visualizar en una tabla dindmica todos los registros.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Categorias de Componentes”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dinamica, todos los registros almacenados en la base
de datos.
Evaluacién

Resultado satisfactorio.

3.2.1.2 Caso de prueba para el caso de uso Crear categoda componentes

Tabla 3.3 Caso de prueba para el caso de uso “Crear  categoria de componentes”
Caso de uso: Crear categoria de componentes

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Crear una categoria de componentes permite afiadir un grupo con el cual se
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clasificaran las publicaciones de componentes.

Mediante este caso de prueba se verificara que se pueda afiadir una categoria desde la tabla

dinamica en la pagina “Categoria de componentes”.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Categorias
(Componentes)”. A continuacién vamos a la opcion agregar registro y llenamos el
formulario para ingresar una nueva categoria.

Resultados Esperados

El sistema guardara la nueva categoria y notificara de ello al usuario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Categorias de Componentes”
Se da clic en el botén “Agregar nueva fila”

Se ingresan los datos:

Nombre: Categoria de prueba

Descripcién: Esta es una prueba del sistema

Icono: (ninguno)

Estado: Inactivo

Se da clic en el bot6n guardar

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:

¢ Informacién guardada con éxito
El sistema registra la informacion y la muestra en la tabla dinamica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.3 Caso de prueba para el caso de uso Editar categoida componentes

Tabla 3.4 Caso de prueba para el caso de uso “Edita  r categoria de componentes”
Caso de uso: Editar categoria de componentes

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Editar una categoria de componentes permite modificar informacion de una
categoria existente, esto es: su nombre, descripcion, icono y estado.

Mediante este caso de prueba se verificarda que se pueda editar una categoria desde la tabla

dinamica en la pagina “Categoria de componentes”.

Prueba 1 = Descripcién
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Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta’, accedemos a la pagina “Categorias
(Componentes)”. A continuacién vamos a la opcion editar registro y modificamos los
datos que deseemos cambiar en el formulario.

Resultados Esperados

El sistema editara la informacion de la categoria y notificara al usuario de ello

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Categorias de Componentes”
Se selecciona una fila

Se da clic en el botén “Maodificar fila seleccionada”
Se cambian los datos registrados por:

Nombre: Categoria de prueba 2

Descripcién: Esta es una prueba del sistema 2
Icono: (ninguno)

Estado: Inactivo

Se da clic en el bot6n guardar

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:

¢ Informacién guardada con éxito
El sistema edita la informacién y la muestra en la tabla dindmica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.4 Caso de prueba para el caso de uso Consultar categs de tutoriales

Tabla 3.5 Caso de prueba para el caso de uso “Consu ltar categorias de tutoriales”
Caso de uso: Consultar categorias de tutoriales

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripciéon: Consultar categorias de tutoriales permite visualizar todas las categorias de
tutoriales registradas en el sistema.
Mediante este caso de prueba se verificard que en la pantalla correspondiente se puedan
visualizar todos los registros de categorias de tutoriales.
Prueba 1 @ Descripcidn
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Categorias
(Tutoriales)”.

Resultados Esperados
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El sistema permitira visualizar en una tabla dindmica todos los registros.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Categorias de Tutoriales”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dindmica, todos los registros almacenados en la base
de datos.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.5 Caso de prueba para el caso de uso Crear categoda tutoriales

Tabla 3.6 Caso de prueba para el caso de uso “Crea r categoria de tutoriales”
Caso de uso: Crear categoria de tutoriales

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Crear una categoria de tutoriales permite afiadir un grupo con el cual se clasificaran

las publicaciones de tutoriales.

Mediante este caso de prueba se verificara que se pueda afiadir una categoria desde la tabla

dinamica en la pagina “Categoria de tutoriales”.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Categorias
(Tutoriales)”. A continuacion vamos a la opcion agregar registro y llenamos el
formulario para ingresar una nueva categoria.

Resultados Esperados

El sistema guardara la nueva categoria y notificara de ello al usuario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Categorias de Tutoriales”
Se da clic en el botén “Agregar nueva fila”

Se ingresan los datos:

Nombre: Categoria de prueba

Descripcién: Esta es una prueba del sistema
Icono: (ninguno)

Estado: Inactivo

Se da clic en el boton guardar

Resultados obtenidos
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El sistema muestra el mensaje:

* Informacién guardada con éxito
El sistema registra la informacion y la muestra en la tabla dinamica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.6 Caso de prueba para el caso de uso Editar categoda tutoriales

Tabla 3.7 Caso de prueba para el caso de uso “Edita  r categoria de tutoriales”
Caso de uso: Editar categoria de tutoriales

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Editar una categoria de tutoriales permite modificar informacién de una categoria

existente, esto es: su nombre, descripcion, icono y estado.

Mediante este caso de prueba se verificard que se pueda editar una categoria desde la tabla

dinamica en la pagina “Categoria de tutoriales”.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Categorias
(Tutoriales)”. A continuacién vamos a la opcion editar registro y modificamos los datos
gue deseemos cambiar en el formulario.

Resultados Esperados

El sistema editara la informacion de la categoria y notificara al usuario de ello

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Categorias de Tutoriales”
Se selecciona una fila
Se da clic en el bot6n “Modificar fila seleccionada”
Se cambian los datos registrados por:
Nombre: Categoria de prueba 2
Descripcién: Esta es una prueba del sistema 2
Icono: (ninguno)
Estado: Inactivo
Se da clic en el botén guardar
Resultados obtenidos
El sistema muestra el mensaje:
* Informacién guardada con éxito

El sistema edita la informacion y la muestra en la tabla dinamica.
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Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.7 Caso de prueba para el caso de uso Consultar puldiciones de componentes

Tabla 3.8 Caso de prueba para el caso de uso “Consu Itar publicaciones de componentes”
Caso de uso: Consultar publicaciones de componentes

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Consultar publicaciones de componentes permite visualizar todas las publicaciones
de componentes registradas en el sistema.
Mediante este caso de prueba se verificard que en la pantalla correspondiente se puedan
visualizar todos los registros de publicaciones de componentes.
Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Plugins”.
Resultados Esperados
El sistema permitira visualizar en una tabla dinamica todos los registros de plugins
existentes.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Plugins”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dinamica, todos los registros almacenados en la base
de datos.
Evaluacién

Resultado satisfactorio.

3.2.1.8 Caso de prueba para el caso de uso Crear publicanide componente

Tabla 3.9 Caso de prueba para el caso de uso “Crear  publicacién de componente”
Caso de uso: Crear publicacion de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Crear una publicacién de componente permite agregar una pagina en la seccion
“Coleccion” de acceso publico.

Mediante este caso de prueba se verificard que se pueda afadir una categoria desde la tabla
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Prueba 1
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El sistema muestra el mensaje:
* Publicacién guardada
El sistema registra la informacion y la muestra en la pagina “Coleccién” en la categoria
“Animacién y efectos”
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.9 Caso de prueba para el caso de uso Editar publica&ei de componente

Tabla 3.10 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar publicaciéon de componente”
Caso de uso: Editar publicacion de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion:  Editar una publicacibn de componente permite modificar una publicacion,

permitiendo cambiar cada uno de sus atributos.

Mediante este caso de prueba se verificara que se puedan editar todos los campos de una

publicacion.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta’, accedemos a la pagina “Plugins”. A
continuaciéon damos clic en “Editar componente” en el componente seleccionado.
Editamos los datos que queramos cambiar en el formulario y guardamos los cambios.

Resultados Espe rados

El sistema editara la publicacion asignandole los datos que hemos ingresado en el
formulario y notificara al usuario de ello.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Plugins”
Se da clic en el botén “Editar componente” en la fila del componente “Prueba”
Se ingresan los datos:

Nombre del plugin: Prueba2
Autor(es): PruebaTech2
Licencia: MIT

Pagina Web: www.example2.com
Vista Previa: (vacio)

Path: prueba2

Version: 2.0

Estado: Inactivo
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Descripcion Breve: Descripcion de prueba 2
Tutoriales asociados: (vacio)
Categorias: Presentacion de imagenes
Descripcién Detallada:
<h1>

Prueba de edici&oacute;n de la publicaci&oacute;n
</h1>
<p>

Esta es una prueba

</p>

<p>

<img alt=""  src="/webroot/upload/images/fondo23.png"  style="height:350px;
width:700px" />

</p>

Se da clic en el bot6n guardar

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:
e Publicacién guardada
El sistema registra la informacién y ahora no se muestra en la pagina coleccién pues
se encuentra en estado “Inactivo”
Evaluacién

Resultado satisfactorio.

3.2.1.10 Caso de prueba para el caso de uso Revisar comentag de componente

Tabla 3.11 Caso de prueba para el caso de uso “Revi  sar comentarios de componente”
Caso de uso: Revisar comentarios de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Revisar comentarios de componente permite visualizar los comentarios que se han
realizado en una publicacion, diferenciando leidos y no leidos.
En este caso de prueba se verificard que se muestren correctamente diferenciados mensajes
leidos y no leidos que se hayan realizado en una publicacion.
Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Plugins”. A

continuacion damos clic en el botén de comentarios.
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Resultados Esperados

El sistema indicard el nimero de comentarios no revisados en el boton.

Al hacer clic el sistema debera presentar en una tabla dinamica todos los mensajes
del componente seleccionado, diferenciando con el color de la fila si ha sido o no
leido.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Plugins”

Se da clic en el botén “Comentarios” en la fila de la publicacién a revisar

Resultados obtenidos

El sistema indica con un nimero junto al icono del botén “Comentarios” la cantidad de
comentarios no revisados.

Al hacer clic en el botén el sistema despliega una ventana emergente que contiene
una tabla dindmica con todos los comentarios realizados para ese componente.

Se diferencia en color gris claro los comentarios no leidos y en gris oscuro los que ya
han sido revisados.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.11 Caso de prueba para el caso de uso Consultar comanb de componente

Tabla 3.12 Caso de prueba para el caso de uso “Cons  ultar comentario de componente”
Caso de uso: Consultar comentario de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion:  Consultar comentario del componente permite visualizar completamente el
comentario ingresado por un usuario en una publicacion.
Este caso de prueba verificara que se pueda visualizar todo el contenido del comentario publicado
por un usuario registrado.
Prueba 1 @ Descripcidn
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Plugins”. A
continuacién damos clic en el botén de comentarios de la fila seleccionada.
En la ventana emergente seleccionamos un comentario haciendo clic sobre la fila.

Resultados Esperados

El sistema presentara el comentario en una ventana emergente con el nombre de
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usuario que la publicé, su imagen de perfil, fecha de publicacién y el contenido del
comentario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Plugins”

Se da clic en el boton “Comentarios” en la fila de la publicacién a revisar.
Se da clic en un comentario.

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una ventana emergente el detalle del comentario seleccionado.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.12 Caso de prueba para el caso de uso Eliminar comemia de componente

Tabla 3.13 Caso de prueba para el caso de uso “Elim inar comentario de componente”
Caso de uso: Eliminar comentario de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Eliminar comentario permite al administrador eliminar un comentario no deseado

ingresado por un usuario registrado.

Este caso de prueba permitira verificar que el comentario se pueda eliminar sin problema.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Plugins”. A
continuacién damos clic en el botén de comentarios de la fila seleccionada.
En la ventana emergente damos clic en el boton “Borrar comentario”, por ultimo
confirmamos la accién

Resultados Esperados

El sistema eliminara el comentario seleccionado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Plugins”

Se da clic en el boton “Comentarios” en la fila de la publicacién a revisar.
Se da clic en el boton “Borrar comentario” del comentario seleccionado.
En el mensaje de confirmacion se da clic en “Aceptar”

Resultados obtenidos

Aparece el mensaje:
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e Comentario borrado
Ha sido borrado el mensaje seleccionado
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.13 Caso de prueba para el caso de uso Consultar tutates

Tabla 3.14 Caso de prueba para el caso de uso “Cons  ultar tutoriales”
Caso de uso: Consultar tutoriales

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién:  Consultar tutoriales permite visualizar todas las publicaciones de tutoriales
registradas en el sistema.
Mediante este caso de prueba se verificard que en la pantalla correspondiente se puedan
visualizar todos los registros de tutoriales.
Prueba 1 & Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.

Resultados Esperados

El sistema permitira visualizar en una tabla dinamica todos los registros de tutoriales
existentes.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Tutoriales”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dinamica, todos los registros almacenados en la base
de datos.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.14 Caso de prueba para el caso de uso Crear tutorial

Tabla 3.15 Caso de prueba para el caso de uso Crear tutorial
Caso de uso: Crear tutorial

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Crear un tutorial permite agregar una pagina en la seccion “Tutoriales” de acceso
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Mediante este caso de prueba se verificara que se pueda afiadir una categoria desde la tabla

dinamica en la pagina “Categoria de tutoriales”.

Prueba 1

Descripcién

Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.
A continuacion vamos a la opcién agregar registro y llenamos el formulario para
ingresar una publicacion.

Resultados Esperados

El sistema guardard el nuevo tutorial y la presentara en la seccion “Tutoriales” (Si su
estado es Activo).

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”

Se da clic en el botén “Agregar nueva fila”

Se ingresan los datos:

Nombre del tutorial: Prueba

Estado: Activo

Descripcion Breve: Descripcion de prueba

Tutoriales asociados: (vacio)

Categorias: (vacio)

Descripcién Detallada:

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum
liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo
mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt
incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque
eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus
placerat per. lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos
debet libris consulatu. No mei ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare.

Se da clic en el botén guardar

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:
e Tutorial guardado
El sistema registra la informacién del tutorial, y aparece en las Ultimas publicaciones
en la pagina “Tutorial”
Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.15 Caso de prueba para el caso de uso Editar tutorial

Tabla 3.16 Caso de prueba para el caso de uso Edita r tutorial
Caso de uso: Editar publicacion de componente

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Editar un tutorial brinda la posibilidad de modificar una publicacién de tutorial,

permitiendo cambiar cada uno de sus atributos.

Mediante este caso de prueba se verificard que se puedan editar todos los campos de un tutorial.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.
A continuaciébn damos clic en “Editar tutorial” en el componente seleccionado.
Editamos los datos que queramos cambiar en el formulario y guardamos los cambios.

Resultados Esperados

El sistema editara el tutorial asignandole los datos que hemos ingresado en el
formulario y notificara al usuario de ello.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”

Se da clic en el botén “Editar tutorial”

Se ingresan los datos:

Nombre del tutorial: Prueba2

Estado: Inactivo

Descripcion Breve: Descripcion de prueba
Tutoriales asociados: (vacio)

Categorias: (vacio)

Descripcién Detallada:

<hl>Esta es una prueba de edicidn de tutoriales</h1>
<p>

Texto de prueba

</p>

Se da clic en el botén guardar

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:
e Tutorial guardado
El sistema registra la informacion pero no la publica pues se encuentra en estado

“Inactivo”.
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Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.16 Caso de prueba para el caso de uso Revisar comendarde tutorial

Tabla 3.17 Caso de prueba para el caso de uso Revis ar comentarios de tutorial
Caso de uso: Revisar comentarios de tutorial

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Revisar comentarios de tutorial permite visualizar los comentarios que se han
realizado en un tutorial, diferenciando leidos y no leidos.
En este caso de prueba se verificard que se muestren correctamente diferenciados mensajes
leidos y no leidos que se hayan realizado en un tutorial.
Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.
A continuacién damos clic en el boton de comentarios.

Resultados Esperados

El sistema indicara el nimero de comentarios no revisados en el boton.
Al hacer clic el sistema debera presentar en una tabla dinamica todos los mensajes
del tutorial seleccionado, diferenciando con el color de la fila si ha sido o no leido.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Tutoriales”
Se da clic en el botén “Comentarios” en la fila del tutorial a revisar

Resultados obtenidos

El sistema indica con un nimero junto al icono del botén “Comentarios” la cantidad de
comentarios no revisados.

Al hacer clic en el botén el sistema despliega una ventana emergente que contiene
una tabla dinamica con todos los comentarios realizados para ese tutorial.

Se diferencia en color gris claro los comentarios no leidos y en gris oscuro los que ya
han sido revisados.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.17 Caso de prueba para el caso de uso Consultar comarnb de tutorial

Tabla 3.18 Caso de prueba para el caso de uso “Cons  ultar comentario de tutorial”
Caso de uso: Consultar comentario de tutorial

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Consultar comentario de tutorial permite visualizar completamente el comentario
ingresado por un usuario en una publicacion.
Este caso de prueba verificara que se pueda visualizar todo el contenido del comentario publicado
por un usuario registrado.
Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.
A continuacion damos clic en el boton de comentarios de la fila seleccionada.
En la ventana emergente seleccionamos un comentario haciendo clic sobre la fila.

Resultados Espe rados

El sistema presentara el comentario en una ventana emergente con el nombre de
usuario que la publicé, su imagen de perfil, fecha de publicacién y el contenido del
comentario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”

Se da clic en el boton “Comentarios” en la fila de la publicacién a revisar.
Se da clic en un comentario.

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una ventana emergente el detalle del comentario seleccionado.
Evaluaci 6n

Resultado satisfactorio.

3.2.1.18 Caso de prueba para el caso de uso Eliminar comemi@ de tutorial

Tabla 3.19 Caso de prueba para el caso de uso Elimi  nar comentario de tutorial
Caso de uso: Eliminar comentario de tutorial

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Eliminar comentario permite al administrador eliminar un comentario no deseado
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ingresado por un usuario registrado.

Este caso de prueba permitira verificar que el comentario se pueda eliminar sin problema.

Prueba 1 @ Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Tutoriales”.
A continuacion damos clic en el boton de comentarios de la fila seleccionada.
En la ventana emergente damos clic en el boton “Borrar comentario”, por ultimo
confirmamos la accién

Resultados Esperados

El sistema eliminara el comentario seleccionado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”

Se da clic en el botén “Comentarios” en la fila de la publicacién a revisar.
Se da clic en el botdn “Borrar comentario” del comentario seleccionado.
En el mensaje de confirmacién se da clic en “Aceptar”

Resultados obtenidos

Aparece el mensaje:

» Comentario borrado
Ha sido borrado el mensaje seleccionado
Evaluacién

Resultado satisfactorio.

3.2.1.19 Caso de prueba para el caso de uso Consultar librieis

Tabla 3.20 Caso de prueba para el caso de uso Consu ltar librerias
Caso de uso: Consultar librerias

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Consultar librerias permite visualizar los archivos requeridos para el funcionamiento
de un componente que han sido registrados en el sistema.
Este caso de prueba permitird verificar que se visualicen todos los registros de librerias en una
tabla dindmica.
Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Librerias”.

Resultados Esperados

El sistema permitird visualizar en una tabla dindmica todos los registros de librerias
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existentes.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Librerias”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dindmica, todos los registros almacenados en la base
de datos correspondientes a librerias.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.20 Caso de prueba para el caso de uso Agregar libreria

Tabla 3.21 Caso de prueba para el caso de uso “Agre  gar libreria”
Caso de uso: Agregar libreria

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Agregar libreria permite asignar un archivo de tipo javascript o css a una publicacién
de un componente, permitiendo seleccionarla en el laboratorio e incluirla en las publicaciones.

Este caso de prueba permitira probar la funcionalidad al subir archivos y validacién al momento de

subir archivos incorrectos.

Prueba 1 = Descripcidn
Se asigna al componente de prueba una libreria javascript.

Resultados Esperados

El sistema debera registrar los datos ingresados, subir el archivo y confirmar que tanto
la informacion como el archivo fueron ingresados satisfactoriamente.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta” como administrador
Se ingresa a la pagina “Librerias”

Se presiona el botén “Agregar fila” de la tabla dinamica
Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Plugin: Prueba2

Descripcion: Libreria de prueba

Archivo: jquery-ui-1.9.1.js

A continuacion se da clic en el botén “Guardar”



Prueba 2

Resultados obtenidos

El sistema devuelve los mensajes:
* Informacién guardada con éxito

» Archivo subido con éxito
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Ha sido agregada la libreria al plugin seleccionado y puede ser accedida desde el

laboratorio.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

Descripcién

Se ingresan datos correctos pero esta vez con un tipo de archivo no valido.

Resultados Esperados

El sistema debera indicar con un mensaje que el archivo no pudo ser modificado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta” como administrador
Se ingresa a la pagina “Librerias”

Se presiona el botén “Agregar fila” de la tabla dinamica
Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Plugin: Prueba2

Descripcion: Libreria de prueba

Archivo: jquery-ui-1.9.1.js

A continuacioén se da clic en el bot6n “Guardar”

Resultados obtenidos

El sistema devuelve los siguientes mensajes:
* Informacién subida con éxito

» Extension del archivo incorrecta. No se pudo subir el archivo

Se ha registrado la informacién en el sistema pero el archivo no pudo ser subido.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.21 Caso de prueba para el caso de uso Editar libreria

Tabla 3.22 Caso de prueba para el caso de uso Edita r libreria

Caso de uso: Editar libreria

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin
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Descripcion: Editar libreria permite modificar los datos de una libreria que ha sido ingresada
anteriormente.
Este caso de prueba permitird comprobar que no existan problemas en la edicién de datos de una
libreria.
Prueba 1 = Descripcién
Se selecciona un registro en la tabla dindmica para editarlo, se cambian todos los
campos en el formulario.

Resultados Esperados

El sistema deberd cambiar los datos anteriores por los que han sido ingresados en el
formulario de edicion.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta” como administrador
Se ingresa a la pagina “Librerias”

Se selecciona una fila

Se presiona el botén “Editar fila seleccionada”

Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Plugin: zLayer Parallax

Descripcion: Libreria de prueba 2

Archivo: jquery-ui-1.10.3.custom.css

A continuacion se da clic en el botén “Guardar”

Resultados obtenidos

El sistema devuelve los mensajes:

¢ Informacién guardada con éxito

*  Archivo subido con éxito
Los datos de la libreria han sido cambiados y se actualizan en la tabla dindmica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.22 Caso de prueba para el caso de uso Eliminar libreai

Tabla 3.23 Caso de prueba para el caso de uso “Elim inar libreria”
Caso de uso: Eliminar libreria

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Eliminar libreria permite borrar un registro de una libreria ingresada en el sistema.

Este caso de prueba permitira comprobar si se permite borrar una libreria ingresada del sistema.
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Prueba 1 = Descripcidn
Se selecciona un registro en la tabla dinamica para eliminarlo, se presiona el botén

eliminar.

Resultados Esperados

El sistema debera eliminar completamente el registro.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta” como administrador

Se ingresa a la pagina “Librerias”

Se selecciona una fila

Se presiona el botén “Eliminar fila seleccionada”

Se presiona el botén “Eliminar” en el mensaje de confirmacion

Resultados obtenidos

El sistema elimina el registro y refresca la tabla dinamica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.23 Caso de prueba para el caso de uso Consultar menus

Tabla 3.24 Caso de prueba para el caso de uso Consu  Itar menus
Caso de uso: Consultar menus

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Consultar menlds permite visualizar en una tabla dindmica anidada los menus y
opciones que se muestran en la pagina “Mi cuenta” de cada grupo de usuario.
Mediante este caso de prueba se verificard que en la pantalla correspondiente se puedan
visualizar todos los registros de MenUs y a su vez en cada fila de MenUs se permita visualizar sus
opciones.
Prueba 1 @ Descripcidn
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Opciones
del Menu”.

Resultados Esperados

El sistema permitira visualizar en una tabla dindmica todos los registros y a su vez
para cada registro se podra acceder a sus opciones en una tabla dinadmica anidada.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Opciones del Mend”
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Se expande una fila

Resultados obtenidos

El sistema muestra en una tabla dinamica, todos los registros almacenados en la base
de datos para los menus. Al expandir la fila se muestran las opciones para el menu
seleccionado

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.24 Caso de prueba para el caso de uso Crear menu

Tabla 3.25 Caso de prueba para el caso de uso “Crea  r menu”
Caso de uso: Crear menu

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripciéon: Crear menl permite agregar un menu principal a la pagina “Mi cuenta de” de un

grupo de usuarios.

Este caso de prueba permitira validar que se permita crear un nuevo Menu desde la tabla

dindmica.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Opciones
del mend”. A continuacién damos clic en “Agregar nueva fila”. Lienamos el formulario y
guardamos.

Resultados Esperados

El sistema guardara los datos ingresados y los mostrara en la tabla dinamica.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Opciones del menu”
Se da clic en el botén “Agregar nueva fila”
Se ingresan los datos:

Nombre: Prueba

Grupo de usuarios: Grupo de prueba 2
Orden: 0

Se da clic en el boton guardar

Resultados obtenidos

El sistema almacena la informacion y la muestra en la tabla dinamica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.25 Caso de prueba para el caso de uso Editar menu

Tabla 3.26 Caso de prueba para el caso de uso “Edit ar menu”
Caso de uso: Editar menu

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Editar menu permite editar la informacién de un menu existente.

Este caso de prueba permitird validar que se permita editar un registro de Menu desde la tabla

dindmica.

Prueba 1 = Descripcion
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Opciones
del mend”. A continuacién editamos una fila y guardamos los cambios.

Resultados Esperados

El sistema guardara los datos ingresados y los actualizara en la tabla dinamica.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Opciones del menu”
Se selecciona un registro (fila)

Se da clic en el botén “Editar fila seleccionada”
Se ingresan los datos:

Nombre: Prueba 2

Grupo de usuarios: Grupo de prueba 2
Orden: 1

Se da clic en el botén guardar

Resultados obtenidos

El sistema almacena la informacion y la muestra en la tabla dinamica.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.26 Caso de prueba para el caso de uso Eliminar menu

Tabla 3.27 Caso de prueba para el caso de uso Elimi  nar menu
Caso de uso: Eliminar menu

Fecha de realizacion: 23 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin
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Descripcion: Eliminar mend permite eliminar un menu junto con todas las opciones asociadas a
él.
Este caso de prueba permitird verificar que en efecto se pueda eliminar un registro de menu desde
la tabla dindmica.
Prueba 1 @ Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Opciones
del mend”. A continuacion eliminamos una fila y confirmamos la accion.

Resultados Esperados

El sistema eliminard el registro y actualizara la tabla dinamica.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Opciones del menu”

Se selecciona un registro (fila)

Se da clic en el botén “Eliminar fila seleccionada”
En el mensaje de confirmacién, clic en “Eliminar”

Resultados obtenidos

El sistema borra el registro y actualiza la tabla dindmica sin él.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.27 Caso de prueba para el caso de uso Consultar infoanion del sistema

Tabla 3.28 Caso de prueba para el caso de uso “Cons ultar informacién del sistema”
Caso de uso: Consultar informacién del sistema

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Consultar informacién del sistema es un caso de uso que permite al usuario obtener
informacién sobre el proyecto jgqComperio.
En este caso de prueba se evaluara que el usuario comin pueda acceder a paginas informativas
del sistema.
Prueba 1 = Descripcién
Se ingresa a la pagina de inicio de jgComperio.
Resultados Esperados
El sistema deberd mostrar la pagina de inicio, con el logo de jgComperio, su slogan,
ultimas publicaciones e informacién sobre la coleccidn, tutoriales y laboratorio.

Datos de entrada, procedimiento
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Se ingresa a la pagina “Inicio” como usuario invitado.

Resultados obtenidos

El sistema muestra la pagina de inicio, con el logo de jgqComperio, su slogan, ultimas
publicaciones e informacién sobre la coleccion, tutoriales y laboratorio.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

Prueba 2  Descripcién
Se ingresa a la pagina “Acerca de” de jgComperio.

Resultados Esperados

El sistema deberd mostrar la pagina “Acerca de” con informacién sobre el proyecto
jgComperio.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Acerca de” como usuario invitado

Resultados obtenidos

El sistema muestra la pagina “Acerca de”, con informacion sobre el proyecto
jgComperio.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.21.28 Caso de prueba para el caso de uso Consultar degmion breve de

componentes por categoria

Tabla 3.29 Caso de prueba para el caso de uso “Cons  ultar descripcién breve de componentes por
categoria”

Caso de uso: Consultar descripciéon breve de componentes por categoria

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Consultar descripcién breve de componentes por categoria, permite visualizar un
detalle de cada publicacién de un componente de la categoria seleccionada.

El caso de prueba permitirA probar que al seleccionar una categoria, se muestren las

publicaciones asociadas a dicha categoria de manera correcta.

Prueba 1 = Descripcién
Desde la pagina “Coleccidn”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y
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se espera a que carguen los resultados.

Resultados Esperados

El sistema mostrara un listado de resultados para la categoria seleccionada con una
descripcion breve de cada uno de los resultados.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Coleccion”.

Se selecciona la categoria “Animacion y efectos”.

Resultados obtenidos
El sistema muestra los resultados:
* jgFloat.js
e Adaptor — jquery Content Slider.
Acompafiados de una descripcion breve de cada uno de ellos.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.29 Caso de prueba para el caso de uso Consultar infoamion detallada del

componente

Tabla 3.30 Caso de prueba para el caso de uso Consu Itar informacion detallada del componente
Caso de uso: Consultar informacion detallada del componente

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Este caso de uso permite a cualquier usuario visualizar la publicacion en detalle.

En el caso de prueba verificaremos que se pueda acceder a una publicacion.

Prueba 1 @ Descripcién
Desde la pagina “Coleccion”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y
se espera a que carguen los resultados. A continuacion se selecciona una publicacion
de la lista de resultados.

Resultados Esperados

El sistema mostrara en detalle la publicacion seleccionada.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Coleccion”.
Se selecciona la categoria “Animacion y efectos”.

Se selecciona jgFloat.js
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Resultados obtenidos

El sistema muestra la publicacion completa de jgFloat.js en la misma pagina y cargada

mediante Ajax.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.30 Caso de prueba para el caso de uso Consultar comarnibs del componente

Tabla 3.31 Caso de prueba para el caso de uso Consu Itar comentarios del componente
Caso de uso: Consultar comentarios del componente

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Este caso de uso permite a cualquier usuario visualizar los comentarios realizados

por usuarios registrados en una publicacion.

En el caso de prueba verificaremos que se muestren los comentarios realizados en una

publicacion.

Prueba 1 = Descripcién
Desde la pagina “Coleccion”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y
se espera a que carguen los resultados. Luego se visualiza la seccidon de comentarios
en la parte inferior de la publicacion.

Resultados Esperados

El sistema mostrara los comentarios realizados por los usuarios registrados en dicha
publicacion.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Coleccion”.
Se selecciona la categoria “Animacion y efectos”.
Se selecciona Adaptor - jQuery content slider.

Resultados obtenidos

El sistema muestra en la parte inferior de la publicacién, un comentario realizado por

un usuario registrado.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.31 Caso de prueba para el caso de uso Comentar publaéan de componente

Tabla 3.32 Caso de prueba para el caso de uso Comen tar publicaciébn de componente
Caso de uso: Comentar publicacion de componente

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion: Esta funcion del sistema permite a un usuario registrado dejar un comentario al final

de una publicacion.

En el caso de prueba verificaremos que un usuario registrado pueda dejar un mensaje o

comentario en una publicacion.

Prueba 1 = Descripcién
Como usuario registrado, desde la pagina “Coleccion”, se selecciona una categoria en
el panel de categorias y se espera a que carguen los resultados. Se llena el formulario
para dejar comentarios en la parte inferior de la publicacion y se envia el comentario
Resultados Esperados
El sistema notificar4 al usuario que su comentario ha sido recibido y mostrara el
comentario realizado junto con el resto de comentarios.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Coleccién” como usuario registrado.
Se selecciona la categoria “Animacion y efectos”.
Se selecciona Adaptor - jQuery content slider.
Se ingresa el siguiente mensaje:
e Este es un comentario de prueba
Se da clic en el botén “Enviar comentario”
Resultados obtenidos
El sistema muestra el mensaje:
e Comentario Publicado
Se puede visualizar el nuevo comentario publicado en la seccion “Comentarios” al final

de la publicacion.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.32 Caso de prueba para el caso de uso Consultar degmion breve de tutoriales

por categoria

Tabla 3.33 Caso de prueba para el caso de uso Consu Itar descripcion breve de tutoriales por categoria
Caso de uso: Consultar descripcion breve de tutoriales por categoria

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Consultar descripcion breve de tutoriales por categoria, permite visualizar un detalle
de cada publicacion de un componente de la categoria seleccionada.

El caso de prueba permitird probar que al seleccionar una categoria, se muestren las

publicaciones asociadas a dicha categoria de manera correcta.

Prueba 1 = Descripcién
Desde la pagina “Tutoriales”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y

se espera a que carguen los resultados.

Resultados Esperados

El sistema mostrara un listado de resultados para la categoria seleccionada con una
descripcion breve de cada uno de los resultados.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”.

Se selecciona la categoria “jQuery + PHP”.

Resultados obtenidos

El sistema muestra los resultados:

e Tutorial de prueba

e Lorem Ipsum.
Acompafiados de una descripcidn breve de cada uno de ellos.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.33 Caso de prueba para el caso de uso Consultar infoanion detallada del
tutorial
Tabla 3.34 Caso de prueba para el caso de uso “Cons ultar informacion detallada del tutorial”
Caso de uso: Consultar informacion detallada del tutorial

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin
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Descripcion: Este caso de uso permite a cualquier usuario visualizar la publicacién de un tutorial

en detalle.

En el caso de prueba verificaremos que se pueda acceder a un tutorial.

Prueba 1 = Descripcién
Desde la pagina “Tutoriales”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y
se espera a que carguen los resultados. A continuacion se selecciona un tutorial de la
lista de resultados.

Resultados Esperados

El sistema mostrara en detalle el tutorial seleccionado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Tutoriales”.
Se selecciona la categoria “jQuery + PHP”.

Se selecciona “Tutorial de Prueba”

Resultados obtenidos

El sistema muestra el contenido del tutorial “Tutorial de prueba

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.34 Caso de prueba para el caso de uso Consultar comanbs del tutorial

Tabla 3.35 Caso de prueba para el caso de uso “Cons ultar comentarios del tutorial”
Caso de uso: Consultar comentarios del tutorial

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Este caso de uso permite a cualquier usuario visualizar los comentarios realizados

por usuarios registrados en un tutorial.

En el caso de prueba verificaremos que se muestren los comentarios realizados en un tutorial.

Prueba 1 = Descripcidn
Desde la pagina “Tutoriales”, se selecciona una categoria en el panel de categorias y
se espera a que carguen los resultados. Luego se visualiza la secciéon de comentarios
en la parte inferior del tutorial.

Resultados Esperados

El sistema mostrara los comentarios realizados por los usuarios registrados en el

tutorial.

Datos de entrada, procedimiento
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Se ingresa a la pagina “Tutoriales”.
Se selecciona la categoria “jQuery + PHP”.
Se selecciona “Tutorial de Prueba”

Resultados obtenidos

El sistema muestra en la parte inferior del tutorial, un comentario realizado por un

usuario registrado.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.35 Caso de prueba para el caso de uso Comentar tutotia

Tabla 3.36 Caso de prueba para el caso de uso “Come  ntar tutorial”
Caso de uso: Comentar tutorial

Fecha de realizacion: 27 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Esta funcion del sistema permite a un usuario registrado dejar un comentario al final

de un tutorial.

En el caso de prueba verificaremos que un usuario registrado pueda dejar un mensaje 0

comentario en un tutorial.

Prueba 1 = Descripcién
Como usuario registrado, desde la pagina “Tutoriales”, se selecciona una categoria en
el panel de categorias y se espera a que carguen los resultados. Se selecciona un
tutorial y se llena el formulario para dejar comentarios situado en la parte inferior del
tutorial, por ultimo se envia el comentario

Resultados Esperados

El sistema notificar4 al usuario que su comentario ha sido recibido y mostrara el
comentario realizado junto con el resto de comentarios.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Tutoriales” como usuario registrado.
Se selecciona la categoria “jQuery + PHP”.
Se selecciona “Tutorial de prueba”.
Se ingresa el siguiente mensaje:
» Este es un comentario de prueba
Se da clic en el bot6n “Enviar comentario”

Resultados obtenidos
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El sistema muestra el mensaje:
* Comentario Publicado
Se puede visualizar el nuevo comentario publicado en la seccion “Comentarios” al final

del tutorial.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.36 Caso de prueba para el caso de uso Crear nuevo ejaio

Tabla 3.37 Caso de prueba para el caso de uso “Crea  r nuevo ejercicio”
Caso de uso: Crear nuevo ejercicio

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013

Responsable: David Montufar

Descripcion: Crear nuevo ejercicio, permite al usuario iniciar el laboratorio en blanco, listo para

realizar un ejercicio en él.

En este caso de prueba probaremos el botén crear nuevo ejercicio

Prueba 1 = Descripcidn
Ingresamos al laboratorio y ejecutamos un ejercicio cualquiera, a continuacion
presionamos el botén “Nuevo”

Resultados Esperados

El sistema refrescara la pagina “Laboratorio” con todos los campos en blanco.

Datos de entrada, procedimiento

Ejecutamos un ejercicio en el Laboratorio.
Presionamos el botén “Nuevo”.

Resultados obtenidos

El sistema refresca la pagina “Laboratorio” con todos los campos vacios.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.37 Caso de prueba para el caso de uso Editar codigo

Tabla 3.38 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar c6digo”
Caso de uso: Editar cédigo

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013
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Responsable: David Montufar
Descripcion: Editar codigo, permite al usuario modificar los campos del ejercicio (HTML, CSS,
JavaScript), necesarios para la generacion del resultado, en este caso de prueba editaremos los
campos y comprobaremos que estos sean correctamente remarcados con colores y nimeros de
linea.
Prueba 1 = Descripcién
Ingresamos al laboratorio e ingresamos codigo en los campos HTML, CSS vy
JavaScript, observamos los resultados.
Resultados Esperados
El sistema permitira modificar estos campos, coloreando el cédigo y resaltando
ndmeros de linea.

Datos de entrada, procedimiento

Modificamos el cédigo HTML, ingresamos lo siguiente:
<div class="test” id="content"></div>

Modificamos el codigo CSS, ingresamos lo siguiente:
#content{

width: 100%;

height: 100%;

}

Modificamos el codigo JavaScript, ingresamos lo siguiente:
alert(“Hola mundo”);

Resultados obtenidos

El sistema permite ingresar la informacién, coloreando los campos, resaltando la linea
seleccionada y mostrando nimeros de fila.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.38 Caso de prueba para el caso de uso Ejecutar ejermc

Tabla 3.39 Caso de prueba para el caso de uso “Ejec  utar ejercicio”
Caso de uso: Ejecutar ejercicio

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013

Responsable: David Montufar

Descripcion: Ejecutar ejercicio permite generar una pagina que serd mostrada en el campo
“resultado” del laboratorio y es creada a partir del cédigo ingresado en los campos HTML, CSS y

JavaScript.
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En este caso de prueba intentaremos ejecutar el ejercicio.

Prueba 1 @ Descripcidn
Una vez modificados los campos de cédigo del ejercicio (Véase Caso de prueba para
el caso de uso Editar cddigo). Presionamos el botdn ejecutar, observamos los
resultados.

Resultados Esperados

El sistema generard un documento en base al cddigo ingresado y lo mostrara en el
campo “Resultado” del laboratorio.

Datos de entrada, procedimiento

Ingresamos cadigo valido en los campos de edicion de codigo del ejercicio.
Presionamos el botén “Ejecutar”

Resultados obtenidos

El sistema muestra el resultado del cédigo ingresado en el campo “Resultado” del
laboratorio.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.39 Caso de prueba para el caso de uso Agregar librer@aejercicio

Tabla 3.40 Caso de prueba para el caso de uso “Agre  gar libreria a ejercicio”
Caso de uso: Agregar libreria a ejercicio

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013
Responsable: David Montufar
Descripcién: Este caso de uso permite agregar librerias para trabajar con jQuery y algunos de
Sus componentes.
En este caso de prueba se determinara si es posible agregar librerias desde el panel izquierdo del
laboratorio.
Prueba 1 = Descripcidn
Agregaremos la libreria de jQuery 1.9.1 desde el panel izquierdo del laboratorio e
intentaremos ejecutar funciones de jQuery desde el campo JavaScript.

Resultados Esperados

El sistema desplegara los resultados correctamente.

Datos de entrada, procedimiento

Ingresamos el siguiente cadigo:
HTML:

<div></div>
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3.2.1.40 Caso de prueba para el caso de uso Guardar y obterenlace de ejercicio

Tabla 3.41 Caso de prueba para el caso de uso “Guar dar y obtener enlace de ejercicio”

Caso de uso: Guardar y obtener enlace de ejercicio

Responsable: David Montufar

Prueba 1
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height: 100px;

background: #009cde;

}

JavaScript:
$(document).ready(function(){
$(‘'div’).hide();
$(‘div’).delay(‘1000’).show();

D

Presionamos el botén “Guardar”

Resultados obtenidos

El sistema guarda el ejercicio y muestra un panel con un enlace de acceso y opciones
de comparticion.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.41 Caso de prueba para el caso de uso Anadir ejerciciocuenta

Tabla 3.42 Caso de prueba para el caso de uso “Afiad ir ejercicio a cuenta”
Caso de uso: Afadir ejercicio a cuenta

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013

Responsable: David Montufar

Descripcion: Este caso de uso, permite a un usuario registrado, mantener ejercicios vinculados a

su cuenta, permitiéndole acceder a estos de forma directa.

En este caso de prueba vincularemos un ejercicio a la cuenta de un usuario registrado y

observaremos si aparece en la pestafia “Mis ejercicios”.

Prueba 1 = Descripcién
Como usuario registrado, accedemos a un ejercicio del laboratorio por medio de su
enlace, presionamos el icono “estrella” que se encuentra junto al titulo del ejercicio
para vincular el ejercicio a nuestra cuenta.

Resultados Esperados

El sistema vinculara el ejercicio a la cuenta del usuario y lo mostrard en la pestafa
“Mis ejercicios”

Datos de entrada, procedimiento

Ingresamos al ejercicio desde el siguiente enlace:
http://jgcomperio.com/pages/lab/65185c6f965d72

Presionamos el botén “Afiadir a mi laboratorio”.
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Resultados obtenidos

El sistema vincula el ejercicio a la cuenta de usuario, el boton “Afadir a mi laboratorio”
ha cambiado su apariencia, esta vez indicando que el ejercicio se encuentra en la
cuenta, se puede visualizar el ejercicio vinculado en la pestafia “Mis ejercicios”.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.42 Caso de prueba para el caso de uso Consultar ejesin

Tabla 3.43 Caso de prueba para el caso de uso “Cons ultar ejercicio”
Caso de uso: Consultar ejercicio

Fecha de realizacion: 10 de junio de 2013
Responsable: David Montufar
Descripcién: Consultar ejercicio permite acceder a un ejercicio guardado a partir del enlace
generado.
En este caso de prueba intentaremos acceder a un ejercicio desde un enlace de una de las
publicaciones.
Prueba 1 = Descripcién
Ingresaremos un enlace en la barra del explorador y esperaremos a que cargue el
ejercicio al que corresponde en el laboratorio.

Resultados Esperados

El sistema mostrard y ejecutara el ejercicio correspondiente al enlace ingresado.

Datos de entrada, procedimiento

Ingresamos al ejercicio desde el siguiente enlace:
http://jgcomperio.com/pages/lab/65185c6f965d72

Resultados obtenidos

El sistema muestra un ejemplo de jQuery Adaptor y ejecuta el ejercicio.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.43 Caso de prueba para el caso de uso registrar dates el sistema

Tabla 3.44 Caso de prueba para el caso de uso “Regi  strar datos en el sistema”
Caso de uso: Registrar datos en el sistema

Fecha de realizacion: 14 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin
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Descripcion: En la pagina “Unete” del sistema, existe un formulario de registro, el cual permitira a
un usuario invitado crear una cuenta en el sistema dando como resultado el envio de un enlace a
la direccién de correo registrada el cual permitira activar la cuenta.
Este caso de prueba pretende confirmar el comportamiento del caso de uso, primero comprobando
su funcionamiento en condiciones normales y luego ingresando valores incorrectos que deberian
originar mensajes informativos para el usuario.
Prueba 1 = Descripcidn

Se ingresan datos correctos en el formulario de registro.

Resultados Esperados

El sistema debera registrar los datos ingresados con estado pendiente y enviara un
mensaje a la direccion de correo electronico registrada el cual permitird confirmar el
registro y activar la cuenta de usuario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Nombre de usuario: usuPrueba

Nombre: Prueba

Apellido: Usuario

Email: pablog9@gmail.com

Contrasefa: prueba

Confirme la contrasefa: prueba

A continuacion se da clic en el botén “Registrar”

Resultados obtenidos

El sistema devuelve el mensaje:
e Tu informacion ha sido ingresada con éxito. Por favor revisa tu email y
confirma tu registro.
Un correo ha sido enviado a la direccion registrada con un enlace.
Evaluacion
Resultado satisfactorio.

Prueba 2  Descripcion
Se ingresan datos que ya han sido registrados previamente en el sistema.
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Prueba 3
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Resultados Esperados
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El sistema indicard que las contrasefias ingresadas no coinciden y no permitira el

registro.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Nombre de usuario: usuPrueba3

Nombre: Prueba

Apellido: Usuario

Email: pablog9@test.com

Contrasefia: pruebal

Confirme la contrasefia: prueba2

A continuacion se da clic en el botén “Registrar”

Resultados obtenidos

El sistema devuelve el siguiente mensaje:

» Las claves no coinciden
No se ha llevado a cabo el registro de datos en el sistema.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.44 Caso de prueba para el caso de uso confirmar regist

Tabla 3.45 Caso de prueba para el caso de uso “Conf irmar registro”

Caso de uso: Confirmar registro

Fecha de realizacion: 14 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion:

Luego de haber completado el registro en el sistema, un correo es enviado a la

direccién ingresada con un enlace el cual permitird activar la cuenta. Este caso de prueba

pretende comprobar que al acceder al sistema a través del enlace, la cuenta sea activada y se

permita iniciar sesién en el sistema.

Prueba 1

Descripcién

No se da clic en el enlace de activar cuenta, se intenta ingresar al sistema con el

usuario y contrasefia registrados.

Resultados Esperados




Prueba 2
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El sistema debera notificar al usuario que la cuenta no ha sido activada y no permitira
el inicio de sesion.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Iniciar sesion”

Nombre de usuario: usuPrueba

Contrasefia: prueba

A continuacioén se da clic en el boton “Ingresar”

Resultados obtenidos

El sistema devuelve el mensaje:
* Tu registro no ha sido confirmado por favor verifica tu email o contacta al
administrador.
No se ha iniciado sesion.
Evaluacién
Resultado satisfactorio.
Descripcion
En el correo recibido en la direccion especificada, se da clic en el enlace de activacion
de la cuenta.

Resultados Esperados

El sistema debera activar la cuenta y notificar al usuario de ello, la cuenta estara
habilitada para el inicio de sesion.

Datos de entrada, procedimiento

Se da clic en el enlace recibido

Resultados obtenidos

El sistema devuelve el siguiente mensaje:

» Gracias, tu cuenta ha sido activada
El sistema muestra la pagina “Iniciar sesion”.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.45 Caso de prueba para el caso de uso iniciar sesion

Tabla 3.46 Caso de prueba para el caso de uso “Inic  iar Sesion”

Caso de uso: Iniciar Sesion

Fecha de realizacion: 14 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin
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Descripcion: Iniciar sesion permite al usuario acceder a su cuenta, realizar comentarios y vincular
ejercicios del laboratorio a su cuenta. Este caso de prueba pretende comprobar el control que
existe durante el inicio de sesion.
Prueba 1 = Descripcion
Desde la pagina “Iniciar sesién” se ingresa con el alias y contrasefia de un usuario
registrado y con cuenta activa.

Resultados Esperados
El sistema iniciara la sesién con el usuario indicado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Iniciar sesion”

Email / Alias: usuPrueba

Contrasefia: prueba

A continuacién se da clic en el botén “Ingresar”

Resultados obtenidos

El sistema inicia sesién con la cuenta del usuario.
El sistema muestra la pagina de inicio e indica la imagen y nombre de usuario en la
parte derecha de la barra de navegacion.
Evaluacion
Resultado satisfactorio.
Prueba 2  Descripcion
Desde la pagina “Iniciar sesién” se ingresa con el email y contrasefia de un usuario
registrado y con cuenta activa.

Resultados Esperados

El sistema iniciara la sesién con el usuario indicado.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Iniciar sesion”

Email / Alias: pablog9@gmail.com
Contrasefia: prueba

A continuacién se da clic en el botén “Ingresar”

Resultados obtenidos

El sistema inicia sesién con la cuenta del usuario.

El sistema muestra la pagina de inicio e indica la imagen y nombre de usuario en la
parte derecha de la barra de navegacion.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

Prueba 3 = Descripcion
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Desde la pagina “Iniciar sesion” se ingresan datos de un usuario no registrado.

Resultados Esperados

El sistema indicara al usuario que los datos introducidos son incorrectos y no iniciara
sesion.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Iniciar sesion”

Email / Alias: test

Contrasefia: prueba3

A continuacion se da clic en el botén “Ingresar”

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:

» Email/Alias o contrasefia incorrecta
No se ha iniciado sesién
Evaluacién

Resultado satisfactorio.

3.2.1.46 Caso de prueba para el caso de uso Cerrar Sesién

Tabla 3.47 Caso de prueba para el caso de uso “Cerr  ar sesion”
Caso de uso: Cerrar Sesion

Fecha de realizacion: 14 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Una vez iniciada la sesién del usuario, desde cualquier pagina en el sistema, se da
clic en la imagen de usuario ubicada en la barra de navegacion, esto abrira un panel en el cual se
encuentra el enlace cerrar sesion.
Prueba 1 = Descripcidn

Se hace un clic sobre el enlace “Cerrar sesién”

Resultados Esperados

El sistema cerrara la sesion existente y notificara al usuario de ello.

Datos de entrada, procedimiento

Clic en la imagen de usuario.
Clic en el enlace “Cerrar sesion”.
Resultados obtenidos

El sistema cierra la sesion.

El sistema muestra el mensaje:

» Has cerrado sesion correctamente
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3.2.1.47 Caso de prueba para el caso de uso Editar Cuenta

Tabla 3.48 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar cuenta”

Caso de uso: Editar Cuenta

Responsable: Pablo Guachamin

Prueba 1
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Prueba 2 = Descripcién
Desde la pagina “Mi cuenta” ingresamos a “Editar cuenta”.

Se llena el formulario con claves que no coinciden.

Resultados Esperados

El sistema mostrard un mensaje indicando que las claves no coinciden.
El sistema no guardard la informacion.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi Cuenta”

Se ingresa a la pagina “Editar Cuenta”

Se ingresa la siguiente informacion:

Clave: pruebal

Confirma la clave: prueba2

A continuacion se da clic en el botén “Ingresar”

Resultados obtenidos

El sistema indica el siguiente mensaje:
» Las claves no coinciden
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.48 Caso de prueba para el caso de uso Restablecer Qassena

Tabla 3.49 Caso de prueba para el caso de uso “Rest  ablecer Contrasefia”
Caso de uso: Restablecer Contrasefna

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcion: Restablecer contrasefia permite el envio de un enlace a la direccion de correo
electronico del usuario que permitird restablecer la contrasefia en caso de ser olvidada.
Este caso de prueba permitird probar el envio del correo y el funcionamiento de la opcion
restablecer contrasefa
Prueba 1 = Descripci 6n
Desde la pagina “Iniciar sesion”, ingresamos a la pagina “Recuperar clave” haciendo
clic en el enlace “¢Olvidd su clave?”.
Ingresamos el email con el que fue registrada la cuenta de usuario.

Resultados Esperados

El sistema enviara un correo electronico con un enlace a la direccion de correo

registrada.
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3.2.1.49 Caso de prueba para el caso de uso Editar Usuario

Tabla 3.50 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar Usuario”
Caso de uso: Editar Usuario

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Editar usuario permite al usuario administrador cambiar los datos de cualquier
usuario en el sistema.
Este caso de prueba permitird probar el correcto funcionamiento en la ediciéon de cada uno de los
campos disponibles.
Prueba 1 = Descripcion
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, ingresamos a la pagina “Usuarios”,
seleccionamos un usuario y damos clic en el botén “Editar”.
En el formulario cambiaremos los datos del perfil del usuario.

Resultados Esperados

El sistema cambiara los datos del perfil de usuario y notificara al usuario de los
cambios.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi Cuenta”

Se ingresa a la pagina “Usuarios”

Se da clic en el botén “Editar” del usuario requerido
Se ingresa la siguiente informacion:

Grupo: Admin

Nombre de usuario: prueba

Email: pablog9@gmail.com

Nombre: Usuario

Apellido: Prueba

Clave: prueba

Confirme la clave: prueba

A continuacioén se da clic en el boton “Actualizar”
Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:

e El usuario fue actualizado correctamente
Todos los datos especificados han sido establecidos con éxito en el perfil de usuario
editado.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.
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3.2.1.50 Caso de prueba para el caso de uso Crear Usuario

Tabla 3.51 Caso de prueba para el caso de uso “Crea  r Usuario”
Caso de uso: Crear Usuario

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Crear usuario, permite al administrador crear un nuevo registro de usuario en el
sistema.
Este caso de prueba pretende validar el funcionamiento del proceso de creacion de un usuario
desde la cuenta de administrador.
Prueba 1 = Descripcion
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Crear
Usuario”, llenamos los datos del formulario con datos correctos y afiadimos el usuario.

Resultados Esperados

El sistema creara un registro del usuario ingresado con los datos especificados en el

formulario.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Crear usuario”
Se ingresa la siguiente informacion:
Grupo: User

Nombre de usuario: prueba2

Email: test@gmail.com

Nombre: Usuario

Apellido: Prueba2

Clave: prueba

Confirme la clave: prueba

A continuacion se da clic en el boton “Afadir usuario”

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:
» Usuario fue afadido correctamente
Ha sido creado un usuario activo con los datos especificados en el formulario
Evaluacion
Resultado satisfactorio.

Prueba 2 = Descripcion
Esta vez ingresaremos datos no validos en el formulario de creacion de usuario.
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3.2.1.51 Caso de prueba para el caso de uso Ver Usuario

Tabla 3.52 Caso de prueba para el caso de uso “Ver  usuario”
Caso de uso: Ver usuario

Responsable: Pablo Guachamin
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manera correcta.

Prueba 1 = Descripcién
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Usuarios”,
damos clic en el botén “Ver” del usuario seleccionado.

Resultados Esperados

El sistema mostrara un detalle de los datos del usuario seleccionado

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Usuarios”
Se da clic en el botén “Ver” del usuario seleccionado

Resultados obtenidos

El sistema muestra la pantalla “Detalle de usuario” con un detalle de los datos
registrados del usuario seleccionado.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.52 Caso de prueba para el caso de uso Editar Permisos

Tabla 3.53 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar Permisos”
Caso de uso: Editar Permisos

Fecha de realizacién: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcién: Editar permisos es indispensable para la seguridad del sitio, aqui se define que tipo

de usuario tiene permiso de acceder a cada funcién del sistema.

Este caso de prueba permitirh comprobar que en efecto los niveles de acceso sean cambiados

luego de modificar los permisos.

Prueba 1 = Descripcion
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Permisos”,
seleccionamos el controlador “Pages” y removemos el permiso de la accién “home” al
perfil “Guest”.
A continuacidon borramos los temporales de los permisos de acceso e intentamos
acceder como usuario invitado a la pagina de Inicio.

Resultados Esperados

El sistema notificard4 del cambio en los permisos y los cambiara.

Los permisos se guardan en un archivo temporal para optimizar la velocidad del sitio,
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por lo que es necesario eliminarlos para visualizar los cambios.
Al ingresar a la pagina de “inicio” como usuario invitado, se redireccionara a la pagina
de “Iniciar Sesion” con el mensaje “Acceso denegado”.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Permisos”

Se selecciona el controlador “Pages”

Se deselecciona la casilla de verificacion “Guest” para la accion “home”
Se da clic en “Actualizar”

Se eliminan los archivos temporales para los permisos

Se ingresa como usuario invitado a la pagina “Inicio”

Resultados obtenidos

Al cambiar el permiso, el sistema muestra el mensaje:
» Guardado

Al ingresar a la pagina “Inicio” como invitado, el sistema muestra el mensaje:
* Necesitas iniciar sesion para acceder a esta pagina.

Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.53 Caso de prueba para el caso de uso Crear grupo

Tabla 3.54 Caso de prueba para el caso de uso “Crea r grupo”
Caso de uso: Crear Grupo

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013
Responsable: Pablo Guachamin
Descripcién: Crear Grupo permite crear un nuevo tipo de usuario, permitiendo mas adelante
agregarle permisos de acceso personalizados.
Este caso de uso permitira comprobar que en efecto se pueda crear un grupo desde la opcion del
panel de administracion.
Prueba 1 = Descripcidn
Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Crear
Grupo”, llenamos el formulario e intentamos crear un nuevo grupo.

Resultados Esperados

El sistema creara un nuevo grupo con los datos especificados y notificara al usuario
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Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”

Se ingresa a la pagina “Crear Grupo”

Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
Nombre: Grupo de Prueba

Alias: Prueba

Permitir registro: desactivado

Se da clic en el botén “Crear”

Resultados obtenidos

El sistema muestra el mensaje:

» El grupo ha sido creado satisfactoriamente
Un nuevo grupo ha sido creado con las especificaciones sefialadas.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.2.1.54 Caso de prueba para el caso de uso Editar grupo

Tabla 3.55 Caso de prueba para el caso de uso “Edit  ar grupo”

Caso de uso: Editar Grupo

Fecha de realizacion: 22 de mayo de 2013

Responsable: Pablo Guachamin

Descripcion:

Editar Grupo permite editar grupo de usuario existente.
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Este caso de uso permitira comprobar que en efecto se pueda editar un grupo desde la opcion del

panel de administracion.

Prueba 1

Descripcion

Como administrador, desde la pagina “Mi cuenta”, accedemos a la pagina “Grupos”, a

continuacion damos clic en el botén “Editar” del grupo deseado, editamos la

informacion deseada y guardamos el grupo.

Resultados Esperados

El sistema cambiara los datos del grupo vy notificara al usuario de ello.

Datos de entrada, procedimiento

Se ingresa a la pagina “Mi cuenta”
Se ingresa a la pagina “Grupos”
Se da clic en el botén “Editar” del grupo deseado

Se ingresan los siguientes datos en el formulario:
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Nombre: Grupo de Prueba 2
Alias: Prueba2
Permitir registro: desactivado
Se da clic en el bot6n “Guardar cambios”
Resultados obtenidos
El sistema muestra el mensaje:

e El grupo fue actualizado correctamente
Se han cambiado los datos del grupo.
Evaluacion

Resultado satisfactorio.

3.3 IMPLANTACION

Para la implantacion del sistema, se ha contratado el servicio de alojamiento web

gue ofrece la empresa GoDaddy, de igual manera ha sido adquirido el nombre de

dominio http://jgcomperio.com.

El sitio web se encuentra alojado en un servidor Linux compartido de alta

disponibilidad, el servicio contratado es el siguiente:

Servidor Linux

PHP 5.3

Base de datos MySQL v 5.0

100 GB de espacio de almacenamiento
Ancho de banda ilimitado

100 direcciones de correo electrénico

3.3.1INSTALACION

La instalacion del sistema en los servidores se la puede realizar mediante las

herramientas que provee GoDaddy, existen 2 etapas principales:

Creacion de la base de datos del sistema

Instalacion de archivos del sistema
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3.3.1.1 Creacion de la base de datos del sistema

La creacion de la base de datos del sistema se la realiza a través de la
herramienta que ofrece GoDaddy, para ello al acceder a la opcién “Hosting” desde
la cuenta de usuario, se accede a “MySQL” en la ficha “Databases”, en la ventana

emergente presionamos el botén “Add”.

Figura 3.4 Creacion de base de datos MySQL en el se  rvidor de GoDaddy
Manage Databases

Add a MySQL Database

Setup a database for your data-driven or data-collection site.
*Required

MySQL version:
5.0

Friendly name:
Database name and username: *
New password: *

Confirm passwaord: *

|z Additional options

Cancel

En el formulario llenamos los datos y presionamos el botén “OK”, en unos minutos
la base de datos estara creada y lista para ser utilizada.

Desde Actions—>Details podremos ver informacion necesaria para el acceso a la
misma.

La configuracion de la base de datos la realizaremos desde phpMyAdmin.
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Figura 3.5 Detalle de la base de datos jgcomperio
Database Details &

Manage your database details.
Back Up Restore Delete Code Sample »

Database name and username:

jgcomperio

Password: Reset
=hidden=

Friendly Name: Edit
jgcomperio

Admin URL {phpMyAdmin): Visit

hitps:ip3nimysgladm002 secureserver.net/grids0/6179

My SQL version:
5.0 (Direct access not allowed)

Status:
Setup

Hostname:
incomnerin dh 10378742 hostedresource com

Para la instalacion de la base de datos seré& necesario el script de instalacion (Ver
CD adjunto).

3.3.1.2 Instalacion de archivos del sistema

Para la instalacion de archivos del sistema se ha utilizado FileZilla Client como
cliente FTP.

Los datos de usuario para el cliente FTP se obtienen desde la cuenta de
GoDaddy. Una vez que se ha accedido al servidor, se deben copiar todos los
archivos de instalacién (Ver CD adjunto).



Figura 3.6 Instalacion de archivos de jgcomperio de

Archivo Edicion  Wer Transferencia  Servidor Marcadores  Ayuda

{Nueva version disponible!

sde FileZilla Client
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13/05/2013 12:05:45
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Para la implantacion de un sitio web publico es muy importante que este sea

encontrado y posicionado entre los resultados de los principales buscadores tales

como Google, Bing, Yahoo, etc.

Para ello se aplica el SEO', proceso mediante el cual se pretende mejorar el

posicionamiento en buscadores. Se utilizara principalmente las Herramientas para

Webmaster de Google, que provee algunas herramientas para mejorar el

posicionamiento del sitio en los resultados de busqueda.

N o) (Search Engine Optimization), posicionamiento en buscadores.
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Figura 3.7 Panel de control de Herramientas para We  bmasters de Google (jgComperio)

GO ( nge Pablo Guachamin Compartir -
Herramientas para webmasters de Google B iacomperio.com Ayuda ~
Panel de control Novedades importantes
Mensajes Your site hitp:ifjgcomperio.com/ is now linked to a Google Analytics web property. 27-abr-2013
» Configuracion Ver todos
» Salud
+ Tréfico Estado actual
» Optimizacion Errores de rastreo < » Consultas de bisqueda » Sitemaps Wis stemaps (1) PP
» Labs Mo se han detectado errores en los dltimos 90 dias.
iGeniall <10 consultas M 30 impresiones M 8 URL enviadas
W <10 clics M 6 URL indexadas

\ h
Google toma en cuenta varios aspectos para el posicionamiento en sus resultados

de busqueda, a continuacién se describen algunos de los que han sido utilizados

en jgComperio.
3.3.2.1 Buenas practicas para la implementacion del sitio

Las buenas practicas en la implementacion de jgComperio han sido una premisa
durante el proceso de desarrollo, se ha utilizado la herramienta para
desarrolladores “PageSpeed Insights” de Google, la cual evalla el sitio y muestra
consejos para mejorar su desempefio, no se enfoca Unicamente en la velocidad de
carga de la pagina (La cual es muy alta en jgComperio), sino que se enfoca en las
buenas practicas para asegurar que el sitio aproveche con eficiencia los recursos,
tal como lo explican los responsables de la herramienta:

“La puntuacion de Page Speed indica el grado de rapidez que puede alcanzar una
pagina. Una puntuacion alta indica que hay poca posibilidad de mejora, mientras
gue una puntuacion inferior representa una mayor opcion de mejora. La

puntuacion de Page Speed no mide el tiempo que tarda en cargarse una pagina.”

En la figura siguiente, se puede apreciar una evaluacion realizada en la pagina

“Coleccion” de jgComperio.
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Figura 3.8 Evaluacion del rendimiento del sitio med  iante PageSpeed Insights

Actualizar Borrar

Descripcion general Descripcién general

Prioridad media (2) La pagina Coleccion ha obtenido una puntuacién general de Page Speed de 91 (de 100). Mas informacidn

Aplazar el andlisis de Jav
Minificar JavaScript

& Prioridad baja () Resumen de sugerencias

Ofrecer imagenes a escala Haga clic en los nombres de normas para ver sugerencias de mejora
Insertar pequefios recurs..
Especificar caché de nav.
Optimizar imagenes Prioridad media.

Minificar CS3 Aplazar el andlisis de JavaScript. Minificar JavaScript
Especificar dimensiones .
Introducir recursos CSS

= Prioridad alta.

= Prioridad baja.
Ofrecer imagenes a escala, Insertar pequefios recursos JavaScript, Especificar caché de navegador, Optimizar imagenes, Minificar CSS, Especificar dimensiones de la
imagen, Introducir recursos CSS en el encabezado del documento

D ;Ya se ha hechol (18) = ;Ya se ha hecho!. No hay ninguna sugerencia para estas normas, ya que esta pagina ya sigue estas practicas recomendadas. jBuen trabajo!

Como se aprecia en los resultados de la evaluacion, el sitio ha obtenido un
resultado de 91%, en ninguna de las paginas el resultado ha sido inferior al 90%,
esto indica que jgComperio cumple con buenas practicas de programacion, no se
presentan consideraciones de prioridad alta, y en general las de prioridad media y
baja estan relacionadas con archivos Javascript y hojas de estilo que no han sido

comprimidos para ahorrar espacio.

3.3.2.2 Mapa del sitio

El mapa del sitio indica a los buscadores la estructura del sitio, esto es las paginas
gue lo conforman, prioridad de acceso, fecha de modificacion, etc.

En jgComperio se puede acceder al mapa del sitio desde la direccion:

http://jgcomperio.com/sitemap.xml

Figura 3.9 Fragmento del mapa del sitio de jgComper  io
€« C A [ jgcomperio.com/sitemap.xm
" .2itemaps.org/schemas/sitemap/0.9" xmlnsz:image="http://www.google.com/schemas/sitemap-image/1.1"
.google.com/schemas/sitemap-video/1.1">

://jgeconmperio.com</loc>
-04-2 lastmod>
ngefreg>

/igcomperio.com/pages/home</locx>
[ ngefreg>weekly</changefreqg>
<lastmod>2013-04-26</lastmod>
</url>

>http://jgecomperio.com/pages/collection</loc>
0d>2013-04-26</lastmod>

< angefreqg>

<priority>0.5</prioritcy>
</url>
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3.3.2.3 Metaetiquetas
Las metaetiquetas son una forma de comunicarle a los sistemas de indexacion el
contenido de nuestro sitio, se ubica en la cabecera de cada pagina HTML. Cada

sistema procesa las que entiende e ignora el resto.

Figura 3.10 Metaetiquetas en la plantilla principal ~ de jgComperio
<head>
<meta n I
<meta nam
<meta n e adi tor
<meta nam
<meta n e

<meta nam

<meta nam

Se han establecido metaetiquetas de ambito general en la plantilla principal de
jgComperio, la metaetiqueta “Description” se ha plasmado en cada una de las

paginas principales.

3.3.3MONITOREO DEL SISTEMA

El monitoreo del sitio permite conocer la manera en la que los usuarios acceden a
jgComperio, para ello se utiliza la herramienta Google Analytics.

La implementacion de Google Analytics es muy sencilla, basta con acceder desde
una cuenta de Google al sitio web de esta herramienta y demostrar la propiedad
del sitio, a continuacion sera proporcionado un script que debera ser posicionado

en la cabecera de cada pagina del sitio.

Figura 3.11 Script de Google Analytics para jgCompe  rio
<script>
(function(i,s,o,qg,r,a,m) {i['GooglefnalyticsCbiect']=r;i[r]=i[r] || funccion{) {
(i[r]..g=i[r].aglll]l)} -.-push (arguments)},i[r].1=1*new Date () ra=s.createElement (o),
m=s.getElementsByTagName (o) [0] ra.async=la.src=g;m.parentNode.insertBefore (a,m)

}) {(window, document, 'script’', '//www.google-analytics.com/analytics.js/", "ga') s
ga('create', JAR—-40431139-1", jgcomperio.com') ;
ga{'zsend', '"pageview'}:

</script>
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Google Analytics presenta una gran cantidad de informacion sobre los usuarios del
sitio, informacién que sin duda ayuda a perfeccionar el sistema y ofrecer un mejor
servicio.

Primeras estadisticas de jgComperio gen  eradas por Google Analytics

M Returning Visitor B New Visitar
* Mobile

Visits Unique Visitors
* Custom

Visitors Flow Ak 84 Pt 28
"2 Traffic Sources
Pageviews Pages / Visit
B Cortont Aaa o0 Akin 810
B conversions
Avg. Visit Duration Bounce Rate
N Moa 00:42:37 aAAA 2262%

% New Visits

M a 3244%

3.4 ANALISIS DE RESULTADOS

EL andlisis de resultados permitira conocer el nivel de satisfaccion del usuario con

el producto entregado.

3.4.1 ENCUESTA DE EVALUACION DE ASPECTOS GENERALES DEL
SISTEMA

Una vez implementado el sistema, se ha creado una encuesta que permita evaluar
en términos generales los resultados obtenidos y el impacto del sitio en el usuario.

La encuesta ha sido respondida por desarrolladores web, potenciales usuarios del
sistema.
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¢ Le ha sido facil conocer la funcionalidad que ofre ce el sitio?

Si 17 100%

No 0 0%

El total de los encuestados ha respondido que le ha sido facil conocer la
funcionalidad que ofrece el sitio, esto es fundamental para captar el interés del

usuario hacia la aplicacion.

¢,Cree que las funciones que ofrece el sitio le pued  en ser de utilidad?
Si 17 100%

No 0 0%

Si [17]— +—No [0]

El total de los encuestados considera util la funcionalidad del sistema, confirmando
de esta manera la utilidad de crear un sitio especializado en el aprendizaje de

jQuery y plugins de calidad para dicha libreria.

¢Ha experimentado problemas relacionados con el tie  mpo de carga del
sitio?
Si 4 24%

No 13 76%
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Un 24% de los encuestados ha tenido problemas con el tiempo de carga del sitio,
esto es aceptable tratandose de una aplicacion web en la cual el tiempo de carga
depende de multiples factores tales como el ancho de banda, la saturacion de la

red, el explorador y su version, etc.

¢, Tuvo dificultad para acceder al contenido de lasp  ublicaciones?

Si 3 18%

No 14 82%

Un 82% de los encuestados no experimento problema alguno para acceder al
contenido de las publicaciones, el 13% restante tuvo alguna dificultad para
acceder a ellas, el acceso del sitio es intuitivo y no deberia presentar problemas,
mas estos podrian ser el resultado del uso de versiones obsoletas de exploradores

para acceder al sitio.

¢, Qué le parecio el disefio del sitio?
Malo 0 0%

Bueno [12]—

Regular 5 29%

Bueno 12 71%

Todos los encuestados consideran regular o bueno el disefio del sitio, los
esfuerzos invertidos en el disefio han sido amplios viendo reflejados con la

satisfaccion del usuario del sistema.

¢ Considera que el tipo y color de letra utilizado e n las publicaciones es

adecuado para una correcta lectura?
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Si 15 88%

No 2 12%

Un 88% de los encuestados considera adecuada la fuente escogida en las
publicaciones para una adecuada legibilidad, un 12% cree que podria mejorarse.
La fuente escogida es en general bastante legible y el tamafio es apto para la
mayoria de usuarios, quizd sea necesario afiadir soporte para personas con
discapacidad visual que podrian tener problemas con el tamafio de letra

predeterminado.

¢Considera util el uso de ejemplos practicos en el laboratorio para la

consolidacion del aprendizaje?

Si 16 94%

No 1 6%

Casi el total de encuestados considera util el uso de ejemplos practicos para
consolidar el aprendizaje, reafirmando de esta manera la premisa del sitio de

complementacion del aprendizaje mediante el trabajo practico y experimental.

A su consideracion. ¢Afadiria funcionalidad adicion al para mejorar el
sistema? ¢ Qué afiadiria?
* Retroalimentacion a nivel de foros

* Mas informacién acerca de que se trata en la pagina de inicio

Se han recibido dos sugerencias en cuanto a la funcionalidad del sistema:
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Retroalimentacion a nivel de foros , es un tema que puede resultar muy Gtil para
una mejor experiencia de usuario, fue una idea que se mantuvo antes de iniciar el
proyecto pero se descartd debido a limitaciones del alcance del proyecto. La idea
se mantiene para una futura entrega del sistema.

Mas informacion acerca de que se trata en la pagina de inicio , la pagina de
inicio se ha mantenido sencilla, intentando explicar el contenido del sitio sin
sobrecargar la interfaz visual, la pregunta uno confirma que los usuarios han sido
capaces de entender la funcionalidad que ofrece el sistema, se prevé mejorar la
pagina de inicio en una futura entrega mediante la implementacién de imagenes y

animaciones que atraigan de mejor manera la atencién del usuario.
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CAPITULO 4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

* Se ha obtenido un alto indice de rendimiento del sistema gracias a las
buenas practicas aplicadas durante el proceso de desarrollo y a las
evaluaciones realizadas.

e La utilizacién de ICONIX como metodologia para el desarrollo del proyecto
fue la adecuada puesto que se ajustd a las necesidades y recursos del
entorno del proyecto.

* Mediante la gestion dinamica del contenido de cada uno de los elementos
en el sitio se ha logrado una solucion capaz de adaptarse a cambios,

brindandole al usuario informacién oportuna y veraz.

* Se ha logrado conseguir que el software sea altamente mantenible y
escalable, gracias a la aplicacion del framework CakePHP bajo el patron de
disefio MVC y a la metodologia ICONIX.

» El trabajo practico es fundamental para consolidar el aprendizaje, por este
motivo el entorno de aprendizaje jgComperio se convierte en una
herramienta de gran utilidad para el usuario pues se enfoca en cumplir los

objetivos por medio de la practica experimental.

» La creacion de interfaces dindmicas con elementos que se cargan de forma
asincrona puede ser una tarea compleja, pero se compensa porque se
consigue entregar una experiencia Unica al usuario, optimizando recursos y

brindando detalles visuales ideales.
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4.2 RECOMENDACIONES

Para la implementaciéon de un proyecto, se recomienda el uso de una
herramienta de versionamiento y colaboracion como SVN o CVS, pues son
indispensables para el trabajo en equipo y el adecuado control de versiones

del sistema.

Se recomienda usar un navegador actualizado que soporte los nuevos
lenguajes interpretados en el lado del cliente y que permita visualizar

correctamente el contenido de la aplicacion.

Es recomendable el uso de jQuery y sus componentes en el desarrollo de
proyectos web, ya que sus meétodos contribuyen a la creacion de sitios

ligeros, con interfaces vistosas y altamente funcionales.

Se recomienda la reutilizacion de codigo como base para la implementacion
de un sistema; la premisa en este caso es optimizar el tiempo destinado a
la culminacion del proyecto, evitando volver a implementar lo innecesario y

permitiéndole al equipo de desarrollo enfocarse en el nicleo del negocio.
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GLOSARIO

JavaScript.- Lenguaje interpretado en el cliente por el navegador al momento de
cargarse la péagina, es multiplataforma, orientado a eventos con manejo de

objetos, cuyo cadigo se incluye directamente en el mismo documento HTML.

DOM (Document Object Model ).- El DOM es un API que proporciona un
conjunto de objetos para representar objetos XML y HTML. La entidad
responsable del DOM es la W3C (World Wide Web Consortium)

jQuery.- jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones (FLV) y
agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de
enero de 2006 en el BarCamp NYC.

Licencia MIT.- Es una licencia de software libre creada en el Instituto
Tecnoldgico de Massachusetts (MIT, Massachusetts Institute of Technology).

LICENCIA GPL.- También conocida como GNU General Public License es la
licencia mas ampliamente usada en el mundo del software y garantiza a los
usuarios finales (personas, organizaciones, compafias) la libertad de usar,

estudiar, compartir (copiar) y modificar el software.

Modelo MVC (Model-View-Controller).- es un patron de arquitectura de software
gue separa los datos y la l6gica de negocio de una aplicacion de la interfaz de
usuario y el modulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones.
Para ello MVC propone la construccion de tres componentes distintos que son el
modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define componentes para la
representacion de la informacién, y por otro lado para la interaccién del usuario.

Este patron de disefio se basa en las ideas de reutilizacion de codigo y la
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separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo

de aplicaciones y su posterior mantenimiento.

IDE (integrated development environment).-  Entorno de desarrollo integrado, es
un entorno de programacion que ha sido empaquetado como un programa de
aplicacion; es decir, consiste en un editor de cédigo, un compilador, un depurador

y un constructor de interfaz gréafica (GUI).

Framework (Marco de trabajo).- define, en términos generales, un conjunto
estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de
problematica particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver

nuevos problemas de indole similar.

DBMS (Database Management System).- Es un sistema que permiten
almacenar y posteriormente acceder a las bases de datos de forma rapida y

estructurada.

GUI (graphical user interface).- es un programa informatico que actua de interfaz
de usuario, utilizando un conjunto de imagenes y objetos gréficos para representar
la informacion y acciones disponibles en la interfaz. Su principal uso, consiste en
proporcionar un entorno visual sencillo para permitir la comunicacion con el

sistema operativo de una maquina o computador.

SVN.- es un sistema de control de versiones disefiado especificamente para
remplazar al popular CVS. Es software libre bajo una licencia de tipo Apache/BSD
y se le conoce también como SVN por ser el nombre de la herramienta utilizada en

la linea de comando.

SEO.- Optimizacion de motores de busqueda es el proceso de mejorar la
visibilidad de un sitio web en los resultados organicos de los diferentes

buscadores.
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FTP (File Transfer Protocol).- Protocolo de red para la transferencia de archivos
entre sistemas conectados a una red TCP (Transmission Control Protocol),
basado en la arquitectura cliente-servidor. Desde un equipo cliente se puede
conectar a un servidor para descargar archivos desde él o para enviarle archivos,

independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.



