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CAPITULO |

1. ANTECEDENTES DEL PROYECTO

En este capitulo se explica las principales razones por las que se lleva a cabo
este trabajo, describiendo los problemas y sus soluciones, dando a conocer los
objetivos planteados y el alcance que se proyecta llegar mediante el desarrollo
del proyecto.

1.1 AMBITO

La unidad de Aviacion de la Empresa de Hidrocarburos del Ecuador
Petroecuador se encuentra ubicada en el aeropuerto de Quito y es la que se
encarga del servicio de transporte aéreo para el personal de la Empresa hacia
y desde la region del Oriente Ecuatoriano. Depende funcionalmente de la
Gerencia Administrativa de la Empresa de Hidrocarburos del Ecuador
Petroecuador y sus clientes internos son todos los empleados que necesitan

viajar en el transporte aéreo.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad Petroecuador y sus filiales utilizan el Sistema de Reservacion
de Cupos para avidn, en una arquitectura cliente-servidor y ha sido
desarrollado en Visual Fox Pro 6.0, cuenta con un sistema de administracion
propio de bases de datos ubicado en Lago Agrio, que controla la informacién
relacionada con las reservas de cupos para vuelos en Petroecuador, el
ejecutable de la aplicacion se encuentra en el servidor intranet de

Petroecuador.

Los encargados del sistema de reservas en Lago Agrio generan los cupos para
pasajeros mediante el procesamiento por lotes batch, solamente de la Filial

Petroproduccion (encargada del sistema).



Al momento el Sistema actual genera los siguientes problemas:

» Pérdida de tiempo, tanto para el usuario como para la Empresa.

» La informacion almacenada no puede ser manipulada de acuerdo a las
necesidades de los usuarios y autoridades de la Empresa.

» El sistema actual no permite generar reportes organizados ni confiables.

» El acceso y transferencia de datos no es confiable.

* Al no contar con una base de datos confiable, la informacion de los
cupos de vuelos no se encuentra debidamente organizados.

» Demoras en el acceso y busquedas de informacién

Petroecuador ha decidido desarrollar todas sus aplicaciones en plataforma
Web, considerando el constante crecimiento de aplicaciones y sistemas en
ambientes Web, esto ha proporcionado novedosas ventajas y facilidades en el
manejo de informacion a través de una red o intranet sin importar la plataforma
0 sistema operativo en que esté la aplicacion y ha permitido la comunicacién

entre filiales, reducir costos y otros beneficios inherentes.

Por lo expuesto, se ha decidido desarrollar el Sistema de Reservacion de

Cupos en plataforma Web.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Usando tecnologia informética y de comunicacion, como apoyar la
optimizacion de la gestibon de reservacion de cupos realizados por
PETROECUADOR de modo que su validez, confiabilidad y seguridad de
datos puedan manipularse de acuerdo a los requerimientos de la unidad de

Aviacion?
1.4 SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

- ¢Qué herramientas de desarrollo y que hardware son los apropiados?



- ¢Tengo los datos suficientes y qué relacion, proteccion y control
tendran?

- ¢ Cuales son los procesos involucrados en la gestion de reservacion de
cupos en Petroecuador?

- ¢ Cbomo se validara la autenticidad de los usuarios?

- ¢ Como administrar la informacion de cupos de reservacion del avién?

- ¢Como administrar la informacion de consultas e informes de cupos de

reservacion del avion?

1.5 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1 Objetivo General

DESARROLLAR EL SISTEMA WEB DE RESERVACIONES DE CUBODE
AVION PARA PETROECUADOR CON LA HERRAMIENTA COLDFBION MX

8

1.5.2 Objetivos Especificos

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

Determinar las politicas manejadas por Petroecuador.

Configurar el plan de arquitectura web.

Definir perfiles de usuarios.

Establecer politicas de seguridad y transparencia en el manejo de la
informacion de acuerdo a la funcionalidad de los usuarios

Construir un buen administrador de datos mediante la herramienta Toad.
Generar las reservaciones de cupos de aviéon mediante el procesamiento
por lotes batch para todas las diferentes filiales.

Generar reportes que ayuden al usuario a tener constancia del control de
reservacion de cupos para los pasajeros.

Probar la funcionalidad del sistema migrado.



1.6 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Con la implementacion de este sistema Petroecuador podra controlar el
manejo de la informacién de las reservaciones de cupos de pasajeros, usando
un sistema informatico de tal manera que sus datos puedan ser administrados
de forma segura, para asi certificar la claridad en el manejo de la informacion.
Al mismo tiempo facilita el acceso al usuario mediante claves personales
independiente del lugar donde se encuentre, garantizando la integridad de los
datos, ya que el principal objetivo de una aplicacion Web esta en la
accesibilidad universal, y que no requieren de alguna instalacion previa, eso
facilita las actualizaciones del mismo y se las realiza exclusivamente en el

servidor.

1.7 ALCANCE

El sistema tiene como finalidad desarrollar una aplicacion WEB, para mejorar
de forma eficiente, segura y actualizada la informacion de reserva de cupos

para el avion de Petroecuador.
El proceso objeto de estudio cubre las siguientes partes:

- Permitir el ingreso de usuarios con sus respectivas restricciones de acceso
al sistema.

- Administrar la informacion actualizada de reservacion de cupos para el
avion.

- Administrar la informacién de consultas y reportes por usuario.

- Generar reportes y estadisticas de toda la informacién registrada.



CAPITULO Il

2. ASPECTOS TEORICOS

En estecapitulo se redacta y describe los conceptos tedricos utilizados para el

desarrollo de sistemas.
2.1 INGENIERIA WEB

La ingenieria web es la aplicaciéon de metodologias sistematicas, disciplinadas
y cuantificables al desarrollo eficiente, operacion y evolucion de aplicaciones de
alta calidad en la World Wide Web.*

La ingenieria web se debe al crecimiento desenfrenado que esta teniendo la
Web esta ocasionando un impacto en la sociedad y el nuevo manejo que se le
esta dando a la informacion en las diferentes areas en que se presenta ha
hecho que las personas tiendan a realizar todas sus actividades por esta via.

Desde que esto empezé a suceder el Internet se volvio mas que una diversion
y empez0 a ser tomado mas en serio, ya que el aumento de publicaciones y de
informaciones hizo que la Web se volviera como un desafio para los ingenieros
del software, a raiz de esto se crearon enfoques disciplinados, sistematicos y
metodologias donde tuvieron en cuenta aspectos especificos de este nuevo

medio.

2.1.1 Proceso de Ingenieria Web

Existen algunas actividades importantes y que forman parte de este proceso,
estas son: formulacion, planificacion analisis, modelizacion o ingenieria,

generacion de paginas, test y evaluacién del cliente.

YIngenieria Web referido a concepto de web
(http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%eC3%ADa_de VHeb#cite note-autogenerated)l-0




Formulacion : permite a los usuarios y equipo identifica objetivos y establece el

alcance de la primera entrega.

Planificacidn: genera a estimacion del costo, la evaluacion de riesgos y el

calendario del desarrollo y fechas de entrega.

Analisis: especifica los requerimientos e identifica el contenido.

Modelizacion o Ingenieria: consta de dos secuencias paralelas de tareas.

El disefio y produccion del contenido que forma parte de la aplicacion.

El disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de usuario.

Generacion de Paginas: se integra contenido, arquitectura, navegacion e
interfaz para crear estdtica o dinAmicamente el aspecto mas visible de las

aplicaciones, las paginas.

Test: el Test busca errores a todos los niveles: contenido, funcional,

navegacional, rendimiento, etc.

Evaluacion del Cliente: El resultado es sometido a la evaluacion del cliente.?

Fig. 2.1.1 Proceso de Ingenieria Web

Procesos de Ingeniera web referido de concepto:
http://sg.com.mx/content/view/222




2.1.2 Control de Garantia de Calidad

Una de las tareas colaterales que forman parte del proceso es el Control y
Garantia de la Calidad (CGC). Todas las actividades CGC de la ingenieria
software tradicional como son: establecimiento y supervision de estandares,
revisiones técnicas formales, analisis, seguimiento y registro de informes, etc,
son igualmente aplicables a la Ingenieria Web. Sin embargo, en la Web toman
especial relevancia para valorar la calidad aspectos como: Usabilidad,
Funcionabilidad, Fiabilidad, Seguridad, Eficiencia y Mantenibilidad *

2.1.3 Control de Configuracién

Establecer mecanismos adecuados de control de la configuracién para la
Ingenieria Web es uno de los mayores desafios a los que esta nueva disciplina
se enfrenta. La Web tiene caracteristicas Unicas que demandan estrategias y

herramientas nuevas..*

2.1.4 Gestion de Proceso

En un proceso tan rapido como es el proceso de Ingenieria Web, donde los
tiempos de desarrollo y los ciclos de vida de los productos son tan cortos,
¢merece la pena el esfuerzo requerido por la gestion? La respuesta es que

dada su complejidad es imprescindible.

Entre los aspectos que afiaden dificultad a la gestion destacamos: - alto
porcentaje de contratacion a terceros, - el desarrollo incluye una gran variedad
de personal técnico y no técnico trabajando en paralelo, - el equipo de
desarrollo debe dominar aspectos tan variopintos como, software basado en
componentes, redes, disefio de arquitectura y navegacion, disefio grafico y de
interfaces, lenguajes y estandares en Internet, test de aplicaciones Web, etc., lo

que hace que el proceso de busqueda y contratacion de personal sea arduo.

3Control de calidad referido del libro:

L. Olsina, G. Lafuente, G. Rossi. “Specifying QtialCharacteristics and Attributes for Websites.tiLee Notes in Computer
Science 2016 Springer 2001, pag. 266 — 278.

Control de configuracion referido del libro:

“S. Dart, “Containing the Web Crisis Using Configioa Management,” Proc. 1st ICSE Workshop on Wegifi@ering, ACM,
Los Angeles, May 1999



2.1.5 Diferencia con la Ingenieria de Software
A modo de breve resumen enumeramos las siguientes diferencias:

» Confluencia de disciplinas: Sistemas de Informacion, Ingenieria Software y

Disefio Gréfico que requiere equipos multidisciplinares y polivalentes.
« Ciclos de vida y tiempo de desarrollo muy cortos.

» Cambio continuo: Necesidad de soluciones que permitan flexibilidad y
adaptacion conforme el proyecto cambia. Requisitos fuertes de Seguridad,

Rendimiento y Usabilidad.

2.2 ARQUITECTURA DE DESARROLLO WEB

La arquitectura Web es el conjunto de disciplinas que ensefia el disefio ademas
de coordinar el desarrollo de sitios web asi también como la construccion de
estructuras, organizacion de contenido, estableciendo contenido de sistemas
de busqueda, organizacion, y recuperacion de cualquier informacion soportada
en la web, con el fin de que el cliente directo cumpla sus objetivos, ademas de

tener una experiencia optima al usar las aplicaciones web.®
2.2.1 EIl Servidor Web

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informatico que procesa una
aplicacion del lado del servidor realizando conexiones bidireccionales y/o
unidireccionales y sincronas o asincronas con el cliente generando o cediendo
una respuesta una pagina web o informacion de todo tipo de acuerdo a los
comandos solicitados del lado del cliente. El codigo recibido por el cliente
suele ser compilado y ejecutado por un navegador web. Para la transmision de
todos estos datos suele utilizarse algun protocolo. Generalmente se utiliza el
protocolo HTTP para estas comunicaciones, perteneciente a la capa de

SArquitectura web concepto referido :
http://www.slideshare.net/aimerodriguezrodrigueplétectura-de-paginas-web




aplicacion del modelo OSI. El término también se emplea para referirse al

ordenador que ejecuta el programa.

El servidor Web va a ser fundamental en el desarrollo de las aplicaciones del
lado del servidor, server side applications, que vayamos a construir, ya que se

ejecutaran en él1.°

a oy
/ Ordenador personal
N
e s
e N ——
Enwia A A Envia =|I -/
e _— B B
Recibe Recibe :
- e

Internet \)rdenador personal

Ordenador personal

Servidor Web

Fig. 2.2.1 Diagrama del servidor web

El 40% de los servidores en el mundo son Apache, después le sigue el servidor
[IS de Microsoft con mas del 20% y el resto se compone de otros servidores

web como nginx, google, lighttpd entre otros.

Solicitudes
de Internet
HTT?

Fig. 2.2.1 Diagrama del servidor Apache

6 )
Servidor Web:
http://www.monografias.com/trabajos75/servidorebservidores-web2.shtml
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2.2.2 El Navegador Web, Browser

Es una aplicacion que permite al usuario recuperar Yy visualizar documentos
de hipertexto, comunmente descritos en HTML, desde servidores web de todo

el mundo a través de internet.

La comunicacion entre el servidor web y el navegador se realiza mediante el
protocoloHTTP, aunque la mayoria de los hojeadores soportan otros protocolos
como FTP, Gopher, y HTTPS .

La funcidon principal del navegador es descargar documentos HTML vy
mostrarlos en pantalla. En la actualidad, no solamente descargan este tipo de
documentos sino que muestran con el documento sus imagenes, sonidos e
incluso videos streaming en diferentes formatos y protocolos. Ademas,
permiten almacenar la informacion en el disco o crear marcadores (bookmarks)

de las paginas mas visitadas.

Algunos de los navegadores web mas populares se incluyen en lo que se
denomina una Suite. Estas Suite disponen de varios programas integrados
para leer noticias de Usenet y correo electronico mediante los protocolos
NNTP, IMAP y POP.

Los primeros navegadores web sélo soportaban una version muy simple de
HTML. El rapido desarrollo de los navegadores web propietarios condujo al
desarrollo de dialectos no estandares de HTML y a problemas de
interoperabilidad en la web. Los mas modernos (como Google Chrome, Amaya,
Mozilla, Netscape, Opera e Internet Explorer 9.0) soportan los estandares
HTML y XHTML (comenzando con HTML 4.01, los cuales deberian visualizarse

de la misma manera en todos ellos).

Los estandares web son un conjunto de recomendaciones dadas por el World
Wide Web consortium W3C) y otras organizaciones internacionales acerca de

como crear e interpretar documentos basados en la web. Su objetivo es crear
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una web que trabaje mejor para todos, con sitios accesibles a mas personas y

que funcionen en cualquier dispositivo de acceso a Internet.”

2.2.3 Aplicaciones Multinivel

Es el disefio y la implementacion de estructuras de software de alto nivel. Es el
resultado de ensamblar un cierto nimero de elementos arquitecténicos de
forma adecuada para satisfacer la mayor funcionalidad y requerimientos de
desempeiio de un sistema, asi como requerimientos no funcionales, como la

confiabilidad, escalabilidad, portabilidad, y disponibilidad.

La arquitectura en 2 niveles se utiliza para describir los sistemas
cliente/servidor en donde el cliente solicita recursos y el servidor responde
directamente a la solicitud, con sus propios recursos. Esto significa que el

servidor no requiere otra aplicacién para proporcionar parte del servicio.

La arquitectura tres-capas. Esta es diferente de la tradicional arquitectura
cliente/servidor de manera que la aplicacion en lugar de residir en el equipo del
cliente, reside en la capa-media, es decir en el Servidor de Aplicacion. Esto le
permite a un usuario acceder a la aplicacion desde el extremo del cliente,

simplemente usando un navegador de red.
Las tres capas:

*Capa de Presentacion: (o interfaz del usuario)Esta capa es la interfaz con el
usuario y consiste de hardware como un PC o una estacion de trabajo y un
navegador de red. Esto puede constar de cualquier niumero de maquinas

cliente.

*Capa Logica de Funcionalidad / Negocio: Esta capa proporciona la
funcionalidad al extremo de los usuarios y contienela logica del negocio

(aplicacion). Proporciona el puente entre la primera y la tercera capa.

"Navegador Web concepto referidp
http://www.cavsi.com/preguntasrespuestas/que-asanegador-web/
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Dependiendo del niumero de puntos y del nimero de usuarios, cualquier

namero de servidores de aplicacion puede colocarse en estacapa.

*Capa de Datos : Esta capa incluye la Base de Datos que contiene todos los
datos de la organizacién y esta se encapsula desde los usuarios finales.
Cualquier numero de servidores de Base de Datos puede colocarse en esta
capa, dependiendo del volumen de transacciones y dela cantidad de datos. ®

G N

Fig 2.2.3 Arquitectura Multinivel.

La arquitectura de las aplicaciones Web suelen presentar un esquema de tres
niveles. El primer nivel consiste en la capa de presentacién que incluye no solo
el navegador, sino también el servidor web que es el responsable de dar a los
datos un formato adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente a
algun tipo de programa o script. Finalmente, el tercer nivel proporciona al

segundo los datos necesarios para su ejecucion.

Una aplicacién Web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara

al servidor, que ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo

8Aplicaciones Multinivel referido conceptc:
http://www.infor.uva.es/~jvegas/cursosendia/pordocente/node21.html
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resultado sera formateado y presentado al usuario en el navegador (primer

nivel otra vez).

Servidor

: Entornode |

Ejecucion '

Peticién | H |

- F—— | 2 nivel
; 1| Programa

Browser Servidor I o Scriot !

Web l R

- e e e == =
Respuesta -

Cliente P I
Datos Jer nivel
|
1er nivel

Fig. 2.2.3 Arquitectura Web de tres niveles

2.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

La mayor parte de las paginas web que se encuentran en Internet se sustentan
sobre bases de datos y sobre diversos lenguajes de desarrollo web que
permiten realizar sitios web dinamicos y que generan las paginas segun las
peticiones de los usuarios, de forma que los creadores pueden actualizar con

facilidad los contenidos del sitio y automatizar tareas.

Desde finales de los 90, diversos lenguajes de desarrollo web se prodigan en la
mayoria de las paginas de Internet. El mas utilizado, por su caracter gratuito y
por su licencia libre, es PHP, aunque también presentan una buena cuota otros

lenguajes como ASP.NET o Coldfusion.

2.3.1 ColdFusion

ColdFusiones uno de losentornos de programacionmas faciles de usaryle
permite crearpotentesaplicaciones webdel lado del servidormuy
rapido,conmuchomenos cédigo queotras tecnologias comoASP, PHP, etc.

ColdFusionintegramuchas de las tecnologiasde Internet, talescomo XML, Java,
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servicios web, etc.

ColdFusionse compone de doselementos principales:

-Un servidorColdFusion(que se ejecutaen la parte superiorde su servidorweb),
-Plantillas deColdFusion(o archivos), que se

escribenutilizandoColdFusionMarkup Language (CFML).

Eso esprobablemente una maneramuy simplistade decirlo, ya que hay
muchoselementos que conformanun entorno deColdFusion,pero estosdos

sonesenciales si sequiere construiruna aplicacion deColdFusion/ sitio web.

2.3.1.1 Caracteristicas y Funciones

ColdFusion centra su potencialidad en la confiabilidad y el control del manejo
de datos. Reconoce la complejidad del manejo e interaccion de escritos CGl,
ofreciendo una potente seguridad, veloz carga de datos, procesamiento rapido
de escritos CGI que posibilita el cumplimiento de tareas de entrada o

devoluciéon de datos.

Entre las funcionesde ColdFusion estan:

Sirve a cualquier requisicion de datos una vez cuente con la instalacion y

configuracién de las fuentes de datos ODBC de 32-hits.

Detecta errores producidos por la mala configuracion o por el registro completo

de la bitacora del servidor SQL.

Funciona correctamente en una maquina remota. Se ejecuta sin problemas en
el Microsoft Internet Information Server, aun teniendo gran cantidad de
solicitudes. Gracias a ello brinda un correcto funcionamiento tanto en Internet

como en Intranets.

Provee de ayuda para la configuracion que permita generar paginas HTML en

forma dindmica.
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Crea estructuras condicionales dinAmicamente para personalizar la solicitud de
datos y el envio de los mismos hacia el cliente. Asi mismo, disefia cadenas de
datos para crear dinamicamente menus desplegables y para llenar listas de

seleccidn y listas de documentos.
2.3.1.2 Proceso de Coldfusion

Cuando unusuario navegaen un navegadora una paginaque termina conuna
extensioncfm., La solicitud se enviaa un servidorWeb, que dirige la solicitud

alservidor de aplicacionesColdFusion(CFA).

Client
ColdFusion
‘ Application ‘//' Flle Systom

Server

a3/
RN
" N

Web Server

Mail Server

Fig 2.3.1.2. Arquitectura de ColdFusion para accede r bases de datos en el Web.

Como se muestraen eldiagrama anterior, elCFASprocesala péagina,la
comunicacion conlos sistemas de archivos, bases de datos y servidores
decorreo electronico, segun sea necesario, y luegoentrega una paginawebal

servidorwebpara regresaral navegador.

2.3.1.3 Componentes Coldfusion



16

ColdFusion posee los siguientes componentes los cuales lo hacen una
herramienta muy eficaz para cualquier tipo de aplicacion.

2.3.1.3.1 Tecnologia del servidor

En el coraz6n de cada aplicacion de ColdFusion hay un servidor
ColdFusion, el cual, combina una arquitectura abierta y extensible que se
integra facilmente con sistemas existentes, asi como también con
aplicaciones built-in y servicios de infraestructura que ayudan a presentar la
informacion de manera elegante y lograr un alto nivel de desempefio y

confiabilidad.
2.3.1.3.2 Herramientas de desarrollo

Macromedia ofrece dos herramientas para el desarrollo. Para
desarrolladores web, ColdFusion provee una tecnologia poderosa de
ediciébn de cdédigo. Para disefiadores y desarrolladores web Dreamweaver
UltraDev ofrece el mejor ambiente visual de desarrollo.

2.3.1.3.3 Ambiente de programacion

ColdFusion soporta un poderoso lenguaje de scripting en el lado del
servidor, ColdFusion Markup Language (CFML), que es extremadamente facil
de aprender y se integra limpiamente con todos los lenguajes vy
tecnologias web populares. ColdFusion trabaja con multiples arquitecturas a
través de la integracion de COM, CORBA y EJB. También puede ser
facilmente extendido con nuevos componentes creados con Java Servlets,

clases Java, o C/C++.
Permite construir aplicaciones web rapidamente.

Acelera el desarrollo con un conjunto poderoso de herramientas poderosas de

disefio, programacion, depuracion e implantacion.
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Permite a los equipos de desarrollo colaborar de manera mas efectiva
compartiendo el mismo servidor y trabajando local o remotamente.

Ensambla soluciones poderosas facilmente.

Integracidbn completa con la empresa, se conecta con todo el rango de
sistemas backend, incluyendo bases de datos, servidores de mail,
directorios, y aplicaciones empaquetadas. Se integra con tecnologias de
empresa y de internet, incluyendo COM, CORBA, EJB, XML, C/C++ vy

Java.

Posee inteligencia de negocios. Permite crear planillas y reportes tabulares de

calidad profesional.

Completa busqueda de texto. Permite indexar facilmente y buscar muchos tipos

de contenido, incluyendo paginas web y documentos Microsoft Office 2000.

Arquitectura de alto desempeiio. Asegura que las aplicaciones sean de
implantacion multiplataforma, entrega un avanzado thread pooling, caching de
paginas built-in, consultas persistentes y pooling de conexiones a bases de

datos.

Administracion facil. Simplifica la implantacion y la administracion del
servidor a través de una poderosa consola de administracion basada en
web, reportes robustos de servidor y herramientas de analisis, ademas de

integracion con los sistemas de administracion de la empresa.

Clustering de servidor. Provee balance de carga y recuperacién automatica
para asegurar que las aplicaciones se mantengan consistentemente

disponibles y se escala facilmente para manejar trafico creciente.’

2.3.2 ActionScript

9Coldfusion definiciéon referido concepto:
http://es.wikipedia.org/wiki/Macromedia_ColdFusion
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El ActionScript es el lenguaje de programacion orientado a objetos (OOP),
utilizado en especial en aplicaciones Web animadas realizadas en el entorno
Macromedia Flash, la tecnologia de Adobe para afiadir dinamismo al panorama
Web. que ha utilizado Macromedia Flash desde sus comienzos, y que por
supuesto, emplea Flash MX 2004. A grandes rasgos, podemos decir que
el ActionScript nos permitira realizar con Flash MX 2004 todo lo que nos
propongamos, ya que nos da el control absoluto de todo lo que rodea a una

pelicula Flash.

2.3.2.1 Caracteristicas de ActionScript

Es un lenguaje de script, esto quiere decir que no hara falta crear un programa
completo para conseguir resultados, normalmente la aplicacion de fragmentos
de codigo ActionScript a los objetos existentes en nuestras peliculas nos

permiten alcanzar nuestros objetivos.

En la mayor parte de las ocasiones, no sera necesario "programar” realmente,
Flash MX pone a nuestra disposicion una impresionante coleccion de
“funciones" ya implementadas que realizan lo que buscamos, bastara con

colocarlas en el lugar adecuado.

Es el lenguaje de programacion propio de Flash, tal y como el Lingo lo
es de Macromedia Director, por ejemplo. El ActionScript esta basado en
la especificacion ECMA-262, al igual que otros lenguajes como Javascript.*°

10
AccionScript definicion referido concepto:
http://es.wikipedia.org/wiki/ActionScript
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2.4 HERRAMIENTAS DE DISENO WEB

Son programas que nos ayuda al desarrollo,disefio, administracion y

programacion del sistema web que vamos a realizar.
2.4.1 Macromedia Dreamweaver

Dreamweaver es una herramienta perfecta de desarrollo de paginas Web, es
el numero uno del mercado y permite a sus usuarios disefiar, crear y mantener

de forma eficaz sitios y aplicaciones Web basados en normas.

Con Dreamweaver podemos usar un editor de disefio y codigo de maxima
calidad en una sola herramienta y cuenta con un sistema de ayuda que hace
mas facil su uso.

Podras afadir rapidamente contenidos de video en la Web. Arrastra y ubica
videos de Flash en Dreamweaver para poner de forma rapida videos a sitios y
aplicaciones Web.

Las versiones mas recientes soportan otras tecnologias web como CSS,
JavaScript y algunos frameworks del lado servidor.**

2.4.2 Macromedia Flash

Es una aplicacion de creacion y manipulacion de graficos vectoriales con
posibilidades de manejo de codigo mediante un lenguaje de scripting llamado
ActionScript. Flash es un estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas"
y esta destinado a la produccion y entrega de contenido interactivo para

diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar la plataforma.

Flash almacena sus archivos con varias extensiones. La extension “.fla”
contiene el programa fuente mientras que los archivos “.swf’ contienen el

grafico que sera mostrada en la web.

Ypreamweaver referido :
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe _Dreamweaver
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Los archivos “.swf” son muy populares especialmente en la industria de la
publicidad virtual (propaganda y avisos como banners, skyscrapers, etc.).

2.4.3 Gestor de base de datos Oracle

Es manejador de base de datos, es el conjunto de datos que proporciona la
capacidad de almacenar y modificar Ademas es una suite de productos que

ofrece una gran variedad de herramientas.

2.4.3.1 Caracteristicas de Oracle

Desarrollado sobre Oracle Database, Oracle Content Database ha sido
disefiada para que las organizaciones puedan controlar y gestionar grandes
volumenes de contenidos no estructurados en un Unico repositorio con el
objetivo de reducir los costes y los riesgos asociados a la pérdida de

informacion.

2.4.3.2 Estructuras de Oracle

Una BD Oracle tiene una estructura fisica y una estructura logica:

La estructura fisica se corresponde a los ficheros del sistema operativo.

La estructura loégica esta formada por los tablespace y los objetos de un

esquema de BD

2.4.3.2.1 Estructura logica

Se divide en unidades de almacenamiento logicas: Tablespaces

Cada BD estara formada por uno o mas tablespaces (al menos existe el
tablespace SYSTEM catélogo del sistema), cada tablespace se corresponde

con uno o mas ficheros de datos.

Objetos: tablas, vistas, indices asociados a una tabla, clusters.
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2.4.3.2.2 Estructura fisica

Una B.D. tiene uno o mas ficheros de datos. Estos ficheros son de tamafio fijo y
se establecen en el momento en que se crea la base de datos o en el momento

en el que se crean tablespaces.

Los datos del fichero de datos son leidos cuando se necesitan y situados en
una caché de memoria compartida para que el proximo acceso a los mismos
sea mas rapido. Se considera a Oracle como uno de los sistemas de

bases de datos mas completos, destacando su:
Soporte de transacciones.

+ [Estabilidad.
+ Escalabilidad.

* Es multiplataforma.
2.4.3.3 Arquitectura Oracle

La Arquitectura de Oracle tiene tres componentes basicos: las estructuras de
memoria para almacenar los datos y el codigo ejecutable, los procesos que
corren los sistemas de la base de datos y las tareas de cada usuario conectado
a la base de datos y los archivos que sirven para el almacenamiento fisico, en
disco, de la informacién de la base de datos. *?

SGA
' 4— Memoria
Procesos

t

i ; @Eﬁ l Archivos
——-

TT"uanu

Fig.2 4.3.3 Arquitectura Oracle

Oracle referido:
http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle
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CAPITULO 1lI

3. ASPECTOS METODOLOGICOS

En el capitulo se describe el paradigma, la metodologia y sus fases

herramientas que fueron la guia de la ejecucion de este proyecto.

3.1 PARADIGMA ESPIRAL PARA LA WEB

El modelo en espiral trata de desarrollar incrementalmente el proyecto,
dividiéndolo en muchos subproyectos. Uno de los puntos mas importantes del
proceso es concentrarse primero en los aspectos mas criticos del proyecto. La
idea es definir e implementar las caracteristicas mas importantes primero, y con
el conocimiento adquirido para hacerla, volver hacia atras e implementar las

caracteristicas siguientes en pequefios sub proyectos.

El modelo en espiral orientado a la Web se divide en un nimero de actividades
estructurales, también llamadas regiones de tareas. Generalmente, existen

entre tres y seis regiones de tareas.

Modelo orientado al riesgo. Es el mas versétil y flexible, pero también el mas

complejo. Cada vuelta de la espiral (ciclo) supone una refinacion en el

desarrollo.
Planificacién . /,.\\_\
b e fe
Analisis e - h
P - o Diseno del Diseno
Formulacién / c_n:_rgfgﬂn gjg_u_it_el_clc')ﬂqe

Dieefio de |

Ingenieria | Fifduesion | la navagacion
e

Evaluacion Disefio de la
del cliente interfaz

Generacion de o
paginas y -
pruchas gy __'.

3.1Paradigma espiral
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A continuacion se indican las etapas que presenta este Modelo:
Formulacion. Se identifican las metas y objetivos.

Planificacién. Estimacion del coste global del proyecto, riesgos, etapas y sub-

etapas.

Andlisis. Establecimiento de los requisitos técnicos y de disefio (estéticos) e

identificacion de los elementos de contenido.
Ingenieria. Dos tareas paralelas.

Disefio del contenido y produccion. Hechas por personal no técnico.
Recopilacion  deinformacion, medios audiovisuales, a integrar en la App.

Disefio arquitectonico, de navegacion y del interfaz: hecho por técnicos

Generacion de paginas. Se adecua al disefio arquitecténico, de navegacion y
de interfaz, el contenido provisto para sacar las paginas HTML, XML, etc. Es en
esta fase donde se integra la WebApp con el software intermedio (CORBA,
DCOM, JavaBeans).

Pruebas. Se hace una navegacion intensiva sobre la aplicacion para descubrir
errores, visualizarla en otros navegadores y ser consciente cuanto menos de

las limitaciones y posibles “bugs”.

Evaluacion del cliente. No es la ultima fase. Es una fase a ejecutar cada vez
gue se termina alguna de las anteriores. Los cambios se hacen efectivos por el

flujo incremental del proceso.*

¥paradigma Espiral referido:
http://es.scribd.com/doc/47338452/PARADIGMA-DEL-ME@DO-ESPIRAL
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3.2 METODOLOGIA

Las Metodologias de Desarrollo de Software es una serie de procedimientos,
técnicas, herramientas y soporte documental que ayuda a los desarrolladores a

realizar un nuevo software.
Una metodologia esta compuesta por:

« Como dividir un proyecto en etapas.

+ Qué tareas se llevan a cabo en cada etapa.
« Qué restricciones deben aplicarse.

« Qué técnicas y herramientas se emplean.

« CoOmo se controla y gestiona un proyecto.
3.2.1 Clasificacién de metodologias

Las metodologias se clasifican de la siguiente forma:

+ Estructuradas .
o Orientadas a procesos
o Orientadas a datos
o Mixtas
« No estructuradas .
o Orientadas a objetos

o Sistemas de tiempo real
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3.2.2Metodologia OOHDM (Método de Disefio de Hiperedia Orientado a
Objetos).

El modelo OOHDM u Object Oriented Hypermedia Design Methodology, para
disefio de aplicaciones hipermediay para la Web, fue disefiado por D. Schwabe,
G. Rossi, and S. D. J. Barbogaes una extension de HDM con orientacion a
objetos, que se esta convirtiendo en una de las metodologias mas utilizadas.
Ha sido usada para disefar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como
galerias interactivas, presentaciones multimediay, sobre todo, numerosos sitios

web.

OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a través de un

proceso compuesto por cinco etapas:

- = Diserio de
Obtencon de |\ Modelo [\| Disefio > Interfaz '>1n-.plgnentaoén

Requerimientos ﬂ./ Conceptual [/] Navegacional

3.2.2 Etapas de la metodologia
3.2.2.1 Obtencién de Requerimientos

La herramienta en la cual se fundamenta esta fase son los diagramas de casos
de usos, los cuales son disefiados por escenarios con la finalidad de obtener

de manera clara los requerimientos y acciones del sistema.
3.2.2.1.1 Diagramas de Casos de Uso

Estos permiten modelar el comportamiento de un sistema, el cual sirve
para visualizar graficamente cada uno de los componentes del sistema, la
relacion que existe entre ellos, quien hard uso de dicho comportamiento
sin importar como estén implementados, esto nos ayuda a describir las
funciones del sistema desde el punto de vista de los actores (usuarios,

operadores, sistemas externos). En estos diagramas se especifica cada
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funcion que realizard el sistema, obteniendo asi el comportamiento total del

sistema en desarrollo.

e Actor

Despachador

Fig. 3.2.2.1.1 Actor

Un Actor es un rol que un usuario juega con respecto al sistema. Es
importante destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica
que un Actor no necesariamente representa a una persona en particular,

sino mas bien la labor que realiza frente al sistema.

Como ejemplo a la definicion anterior, tenemos el caso de un sistema de
ventas en que el rol de Vendedor con respecto al sistema puede ser

realizado por un Vendedor o bien por el Jefe de Local.

*« Casos de Uso

Cancelar/Eliminar cuposdel vuelo

Fig. 3.2.2.1.1 Caso de Uso

Es una operacion/tarea especifica que se realiza tras una orden de algun
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agente externo, sea desde una peticién de un actor o bien desde la invocacién

desde otro caso de uso.

* Relaciones

0 Asociaciol

Es el tipo de relacibn mas basica que indica la invocacion desde un actor o
caso de uso a otra operacion (caso de uso). Dicha relacion se denota

con una flecha simple.
o Dependencia o Instanciacion = --------.x%

Es una forma muy particular de relacion entre clases, en la cual una
clase depende de otra, es decir, se instancia (se crea). Dicha relacion se

denota con una flecha punteada.

0o Generalizaci6——1—

Este tipo de relacion es uno de los mas utilizados, cumple una doble
funcién dependiendo de su estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o de

Herencia (<<extends>>).

Este tipo de relacion esta orientado exclusivamente para casos de uso (y no

para actores).

extends: Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a

otro (caracteristicas).

uses: Se recomienda utilizar cuando se tiene un conjunto de
caracteristicas que son similares en mas de un caso de uso y no se

desea mantener copiada la descripcion de la caracteristica.



28

Reporte de pasajerosdel vuelo

Secretaria Ingresar/Actualizar cupos del vuelo

Fig. 3.2.2.1 Diagrama de Casos de Uso del Sistema R eservacion de Cupos del Avion
3.2.2.2 Modelo Conceptual

Durante esta actividad se construye un esquema conceptual representado por
los objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes
establecidas entre ellos. En las aplicaciones hipermedia convencionales,
cuyos componentes de hipermedia no son modificados durante la ejecucion,
se podria usar un modelo de datos semantico estructural (como el modelo de
entidades y relaciones). De este modo, en los casos en que la informacién
base pueda cambiar dinamicamente o0 se intenten ejecutar calculos
complejos, se necesitara enriquecer el comportamiento del modelo de

objetos.

En OOHDM, el esquema conceptual estd construido por clases,
relaciones y subsistemas. Las clases son descritas como en los modelos
orientados a objetos tradicionales. Sin embargo, los atributos pueden ser
de mudltiples tipos para representar perspectivas diferentes de las mismas
entidades del mundo real. Se usa notacién similar a UML (Lenguaje de
Modelado Unificado) y tarjetas de clases y relaciones similares a las
tarjetas CRC (Clase Responsabilidad Colaboracion). El esquema de las
clases consiste en un conjunto de clases conectadas por relaciones. Los
objetos son instancias de las clases. Las clases son usadas durante el
disefio navegacional para derivar nodos, y las relaciones que son usadas

para construir enlaces.
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Una clase describe un conjunto de objetos con caracteristicas y

comportamiento idéntico.

3.2.2.2.1 Diagrama de Clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que describe la
estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre
ellos, son utilizados durante el proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde se crea
el disefio conceptual de la informaciéon que se manejara en el sistema, y los
componentes que se encargaran del funcionamiento y la relacion entre uno y

otro, se pueden distinguir principalmente dos elementos: clases y sus relaciones.

« CLASE

Es la unidad bésica que encapsula toda la informacion de un Objeto (un objeto
es una instancia de una clase). A través de ella podemos modelar el

entorno en estudio (una Casa, un Auto, una Cuenta Corriente, etc.).

ESTADC VUELD

- vwopest char
- nomest ;char

+ Ingresar{] :int
+ Consultar {) :int

Fig. 3.2.2.2.1 Representacién de una clase

Tanto los atributos como los métodos pueden ser de tres tipos, los que definen

el grado de comunicacion y visibilidad de ellos con el entorno que pueden ser:

* Public: es accesible desde todos lados, dentro y fuera de la clase.
* Private: solo sera accesible dentro de la clase.
» Protected: no sera accesible desde fuera de la clase, pero si de las que

se deriven de esta.
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* RELACIONES

Herencia/Generalizaci¢ (==

Indica que una clase (clase derivada) hereda los métodos y atributos
especificados por una clase (clase base), por lo cual una clase derivada ademas
de tener sus propios métodos Y atributos, podra acceder a las caracteristicas y atributos

visibles de su clase base (publicy protected )

Persona

‘ Alumna | ‘ Profesor |
1 L 1

Fig. 3.2.2.2.1Relacion Herencia

Agregacion w2 =
La agregacion es un tipo de relacion dindmica, en donde el tiempo de vida del objeto
incluido es independiente del que lo incluye (el objeto base utiliza al incluido para su

funcionamiento).

MEM_SISTEMA
- Sis_Codigo : char
- Sis_Desoipcion : char
+ Ceonsultar{) : int

.o
i
MEMN_CATEGORIA

- Gat. Codigo . char
- Cat Desoipcion : char

+ Consultar () -:int

Fig. 3.2.2.2.1 Relacion Agregacion
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La relacion entre clases conocida como Asociacién, permite asociar objetos

gue colaboran entre si. Cabe destacar que no es una relacion fuerte, es decir,

el tiempo de vida de un objeto no depende del otro.

VUELD

- woowoo  char
- wvoofec : char
- wooeos | char
- wogood @ char
- avicod  char
- ‘aprood  char
- descod :char
- ‘wochor char
- wogaor o char
- wooade | char
- wvooest | char
- wootip  :char
- svimat . char

- woocle  char
- woocho  :char
- woomus | char

- woomfe : char
- woomho : char

ORIGEN

- vooaor . char
- nomaor 1 ches

+ Ingresar {) :int
+ Censultar{) :int

DESTING

- wopede - char
- nemade  : char

+ [ngresar{) rint
+ Consultar{} :int

+ |mgresar() int
+ Modificar {j : int
+ Consultar{) :int

ESTADO_VUELD

- wvoopest. :cher
- nemest :char

+ Ingresar{) lint
+ Consultar () ;int

Fig. 3.2.2.2.1Relacién Asociacion

Dependencia o Instanc ™" """ """

Representa un tipo de relacion muy particular, en la que una clase es

instanciada (su instanciacion es dependiente de otro objeto/clase). Se denota

por una flecha punteada. El uso mas particular de este tipo de relacion es para

denotar la dependencia que tiene una clase de otra, como por ejemplo una aplicacion

grafica que instancia una ventana (la creacion del Objeto Ventana estd condicionado

a la instanciacion proveniente desde el objeto Aplicacion)

Aplcacion

| Veniana

Fig. 3.2.2.2.1Relacién Dependencia
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AVION

- avicod :char
- avinom : char

0.1 -
+ Ingresar() :int
0 + Consultar () :int
VUELO
- Voovoo :char
- voofec :char ORIGEN
- vooeos :char 0¥ - vooaor :char
- voocod :char - - nomaor : char
_ avicodiB L 0.1 -
avicocaeEal + Ingresar() :int
- aprcod : char + Consultar () :int

- descod :char
- voohor :char
- vooaor :char DESTINO
- vooade :char
- vooest :char
- vootip  :char 0.*

- avimat :char 0.1
- voocfe :char

- vooade :char
- nomade : char

+ Ingresar() :int
+ Consultar () :int

Fig. 3.2.2.2.2Diagrama de Clases de Sistema Reserva cién de Cupos del Avién.

3.2.2.2.2 Diagrama de Objetos

Un objeto se representa de la misma forma que una clase. En el
compartimento superior aparecen el nombre del objeto junto con el
nombre de la clase subrayados, segun la siguiente sintaxis:
nombre_del_objeto: nombre_de la clase. Puede representarse un objeto sin

un nombre especifico, entonces solo aparece el nombre de la clase.

Todas las relaciones son las mismas que en el diagrama de Clases por lo que
no se las volvera a mencionar, la Gnica diferencia que posee es que los

atributos estan instanciados como se muestra a continuacion en la figura:



VUELOVUELO

AVIONAVION

100V00
voofec
100805
voocod
avicod
aprood
desod
voohor
100301
vooade
1008t
voofip
avimat
voocfe
voocho
voomus
voomfe
voomho

=V

= 20130912
-k

=V

=6

=l

= 1716821440
=06:00
=0

=L

=A

=CHA
=HC-CG0
=83100
=0400

= 83100

= 20130609
=05.00

avicod =001
avinom = EMBARL

DESTINO:DESTIN

vooade =Q
nomade = Quito

ORIGEN:ORIGEN

voogor =L
nomaor = Lagoragrio

ESTADO VUELO:ESTADO VUELO

vooeg =A
nomest = ABIERTO

Fig. 3.2.2.2.2 Diagrama de objetosde Sistema Reser vacién de Cupos del Avién.

3.2.2.3 Disefio Navegacional
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Para la Metodologia OOHDM,; la navegacion es un paso clave en el disefio de

aplicaciones web. Luego de obtener el esquema conceptual se establece la

tercera fase que se denomina Disefio Navegacional. Un Disefio Navegacional

es construido como una vista sobre un disefio conceptual, en la que se ha de

definir la estructura de navegacion a través del hiperdocumento mediante la

construccion de modelos navegacionales de acuerdo con los diferentes perfiles

de usuarios. En si depende de las necesidades del usuario, donde lo que se

realizara seré organizar la informacion para cumplir con dichos requerimientos.

El Disefio de Navegacion se expresa en dos esquemas o0 modelos:

» Esquema de Clases Navegacionales

* Esquema de Contextos Navegacionales
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Clases Navegacionales estan un conjunto de tipos predefinidos como: nodos,
enlaces y las estructuras de acceso, tales como indices o recorridos guiados,

que representan los posibles caminos de acceso a los nodos.

3.2.2.3.1 Diagrama de Actividades

Un diagrama de actividades es un caso especial de un diagrama de estados en
el cual casi todos los estados son estados de accidén (identifican que
accion se ejecuta al estar en él) y casi todas las transiciones son
enviadas al terminar la accion ejecutada en el estado anterior. Puede dar
detalle a un caso de uso, un objeto o un mensaje en un objeto. Sirven
para representar transiciones internas, sin hacer mucho énfasis en

transiciones o eventos externos.

- Estados de Actividad y Estados de Accion

La representacion de ambos es un rectangulo con las puntas
redondeadas, en cuyo interior se representa bien una actividad o bien una
accion. La forma de expresar tanto una actividad como una accién, no
queda impuesta por UML, se podria utilizar lenguaje natural, una
especificacion formal de expresiones, un metalenguaje, etc. La idea central
es la siguiente: “Un estado que represente una accion es atémico, lo que
significa que su ejecucion se puede considerar instantanea y no puede ser

interrumpida” En la Figura, podemos ver ejemplos de estados de accion

-

Freparar Pedido Esto es un estado de accidn con
una acciéon simple

Contador = Primero(lista)™7 Esto es un estado de accion
COon una expresion

Fig. 3.2.2.3.1 Estado de Actividad y Accion
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En cambio un estado de actividad, si puede descomponerse en mas
sub-actividades representadas a través de otros diagramas de
actividades. Ademas estos estados si pueden ser interrumpidos y tardan
un cierto tiempo en completarse. En los estados de actividad podemos
encontrar otros elementos adicionales como son: acciones de entrada (entry)

y de salida (exit) del estado en cuestion.

+ Transiciones

Las transiciones reflejan el paso de un estado a otro, bien sea de actividad
0 de accion. Esta transicion se produce como resultado de la finalizacién del
estado del que parte el arco dirigido que marca la transicion. Como todo flujo

de control debe empezar y terminar en algin momento.

* Bifurcaciones

Un flujo de control no tiene porqué ser siempre secuencial, puede
presentar caminos alternativos. Para poder representar dichos caminos
alternativos o bifurcacion se utilizard& como simbolo el rombo. Dicha
bifurcacion tendra una transicion de entrada y dos o mas de salida. En
cada transicion de salida se colocara una expresion booleana que sera
evaluada una vez al llegar a la bifurcacion, las guardas de la bifurcaciéon
han de ser excluyentes y contemplar todos los casos ya que de otro
modo la ejecucion del flujo de control quedaria interrumpida. Para poder
cubrir todas las posibilidades se puede utilizar la palabra ELSE, para indicar
una transicion obligada a un determinado estado cuando el resto de

guardas han fallado.

e Divisién y Unién
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No solo existe el flujo secuencial y la bifurcacién, también hay algunos
casos en los que se requieren tareas concurrentes. UML representa
graficamente el proceso de division, que representa la concurrencia, y el
momento de la unién de nuevo al flujo de control secuencial, por una linea

horizontal ancha. En la Figura podemos ver cOmo se representa graficamente.

e Calles

Cuando se modelan flujos de trabajo de organizaciones, es especialmente
atil dividir los estados de actividades en grupos, cada grupo tiene un nombre
concreto y se denominan calles. Cada calle representa a la parte de la
organizacion responsable de las actividades que aparecen en esa calle.

Ingreso usuario y contrasefia

INO]

< Validar usuario

(s

Iniciar secion

Fig. 3.2.2.3.1 Diagrama de Actividades de Sistema R eservacion de Cupos del Avion.

3.2.2.3.2 Diagrama de Secuencia

Muestra la secuencia de mensajes entre objetos durante un escenario
concreto. Cada objeto viene dado por una barra Vertical. El tiempo
transcurre de arriba abajo. Cuando existe demora entre el envio y la atencion

se puede indicar usando una linea oblicua.
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* Objeto/Actor

PASAJEROS

Fig. 3.2.2.3.2 Objeto

El rectdngulo representa una instancia de un Objeto en particular, y la

linea punteada representa las llamadas a métodos del objeto.

* Mensaje a otro Objeto

Validar usuario y pasword

oklerror

Fig. 3.2.2.3.2 Mensaje

Se representa por una flecha entre un objeto y otro, representa la llamada de
un método (operacion) de un objeto en particular.

* Mensaje al mismo Objeto

Fig. 3.2.2.3.2 Mensaje al mismo objeto
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No solo llamadas a métodos de objetos externos pueden realizarse,
también es posible visualizar llamadas a métodos desde el mismo objeto en
estudio.

% USUARIO VUELO

Jefe detUnidad
Validar usuario y pasword

oklerror U

Consulta vuelo

Despleiga vuelo

Ingresar/Actualizar/Cancelar/Eliminar datos de vuelo

OkKerror

T N e e S

Fig. 3.2.2.3.2 Diagrama de Secuencia de Sistema de Reservas de Avion de Petroecuador

Los contextos navegacionales juegan un rol similar a las colecciones y
fueron inspirados sobre el concepto de contextos anidados. Organizan el
espacio navegacional en conjuntos convenientes que pueden ser
recorridos en un orden particular y que deberian ser definidos como
caminos para ayudar al usuario a lograr la tarea deseada. Los nodos son
enriquecidos con un conjunto de clases especiales que permiten de un
nodo observar y presentar atributos (incluidos las anclas), asi como

meétodos (comportamiento) cuando se navega en un contexto particular.
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INDEX

PASAJERO
RESERVACIONES DESPACHO ITINERARIOS

| |

CREAR PASAJERO CUPOS POR EMPRESA
CUPO PASAJEROS DESPACHO PASAJEROS |

l PASAJERO DIAS VUELO

GENERAR CUPOS

CONSULTA CUPQS FILIAL

Fig. 3.2.2.3.2 .Diagrama Navegacional del Sistema d e Reservas de cupos del avién

3.2.2.4 Diseno de Interfaz Abstracta

Esta es la cuarta fase de disefio de la metodologia OOHDM, donde luego de
definir las estructuras navegacionales, se deben especificar los aspectos de
interfaz a través de un modelo, la estructura y el comportamiento de la interface
del sistema hipermedia con el usuario. Este modelo es abstracto e
independiente de la implementacién. Y se basa en las Interfaces Gréaficas de
Usuario (IGUs).

En si se define la forma en la cual los objetos navegacionales pueden aparecer,
como los objetos de interfaz activaran la navegacion y el resto de la
funcionalidad de la aplicacién, ademas qué transformaciones de la interfaz son

pertinentes ycuando es necesario realizarlas.

El modelo de la interface abstracta se expresa en tres tipos de diagramas los

cuales se complementan entre si.

* El primero es los diagramas de Vistas de Datos Abstractos (Abstract
Data Views, ADVs), que OOHDM utiliza para modelar los aspectos
estéticos de la interfaz de usuario, este incluyen una vista (ADV) por

cada clase navegacional (nodo, enlace o estructura de acceso) que fue
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establecida en el Diseifilo Navegacional. Este diagrama se compone de
una serie de cajas (una caja es un ADV) que representan las diferentes
clases de objetos que apareceran ante el usuario.

El segundo lugar se encuentra el Diagrama de Configuracion, que
representa los eventos externos (provocados por el usuario, como Clic
del raton o Doble clic) que maneja un ADV, los servicios que ofrece el
ADV (como "visualizacion") y las relaciones estaticas entre las ADVs.

Y el tercer diagrama de la metodologia OODHM es el Diagrama de
Estado que representa el comportamiento dinamico del sistema
hipermedial mediante el establecimiento de un diagrama de transicién
de estados para cada ADVs, en el que se reflejan los posibles estados
por los que puede pasar cada objeto de la interface (oculto,
desactivado, ampliado, reducido, normal, etc.) y los eventos que

originan los cambios de estado.

El Disefio de Interfaz Abstracta, simplifica las modificaciones de “percepcion” y

permite multiples vistas de un mismo esquema.

MENU DE OPCIONES

10T

Y 3 Rasenaeines

o Pt

| Gt Copes

| sy Cpos
1 Despatin

| Dot s
T Pasain

s Pasaln

| P i Ve
1 o

) s P Epes

(UROS PASAIERDS - PETROPRODUCCION

Rol Nombre:

Bzt [am: Opto:

Sercs

Tk

(el

Prs

Terero:

Telf Domiclo:

IR B

Recargo:

Telf Oicna:

Entrat:

Diat

(ad:

Galide:

Diat

(ad:

e {upa

' Modfica Cupo | EiminaCopo

Fig.3.2.2.4 Diagrama de Interfaz de Sistema de Rese

rvas de Cupos de Avion
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3.2.2.5 Implementacion

En esta fase, el disefiador debe implementar su disefio. Hasta ahora,
todos los modelos fueron construidos en forma independiente de la
plataforma de implementacion; en esta fase es tenido en cuenta el entorno

particular en el cual se va a correr la aplicacion.

Al llegar a esta fase, el primer paso que debe realizar el disefiador es
definir los items de informacion que son parte del dominio del problema.
Debe identificar también, cobmo son organizados los items de acuerdo con el
perfil del usuario y su tarea; decidir qué interfaz deberia ver y cémo

deberia comportarse. A fin de implementar todo en un entorno web, el

disefiador debe decidir ademas qué informacién debe ser almacenada.**
3.2.2.6 Pruebas de sistema

La Web esta ocasionando un impacto en la sociedad y el nuevo manejo que se
le esta dando a la informacién en las diferentes areas en que se presenta, ha
hecho que las personas tiendan a realizar todas sus actividades por esta via. El
incremento de la complejidad de este tipo de sistemas incrementa a su vez la
necesidad de asegurar su calidad. La fase de pruebas del sistema ayuda a
asegurar la calidad del software.

Las pruebas del sistema tienen como objetivo verificar la funcionalidad del
sistema a través de sus interfaces externas, comprobando que dicha
funcionalidad sea la esperada en funcién de los requisitos del sistema.

“Modelo OOHDM referido:
http://pintojairo.wordpress.com/category/principattodologia-oohdm/
http://www2.rhernando.net/modules/tutorials/doclingt _soft.html
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Se prueba el sistema comprobando su funcionalidad y atributos de calidad. El
sistema es probado en un ambiente lo mas parecido posible al ambiente

operacional.

3.2.3 Ventajas y Desventajas de OOHDM({étodo de Disefio de Hipermedia
Orientado a Objetos).

3.1.3.1 Ventajas

« OOHDM es una de las metodologias que mas aceptacion ha tenido, y
sigue teniendo, en el desarrollo de aplicaciones multimedia. Actualmente
esta sirviendo como base para el desarrollo de nuevos sistemas de
informacién web.

« OOHDM es una propuesta basada en el disefio, que ofrece una serie de
ideas que han sido asumidas por bastantes propuestas y que han dado
muy buenos resultados. La primera de ellas es que hace una separacion
clara entre lo conceptual, lo navegacional y lo visual.

» OOHDM hace uso también de la orientacion a objetos y de un diagrama
tan estandarizado como el de clases, para representar el aspecto de la
navegacion a través de las clases navegacionales: indices, enlaces y
nodos.

» OOHDM nos ofrece una serie de ideas muy adecuadas a la hora de
plantear una metodologia de desarrollo que tenga en cuenta la
navegacion y la interfaz.

* OOHDM propone un modelo para representar a las aplicaciones
multimedia, a su vez propone un proceso predeterminado para el que
indica las actividades a realizar y los productos que se deben obtener en
cada fase del desarrollo.

» OOHDM toma como partida el modelo de clases que se obtiene en el
andlisis del Proceso Unificado de UML. A este modelo lo denomina
modelo conceptual.

e OOHDM afade caracteristicas que permitan incorporar a esta
representacion del sistema todos los aspectos propios de aplicaciones
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multimedia.

OOHDM no propone un modelo enriquecido para el dominio de la
aplicacion, por lo que deja libre al disefiador para elegir el modelo de
especificacién del dominio.

OOHMD en las etapas de andlisis y disefio, el usuario es considerado
un integrante fundamental en la validacion del producto obtenido. Esta
interaccién ayuda al desarrollador a entender vy lograr en cada etapa lo
gue el usuario realmente necesita.

OOHDM ofrece la posibilidad de crear estructuras de reuso, tales como
los “esqueletos” o “frameworks”, cuyo principal objetivo es simplificar las
tareas de disefo y disminuir su consumo de recursos.

OOHDM utiliza una herramienta diagramatica llamada UID, la cual es
muy util y sencilla de usar. Este instrumento es capaz de representar en

forma precisa y con claridad los casos de uso obtenidos.

3.1.3.2 Desventajas

Si bien es cierto los creadores de OOHDM sefialan que la metodologia
fue creada principalmente para desarrollar aplicaciones hipermediales
de gran extension. Dicha orientacion ha llevado a los creadores a
desarrollar una serie de reglas y pasos (a veces bastante complicados
de seqguir) para realizar distintos mapeos entre un diagrama y otro, con
el principal objetivo de simplificar y mecanizar las tareas de cada fase,
este intento de mecanizacién puede traer como consecuencia el olvido
de detalles fundamentales por parte del desarrollador.

El disefio navegacional es un tanto tedioso, para resolverlo
adecuadamente es necesario realizar una gran cantidad de diagramas
que muchas veces entregan informacion similar a la entregada por los
UIDs y las ADVs. Esta redundancia de informacién podria ser evitada
graficando la informacion en un solo tipo de diagrama que sea capaz de

reunir las capacidades de los UIDs, diagramas de contexto y ADVSs.
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» OOHDM presenta algunas deficiencias, deja fuera de su ambito un
aspecto esencial que es el tratamiento de la funcionalidad del sistema.
El qué se puede hacer en el sistema y en qué momento de la
navegacion o de la interfaz se puede hacer, el cual lo deja como tarea
de implementacion.

* OOHDM no ofrece ningdn mecanismo para trabajar con mdultiples
actores. Por ejemplo, imaginemos que la interfaz y la navegacion de la
aplicacion varia sustancialmente dependiendo de quién se conecte a la
aplicacion. El diagrama navegacional, los contextos navegacionales y
los ADVs resultarian muy complejos para representar esta variabilidad.

e« OOHDM que no parece adecuada es la de los contextos

navegacionales.

3.2.4 UML

Lenguaje Unificado de Modelado (LUM o UML, por sus siglas en inglés,
Unified Modeling Language) es el lenguaje de modeladode sistemas de software
mas conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Obiject
Management Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema. UML ofrece un estandar para describir un
"plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como
procesos de negocio, funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y

compuestos reciclados.

UML es un "lenguaje de modelado" para especificar o para describir métodos o
procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos en el
sistema, para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el

gue esta descrito el modelo.
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Se puede aplicar en el desarrollo de software gran variedad de formas para dar
soporte a una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso
Unificado Racional o RUP), pero no especifica en si mismo qué metodologia o

proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues UML
significa Lenguaje Unificado de Modelado, no es programacion, solo se
diagrama la realidad de una utilizacion en un requerimiento. Mientras que,
programacion estructurada, es una forma de programar como lo es la
orientacion a objetos, sin embargo, la programacion orientada a objetos viene
siendo un complemento perfecto de UML, pero no por eso se toma UML solo

para lenguajes orientados a objetos.®
Los caracteristicas de UML son las siguientes:

* UML no es una metodologia.

* No cubre todas las necesidades de especificacion de un proyecto
software. Por ejemplo, No define los documentos textuales.

e« UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas:
sistemas de software, sistemas de hardware, y organizaciones del

mundo real.

SUML referido :
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje Unificado déodelado
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

La administracion de perfiles de usuario para la seguridad y el acceso a la
informacion, permitié dar un rastreo a la informacion modificada en la

base de datos, dandonos una seguridad a la informacion.

La implementacion del Sitio Web disefiado permiti6 a la Empresa tener
mayor facilidad para el manejo de cupos del avion ya que facilito la
actualizacion y manejo de la informacion en los tres aeropuertos (Quito, El

Coca, Lago Agrio) de forma inmediata.

Oracle es uno de los sistemas de bases de datos mas completos por su
estabilidad, escalabilidad, soporte de transacciones, multiplataforma y sus

mecanismos de seguridad para el manejo de la informacion.

La Metodologia OOHDM permite una apropiada documentacién del
proceso, llevando un control en las pruebas de funcionamiento, lo cual

incide en la calidad del producto de Software positivamente.

ColdFusion es un servidor de aplicaciones Web que permite desarrollar
paginas en un tiempo muy corto, mediante un administrador de base de
datos propio, de esta forma se las puede invocar desde cualquier pagina
con extension .cfm o .cfc y realizar consultas directamente a las bases de

datos.
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RECOMENDACIONES

Hay que tener cuidado en la Administracion de la base de datos al tratar de
eliminar alguna tabla y estar seguro de lo que se esta haciendo en un area

individual de la base de datos.

Los respaldos de datos se tendran que realizar por lo menos una vez por
semana o0 a su vez de acuerdo a las politicas de respaldo de datos que

tenga compafia.

Antes de empezar a cargar la informacién al Sistema se recomienda
disponer de un delegado por parte de la compaifia para que haga una
revision de los datos a ingresar para no tener a futuro inconvenientes y
estar haciendo muchas modificaciones, esto evitara pérdida de tiempo y
recursos lo cual perjudica tanto la compafiia como al desarrollador del

proyecto.

El manejo de los tamafos de la multimedia utilizada en el proyecto es muy
importante ya que al momento de estar via internet el sistema puede tardar
mucho tiempo, tiempo que los usuarios finales no disponen; se recomienda
utilizar imagenes editadas que no ocupen mucho espacio en tamafo, pero

tampoco tengan mala calidad.

Utilizar de forma continua el manual de usuarios; para un mejor uso y

manejo de todas las herramientas de sistema.

Se recomienda un proceso de capacitacion del usuario que va estar

encargado de su funcionamiento.



PRESUPUESTO Y FUENTES DE FINANCIAMIENTO

Costo por hora Horas Total ($)
(%)
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Programador 15 360 5400
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ColdFusion MX 8 - - 6000
Oracle - - 70000
Hardware
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Insumos - - 200
TOTAL 86200
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DIAGRAMA DE CASOS DE USOS
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IDENTIFICACION DE ACTORES

ACTORES FUNCION

Iniciar Sesion.

Validar Password.

Ingresar/Actualizar datos de pasajeros
del avion.
Cancelar/Eliminar datos de pasajeros
del avion.
Reporte de pasajeros del vuelo.
Ingresar/Actualizar cupos del vuelo.
Cancelar/Eliminar cupos del vuelo.
Reporte cupos del vuelo.
Reporte de vuelos del avion.

Secretaria

Iniciar sesion.

Validar Password

Ingresar/Actualizar datos de pasajeros
del avidn.

Cancelar/Eliminar datos de pasajeros
del avidn.

Reporte de pasajeros del vuelo.
Ingresar/Actualizar de cupos del vuelo.
Cancelar/Eliminar de cupos del vuelo.
Reporte de cupos del vuelo.
Ingresar/Actualizar datos de vuelos del
avion.

Cancelar/Eliminar datos de vuelos del
avion.

Reporte de vuelos del avion.

Jefe de Unidad

Iniciar sesion.

Validar Password.

Cambio de cupos del vuelo.
Despachador .,

Consultar vuelos del avion.
Reporte de vuelos del avion
Consultar pasajeros del avion
Reporte pasajeros del avion.
Despacho de pasajeros.
Consulta vuelos abiertos.
Consulta vuelos cerrados.
Reporte de pasajeros despachados.




DIAGRAMAS
Secretaria

Iniciar Sesion

Validar Password.

@Iizar datos de pawj@

{ar/aiminar - pasaj@

Reporte de pasajerosdel vuelo

Secretaria

Ingresar/Actualizar cuposdel vuelo

Cancelar/Eliminar cuposdel vuelo

Reporte cuposdel vuelo

Reporte de vuelos del avion
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Validar Passwc

@tualizar datosde pasajero@
@;Iiminar datos de pasajeroD

Reporte de pasajerosdel vuelo

Jefe de Unidad Ingresar/Actualizar de CupoD

Jefe de Unidad

Iniciar sesién.

Cancelar/Eliminar de cuposdel)

Reporte de cuposdel vuelo.

@tualizar datos de vuelo@
{elamzliminar datos de vueloD

Reporte de vuelosdel aviéon




Despachador
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Validar Password

Iniciar sesién

Cambio de cuposdel vuelo

Consultar vuelos del avién

Reporte de vuelosdel avion

Dedpachattort

L

Consultar pasajeros del avion

Reporte pasajeros del avion

Despacho de pasajeros

Consulta vuelos abiertos

Consulta vuelos cerrados

Reporte de pasajeros despachados



MODELO CONCEPTUAL
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DIAGRAMA DE CLASES
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TERCEROS_PAS

- tercod :char
01 - temom : char
h + Ingresar () :int
+ Consultar () :int
0. PRIORIDAD
- pricod :char
0.x i - ch
PASAJERO - PrinomEcia]
~ pascod @ 0.1 + Ingresar() :int
- pasnom @ + Consultar() :int
- pasced : char
- tercod : char
- pricod - char PARENTEZCO
- reccod : char 0 - parcod :char
- pasare : char (')'l - pamom : char
P (SRS ECha' : + Ingresar() :int
- pasdep : char + Consultar () :int
- passec : char
- pastur : char
- pasedi : char SECCION
- paseco : char
- passvo : char SEEE i
- pasdi @i o - nomsec : char
- passco : char - + Ingresar() :int
- agreod : char 0.1 + Consultar () :int
- pastdo : char
- pasdir : char RECARGO_PAS
- pastof : char
- pasidn - char 0. - reccod :char
- parcod - i 01 - recnom : char
- paspop : char + Ingresar() :int
- pascus : char + Consultar() :int
- pascfe : char
- pascho : char
- cod_usuario : char AREA
- pasmfe  char 0% - pasare :char
- pasmho  char 0 |- nomare : char
+ Ingresar() :int N + Ingresar() :int
+ Consultar () :int + Consultar () :int
+ Modificar () :int
0.10.[0. * DEPARTAMENTO
- pasdep :char
- nomdep :char
0.1 + Ingresar() :int
+ Consultar () :int
CAMPO
- pascam :char
- nomcam : char
0.1

AVION
- avicod :char
- avinom : char
0.1 -
+ Ingresar() :int
o + Consultar () :int
VUELO
- voovoo : char
- voofec :char ORIGEN
- vooeos : char o - vooaor :char
- voocod : char - o1 - nomaor :char
- avicod :char - + Ingresar() :int
- aprcod : char + Consultar () :int
- descod :char
- voohor :char
- vooaor :char DESTINO
- vooade : char - vooade :char
- vooest : char - nomade : char
- vootip  :char 0.* r
- avimat :char 0.1 + e .!nt
- ool + Consultar () :int
- voocho :char
- voomus : char
- voomfe :char ESTADO_VUELO
- voomho :char "
: 0¥ - vooest :char
+ Ingresar () int - 01 - nomest :char
: "CAOd'"l‘;arO :!n; h + Ingresar () :int
onsultar() :in + Consultar () :int
MEN_SISTEMA 0.1
- Sis_Codigo  char 0.
- Sis_Descripcion : char o
+ Consultar () :int CUPO - 01
- VOOV00 : char ;
+ voofec : date
0.x|0.1 y i TERCERO
- V00eos : char
- pascod - char - cupcdt : char
MEN_CATEGORIA - cupcdt - char 0.* - nomcdt :int
- Cat_Codigo : char - cuppdt : char 0.1 |+ Ingresar() :int
- Cat_Descripcion : char - cupfoe : char + Consultar () :int
+ Consultar () :int = cupndd ke + Eliminar () :int
- cupobs : char
- cuppret : char
0.1 - cuppren : char PRIO_TERCERO
- cuppd : char "
o.x Ppap ) 0. - cuppdt :int
B - cuppop : char ]
i 0.1 - nompdt :int
- cupasf : char
- cupasc - char + Ingresar() :int
MEN_SCATEGORIA - cupser o G + Consultar () :int
- Sca_Codigo : char - cuppie - char
- Attn’bu.te_z : char - cuppes - char RECARGO
- Sca_Link  :char - cuptac : char 0. - cupcdr :int
+ Consultar () : int - cupdes : char = o |-_nomedr :int
- cupcdr . : char - + Ingresar() :int
0.% o1 - Cod_usuario :char + Consultar () : int
+ Ingresar() :int
ACC ASIGNA MENU + Actualizar () :int
= = + Consultar () :int 0. ESTADO
- Cedula : char + Eliminar() :int - -
+ Consultar () :int 0.1 i -
- nomfoe :char
0. + Ingresar() :int
0.1 + Consultar () :int
0.*
USUARIO 0.1
- Cod_usuario :char 0.1
- nombre : char =
- pasword : char
+ Consultar () :int

+ Ingresar() :int
+ Consultar () :int




DICCIONARIO DE CLASES
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Nombre Cadigo Descripcion

CUPO Cupo Almacena informacién sobre
cupos del avion

TERCERO Tercero Almacena informacion sobre

nombre de filiales

PRIO_TERCERO

PrioTercero

Almacena toda la informacion
sobre prioridad de vuelo.

RECARGO Recargo Almacena informacion a que filial
se recarga del vuelo.

ESTADO Estado Almacena informacion sobre
estado de cupo

PASAJERO Pasajero Almacena toda la informacion
sobre el pasajero.

CAMPO Campo Almacena toda la informacion el
campo de ubicacion del pasajero

DEPARTAMENTO Departamento Almacena toda la informacion el
departamento de ubicacién del
pasajero

AREA Area Almacena toda la informacion el
area de ubicacion del pasajero

RECARGO_PAS RecargoPas Almacena toda la informacion
sobre a qué filial es el recargo.

SECCION Seccion Almacena informacion a que
seccidn pertenece el pasajero.

PARENTEZCO Parentezco Almacena informacion sobre el
parentesco con el empleado.

PRIORIDAD Prioridad Informacion sobre la prioridad de
vuelo del pasajero.

TERCEROS_PAS TercerosPas Almacena toda la informacion
sobre personas que no
pertenecen a EP Petroecuador.

VUELO Vuelo Almacena toda la sobre los

vuelos que realiza el avion

ESTADO_VUELO

EstadoVuelo

Almacena informacién sobre el
estado del vuelo.

DESTINO Destino Almacena informacion sobre el
destino del vuelo.

ORIGEN Origen Almacena informacién sobre el
origen del vuelo.

AVION Avion Almacena informacion sobre el
cbdigo del avion.

USUARIOS USUARIOS Almacena datos de los usuarios
gue administran el sistema.

MEN_SISTEMA MEN_SISTEMA Almacena informacion de codigo

y nombre del sistema.

MEN_CATEGORIA

MEN_CATEGORIA

Almacena informacion referente
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a

las categorias del menu de la

aplicacion (selecciones del

m

enu).

MEN_SCATEGORIA

MEN_SCATEGORIA

Almacena informacidn referente

a

las categorias del menu de la

aplicacion (sub-cesiones del

m

enu del menu).

ATRIBUTOS DE CLASE

CUPO

Nombre Tipo de Dato Descripcion

VOOV00 char Vuelo u otro

voofec date Fecha de vuelo

VO0eos char Entrada o Salida de vuelo
pascod char Pasajero Cédigo

cupcdt char Caddigo de Terceros
cuppdt char Prioridad de Terceros
cupfoe char Cupo Fijo 0 En Espera
cupndd char Novedades de Despacho
cupobs char Observaciones de Despacho
cuppret char Referencia Tipo

cuppren char Numero de Referencia
cuppdp char Prioridad de Pasajero
cuppop char Prioridad Operativa
cupasf char Asiento Fila

cupasc char Asiento Columna

cupser char Servicio Especial

cuppie char Piezas

cuppes char Peso

cuptac char Tac

cupdes char Novedades de Despacho
cupcdr char Cddigo de Recargo
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Cod_usuario char Caddigo Usuario
PASAJERO

Nombre Tipo de Dato Descripcion

pascod char Cédigo pasajero
pasnom char Nombre Pasajero
pasced char Cédula pasajero
tercod char Tercero de pasajero
pricod char Prioridad Pasajero
reccod char Empresa recargo
pasare char Area del pasajero
pascam char Campo del pasajero
pasdep char Departamento pasajero
passec char Seccién de pasajero
pastur char Turno de pasajero
pasedi char Dia de entrada
paseco char Codigo de entrada
passvo char Salida vuelo

passdi char Dia de salida

passco char Cadigo de salida
agrcod char Codigo de agrupacion
pastdo char Teléfono domicilio
pasdir char Direccion pasajero
pastof char Teléfono Oficina
pasfdn char Fecha de nacimiento pasajero
parcod char Codigo de parentesco
paspop char

Prioridad operativa
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pascus char Usuario

pascfe Date Fecha ingreso

pascho Char Hora ingreso
cod_usuario Char Codigo de usuario
pasmfe Date Fecha modificacién
pasmho Char Hora modificacién
VUELO

Nombre Tipo de Dato Descripcion

VOOV00 Char Vuelo u otro

voofec Date Fecha de vuelo

v0o0eos Char Entrada o salida de vuelo
voocod Char Cédigo de Vuelo

aprcod Char Aprobacion de vuelo
descod Char Despacho del vuelo
voohor Char Hora del vuelo

vooaor Char Origen del vuelo

vooade Char Destino del vuelo

vooest Char Estado del vuelo

vootip Char Tipo de vuelo

avimat Char Matricula de vuelo
voocfe Date Fecha de creacion vuelo
voocho Char Hora de creacion de vuelo
voomfe Char Fecha modificacion vuelo
voomho Char Hora modificacion vuelo
TERCEROS

Nombre Tipo de Dato Descripcién

cupcdt char Cddigo Terceros

nomcdt char

Nombre terceros
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RECARGO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

Cupcdr char Codigo recargo

nomcdr char Nombre recargo

PRIO TERCEROS

Nombre Tipo de Dato Descripcién

cuppdt char Cédigo prioridad Terceros
nompdt char Nombre prioridad terceros
ESTADO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

cupfoe char Cédigo Estado vuelo
nomfoe char Nombre Estado vuelo
AVION

Nombre Tipo de Dato Descripcién

avicod char Codigo de avién

avimon char Nombre de avién
ORIGEN

Nombre Tipo de Dato Descripcién

vooaor char Cédigo de origen vuelo
nomaor char Nombre de origen vuelo
DESTINO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

vooade char Coédigo de destino vuelo
nomade char

Nombre de destino vuelo




ESTADO DE VUELO
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Nombre Tipo de Dato Descripcién

vooest char Cddigo de estado vuelo

vomest char Nombre de estado vuelo
TERCEROS PAS

Nombre Tipo de Dato Descripcién

tercod char Cddigo de terceros de pasajero
ternom char Nombre de terceros de pasajero
PRIORIADAD

Nombre Tipo de Dato Descripcién

pricod char Codigo de prioridad de pasajero
prinom char Nombre de prioridad de pasajero
PARENTEZCO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

parcod char Cddigo de parentesco pasajero
parnom char Nombre de parentesco pasajero
SECCION

Nombre Tipo de Dato Descripcién

pascod char Cddigo de seccién pasajero
pasnom char Nombre de seccién pasajero
RECARGO PAS

Nombre Tipo de Dato Descripcién

reccod char

Caodigo de recargo a pasajero
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recnom char Nombre de recargo a pasajero

AREA

Nombre Tipo de Dato Descripcién

pasare char Cadigo de area del pasajero

nomare char Nombre de area pasajero

DEPARTAMENTO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

pasdep char Cddigo de departamento pasajero

nomdep char Nompre de departamento
pasajero

CAMPO

Nombre Tipo de Dato Descripcién

pascam char Cadigo de campo del pasajero

nomcam char Nombre de campo del pasajero

ACC_ASIGNA _MENU

Nombre Tipo dato Descripcion

Cedula Stirling Cédula usuario.

MEN_ CATEGORIA

Nombre Tipo dato Descripcion

Cat_codigo string Caodigo de categoria.

Cat-descripcion string Descripcion de categoria.

MEN SCATEGORIA

Nombre Tipo dato Descripcion

sca_codigo string Cdbdigo de subcategoria.

sca-descripcion string Descripcion de subcategoria.

Sca_linksca string Relacion categoria con
subcategoria.

MEN_SISTEMA

Nombre Tipo dato Descripcion

Sis_codigo string Cdbdigo de sistema.

Sis_descripcion string Descripcion de sistema.

USUARIOS
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Nombre Tipo dato Descripcion

Cod_usuario string Cédula.

Nombre string Nombre completo.

Pasword string Clave

usuario string Primera inicial del primer nombre

+ apellido




DIAGRAMA DE OBJETOS

70



MEN CATEGORIAMEN CATEGORIA

Cat Codigo =1
Cat_Dessipoion = AVION

!
|
|

MEN SISTEMANEN SISTENA

Sis Codigo =1
Sis Degiipcion = Sisema de resenade cupos

%
|
|

MEN SCATEGORIAMEN SCATEGORIA

Sta Codigo =1
Atibute 2 = esen cupos
Sea Link = ena cupos

|

ACC ASIGNA NENUACC ASIGNA MENU

PASAJEROPASAIERO

71

TERCERO PASTERCERQS PAS

pasod 83100
gagom = Marelo Puehla
paged = 171830453

ot =PE
piod  =A
rond  =PE
pasre  =QUITO
pagam =QUITO

fastep  =SISTENAS
pasec  =SISTEMAS

pdur =13
pagd =20130902
fago =013
pso =V

pesti = 20130904
paso =014

agod =NINGUNO
pasdo = 022360664
pasfir ~ =QUITO
pagol  =(022456789
pasdn  =19340912
paod — =NINGUNO
pagop  =NINGUNO
nagus  =mpuebla
pasle 20031204
pagho  =20131004
0d_usiio = mpuehla
pagnfe  =20131004
pamho = 20131204

fercod = ADM
femom = ADNINISTRACION SA

PRIORIDADRIORIDAD:

picod =A
pinom = ALTA

PARENTEZCOPARENTEZCO

panod =H
ganon =hio

SECCION:SECCION

fasec =ADA
nomgc = ADANDAN

RECARGO PASIRECARGO PAS

teccod 292000
tecnom = ANITA SOLA

AVIONAVION
VUELOVUELO ‘
T aicod =001
W = ‘
=ENBARL
e 20981 e
I
wond =V DESTINODESTINO
aicod =6 Vooade =0
nd = nomade = Quio
Gestod = 1716821440
vochor =0600
I ORGERORGEN
wooade =L
i oogor =L
i <O nomaor =Lagoragio
aima =HCL60
oo 83100 iogg <A
vonfe = 2013061 Tones = BERTO
voomho =050
r___ _________________
| CUROCLPO TERCERO:TERCERQ
| wowo =V apert =ACCQ
wolec = 20130521 nomodt = ACCEQUIP OA
| weos  =F
pasod  =43100
| aptt =P
| uppd =P PRIO_TERCEROFRID TERCERD
e =F p——
| udd =NNGUW no‘;ﬂp o
aps NG i
| et =CH
ppen - =2 RECARGORECARGO
| uplp A wpedr =P
<0 nomedr =Pefnprodicdon
| apd =1
apas =A
| wper =N
L ESTADOESTA
s =
| . =0188 e <F
wptes  =NNGUW nofte =FI0
| wpedr PP
Cod_usvario =mpugbla

|
| |

Cedula =1716820440

USUARIO:USUARIO

Cod_usvario = 1716821440
nomre =mpuebla
nasiord  =mpuebla

|

DEPARTANENTODEPARTAMENTO

fastep = SSF
nomdep = shushufni

AREAAREA

paste =01
nomate =Lagoagro

CAVPO.CAVPQ

pagam =001
nomeam = AND




DISENO
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MODELO DINAMICO
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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INGRESO PASAJEROS, CUPOS

USUARIO PASAJEROS CUPOS

SECRETARIA

1 Validar usuario y pasword

[}

' oklerror

"

]

' Consuliar pasajero

"

]

' Despliefja pasajeros

=~

Ingresar/Actualizar/Cancelar/Eliminar datos de pasajeros del avion

Oklerror

Consulta cupo

Despliega cupo

Ingresar/Actualizat/Cancelar/Eliminar datos de cupos dé pasajero

oklerror

Consulta vuelo

75

Despleiga vuelo




INGRESO DE VUELO

USUARIO VUELO

Jefe deEUnidad

Validar usuario y pasword

-
oklerror U

Consulta vuelo

Despleiga vuelo

Ingresar/Actualizar/Cancelar/Eliminar datos de vuelo

OK'error
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DESPACHO

DESPACHO PASAJEROS

USUARIO VUELO

DESPAGHADOR
Validar usuario y pasword

ok/error U

Consulta vuelo

Despleiga vuelo

Consulta pasajeros del vuelo

Despliega pasajeros del vuelo

Modifica cuposde vuelo

oklerror

Despacho pasajeros

OWerror

Consulta vuelosabiertos y vuelos cerrados

Despliega vuelos abiertosy vuelos cerrados

RN TN TN TN TN

1



MODELO FUNCIONAL
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
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INICIO DE SESION

o

| Ingresn usuano y contrasena |

[NO]

Wumaﬁn

[l

— .

Iniciar Sesign
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CONSULTA PASAJERO

!

Seleciona cddigo pasajero

[ST]

!

Consulta pasajero
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INGRESA DATOS PASAJERO

!

Ingreso pasajero

< pise  —0

[NO]

Graba

Error:Ya existe
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MODIFICA DATOS DE PASAJERO

Y

7
Seleciona codigo pasajero

[S1]

Despliega pasajero

Modifica pasajero

'

-



CONSULTA VUELOS

!

Seleciona codigo vuelo

[S1]

Consultar vuelo
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INGRESO VUELO

B B

‘ Ingreso vueIo

T

// \\\ Sl
< Existe ) [ ]

) / Error:Ya existe } > ><

Ji

Graba

T
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MODIFICA VUELO

\

Seleciona cddigo vuelo

[S1]

Despliega vuelo

Modifica vuelo

'

-




CONSULTA CUPOS DE VUELO

!

B 7 .
Seleciona codigo cupo

C Existe D S I ; I
Error:No existe

(Sl

Consultar cupo
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INGRESO CUPOS DE VUELO

Y

Ingreso cupos

e 1]

[NO]

Graba

Error:Ya existe

88
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MODIFICA CUPOS DE AVION

Seleciona cddigo cupo

Existe —_— )
Error:No existe

[S1]

Despliega cupo

Modifica cupo

'

—




GENERAR REPORTE CUPO

Y

5 0
Seleciona codigo cupo

[SI]

Consultar cupo

Genera reporte cupo
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GENERAR REPORTE PASAJERO

Y

Seleciona cddigo pasajero

[SI]

Consultar pasajero

Genera reporte pasajero
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GENERAR REPORTE VUELO

!

. 7.
Seleciona codigo vuelo

[S1]

Consultar vuelo

Genera reporte vuelo



DISENO NAVEGACIONAL
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MODELO NAVEGACIONAL

- PASAJERO
RESERVACIONES DESPACHO i ITINERARBS
CREAR PASAJERO CUPOS POR EMPRESA
CUPO PASAJEROS  DESPACHO PASAJEROS
PASAJERO DIAS VUELO

GENERAR CUPOS

CONSULTA CUPOS FILIAL




MANUAL DE INSTALACION
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SISTEMAWEB DE RESERVACIONES DE CUPOS DE
AVION PARA PETROECUADOR CON LA
HERRAMIENTA COLDFUSION MX 8

INSTALACION DEL SERVIDOR ORACLE ENTERPRISE
119:
Requisitos minimos de Software

Una direccion IP estéatica en el equipo en el que va a instalar Oracle 11g. Si
intenta instalar Oracle 11g sin disponer de ella, se le indicara que instale un

adaptador de bucle cerrado.

Propiedades: Protocol de Internet versién 4 (TCP/Pw) A=

Puede hacer que la configuraciin
funor

REQUISITOS VALORES
Procesador: Intel (x86), AMDG4, e Intel EM64T
Oracle proporciona versiones tanto para 32bits como
para 64bits
RAM: 1 GB Ram (Recomendado 2GB en Windows 7 vy

Windows 2008 Server)

Disco duro: 5.39 GB para la instalacidn tipica y 5.89GB para la
instalacion avanzada




Pasos para la Instalacion

Ingreso de una direccion de correo electronico (opcional)

QE Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 1de 8 B

Configurar Actualizaciones de Seguridad

ORACLE’ 11g

DATABASE

= S Proporcione su direccion de correo electrinico para recibir informacion sobre los problemas de seguridad, continte
!/ Configurar Actualizaciones de| .on g instalacidn del producta e inicie sl administradar de configuracisn, Ver Detales

Correp Electranico:

Le resultard mas facil =i utliza la direccidn de correo electrdnico v el
nombre de usuario de by Oracle Support

,T\ Opcitn de Instalacion
T
|
I
| D Dezeo recibir sctuslizaciones de seguridad a través de My Oracle Support.
|
|

| Bylida | 4y Siguierte = Cancelar

2. Seleccionar crear y configurar Base de Datos

¥ -
é; Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 2de 8 =

Seleccionar Opcidn de Instalacién ORACLE’ 11

DATABASE

T Confisurar Actuslizaciones de Se Seleccione cualguiera de las siguientes opciones de instalacion

;I; opci6n de Instalacion (=) Crear y Configurar Base de Datos
Clase de Sistema ~ 5
L Instalar solo Software de la Base de Datos

'-_Z' Actuslizar Base de Datos Existente

C—t _... ey _)-

4

| Ayuda = Aras “ Siguiente = Cancelar
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3. Seleccionar instalacion de base de datos como una instancia Unica.

& Installer de Oracle Database 11g Versién 2 - Instalando base de datos - Paso 4 de 10 =

Opciones de Instalacién de Grid @ DDACI_E 11g
= DATABASE

Seleccione el tipo de instalacion de base de datos gue desea realizar

% (5) Instalacicn de Base de Datos de Instancia Unica

/T\ Clase de Sistema (") Ejemplo de Instalacion de Base de Datos Real Applicstion Clusters
i Opciones de Instalacién de Gri

)‘]r\ Tipn e Instalacian
U=

|

|

|

| e <apras | §|gu|ente=i Cancelar

4. Seleccionar el idioma deacuerdo a su pais de recidencia.

-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 6 de 12 d = | =l

Seleccionar Idiomas del Producto DRACLE 118’
D ATABASE

Seleccione los idiomas en los gue deses ejiscutar el producto.

diomas Disponibles: Idiomas Seleccionados:
Aleman =
Eengal Inglés
Bullgaro

Tino de Instalaciin Cataldn
Checo

Chino Simplificado
Edicidn de Base de Datos Chino Tradicional
Coreano

Crosta

Danés

B]»)¥]v

Egipcio

Eslovaco
Eslovena
Eszpariol

Espariol (Mé&xico)
Estonio
Finlardés

I
T
T
I
):I’r\ Idiomas del Producto
|
|
|
J

Francés

Francés Canadisnse

4

| Ayuda = Atrés ‘ Siguierte = i ¥ Cancelar
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5. Seleccionar la edicion de base datos, Enterprise Edition, que gestiona

automaticamente las funciones de rendimiento

-
&y Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 7 de 12 =N

Seleccionar Edicién de Base de Dates

ldiomas del Producto

2| Edicion de Base de Datos

g g

¢ Ubicacidn de Instalacidn

l

| ayusa

DATABASE

AEUé edicion de base de datos desea instalar?

# (=) Enterpriss Edition (3 27G8)

Oracle Databaze 119 Erterprize Edition £2 una baze de datos de gestidn automética que tiene las
funciones de escalshilidad, rendimisnto, afta disponibiidad v seguridad necesarias para ejecutar [as
aplicaciones criticas mas exigentes.

| Standard Edition (3 23G8)

Oracle Database 114 Standard Edition es una solucidn de gestidn de datos completa adecuada para las

necesidades de las empresas medianas. Incluye Oracle Real Application Clusters para obtener
disponibilicad de claze empresarial y se suministra completo con su propio clusterware y capacidades
de gestidn de almaceramisnta

() Stendard Edition One (3,23CE)

Dracle Detabase 119 Standard Edition One es una solucion de gestion de dstos complets adecusda para

las necesidades de las peguelias v medianas empresas.

() Perzonal Edition (3,27GE)

Soporta el desarrolla v el despliegue de un sdlo usuario que debe ser totalmente compatible con Cracle
Erterprize Edition 114 v Oracle Standard Edition 119

<aprés || Siguierte - Canceler

SRACE 118

6. Seleccionar la ruta para la instacion de los archivos relacionados con la

configuracion de Oracle 11g

Especificar Ubicacién de Instalacién

Edicién de Base de Datos
Ubicacion de Instalacion

Comprobaciones de Requisitos

— s

3] I

| Ayuda

3 DATABASE

Espercifique una ruta de acceso al directorio base de Oracle para colocar todos los archivos de software de
Oracle y relacionados con b configuracion. Esta ubicacion es el directorio base de Oracle.

Dirsctorio Base de Oracle; | DiappilSUARIO [+ |Examinar

Especifique una Ubicacidn para almacenar los archivos de software de Oracle. Esta ubicacion es un directorio
raiz de Oracle.

Uhicacion del Software: |D:\app\USUAR\O\nroduct\11.2.0\dbhome_1 |': |Examinar...

‘ = Afrés " Cancelar




7. seleccionamos Uso General.

-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalanda base de datos - Paso 9 de 19

R

Seleccionar Tipo de Configuracién

Seleccione el tipo de base de datos que deses crear.

'!. - s

) Uzo General ! Procesamiento de Transacciones

+ i : - e () Almacenes de Datos

Uhicacion de Instalacion

T
|

T Tipo de Configuracidn
T Idertificadores de Base de Daf

[4]

ORACLE’
DATABASE

11#

Baze de datos inicial para uzo general o para aplicaciones con muchas tranzacciones.

| Eaze de datos inicial optimizada para aplicaciones de almacenes de datos.

| Ayida ‘ < Afras “ Siguiente = _]

Cancelar

Ingresar el nombre de la base de datos Global

&> Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 10 de 19

= | &

Especificar ldentificadores de Base de Datos

ORACLE’ 11gr

DA!’ABASE

-

farmato "nomire.dominia".

Cracle Database se idertifica coma Unica mediante el nombre de |a base de datos alobal, normalmente con el

Mombre de la Baze de Datos Global arcl

Al menos una instancia Oracls identificads como Unica desde cualguier otra instancia de esta compltadara
mediante un identificador de servicio Oracle (SID) hace referencis a la base de dstos.

Ideritificador de Servicia Oracle (SID) | grg|

Tipo ce Configuraciin
Identificadores de Base de

Opciones de Configuracian

[4]

- e e e e e E

-

| Ayl | = Afrés

Siguiente =

Cancelar
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9. Seleccionamos la casilla Gestion automética de Memoria, para que el

servidor gestione la memoria de una manera conveniente de acuerdo a la

necesidad.

-
% Installer de Oracle Database 11g Versian 2 - Instalando base de datos -

Paso 11 de 19

= [ [ |

6

ldertificadores de Base de Dat)

Opciones de Configuracion

Opciones de Gestion

-

[4]

4]

[+]

Ayuda |

Especificar Opciones de Configuracién

oRrACLE

DATABASE

i

‘Memoria | dusges de Garacteres. || Seguridad || Escuiemas de Eemeia. |

La activacion de la gestidn autométics de memoria permits due la bass de datos distribuya memoria

autométicaments entre drea global del sistema (SGA) v el drea global del programa (PGA), seadn el tamafio

de destino de memoria de base de datos general especificado por el usuario. Sila gestion automéatica de
memoria no esté activada, el tamafio de SGA y PGA se debe ajustar manualmente

[¥] Activar Gestién Automatica de Memoria

E
Asignar Memoriz 256

1229

Desting de SGA:
Desting de PGA agredada;

Memoria de Base de Datos de Desting:

AUTO MB
AUTO MB
1228 MB

11¢

o

1 o
Toon [ 1229z a0

= Afrds

| siguients =

Cancelar

10. Activar User Database Control para gestional las bases por usuarios

-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 12 de 19

= [ s |

g

Opeiones de Configuracion

Opciones de Gestion

n,r Almacenamiento en la Base de

-

Especificar Opciones de Gestién

Seleccione laz opciones de gestidn para la instancia.

i (2) Usar Detabase Control para Gestisn de Base d Datos.

|:| Activar Motificaciones de Correo Electrdnico:

ORACLE’

DATABASE

= Afras

|[ Siguierte = J

11#

Puede wtilizar Cracle Enterprize Manager 119 Grid Control para gestionar cada Cracle Databasze 1149 de forma
central o gestionar cads base de datos localmente con Cracle Enterprize Manager 119 Database Control. Para Grid
Control, especifique &l Oracle Management Service mediante el que gestionaré la base de datos. Para Databaze
Contraol, también puede indicar =i desea recibir notificaciones de correa electrénico para alertas.

Cancelar
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11. Seleccionar Sistema de Archivos para el almacenamiento de base de
datos. Esto optimiza el rendimiento del servidor

&y Installer de Oracle Database 11 Versién 2 - Instalando base de datos - Paso 13 de 19 | = e ‘
Especificar Opciones de Almacenamiento de Base d... QB_A,_. (“:!'““E_ 11g
DATABASE

-

£ | Sistema de Archivos

Ltilice un sistema de archivos pars el simacenamiento de baze de datos. Para una organizacion y rendimiento
dptimos de la hase de datos, Oracle recomienda instalar los archivos de datos v el software de Oracle Database
en dizcos distintos. Si desea utilizar el Sistema de Archivos de Automatic Storage Manager (ASMFS) como opcidn
de almacenamierto, seleccione Gestidn Automética de Almacenamiento.

Especificar Ubicacion de Archivo de Base de Datos: | coradata | ‘ Examinar. ..

() Gestitn Automética de Almacenamiento

La Gestidn Automética de &lmacenamienta (ASK) simplifics la administracidn de almacenamiento de base de
datos y coloca archivos de la baze de datos para optimizar el rendimiento de EiS. Seleccione esta opeidn =i
deses utiizar A5M 0 &l Sistema de Archivos de Gestidn Automética de Almacenamisnto,

|
T Opeiones de Gestion
\‘." Almacenamiento en la Basi

M Copia de Sequridad v Recuper:

| Ayuda _‘ [ = Afras " Siguiente = cancelar

12. Escoger No acivar Copias de seguridad Automaticas

I o L I I " i+

5;: Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 14 de 19 =]

ORACLE 11 g
DATABAGE = -

Especificar Opciones de Recuperacién

Seleccione activar o desactivar las copias de seguridad autométicas de la base de datos. Si se activan, el trabajo
de copia de seguridad utiiza el almacenamienta del drea de recuperacion especificado

[ }'ND Activar Copias de Seguridad Autométicas

( - | Activar Copiss de Seguridad Automaticas

E)

Almacenamiento en la Base de

').‘4\ Copia de Seguridad y Recu

" Contrasefias de Ezguemas

| =<ass || Siguiente > | cancelar




13. Ingresar una clave para los usuarios default de Oracle.

99

-
& Installer de Oracle Database 11g Version 2 - Instalando base de datos - Paso 15 de 19

Especificar Contrasefias de Esgquema

Copia de Sequridad v Recuper.
Contrasefias de Esquemas]

Comprobaciones de Requisitos

=—C—(—& _ﬁ'_}

DATABASé

La base de datos inicial contiens esguemas precargados, la mayoria de los cuales tienen contrasenas que
wenceran v se bloguearan al final de la instalacidn. Una vez terminada la instalacion, debe deshloguear vy definir
nuevas contrasefias para las cuentas que desee utilizar. Los esquemas gque se wtilizan para la gestion de base
de datos v las funciones posteriores a la instalacion permanecen deshlogueados v las contrasefias de estas
cuentas no venceran. Especifique |las contrazefias para estas cuentas.

':: ! Usar Diferentes Contrazerias para Estas Cuentas

Cortrazerfia:

Mensajes:

e

Usar la Misma Contrazefia para Todas las Cusntas

Confirmar Contrazeria;

AEEREIREES

Qracle.

&CUrﬂraseﬁa.[lNS—SDm 1] La contraseria de ADMIM introducida no cumple con los estandares recomendados por

<strés | Sioierte >

Cancelar

- e PR ST B

P

a configuracion de nuestro servidor Oracle

Resumen

Resumen

|
|
T' Comprobaciones de Requisitos
i
|
I

2 - Instalando base de datos - Paso & de 10

=

OoORrRACLE 1 1 g

DATABASE

Valores Globales

staller de Oracle Database 11g Version 2

Eszpacio en dizco: necesario 3,27 GB disponible 4999 GB
Ukicacidn de origen: DORESPALDO S magdy WAGSY TODO PETROWracle 11gulatabaseinstall. st
Métado de Instalacidn: Instalacidn tipica
----- Edicion de base de datos: Personal Edition (Crear v Configurar Base de Datos)
- Directorio Base de Oracle: DOappilSUARIO
S Ukicacidn del software: Chproduct'l 1.2 .0wlbhome_1
‘Informacién de Base de Datos
----- Configuracion: Uso General / Procesamiento de Transacciones
""" Rombre de la base de datos global: orcl
- ldentificador del Sistema Oracle (SID): orcl

Memoria Asignada: 1125 MEB
----- Dpcion Gestion Automatica de Memoria: TRUE
""" Juego de Caracteres de la Base de Datos | Unicode estandar UTF-5 (&L32UTFS)

I

----- hiétodn e Gestidn: Database Control

I [

»

| Axuca

[ Guardar Archivo de Respuesta... ]

Terminar | | Cancelar




INSTALACION DEL SERVIDOR COLDFUSION

1.-Introduccién sobre el software a instalar.

| tm Adobe ColdFusion 8

asssenad

Introduction
Licenses Agreement
Configure Installer

Configure ColdFusion 2

Pre-Installation Summary
Insialling

Installation Complats

Cancel

Introduction

Welcome to the Installation Wizard for fdobe ColdFusion 8

This wizard installs Adobe ColdFusion 8 on your cormputer or
produces an EAR orWAR file for deployment on your JZEE
application senver. Adobe recommends that you exit from all running
applications before proceeding,

To continue, click the Mext bulton.

To cancel this installation at any ime, click the Cancel button,

WARMING: This program is protected by copyright laws and
imternational treaties.

Previous |

2.- Activar casilla Developer Edition

i “m Adobe ColdFusion 8

a8 ®DITI

Introduction

License Agreeament
Configure Installer
Configure ColdFusion &
Pre-installation Summary
Installing

Installation Complata

Cancel

Install Type

Ifyou do not have a serial number, selact either 30-day trial or
Developer Edition.

Serial Number | b

Previous Serial Number

-
]
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3. Activar Server configuration

) Adobe ColdFusion 8

Installer Configuration

Introduction

License Agreement
Configure Installer
Configure ColdFusion 8
Pre-Installation Summary

Installing...

a8 880313

Installation Complete

_lo] i

Choase ane of the following options:

* Server configuration

Install Adobe ColdFusion 2 as a self-contained server. Similarto earlier
wversions of ColdFusion.

& Multiserver configuration

This option is disabled because JRun 4 has been detected on this
system. Uninstall JRun 4, and then install Adobe ColdFusion 8 in
multiserver configuration. This provides integrated support for clustering
and for creating multiple ColdFusion server instances on a single
computer.

" J2EE configuration

Package Adobe ColdFusion 8 as a J2EE application. Lets you deploy
Adobe ColdFusion 8 on an existing J2EE server. For a list of supported
servers and deployment instructions, see "Installing and Using
ColdFusion".

& EAR file 0 WAR file

4.- Escoger todos los subcomponetes para configuracion de base

“# Adobe ColdFusicn 8

Introduction

License Agreement
Configure Installer
Configure ColdFusion 8
Pre-Installation Surmmary

Installing

ase8ea 33

Insiallabaon Complete

Cancel

Subcomponent Installation

Select the subcomponents to install:

CaldFusion suhcamponents
/| ColdFusion & ODBC Services

[¥] ColdFusion & Search Services

[T]iMET Integration Services!

[¥] ColdFusion & Documentation
Select other Adobe products to install:
7] Adobe LiveCycle Data Senvices ES

Move fhe mouse over an option to see more details.

= |
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5.- Seleccionar directorio de Instalacion

“m Adobe ColdFusion &

7 Introduction

™ License Agreement

@ Configure Installer

B Configure ColdFusion &
B Pre-installabion Summary
B nstalling

B nstallation Complate

Select Installation Directory

Selectthe directory where you want to install Adobe ColdFusion 8.

Directory:
| C:\CaldFusions |

 Restore Defaut Directary | [ Browse... |

6.- Activar la siguiente seleccion.

‘m Adobe ColdFusion 8

a@ﬁ

Introduction

License Agreemeant
Configure Installer
Configure ColdFusion 8
Pre-Installation Summary
Installing

B e 83333

Installation Complite

Configure Web Servers/Websites

Selectthe web servers andlor websites to configurs for use with
ColdFusion.

(") Configure web server connector for CofdFusion
- Web Servers/Websites

Add || Edt

Remove

102
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7.- Ingresar password para el administrador de Coldfusion

i Adobe ColdFusion 8 b =) [

Administrator Password

WD R Enter the passwoard thal you will use to restrict access o the

License Agreament ColdFusion Administrator,

Configure Installer

Configure ColdFusion & This fleld is required.

Pre-installation Summary

Installing

288 3333

Installation Complete

Enter password: [

Confirm password: .“"""“'l

8. Confirmar datos de instalacion y proceder a instalar

‘m Adobe ColdFusion 8 | [ ] |

Pre-installation Summary

T Intraduction Review the information before continuing:

™ License Agreement Instaliation Type: -
™ Configure Installer Server configuration

™ Configure ColdFusion 8

@ Pre-Instaliation Summary ugee:::'g; Edition

B installing. |
® instzllation Complate Instaliation Directories: &

Product CA\ColdFusions
Web root C:AMColdFusionSiwwwroot

Server Information:
Web Sernver: Buill-in web sermver T
Part: 8500
ODBC Senvices: installad
Search Services: installed
ColdFusion MET Integration Senvices: not installed

|_Adobe LiveCyele Data Senices ES: notinstallad =

E Install

Cancel
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Macromedia ColdFusion MX 7 g]

; Installing Merge Module

5% %% % % % % % %%

En este punto sale un mensaje indicando que instale la maquina virtual de java

damos click en aceptar. Luego podemos instalarla

INSTALACION TOAD

1.-Presentacion de interfaz

MES
@ QUEST
SOFTWARE

42 Quest Software Toad for Oracle Xper! , Version 8.0.0 Instalistion [X]

Welcome!

o o | pou do riot wani
d for Dracle Kpedt Version 800 a

& Toad for Oracke Xpent Version 800
windows NT 4.0, Windowe: 2000,

for Oracle aupgo Wi
o P, and Windoe: Serve 20

G s e T S Te—



2.- Aceptar acuerdo de licencia software

Quest Software Toad for Oracle Xpert , ¥ersion B.0.0 Installation [g]

Toad

for Oracle

QUEST

SOFTWARE'

Huest Saoftware, Ine.
Software Licenze Sgreement =

PLEASE READ THIS SOFTWARE LICEMSE
AGREEMENT CAREFULLY. BY INSTALLING OR
USIMG THIS SOFTWARE, wOU INDICATE
ACCEFPTAMCE OF AMD AGREE TO BECOME BOUMND
BY THE TERMS AMD CONDITIONS OF THIS LICENSE.
IF¥OuU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
LICEMSE. DO MOT IMSTALL OR USE THIS
SOFTWARE AMD PROMPLY RETURM IT TOQUEST
SOFTWARE:

INMTRODUCTION

Thiz agreement iz made between Quest Software, Inc.
[hereafter referred to az "Cuest Software” and pou, the
customer, [hereafter referred to az "LICEMSEE'']. For the

< Back Cancel

purpose of this agreement, the purchazed computer e

3.-Elegir local toad para el tipo de instalacion

Quest Software Toad for Oracle Xpert , Yersion 8.0.0 Installation m

Toad

for Oracle

QUEST

SOFTWARE'

Select Installation Type

Chooze which type af installation wou want,

& L ocal TOAD Install [FULLE

™ Metwark Install - Client [must run Server side install first)

" Metwork Install - Server

Ophonz 1 and 2 are for end wuzers of TOAD. Ophion 3 1z for
M etwark, Adminiztratars with write access o the server share,

Dizk Space Required: 54297 k
Dizk Space Remaining: 125538162 k

< Back Mest » Canicel
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4.- Seleccione directorio para la instalacion

:3 Quest Software Toad for Oracle Xpert , Yersion 8.0.0 Installation m

Toad

for Oracle

QUEST
SOFTWARE'

Select Destination Directory
for Client Install

Pleaze zelect the directary where Quest Software Toad far
Oracle ¥pert , Werzsion 8.0.0 filez are to be inztalled.

"Free Dizk Space After Inztall"' iz based on vour curent
zelection of fles to install. & negative number indicates that
there iz not enolgh digk space o inztall the application o the
specified drive.

C:h AQuest SaftwaresTOAD Biasas, I

Current Free Disk Space; 128652612 k
Free Disk Space After Inztall 128098162 k

< Back

Canicel

5.- Seleccione el directorio para backup

Toad

for Oracle

QUEST
SOFTWARE'

Select Backup Directory for
Client Install

Please zelect the directary where the replaced files will be
copied.

Ch L ABuest SoftwarehTOADABACKLUP Browse...

< Back

Canicel
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6.- Activar casilla Install unix job

“2 Install the UNIX Job Scheduler & Back Up Modifiable TOAD Files Fg]

Install the UNIX Job Scheduler Scripts

The UM Job Scheduler for the Quest DBA Module allows a DBA
to uze TOAD tointerface with the U= Crontab Faciliby to schedule
zoriphs,

v dnstall UME Job Scheduler Scripts [28k]
Backup Modifiable TOAD Files

There are several setz of TOAD filez that you can rmodify for local
Lze.

Tﬂad [f you chonze to back up the files. then files found in the install
for Oracle directon will be zaved az file_name DATE S&% where DATE iz
thie date of the Inztal. If you choose not to back up the files, they

will be ovenaritten,

¥ Back up Code Snippets?

QUEST . W Back up Scrpt Manager Scripts?
SOFTWARE' | [0 B i LINDS b s aheriie S st

< Back Mest » Canicel

7.- Instalacion completa

:% Knowledpe Xpert for PL/SQL Development

Installation Complete!
Frowledge Xpert for PLSAL YE.0 has been successfully installed.

Press the Finish button to exit this installation,

I Launch Enowledge pert for PLASAL Development




CONFIGURACION DE TOAD

108

1.-Con la herramienta Toad for Oracle ingresamos a la base de datos orcl con

el usuario SYS, y como Sysoper para crear un Schema y sobre ella crear

nuestras tablas para el aplicativo aviacion.

e ———

-
&8

|

Draga column header here t aroun by that com

[ron v ot st et « . o vt v e
55 o GG A SRR 0 Tone.
SYS  OraDbiig AVIACION  13/07/2013 21:215YSDBA 0 O ] Mone

AVIACIC OraDb1lc AVIACION  05/08/2013 13:1 NORMAL O O O Maone

[ save passwords ["Ishow favorites arly [} Show selected home only

Connect as: Calor:

5YS0PER. v | [] Mone

Installed Clients:
Connect Using:

0OraDb1ig_homei -
[7IMake this the TOAD default home

T | v
o] v

| e | X

Connect Close

=

Oracle Home: OraDbl1g_homel (version: 11.1.06.0)

2.-En la opcién menu Database opcion Create User, ingresar un nuevo usuario

para crear las tablas del aplicativo.

#88 Toad for Oracle - [SYS@SEGCONTRATOS - Editor] - R o ||
|E File Edit Search Grid Editor Session | Databsse Debug View  Dimension = x|.
BB RE T o8 % -y B ooy o L[| <detour - -0 3
Flashback Archive
T o Schema Browser
Index
Project Manager B x| % - | ) ~ K | g - Administer Y b e~ = - | b1 |8l .|| Desaop: s e S i
- ; = Compare » e 3 -
+ |- ?\Jbgam\&h-mlw Library B % % | o [ame e e el Rer ] [+ = e[
L= S S 7P — B— 1
& BB <orames = : Materialized View
Es edhose Materialized View Log
MNavigater ax 2
& TOAD project Export > Object.
8 Impot » Poli
Statement/Object  Statu Mornitor > e
0 Policy Group
QOptimize Y Profile
Beport 4 Queue
Spool SQL y  QueueTsble
el i v Refresh Group
sl " |
] Resource Consumer Group...
Resource Plan.
Role...
Rollback Segment...
a - Scheduler Chain
|pata Grid Scheduler Job ax
Data Grid ‘ Auto Trace | &P DBMS Output {dis  Scheduler Job Class t |[E explain Plan | B seript Qutput |
®l[~ - 0 ¢ — o 5| SchedulerProgam
— Scheduler Schedule
: =
Scheduler Window
Scheduler Window Group
Sequence.
Synonym...
Toble
Teblespace.
ot =
Trigger =




3.-Ingresar el nombre del usuario o esquema y passsword

' Craate Liser

L | 2] et |

ardpeEe

Pew Passvenrd

User Info | Tablespace | Roles | System Privieges | Cbject Grants | Quotas | Resource Groups | Prowes |

Werify Hew Password  sassssass

| Besauroe Profis

STSESEGCONTRATOS

Lser creabed on

109

Asignamos al esquema a unTABLESPACE. Ejecutamos en el editor de SQL el

siguiente script

ALTER USER contratos DEFAULT TABLESPACE users.

Asignar privilegios al esquema AVIACION En el sql editor ejecutamos el

siguiente script.

GRANT ALL PRIVILEGES to AVIACION

Salir de la sesion SYS e ingresar con el usuario Contratos para crear las tablas

del aplicativo.
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4.- Ingresamos a nuestra base de datos

User [ Schema:
-AVIACION

Password:

" L1111 |
Database:
AVIACION i

Normal [ none v
Installed Cﬁems
Connect Using:

OraDb11g_homel v
| Make this the TOAD defauit home

v

DAPEdtor | 3

Connect as: Calor:
r

["|5ave passwards ™| show favorites only || show selected home only
| Oracle Home: OraDbl1lg_homel (version: 111.0.6.0)

e~ e
@rPopcioge FB| o v |Ble k0 [ | OB @G L8]0 e @[ ] b | il Dekon s B &% | cumentschema ATAcON -
dr @ 0@ it 0@ -[F e dtegROE sy eleew|Ee TiaEREEDE {r v o8
[T Mo name> |
Trash can |

4 TOAD project

|Data Grid x|

Data Grid \ Auto Trace | & DBMS Output (disabled) | B Query Viewer | Codexpert | Explain Plan | B sariptoutput |

b [ A T (=

@

C:\Jsers\SUSANA\AppDatalRoaming | 1: 1 AVIACION@AVIACION G
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CONFIGURACION COLDFUSION
Ingresamos al administrador de coldfusion en la siguiente direccion:

1.-http://127.0.0.1:8500/CFIDE/administrator/ , en la pantalla ingresamos el

password que se asigno para el administrador al momento de la instalacion.

CF

ADOBE" COLDFUSION" 8
Configuration and Settings Migration Wizard

ColdFusion has been successfully installed. This wizard will guide
you through the remaining server configuration steps and, if
applicable, migrate settings from a previous version of
ColdFusion.

To guarantee the security of your server, please enter your
ColdFusion Administrator password.

sscensl Login

2.-Seleccionar la opcion Data Source e ingresamos nombre de base .

Expand Al / Collzpse All

#one @ Locour @ sysTEM INFORMATION

¥ Server Settings

Settings

Caching I

Client Variables .

Memary Variables Data & Services > Datasources

Mappings Add and manage your data source connections and Data Source Names (DSNs).
Mal You use a DSN to connect ColdFusion to a variety of data sources.

Charting

Font Management Add New Data Source

Java and JVM
Settings Summary

Data Source Name aviacion

¥ Data & Services s O =

Data Sources ﬂl

Verity Collections E

En esta pantalla ingresamos un nombre para la base de datos soporte,

pulsamo afadir



3.- Ingresamos datos de la base.

Expand All / Callzpse All
¥ Server Settings
Settings
Caching
Client Variables
MMemary Vanables
Mappings
Mail
Charting
Font Management
Java and JVM
Settings Summary

4

Data & Services

Data Sources
Venty Collections
Verity K2 Server
Web Senices
Flex Integration

b Debugging & Logging
b Extensions

» Event Gateways

A HOUE @ LOGOUT ([) SYSTEM INFORMATION

Data & Services > Datasources > Oracle

Oracle ; aviacion

CF Data Source

Name aviacion

SID Name aviacion

Server localhost Pot 1521
Usemame aiacion

Password 1 (16-character limit)
Description

Show Advanced Settings

Submit | Cancel
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4.-Presionar Submit.y la conexién fue exitosa se mostrara un mensaje en color

verde en la parte superior de pagina.

Caching

Client Variables

Memory Variables

Mappings

Mail

Charting

Font Management

Java and JVM

Settings Summary
v Data & Services

Data Sources
Verity Collections
Verity K2 Server
Web Senices

Flex Integration

Debugging & Logging

Extensions

Event Gateways

Security

) Packaging &
Deployment

« datasource updated successfully.

Data & Services > Datasources

Add and manage your data source connections and Data Source Names (DSNs).

You use a DSN to connect ColdFusion to a variety of data sources.

Add New Data Source

Data Source Name

Driver Please select a valid driver type. -

_at |

Connected Data Sources

Actions  Data Source Name

GO G aiacion

@ @ cfartgallery
@ cfbookclub

@ @ @ cfcodeexplorer

LN W Y P

Driver

Oracle

Microsoft Access with Unicode
Microsoft Access with Unicode

Microsoft Access with Unicode

Status
oK




CONFIGURACION SITIO EN DREAMWEAVER.

1.- Ingresamos nombre y direccion HTTP

Definicign del sitio para Aviacion_sitic

Basicas | Avanzadas

Definicion del sitio

Editando archivos

En Macromedia Dreamweaver, un sitio es un conjunto de archivos v carpetas que se
corresponden con un sitio Web de un servidor,

£Qué nombre desea asignar al sitio?
Aviadon_sitio

Ejemplo: MiSitio

£Cudl es la direccién HTTP (URL) de su sitio?
http:/f127.0.0. 1:8500/Aviacion_sitio,
Ejemplo: http:/fwww.miServidor. com /miSitio

Si desea trabajar directamente en el servidor mediante FTP o RDS, debe crear una conexidn de
servidor FTP o RDS. Si trabaja directamente en el servidor no podra realizar operaciones en todo
el sitio como, por ejemplo, comprobar vinculos o generar informes del sitio,

= g

< Atras [ Siguiente > ] [ Cancelar ] [

Ayuda

2.-Selecionamos utilizar tecnologia de servidor

Definicion del sitio para Aviacion_sitio

Basicas | Avanzadas

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 2

iDezea trabajar con una technologia de zervidor como ColdFusion, ASP.MET, A5P, JSF o PHP?
() Mo, no deseo utilizar una techologia de servidor,

@ 5i. desen utilizar una tecnologia de servidar,

£0ué tecnologia de servidor?
[CUIdFusiUn -

= Atras ] [ Siguiente = ] [ Cancelar ] [

Ayuda

113
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3.-Seleccionar como deseamos trabajar durante el desarrollo.

Definicién del sitio para Aviacion_sitio

Basicas | Avanzadas

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 3

£ Como desea trabajar con los archivos durante la etapa de desarollo?

() Editar y comprobar localmente [el zervidor de prueba ests en este equipal
Editar localmente y luego cargar al servidor de prueba remoto
Editar directamente en el servidar de prueba utiizando la red lacal

LEn qué lugar del equipo desea almacenar loz archivos?

= Atrds ] [ Siguiente > ] [ Cancelar ] [ Ayuda

4.- Elegir el sitio de conexidn y la direccion en donde archivaremos nuestro sitio

Definician del sitio para Aviacion_sitio

Basicas | Avanzadas

Definicion del sitio

Comprobando archivos

¢ Como conecta con su servidor de prueba?

Local/red - ]

AEn qué carpeta del servidor desea almacenar los archivos?
C:ACFusiontx Taswroots viacion_sitioh =

] Actualizar lista de archivos remotos automaticamente

< Atrds ] [ Siguiente > ] [ Cancelar ] [ Ayuda




5.-Ingresar la direccion URL

Definicion del sitio para Aviacion_sitio

Basicas | Avanzadas

Definicion del sitio

Editando archivos Comprobando archivos, parte 2

Dreamweaver e comunica con su servidor de prueba a través de HTTP [igual que un

navegadar], por lo que necesita conocer el URL de la carpeta raiz del sitio.

Comprobar URL

< Atrds ][ Siguiente = ] [ Cancelar ][ Ayuda ]

Revisar configuracion vy finalizar.
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Para ingresar al aplicativo aviacion, ingresar a la siguiente direccion:

http://localhost:8500/aviacion_sitio
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MANUAL DEL USUARIO



INGRESAR A LA SIGUIENTE DIRECCION

http://localhost:8500/aviacion
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En la pantalla se debe ingresar usuario y contrasefa asignados para la intranet

de EP Petroecuador; dependiendo de la clave que se ingrese se tendra

privilegios sobre los diferentes modulos.

1.-Reservaciones (Cupos Pasajeros)

La interfaz nos ayuda a la creacién , modificacién, e eliminacion de cupos por

pasajero de acuerdo a cada subgerencia.

(
-
—

PETROECUADOR

MENU DE OPCIONES

¥ O Traficn

¥ 3 Reservaciones

] Gupo Pasajeros

|1 Genera Cupng

] Consulta Cupos Filial
v 5 Despacho

|1 Despacho Pagajeros
¥ 5 Pasajero

] Crear Pasajero

|1 Pasajern Dias Yuelo
¥ 3 ltinerarios

|1 Gupos Por Empresa

PETROECUADOR
AVIACION-TRAFICO

CUPOS PASAJERDS - PETROPRODUCCION

CONSULTAR NUEVD

11-May-10

Ral Nombre: Cédula: Tercero: Recargo:
Araa; Cam: Dpto: Sacc: Tur: Pri Telf.Domicilio: Telf.Oficina:
Entrada: Salida:
Dia; cad: Dia cad:
Nuevo Cupo | Modificar Cups | Eliminar Cupo |
ITINERARIOS VUELD
" . Itinerario
Dia Fecha: & il Ent/ sal % téd vuelo
Fijos Espera
Hora : Origen Destino Fijo/Espera  |FIJO - Transporte : |50 2
Pasajeros :
Dbservacidn : Disponibles

Empresa-Cupo

Asig. Fijos Espera
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Para la consulta lo podemos realizar mediante consulta individual por rol,

nombre o cedula.

— PETROECUADOR 11-May-10
AVIACION-TRAFICO
=

MENU DE OPCIONES

¥ E3 Trafico

¥ £ Reservaciones
) cupoPasajeros
] Genera Cupos

) consulta Gupas Filial

¥ 3 Despacho

L} Despacho Pasajeros

v 7 Pasajero

L3 crear Pasajero

L1 Pazajers Dias vuela
v £3 ttineratios

|} Cupos Por Empresa

T E—

Rol 83100 Nombre: Cédula: Tercero: Recargo:
Arear [ Jeams [ owter [ Jseces [ ram [ e [ | Tebomicos | |retomanes [ |
Entrada: Salida:

o < s [ oia o esa [

| noMBRE roL cebuLa

‘susy pruesaL a3100 160 1440

Nuewo tupa | Modificar Gupa Eliminar Cupe

CITINERARIOS vUELOD

Dia

| Fecha: G Entssat =

€6d vuals

1

[ ] emgon [ | pactine [ ] eosecpora (sma [+

Pasajeros  :

Observacién :

Disponibles

Transporte

Itinerario

Fijos Espera

=77

Empresa-Cupo

Para pasajeros que no existen despliega el mensaje

3 PETROECUADOR R
AVIACION-TRAFICO
PETROECUADOR
MENU DE OPCIONES CUPOS PASATERDS - PETROPRODUGCCION 5]

v 5 Trafico
¥ £ Reservaciones
] Cupa Pasajeros
] Genera Cupos

¥ 5 Despacho

¥ 5 Pasajera

] Crear Pasajern

_ Pasajero Dias Wuelo
¥ 5 ttinerarios

] Cupas PorEmpresa

(] Consulta Cupas Filial

] Despacho Pasajeras

Rol:

R —

S —

T e e O e L R T il e T

Entrada: Salida:
Dia: - Cod: D Dia: - Cad:
Mansaje
R —— _—
NOMBRE EDULA
T Mose encuetan registros .oiilnarese

nuevo pasajern!

Nuevo Cupo T Madificar Gupa T Eliminar Gupo

A—
ITINERARIOS VUELO

pia + | Facha: *I:lﬁ*g Ent/ sal # + | céd vualo l:l tinerario

wora: [ osen [ | vestne || ruoscspers

FIJO | = T.Vualos

Observacién :

Fijos Espera

Empresa-Cupo




Guardar cupo
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el
MENU DE OPCIONES
v B3 Trafico “consuiTAr | | Nuevo |
¥ £ Resemvaciones
[ Cupo Pasajeros Rol: ‘aalnn ‘ Nombre: ‘ SUSY PRUEBAL | tédula: [lnnazmﬂ‘ Tercero: ‘ PP } Recargos PP
[ Genera Cupos
[ Consulla Cupos Flisl Areat cam: l:lehn: ESEEE: e [ A [P [ 4] Telf.Domicilio: | | Tett. Oficina: | ]
¥ £3 Despacha
|| Despacha Pasajeras Entrada: Salida:
v E5 Pasajero Dia: | e - esds [1] Diar | raries v Cods
] Crear Pasajero o
[} Pasajera Dias Yuelo
v B3 tinerarios
[ Cupos Por Empresa Nueva Cupa | Modificar Cups | Eliminar cupo
Dia | Viemies v Fecha: %|20100521 Ent/ Sal |SALIDA |~ | todvuelo 4 HinErasio
Fijos Espera
Hora Origen |1 Destino Fijo/Espera  |FIID - Transporte : |50 D
Observacién : Disponibles 1 [50 D
Empresa-Cupo
Asig. Fijos Espera
15 ) ) g
FoE FecVue E/5 C6d Hora Or De CédTra Observacién PriDpe  Ref NGm
|
¥ 9 Reservaciones
(] Gupo Pasajeros Rol Nembre: ceduta: | 1716321440 Tercero: | PP | Recarge:

] Genera Cupos

() Consulta Gupos Filial
¥ £ Despacha

() Despacha Pasajeros
¥ £ Pasajero

) Crear Fasajero

[ Pasaiera Dias Yuelo
¥ 5 ttinerarios

[ cupas Par Empresa

arcas [ e [ owter [ Jsecs [ v [ 7 |pe [ ] Telfboms

[ | Tetf.oficina: | ]

Entrada: Salida:

Dia: Lunes |+

cod: [1]

cod: [

Nuevo Cupe | Modificar Gupo | Eliminar Gupo

pia ~ Fecha: % i Ent/ sal x| | =) cédvuelo |:|

Moras [ | orwen [ ] estine [ ] Fie/Eemers [rmo |-

Itinerario

Fijos Espera

Registra ouardador N
o) Empresa-cupo
——
Guardar cupa Asig. Fijos Espera

(S———




Modificar cupo
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¥ 3 Trafico

¥ £ Resenaciones

[} Cupo Pasajeros

] Genera Cupns

[ Consulta Cupos Filial
¥ 3 Despacho

] Despacho Pasajeros
¥ £ Pasajero

) Crear Pasajera

] Pagajers Dias Vuelo
¥ 3 ltinerarios

) cupos Por Empresa

Rol: 83100

Nombre: | SUSY PRUEBA1 | cedula: [ 17iesz14a40 |

Area: cam: Dpto: I:lSE((= Tur: A | prs # | Telf.Domi

Tercero:

—

{

| Telf.Oficina: | |

Entrada: salida:

s o [2]

VNusvo Cupc Madificar Cupo | Eliminar Cupo

Fecha

(I

Ent/Sal  Cod Hora Destino

Origen ijfEsp

N Iy N [y N [y

Itinerario

Fijos Espera

Para:
Mensaje
Viernes | v

-

Su cambio fus realizado |

P 50 2
Disponibles : [5g 2

Hora s vgen [ bestino [0 Fiio/Espera ) ) Empresa-Cupa
e———
Justifi i i i
ustificacion | | Asig. Fijos Espera
| Modificar Cupo || ot ° 9
FoE Fecvue E/s Céd Hora Or De Cédira Observacién PrOpe  Ref Nim

F 20100521 B z 1400 € @  AVG

- L. |
S comsorrar | [wweve 3
v E3 Resenaciones
1 Cupo Pasajeros nombre: | SUSY PRUEBA 1 | cédula: [ 1716821440 Tarcaro: Recargo:
L] Genera Cupos
L1 eonsuita cupss Filial wety [ s [ Joesm [ Jess [ fwes [ A [em [ e | |
¥ £ Despacho
| Despacho Pasajeros Entrada: Salida:
v £3 Pasalera Dia Lunes |~ cads [ 1] Dia Martes | v ceds [
LI Crear Pasajera
L1 Pasajera Dias Vuelo
¥ 3 ltinerarios
| Cupos For Empresa Musvs Cupo Modificar Cupa Eliminar Cupa
be ForE |
i 2 , Itinerario
Fecha EntfSal Cod Hora Origen Destino  Fiji/Esp
z0100521 s 3 ]
5 =
Para: Pasajeros
Vet |- Pacha: %[20100321 |G Ent/sal %[SAUDA |~ | cédvuele |3 Disponibles
Hora : igen [ Pestine ijo/Espera  [FDO |+ Emprese B
Justificacion | | : g
Asig. Fijos Espera
E_1F
E/S  ©6d  Hora Or De | CodTra Observacisn | Priope RefNam |
>
|




Eliminar cupo
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¥ 5 Trafico
¥ 3 Reseraciones

1 Gupn Pasajeras

) Genera Cupos

] Consulta Cupns Filial
¥ 7 Daspacho

[] Despacho Pasajeros
¥ 3 Pasajero

) crear Pasajero

[ Pasajern Dias Yuelo
¥ 3 ltinerarios

) Cupos Por Empresa

(T

Rol: Nombre: | SUSY PRUEBA1 Cadula: [ 1716821440 | Tercero: p/p Recargo:
Entrada: Salida:

cod: lz‘

Dia: Martes |+

Dia: Lunes |+ cad: E

Wuswo Cupe | Modficar cups | N

T ——————————

Focha + bntrageal [T ] codiges [ ] Hora s arigan

Justificacion | |

Observacidn Priope  Ref Nom

FoE FecVue E/S céd  Hora Or

De  CédTra

¥ &3 Trafico
¥ £ Reservaciones

) Cupo Pasajerns

] Genera Cupos

] Consulta Cupos Filial
¥ £ Despacho

] Despacho Pasajerns
¥ £ Pasajern

[ Grear Pasajero

] Pasajero Dias Yuelo
¥ 5 ttinerarios

|1 Gupos Por Empresa

Rol: | gz100 | Nombra: ‘ SUSY PRUEBA 1 | cédula: | 1716821440 ‘ Tarcaro: | PR
Entrada: Salida:

Martes | ¥

Dia: Lunes | = cad: [

Wusvo Gups | modificar Sups | Eliminar Cupe |

I =———————————————

Facha : l:' Entra/Sali l:' Codige : l:' Hora : I:l Origen : l:' Destino : l:l Fijo /Espera: l:l

Justficacién |

Mansaje

[ Eliminarg
El registro fue eliminado !

PriDpe  Ref Nim curo

E/S  ©éd  Hora O De | Lox | )

FoE FecVue
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2.-Reservaciones (Genera Cupas)

Interfaz encargada de eliminacion y cambio de varios pasajeros.

——
i,
— PETROECUADOR 1-May-10
AVIACION-TRAFICO
PETROECUADOR
MENU DE OPCIONES PETROPRODUCCION
¥ £ Trafico CUPOS PASAJEROS FIJOS
¥ E5 Resarvaciones
L Cupa Pasajeros FecWue | 20100521 |EH E/5 (S cod "W | Hora |C | TCONSULTAR
L] Genera Cupos ’ ’ ' ' h ' e
] Consulta Gupos Filial
vB& DEEFIEEhD FecWuO E/‘S coad o Da Hora ﬁ!)lﬁ Fij Es!) DFi;‘ DEs? |
J‘ Despacho Pasajeros 20100512 E 1 Q L 07:00 CH L} o 50 2 =
vE Fasajeru 20100511 s 5 L Q 16:00 CH o L] 50 2
J‘ Crear Pasajero 20100511 s 4 c Q 14:00 CH L [ ] 50 2
J Pasa]eru Dias Yuelo 20100511 5 3 L Q 12:00 CH o L] 50 2
¥ B3 ltineratios 20100511 s 2 c Q 10:00 CH 28 L] 22 2
] Cupos Por Empresa 20100511 E 5 Q L 15:00 CH o o 50 2
20100511 E 4 Q c 13:00 CH 2 o 48 2
20100511 E 3 Q L 11:00 CH 2 o 48 2
20100330 s 4 C L 15:45 CH 24 a 26 2
Escoja la Filial: [“tonFrRMAR | [ TSALIR
Escogemos un vuelo y pulsamos el boton (Confirmar)
MENU DE OPCIONES PETRDPRUDUDEIDN
vE
L CUPOS PASAJEROS FIJOS
v = Resemvaciones
£ EpnPassiens Fecvue | @ es [ ] cad [ | Wora | | |[TcoNsumrAR |

] Genera Cupos
] Consulta Cupos Filial

v & Despatho Fecwo [ e/s céd o | oe | vora| o | o0 [ [om| vEw |
] Despacha Pasajeros 20100512 E 3 Q L 11:00 CH 29 [] 21 2 5
v [ Pasajer 20100512 E 2 L1} C 09:00 CH 30 [] 20 2
J Creat PBSS]EI’D 20100512 E 1 Q L 07:00 CH 27 0 23 2z
J FSSBJETD Dias Yuelo 20100511 5 5 L Q 16:00 CH 2z 0 48 2
¥ £ tineratios 20100511 s 4 c Q 1400 CH 12 0 38 2z
J CUDDS F‘mEmpresa 20100511 5 k] L Q 12:00 CH 12 0 38 2
20100511 5 2 C Q 10:00 CH 35 0 15 2 -
20100511 E 5 Q L 15:00 CH 1 0 49 2 -—I
20100511 E 4 Q C 13:00 CH 15 0 35 2z i‘
Escoja la Filial: . | sALIR |

Eliminar Pasajeros por vuelo
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_—
.
PE—

PETROECUADOR

MENU DE OPCIONES

v 2 Trafico
¥ 3 Reservaciones
|_J Cupo Pasajeros
1 Genera Cupos
|1 Consulta Cupos Filial
¥ E7 Despacho
|1 Despacho Pasajeros
v 7 Pasajero
] Crear Pasajero
L1 Pasajero Dias Yuelo
Itinerarios
L] Cupos Por Empresa

PETROECUADOR

2 11-May-10
AVIACION-TRAFICO
i COMFIRMAR CUPODS | CAMBIAR CUPCS
FecWue: |20100511 Efs: s | cad: |z Hora: |10:00
Nro  Sic Gen/: CodPas CodRec Ap los y Nombres |l ELIMINAR |
* = =
1 ﬁ G 90924 PP AGUILERA MARCELO | ATRAS i
2 ﬂ Fijo G 91341 P/P CAMACHO MARCO
2 1 Fijo & 08139174 P/E CENTENO MERCEDES
£y ] Fje ® 92372 PP GONZALEZ PAUL
5 1 Fijo G 06016648 DNH GUADALUPE WASHINGTON
1 O Fijo G 90666 P/P HIDALGO GONZALOD
7 1 Fjo & 92382 PP LARA SANTIAGO
Asig. Fijos Espera
11 7 o
Microsoft Internet Explorer [B32)
W E Pasajeros Eliminados
A

—
-
r—g

PETROECUADOR

MENU DE OPCIONES

¥ 5 Trafico

v 5 Reservationes

] Cupo Pasajeros

] Genera Cupos

| Cansuta Cupos Filial
¥ 5 Despacho

| Despacha Pasajerng
¥ 5 Pasajero

] Crear Pasajero

] Pasajero Dias Vuelo
¥ [ ltinerarios

] Cupos Por Empresa

| camMBIfR CUPOS

PETROECUADOR

AVIACTON-TRAFICO

11-May-10

COMFIRMAR CUPOS
P/E FecVue : 20100511 EfS: 5 cod @ 2 Hora : 10:00

Nro Slc | F/E Gen/: CodPas  CodRec Apellidos y Nombres ELIMINAR

1 Fiji G 09139174 P/E CENTENO MERCEDES ———

- Fie i ATRAS

2 U Fje & 32 B/ GONZALEZ PAUL

3 J Fijo G 06016648 DNH GUADALUPE WASHINGTON SALIR

4 [ Fje & o666 /P HIDALGO GONZALD

5 U Fje & s B/ LARA SANTIAGO

Asig. Fijos Espera

11 5 0

Mover pasajeros un vuelo a otro.( Consultamos el vuelo a donde queremos que

los pasajeros cambien) y pulsamos el boton (confirmar)
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g
pu— PETROECUADOR 11-May-10
AVIACION-TRAFICO

PETROECUADOR

|
MENU DE OPCIONES EELIFIRGNR CUPES CAMBIAR CUPOS

¥ 5 Trafico
) Escoja un vuele para cambiar los pasajeroi
¥ [ Reservaciones
_] Cupo Pasajeros Fecha E/f5 Cod Hora
[ Genera Cupos e FecVue: |20100511 E/S: |8 cod: |2
20100521 |3 [s 3 14:00 CONSULTAR
] Consulta Cupos Filial
¥ 5 Despacho
) Despacho Pasajeros
¥ [ Pasajero Nro  Slc  F/E Gen/! CodPas CodRec Ay los y Nomn|
Nro F/E | CodPas CodRec Apellidos y Nombres ¢ ¢ g Y
L1 crearPasajera = 1 1l Fijo & 09139174 P/E CENTENO MERCEDES
. ¥ 1 Fjo 93081 PSP CARRIEL ALEXANDRA
) Pasajero Dias Wuelo o z 1 Fijo & 02372 P/P GONZALEZ PAUL
) 2 Fijo 91348 B/P CALLECOS MARCELO
¥ (5 Itinerarios 3 O Fije ® 06016643 DNH GUAD ALUPE WASHING
1 Cupos PorEmpresa 4 1 Fijo & 90666 P/P HIDALGO GONZALO
s Ll Fije € 92382 P/P LARA SANTIAGCO

Asig. Fijos Espera Asig. Fijos Espera
a0 2 0 11 s 0

CONFIRMA YUELD | VER PASAJERD |

| aTRAS | | SALIR |

Una vez hecho esto escogemos los pasajeros que deseamos cambiar de vuelo

y pulsamos el boton (Mover Pasajero)

g e,
— PETROECUADOR 11-May-10
AVIACION-TRAFICO

COMFIRMAR CUROS |  CAMBIAR CUPOS

MENU DE DPCIONES

¥ 5 Trafico
3 Escoja un vuelo para cambiarlos pasajeroi
¥ 3 Reservaciones s ol i
_1 Cupo Pasajeras Fecha EfS Cod Hora
[ Genera Cupos A S I S ¥ FecVue: (20100511 | E/S8: |5 | ©éd:
. zo1oes21 | | § 3
] Consulta Cupos Filial ! | L
¥ 3 Despacho
_1 Despacho Pasajeros
¥ B3 Pasajero N ! F/E Gen/' CodP: CodRe: Ay N
: Nro F/E CodPas  CodRec Apellidos ¥ Nombres (B AL | RESHER | o an pecion y oM
] Crear Pasajero 1 M Fijo & 09139174 P/E CENTENO MERCEDES
i 1 93081 p/P CARRIEL ALEXANDRA
1 Pasajero Dias Yuelo 2 ™  Fijo & 92372 /B GONZALEZ PAUL
. 2 Fjo 91348 P/P CGALLEGOS MARCELD
¥ 5 ltinerarios 2 Ll Fije @ 06016648 DNH GUADALUPE WASHING
] Cupos Por Empresa a ] Ffie & 90666 PP HIDALGOD GONZALO
5 Ll Fije & 92382 B/P LARA SANTIAGO

Asig. Fijos Espera Asig. Fijos Espera

11 s o

VER PASAJEROD

a0

| aTRAas | | sALIR |




Microsoft Internet Explorer.

X

1 } Las pasaieros Fusron cambiados con exto

-
pre—"
s

PETROEGUADOR

MENU DE DPCIONES

v £ Trafco
v £ Reservaciones
L1 cups Pasajeros
1 Genera Gupos
L1 consulta Cupos Filial
¥ £ Despacho
L1 Despacho Pasajeros
¥ 3 Pasajero
L crear Pasajero
L Pasajere Dias Yuelo
£ ltinerarios
L cupos Por Empresa

4

PETROECUADOR
AVIACION-TRAFICO

| comMFIRMAR cURGS |  CAMBIAR CUPOS |
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11-May-10

Escoia un vuelo para cambiar los pasajeroi

Fecha E/S Cod Hora
— AT L — _ - _ FecVue : izuoosu E/S: ©5d s z ‘
zotoeszi)z [s | [3 | | | (consuirAR
Nro Slc  F/E  Gen/! CodPas CodRec Apellidas y Nom
Nro | F/E | CodPas | CadRec Apellidos y Nombres & i = 3
= 1 ]l Fije & 06016648 DNH GUADALUPE WASHING
1 Fjo 93081 PSP CARRIEL ALEXANDRA =
2 I Fije & s0666 L2e HIDALGO GONZALO
2 09130174 B/E CENTEND MERCEDES -
a3 O ms & 92382 BsP LARA SANTIACO
3 21348 B/P GALLEGOS MARCELO
a 92372 B/P GONZALEZ PAUL
Asig. Fijos Espera Asig. Fijos Espera

| l= |

3.-Despacho (Despacho Pasajeros)

Itinerarios pasajeros .- Vuelos abiertos para el despacho de pasajeros.

21

U DE OPCIONES

¥ 3 Trafico

¥ £5 Reservacionss

1 Cupo Pasajeros

(1 Genera Cupos

] Consulta Cupos Filial
¥ 5 Despacho

|1 Despacho Pasajeros
¥ 5 Pasajero

_1 Crear Pasajero

L1 Pasajera Dias Yuelo
¥ 5 ltinerarios

_1 Cupos PorEmpresa

| ITINERARIOS ABIERTOS | ITINERARIOS CERRADOS COMSULTA POR PASAIEROS

Fecvue g

Hora | consuLTaR |

FecVuO E/s | Cod or De  Hora Tiphti Fii  Esp  DFij DEsp
20100521 s a L Q 1600 cH o o s 2
20100521 s 3 [ Q 1400 cH 4 o 48 2
20100521 H 2 L Q 1200 cH 10 LT 2
20100521 s 1 c Q 10000 cH 1a o 38 2
20100521 E 4 Q L 1500 CH ] o 50 2
20100521 E 2 Q © 1300 CH 0 o 50 2
20100521 E 2 Q L 1100 cH 2 o a7 2
20100521 E 1 Q € 00:00 CH E] o a7 2
20100520 ] 5 L Q  16:00  cH 1 o 40 2
| patoswuero | EMPRESAcUPD |
Fecha Eos  cad Resumen
Itinerario
Fijos Espera
Hora : Transporte 50 2
Origen  :
Pasajeros
Destino  :
ponibles  :
Tipo :
Transporte  :
Matriclua

i :

&] Lista
—

B Internet




Encojemos un Itinerario,

Itinerario.
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nos despliega los datos y cupos por empresa de cada

VT frafico
¥ 5 Reservaciones

1 Cupo Pasajeros

] Genera Cupos

_1 Consulta Cupos Filial
v [ Despacho

] Despacho Pasajeros

FecVue 20100511 |

Hora Q

| cONSULTAR |

Tipe cH

Transporte
Matriclua HC-CGO
Aprobacicién 3 11732

avq| [Petroacuada

. Fecvuo E/s  cad or De  Hora Tiph Fij  Esp DFij DEs,
¥ 5 Pasajero . p 1 P 1 e
. 20100512 E 1 L 070 cH 27 0 23 z
(1 Crear Pasajera 2
20100511 H 5 L 16:00  CH 2 0 4z z
] Pasajera Dias Yuelo 2
20100511 s a c Q  1a:m0  cH 12 o 3z z
¥ 5 ltinerarios
20100511 s E] L 12:00  CH 12 0 a3z 2z
] Cupos Por Empresa 2
20100511 H z c Q  10:00  cH 21 o 10 z
20100511 E s Q L 15:00 cH 1 0 as z
20100511 E 4 qQ [ 13:00  CH 15 o 35 z
Z0100511 E 3 Q L 1100 cH 25 0 25 z
20100230 s a © L 15245 oM 24 o 25 z
| DEspacHo | [ saLrR |
[ paATOSwuELD | EMPREsAcuUPD |
Facha Eos  Cad Resumen
Itnerario | 20100511 | |E 3
Fijos Espera
Hora 11:00 Transporte : [s0 ’2—|
Origen Q Quito
Pasajeros i [zs |0 |
Destina L Lago Agrio

Disponibles

Despachador 11573
Estado Abierto
Vi TG
¥ 3 Reservaciones
_1 Cupo Pasajeros
L1 Genera Cupos FecVue 20100511 [ E/s ’—‘ céd ’—‘ Hora Q | consuiTar |
(] Consulta Cupos Filial
¥ £ Despacho
_1 Despacho Pagsajeros
v B Passier FecVuD E/S  Céd or De  Hora Esp  DFij DEsp
0 Crear Pasajero 20100512 E 1 Q L 0700 CH 27 0 23 2
1 Pasajera Dias Vel 20100511 s s L Q 1600 CH 2 0o as 2
v B Mineraring 20100511 s a [ Q 1400 CH 12 o 38 2
[ Cupos Por Empresa 20100511 s 3 L Q 1200 CH 12 0 38 2
20100511 s 2z © Q@  10:00 cH 31 o 19 2
20100511 E 5 Q L 1500 CH 1 [ 2
20100511 E 4 Q © 1200 CH 15 [N 2
20100511 E 3 Q L 1uoo  cH 25 o 23 2
20100330 s 4 [ L 1545 CH 24 o 2 2

[ patosvueo | EmpREsa cupe

Efst

| pEspacho | [ saur |

Cupos Asignados

Pasje.Fijos Pasje.Espera

Emp.Rec. Asing Empresa Fijos Empresa Espera

P/C 8 P/1 2 o
PR as p/p 23

DNH 2

P/L 5

Para el ingreso del despacho, pulsamos el botén (despacho)



Pestafia Despacho.- Visualiza los pasajeros (no despachados) para su

respectivo despacho.

Escogemos un pasajero y ingresamos todos sus datos de despacho.
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] Cupo Pasajeros

_ Genera Cupos

3 consulta Cupos Filial
v [ Despacho

) Despacho Pasajeros
¥ [ Pasajero

] Crear Pasajera

_ Pasajern Dias Wuelo
¥ [ ltinerarios

] Cupos For Empresa

L

50 | Fijos

0 | Disp. 25

ecvue 20100511 |E/§ |E| €5d 3 Hora |11:00 Or | Q|Des Trasp AVQ | Cap 25 | Esp.
Ad F/E Apellidos y Nombres codRec  CodPas Fil col SerEsp  Piezas Peso Tac
1 Fijo AGUILAR MARCELD p/P o073s -]
2 Fijo ALOVILLO FERNANDO p/p 93017 TMPRIMIR
3 Fijo ANDRADE LUIS p/P LTEIT)
4  Fijo ARAGON MARIANA p/P 02025
5 Fijo AREVALD FREDDY p/1 31757
6 Fijo  AULESTIA, NELSON p/p a0555
7 Fijo  BACA MANUEL p/p 90992
8 Fijo BAEZ ANGEL p/p 90709
8 Fijo  BARRIGA MEDARDOD p/p 92335 |
INGRESO DESPACHD
@ar Oaz Oaz Oas Oas Oas Oar Oas Oas OawOanQaz0azQasaisOas O ar O ais
OBl OBz OB? OB+ OBS OB (OBF (OB (OB (OBo O BLLO B2 (O B3 (O B4 (O B15 O B16 O B17 (U B8
o1l Oz Oz Oca Ocs Oce OcF Ocs Ocs Ocio O o1l O c12 O €13 O €14 O €15 O €16 O €17 O €18
Trasporte | A¥Q HC-CGO P/P
REFRESCAR
Pasajerc | AGUILAR MARCELD 90738

Asiento (F-C): |1 A
Servicio Especial:
Piezas: |1 -
Peso: |54
No.Tac: | 012458

CONFIRMAR
TIMPRIMIR
"~ ATRAs
"~ SALIR

Pulsamos los botones (Confirmar y Refrescar)

Notaremos que nuestro pasajero despachado ya no se encuentra en lista.

MENU DE OPCIONES

¥ [ Trafico

v £ Reservaciones

_] Cupo Pasajeros

[} Genera Cupos

[} Consulta Cupas Filial
v 5 Despacho

[ Despacho Pasajeros
v 5 Pasajern

_] Crear Pasajera

1] Pasajero Dias Yuelo
¥ 3 ltinerarios

) Cupos Por Emprasa

DESPACHO CIERRE VUELO
ecvue 20100511 E/s |E| céd |3 |Hora
Ad F/E Apellidos y Nombres CodRec
1 Fijo ALOVILLO FERNANDO P/P
2 Fijo ANDRADE LUTS ee
3 Fijo ARAGON MARIANA PSP
4 Fijo AREVALO FREDDY PSI
k) Fijo AULESTIA, NELSON P/P
6 Fijo  BACA MANUEL pp
7 Fijo BAEZ ANGEL PSP
8 Fijo BARRIGA MEDARDO P/P
9 Fijo  BENALCAZARLEQ ee

11:00 | OH

todPas

93017
90398
93025
21757
20555
90992
20709
92335
93340

)

Des

L|Trasp

col

AvQ | cap

SerEsp

Piezas

50 Fijos

Peso

25 |Esp.

o | Disp.

IMPRIMIR

Luego de actualizar todos los datos de los pasajeros nos dirigimos a la pestafia

de Cierre Vuelo.
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En donde podemos visualizar # pasajeros despachado y no despachados.

MENU DE OPCIONES

¥ 5 Trafico

¥ [ Reservaciones

1 cupo Pasajerns

L1 Genera Cupos

] Gonsulta Cupos Filial
¥ 5 Despacho

L1 Despacho Pazajeros
v £3 Pasajern

1 Grear Pasajera

|1 Pasajero Dias vuelo
v 5 Htinerarios

L1 Cupos Por Empresa

Pulsando el botén (Resumen )

1]

U DE OPCIONES

¥ 5 Trafico

¥ 3 Reservaciones

L cupo Pasajeros

| Genera Cupos

] Consulta Cupos Filial
¥ 7 Despacho

| Despacho Pasajeros
¥ [ Pasajero

L) crear Pasajero

L) Paszajero Dias Yuela
¥ [ ltinerarios

] Cupos For Empresa

DESPACHG CIERRE YUELO
Fecvue 20100511 |E/s  |E| cad [gloes [Llwasp [ avg|cap [50|Fjos |25 |Esp. o Disp. 25
acc: [DIpespachade [NDINo Despachado [ElEspera
Ad  Acc | FoE Apellidos y Nombres CodPas Fil col SerEsp | Piezas  Peso ACTUALIZAR
1 o F AGUILAR MARCELO 90738 1 1 54 -] e ETETTES
2 ND F ALOVILLO FERNANDO 93017 (e
5 ND F ANDRADE LUTS 90308 B
a nNp F ARAGON MARIANA 93023 ~ [ atRAs
5 NDF AREVALO FREDDY 31757 —
SALIR
6 ND F AULESTIA, NELSON 90555
7 ND F BACA MANUEL 20082
g ND F BAEZ ANGEL 20709
9 ND F BARRIGA MEDARDO 92335
RESUMEN DE DESPACHO
No Despachados Despachados Espera
DESPACHC | CIERRE YUELOD |
Fecvue 20100511 E/s |E|  ©éd |3|Hora [11:00|0h [Q|Des | L|wasp | Avg|cap |50 Fijos |25 Esp. 0| Disp. 25
Acc: [DIDespachado  [NDINe Despachade  [E]Espera
Ad  Acc  FoE Apellidos y Nombres codpas Fil col SerEsp  Piezas | Peso ACTUALIZAR
1 D F AGUILAR MARCELD a0738 1 A 54 B — o
2 NDF ALOVILLO FERNANDO 02017 (CEReEvE
3 NDF ANDRADE LUIS 90398 THPRIMIR
4 ND F ARAGON MARTANA 93025 [ atrRas
5 ND F AREVALO FREDDY 21757 —
SALIR
6 ND F AULESTIA, NELSON 20555
7 ND F BACA MANUEL 90992
8 ND F BAEZ ANGEL 90709
9 ND F BARRIGA MEDARDO 92335
RESUMEN DE DESPACHO
No Despachados 24 Despachados Espera ] RESUME|

Boton (Cierre Vuelo) Cierra el vuelo una vez despachado los pasajeros.
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21

U DE OPCIONES

v 2 Trafico

¥ [ Resenaciones

_1 Cupo Pasajeros

(1 Genera Cupos

] Consulta Cupos Filial
¥ £ Despatho

_1 Despacho Pasajeros
v 5 Pasajern

_1 Crear Pasajero

_1 Pasajero Dias Yuelo
¥ 5 ltinerarios

] Cupos Por Empresa

DESPACHO CIERRE VUELO
Facvue 20100511 E/s  |E| cad qQ|pes | L|Tasp | avg|cap 25 | Esp. 0| Disp. 25
Acc: [DIDespachado  [NDINo Despachado  [E]Espera
Ad  mcc | FoE Apellidos y Nombres codpas il col SerEsp | Piezas  Peso ACTUALIZAR
1 o F AGUILAR MARCELO 90738 1 A 1 54 —mevoeo
z ND F ALOVILLO FERNANDO 02017
2 ND F ANDRADE LUIS 90398 IMPRIMIR
4 ND F ARAGON MARTANA 93025 — [ ATRas |
5 ND F AREVALD FREDDY 21757 —
SALIR
6 ND F AULESTIA, NELSON 20555
7 ND F BACA MANUEL 90992
& ND F BAEZ ANGEL 90709
s ND F BARRIGA MEDARDO 9z335
RESUMEN DE DESPACHO
No Despachados 24 Despachados ] RESUMEN
Menzaie

Itinerarios Cerrados:_

Consultamos los vuelos cerrados que existen, podemos de igual manera

visualizar datos y también reversar el vuelo.

WUELO CERRADO!

¥ £ Reseraciones

|3 Cupo Pasajeros

) Genera Cupos

L] consulta Cupos Filial
¥ [ Despacho

|| Despacho Pasajeros
¥ £ Pasajern

1 Crear Pasajero

') Pasajern Dias Yuelo
¥ £ tinerarios

) Cupos PorEmpresa

FecVue 20100511 |5H  E/s cod 3 Hora Q CONSULTAR |
Fec¥uO E/S  cod or De Hora Tipla Fij Esp  DFij DEsp
20100511 s 1 L Q o800 cH 14 o 35 2
20100511 E 2 Q L 11:00  cH z3 o 23 2
z0100511 E 2 Q c 09:00  cH 34 o 16 2
20100511 E 1 Q L 0700 CH 12 o 33 2
Revarsar SALIR
DATOS VUELD
Facha Eos  c&d Resumen
Itinerario  [20100511 | |E 3
Fijos Espera
Hora : Transporte : [so 2
origen  : Q Quita
Pasajeros : |25 o
Destino  : L Lago Agrio
Disponibles : |25 2
Tpo : cH
Transporte  : AvQ | [petroecuads
Maticlua  : HC-CGO
Aprobacicién  : 11732
Despachador 11573
Estads : cervado
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~
MENU DE ORCIONES ITINERARIOS ABIERTOS ITINERARIOS CERRADDS I CONSULTA POR PASAJEROS
¥ 3 Trafico
¥ 5 Reservaciones
] cupn Pasajeros
= generaoures ] ;
Facvue @ s coa Hora [ consuirar |
) Congulta Cupos Filial :l |:| :l
¥ 3 Despacho
] Despacho Pasajeros
Facvuo E/s | céd o D H Tipls Fij | Esp DFij DE:
v £5 Passiers acvul 4 4 - e ora  Tip ] =p iy =p
z0100511 s 1 L 08:00  CH 14 o 36 2
] crear Pasajero e
20100511 E z € 0%:0  cH 24 o 16 2
[ Pasajero Dias Vuelo e
" . zo100511 E 1 Q L o070 cH 1z o 38 2
¥ E5 inerarios
) cupos Por Empresa
‘batos vuelo
Fecha Eos  Cad Resumen
S
Hora I vuzle Abrizrta! Traneporta : ]
1
- - R —
- ]
o |
nprobacicion + [ ]
vespachador = ||
- Pe— L]
B Vst | @B Trterner
a
JR———N
— PETROECUADOR I
AVIACION-TRAFICO

PETROEGUADOR

MENU DE OPCIONES

¥ 3 Trafico

¥ £ Reservaciones

) Cupo Pasajeros

) Genera Cupos

) consulta Cupos Filial
¥ 3 Despacho

() Despacha Pasajeras
¥ (3 Pasajera

() Crear Pasajern

) Pasajero Dias Wuelo
¥ 5 Hinerarios

) cupos Por Empresa

ITINERARIOS ABIERTOS

[ TrinERARIGS CERRADGS

T CONSULTA POR PASAJERDS

Datos Pasajero:

e

Rol

Nombra: |

| cedutar |

mww [ Jeam: [ owte [ s [ e [ lem [ ] veitoumie: |

L S

| Telf.Oficina: | |

Entrada:

Dia:

- Cod:

- Cod:

FecVue

E/S €&d Hora

Or De CodTra

Dbservacién

Pri0pe Est RT Ref Nam

| consuLtarvueLo | | sALIR |
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4.-Pasajero (Crear Pasajera}

Interfaz para creacion, modificacion e eliminacién de pasajero.

-(Podemos Consultar el pasajero para verificar si existe 0 no)

[~

Nuevo Pasajero.

~
— PETROECUADOR iy
AVIACION-TRAFICO
PETROEGUADOR
MENU DE OPCIONES -
'DATOS PASAJERODS -PETROPRODUCCION
v £ Trafico
¥ By Ressrvacionas Rol: 84100 Nombre: cédula: \ Tercero: \ Recargo:
L1 Cupao Pasajeros . —
Area: Cam: Dpto: | Secc: Tur: Pri: Telf.Domicilio: Telf.Oficina:
< s —r e [ o [ [ |
[} Consulta Cupos Filial "
¥ BS Despach Entrada: Salida:
[) Despacho Pasajeros Dia: - wd [ Dia: - codi [
¥ E3 Pasajerg
[ Crear Pagajera
|} Pasajero Dias Vueln ROL NOMBRE CEDULA | coNsurtar |
v 3 ltinerarios M 1
[} Cupos Por Empresa Mansaje i
i SALIR i
Ho se encustran registras ... lilngress
- nuewe pasajeral 4
Nuevo Pasajera Modificar Pasajero
INGRESO DE DATOS
cédiga 1 @ | Nombra: | cadula & | | F.Nacimto s
Terceros : [ | [ [FFaemsT) Estado: | Active | v
Prioridad & + | | »| Prioridad Operativa : * | |~ | Empresa Recargo: x| | |~
Parentesca: | Da x Il | ansulta
—_— ——— — Lo
| %

¥ 3 Pasajero
) crear Pasajero

L] Pasajern Dias Yuelo

¥ £ tineratios

L1 Cupos PorEmpresa

NOMBRE CEDULA

Maodificar Pasajero

| Nuewo Pasajero

INGRESO DE DATOS

¢ | 800 Nombre: i |Susy Pruebaz Cédula : | 1716821440 F. Nacimto : | 28/10/1984
Terceras 1 % [accq| [AccEQuIp c1a | [o] [F¥erceros | Estado: @ Active | v

cédiga

Prioridad : & |4 Empleado | | Prioridad Dperativa : *|0 L] | = P

1
Parentesco: | |

| Da 11

o w[FAP | [Petrepvadastisn ]

e Bl =
Area-Campo: | AU | |aNa ‘ Dpto. Seccién:  |ADA

Direccién Domi | Aarupacion: | |

[Pife

Teléfono Domicilio 1 | Teléfono Oficina s |

[TeuarpaArR |

[22800644
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|1 cupos Por Empresa

> T p— A
v £ Pasajero =
1 crear Pasajera
|1 Pasajera Dias vuela ROL NOMBRE CEDULA | consurTAaR |
¥ = ltineratios 2400 SUSY PRUEBA2 1716821440

Nuevo Pasajer |

Modificar Pasajero

cadigo  :

Terceros :

+|ACCQ| | ACCEQUIP CIA E LFWJ

#|1716821440 | F.Nacimto: |28/10/1984
5| Active |

Estad

Prioridad :

Parentesco: = eansultar

Mensaje

Empleado ~ | Prioridad Operat v | Empresa Recarg
L—J Registro guardado! w

2 % |P/P Petroproduccién |-

Area-Campo :

Dia:

Turmo:

Direccién Domi

Teléfono Dom

[zssu0sas

Teléfono oficina: | ]

Modificar e Eliminar Pasajero

¥ 2 Pasajero |
) crear Pasajero

] Pasajers Dias vuslo

¥ 3 ltinerarios
|} cupos Por Empresa

| NDMBRE

| CEDULA

Nuewva Pasajero Modificar Pasajero

Dia

cédigo |xmnn ] Nombre: #5057 DRUEEAZ Cadula : #| 1716221440 | F. Nacimba
Terceros : | ALC0 Estado: s Aot -
Prioridad 1 = Prioridad Operativa : | 0 Empresa Recargo: |5
Parentesco: # De &

Area-Campo : Dpto. Seccién: | ADA | [ADa

Lun,

Tomor [
cod: E

P
13

Das

UARDAR
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¥ 3 Pasajern

]
] CrearPasajero J
|1 Pasajern Dias vuelo | CEDULA
¥ 3 ltinerarios 168:
|7 Cupos PorEmpresa
Nueve Pasajera |  Madificar Pazajero
cédigo ] Nombre: s |SusY PRUEBAZ | cédula : | 1716821440 } F. Nacimto ¢
Tarceros ] Estado: % |Active | v
Prioridad : s« Familiares +| Prioridad Operativa : # D 1 [+| EmpresaRecarge: # Petroecuador =
Parentesca: # | H | Hijo/ja |+ pe q:luamn l [susv PRUEBA1 l rm’ﬂ
o [5] o [v]
Direccién Dom f |P1FD | Agrupacion l:l
Teléfono Domicilio :  [23800644 | Tetsfono oficina s | |
i~
il
T T T
¥ 3 Pasajero
] Grear Pasajera
] Pasajero Dias Yuelo ROL NOMBRE CEDULA | consuitar |
¥ 5 ltinerarios 8400 SUSY PRUEBAZ 1716821440

L) Gupos Por Empresa

Nuevo Pasajero | Modificar Pasajero

cadigo  : *[ ] Nombre: |

=] [] (e

| F.Nacimea s

Terceros

Menssje

Prioridad : *:l Familiares | = | Prioridad Operat
Registra Madi
Parentesco: +[ | |Hio/ia |+] De s

(=)

csd: [ |

Direccidn Domicilio : |

e —

v | | Teléfano Oficina: | ]

Teléfono Domi
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Eliminar

¥ £ Pasajero

L3 crear Pasajer

1 Pasajero Dias vuelo ROL NOMBRE cEDULA |
¥ £ tinerarios

|} Cupos FPor Empresa

| consuitar |

| Nuevo Pasajere | Modificar Pasajero

DATOS PASAJERO

P fm— ] cadura = ] | & Nactmea :

Terceros : % [ | [ [[Teverceres | Estado: I~

Mansais
—

Prioridad | | 7] Prioridad Operat L isinedor | ~| Empresa Recarge: | I~
Parentasca: | ] ( ~| pe | [Tconsuiear |

—r— 2 |
Area-campo: | | [ | Dpto. Seccién: Tumo: | |

Diraccisn Domich

\ | Agrmacisn :

Teléfone Domiciio : | | retstone oficna s | ]

GUARDAR |

5-Pasajero (Pasajero Dias Vuelo).-

La interfaz nos ayuda a consultar todos los pasajer  0s por dia, codigo y

entrada o salida del vuelo .

i

— PETROECUADOR L 1ovay-10
AVIACION-TRAFICO
PETROECUADOR
MENU DE OPCIONES PETRDPRDDUEC]DN

v & Trames CAMBIO DE DIAS VUELO
¥ 5 Reservaciones
] Cupn Pasajeros Fecha: |2010/05/11 | Hora 11:05:01 |
_] Genera Cupos
y [} Consulta Cupos Filial . P
¥ 3 Despacho e 1Y)
|| Despacho Pasajeros Escojaun vuelo 1 -
¥ £ Pasajero
] CrearPasajero
_] Pasajero Dias Yuelo
¥ 5 Itinerarios
[ Cupos PorEmpresa

Escoja entra/sali |Salida |r|

Nro Rol Nombre Recargo Terceros Prioridad Dia Entrada  CodVue  Dia Salida G

1 91501 AGUIRRE HECTOR* P/P P/P A Lunes 3 Lunes 1[4]
z 92232 AIMARA ABRAHAM * p/P B/p ©N Lunes 3 Lunes 1 [
2 92218 ALARCON EDWIN * P/P P/P A Lunes 3 Lunes X

a a0342 ARBOLEDA CARLOS p/P B/p A Lunes 1 Lunes 1

£ 20998 ARMAS FABIAN P/P P/P A Lunes 1 Lunes i

6 90536 AYALA CESAR p/P p/p A Lunes 1 Lunes 1

7 91652 ANAZCO ALEJANDRO b/B b/p A Lunes 1 Lunes 1+
Codigo: | | Nombre: | | Recargo: | Tercero: | | priordad: | |

ENTRADA SALIDA
Dia: Vuelo: Dia: Yuelo:

| “Cambiar | [TGuardar | [“Cancelar |
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Y también poder modificar el dia de vuelo de cadap  asajero.

N CAMBIU UE UIAS VUELUY
¥ 3 Reseraciones
1 Cupo Pasajeros Fecha: [z010/03/11 Hora | 11:05:01 |
L) Genera Cupos
|1 Consulta Cupos Filial A A i
¥ 3 Despacho (bmee 1)
|1 Despacho Pasajeros Escoja un vuelo 1 |-
¥ 3 Pasajern
[ Crear Pasalero Escoja entra/sali |Salida |~
L1 Pasajern Dias Yuelo
¥ 3 tinerarios
L Cupos PorEmpresa
Nro Rol Nombre Recargo Terceros Prioridad  Dia Entrada Cod Vue  DiaSalida €
1 01501 AGUIRRE HECTOR* P/P P/P A Lunes 2 Lunes 1
z 02232 AIMARA ABRAHANM *+ p/p p/p cN Lunes z Lunes 1
3 92218 ALARCON EDWIN * p/p p/p A Lunes 3 Lunes 1
4 20342 ARBOLEDA CARLOS P/P P/P A Lunes 1 Lunes 1
s ELTTH ARMAS FABIAN p/p p/p A Lunes 1 Lunes 1
5 50536 AYALA CESAR e/p B/p A Lunes 1 Lunes 1
7 21652 ARAZCO ALEJANDRO P/P P/P A Lunes 1 Lunes 1 [~
Codiga: Nombre: v RECaras: Tarceras | Prioridad: |4 |
ENTRADA SALIDA
Dia: vuelo: vuelo:
wnes  |v| |z |~ wnes  [~| (1 |~
[Teambiar | [Guardar | [TEancelar |
L cupo Pasajeros Facha: |2010/05/11 Hora 11:05:01
1) Genera Cupos :
|1 Consulta Cupos Filial T
¥ E£3 Despacho
|1 Despacho Pasajeros Escoja un vuelo
Pasajero
[} crear Pasajero Escoja entra/sall
L1 Pazajero Dias Yuelo
¥ £ tinerarios
L] Cupos Por Empresa
Nro Rl Nombre Recargo Terceros Prioridad Dia Entrada Cod Vue  Dia Salida G
1 91501 ACUIRRE HECTOR* B/P p/p A Lunes z Lunes 1]
z 92232 AIMARA ABRAHAM * B/p pip cN Lunes 2 Lunes s
E] 92218 ALARCON EDWIN * B/P p/p A Lunes 2 Lunes 1
a 90342 ARBOLEDA CARLOS B/p p/p A Lunes 1 Lunes 1
s 90998 ARMAS FABIAN B/p pip A Lunes 1 Lunes 1
6 90536 AYALA CESAR /P P/P A Lunes 1 Lunes 1
7 91652 ARAZCO ALEJANDRO p/P p/p A Lunes 1 Lunes 1
codigo: Nombre: } Recargo: [ Prioridad: | |

ENTRADA SALIDA

Yuel Yuelo:

Cambiar | |"Guardar | | Cancelar

Manssje

Su cambio fue reslizado !




6.-Itienerarios (Cupos por empresa)

Ingreso de cupos por cada empresa.

e
—.
—

PETROECUADOR

MENU DE OPCIONES

v £ Tranco

v 3 Resararinnes

PETROECUADOR
AVIACION-TRAFICO
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INGRESO DE CUPOS POR EMPRESA

L1 Cupo Pasaijeras

L1 Genera Cupos
1 Consulta Cupos Filial

v E3 Despacha

L1 Despacho Pasajeros

v 3 Pasajero

L} Crear Pasajero

Dia: | (selecciona) |~

: % [(Selecci | ~ | Ingrese el cupo : = |
Entrada/Salida: = | (Seleccior | ~

Hora: | (Seleccione) |~

Observacionas:

L1 Pasaiero Dias vuelo

v £ tinerarios

L1 Cupos Por Empresa

Obzervacisn

Total Entradas:

Total Salidas:

™ SALIR 1

7-Itienerarios (Creacion y Modificacion de Vuelos)

T TTINERARL TER AL

Fecwue 20100521 |  E/s cad Hora
FecwuD E/5 | €6d or De  Hora Tiplt Fij Esp  DFij DEsp
20100521 s 1 © Q cH 1a 0 36 2
20100521 E a o L o o o so
20100521 E 3 [ c cH o o so 2
20100521 E z Q L cH E 0 a7 2
20100521 E 1 0 c cH a o ar 2
20100320 s 5 L o cH 1 o a0 2
20100520 s 4 © Q 1400  cH 6 0 aa 2
20100520 s Y L Q  12:00 o 24 o 26 2
20100320 s 2 c o 1000  ©H 45 ) 5 2
[saLm |
NUEVO WUELO | MODIFICAR WUELO | EMPRESA CURD |

Fecvue

Hora
Origen
Destino
Tipo
Transporte
Matriclua
Aprobacién
Despachador

Estada

G Ent/sal: | cadigo : |_|

i

|GuarRDAR |




Nuevo Vuelo

FecVue zo100521 | EfS s cad 4 Hora L CONSULTAR
Fecvuo E/s | céd or De Hora  Tiplt Fij Esp  DFij DEsp
20100521 s 1 c Q 10:00  CH 14 o 26 z
20100521 E + Q L 1500  CH L} 0 50 2
20100521 E 3 Q c 13:00  CH o o 50 2z
20100521 E 2 Q L 11:00  CH 2 o 47 z
20100521 E 1 Q c 0900  CH £ 0 47 2
20100520 s 5 L Q 16:00 CH 1 o 49 2
20100520 s 4 c Q 14:00 CH & o 44 z
20100520 s 3 L qQ 12:00  CH 24 o 26 2
20100520 s 2 [ Q 10:00  CH 45 o 5 2
SALIR
NUEVO VUELO | MODIFICARVUELO | EMPRESA CUPO |
Facvue @ 20100511 ] Ent/sal: |[ENTRADA |~w| Cé :
Hora : |o6:00
Ovigen & Lago Agrii |~
Destine & Coca -
Tipe  : CHA |~
Transporte @ AvQ | |Patroacuado
Matriclua = HC-CGO
Aprobacién  : 1178
Despachador 1245
Estado = Abierta | v
GUARDAR
FecWue E/S cod Hora CONSULTAR
FecWuO E/S  Céd or De Hora Tiplti Fij Esp DFij DEsp
20100521 s 4 L Q 16:00 CH L} 0 50 2 =3
20100521 H 2 [ Q 1400 CH 4 0 46 2z I
20100521 s 2 L Q 12:00  CH 10 0 40 2
20100521 s 1 c Q 10:00 CH 14 0 36 2
20100521 E 4 Q L 15:00 CH o 0 50 z
20100521 E 3 Q [ 13:00  CH o ] 50 z
20100521 E z Q L 11:00  CcH 3 ] a7 z
20100521 E 1 Q [ 09:00  CH £} ] 47 z
20100520 s 5 L Q 16:00  CH 1 0 49 2

SALIR

| NUEwOD vUELD

Fec¥ue

Hora

Origen

Destino

Tipo

Transporte
Matriclua

Aprobacién
Daspachador

Estado

MODIFICAR VUELO |

EMPRESA CUPD |

L4 Ent/ sal:

S
=)

CUARDAR |

+| cédigo:

Menzsje

Registro guardada!
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Modificar y eliminar Vuelo

S — T

o [

FecVuO E/5  cad o De Hora Tiplt Fij DEsp
20100512 E E Q L 11:00 CH 29 2z P
20100512 E 1 aQ L 07:00 CH 27 o 23 2
20100511 s 5 L Q 16:00 CH 2z L a8 2z
20100511 s a c Q 14:00  CH 12 o 38 2
20100511 5 3 L aQ 12:00 CH 12z o 38 z
20100511 s 2z c Q 10:00 CH 31 L 19 2z -
LU L 1
Lt i e

—

NUEVO VUELO MODIFICAR YUELD T EMPRESA CUPO ‘

Fecha

Hora
Origen  :
Destina  :
Tipo
Transporte i
Matriclua  :
Aprobacidn
Despachador  :

Estado :

ﬁ Ent/ Sal :

06:00
Lago Agrit| v

ENTRADA = Codige |E|

Resumen

Fijos Espera

Transporte

Pasajeros

Disponibles

e — A e B RO R
Fecvuo E/s  csd or De Hora TPt  Fij  Esp DFij  DEsp
20100521 5 L3 L Q 16:00 CH 0 L] 50 2z E
20100521 s 3 c Q 1400 CH 4 L] 46 2 E]
20100521 s 2 L Q1200 o 0 8 a0 2
20100521 5 1 3 Q 10:00 CH 14 [ ] 36 2z
20100521 E 4 Q L 13:00 CH o L] 50 2
20100521 E 3 0 ¢ 13w o o o 50 2
20100521 E 2 qQ L 11:00 CH 3 o 47 2z
20100521 E 1 Q c 09:00 CH 3 L] 47 2
20100520 s 5 L Q 1600 cH 1 o a9 2 =1
o
NUEYO YUELD MODIFICAR YUELO I EMPRESA CUPO ‘
Facha : I:l@ Ent/ sal : - T | Resumen
| Menssje

Hora

Origen

Destino

Tipe
Transporte

Matriclua
Aprobacién

Despachador

Estado

Registra eliminada!

-

S ———

Fijos Espera
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