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RESUMEN

El presente proyecto de titulacion tiene por objetivo desarrollar una aplicacion hibrida
conformada por una aplicacion movil y una aplicacion web para la generacion y
reconocimiento de codigos Quick Response (QR) que representan a objetos de la
FIS-EPN. Para su desarrollo se definieron cuatro capitulos en los cuales se realiza el
analisis del problema; la ejecucién del desarrollo de software utilizando la
metodologia agil eXtreme Programming; el andlisis de las aplicaciones desarrolladas

y las conclusiones y recomendaciones respectivas.

En el primer capitulo se describe el problema por el cual se decidio realizar este
proyecto de titulacion, ademas se describe el entorno de desarrollo utilizado para la
implementacion de las aplicaciones y se definen aspectos metodoldgicos
relacionados a la metodologia &gil eXtreme Programming generando como resultado
una guia metodoldgica formada por fases. Para cada fase se establecen las
actividades y productos relacionados con los ciclos que hacen referencia a una

medida de tiempo.

En el segundo capitulo se ejecutan las actividades definidas en cada fase, dejando
como resultado un producto con un grado de madurez al finalizar cada ciclo. Esto se

hace en base de la guia metodologica planteada en el primer capitulo.

En el tercer capitulo se describe la instalacién de las aplicaciones y se realiza un

analisis de la funcionalidad de las mismas.

Finalmente en el cuarto capitulo se dan a conocer las conclusiones vy
recomendaciones obtenidas al finalizar el desarrollo del presente proyecto de

titulacion.



CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA
1.1.1 SITUACION ACTUAL

La Facultad de Ingenieria de Sistemas (FIS) de la Escuela Politécnica Nacional
(EPN) cuenta con muchos objetos académicos, tales como aulas, laboratorios,
oficinas de los cuales la comunidad requiere tener informacién. Para poder accesar a
la informacién mencionada se requiere la presencia fisica de personal administrativo
con conocimiento del objeto que atienda a los consultantes. El personal
administrativo trabaja en un horario definido por tanto limitado, esta informacion no

puede ser consultada en cualquier momento fuera de este horario.

La informacion de algunos de los objetos mencionados es publicada mediante
etiquetas de texto sobre el mismo objeto, sin la opcidén de ser compartida a distancia,
ya que la Unica forma de accesar a la misma es acercandose personalmente al lugar

donde se encuentra publicada.

Es de interés de los directivos de la FIS-EPN dar las mayores facilidades para que el
publico en general pueda accesar a la informacién de los objetos (aulas, laboratorios,

oficinas) referenciados en la FIS (edificio de sistemas).

Los directivos de la FIS-EPN consideran que al ser una facultad enfocada en la
ensefianza de las tecnologias de la informacion deberian hacer uso de estas
tecnologias, en tantas actividades como se pueda, entre ellas, facilitar al publico en

general la consulta de informacion de objetos existentes en la FIS.

1.1.2 SITUACION PROPUESTA

Los proponentes de este proyecto de titulacién, consideramos que para

apoyar a la publicacion y facil acceso de la informacion de los objetos de la FIS-EPN,



se debe utilizar tecnologia actual en la cual se basa la facultad. De esta manera las
consultas no dependerdan del personal, la informacién publicada estaria
estandarizada, las personas que consulten esta informacién podrian publicar en la

web evitando la presencia fisica de otras personas relacionadas.

Para solucionar el problema planteado, se desarrollaran dos aplicaciones: una web y

una movil. En este proyecto hibrido las dos aplicaciones estaran comunicadas.

Las aplicaciones estan dirigidas a dos grupos grandes de usuarios, la aplicacién web
es para el uso de personal administrativo de la FIS-EPN y la aplicacion movil es para
uso de cualquier persona que tome el rol de consultante que se encuentre dentro de
la FIS-EPN.

La aplicacion web permitira al personal administrativo:

- El registro de datos estandarizados de identificacion y descriptivos de los

objetos.

- La generacion de un codigo de barras bidimensional con estandar Quick
Response (QR) que contendra toda la informacion del objeto, guardado en un
archivo en formato .png que servird para codificacion y etiquetacion de los

objetos con este cédigo.
- La consulta de los comentarios realizados de todos los objetos.
- Elregistro y la consulta de comentarios de los objetos.
La aplicacion movil permitira al consultante:
- El reconocimiento de los objetos mediante el escaneo del codigo de cada
objeto.
- El envio de la informacion que el consultante obtuvo del objeto a través de

correo electronico o compartido en Facebook con personas relacionadas.



La aplicacion web estara publicada en un servidor de aplicaciones de la FIS-EPN.
Para que el personal administrativo accese a la aplicacion web necesitara tener

instalado en su computador un browser sea Mozilla Firefox o Google Chrome.

La aplicacion movil seréa publicada en la web para que los usuarios desde cualquier

dispositivo mévil con Sistema Operativo Android puedan descargarla e instalarla.

Para que el personal consultante accese a la aplicacion movil necesitara de un
dispositivo moévil con Sistema Operativo Android, colocar el dispositivo movil
apuntando al codigo cada vez que se desee reconocer el objeto. Si el consultante

requiere registrar comentarios o enviar informacion necesitara acceso a internet.

1.2 DESCRIPCION DEL ENTORNO DE DESARROLLO

Para el desarrollo de las aplicaciones se utilizara herramientas de software libre,
y se codificara con lenguaje de programacion JAVA, a continuacion:
1. Arquitectura de las aplicaciones.
Herramientas de desarrollo.
Servidor de aplicaciones.

Administrador de base de datos.

a ~ 0N

Estandares.

1.2.1 ARQUITECTURA DE LAS APLICACIONES

El presente proyecto constara de dos aplicaciones en donde la arquitectura de
la aplicacion web es diferente a la arquitectura de la aplicacion movil. La aplicacion
web tiene acceso a una base de datos. La aplicacion mévil no tiene acceso a una
base de datos, sin embargo, mediante el consumo de un servicio web (web services)
gue le pertenece a la aplicacibn web accesa a la misma base de datos de la

aplicacion web, a fin de registrar los comentarios.



La aplicacion movil accesa a la informacion del objeto a través del escaneo de la
etiqueta de codigo Quick Response.

Por estas diferencias es necesario detallar la arquitectura de cada una de las

aplicaciones:

- Descripcion de la arquitectura de la aplicacion web.

- Descripcion de la arquitectura de la aplicacion movil.

1.2.1.1 Descripcion de la arquitectura de la aplacion web.

La aplicacion web encargada de gestionar la informacion de los objetos, se
conecta mediante el servidor de aplicaciones JBoss utilizando JDBC (Java Data
Base Conector) con el servidor de base de datos. La aplicacion web permite
accesar de manera directa a los datos. La aplicacion web se encarga de publicar
un servicio web (web services) que es consumido por la aplicaciéon movil para

almacenar los comentarios emitidos por los usuarios.

La arquitectura de la aplicacion WEB se basa en la arquitectura JEE6, consta de
tres capas las cuales son:

- Capa de presentacion.

- Capa de légica de negocio.

- Capa de persistencia.

En la Figura 1.1. se muestra la conectividad entre las capas de la arquitectura
web y los elementos que pertenecen a cada una, ademas se representa la

conectividad entre la aplicacion web y la aplicacion movil.
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Figura 1.1. Arquitectura de la aplicacion web

A continuacion se describe cada capa.

Capa de presentacion

La capa de presentacion es la que permitir4 el didlogo con el usuario,
mediante una GUI (Interface Grafica de Usuario) presentara la informacion al

usuario y capturara la informacion ingresada por el usuario. Esta capa se

comunicara con la capa de logica de negocio.

En la capa de presentacion se encontraran:

- Paginas XHTML, contendran la informacién de la aplicacién web,
estaran formadas por :




= Java Script, permitird realizar validaciones sencillas
propias de cada pagina como validaciones de tamafio de
texto, tipo de dato de cada componente.

= Componentes Ajax, ejecutardn métodos que accesan a la
base de datos para obtener datos que se requieren

puntualmente en la GUI (Interface Gréfica de Usuario).

- Clases Java Scriptpermitira realizar validaciones complejas y
comunes para todas las paginas del proyecto como validacién de

correo electrénico, validacion de cédula.

- Clases CSSpermitirAn mejorar la apariencia grafica de todas las

paginas del proyecto.

- Interface Expression Languagepermitird la comunicacion entre
las paginas XHTML con los controladores, para recibir (invoca
al método get del atributo correspondiente) y enviar informacion

(invoca al método set del atributo correspondiente).

Capa de légica de negocio

La capa de logica de negocio se comunicarda con la capa de
presentacion y con la capa de persistencia. Con la capa de presentacion se
relacionara para obtener y enviar informacién solicitada por el usuario. A la
capa de persistencia transmitird datos que van a ser almacenados, y solicitara

datos que ha sido almacenada con anterioridad.

En esta capa se encontraran las clases que contienen las operaciones que se
realizan sobre la base de datos y métodos de logica de negocio. En la capa de

I6gica de negocio se encontraran:



- Clases Entidades (Entity Beans)on clases programadas en
lenguaje Java, se encontraran definidas como atributos dentro de
un controlador. Cada clase representara a una tabla en la base
de datos, cada uno de sus atributos corresponden a las

columnas de la base de datos.

Cada instancia de una entidad corresponde a una fila de la tabla

a la que representa.’

- Clases Controladores (Managed Beaspn clases programadas en
lenguaje Java, permitira la interaccion de la capa de logica de
negocio con la capa de presentacion. Recibir4 y enviara datos
desde la pagina xhtml hacia las clases java y viceversa, para lo
cual utilizara los métodos get y set de cada uno de los atributos
definidos en el controlador.

Los métodos get permitirdn enviar datos desde la clase java a la
pagina xhtml, mientras que los métodos set permitirAn enviar

datos desde la pagina xhtml a la clase java.?

Un controlador (Managed Bean) puede tener diferente tipo de
ambito (disponibilidad de los datos) de acuerdo a la vigencia de
los datos que necesite el usuario, es decir el tiempo que el
usuario necesita que existan los datos al momento de usar la

aplicacion.

Los tipos de ambito que se utilizardn en los controladores
(Managed Bean) para el presente proyecto se detallan a

continuacion:

! ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/Dlc1t0. 06/09/2013
2 ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/gS66Lm. 05/09/2013.



Tabla 1.1.Ambito de Controladores (Managed Beahs)

Ambito Descripciol Ejemplc

El controladol| Si la informacion deb
Controlador de Requesgtpersiste durante urjaestar disponible mientrgs

@RequestScoped | sola solicitud de| el servidor atiende una
usuario al servidor. | peticion.

El controladol| Si se desea almacer

Controlador de Sesior| persiste durante todacualquier tipo dd

@SessionScoped | la sesién activa de Uninformaciéon mientras €

usuario. usuario tenga una sesipn

activa en la aplicacié

-

web.

El Controladoi| Cuando se tien

persiste durante todasnformacion que va a ser

Controlador de las interacciones denecesaria para todos Ips
Aplicacién los usuarios con lausuarios conectados afla
@AplicationScoped | aplicacion web. aplicacién, como por

ejemplo un contador de

visitas.

El controladoi| Cuando se tien

17

Controlador de Vista | persiste durante lginformacion  relevants
@ViewScoped interaccion de| para una determinada

usuario con una solavista, pero no e

"2

pagina de a necesario transmitirla.

aplicacion web.

® Basado en: ANONIMO. Java Server Faces (JSF). http://goo.gl/dKJ4pH. 24/08/2013



- Clases Servicios (Session Bganson clases programadas en
lenguaje Java, se encontraran definidos como atributos dentro de
un controlador, permitiran enviar datos desde el controlador a la
base de datos o viceversa mediante la invocacion de sus
métodos, la comunicacion con la base de datos se realiza

mediante el Controlador de Entidades (Entity Manager)

Se puede definir tres diferentes tipos de ambitos de servicios de
acuerdo a la concurrencia que va a tener la aplicacion web. A
continuaciéon se detallan los ambitos de servicios que seran

utilizados en el presente proyecto:

Tabla 1.2.Tipos de servicios (Session Beén)

Ambito Definicién

Stateful Session Bean | Un servicio atiende la peticion de un

Statefull) Unico cliente. Guarda los datos del cliente
que realizo6 la peticion.

Stateless Session Bean | Un servicio puede atender la peticién |de
(@Stateless) uno o mas clientes. No guarda los datos

del cliente que realizo la peticion.

Singleton Session Bean | Existe un Unico servicio que atiende |as
(@Singleton) peticiones de todos los clientes.

* Basado en: ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/DbAhb. 05/09/2013.
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- Clases Servicios Web (Web Servicespn clases programadas en
lenguaje Java, permitiran recibir y almacenar informacion en la
base de datos proporcionada por los consultantes desde la
aplicacién movil, para esto utiliza el Controlador de Entidades
(Entity Manager) .

Para el desarrollo del presente proyecto se utilizaran servicios
web cuya especificacion es Java API for RESTfull- Web Services
(JAX-RS), los cuales poseen las siguientes caracteristicas®:
= Utiliza el protocolo Hypertext Transfer Protocol (HTTP).
* No requiere WSDL o mensajes XML.
= Permite trabajar con operaciones get, delete, post, put de
HTTP.

= Son mas utilizados para aplicaciones moviles.

Capa de Persistencia
La capa de persistencia se comunicard con la capa de logica de

negocio, se encargara de responder solicitudes de almacenamiento y

recuperacion de informacion de la base de datos.

Esta capa contendra las siguientes subcapas:

- Subcapa Acceso a datosn esta subcapa se encontraran:
Java Data Base Connector (JDBCyermitira realizar
operaciones sobre una base de datos desde un
proyecto java, trabaja con un determinado dialecto
SQL de acuerdo a la base de datos. Permite
realizar la conexion a la base de datos, y

dependiendo a la base que se desee realizar la

®> ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/miA5gk. 07/09/2013.
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conexion se debe utilizar un determinado driver
JDBC.6

- Interfaz Controlador de Entidades (Entity Manager),
es una interfaz programada en lenguaje Java, tiene
definidos meétodos que permiten realizar las
siguientes operaciones en la base de datos:
ingresar, actualizar, eliminar, y realizar basquedas

personalizadas utilizando el lenguaje JPQL. ’

- Subcapa Datosen esta subcapa se encontrara la base de

datos.

1.2.1.2 Descripcion de la arquitectura de la aplacion movil.

La aplicacion movil permitird accesar a la informacion que estara guardada en
las etiquetas de los objetos a través de un cédigo Quik Response (QR). Permitira
a los usuarios enviar a la base de datos comentarios respecto de los objetos
observados consumiendo de la aplicacion web el servicio web (web services)

publicado para el efecto.

Esta aplicacion también permitira compartir la informacion de los objetos en la red

social Facebook o enviarla por correo electronico.

La aplicaciébn movil constara de tres capas, las cuales son:
- Capa de presentacion.
- Capa de légica de negocio.

- Capa de acceso a datos.

® AUMAILLE Benjamin (2002). J2EE desarrollo de aplicaciones web Recursos Informaticos. (2da. ed). Espafia:
Barcelona.
" ORACLE. Interface Entity Manager. http://goo.gl/MUSMRZ. 15/09/2013.
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En la Figura 1.2. se muestra la conectividad entre las capas de la arquitectura de
la aplicacion movil y los elementos que pertenecen a cada una. Ademas se

representa la conectividad entre la aplicacién movil y la aplicacion web.

Capa de Presentacién Capa de Légica de Negocio Capa de Acceso a Datos
Formulario | Servicios
XML
yy
> Entidades
\ 2 /
Actividades .
Cliente
< Servicios
g Wz

Aplicaciéon Wek

Servicios
Web

Figura 1.2. Arquitectura de la aplicacion movil
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Capa de Presentacion

La capa de presentacion es la que permitird el didlogo con el usuario,

presentara la informacién obtenida de una manera grafica; esta capa se

comunicara con la capa de logica de negocio y la capa de acceso a datos.

En la capa de presentacion se encuentran:

Formulario, archivo XML en el que se definira la estructura visual

para una interfaz de usuario de la aplicacién movil.

Un ejemplo de este formulario es aquel en el que se presentara

la informacion obtenida al escanear el cédigo QR del objeto.

Actividades (Activity),clases java que manejaran los formularios
(GUI) con los que interactuara el usuario, todos los componentes
0 elementos mostrados en los formularios tienen sus
correspondientes objetos en las actividades para poder manejar

todos sus eventos y propiedades.

Capa de Logica de Negocio

La capa de logica de negocio se comunicard con la capa de

presentacion. De la capa de presentacion obtendra y enviara datos

solicitados por el usuario.

En esta capa se encontraran las clases que contienen las operaciones

necesarias para consumir el web services publicado y métodos de légica de

negocio. En la capa de I6gica de negocio se encuentran:

Servicios,clases java con algoritmos funcionales que manejaran

el intercambio de informacién entre las clases que cumplen el
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papel de cliente Web Services y los formularios. Estos servicios

son invocados a través de las actividades (Activity).

- Cliente servicios welxlases java que manejaran la interconexion
entre la aplicacion web y la aplicacion mévil. Dentro de estas
clases se encontrardn los métodos necesarios para almacenar
los comentarios hechos por los usuarios, consumiendo el
servicio web publicado. El servidor enviara tramas JSON y estas
seran consumidas por el cliente, en este caso la aplicacion
movil.

Para la implementacion del cliente servicios web, se utilizara la
libreria GSON la cual ser& utilizada para convertir objetos java

en su representacion JSON y cadenas JSON en objetos Java.

Capa de Acceso a Datos
La capa de acceso a datos se comunicara con la capa de presentacion,

se encargara de enviar solicitudes de almacenamiento de datos.

Se encontrara compuesta de entidades.

- Entidades, clases java que reflejan entidades de la aplicacion
web.
Sobre estas clases se colocara los datos que se enviara a través de

los servicios web.

1.2.2 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Las herramientas que se utilizardn para el desarrollo de las dos aplicaciones
son de software libre y se integran sin problemas entre ellas. Cabe decir que estas
herramientas son conocidas por los desarrolladores de este proyecto de titulacion

quienes las hemos exitosamente utilizado con anterioridad.
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Estas herramientas estan agrupadas de la siguiente manera y se detallan a

continuacion:

- Ambiente de desarrollo integrado.
- Lenguaje de codificacion.

- Versionamiento de las aplicaciones.

1.2.2.1 Ambiente de desarrollo integrado

El ambiente de desarrollo integrado (IDE) facilita la implementacion, puede

estar definido para un Unico lenguaje de programacion o para varios a la vez.

Un IDE contiene un editor de codigo, compilador, y una interfaz grafica que permite la
comunicacion con el desarrollador. Existen diferentes tipos de IDE que se pueden
utilizar para la codificacion con lenguaje java, el que se utilizara para el desarrollo de

las dos aplicaciones sera Eclipse.

- Eclipse estd compuesto por varias herramientas de programacion de
software libre para desarrollar diferentes tipos de aplicaciones. Fue

desarrollado por IBM, y en la actualidad por la Fundacion Eclipse.

Incluye herramientas de desarrollo de java, con un compilador de java
interno, permitiendo realizar técnicas de refactorizacion y analisis de

cadigo.

Usando diferentes plugins, se puede tener herramientas disponibles
para otros lenguajes como C/C++, 0 herramientas complementarias

para el desarrollo de JAVA.2

& ECLIPSE FUNDATION. About the Eclipse Foundation. http://goo.gl/sNmkO. 06/09/2013.
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1.2.2.2 Lenguaje de codificacion
Se utilizard Java como lenguaje de codificacion, por las siguientes razones:
- Se tiene conocimiento del lenguaje por parte de los autores.
- Es un lenguaje orientado a objetos.
- Es una herramienta de software libre.
1.2.2.3 Versionamiento de aplicaciones
El Versionamiento de las aplicaciones es necesario para poder tener un

registro y respaldo de los avances que se tendran del desarrollo de las aplicaciones.

El versionamiento permite trabajar en un grupo de desarrollo compartiendo la misma
aplicacién, manteniendo personalmente y sincronizadamente actualizadas las

aplicaciones. Para realizar el Versionamiento de las aplicaciones se utilizaré:

- Servidor de Version.
- Cliente de Version.

Servidor de Versiones

Se utilizara un servidor de versiones en donde se tendra un repositorio
con la documentacion, aplicacién y la base de datos con diferentes versiones.
Para el desarrollo de las aplicaciones del presente proyecto se utilizara el

servidor de versiones Subversion.

Subversion es una herramienta de software libre, multiplataforma,
para el control de versiones de ficheros electrénicos de software o de

documentacion.
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Se basa en un repositorio central que actia como un servidor de
ficheros, con la capacidad de recordar todos los cambios que se hacen

tanto en sus directorios como en el contenido de sus ficheros.

El repositorio permite a cada desarrollador (cliente de versione) subir
cambios locales utilizando el comando commit, descargar cambios que
se encuentran en el servidor, de tal manera que el proyecto este
actualizado tanto en el servidor de versiones como en el cliente de
versiones, mediante el comando update. En cada accién antes
mencionada existe la posibilidad de comparar los cambios locales con
los que se encuentran en el servidor, antes de subir o actualizar

mediante la opcién de sincronizar con el repositorio.’

Cliente de Versiones

Para poder compartir las versiones del servidor detallado anteriormente,
se necesitara un cliente de versiones, el cual subira y bajara cambios de la
aplicacion. La herramienta que se utilizard para cliente de versiones en el

desarrollo de este proyecto de titulacion es TortoiseSVN.

TortoiseSVN, es un cliente gratuito de software libre para el sistema de
control de versiones Subversion.

Se usa para sincronizar directorios mediante el explorador de
Windows.'® Permite visualizar el estado de los archivos, y posee
mensajes descriptivos para cada archivo que es colocado en el

servidor.*!

® SERRADILLA Juan Luis. Control de Versiones con Subversion y Tortoise SVN. http://goo.gl/hCi964. 07/09/2013
1 SERRADILLA Juan Luis. Control de Versiones con Subversion y Tortoise SVN. http://goo.gl/hCi964. 07/09/2013
"1 TORTOISE SVN TEAM. TortoiseSVN 1.8.2 released. http://goo.gl/kR8sx. 07/08/2013.
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1.2.3 SERVIDOR DE APLICACIONES

Un servidor de aplicaciones es el encargado de manejar el procesamiento de
transacciones y el acceso a la base de datos de una aplicacion web. El servidor de
aplicaciones recibe las solicitudes, ejecuta la légica de negocio y ejecuta las
transacciones solicitadas proporcionando una conexién a la base de datos.'? Para el
desarrollo de la aplicacion web del presente proyecto de titulacién se seleccioné el

servidor de aplicaciones JBoss.

- JBoss servidor de aplicaciones implementado en java,
actualmente se encuentra disponible la version JBoss AS 7. Esta
version permite un rapido proceso de arranque y el manejo
simultdneo de servicios, debido a que los servicios se inician al

mismo tiempo evitando esperas innecesarias.

Este servidor puede atender mdltiples aplicaciones
simultaneamente, posee una répida respuesta, permite el
aislamiento de aplicaciones, carga las clases que son necesarias

para la aplicacion de forma rapida.

La configuracion de JBoss AS7 es simple y facil de comprender,
posee una consola administrativa grafica que permite configurar
diferentes aspectos del servidor, como definir el puerto en el que
prestara el servicio, crear conexiones a bases de datos, entre
otras.™

1.2.4 ADMINISTRADOR DE BASE DE DATOS
Es un grupo de programas que poseen una interfaz grafica y facil de utilizar
por el usuario. Permite administrar las entradas y salidas a la base de datos.™ Para

el desarrollo de este proyecto de titulacion se utilizara el administrador de base de

2 LAUDON Kenneth y PRICE LAUDON Jane (2004). Sistemas de informacidn gerencial: administracion de la
empresa digital. (8va. ed.). México: México.

13 JBOSS COMMUNITY. The Open Source Java application server reignited. http://goo.gl/OHg9z. 07/09/2013

% CIENCIAS Thomson, STAIR Ralph y REYNOLDS George (2000). Principios de sistemas de informacién: enfoque
administrativo. (4ta. ed.). Estados Unidos: Connecticut.
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datos PostgreSQL, debido a que es un administrador de software libre y ha sido

utilizado exitosamente con anterioridad por los autores de este proyecto de titulacion.

PostgreSQL,Utiliza un modelo cliente/servidor. Una sesion de
PostgreSQL consiste en los siguientes procesos cooperantes: un
proceso de servidor y el cliente, para este proyecto no se utilizara
el cliente de la aplicacion sin embargo se nombraran a

continuacion:

- Un proceso de servidor, el cual gestiona los archivos de
base de datos, acepta las conexiones a la base de datos y lleva a

cabo acciones de base de datos en nombre de los clientes.

- El cliente de la aplicacion del usuario (frontend), el cual
quiere llevar a cabo las operaciones de base de datos. Las
aplicaciones cliente pueden ser de diferentes tipos: una
herramienta orientada a texto, una aplicacion gréafica, un servidor
web que tiene acceso a la base de datos para mostrar las
paginas web, o una herramienta de mantenimiento de bases de

datos.*®

1.2.5 ESTANDARES

Los estandares nos permitiran llevar de una manera ordenada,

homogénea y entendible el desarrollo de este proyecto de titulacion, con el

objeto de que a futuro sea mantenible el software. Para este proyecto de

titulacion se utilizaran varios estandares que estan agrupados en:

- Estandares para modelamiento

- Estandares para base de datos.

- Estandares para estructura de las aplicaciones en el IDE

' POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP. PostgreSQL 9.1.9 Documentation. http://goo.gl/XhNRhR.

07/09/2013.
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- Estandares para programacion.
Estandares para modelamiento.
Para el modelamiento se utilizaran los siguientes estandares:
- Una plantilla para la redaccion de las historias de usuario. Ver

Anexo |

- Una plantilla para la redaccion de las pruebas de las

aplicaciones. Ver Anexo |

- Un modelo fisico para el modelamiento de datos.

Estandares para base de datos.
Para nombrar los elementos de la base de datos se utilizara los

siguientes estandares:

- Los nombres de las tablas y de sus campos seran sustantivos
en singular, se escribiran los hombres con minusculas y en
caso de que el nombre esté compuesto por mas de una
palabra se utilizar4 el signo “ " como separador, no se

utilizaran caracteres especiales ni numeros.

- El nombre de las claves primarias estard compuesto por el

prefijo “pk” y el nombre de la tabla.

- El nombre de las claves foraneas estara compuesto por el

prefijo “fk”, y el nombre del id relacionado.

- El nombre de los campos de las tablas estara compuesto por

las tres primeras consonantes del nombre de la tabla a la que
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pertenece, y un conjunto de palabras que expresen el

contenido del campo.

- Todos los nombres que se utlicen deben ser lo

suficientemente entendibles y deben describir el contenido de

la tabla o el campo.

Estandares para estructura de las aplicaciones &iDE.

- Estructura de la aplicacion web en el IDE es:

Carpeta JavaSource dentro de la cual se
organizaran los paquetes (nombre java) o
carpetas, que contienen las clases java,
identificando las capas establecidas en la

arquitectura de la aplicacion.

Carpeta WebContent dentro de la cual se
estructurardn carpetas que permitan organizar

las paginas web que se creara.

Los nombres de los paquetes seran escritos con
minusculas, cada palabra sera separada por un
“.”, se utilizara la siguiente estructura para el
nombramiento de los mismos:
“com.nombreaplicacion.nombreinstitucion.comp

onentecapa”

- Estructura de la aplicacion movil se definird de la siguiente

manera.

Carpeta src dentro de la cual se organizaran los

paquetes (nombre java) o0 carpetas que
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contienen las clases java, identificando las
capas establecidas en la arquitectura de la

aplicacion.

- Carpeta res/layout dentro de esta carpeta se
organizaran las carpetas necesarias que
permitan organizar los formularios de GUI

(Layouts) que se crearan.

- Los nombres de los paquetes seran escritos con
minusculas, cada palabra sera separada por un
“.”, se utilizara la siguiente estructura para el

nombramiento de los mismos:

“com.nombreaplicacion.nombreinstitucion.comp

onentecapa”

Estandares para programacion.

Para la programacion se utilizara los siguientes estandares:

Los nombres de clases, interfaces, enumeraciones vy
cualquier otra estructura java; utilizaran el estilo de escritura
Cammel (primera letra del nombre con mayuscula, si es
palabra compuesta la primera letra de cada palabra con
mayuscula sin espacios), no utilizaran signos ni numeros. Se
debe considerar ademas que el nombre debe ser un

sustantivo.

Los nombres de atributos (sustantivos), y los nombres de
métodos (verbos) seran escritos en mindsculas, en caso de

que el nombre sea compuesto por mas de una palabra se



23

escribird la primera letra de la segunda palabra con

mayuscula, sin espacios, caracteres especiales y numeros.

No se puede utilizar palabras reservadas (propias del
lenguaje java como class, protected, interface) como nombre

de cualquier estructura java.

Los nombres de constantes (atributos) seran escritos con

mayusculas.

El cbdigo sera identado, de tal manera que el codigo sea

entendible y manejable para los desarrolladores.

Se utilizaran comentarios sobre cada uno de los métodos,
clases y cualquier otra estructura que se crea conveniente

comentar para el entendimiento de los programadores.

Dentro de las clases java se declararan primero los atributos

y luego los métodos.

Las entidades llevaran el mismo nombre que de la tabla a la
que hacen referencia; los servicios tendran por nombre
primero el nombre de la entidad con la que van a trabajar y
segundo la palabra Servicio; los controladores tendran por
nombre primero el nombre de la entidad con la que van a

trabajar y segundo la palabra Controlador.
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- Los nombres de las paginas (sustantivos) seran escritos en

mindsculas aplicando estandar Cammel.

1.3 DESCRIPCION DE ASPECTOS METODOLOGICOS
RELACIONADOS A EXTREME PROGRAMMING (XP)

La metodologia XP define cuatro variables para cualquier proyecto de
software: costo, tiempo, «calidad y alcance. De las cuales tres de ellas
indistintamente seran fijadas por actores externos al equipo de desarrollo (clientes y
jefe de proyecto). El valor de la variable restante podra ser establecido por el
equipo de desarrollo, en funcion de los valores de las otras tres.

Dentro del ciclo de vida de un proyecto desarrollado bajo la metodologia XP se
incluye entender lo que el cliente necesita, estimar el esfuerzo, crear la solucion y
entregar el producto final, al igual que en otras metodologias, sin embargo, XP
propone un ciclo de vida dinamico, donde se admite que, en muchos casos, los

clientes no especifican sus requerimientos al inicio de un proyecto.

Se trata de realizar ciclos de desarrollo cortos (llamados iteraciones), con
entregables funcionales al finalizar cada ciclo. En cada iteracion se realiza un ciclo
completo de andlisis, disefio, desarrollo y pruebas, pero utilizando un conjunto de

reglas y practicas que caracterizan a XP (y que seran detalladas mas adelante). *°

Dentro de este subcapitulo se encuentra detallado:
1. Fases.
2. Reglas y Practicas.
3. Ciclos
4

Matriz Metodoldgica.

1.3.1 FASES

'® JOSKOWICZ José (2008). Reglas y Précticas en eXtreme Programming. (1ra. ed.). Espafia: Vigo.
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El ciclo de vida de la metodologia XP se puede dividir en las siguientes
fases:

1.3.1.1 Fase de exploracion

En esta fase se define el alcance general del proyecto. El cliente define lo
gue necesita mediante la redaccién de historias de usuarios. En base a esta
informacion los programadores estiman los tiempos de desarrollo. Las estimaciones
realizadas en esta fase no son exactas debido a que estan basadas en datos de muy

alto nivel, por lo cual podrian variar cuando sean analizadas con mas detalle.

Esta fase dura un par de semanas, obteniendo como resultado una vision

general del sistema y un tiempo estimado.

1.3.1.2 Fase de planificacion

Es una fase corta, en la que los actores del proyecto acuerdan el orden en que
deberan implementarse las historias de usuario y las entregas. Esta fase consiste en
una o varias reuniones grupales de planificacién obteniendo como resultado de esta

fase un Plan de Entregas, o Release Plan.

1.3.1.3 Fase de iteraciones

Esta es la fase principal en el ciclo de desarrollo de XP. Las funcionalidades
son desarrolladas en esta fase, generando al final de cada de las iteraciones una un
entregable funcional que implementa las historias de usuario asignadas a la
iteracion. No todas las iteraciones tienen un desarrollo completo de las historias de

usuario.

Como las historias de usuario no tienen suficiente detalle como para permitir
su analisis y desarrollo, al principio de cada iteracion se realizan las tareas

necesarias de analisis, recabando con el cliente todos los datos que sean
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necesarios. El cliente, por lo tanto, también debe participar activamente durante esta

fase del ciclo.

1.3.1.4 Fase de puesta en produccion

Si bien al final de cada iteracién se entregan médulos funcionales y sin
errores, puede ser deseable por parte del cliente no poner el sistema en produccion

mientras no se tenga la funcionalidad completa.

En esta fase no se realizan mas desarrollos funcionales, pero pueden ser

necesarias tareas de ajuste (fine tuning).

1.3.2 REGLAS Y PRACTICAS
La metodologia XP tiene un conjunto importante de reglas y practicas. En forma

genérica, se pueden agrupar en reglas y practicas de:

* Planificacion.
+ Disefio.
* Desarrollo.

* Pruebas.

1.3.2.1 Planificaciéon

Se plantea la planificacion como un didlogo continuo entre los
involucrados en el proyecto. Lo primero que se debe realizar en un proyecto
es el desarrollo de las historias de usuario, las cuales sustituyen a los casos
de uso que se usan en metodologias formales, con estas historias de
usuario los desarrolladores evalian de rapidamente el tiempo de
implementaciéon de cada una. Una vez hecho esto, se procede a organizar
una reunion de planificacion con los involucrados en el proyecto con el

objetivo de establecer un plan o cronograma de entregas, finalmente se
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realiza la fase de iteraciones en donde se desarrolla, prueba e instala unas
pocas historias de usuario. Esta planificacion es dinamica se debe

replantear al finalizar cada ciclo en caso de que sea necesario.

1.3.2.2 Disefio

Los conceptos mas importantes de disefio en esta metodologia que se

van a aplicar en el proyecto son los siguientes:

Simplicidad en donde se implementard mediante un disefio simple un
desarrollo funcional. Se sugiere nunca adelantar la implementacion de
funcionalidades que no correspondan a la iteracion en la que se esté
trabajando.

Recodificacion en caso de ser necesario se reescribird codigo sin cambiar su
funcionalidad con el objetivo de hacerlo mas simple, conciso y/o entendible.
A pesar de que esta practica parezca una pérdida de tiempo, los resultados
se veran reflejados en las siguientes iteraciones cuando sea necesario

cambiar o ampliar la funcionalidad.

1.3.2.3 Desarrollo

Disponibilidad del cliente es uno de las exigencias de XP teniendo al
cliente disponible durante todo el proyecto como parte del equipo, no solo
como un apoyo. En un inicio los clientes son los encargados de proporcionar
las historias de usuario, pero como éstas no proporcionan informacién
suficiente deben ser aclaradas mas adelante en la etapa de desarrollo, en

donde los clientes tienen una participacion muy importante.

Una ventaja de la disponibilidad del cliente es que los problemas en alguna
funcionalidad pueden ser detectados de manera temprana.
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Uso de estandaresle manera que el codigo sea mas entendible por todo el

equipo y que facilite la recodificacion.

Programacion en paresde manera que dos desarrolladores se encuentren
trabajando juntos en un mismo ordenador. Puede parecer que este
requerimiento sea una pérdida de tiempo, la ventaja principal es que al
trabajar en pares, se minimizan los errores y se logran mejores disefios. A la
final el producto obtenido es de mejor calidad que cuando el desarrollo se

realiza por programadores individuales.

Integraciones permanentgsde manera que los desarrolladores trabajen
siempre con la ultima versién del proyecto. XP promueve publicar lo mas

antes posible nuevas versiones, siempre que estén libres de errores.
1.3.2.4 Pruebas

Pruebas unitarias que deben ser ejecutadas a todos los mdédulos antes
de ser liberados o publicados. Estas pruebas deben ser definidas antes de

realizar el codigo.

Deteccion y correccion de erroregue deben ser corregidos inmediatamente y

se deben tener precauciones para que no vuelvan a suceder.

Pruebas de aceptacigrias cuales son creadas en base a las historias de
usuarios. El cliente es el encargado de especificar varios escenarios para
comprobar que las historias de wusuario han sido implementadas
correctamente. Una historia de usuario no se considera terminada mientras

no pase las pruebas de aceptacion.*’

7 JOSKOWICZ José (2008). Reglas y Précticas en eXtreme Programming. (1ra. ed.). Espafia: Vigo.
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1.3.3 CICLOS
Es una medida de tiempo en el que se van a ejecutar las

actividades especificadas en cada fase de la metodologia agil XP.

1.3.4 GUIA METODOLOGICA
Para facilitar el desarrollo de este proyecto de titulacion se desarroll6 la

siguiente guia metodoldgica que recoge los lineamientos, principios y politicas
de XP.
En esta guia se detallan las actividades y productos a lo largo de las fases
mencionadas anteriormente, también se determina la madurez, que van
alcanzando los productos fruto de cada actividad en cada ciclo.
En esta matriz constan:

- Los esfuerzos de trabajo, es decir las actividades que deben
ejecutar los desarrolladores al igual que los productos que se
obtienen de cada actividad.

- Los ciclos que representan a periodos de tiempo en los cuales los
desarrolladores deben comprometerse a avanzar su trabajo, es decir
a madurar los productos en la medida planteada.

Esta guia expresa de manera sencilla y concisa lo que los desarrolladores y
usuarios deben hacer hasta conseguir el producto de software y la

documentacién terminada.
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Tabla 1.3.Fases del XP?

GUIA METODOLOGICA

Ciclos
Actividades Responsables Productos Ciclo | Ciclo | Ciclo
1 2 3
FASE:
Exploracion: Definir el alcance del proyecto
Reconocer los _ _
] Desarrolladores Lista de usuarios 100%
usuarios.
Reconocer la ) S
o | Desarrolladores, Lista historias de
historias de usuario|{ _ 70% | 100%
Cliente usuario
Estimar tiempo: por _ _
o Tiempo requerido
cada historia de o _
Desarrolladores por historia y tiempo| 40% 60% | 100%

usuario.
total del proyecto

Lista de historias de

o Desarrolladores y | usuario a desarrollar, 70% | 100%
Definir el alcance o
) Gestor del proyecto | con sus aplicaciones.
del sistema.
(Jefe de proyecto)

Creacién/depuracié
de Modelo de Datos

100%

FASE:

Planificacion: Priorizar la implementacién

Priorizar orden d Gestor del proyect | Lista de historias d
implementacion de | (Jefe de proyecto), | usuario ordenadas 60% | 100%

historias Desarrolladores 'y | por prioridad de

'® Basado en: JOSKOWICZ José (2008). Reglas y Précticas en eXtreme Programming. (1ra. ed.). Espafia: Vigo.



31

Cliente:

implementacior

Preparar plan de

Diagrama Gant d

plan de entregas o

Desarrolladores o 50% 75% | 100%
entregas actualizaciones (por
grupos de historias).
o Gestor del proyect
Definir tareas para )
(Jefe de proyecto), | Lista de tareas de
los desarrolladores 70% | 100%
Desarrolladores. cada desarrollador.
FASE:
Iteraciones: Implementar historias de usuario
Gestor del proyect | Lista de historias d
Implementar _ _
o | (Jefe usuario), usuario 60% 80% | 100%
historias de usuario _
Desarrolladores implementadas.
Planificar prueba _
» Conjunto de
de aceptacion de _
Desarrolladores plantillas de pruebas 75% | 100%
cada una de las -
o _ planificadas.
historias de usuario
Ejecutar pruebas ¢
aceptacion de cada| Gestor del proyecto | Plantillas de prueba
una de las historias| (Jee de proyecto), | llenas con los 60% 80% | 100%
de usuario. Cliente errores.
- o Lista de historias d
Recodificar historias )
_ Desarrolladores usuario 70% | 100%
de usuario. N
recodificadas.
FASE:
Puesta en Produccion: Entregar funcionalidades deslaplicaciones
Realizar tareas ¢ Aplicaciones
) Desarrolladores ) 25% 75% 100%
ajuste corregidas
Preparar manui o
Desarrolladores Manual técnico 1009

técnico

Preparar manual ¢

Desarrolladore

Manual de usuar

100%
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usuari

Prepara guia ¢

instalacion

Desarrolladores

Guia de instalacion

100

o
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CAPITULO 2: DESARROLLO DE LAS APLICACIONES

El desarrollo de las aplicaciones esta sustentado en la guia metodologica
expresada en el Capitulo 1.
La redaccion de este capitulo de las aplicaciones estd de acuerdo al grupo de
actividades que se ejecutan segun constan en la guia metodolégica con el porcentaje

de madurez definido en cada ciclo.

2.1 FASE EXPLORACION

Exploracion es una de las fases de la metodologia XP, en esta fase se
desarrollaron las siguientes actividades obteniendo de cada una un producto final. A
continuaciéon se detallan las actividades y los avances en la madurez de los
productos por cada ciclo de la Fase de Exploracion.

- Ciclo1
El ciclo 1 tuvo una duracion de 7 dias, cada dia con 3 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este primer ciclo en la Fase de Exploracion son:

1. Reconocer los usuarios
Cada una de las dos aplicaciones tiene diferentes usuarios los

cuales se encuentran detallados en la tabla 2.1.

Tabla 2.1.Usuarios de las aplicaciones

Nombre de usuario Descripcion Aplicacién

Es un empleado administrativo, de
FIS-EPN. No tendra restricciones

Administrador para accesar a la aplicacion, podra Web
visualizar todas las opciongs

existentes en la misma.
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Ayudante

Es un empleado administrativo,
estudiante de la FIS-EPN que tern

conocimientos informéaticos. Tendra

acceso a registro (creacion, edicipn,

eliminacion)
objetos, servicios;

etiquetas.

de: objetos, tipos de

generacion de

Usuario movil

Es algun estudiante o cualquier otra

persona que se encuentre fisicamente

en la FIS-EPN y posea un teléfono

movil con sistema operativo Andro
desde la version 4.1 (Jelly Beg
hasta la versién 4.4 (Kitkat). N
tendra restricciones para accesar
aplicacion mavil, podra visualiza
todas las opciones existentes en

misma.

d
n)
0

A la
r

la

Movil

La madurez del reconocimiento de usuarios en el ciclo 1 es del 100%,

todos los usuarios de las dos aplicaciones se encuentran definidos.

2. Reconocer las historias de usuarios

Para el

reconocimiento de historias de usuario se realiz6 una

reunidon con los usuarios administrativos, quienes nos indicaron cual

seria el proceso para registrar los objetos y que informacion de ellos es

importante.

De esta

reunion se obtuvo

planteamiento inicial de las funcionalidades de la aplicacion web.

lo necesario para el

Por otro lado para la aplicacion movil se realizé una reunion entre los

desarrolladores, en la cual se plante¢ la funcionalidad.
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En la tabla 2.2 se listan las historias de usuario obtenidas para ambas

aplicaciones:

Tabla 2.2.Historias de usuario de las aplicaciones

NdHU Historias de Usuario Aplicacion
002 Registro de usuario Web
004 Cambio de clave Web

Inicio y cierre de
005 _ Web
sesion
003 Registro de rol Web
006 Registro de tipo objetp Web
007 Registro de servicio Web
001 Registro de persona Web
008 Registro de objeto Web
009 Generacion etiqueta Web
010 Registro visitas (WS) Web
Registro de wusuarip _
001 Movil
con Facebook
Inicio y cierre de _
002 . Movil
sesion
003 Escaneo de etiqueta Movil
Presentacion de
004 informacion del objetq Movil
escaneado
Distribucién de
informacion del objetq
005 Movil
escaneado en
Facebook
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Distribucion de
informacién del objetq .
006 _ Movil
escaneado mediante

correo electrénico.

Registro de
007 comentarios del objetp Movil
escaneado

La madurez del reconocimiento de las historias de usuarios en el
ciclo 1 es del 70%.
Estimar tiempos por cada historia de usuario.

La estimacion de tiempos por cada historia de usuario la
realizaron los autores de este proyecto de titulaciéon. Para plantear
estos tiempos, se considerd la experiencia de los autores del
proyecto de titulacion en desarrollo de aplicaciones, de acuerdo a su

propio conocimiento y dominio de las herramientas.

En la tabla 2.3 se listan las historias de usuario con el tiempo de

desarrollo estimado para cada una.

Tabla 2.3. Tiempo estimado por historia de usuario

NdHU | Historia de Usuarig Aplicacion| Semanas| Dias Horas
002 | Registro de usuario. Web 1 5 15
004 | Cambio de clave. Web 2 6
Inicio y cierre de

005 _ Web 3 9
sesion.

003 | Registro de rol Web 1 5 15
Registro de tipt

006 ) Web 1 5 15
objeto

007 | Registro de servicip Web 1 5 15
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001 | Registro de persona  Web 5 15
008 | Registro de objeto Web 5 15
009 | Generacion etiqueta Web 15 45
010 Registro visita Web 10 30
(WS)
001 Registro de usuari Myl 10 20
con Facebook
002 | Inicio de sesion Movil 2 6
003 | Cierre de sesién Movil 1 3
004 | Escaneo de etiqueta MOovil 10 30
Distribucion de
005 informacion del Movi 10 20
objeto  escanead
en Facebook
Distribucion de
informacién del
006 |objeto escaneado Movil 3 9
mediante correo
electrénico.
Registro de
007 | comentarios del  Movil 4 12
objeto escaneado

La madurez de la estimacion de tiempos por cada historia de

usuario en el ciclo 1 es del 40%.

Definir el alcance del sistema.

De las historias de usuario obtenidas, se define un alcance

aproximado del proyecto, ya que al estar en el primer ciclo no se

tiene algo muy especifico de lo que se espera tener al finalizar los

ciclos.
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A continuacion se describen las historias de usuario de las dos

aplicaciones que hasta este primer ciclo se reconocieron.

Historias de usuario de la aplicacion web:

FOO1: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de Persona

Numero de HdU: 001 NuUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Media Riesgo: Medio

Descripcion:
- Muestra las personas registradas, con los siggiatridutos:

= Nombres (Nombre, Apellido).

= Cargo.
=  Teléfono.
= Correo.

- Por cada persona registrada:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.
- Sidesea crear una nueva persona:
= Se muestra un didlogo con los atributos mencion

anteriormente y las opciones: guardar, cancelar.

existentes y se cierra el dialogo.
= Si se selecciona cancelar la persona no se mugstparsona
existentes y se cierra el didlogo.

- Si desea editar una persona:

= Si selecciona guardar la persona se muestra erongar

ados

U7r
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= Se muestra un dialogo con los datos de la perseectonad:

= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.

= Si selecciona aceptar se muestran en personagrg@stlos
cambios realizados y se cierra el didlogo.

= Si selecciona cancelar se muestran las personsterges y se
cierra el didlogo.

Si desea eliminar un persona:

= Se muestra un didlogo de confirmacion con las oesi@ceptar
y cancelar.

= Si selecciona aceptar la persona no se muestraceonNAs
existentes y se cierra el dialogo.

= Si selecciona cancelar la persona se muestra esorze

existentes y se cierra el dialogo.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de caddnaemlizada en el registro de

persona.
FOO01: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de Usuario

NuUmero de HdU: 002 Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Administrador Desarrollador: Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Media

Descripcion:

Se muestra un dialogo con:

= Nombre de usuario autogenerado.

= Roles existentes y las opciones aceptar, cancelar.
Si desea editar el usuario:

= Se muestra un didlogo con el nombre de usuarigples
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asignados y las opciones aceptar y cani

y se cierra el dialogo.

se cierra el didlogo.
- Sidesea eliminar el usuario:

y cancelar.

Si selecciona la opcion aceptar se guardan los dadalificados

Si selecciona la opcidn cancelar los datos pernesmnigciales y

Se muestra un dialogo de confirmacion con las oesi@ceptar|

Si selecciona aceptar el usuario se eliminara,moda persona

a la que correspondia el mismo y se cierra el gialo

Si selecciona cancelar se cierra el dialogo.

Observaciones:

le

Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadédnaexzilizada en el registro
usuario.
Fo01 Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro
de Rol.

NUumero de HdU: 003

Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador

Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta

Riesgo: Alto

Descripcion:
- Muestra los roles registrados,
= Nombre.
- Por cada rol registrado:

Permite que se edite.

con los siguierntrdsuos:
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= Permite que se elimir
- Sidesea crear un nuevo rol:
= Se muestra un didlogo con los atributos:
= Nombre de rol
= Las paginas disponibles y las opciones de guardar
cancelar.
= Si selecciona guardar el nuevo rol se muestrales existentes
y se cierra el didlogo.
= Si selecciona cancelar el rol no se muestra es eistentes y
se cierra el didlogo.
- Sidesea editar un rol:
= Se muestra un dialogo con los datos del rol sedaadio, las
paginas seleccionadas y las paginas disponibles.
= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.
= Siselecciona aceptar se muestran en roles exdstirs cambio
realizados y se cierra el dialogo.
= Siselecciona cancelar se muestran los roles atésty se
cierra el didlogo.
- Sidesea eliminar un rol:
»= Se muestra un dialogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.
= Si selecciona aceptar el rol no se muestra en eaistentes y s¢
cierra el dialogo.
= Siselecciona cancelar el rol se muestra en raisteetes y se

cierra el didlogo

4]

Observaciones:
Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadédnaexzilizada en el registro

rol.

le
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FOO1:
Historia de Usuario (HdU): Cambio

de clave

Aplicacién: Wek

NUumero de HdU: 004

Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador

Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta

Riesgo: Bajo

Descripcion:

- El usuario elige la opcién de cambio de clave.

- Se presenta un formulario donde se ingresa la detvel y la nueva

clave.

- Se verifica que la clave actual coincida con laelaegistrada con

anterioridad.

- Se realiza el cambio de clave

Observaciones

FOO1:
Historia de Usuario (HdU): Inicio y

cierre de sesion.

Aplicacion: Wek

NUmero de HdU: 005

Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante

Desarrollador; Estefania Galvez

Prioridad: Alta

Riesgo: Medio

Descripcion:

- Se muestra un didlogo con los campos: usuarioectal’y la opcion
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Ingresai
- Sideseaingresar:
= Se muestran las paginas que corresponden al ralapre se
inicia sesion.
= Se muestra el nombre y apellido de la persona guesponde
al usuario que inicia sesion.
= Se muestra la opcion cerrar sesion.
- Sidesea cerrar sesion:
= Se borran todos los datos de sesion.

= Se muestra el didlogo de inicio de sesion.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de cadédnalizada en el inicio d

sesion.

FOO01. Aplicacion: Welk
Historia de Usuario (HdU): Registro
de tipo objeto.

NUmero de HdU: 006 NUmero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Media Riesgo: Bajo

Descripcion:
- Muestra los tipos de objetos registrados con #wtr nombre.
- Por cada tipo de objeto registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.

- Sidesea crear un nuevo tipo de objeto:
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- Si desea editar un tipo de objeto:

- Sidesea eliminar un tipo de objeto:

Se muestra un dialogo c el atributo nombre las opciones d
guardar y cancelar.

Si se selecciona guardar el nuevo tipo de objetowsestra en
tipos de objetos existentes y se cierra el dialogo.

Si se selecciona cancelar el tipo de objeto nmosestra en

tipos de objetos existentes y se cierra el dialogo.

Se muestra un dialogo con el atributo nombre geldie objeto
seleccionado.

Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.

Si se selecciona aceptar se muestran en tipogete®b
existentes los cambios realizados y se cierraathgi.

Si se selecciona cancelar se muestran los tipobjdtos

existentes y se cierra el dialogo.

Se muestra un didlogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.

Si se selecciona aceptar el tipo de objeto no ssimauen tipos
de objetos existentes y se cierra el dialogo.

Si selecciona cancelar el tipo de objeto se maiestitipos de

objetos existentes y se cierra el didlogo

Observaciones:

le

Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadédnaexzilizada en el registro
tipo objeto.
FOO1: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de servicio.

NUmero de HdU: 007 Numero Modificacion de HdU:
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Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Media Riesgo: Bajo

Descripcion:
- Muestra los servicios registrados con los sigugatgbutos.
= Nombre.
= Descripcion.
= Requisitos.
- Por cada servicio registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.
- Sidesea crear un nuevo servicio:
= Se muestra un dialogo con los atributos mencionados
anteriormente y las opciones de guardar y cancelar.
= Sise selecciona guardar el nuevo servicio se mauest
servicios existentes y se cierra el dialogo.
= Si se selecciona cancelar el servicio no se naiestservicios
existentes y se cierra el dialogo.
- Si desea editar un servicio:
= Se muestra un dialogo con los datos del servidgzrsienado.
= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.
= Si se selecciona aceptar se muestran en servidgierges los
cambios realizados y se cierra el dialogo.
= Si se selecciona cancelar se muestran los serégistentes y
se cierra el dialogo.
- Sidesea eliminar un servicio:
»= Se muestra un dialogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.
= Sise selecciona aceptar el servicio no se muestsarvicios
existentes y se cierra el dialogo.

= Sj selecciona cancelar el servicio se muestraemcgs
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existentes y se cierra el dialc

Observaciones:

Se mostrardn mensajes de éxito o error de caddnaezlizada en el registro de

servicio.

FOO01. Aplicacion: Welk

Historia de Usuario (HdU): Registro

de objeto.

Numero de HdU: 008 Numero Modificaciéon de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:
- Muestra los objetos registrados con los siguiestiéisutos:
= Nombre.
= Horario.
= Encargado.
- Por cada objeto registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.

- Si desea crear un nuevo objeto:

- Se muestra un diadlogo con los atributos: nombpe, téjemplo: Aula)
horario, servicio, encargado, pertenece a (ejentdB:EPN) opciones
de guardar y cancelar.

= Si se selecciona guardar el nuevo objeto se muastohjetos
existentes y se cierra el dialogo.

= Si se selecciona cancelar el objeto no se muestobjetos
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Si desea editar un objeto:

Si desea eliminar un objeto:

existentes y se cierra el dialo

Se muestra un didlogo con los datos del objeteceleado.

Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.

Si se selecciona aceptar se muestran en objesismeis los
cambios realizados y se cierra el didlogo.

Si se selecciona cancelar se muestran los objeisiertes y se

cierra el dialogo.

Se muestra un dialogo de confirmacion con las oesi@ceptar|
y cancelar.
Si se selecciona aceptar el objeto no se muesuhjetos

existentes y se cierra el dialogo.

Si selecciona cancelar el objeto se muestra extazbgxistentes

y se cierra el didlogo.

Observaciones:

e

Se mostraran mensajes de éxito o error de cadédnaezilizada en el registro
objeto.
FOO1.: Aplicacion: Wetk

Historia de Usuario (HdU):
Generacion de etiqueta

NUmero de HdU: 009

Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudani | Desarrollador;: Estefania Galve

Prioridad: Alta

Riesgo: Alto

Descripcion:

Se muestran los objetos registrados con los sitpgextributos:

Nombre.
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= Horario
= Encargado.
- Por cada objeto registrado se muestra la opcion:
= Generar etiqueta (Codigo QR)
- Sidesea generar etiqueta se muestra el explodedamheros,
seleccionar la ruta del archivo, poner un nombreesdension .png.
- Se almacenaré en el directorio definido.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de cadanazilizada en generacion
de la etiqueta.

FOO1.: Aplicacion: Welk

Historia de Usuario (HdU): Registro

visitas

Numero de HdU: 010 Numero Modificacién de HdU: 2

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:
- Crea un servicio web que permite guardar los sigegeatributos:
= El objeto escaneado por la aplicacion movil.
= Fecha.
* Hora.
= Comentario.

- El comentario es realizado desde la aplicacion inovi

Observaciones
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Historias de usuario aplicacion movil:

FOO01: Aplicacion: Movil
Historia de Usuario (HdU): Registro

de usuario en Facebook.

Numero de HdU: 001 Numero Modificacion de HdU: 2
Usuario(s): Usuario Desarrollador; Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

- El usuario se registra en la aplicacién con sutzuen Facebook.

- De la cuenta de Facebook obtiene los datos peesonal

Observaciones:

e

Se mostraran mensajes de éxito o error de cadénaezilizada en el registro
usuario.

FOO01. Aplicacion: Movil

Historia de Usuario (HdU): Escaneo

de etiqueta.

Numero de HdU: 004 Numero Modificaciéon de HdU:
Usuario(s): Usuario. Desarrollador; Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:

- Muestra la camara del dispositivo para el escapkoddligo QR.
- El cédigo QR es escaneado y presenta un formutatola siguiente
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informacién del obj«o al que pertenece el cédigo (

=  Nombre.
=  Horario.
= Encargado.

= Servicios.

Observaciones:

FOO01:
Historia de Usuario (HdU):
Distribucion de la informacion del

objeto escaneado en Facebook.

Aplicacion: Movil

NUmero de HdU: 005

Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Usuario.

Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta

Riesgo: Alto

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcion de compartir infacidn.

- Selecciona la opcién para compartir con facebook.

- Lainformacién es publicada en el muro de Facelo@bkisuario.

Observaciones:

FOO1:

Historia de Usuario (HdU):
Distribucion de la informacion del
objeto escaneado mediante correo

electrénico.

Aplicaciéon: Mévil
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NuUmero de HdU: 00€ Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Usuario. Desarrollador; Estefania Galvez
Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcion de compartir infacidn mediante
correo electrénico.
- El usuario ingresa el/los correo/s del o los dainos.

- Lainformacién es enviada mediante correo eleatmni

Observaciones:

FOO1.: Aplicacion: Movil
Historia de Usuario (HdU): Registro
de comentarios del objeto escaneadp.

Numero de HdU: 007 Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Usuaric Desarrollador; Estefania Galve
Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcion de enviar comemtari
- El comentario ingresado por el usuario es enviaavés de un servici

web.

Observaciones:
El usuario puede haber iniciado sesién medianteleadk o con un perfil de

usuario.
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La madurez de la definicion del alcance del sistema en el ciclo 1 es
del 70%

- Ciclo 2
El ciclo 2 tuvo una duracion de 7 dias, cada dia con 4 horas de trabajo. Las
actividades que se realizaron en este segundo ciclo en la fase de exploracion

son:
1. Reconocer las historias de usuarios

En una segunda reunion con el cliente administrativo de la FIS
EPN se revisaron todas las historias de usuario de la aplicaciéon web
aprobando las que se establecieron en el ciclo 1. Ademas se

agregd una nueva historia de usuario: Reportes.

En la aplicacion mévil no se modificaron ni se agregaron historias

de usuario.

La madurez de reconocer las historias de usuario en el ciclo 2 es
del 100%

2. Estimar tiempos por cada historia de usuario.

En este ciclo 2 se considero que los tiempos de las siguientes
historias usuario deberian ser modificadas: Inicio y cierre de sesion,
Registro de persona, Registro visitas (WS), Registro de usuario con
Facebook. Ademas se agregd la estimacion de tiempo para la

historia de usuario Reportes.

En la tabla 2.4 se listan las historias de usuario con el nuevo tiempo

de desarrollo establecido para cada una.
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Tabla 2.4. Tiempos de desarrollo de las historias de usuario

Historia de Usuari Semane Dias Horas
Inicio y cierre de sesic 2 6
Registro de perso 3 9
Registro visitas (W¢ 1 5 15
Registro de usuario cc

1 5 15
Facebook
Reporte 2 10 30

La madurez de la definicion del alcance del sistema en el ciclo2 es
del 60%

Definir el alcance del sistema.
Al finalizar el ciclo 1 se agreg6 una nueva historia de usuario
Reportes y se modifica la historia de usuario Generacion de

etiqueta , las cuales se detallan a continuacion.

FOO1.: Aplicacion: Wek
Historia de Usuario (HdU): Reporte

NUumero de HdU: 011 NUmero Modificacion de HdU: 2

Usuario(s): Administrador, Ayudani | Desarrollador; Estefania Galve

Prioridad: Media Riesgo: Medio

Descripcion:
- Se muestran los objetos registrados.
- Si selecciona generar reporte se muestra un arpdivgue contiene:
= Nombre del objeto

= Encargado
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=  Comentari

= Fecha

Observaciones:

FOO1.:
Historia de Usuario (HdU):
Generacion de etiqueta.

Aplicacion: Wek

NUmero de HdU: 009

Numero Modificaciéon de HdU: 1

Usuario(s): Administrador, Ayudani

Desarrollador;: Estefania Galve

Prioridad: Alta

Riesgo: Alto

Descripcion:

=  Nombre.
= Horario.

= Encargado.

- Se muestran los objetos registrados con los sitpsetributos:

- Por cada objeto registrado se muestra la opcion:
= Generar etiqueta (Codigo QR)
- Sidesea generar etiqueta se muestra el explodadamheros,
seleccionar la ruta del archivo, poner un nombreesdension .png.
- Se almacenara en el directorio definido.

- Se mostrara la etiqueta generada y permitira lagsifin de la misma.

Observaciones:

de la etiqueta.

Se mostraran mensajes de éxito o error de cadénaadlizada en generaci

La madurez de definir el alcance del sistema al finalizar el ciclo 2 es

del 100%
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Una vez definidas en su totalidad las historias de usuario, se realiz6

la depuracion del modelo de datos.

La madurez del modelo de datos en el ciclo 2 es del 100%. Ver

Anexo Il.

- Ciclo3
El ciclo 3 tuvo una duracion de 7 dias, cada dia con 4 horas de trabajo. La

actividad que se realizo en el tercer ciclo en la fase de exploracion es:

1. Estimar tiempos por cada historia de usuario.
En el desarrollo del ciclo 3 se consideré que las siguientes
historias de usuario deben ser modificadas en cuanto al tiempo de
desarrollo: Escaneo de etiqueta, Distribucion de informacion del

objeto escaneado en Facebook.

En la tabla 2.5 se listan las historias de usuario con el tiempo de

desarrollo modificado para cada una.

Tabla 2.5. Tiempo modificado de desarrollo de las histod@sisuario

Historia deUsuaric Semane Dias Horas
Escaneo de etique 1 5 15
Distribucion de
informacién del objeta 1 8 24
escaneado en Facebook

La madurez de la definicion del alcance del sistema en el ciclo 3 es
del 100%
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2.2 FASE PLANIFICACION

Es una de las fases de la metodologia XP, en esta fase se desarrollaron las
siguientes actividades obteniendo de cada una un producto final. A continuacion se

detallan las actividades y los avances por cada ciclo de la Fase de planificacion.

- Ciclo1
El ciclo 1 tuvo una duracion de 7 dias, cada dia con 3 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este primer ciclo en la fase de planificacion son:

1. Priorizar orden de implementacién de historias.

Se consideraron algunos parametros para priorizar el orden de

implementacién de las historias de usuario, estos pardmetros son:

- Dependencia: En caso de que dependa de otra historia de
usuario su valor sera de 2, si es independiente su valor sera 1.

- Prioridad Negocio: En caso de que el cliente considere que la
prioridad de negocio es alta su valor sera de 3, si considera que
la prioridad de negocio es medio su valor sera de 2 y si
considera que la prioridad de negocio es baja su valor sera de 1.

- Riesgo: En caso de que el desarrollador considere que el riesgo
es alto su valor sera 3, si considera que el riesgo es medio su
valor sera 2 y si considera que el riesgo es bajo su valor sera de
1.

Luego de haber definido cada valor de los pardmetros mencionados se
realiz6 una multiplicacion del valor de la dependencia, prioridad de
negocio y riesgo. Se priorizaron las historias de usuario de mayor a
menor prioridad de acuerdo al resultado obtenido de la multiplicacion.

A continuacion en la tabla 2.6 se muestran las historias de usuario de la

aplicacion web ordenadas por prioridad de implementacion:
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Historia de | Deper- | Prioridad _ Priori-
NdHU ) ) ) Riesgo Total
usuario dencia | Negocio dad
Registro  de
001 1 2 2 4 8
Persona
Registro  de
002 . 2 3 2 12 3
Usuario
Registro  de
003 1 3 3 9 4
Rol
Cambio de
004 2 3 1 6 5
clave
Inicio y cierre
005 o 1 3 2 6 6
de sesion
Registro  de
006 _ _ 1 2 1 2 9
tipo objeto
Registro  de
007 o 1 2 1 2 10
servicio
Registro  de
008 ) 2 3 3 18 1
objeto
Generacion d
009 _ 2 3 3 18 2
etiqueta
Registro
010 o 1 3 2 6 7
visitas

En la tabla 2.7 se muestran las historias de usuario de la aplicacion

movil ordenadas por prioridad de implementacion:



Tabla 2.7.Priorizacién historias de usuario movil
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NdHU

Historia de

usuario

Depel-

dencia

Prioridad

Negocio

Riesgo

Total

Priori-
dad

001

Registro de
usuario con

Facebook

002

Inicio de sesién

003

Cierre de

sesion

004

Escaneo de

etiqueta

10

005

Distribucion de
informacion del
objeto
escaneado en

Facebook

006

Distribucion de
informacion del
objeto
escaneado
mediante
correo

electrénico

007

Registro de
comentarios de|
objeto

escaneado
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La madurez del orden de priorizacion de las historias de usuario de la

aplicacion web y la aplicacion movil en el ciclo 1 es del 60%.

2. Preparar plan de entregas
El plan de entrega de la aplicacién web y de la aplicacion moévil para
el ciclo 1, se bas6 en las estimaciones de tiempo por cada historia de

usuario y la priorizacion establecida por los autores de este proyecto.

En la Figura 2.1 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede
visualizar para cada historia de usuario de la aplicaciéon web: nombre,
duracién, dependencia y el porcentaje de desarrollo de cada historia de

usuario para este primer ciclo.

NdH ¥ Nombre ¥ Duracion ¥ PredecesorY
001 Registro de 5 days 60%
persona
003 Registroderol 5days 60%
002 Registro de 5 days 001, 003 60%
usuario
004 Cambio de clave 2days 002 50%
005 Inicioy Cierre 3 days 80%
de sesion
006 Registro de tipo 5 days 80%
objeto
007 Registro de 5 days 80%
servicio
008 Registro de 5 days 006, 007 30%
objeto
009 Generacionde 15days g 15%
etiqueta
010 Registro de 10 days 0%
visitas

Figura 2.1.Plan de entrega aplicacion web

En la Figura 2.2 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede
visualizar para cada historia de usuario de la aplicacion mévil: nombre,
duracién, dependencia y el porcentaje de desarrollo de cada historia de

usuario para este primer ciclo.
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o1

006

007

002
003

NdH * Nombre ¥ |Duracion T |Predecesor ¥ || § !
004 Escaneo de etiqueta 10 days 25% —

Distribucion de 10 days 0% G
G5

informacion del objeto
escaneado en Facebook

Registro de usuario con 10 days 25%
Facebook
Distribucion de 3 days 0%

informacion del objeto
escaneado mediante
correo electronico

Registro de comentarios 4 days 0%

del obieto escaneado

Inicio de sesion 2 days 0%
Cierre de sesidn 1day 0% @

Figura 2.2.Plan de entrega aplicacion movil

La madurez de preparar el plan de entrega de la aplicacion web y la

aplicaciéon movil en el ciclo 1 es del 50%.

3. Definir tareas para desarrolladores

Se definié un lider para el desarrollo de cada aplicacion. Cada

desarrollador escogio las historias de usuario que desarrollarg, para

la aplicacion web el lider de desarrollo designado fue Andrés

Ferndndez, y para la aplicacion movil la lider de desarrollo

designada fue Estefania Galvez.

En la tabla 2.8 se muestran las historias de usuario de la aplicacién

web que han sido asignadas a cada uno de los desarrolladores.

Tabla 2.8. Asignacion de historias de usuario de la aplicawiéb

NdHU Historia de Usuari Desarrolladc
001 | Registro de perso Estefania Galve
00 | Registro de r¢ Andrés Fernand:
00z | Registro de usual Andrés Fernand
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004 | Cambio de clav Andrés Fernand
00t | Inicio y cierre de sesit Estefania Galve
00€ | Registro de tipo obje Andrés Fernand
007 | Registro de servic Estefania Galve
00& | Registro de obje Andrés Fernand:
00¢ | Generacion de etique Estefania Galve
01C | Registro de visite Estefania Galve

En la tabla 2.9 se muestran las historias de usuario de la aplicaciéon

movil que han sido asignadas a cada uno de los desarrolladores.

Tabla 2.9. Asignacion de historias de usuario de la aplicaondvil

NdHU Historia de Usuari Desarrolladc
004 | Escaneo de etique Andrés Fernand
00t | Distribucion de informacio
del objeto escaneado emndrés Fernandez
Facebook
001 | Registro de usuario cc i i
Andrés Fernandez
Facebook
00€ | Distribucion de informacié
del objeto escaneado mediantéstefania Galvez
correo electrénico
007 | Registro de comentarios ¢ o
) Estefania Galvez
objeto escaneado
00z | Inicio de sesi6 AndrésFernande
00: | Cierre de sesic Andrés Fernand:

La madurez de definir tareas para los desarrolladores en el ciclo 1 es

del 70%.
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El ciclo 2 tuvo una duracion de 7 dias, cada dia con 4 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este segundo ciclo en la fase de planificacién

son.

1. Priorizar orden de implementacién de historias.

Para el segundo ciclo se prioriz6 la historia de usuario Reportes de

la aplicacion web.

Tabla 2.10.Priorizacién historias de usuario web

Historia de | Depen- | Prioridad ) Priori-
NdHU _ _ _ Riesgo Total
usuario dencia | Negocio dad
011 Reportt 1 2 2 4 9

Por tanto deberd implementarse el reporte antes de la historia de

usuario Registro de servicio.

La madurez de priorizar el orden de implementacion de historias para el
ciclo 2 es de 100%.

2. Preparar plan de entregas

El porcentaje de avance para las historias de usuario de la

aplicacion web y movil definidos en el ciclo 1, fue acertado. Para el plan

de entrega de la aplicacion web del ciclo 2 se agreg6 la historia de

usuario Reporte y se modifico la duracion de las historias:

- Inicio y cierre de sesion.

- Registro de persona.
- Registro de visitas (WS).

- Registro de usuario con Facebook.
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En la Figura 2.3 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede

visualizar de cada historia de usuario de la aplicacion web: nombre,

duracién, dependencia y el porcentaje de desarrollo para el ciclo 2.

001
0o3
ooz
004
005
006
007
oo8
0os
010
011

NdH ™ |Nombre

Registro de persona
Registro de rol

Registro de usuario
Cambio de clave

Inicio y Cierre de sesidn
Registro de tipo objeto
Registro de servicio
Registro de objeto
Generacidn de etigueta
Registro de visitas
Reportes

~* |Duracion ™ |Predecesor -

3 days

5 days

5 days 001, 003
2 days 002

3 days

5days

5days

5 days 006, 007
15 days nos
5days

10 days

Figura 2.3. Plan de entrega aplicacion web

En la Figura 2.4 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede

visualizar de cada historia de usuario de la aplicacion mévil: nombre,

duracién, dependencia y el porcentaje de desarrollo para el ciclo 2.

004

005

0oL

006

oo7

oo2
0o3

NdH ™ |Nombre

Escaneo de etigueta
Distribucidn de

¥ Duracidn ™ Predecesor ™

10 days
10 days

informacidn del objeto
escaneado en Facebook

Registro de usuariocon 10 days
Facebook

Distribucidn de
informacidn del objeto
escaneado mediante
correo electrénico

3 days

Registro de comentarios 4 days
del obieto escaneado

Inicio de sesion 2 days

Cierre de sesian 1 day

75%
50%

75%

0%

50%

T0%

|

70% S

Figura 2.4.Plan de entrega aplicacion movil
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La madurez de preparar plan de entregas en el ciclo 2 es de 75%.

3. Definir tareas para desarrolladores
Las historias de usuario designadas a los desarrolladores en el
ciclo 1 se tuvieron y se designé un desarrollador a la nueva historia

de usuario.

Tabla 2.11 Asignacion de historias de usuario de la aplé@agieb

NdH Historia de Usuari Desarrolladc

011 | Reporte Estefania Galve

La madurez de definir las tareas para los desarrolladores en el ciclo
2 es de 100%.
- Ciclo 3
El ciclo 3 tuvo una duracién de 7 dias, cada dia con 4 horas de trabajo. La

actividad que se realiz0 en este tercer ciclo en la fase de planificacion es:

1. Preparar plan de entregas

El porcentaje de avance para las historias de usuario de la
aplicacion web y movil definidos en el ciclo 2, fue acertado. Para el plan
de entrega de la aplicacion web y movil del ciclo 3 se modificd la
duracion de las historias:

- Escaneo de etiqueta

- Distribucién de informacién del objeto escaneado en Facebook

En la Figura 2.5 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede
visualizar para cada historia de usuario de la aplicacion web: nombre,

duracioén, dependencia y el porcentaje de desarrollo para el ciclo 3.
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001
0o3
oo2
004
003
0oe
007
oos
0o9
010
011

NdH = |Nombre

Registro de persona 3 days
Registro de rol 5 days
Registro de usuario 5 days
Cambio de clave 2days

Inicio y Cierre de sesion 3 days
Registro de tipo objeto 5 days

Registro de servicio 5days
Registro de objeto 5days
Generacion de etiqueta 15 days
Registro de visitas 5 days
Reportes 10 days

* |Duracion ™ |Predecesor

001, D03
002

006, 007
008

-

100%
100%
100%
100% &
100% &
100%
100%
100%
100%
100% =
Pl —————

Figura 2.5. Plan de entrega aplicacion web

En la Figura 2.6 se muestra un diagrama de Gantt en donde se puede

visualizar para cada historia de usuario de la aplicacion mévil: nombre,

duracién, dependencia y el porcentaje de desarrollo para el ciclo 3.

o4

005

001

o6

oo2
Qo3

NdH =  Nombre

Escaneo de etiqueta 10 days
Distribucion de 10 days
informacidn del objeto
escaneado en Facebook

Registro de usuario con 10 days
Facebook

Distribucion de 3 days
informacidn del objeto
escaneado mediante

correo electronico

Repistro de comentarios 4 days
del obieto escaneado
Inicio de sesion 2days

Cierre de sesian 1day

* Duracion ™ Predecesor ¥

100% Sl

100% ——

100k =

100% =

100% ==
100% S|
100% B

Figura 2.6.Plan de entrega aplicacion movil

La madurez de preparar plan de entregas en el ciclo 3 es de 100%.

2.3 FASE ITERACIONES

Es una de las fases de la metodologia XP, en esta fase se desarrollaron las

siguientes actividades obteniendo de cada una un producto final. A continuacién se

detallan las actividades y los avances por cada ciclo de la fase de iteraciones.
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El ciclo 1 tuvo una duracién de 14 dias, cada dia con 3 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este primer ciclo en la fase de iteracion son:

1. Implementar historias de usuario

Para la implementacion de historias de usuario de este ciclo se

tomo en cuenta la funcionalidad de cada una, dejando de lado todo tipo

de validaciones y mensajes de error y de informacion.

En la tabla 2.12. correspondiente a las historias de usuario de la

aplicacion web y en la tabla 2.13. correspondiente a las historias de

usuario de la aplicacion movil se muestran tres columnas, la primera

con el nombre de historia de usuario, la segunda con el porcentaje de

avance de implementacion esperado y la tercera columna tendra un

porcentaje de lo que se avanzo de implementacion en realidad.

Tabla 2.12.Porcentaje de avance de implementacion de histdgaisuario

implementadas de la aplicacion web, ciclo 1

% %
NdHU Nombre Implementacion Implementacion
Esperado de avance
001 Registro de perso 60 60
00z Registro de r 60 40
00z Registro de usuat 60 40
004 Cambio de clav 50 50
00t Inicio y cierre de sesic 80 80
00¢€ Registro detipo de objet 80 70
007 Registro de servic 80 70
00¢ Registro de obje 30 50
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Generacion de etique

15

70

Registro de visite

Tabla 2.13.Porcentaje de avance de implementacion de histdaaisuario

implementadas de la aplicacion movil, ciclo 1

%

%

NdHU Nombre Implementacion Implementacion
esperado de avance

00¢€ Escaneo de etique 25 10
Distribucién de informacion del obje

007 0 0
escaneado en Facebook

001 Registro de usuario con Faceb 25 30
Distribucién de informacion del obje

008 _ . 0 0
escaneado mediante correo electronico
Registro de comentarios del obji

009 0 0
escaneado

00z Registro de usuai 25 20
Validacién de nuevo registro

003 _ 0 0
usuario

004 Inicio de sesi6 0 0

00t Cierre desesiol 0 0

En este ciclo se realizd la creacion de la base de datos, obteniendo

inicialmente una madurez de la base de datos al 60%, debido a que

conforme se avanza en el desarrollo de las aplicaciones se realizan

diferentes cambios.

La madurez de implementar historias de usuario en el ciclo 1 es de

60%.
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2. Planificar pruebas de aceptacion de cada una de las historias de
usuario
Para todas las opciones de registrar elementos (ejemplo:
Persona) de la aplicacion web se planificaron pruebas de
aceptacion estandarizadas que utilizan el formulario FO02 que se

encuentra en el Anexo I.

FO002: Planificacién de pruebas: | Elemento al que aplica:
Validar funcionalidad de guardar | Persona, Rol, Objeto, Servicio, Tipo

objeto.

NUmero de Prueba: 001

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevenel@o y comprobar que se

visualiza.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcidn en el menu correspondiergteaiento.
Considerar los atributos que deben ser ingresaa@s qgada elemento seg(in

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos
1. Seleccionar la opciéNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
3. Si selecciona la opcion guardar, ver resultados 1.

4. Si selecciona la opcidn cancelar, ver resultados 2.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar el
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mensaje
borran los campos de ingreso |[daformando el error.
datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
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2.

Se muestran las  entidad

existentes y se borran los campos
ingreso de datos.

es
de

Observaciones:

FO002: Planificacién depruebas:
Validar funcionalidad de editar

Elemento al que aplic::
Persona, Rol, Objeto, Servicio, Tipo
objeto.

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:

Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de

un elementasyalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Admi

nistrador o Algunte.

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s qgada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Modificar los datos que se desee del elemento.

aceptar, ver resultados 1.

Pasos
1. Seleccionar la opciéaditar .
2.
3. Si selecciona la opcién
4. Si selecciona la opcion

cancelar, ver resultados 2.

Resultado Correcto

1.

Se actualiza el elemento, se mue
un mensaje informando el éxito,

borran los campos de ingreso

datos, y en entidades existentes
realizad

muestran los cambios

sobre el elemento seleccionado.

Resultado Incorrecto
1.
5t ocurre un error al

modificar ¢

selemento, se muestra un meng
deformando el error, y en entidad
szistentes se muestra el eleme
oseleccionada sin las modificacion

realizadas.

aje

nto

€S
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2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso
de datos.

Observaciones:

FO002: Planificacién de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de eliminar| Persona, Rol, Objeto, Servicio, Tipo

objeto.

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:
Verificar que se visualicen los elementos que erist
Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:
Iniciar sesidn con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos:
1. Seleccionar la opcidBliminar .
2. Si selecciona la opcion aceptar, ver resultados 1.

3. Si selecciona la opcion cancelar, ver resultados 2

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se elimina el elemento, se muesti@ ocurre un error al eliminar
un mensaje informando el éxito| elemento, se muestra un mens

no se muestra en entidadeésformando el error, y en entidad

existentes el elemento eliminado| existentes se muestra el
2. seleccionado.
No se elimina el elemento, y se

muestra entidades existentes.

eleme

11%

aje
es

nto

Observaciones:
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F002: Planificacion de pruebas:
Validar funcionalidad de generar

etiqueta (Cédigo Quick Response

Elemento al que aplici: Etiqueta

NUmero de Prueba: 004

Proposito:
Guardar y visualizar etiqueta

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Admi

Debe estar guardado el elemeBigjeto.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergteaientddbjeto.

nistrador o Algunte.

Pasos:

A wDd P

5. Si selecciona cancelar,

Seleccionar la opciéBenerar.
Seleccionar ubicacion donde se va a guardar laedtq
Ingresa el nombre de la etiqueta con la extenpidg. .

Si selecciona acepar, ver resultados 1.

ver resultados 2.

Resultado Correcto
1.

Se crea y se guarda la etiqueta ¢@&i ocurre un error al generar la etiqu

extensibn .png en el pa
proporcionado y se muestra
mensaje de éxito.

2.

Se muestra la lista de objet

existentes.

Resultado Incorrecto
1.

tlse muestra un mensaje indicando

uoausa del problema.

cta

la

Observaciones

Para la aplicacion moévil se planificaron las pruebas de

aceptacion estandarizadas que

encuentra en el Anexo I.

utilizan el formulario FO03 que se
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FOOz: Planificacién de pruebas Escanear etique

NUmero de Prueba: 001

Propésito:

Leer la etiqueta y visualizar la informacion quetéene.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn en la aplicacién movil

Pasos:
1. Se muestra la camara lista para escanear la etiquet

2. Apuntar con la camara a la etiqueta.

Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1. Si ocurre un error al leer la etiquet
Se muestra la informacién guese muestra un mensaje con el motive

contiene la etiqueta. del error.

1SY

Observaciones

FOO:Z: Planificacion de pruebas Distribuir informacion dl objeto

escaneado por Facebook

NUmero de Prueba: 00z

Proposito:

Compartir la informacion del objeto leido en Faadbo

Prerrequisitos:

Iniciar sesién en la aplicacion movil con Facebook.

Pasos:
1. Visualizar la informacién de la etiqueta escaneada.

2. Seleccionar la opci6@ompartir en Facebook

Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se muestra un mensaje informandd ocurre un error al compartir
gue se publicé en Facebook |lmformacion se muestra un mensaje

informacién escaneada. error con el motivo del error.

a
de

Observaciones:
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FOO0z: Planificacién de pruebas Registrar usuario con Facebc

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:

Registrar el usuario en la aplicacién moévil utitida la cuenta de Facebook

Prerrequisitos:
Tener una cuenta en Facebook.

Pasos:

1. Se muestra un botdn para iniciar sesién con Fageboo

2. Seleccionar la opciéAceptar para iniciar sesion con Facebook.

Resultado Correctc Resultado Incorrectc

1. 1.

Se muestra la camara del teléfgn®i ocurre un error al iniciar sesion
lista para escanear la etiquetauestra un mensaje de error con
Muestra un mensaje indicando quenotivo del error.

se inicié sesién con Facebook de

manera correcta.

el

Observaciones:

FOOz: Planificacién de pruebas Distribuir informacion del objet

escaneado mediante correo electrénico

NUmero de Prueba: 004

Propésito:

Compartir la informacion de la etiqueta medianteam electronico.

Prerrequisitos:
Iniciar sesidn en la aplicacién movil

Escanear la etiqueta del objeto.

Pasos:
1. Visualizar la informacién de la etiqueta escaneada.

2. Seleccionar la opcié@ompartir por correo.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se muestra la aplicacion nativa d8i ocurre un error al compartir

a
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envio de correo electrénico | informacién se muestra un mensaje
adjunto la informacion de Iperror con el motivo del error.
etiqueta que se desea compartir.| Se

agrega el correo electronico del

remitente y se envia la informacion.

Observaciones:

FOOZ: Planificacion de pruebas Registrar cmentarios del objet

escaneado.

NUmero de Prueba: 00&

Proposito:
Registrar los comentarios de los objetos

Prerrequisitos:
Iniciar sesién en la aplicacion movil.

Escanear la etiqueta del objeto.

Pasos
1. Visualizar la informacion de la etiqueta escaneada.
2. Seleccionar la opciéBomentar.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se muestra un mensaje informandsi ocurre un error al registrar
gue se almaceno el comentaricomentario se muestra un mensaje
sobre el objeto. error con el motivo del error.

de

Observaciones

La madurez de planificar las pruebas de aceptacion para el ciclo 1 es
del 75%.
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3. Ejecutar pruebas de aceptacién de cada una de la s historias de

usuario.

Las pruebas de aceptacion fueron ejecutadas por el cliente usando el
formulario F002 (Ver Anexo [), teniendo como resultado las

siguientes observaciones en el primer ciclo:

Aplicacion web:
Para realizar todas las pruebas de la aplicacion web se utilizo el
siguiente usuario:
Username: Administrador
Clave: Administrador
Rol: Administrador, Secretaria, Ayudante.
Responsable de las pruebas de usuario: Andrés Duran
(Ayudante técnico de la FIS-EPN)

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Objeto

NUmero de Prueba: 001

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevenel&o y comprobar que se

visualiza.

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.
Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s qada elemento seglin

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciGNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
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3. Si selecciona la opcion guardar, ver resultad

4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muestdg ocurre un error al guardar

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

el

aje

Observaciones

Especificar las dependencias que tiene cada enpdaejemplo para guarda
un objeto se necesita tener un tipo de objetoenrncio, etc. O que no
permita ingresar a ese menu si no se tiene los datesarios.

Especificar a qué se refiere con un objeto no getato que es lo que se e
guardando.

Después de un tiempo se demora mas de 5s en haeescamiento en la

sta

tabla de guardado

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Usuario

NUmero de Prueba: 00z

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanelgo y comprobar que ¢

visualiza.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.




Seleccionar la opcion en el menu correspondierngteaento

Considerar los atributos que deben ser ingresaal@s qgada elemento seglin

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciéNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4. Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se guarda el elemento, se muestdg ocurre un error al guardar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error.
datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.
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el

aje

Observaciones:
Especificar diferencia entre persona y usuari@u@en el menud de usuario

Seé Crea una persona.

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:
Validar funcionalidad de guardar | Tipo de Objeto

NUmero de Prueba: 00z

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanel&o y comprobar que §

visualiza.




Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s qada elemento seglin

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciGNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4. Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar el

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.
datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:
Especificar que es un tipo de objeto, 0 a su vezcqsas se pueden ingresa

el nombre es muy general y confunde en el momentesdr el sistema.

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Servicio

NUmero de Prueba: 004

Propésito:

Verificar que se visualizan los elementos que erist

78

aje

=
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Verificar que permit la agregacion de un nuevo elemento y comprobase

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciGNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
3. Si selecciona la opcion guardar, ver resultados 1.

4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest®& ocurre un error al guardar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error.
datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:

Funciona como se especifica en los resultados.

el

aje

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Usuario

NUmero de Prueba: 00E

Proposito:

Verificar que se visualizan los elementos que erist




80

Verificar que permit la agregacion de un nuevo elemento y comprobase

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciGNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
3. Si selecciona la opcion guardar, ver resultados 1.
4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.

Resultado Incorrecto
1.

5t81  ocurre un error al

Resultado Correcto
1.

Se guarda el elemento, se mue
un mensaje informando el éxito,
borran los campos de ingreso
datos y se muestra al eleme
nueva en entidades existentes.

2.

Se

muestran las

existentes y se borran los campog

ingreso de datos.

entidad

guardar
selemento, se muestra un mens
deformando el error.

nto

es
de

Observaciones:

No existe la opcién nuevo usuario

toca asumir lo que hacen los botones del lado Herseria bueno poner

etiquetas y cambiar los pasos para realizar estérac

dentro del siatgrara realizar el ingresa

el

aje

FO002: Planificacién de pruebas

Validar funcionalidad de guardar

Elemento al que aplic::
Rol

NUmero de Prueba: 00€




Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la agregacion de un nuevael&o y comprobar que se

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opciéNuevo
2. Ingresar los datos correspondientes al elemento.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4. Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.

Se guarda el elemento, se muestd& ocurre un error al guardar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error.
datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

81

el

aje

Observaciones:

Funciona como indican los pasos.
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F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de editar Objeto

NUmero de Prueba: 007

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opcioRditar .
2. Modificar los datos que se desee del elemento.
3. Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.
4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest® ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sgistentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.
2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

11%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como se especifica.
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F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:
Validar funcionalidad de editar Persona

NuUmero de Prueba: 00€

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opcioRditar .
2. Modificar los datos que se desee del elemento.
3. Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.
4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest® ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sgistentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.
2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

11%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como se especifica.
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F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:
Validar funcionalidad de editar Tipo de Objeto

NuUmero de Prueba: 00¢

Proposito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
1. Seleccionar la opcioRditar .
2. Modificar los datos que se desee del elemento.
3. Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.
4. Siselecciona la opcion cancelar, ver resultados 2.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest® ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un meng
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sgistentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.
2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

11%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como se especifica.




F002: Planificaciéon de pruebas:

Validar funcionalidad de eliminar.

Elemento al que aplica:

Persona

NUmero de Prueba: 01C

Proposito:

Verificar que se visualicen los elementos que erist

Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Admi

nistrador o Alante.

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos

1. Seleccionar la opcidBliminar .

2. Siselecciona la opcién
3. Siselecciona la opcién

aceptar, ver resultados 1.
cancelar, ver resultados 2

Resultado Correcto

1.

Se elimina el elemento, se mueg
un mensaje informando el éxito
no se muestra en entidad
existentes el elemento eliminado.
2.

No se elimina el elemento, y

muestra entidades existentes.

Resultado Incorrecto
1.

ti®i ocurre un error al eliminar ¢
elemento, se muestra un mens

egsformando el error, y en entidad

existentes se muestra el
seleccionado.

5€

eleme

85

%

aje

nto

Observaciones:

Cuando se pone cancelar se borra el nombre dedan@ecuando se refresc

la tabla toca refrescar otra vez y vuelve a aparece

D

FO002: Planificacién de pruebas:

Validar funcionalidad de eliminar.

Elemento al que aplica:

Usuario

NUmero de Prueba: 011

Proposito:

Verificar que se visualicen los elementos que erist
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Verificar que permita la eliminacién de un eleme

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Admi

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

nistrador o Alante.

Pasos:

1. Seleccionar la opcidBliminar .

2. Siselecciona la opcién
3. Siselecciona la opcién

aceptar, ver resultados 1.
cancelar, ver resultados 2

Resultado Correctc
1.

Se elimina el elemento, se mueg
un mensaje informando el éxito
no se muestra en entidad
existentes el elemento eliminado.
2.

No se elimina el elemento, y

muestra entidades existentes.

Resultado Incorrectc
1.
ti® ocurre un error al eliminar ¢

elemento, se muestra un mengaje
gaformando el error, y en entidades
existentes se muestra el elemegnto
seleccionado.

5€

Observaciones

No existe la opcién eliminar usuario, se debe dfipacque se elimina junto

con la persona, ya que no se puede asumir eso.

FO002: Planificacién de pruebas:

Validar funcionalidad de eliminar.

Elemento al que aplica:
Tipo de Objeto

NUmero de Prueba: 01z

Proposito:

Verificar que se visualicen los elementos que erist

Verificar que permita la eliminacio

n de un elemento

Prerrequisitos:

Iniciar sesidén con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcioén en el menu

correspondiergieaiento.




Pasos:
1. Seleccionar la opcidBliminar .
2. Siselecciona la opcién aceptar, ver resultados 1.
3. Siselecciona la opcién cancelar, ver resultados 2

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se elimina el elemento, se muegtid ocurre un error al eliminar ¢
un mensaje informando el éxito|elemento, se muestra un mens
no se muestra en entidademformando el error, y en entidad
existentes el elemento eliminado. | existentes se muestra el eleme
2. seleccionado.
No se elimina el elemento, y se

muestra entidades existentes.

87

%

aje

nto

Observaciones

Funciona como se especifica. Y el mensaje tienpdkbras seleccionado
seleccionada, separar eso con un /o algo parsegeitienda. Cuando se
pone cancelar se borra el nombre del tipo de objgado se refresca la tah

toca refrescar otra vez Yy vuelve a aparecer.

a

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de eliminar. | Servicio

Ndmero de Prueba: 013

Propésito:
Verificar que se visualicen los elementos que erist
Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos
1. Seleccionar la opcidBliminar .

2. Siselecciona la opcion aceptar, ver resultados 1.




3. Si selecciona la opcién cancelar, ver reados ;

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se elimina el elemento, se muesti® ocurre un error al eliminar &

un mensaje informando el éxito|yelemento, se muestra un meng
no se muestra en entidademformando el error, y en entidad
existentes el elemento eliminado. | existentes se muestra el eleme
2. seleccionado.

No se elimina el elemento, y se
muestra entidades existentes.

Observaciones:
Cuando se pone cancelar se borra el nombre détisetuando se refresca |

tabla toca refrescar otra vez y vuelve a aparecer.

88

aje

nto

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de eliminar. | Objeto

NUmero de Prueba: 014

Propésito:
Verificar que se visualicen los elementos que erist
Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos
1. Seleccionar la opcidBliminar .
2. Siselecciona la opcion aceptar, ver resultados 1.
3. Siselecciona la opcién cancelar, ver resultados 2
Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.

Se elimina el elemento, se muesti® ocurre un error al eliminar ¢

1%




un mensaje informando el éxito
no se muestra en entidad
existentes el elemento eliminado.
2.

No se elimina el elemento, y

muestra entidades existentes.

element, se muestra un mens:

89

egmformando el error, y en entidades

existentes se muestra el elemento

seleccionado.

5

Observaciones

Funciona como se especifica. Y el mensaje dicambejvez de objeto

F002: Planificacién de pruebas
Validar funcionalidad de generar

etiqueta (Cddigo Quick Response

Elemento al que aplici: Etiquet:

NUmero de Prueba: 01&

Proposito:

Guardar y visualizar etiqueta

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Debe estar guardado el elemeigjeto.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaientddbjeto.

Pasos:
Seleccionar la opcioBe

e

5. Si selecciona cancelar,

Seleccionar ubicacion donde se va a guardar laedtiq
Ingresa el nombre de la etiqueta con la extengidg. .
Si selecciona acepar, ver resultados 1.

nerar.

ver resultados 2.

Resultado Correctc

1.

Se crea y se guarda la etiqueta
extensibn .png en el pa
proporcionado y se muestra

mensaje de éxito.

Resultado Incorrectc

1.

C@&i ocurre un error al generar la etiqu
tlrse muestra un mensaje indicando

Loausa del problema.

eta

la
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2.

existentes.

Se muestra la lista de objetps

Observaciones:

accion.

la etiqueta en la parte derecha del objeto es geme realiza ninguna

Primero se debe especificar cual es la opcién gers¥gundo asumiendo que

Aplicacion movil:

Estas pruebas fueron ejecutadas por un usuario usando el formulario

FO03 (Ver Anexo 1), con un teléfono moévil con las siguientes

caracteristicas:

Modelo: Samsung SIV

Sistema Operativo: Android 4.3 Jelly Bean

Responsable de las pruebas de usuario: Viviana Ramon

(Estudi

ante de la FIS-EPN)

FO002: Planificacién de pruebas Escanear etique

NuUmero de Prueba: 001

Proposito:

Leer la etiqueta y visualizar la info

rmacion quetéene.

Prerrequisitos:

Iniciar sesion en la aplicacién movil

Pasos:

1. Se muestra la camara lista para escanear la etiquet

2. Apuntar con la camara

a la etiqueta.

Resultado Correcto

1.

Se muestra la informaciéon qt
contiene la etiqueta.

Resultado Incorrecto

1.

USi ocurre un error al leer la etiqueta
muestra un mensaje con el motivo

error.

se
del




Observaciones:

Funciona de manera correcta.

F002: Planificacion de pruebas Distribuir informacion dl objeto
escaneado por Facebook

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:

Compartir la informacién del objeto leido en Fae#bo

Prerrequisitos:

Iniciar sesion en la aplicacion movil con Facebook.

Pasos:

1. Visualizar la informacién de la etiqueta escaneada.

2. Seleccionar la opcié@ompartir en Facebook
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.
Se muestra un mensaje informarndsi ocurre un error al compartir
gue se public6 en Facebook |lmformacién se muestra un mensaje
informacién escaneada. error con el motivo del error.
Observaciones:

En ocasiones se demora en ejecutar la peticioneg@aue no hiciera nada.

F002: Planificacion de pruebas Registrar usuario con Facebc

NuUmero de Prueba: 00z

Propésito:

Registrar el usuario en la aplicacién movil utitida la cuenta de Facebook

Prerrequisitos:

Tener una cuenta en Facebook.

Pasos

1. Se muestra un botén para iniciar sesién con Fag&eboo

91

a
de
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2. Seleccionar la opciéAceptar para iniciar sesién con Faceb.

Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.
Se muestra la caAmara del teléfan®i ocurre un error al iniciar sesién

lista para escanear la etiquetauestra un mensaje de error con| el
Muestra un mensaje indicando quemotivo del error.
se inici6 sesion con Facebook de
manera correcta.
Observaciones:
Funciona de manera correcta.
FO002: Planificacién de pruebas Distribuir informacion del objet
escaneado mediante correo electrénico
Numero de Prueba: 004
Proposito:
Compartir la informacion de la etiqueta medianteamelectrénico.
Prerrequisitos:
Iniciar sesion en la aplicacién movil
Escanear la etiqueta del objeto.
Pasos:
1. Visualizar la informacion de la etiqueta escaneada.
2. Seleccionar la opciéBompartir por correo.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.
Se muestra la aplicacion nativa [d8i ocurre un error al compartir |a
envio de correo electronico |yinformacién se muestra un mensaje|de

adjunto la informacion de lperror con el motivo del error.
etiqueta que se desea compartir.| Se
agrega el correo electronico del

remitente y se envia la informacién.

Observaciones:

Funciona de manera correcta
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La madurez de ejecutar pruebas de aceptacion de cada una de las

historias de usuario para el ciclo 1 es del 60%.

4. Recodificar historias de usuario.

De las pruebas realizadas en las dos aplicaciones, se realizé la
tarea de recodificaciébn de las historias de usuario en las que se
tenian observaciones. El resultado de la recodificacion se mostrara

en el ciclo 2 al ejecutar nuevamente las pruebas de aceptacion.

La madurez de recodificar las historias de usuario para el ciclo 1 es
del 70%.

- Ciclo 2
El ciclo 2 tuvo una duracién de 14 dias, cada dia con 3 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este segundo ciclo en la fase de iteracién son:

1. Implementar historias de usuario

Al finalizar el ciclo 1 se not6 que algunas historias de usuario no
coincidian con lo que se planifico, por lo cual en este ciclo se
completaron las historias de usuario que estaban pendientes. Ademas
se implementd la historia de usuario: Reportes. A continuacién se
muestra en las tablas 2.14. y 2.15. las historias de usuario con los

valores explicados anteriormente para las dos aplicaciones.
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Tabla 2.14.Porcentaje de avance de implementacion de histdgaisuario

implementadas de la aplicacion web, ciclo 2

CICLO 1 CICLO 2
% % % %
NdHU Nombre Implementaci | Implementacién| Implementacion | Implementacion
onesperado| de avance esperado de avance

Registro de

001 60 60 80 80
persona
Registro de

003 60 40 80 80
rol
Registro de

002 ) 60 40 80 85
usuario
Cambio de

004 50 50 90 100
clave
Inicio y

005 cierre de 80 80 100 100
sesioén
Registro de

006 tipo de 80 70 90 85
objeto
Registro de

007 o 80 70 90 80
servicio
Registro de

008 ) 30 50 70 80
objeto
Generacior

009 ) 15 70 75 75
de etiqueta
Registro de

010 o 0 0 80 80
visitas

011 Reporte 50 5C
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Tabla 2.15.Porcentaje de avance de implementacion de histdgaisuario

implementadas de la aplicacion movil, ciclo 2

CICLO1

CICLO 2

NdHU

Nombre

%
Implementacion

esperado

%
Implementacion

de avance

%
Implementacion

esperado

%
Implementacion

de avance

006

Escaneo d

etiqueta

25

10

75

70

007

Distribucion
de
informacién
del objeto
escaneado en

Facebook

50

50

001

Registro de
usuario con

Facebook

25

30

75

75

008

Distribucion
de
informacién
del objeto
escaneado
mediante
correo
electronico

50

50

009

Registro de
comentarios
del objeto

escaneado

50

50

002

Registro de

usuario

25

20

70

70

003

Validacién de

nuevo registro

550

50
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de usuari

Inicio de
004 y 0
sesion

75

La madurez de implementar historias de usuario en el ciclo 2 es de

80%.

2. Planificar pruebas de aceptacion de cada una de

de usuario

las historias

Para el ciclo 2 se agreg0 la siguiente prueba de aceptacion de la

aplicacion web. No existen nuevas pruebas de aceptacion de la

aplicacion movil.

F002: Planificacion de pruebas

Generar reportes

Elemento al que aplic::

Visita

NuUmero de Prueba: 00E

Proposito:

Generar y visualizar los reportes definidos parseiario.

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Ajante.

Pasos

reporte.

1. Seleccionar la opciéBenerar Reporte

2. Se muestra un archivo pdf con los comentarios tregiss en e

Resultado Correctc
1.
Se genera y se muestra el reporte

el formato seleccionado.

Resultado Incorrectc
1.

8hocurre un error al generar el repgrte

se muestra un mensaje indicando| la

causa del problema.

Observaciones

La madurez de planificar las pruebas de aceptacion para el ciclo 2 es del

100%.
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3. Ejecutar pruebas de aceptacion de cada una de la s historias de

usuario.

Las observaciones de la primera ejecucion de las pruebas fueron
corregidas, generando una nueva version de las aplicaciones
desarrolladas.

En este ciclo se ejecutaron las siguientes pruebas.

Aplicacion web:

Para realizar las pruebas utilizar el usuario:
Username: Administrador
Clave: Administrador

Rol: Administrador, Secretaria, Ayudante.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:

Validar funcionalidad de guardar | Objeto

NUmero de Prueba: 001

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanel&o y comprobar que se

visualiza.

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.
Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s qada elemento seglin

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos

Seleccionar la opcioNuevo

Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
Si selecciona la opcién guardar, ver resultados 1.

A

Si selecciona la opcidén cancelar, ver resultados 2.




Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:
Funciona como dicen los pasos.

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Persona

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanelgo y comprobar que ¢

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

98

el

aje

Pasos:

1. Seleccionar la opciéNuevo

2. Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.




Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:
Funciona como dicen los pasos.

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Usuario

NUmero de Prueba: 00z

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanelgo y comprobar que ¢

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

99

el

aje

Pasos:

1. Seleccionar la opciéNuevo

2. Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:
Funciona como dicen los pasos.

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Tipo Objeto

NUmero de Prueba: 004

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanelgo y comprobar que ¢

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

el

aje

Pasos:

1. Seleccionar la opciéNuevo

2. Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar

un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de

ingreso de datos.

Observaciones:
Funciona como dicen los pasos.

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de guardar | Servicios

NUmero de Prueba: 00E

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la agregacion de un nuevanelgo y comprobar que ¢

visualiza.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

el

aje

Pasos:

1. Seleccionar la opciéNuevo

2. Ingresar los datos correspondientes a la entidad.
3. Siselecciona la opcién guardar, ver resultados 1.
4

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se guarda el elemento, se muest& ocurre un error al guardar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error.

datos y se muestra al elemento

nueva en entidades existentes.
2.

Se muestran las entidades
existentes y se borran los campog de
ingreso de datos.

el

aje

Observaciones:
No se limpian los campos después de guardar

FO002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de editar Objeto

NUmero de Prueba: 00¢€

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.

Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.
Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.

o~ N e
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como dicen los pasos.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:
Validar funcionalidad de editar Persona

NUmero de Prueba: 007

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.
Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.

P wDn P

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como dicen los pasos.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:
Validar funcionalidad de editar Usuario

NUmero de Prueba: 00€

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.
Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.

P wDn P

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

No existe opcién editar mas si se puede editasunp.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:

Validar funcionalidad de editar Tipo de Objetos

NUmero de Prueba: 00¢

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.
Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.

P wDn P

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como dicen los pasos.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:
Validar funcionalidad de editar Servicios

NUmero de Prueba: 01C

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.
Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.

P wDn P

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como dicen los pasos.

F002: Planificacion de pruebas Elemento al que aplic:

Validar funcionalidad de editar Objeto

Ndmero de Prueba: 011

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist

Verificar que permita la edicion de un elementasgalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaali@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:

Seleccionar la opcioRditar .

Modificar los datos que se desee del elemento.
Si selecciona la opcidn aceptar, ver resultados 1.

P wDn P

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto Resultado Incorrecto

1. 1.

Se actualiza el elemento, se muest& ocurre un error al modificar
un mensaje informando el éxito, selemento, se muestra un mens
borran los campos de ingreso |daformando el error, y en entidad
datos, y en entidades existentes| sa@istentes se muestra el eleme
muestran los cambios realizadoseleccionada sin las modificacion
sobre el elemento seleccionado. | realizadas.

2.
Se muestran las entidades existentes
y se borran los campos de ingreso

de datos.

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Funciona como dicen los pasos.

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:
Eliminar entidad Persona

NUmero de Prueba: 01z

Propésito:
Verificar que se visualizan los elementos que erist
Verificar que permita la edicion de un elementaspalizar los cambios.

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Considerar los atributos que deben ser ingresaai@s gada elemento seg|i

constan en las historias de usuario correspondiente

Pasos:
Seleccionar la opcioRditar .
Modificar los datos que se desee del elemento.

Si selecciona la opcién aceptar, ver resultados 1.

A wDd PR

Si selecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.
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Resultado Correcto

1.

Se actualiza el elemento, se mue
un mensaje informando el éxito,
borran los campos de ingreso
datos, y en entidades existentes|
muestran los cambios realizad
sobre el elemento seleccionado.
2.

Se muestran las entidades existel
y se borran los campos de ingre
de datos.

Resultado Incorrecto
1.
5t ocurre un error al modificar

selemento, se muestra un mens
deformando el error, y en entidad
sgistentes se muestra el eleme
oseleccionada sin las modificacion
realizadas.

ntes

2SO

1%

aje

nto

es

Observaciones:

Al cancelar se pierde la informacion del registnidaetabla

F002: Planificaciéon de pruebas:

Validar funcionalidad de eliminar.

Elemento al que aplica:
Usuario

NUmero de Prueba: 017

Propésito:

Verificar que se visualicen los elementos que erist
Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos:

1. Seleccionar la opcidBliminar .

2. Siselecciona la opcién
3. Siselecciona la opcién

aceptar, ver resultados 1.
cancelar, ver resultados 2




1

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se elimina el elemento, se muesti® ocurre un error al eliminar ¢
un mensaje informando el éxito|elemento, se muestra un mens
no se muestra en entidademformando el error, y en entidad

existentes el elemento eliminado. | existentes se muestra el
2. seleccionado.

No se elimina el elemento, y se
muestra entidades existentes.

10

aje

elemento

Observaciones:
No existe la opcion eliminar usuario, solo permjiéar los roles.

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

Validar funcionalidad de eliminar. | Tipo de Objeto

NUmero de Prueba: 001¢

Proposito:
Verificar que se visualicen los elementos que erist

Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:
Iniciar sesion con el perfil de Administrador o Alante.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaiento.

Pasos:
1. Seleccionar la opcidBliminar .
2. Siselecciona la opcién aceptar, ver resultados 1.
3. Siselecciona la opcién cancelar, ver resultados 2.

Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.

Se elimina el elemento, se muesti® ocurre un error al eliminar ¢
un mensaje informando el éxito|elemento, se muestra un mens

no se muestra en entidademformando el error, y en entidad

existentes el elemento eliminado. | existentes se muestra el

2. seleccionado.

eleme

12

aje

nto
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No se elimia el element, y se

muestra entidades existentes.

Observaciones:
Al poner cancelar se pierde la informacion delstgien la tabla esto pasal

en las pruebas anteriores y no se ha corregido.

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:
Validar funcionalidad de eliminar. | Servicio

NUmero de Prueba: 001¢

Proposito:
Verificar que se visualicen los elementos que erist

Verificar que permita la eliminacién de un elemento

Prerrequisitos:
Iniciar sesidn con el perfil de Administrador o Alante.

Seleccionar la opcion en el menu correspondiergieaiento.

Pasos:
4. Seleccionar la opciéBliminar .
5. Siselecciona la opcién aceptar, ver resultados 1.
6. Siselecciona la opcién cancelar, ver resultados 2

a

Resultado Correctc Resultado Incorrectc
1. 1.

Se elimina el elemento, se muegtid ocurre un error al eliminar ¢
un mensaje informando el éxito|elemento, se muestra un mens
no se muestra en entidademformando el error, y en entidad
existentes el elemento eliminado. | existentes se muestra el eleme
2. seleccionado.
No se elimina el elemento, y se
muestra entidades existentes.

1%

aje

nto

Observaciones

Al cancelar se pierde la informacién del regisindaetabla.
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F002: Planificaciéon de pruebas:
Validar funcionalidad de generar

etiqueta (Cédigo Quick Response

Elemento al que aplici. Objetc

NUmero de Prueba: 01€

Proposito:

Guardar y visualizar etiqueta

Prerrequisitos:

Iniciar sesion con el perfil de Admi

Debe estar guardado el elemeBigjeto.
Seleccionar la opcién en el menu correspondiergéeaientddbjeto.

nistrador o Alante.

Pasos:

Seleccionar la opcioBe

A wDd P

5. Si selecciona cancelar,

Seleccionar ubicacion donde se va a guardar laedtiq
Ingresa el nombre de la etiqueta con la extengidg. .

Si selecciona acepar, ver resultados 1.

nerar.

ver resultados 2.

Resultado Correcto

1.

Se crea y se guarda la etiqueta
extension .png en el pa
proporcionado y se muestra

etiqueta generada.

Resultado Incorrecto

1.
C@&i ocurre un error al generar la etiqu
tltee muestra un mensaje indicando

lg@ausa del problema.

cta

la

Observaciones

No se sabe cudl es la opcidn generar etiquetgpresionar el boton que se

asume es la opcién no ejecuta nada.

F002: Planificaciéon de pruebas:
Validar funcionalidad de generar

reportes

Elemento al que aplica:
Visita

NUmero de Prueba: 017

Proposito:

Generar y visualizar el reporte definido por elargu
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Prerrequisitos:

Iniciar sesién con el perfil de Administrador o Alante.

Pasos:
1. Seleccionar la opciéBenerar Reporte
2. Se muestra un archivo pdf con los comentarios tragiss en e

reporte.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se genera y se muestra el reporte 8hocurre un error al generar el reparte
formato pdf. se muestra un mensaje indicando| la

causa del problema.

Observaciones:
Al presionar el botdn, solo genera un pdf vaciopgirve en todos los

elementos listados en la tabla solo en algunos.

Aplicacion movil:
Estas pruebas fueron ejecutadas por un usuario con un Smartphone
con las siguientes caracteristicas:
- Modelo: Samsung SIV
- Sistema Operativo: Android 4.3 Jelly Bean
- Responsable de las pruebas de usuario: Viviana Ramon
(Estudiante de la FIS-EPN)

FO002: Planificacidn de pruebas Registrar cmentarios del objo

escaneado.

NUmero de Prueba: 001

Propésito:

Registrar los comentarios de los objetos

Prerrequisitos:
Iniciar sesion en la aplicacién movil.

Escanear la etiqueta del objeto.
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Pasos:
1. Visualizar la informacién de la etiqueta escaneada.

2. Seleccionar la opciéBomentar.

Resultado Correcto Resultado Incorrecto
1. 1.

Se muestra un mensaje informandd ocurre un error al registrar el
gue se almaceno el comentaricomentario se muestra un mensaje
sobre el objeto. de error con el motivo del error.

Observaciones:

Funciona de manera correcta.

La madurez de ejecutar pruebas de aceptacion de cada una de las

historias de usuario para el ciclo 2 es del 80%.

4. Recodificar historias de usuario.
De las pruebas realizadas en las dos aplicaciones, se realizé la
tarea de recodificaciébn de las historias de usuario en las que se
tenian observaciones. El resultado de la recodificacion se mostrara

en el ciclo 3.

La madurez de recodificar las historias de usuario para el ciclo 2 es
del 100%.

- Ciclo3
El ciclo 3 tuvo una duracién de 14 dias, cada dia con 3 horas de trabajo. Las

actividades que se realizaron en este tercer ciclo en la fase de iteracién son:

1. Implementar historias de usuario
En el ciclo 2 se completaron las historias de usuario del ciclo 1y se
realizé la implementacion en los porcentajes planificados para las

historias de usuario del ciclo 2. Para este ciclo se planifico terminar con
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la implementacion de todas las historias de usuario. A continuacion se

muestran en las tablas 2.16. y 2.17. las historias de usuario con los

valores de avance para las dos aplicaciones.

Tabla 2.16.Porcentaje de avance de historias de usuario mgpitadas de la

aplicacion web, ciclo 3

%

%

NdH Nombre Implementacién Implementacion
esperado de avance
001 | Registro de perso 10C 10C
00Z | Registro de r 10C 10C
00z | Registro de usuat 10C 10C
004 | Cambio de clay 10C 10C
00t | Inicio y cierre de sesic 10C 10C
00€ | Registro detipo deobjetc 10C 10C
007 | Registro de servic 10C 10C
00€ | Registro de obje 10C 10C
00¢ | Generacioén de etique 10C 10C
01C | Registro de visitz 10C 10C

Tabla 2.17.Porcentaje de avance de historias de usuario mgpitadas de la

aplicacion movil, ciclo 3

%

%

NdH Nombre Implementacién Implementacion
esperado de avance

00€ | Escaneo de etique 10C 10C
Distribucion de informacion del obje

007 100 100
escaneado en Facebook

001 | Registro de usuario con Faceb 10C 10C

00¢ | Distribucién de informacion del obje 10C 10C
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escaneado mediante correo electr¢
Registro de comentarios del obiji
009 100 100
escaneado
00z | Registro de usuat 10C 10C
00z | Validacién de nuevo registro de usu 10C 10C
004 | Inicio de sesi6 10C 10C
00t | Cierre de sesic 10C 10C

La madurez de implementar historias de usuario en este ultimo ciclo es

de 100%, por lo tanto las dos aplicaciones quedan desarrolladas en su
totalidad.

2. Ejecutar pruebas de aceptacion de cada una de la

usuario.

s historias de

En el anterior ciclo se ejecutaron las pruebas de aceptacion

cumpliendo con lo establecido, para este ciclo se realizaron las

correcciones necesarias para terminar

aplicaciones.

el

desarrollo de

las

La madurez de ejecutar pruebas de aceptacion de cada una de las

historias de usuario para el ciclo 3 es del 100%.

2.4 FASE PUESTA EN PRODUCCION

Es una de las fases de la metodologia XP, en esta fase se desarrollaron las

siguientes actividades obteniendo de cada una un producto final. A continuacion se

detallan las actividades y los avances por cada ciclo de la fase puesta en produccion.

1. Realizar tareas de ajuste.

Los ajustes de las observaciones obtenidas al haber ejecutado las

pruebas de aceptacion de las aplicaciones desarrolladas en el ciclo 1

fueron implementadas en el ciclo 2.
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En el ciclo 3 se implementaron las observaciones que se obtuvieron al
ejecutar las pruebas de aceptacion en el ciclo 2, teniendo como

resultado las aplicaciones finales.

2. Preparar manual técnico.
El manual técnico se encuentra adjunto en el Anexo Il y consta de:
- Modelo logico de datos (Conceptual).
- Modelo fisico de datos.
- Lista definitiva de historias de usuario implementadas.

La preparacion del manual técnico fue desarrollada a lo largo de todos

los ciclos teniendo en el ciclo 3 una madurez del 100%

3. Preparar manual de usuario.

El manual de usuario se encuentra adjunto en el Anexo IV.
La preparacion del manual de usuario en el ciclo 3 tiene una madurez
del 100%.

4. Preparar guia de instalacion.

La guia de instalacion se encuentra adjunta en el Anexo V.
La preparacion de la guia de instalacion en el ciclo 3 tiene una madurez
del 100%.
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CAPITULO 3: ANALISIS DE LAS APLICACIONES

3.1 INSTALACION DE LAS APLICACIONES

Las aplicaciones fueron entregadas de la siguiente manera:

- La aplicacion web fue instalada en la FIS-EPN Yy recibida por el ayudante
técnico Andrés Duradn designado por la MSc. Myriam Hernandez A.
Decana Encargada de la FIS-EPN. Para esta aplicacion se solicité un
equipo con las siguientes caracteristicas:

» Browser de preferencia Mozzilla, 6 Google Chrome.
= Servidor JBoss 7.1 AS.
» Base de datos Postgresql 9.2

- La aplicacién movil fue instalada en un teléfono movil del usuario que
realizd las pruebas. Para esta aplicacion se solicitd un equipo con las

siguientes caracteristicas:

= Smartphone con sistema operativo Android desde la version 4.1
hasta la version 4.3.
= Conexion a la red de la FIS-EPN.

En la figura 3.1 se muestra la comunicacion entre los nodos que posee este
proyecto de titulacion.
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Servidor de aplicaciones Servidor de base de datos

JEoss

FostgreS@L

|
v |
W
Urcu Ran Web [[--~37 Data Source 1 ) =w Basede Datos
M

Smartphone

Lo —————--4 Urcu Ran Mavil

Figura 3.1. Esquema de instalacion de las aplicaciones

Cada uno de los nodos se encuentra definidos a continuaciéon en la tabla 3.1.

Tabla 3.1.Descripcion de nodos

Nodo Descripcion

El servidor de aplicaciones JBose relacion:
con el ejecutable de la aplicacion web. |La
aplicacion web se relaciona con el data solrce
Servidor de aplicaciones que permite la comunicaciéon entre la base| de

datos y la aplicacion web.

El servidor de base de dat(PostgreSQL) s

Servidor de base datos relaciona con la base de datos.

El smartphone contiene la aplicacion movil

SmartPhone _ L
cual se comunica con la aplicacion web.
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3.2 ANALISIS DE LA FUNCIONALIDAD DE LAS APLICACIONE S

Al momento de ejecutar las pruebas de aceptacion se comprob6é que las

aplicaciones cumplieron con la funcionalidad solicitada por los usuarios a través de

las historias de usuario, respetando el alcance establecido.

A continuacién se expresan las historias de usuario ordenadas en base a la prioridad,

consta también con el nimero de modificaciones con las que las historias de usuario

llegaron a tener el 100% de madurez.

Tabla 3.1.Historias de usuario de la aplicacion web impletagas

o Numero de
NdHU Nombre de HU Descripcion o
modificacion
_ _ La aplicacion permite registrar un
002 Registro de usuario _ L 1
usuario en la aplicaciéon web.
La aplicacion permite cambiar |a
004 Cambio de clave clave del usuario, para que pueda 1
utilizarla en la aplicacion.
o ) .| La aplicacion permite ingresar a|la
005 Inicio y cierre de sesidn L _ ) 1
aplicacion y salir de la misma.
_ La aplicacion permite registrar,
003 Registro de rol ) o 1
actualizar, o eliminar un rol.
La aplicacion permite registrar,
006 Registro de tipo objeto | actualizar, o eliminar un tipo de 1
objeto.
_ o La aplicacion permite registrar,
007 Registro de servicio ) o o 1
actualizar o eliminar un servicio.
_ La aplicacion permite registrar,
001 Registro de persona ) o 1
actualizar o eliminar una persona.
_ ) La aplicacion permite registrar,
008 Registro de objeto ) o _ 1
actualizar o eliminar un objeto.
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009

Generacion etiqueta

La aplicacion permite generar

etiqueta de un objeto e imprimirla.

la

010

Registro visitas (WS)

La aplicacion permite guardar |
de

realizados por el usuario mévil

comentarios cada obje

DS

011

Reporte

La aplicacion permite visualizar de

cada objeto los comentarios que

realizaron.

se

En base de esta tabla se puede reconocer que la Unica historia de usuario que

requirio una modificacion adicional fue la Generacion etiqueta lo cual nos permite

pensar que

especificadas

las historias de usuario cuando fueron concebidas fueron bien

Tabla 3.2.Historias de usuario de la aplicacion movil impletaelas

NdHU Nombre de HU Descripcion Nimero de
modificacion
001 El usuario utiliza la aplicacio 1
Registro de usuario cgmovil iniciando sesion desde
Facebook Facebook.
002 El usuario visualiza las acciones que 1
puede realizar dentro de |la
Inicio de sesion aplicacion.
004 La aplicacion lee la etiqueta |y 1
Escaneo de etiqueta muestra la informacion de la misma.
005 Distribucion de informacionLa aplicacion muestra la opcion ¢de 1
del objeto escaneado ewompartir en Facebook.
Facebook
006 Distribucion de| La aplicacion muestra la opciéon de 1
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informaciéon  del  objeto compartir mediante correo
escaneado mediante correelectronico.

electrénico.

007 La aplicacion muestra la opcion de 1
Registro de comentarios detealizar un comentario acerca del

objeto escaneado objeto escaneado.

Este proyecto es pionero dentro del desarrollo de proyectos de titulacién que hay
dentro de la FIS debido a la tecnologia que se utilizd para el desarrollo.

Este proyecto puede ser utilizado a nivel institucional agregando nuevas
funcionalidades como un software de control de activos fijos.

Una vez superadas las pruebas de validacion se puede expresar con certeza que el
producto de software obtenido responde adecuadamente a la funcionalidad detallada

en las historias de usuario.
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CAPITULO 4: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Las aplicaciones desarrolladas en este proyecto son innovadoras debido a las
tecnologias utilizadas, pues en la actualidad estas tecnologias estan en auge

y son aplicadas mundialmente tales como: JSF 2.0, JPA, EJB1.3 y Android.

Nuestra experiencia previa con tecnologias actuales facilit6 el desarrollo de
este proyecto de titulacion, ahorrando el tiempo en el que se hubiera incurrido

para capacitacion en tecnologias durante el desarrollo del proyecto.

En el desarrollo de software es importante, con el fin de procurar un software
de alta calidad, aplicar una guia metodoldgica, debido a que permite hacerlo

de una manera organizada y con fundamentos.

Se facilité el uso de la metodologia agil XP por haber desarrollado una matriz
sencilla como guia metodoldgica, de facil aplicacién, que ayudé al desarrollo

de software.

Desarrollar las aplicaciones como exige XP dejando productos maduros al
100% incluso antes de finalizar todos los ciclos hace sentir a los

desarrolladores que se va avanzando en el proyecto.
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4.2 RECOMENDACIONES

Recomendamos el uso de estas aplicaciones web y movil para procesos
distintos al que fueron concebidas, es decir no solamente dentro de la FIS, si

no dentro de la EPN, por ejemplo apoyar al control de activos fijos.

Recomendamos el uso de la guia metodoldgica para el desarrollo de futuros

proyectos de titulacién que se basen en Extreme Programming.

Recomendamos el uso de las plantillas de historias de usuario y pruebas,
disefiadas dentro de este proyecto de titulacion, para el desarrollo de futuros
proyectos de titulacion basados en XP. Esto permite para cada historia de
usuario dejar evidencia de la concepcion inicial, la dinamica de los cambios y

la madurez final de los productos.
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GLOSARIO

Activity.- Un activity es un objeto enfocado en lo que el usuario puede hacer. Si bien
los activities a menudo se presentan al usuario como ventanas de pantalla completa,
también se pueden utilizar de otras maneras: como ventanas flotantes (usando
windowlsFloating) o incrustados dentro de otra actividad (usando ActivityGroup). Hay

dos métodos para casi todas las clases que se hereden de Activity.*®

Entity Bean.- Es una clase java que representa a una tabla de la base de datos
relacional. Para crear un entity bean, se debe colocar la anotacion @Entity sobre la

clase y sobre cada atributo la anotacién @Column.?

Expression Language.- Permite a los programadores utilizar expresiones sencillas
desde las péaginas XHTML para relacionar los atributos de las etiquetas con los
atributos o0 métodos correspondientes al Managed Bean. La estructura del expression
language es:

#{nombre_del_controlador.nombre_del_atributo_o_método}. %

Layouts.- Archivos xml que definen la estructura visual para una interfaz de usuario.
Se los pueden declarar de dos maneras: a través de etiquetas (tags) en archivos xml,
o creando elementos de disefio en tiempo de ejecucion (la aplicacion puede crear

componenetes mediante programacion). %2

Managed Bean.- Es una clase java manejada por un contenedor, por lo cual no debe

ser instanciada de manera explicita.?®

¥ Android Developer. http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html 07/09/2013
% KEITH Mike, SCHINCARIOL Merrick. Expert’s voice in Java technology IT Pro. Apress. 2009.
! CRAWFORD William. Java Enterprise in a Nutshell(o’Reilly) Series in a nutshell. O’Reilly Media. 2005

22 Android Developer. http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html 07/09/2013
> ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/gS66Lm. 05/09/2013.
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Plugins.- Es un componente de software que agrega funcionalidades especificas a

una aplicacion de software existente.

Postgresql.- Es un sistema de gestion de bases de datos objetos-relacional de

c6digo abierto. Usa multiprocesos para garantizar la estabilidad del sistema.?*

Refactorizacion.- Es estructurar una porcion de cédigo, este cambio afecta a la

estructura interna sin realizar ningn cambio en el comportamiento externo.

Session Bean.- Es una clase java manejada por un contenedor, tiene los métodos
gue realizan las operaciones sobre la base de datos (insertar, actualizar, eliminar,

consultar).?

Versionamiento.- Gestion de los cambios que se realizan sobre elementos de alguin

producto.

Web Services.- Son aplicaciones cliente-servidor, para su comunicacion utilizan el
protocolo HyperText Transfer Protocol (HTTP). Permiten la interoperabilidad entre

aplicaciones de software de diferentes plataformas.?®

XHTML (eXtensible Markup Languaje).- Es un lenguaje similar al HTML (HyperText
Markup Language), su principal diferencia es que las paginas creadas con HTML
tienen un codigo desordenado y dificil de mantener, XHTML afiadido normas para la
escritura de las etiquetas y atributos de tal manera que el cédigo sea ordenado y facil
de mantener.?’

** POSTGRESQL. Sobre PostgreSQL. http://goo.gl/F1YkG7. 07/09/2013.

> ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/DbAhb. 05/09/2013

% ORACLE. The Java EE 6 Tutorial. http://goo.gl/miA5gk. 06/09/2013

27 L ANCKER Luc Van. XHTML 1, CSS 1, 2.1 Los nuevos estandares de la WEB 2.0. Ediciones ENI. Espafia. 2007
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ANEXO |

Formularios

Formulario para descripcion de historias de usuariqF001)

Historia de Usuario (HdU):

Numero de HdU: Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Desarrollador:

Prioridad: Riesgo:

Descripcion:

Observaciones:

Historia de Usuario (HdU): Nombre de la historia de usuario

Numero de HdU: Numero de la historia de usuario, se utilizan 3 digitos: 000.
Numero de Modificacion de HdU: La version de la historia de usuario.
Usuario(s): Los clientes responsables de la historia de usuario.

Desarrollador: El desarrollador encargado de implementar la historia de

usuario.

Prioridad: La prioridad de la historia de usuario en el negocio.
Riesgo: El riesgo de implementacion de la historia de usuario.
Descripcion: Los pasos que describen la historia de usuario.

Observaciones: Aclaraciones relevantes de la historia de usuario.
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Formulario para planificacion de pruebas de aceptadn de la aplicacion web (F002)

F002: Planificacion de pruebas: | Elemento al que aplica:

NUmero de Prueba:

Proposito:

Prerrequisitos:

Pasos:
1.
2.
Resultado Correcto Resultado Incorrecto

Observaciones:

- F002: Planificacion de pruebas: Nombre de la prueba de aceptacion

- Elemento al que aplica: Objeto del que se va a realizar la prueba

- Numero de Prueba: Numero de la prueba de aceptacion

- Proposito: Objetivo de ejecutar la prueba

- Prerrequisitos: Requisitos necesarios para ejecutar la prueba.

- Pasos: Pasos que se deben seguir para ejecutar la prueba

- Resultado Correcto: El resultado que se deberia obtener en el caso ideal.

- Resultado Incorrecto: El resultado que se deberia obtener en el caso erréneo.

- Observaciones: Los errores encontrados por el cliente después de haber

ejecutado la prueba.

Nota: Este formulario también se utiliza para la ejecucion de las pruebas de

aceptacion de la aplicacion web.
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Formulario para planificacion de pruebas de aceptadn de la aplicacion movil (FO03)

F003: Planificaciéon de pruebas:

NUmero de Prueba:

Proposito:

Prerrequisitos:

Pasos:
1.
2.
Resultado Correctc Resultado Incorrectc

Observaciones:

- FO003: Planificacion de pruebas: Nombre de la prueba de aceptacion

- Numero de Prueba: Numero de la prueba de aceptacion

- Proposito: Objetivo de ejecutar la prueba

- Prerrequisitos: Requisitos necesarios para ejecutar la prueba.

- Pasos: Pasos que se deben seguir para ejecutar la prueba

- Resultado Correcto: El resultado que se deberia obtener en el caso ideal.

- Resultado Incorrecto: El resultado que se deberia obtener en el caso erréneo.

- Observaciones: Los errores encontrados por el cliente después de haber

ejecutado la prueba.

Nota: Este formulario también se utiliza para la ejecucion de las pruebas de

aceptacion de la aplicacion movil.
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ANEXO I

Modelo fisico de datos

visita
vst id
obj_id
wst_fechs
wst_hora
vsi_comentaric
tipo_chjeto tipo_objeto_objeto ’
tob id FK_OBJETO_TIPO_OBJE_TIPO_OBJ
tph_nombre =5
1 wisitas
T FK_WISITA_WISITAS OBJETO
objeto
obj id e
tpb_id
prs_id =at
obj_obj_id
obj_codigo_gr cbjeto_padre_hijo
cbj_horaria FK_CBIETC_CBIETO _PA_OBIETO
cbjeto_servicic_objeto obj_nombre
FK_OBIETCO 5_OBJETO_SE OBIETO
servicic_objeto
v id encangado
srv_desaipoion FK_OBJETO_ENCARGADC PERSCNA
snv_requisito
srv_nombne
encargado?
FK_PERSOMA_ENCARGADC_OBIETO
obigto sericio cbieto
H_OBJETO_S_OBJETO_SE_SERVICIO r
persons
objeto servicio_objeto prs_id
i obj_id
R prs_nombre
prs_apellido
prs_cargo
prs_contacto
Ffs_Coires
menu_submenu
Fi_FAGINA_ MENU_SUBM_ PAGINA
persona_usuario usuaTia
FK_USUARIO _FERSOMA_U FPERSONA L=t iid
paging prs_id
pan id usr_nombre
pag._pgn_id usr_clave
» pgn_nombre
pgn_orden
pan_url
usuaric_rol
pagina_rol FK_USUARID _USUARIO R_USUARIC
K_PAGINA_R_PAGINA_RO_FAGINA
pagina_rol | usuario_rol
- pagina_rcl Loz usuaric_rol : =
ponid FK PAGINA R PAGINA RO ROL |rlid FK_USUARIO USUARIO R_ROL [Iid
o id — — ——  p~{:| nombre =z3 usr id
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ANEXO Il

Manual técnico

El desarrollo de las aplicaciones web y movil han dejado versiones de productos al
finalizar cada ciclo, a continuacién se muestran los productos finales de:

- Modelo logico de datos (Modelo conceptual).
- Modelo fisico de datos.
- Lista de historias de usuarios implementadas.

El modelo logico de datos quedd definido de la siguiente manera.

wvisita
wst id
obj_id
wit_fechs
vst_hoa
wit_comentario
tipo_scbjeto tipo_objeto_objeto
tob id FK_OBJETO_TIPC_OBJE_TIPO_OBJ
tpb_nombre =af
1 wisitas
| FK_VISITA_VISITAS_OBIETO
objeto
obj id
tph_id
prs_id =a
ohj_ohj_id
obj_codigo_gr objeto_padre_hijo
obi_horario FK_CBIETO_CBIETC_PA_OBIETO
ohjeto_servicic_objeto obj_nambre
FK_OBJETO_S_OBJETO_SE_OBJETO
!
servicic_objeto
sov id encargado
srv_desoripcion FK_OBJETC _ENCARGADO_PERSONA
sn_requisito
snv_nombre

encargadol
FK_PERSONA_ENCARGADO_CBIETO

obisto servicio chieto
‘K_OBJETO_S_CBIETO_SE_SERVICIO

persona
objeto_servicio_objeto o5 id
BT obj_id
ok i prs_nombee
prs_apellido
prs_cargo
prs_contacto
prs_coneo
menu_submenu
FK_PAGINA_MENU_SUBM_PAGINA
persona_usuaric usuario
FK_USUARIC_PERSOMA_U_PERSONA uer id
pagina prs_id
pan id usr_nombee
pag_pgn_id usr_clave
pgn_nombre 1
pgn_ocrden
pgn_url
usuaric_rol
pagina_rol FK_USUARIO__USUARIO_R_USUARIO
K_PAGINA_R_FAGINA_RO_PAGINA
pagins_rol usuaric_ral
- pegina_rol rol usuaric_ral =
e FK_PAGINA_R_PAGINA_RC_ROL |dl id FK_USUARIO__USUARIO R ROL |fid
o id = == = 1|_nombre - s id
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El modelo fisico de datos quedd definido de la siguiente manera.

visita A
visitas # vst id Serial
. o obj id Integes
o vst fecha Date
o wvst_hors Timestamp
o vst_comentario Characters (258)

Hioien tipo_objeto_objeto |
# tpb id Serial |

o tpb_nombre Characiers {256} B T
A

objeto

# obj id Sesisl
o E o tpbid Integer

Seryipriuericng servicio_chjeto a - id Integer S ——

# e = o obj obj-id Integer

# pbj id Integer o obj_codigo_qr Characters {(256)

= o obj_homrio  Charscters {(256) |

o obj_nombre  Characters (256)

J‘| cbjeto_padre_hijo J

servicio_okjste

{ |

encargsdo | |
|

o =nv_requisito Characters (258)
o sov_nombee Characters (256)

| ususrio
| £ s id Sasisl
| o prs id Integer
sErvicio | o us_nombre Gharactens {256)
# s id Sarjal o usr_clave  Chsracters (258)
o =n_descipoion Characters (268) |

persona |

menu_submenu
| A
| X pagina
# pon id Sexial

prs_id Serial
prs_nombre Characters (258) . J ususrio_rcl
prs_spellids Characters (258) | Persone usuans

prs_cargo Characters (258)

prs_pontacto Charactess (256)

rs_oameo Characters (258)

00000

&
o pag_pgn id [nteger

o pgn_nombre Characters {256)
o

o

usuario_rol

i id Inteper

pgn_orden Integer
pgn_url Charscters {258)

pagina_rol

¢ ust id Inteper

Las historias de usuario que fueron implementadas se describen a continuacion

FOO1.: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de Persona

NUmero de HdU: 001 Numero Madificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez




Prioridad: Media Riesgo: Medio

Descripcion:
- Muestra las personas registradas, con los sigsiairi®utos:
= Nombres (Nombre, Apellido).

= (Cargo.
=  Teléfono.
= Correo.

- Por cada persona registrada:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.

- Sidesea crear una nueva persona:

= Se muestra un didlogo con los atributos mencionados

anteriormente y las opciones: guardar, cancelar.

= Si selecciona guardar la persona se muestra eronasis

existentes y se cierra el dialogo.

= Si se selecciona cancelar la persona no se mua@sfparsonas

existentes y se cierra el dialogo.
- Sidesea editar una persona:
» Se muestra un dialogo con los datos de la per&deectonada.
= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.
= Si selecciona aceptar se muestran en personagragstlos

cambios realizados y se cierra el dialogo.

» Si selecciona cancelar se muestran las personsteres y se

cierra el didlogo.

- Sidesea eliminar un persona:

= Se muestra un dialogo de confirmacion con las oesi@ceptar

y cancelar.
= Si selecciona aceptar la persona no se muestracEonNAas
existentes y se cierra el dialogo.
= Si selecciona cancelar la persona se muestra esoraer
existentes y se cierra el dialogo.
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Observaciones:

e

Se mostraran mensajes de éxito o error de caddnaezilizada en el registro
persona.

FOO1.: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de Usuario

Numero de HdU: 00z Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Administrador Desarrollador: Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Medic

Descripcion:

- Se muestra un dialogo con:
= Nombre de usuario autogenerado.
» Roles existentes y las opciones aceptar, cancelar.
- Sidesea editar el usuario:
»= Se muestra un dialogo con el nombre de usuarigples
asignados y las opciones aceptar y cancelar.
» Siselecciona la opcion aceptar se guardan los datddificados
y se cierra el didlogo.
= Siselecciona la opcién cancelar los datos pernesmigiales y
se cierra el dialogo.
- Sidesea eliminar el usuario:
» Se muestra un dialogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.
= Siselecciona aceptar el usuario se eliminara,noda persona
a la que correspondia el mismo y se cierra el giélo

= Siselecciona cancelar se cierra el dialogo.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de caddnaezilizada en el registro

usuario.

e
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F001 Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de Rol.

NUmero de HdU: 003 Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Administrador Desarrollador: Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:

- Muestra los roles registrados, con los siguientésuhos:
= Nombre.
- Por cada rol registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.
- Sidesea crear un nuevo rol:
= Se muestra un dialogo con los atributos:
= Nombre de rol
» Las paginas disponibles y las opciones de gugrdar
cancelar.
» Siselecciona guardar el nuevo rol se muestralen existentes
y se cierra el didlogo.
= Siselecciona cancelar el rol no se muestra es edistentes y
se cierra el didlogo.
- Sidesea editar un rol:
= Se muestra un dialogo con los datos del rol saaado, las
paginas seleccionadas y las paginas disponibles.
= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.
» Siselecciona aceptar se muestran en roles exstErs cambios

realizados y se cierra el dialogo.
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» Siselecciona cancelar se muestran los roles atésty s¢

cierra el didlogo.
Si desea eliminar un rol:

» Se muestra un dialogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.

= Siselecciona aceptar el rol no se muestra en egistentes y s¢
cierra el didlogo.

» Siselecciona cancelar el rol se muestra en raisteates y se

cierra el didlogo

Observaciones:

le

Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadénaexzlizada en el registro ¢
rol.
FOO1.: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Cambio
de clave

NUmero de HdU: 004

NUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Administrado

Desarrollador: Andrés Fernand:

Prioridad: Alta Riesgo: Bajc

Descripcion:

El usuario elige la opcion de cambio de clave.

Se presenta un formulario donde se ingresa la el y la nueva
clave.

Se verifica que la clave actual coincida con laelaegistrada con
anterioridad.

Se realiza el cambio de clave

Observaciones:
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FO01: Aplicacion: Wetk
Historia de Usuario (HdU): Inicio y

cierre de sesion.

NuUmero de HdU: 005 NUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:
- Se muestra un diadlogo con los campos: usuariogctavy la opcién
Ingresar.
- Sideseaingresar:
= Se muestran las paginas que corresponden al ralcpre se
inicia sesion.
» Se muestra el nombre y apellido de la persona guiesponde
al usuario que inicia sesion.
» Se muestra la opcién cerrar sesion.
- Sidesea cerrar sesion:
» Se borran todos los datos de sesion.
»= Se muestra el didlogo de inicio de sesion.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de cadanaazilizada en el inicio d

sesion.

FOO1.: Aplicacion: Wek
Historia de Usuario (HdU): Registro
de tipo objeto.

NuUmero de HdU: 006 NUmero Modificacién de HdU:
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Usuario(s): Administrador, Ayudante Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Media Riesgo: Bajo

Descripcion:
- Muestra los tipos de objetos registrados con gt nombre.
- Por cada tipo de objeto registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.
- Sidesea crear un nuevo tipo de objeto:
= Se muestra un dialogo con el atributo nombre ppasones de
guardar y cancelar.
= Si se selecciona guardar el nuevo tipo de objetousstra en
tipos de objetos existentes y se cierra el didlogo.
= Sise selecciona cancelar el tipo de objeto nmugestra en
tipos de objetos existentes y se cierra el didlogo.
- Sidesea editar un tipo de objeto:
»= Se muestra un dialogo con el atributo nombre gelde objeto
seleccionado.
= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.
= Si se selecciona aceptar se muestran en tiposietle®b
existentes los cambios realizados y se cierraaghgt.
» Si se selecciona cancelar se muestran los tipobjdtos
existentes y se cierra el didlogo.
- Sidesea eliminar un tipo de objeto:
= Se muestra un dialogo de confirmacion con las oes@ceptar
y cancelar.
= Sise selecciona aceptar el tipo de objeto no sstrauen tipos
de objetos existentes y se cierra el dialogo.
= Siselecciona cancelar el tipo de objeto se maesttipos de
objetos existentes y se cierra el didlogo

141



142

Observaciones:

Se mostrardn mensajes de éxito o error de caddnaexzilizada en el registro te

tipo objeto.

FO01: Aplicacion: Wetk

Historia de Usuario (HdU): Registro

de servicio.

Numero de HdU: 007 NUmero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Media Riesgo: Bajo

Descripcion:
- Muestra los servicios registrados con los sigugatebutos.
= Nombre.
= Descripcion.
* Requisitos.
- Por cada servicio registrado:
= Permite que se edite.
= Permite que se elimine.
- Sidesea crear un nuevo servicio:
= Se muestra un dialogo con los atributos mencionados
anteriormente y las opciones de guardar y cancelar.
= Sise selecciona guardar el nuevo servicio se muest
servicios existentes y se cierra el dialogo.
= Sise selecciona cancelar el servicio no se rmaestservicios
existentes y se cierra el didlogo.
- Sidesea editar un servicio:
» Se muestra un dialogo con los datos del servitezsienado.

= Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.




» Sise selecciona aceptar se muestran en servidgisrges lo¢
cambios realizados y se cierra el dialogo.

» Sise selecciona cancelar se muestran los seregistentes y
se cierra el didlogo.

- Sidesea eliminar un servicio:

» Se muestra un dialogo de confirmacién con las ops@ceptar
y cancelar.

» Sise selecciona aceptar el servicio no se muestsarvicios
existentes y se cierra el dialogo.

= Siselecciona cancelar el servicio se muestraefices

existentes y se cierra el dialogo

Observaciones:

le

Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadénaexzilizada en el registro ¢
servicio.

FOO1: Aplicacion: Wek

Historia de Usuario (HdU): Registro

de obijeto.

Numero de HdU: 008 Numero Modificacion de HdU:

Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:
- Muestra los objetos registrados con los siguieatiésutos:
= Nombre.
= Horario.
= Encargado.
- Por cada objeto registrado:

= Permite que se edite.
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- Sidesea crear un nuevo objeto:
- Se muestra un didlogo con los atributos: nhombpe, t&jemplo: Aula),
horario, servicio, encargado, pertenece a (ejenfdB:EPN) opciones

de guardar y cancelar.

- Sidesea editar un objeto:

- Sidesea eliminar un objeto:

Permite que se elimir

Si se selecciona guardar el nuevo objeto se musrsiohjetos
existentes y se cierra el didlogo.
Si se selecciona cancelar el objeto no se muestobjetos

existentes y se cierra el didlogo.

Se muestra un didlogo con los datos del objetacelgado.

Se muestran las opciones de aceptar y cancelar.

Si se selecciona aceptar se muestran en objetiemes los
cambios realizados y se cierra el didlogo.

Si se selecciona cancelar se muestran los objeigierges y se

cierra el didlogo.

Se muestra un didlogo de confirmacién con las opsi@ceptar
y cancelar.
Si se selecciona aceptar el objeto no se muesthjetos

existentes y se cierra el didlogo.

Si selecciona cancelar el objeto se muestra extazbgxistentes

y se cierra el didlogo.

D

Observaciones:

Se mostrardn mensajes de éxito o error de cadénaexzlizada en el registro

objeto.

le
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FO01: Aplicacion: Wetk
Historia de Usuario (HdU):
Generacion de etiqueta.

NUmero de HdU: 009 NUmero Modificacién de HdU: 1

Usuario(s): Administrador, Ayudan: | Desarrollador;: Estefania Galve

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:
- Se muestran los objetos registrados con los sigpsertributos:
= Nombre.
= Horario.
= Encargado.
- Por cada objeto registrado se muestra la opcion:
= Generar etigueta (Codigo QR)
- Sidesea generar etiqueta se muestra el explodadarheros,
seleccionar la ruta del archivo, poner un nombreesdension .png.
- Se almacenara en el directorio definido.

- Se mostrara la etiqueta generada y permitira lagsifin de la misma.

Observaciones:
Se mostraran mensajes de éxito o error de cadénamlizada en generacion

de la etiqueta.

FO01. Aplicacion: Wetk
Historia de Usuario (HdU): Registro

visitas

NUmero de HdU: 010 NUmero Modificacién de HdU: 2




Usuario(s): Administrador, Ayudante| Desarrollador: Estefania Galvez

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

Crea un servicio web que permite guardar los sigegeatributos:
» El objeto escaneado por la aplicacion movil.
* Fecha.
* Hora.
= Comentario.

El comentario es realizado desde la aplicacion mévi

Observaciones:

FO01.

Historia de Usuario (HdU): Reporte

Aplicaciéon: Wek

NUmero de HdU: 011 NUmero Modificacién de HdU: 2

Usuario(s): Administrador, Ayudani | Desarrollador: Estefania Galve

Prioridad: Media Riesgo: Medio

Descripcion:

Se muestran los objetos registrados.

Si selecciona generar reporte se muestra un arphivgue contiene:
= Nombre del objeto
= Encargado
= Comentario

= Fecha

Observaciones:
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FO01: Aplicacion: Movil
Historia de Usuario (HdU): Registro
de usuario en Facebook.

Numero de HdU: 001 Numero Madificacién de HdU: 2
Usuario(s): Usuario Desarrollador: Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

- Elusuario se registra en la aplicacion con su teuen Facebook.
- De la cuenta de Facebook obtiene los datos peesonal

Observaciones:

e

Se mostraran mensajes de éxito o error de caddnaezilizada en el registro
usuario.

FO01. Aplicacion: Movil

Historia de Usuario (HdU): Escaneo

de etiqueta.

Numero de HdU: 004 Numero Modificacion de HdU:
Usuario(s): Usuario. Desarrollador: Andrés Fernandez
Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Descripcion:

- Muestra la cdmara del dispositivo para el escaekoddiigo QR.
- El cédigo QR es escaneado y presenta un formutamola siguiente
informacién del objeto al que pertenece el cadifo Q
= Nombre.

= Horario.
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= Encargadc

= Servicios.

Observaciones:

FOO01:
Historia de Usuario (HdU):
Distribucion de la informacion del

objeto escaneado en Facebook.

Aplicacion: Movil

NuUmero de HdU: 005

NUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Usuario.

Desarrollador: Andrés Fernandez

Prioridad: Alta

Riesgo: Alto

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcion de compartir infacian.

- Selecciona la opcion para compartir con facebook.

- Lainformacién es publicada en el muro de Faceliebkisuario.

Observaciones:

FOO1:
Historia de Usuario (HdU):
Distribucion de la informacion del

objeto escaneado mediante correo

electrénico.

Aplicacién: Movil

NUmero de HdU: 006

NUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Usuario.

Desarrollador: Estefania Galvez
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Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcién de compartir infacidn mediante
correo electrénico.

- El usuario ingresa el/los correo/s del o los dasinios.

- Lainformacidn es enviada mediante correo eleatmni

Observaciones:

D

FOO01:
Historia de Usuario (HdU): Registro

Aplicacién: Movil

de comentarios del objeto escaneado.

NUmero de HdU: 007

NUmero Modificacién de HdU:

Usuario(s): Usuaric

Desarrollador: Estefania Galve

Prioridad: Alta

Riesgo: Medio

Descripcion:

- El usuario selecciona la opcion de enviar comemtari

- El comentario ingresado por el usuario es enviatavés de un servici

web.

Observaciones:

El usuario puede haber iniciado sesién medianteteak o con un perfil de

usuario.
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ANEXO IV

Manuales de usuario

Manual de usuario de la aplicacion web

Pantalla de inicio de la aplicacion web que genera un codigo QR para aplicaciéon
movil

Usuario:

Clave:

Rol: Seleccione un rol |~

Ingresar

Desarrollado por: Estefania Gdlvez
Y Andrés Femdndez

Ingreso al sistema

Ingresamos el Usuario la Clave y el Rol y elegimos Ingresar

Usuario; PGalvez

Clave: |++srosesn

Rol: !'Administra{jor |'|

Ingresar
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Al ingresar muestra el menu con todas sus opciones

Bienffledio/a Pairic-i. Galvez ) 4 MANEJO DE OBJE[OS

N IANEJO DE OBJETOS

[ 3 SEGURIDADES

REPORTES

MANTENIMIENTO

Menu del Sistema
Manejo de objetos

En el manejo de objetos tenemos la opcion de Registro, esta mostrara una tabla en

el que estara el Nombre, Horario, Encargado y Acciones del Objeto

MANEJO DE OBJETOS

Nueve Objete
Nombre Horario Encargado Acciones
0D 7:00-22:00 Johanna Velez ST

Aula FIS-301 7:00-19:00 Petricia Galvez AR AR




Crear nuevo objeto

1.- Seleccionamos nuevo objeto.
2.- Aparece pantalla para crear el nuevo objeto.

3.- Llenamos los campos y damos guardar.

Nombre: [

)

Tipo: Seleccione un tipode objeto | ¥ || 4
Nuevo Objeto
Horario:

Nombre

BDD

Agregar Servicios
Servicio: Nombre  Descripcion

No records found.

Encargado:

Seleccione un encargado ¥

Pertenece a:

® Guardar

Nombre: ' Alex Fernandez

e

it Velez

Tipo: Aula

Herario: [_I:_—_:_ ]

L Galves

Ninguno

% Cancelar

ACCIONES
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EDITAR OBJETO

Por ejemplo: 10:00-14:00

Agregar Servicios

Servicio: Nombre — Descripcion

| Mo records found.

ELIMINAR OBJETO

Encargado: | Seleccione un encargade: ™

Pert Ni # GENERAR
erensce a, inguno
ETIQUETA
% Cancelar
Objeto
Nuevo Objeto
Nombre Horaric Encargado Acciones
BDD 7:00-22:00 Johanna Velez ST e
Aula FIS-501 7:00-19:00 Fatricia Galvez ST @
( Alex Fernandez 08:00-13:00 Patricia Galvez dla | é _)

N

Nuevo campo creado
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Menu seguridades

En este menu tenemos las opciones Usuarios y Roles donde podremos ver las

personas registradas en el sistema.
Opcion Usuarios

Se podra ver los usuarios ya registrados y de igual manera crear nuevos.

SEGURIDADES

Personas

Nueva Persona

Nombres Cargo Teléfono Cormreo Acciones
Patricia Galvez Instructor 2377361 patti_gm2010@live.com rain B
Johanna Velez Tutora 2373136 joa_mishu_velez@hotmail.com s8R

Andres Fernandez Gerente 2612718 andres_sdg@hotmail.es ralE B}
Julian Mendez Disefiador 2387-212 patti_gm2010@live.com VIR RIS

Adolfo Quishpe Programador 2434-123 pattigm2010@gmail.com iR Bt

BOTONES DE ACCIONES

AL HACER CLIC
s | | EDITAR OBJETO 2| PERMITE EDITAR EL
OBIJETO
Eﬁ ELIMINAR OBJETO
AL HACER CLIC AL HACER CLIC
PERMITE EDITAR EL ‘9. GENERAR PERMITE GENERAR
OBJETO USUARIO UN USUARIO
Usuario: PGalvez
Rol: Agminisirodor Eecretonia Avugante Azlmemie Azizieme ‘

+ Aceptar # Cancelar




Crear nueva persona

1.- Elegimos nueva person

a.

2.- Aparece cuadro para crear nueva persona.

3.- Llenamos los campos y ponemos Guardar.

4.- Se genera el nuevo reg

Nombres

Johanna VeEE{ Apellido:

Andres Femr:lndl Teléforio

Julicin Mendez Cargo:

Adoffo Quishpe Comee:

istro.

Cargo

Personas

Teléfonc

Patricia Ga lve{
Mombre: [ ]

® Guardar » Cancelar

T —————————

e
|
Nomibre: Alex
Apellido: Fermandez p
Teléfono 2612-718 )
Cargo: Coordinador
Correo: alex-ffp1 @hotmail cor
Cancelar
£
Nueva Persona
Nombres Cargo Teléfono Comeo Acciones
Patricia Galvez Instructor 2377361 patti_gm2010@live.com ST A
Johanna Velez Tutora 2373136 joa_mishu_velez@hotmail.com w2
Andres Fernandez Gerente 2612718 andres_sdq@hotmail.es El -
Julian Mendez Disefiador 2387-212 patti_gm2010@live.com ST 2
Adolfo Quishpe Programador 2434-123 pattigm2010@gmail.com ST A
( Alex Fernandez Coordinador 2612-718 alex-fip1@hotmail.com D -3

—~

USUARIO CREADO
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Opcion roles

Esta opcion muestra los diferentes roles creados, permite tambien crear nuevos

roles, cada rol sirve para denominar los permisos en el sistema.

SEGURIDADES

Nuevo Rol

Nombre
Administrador Ver
Secretaria Ver

Ayudante

Crear nuevo rol

1.- Elegimos Nueva Rol.

2.- Aparece cuadro para crear nueva rol.

3.- Llenamos los campos y ponemos Guardar.
4.- Se genera el nuevo registro.

Gestion de Roles

~

Nombre:  Asistente

4 MANEIO DE OBJETOS

> SEGURIDADES

»  REPORIES

>  MANTENIMIENTO
Iricio

NO permitico

Guaragar  Cancelar
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Nuevo Rol

Nombre
Administrador Ver
Secretaria . Ver
Ayudante Ver

Asistente

Rol Generado

Menu reportes
Opcion Visitas

En esta opcidon muestra el objeto encargado presenta un reporte con los comentarios
realizados para ese objeto con la fecha que se realizé el comentario.
REPORTES

Visitas
Nombre Encargado Acciones
BOD Johanna Velez L]
Aulo FIS-501 Fatricia Galvez O
Alex Fernandez Patricia Galvez ]
Visitas
Nombre Encargade Acciones
80D ‘ Johanne Velez ‘ O
Aula FE-501 ‘ Patricic Galvez ‘ »
P 7 |
BOTON GENERAR

REPORTE
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Al hacer clic en el boton de acciones genera el reporte de los comentarios
realizados y los presenta en formato PDF

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL g,
—— FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y DE COMPUTACION F=|&5
Objeto Encargado Comentano Fecha
Aula FIS-501 Patricia Galvez Muy buena atencion 21/01/13 0:
Aula FIS-501 Patricia Galvez null 26/01/14 0O-

Menu Mantenimiento
Este menu presenta dos opciones:

- Tipo Objetos

- Servicios

Opcion Tipo objetos
Esta opcion presenta los objetos se puede modificar o crear nuevos tipos de objetos.
Tipo Objeto

Servicios




Tipo Objetos

Nuevo Tipo Objeto

Nombre

Aula
Oficina
Oficina Nueva

Laboratorios

BOTONES DE ACCIONES
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AL HACER CLIC
," EDITAR TIPO DE PERMITE EDITAR EL
OBJETO TIPO DE OBJETO
AL HACER CLIC
ELIMINARA EL TIPO - ELIMINAR TIPO DE
DE OBJETO DESADO W OBJETO
Tipo Objetos
ELEGIMOS NUEVO TIPO DE OBJETO
C Nuevo Tipo Objeto ) >
Nombre
Aula
Oficinag MUESTRA CUADRO PARA CREAR

Nomire: [Nuevn Laboratorio

+ Aceptar

NUEVO OBJETO INGRESAMOS EL
NOMBRE, SELECCIONAMOS
ACEPTARY SE CREA EL NUEVO
OBIJETO
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Tipo Objetos

Nuevo Tipo Objeto
Nombre Acciones
Aula )
Oficina ST
Oficing Nueva )
Laboratorios S m
( Nueve Laboratorio ) ST

\ NUEVO OBJETO CREADO

Opcion Servicios

En esta opcibn muestra servicios, aqui presentara el nombre del servicio, la

descripcion y los requerimientos para ese servicio.

Permite crear, modificar o eliminar un servicio segun las necesidades.

Nuevo Servicio

Nombre Descripcion Requisitos Acciones

Se habilita el saew para los estudiantes que se van a Papeleta de votacion, cedula de /

Matriculaci
atriculacion matriculor identidad ¥

Atencion Se establece el horario de atencion a los estudiantes Horario de clases del profesor
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BOTONES DE ACCIONES

AL HACER CLIC
; EDITAR SERVICIO 9 PODRA MODIFICAR
EL SERVICIO
AL HACER CLIC
ELIMINARA EL é - ELIMINAR
SERVICIO CREADO i SERVICIO

Crear nuevo servicio

Elegimos nuevo servicio y aparece el cuadro para crear el servicio.

Servicios

Nuevo Servicio

Nombre J

Nombre: [ ]

Matriculacion

Descripcion:

Atencion

Requisitos:

+ Aceptar % Cancelar

Nombre: 'Trémiies

” o

se consulia
informacién para
realizar un tramite

LLENAMOS LOS CAMPOS DEL
CUADRO PARA CREAR EL NUEVO
SERVICIO Y SELECCIONAMOS

ACEPTAR + Aceptar

Descripcién:

Requisitos negus el
Requisitos: | tramite requerido

v Aceptar »® Cancelar




161

Nuevo Servicio

Nombre Descripcion Requisitos Acciones

, . Se habilita el saew para los estudiantes que se van a Papeleta de votacion, cedula de s
Matriculacion R K X
matricular identidad ¥
. . . . . ’.
Atencion Se establece el horario de atencion a los estudiantes Horario de clases del profesor

se consulta informacién para realizar un tramite Requisitos negus el tramite requerido

NUEVO SERVICIO CREADO
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Manual de usuario de la aplicacion movil

Pantalla de inicio de sesién con Facebook.

UrcuNan

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Conectarse con:

Conectarse con:

Seleccionamos Conectarse con Facebook -
facebook

Muestra como datos la aplicacion activa en Facebook si se esta registrado, caso

contrario envia a registrarse.

Facebook

3

Ya autorizaste a UrcuNan
anteriormente
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Elegimos Aceptar para dar permisos de la aplicacion para publicar en el muro de

Facebook.

Aceptar

A continuacion se abrira la pantalla para escanear el codigo QR.

Realizamos la captura.

[]) UrcuNan
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Al realizar correctamente la captura presentara los datos de objeto escaneado del
cbdigo QR.

Bajo esta pantalla estan las opciones de compartir y comentar.

=) UrcuNan

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Nombre: LDICC

Horario: 11:0029:00

Encargado: aticia

Servicios:

Dictar clases
Se puede dictar clases
N/A

Atencion

Co petahloce ol hararin de atencion a Ine

COMPARTIR

La opcion Compartir mostrarda un cuadro emergente, el que permitira compartir via

Facebook o correo electronico. .
[)) UrcuNan

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS GR

No",bre:

Atencion Compartir mediante:

Qa petahloce ol horar

facebook

Dictar clases
Se puede dictar clases
N/A

e
COMPARTR

Atencion

COMPARTIR
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Al elegir la opcién Compartir con Facebook postea en Facebook la informacion
capturada del codigo QR.

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Nombre: Lbicc

Compartir mediante:

facebook

Dictar clases

Be puede dictar clases
N/A

ORDENAR -

= Andrés Fernandez
Mombre; LDICC

. Horario: 7:00-9:00
Servicios:
—~[DICTAR CLASES
Se puede dictar clases...
Ver mas

Me gusta * Comentar * Compartir * Hace unos segundos a través de UrcuNan « 1

Al elegir la opciébn Correo muestra la pantalla para elegir con que cliente de correo
electrénico desea enviar la informacion.
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URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Nombre: LDicC

Compartir mediante:

facebook

Dictar clases
Be puede dictar clases
N/A

< [eY objeto esca. <8
De: alexffp1991 @gmail.com

A Alex Fernandez

B

Correo Gmail _ "
Asunto: Objeto escaneado por Urcuh

S % ¢ & T"n"w B I |
Nombre: LDICC
Horario: 7:00-9:00
Servicios:
--DICTAR CLASES

Se puede dictar clases
--ATENCION

Se establece el horario de
atencion a los estudiantes

Enviamos el correo y la informacién sera enviada a la direccion del cliente que se
ingreso.
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En la opcion Comentar aparecera una pantalla emergente donde podemos realizar

un comentario del objeto escaneado.

[E) UrcuNan

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Nombre: LhICS

Atencion

Ty e ey o [ o o e i o e e [

Dictar clases
Se puede dictar clases
N/A

Atencion

Ca nctahlare al horarin de atencion a lne

COMPARTIR

Al Aceptar este comentario se envia a la aplicacion web a través del consumo de un

servicio y se almacenara en la base de datos asociada al objeto escaneado.

[E]) UrcuNan

URCUNAN

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE OBJETOS QR

Nombre: LiE

Dictar clases
Se puede dictar clases

Cancelar cierra la ventana y no registra el comentario.
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ANEXO V

Guia de instalacion

Herramientas

Para la instalacion de las aplicaciones se utilizaron las siguientes herramientas

clasificadas por aplicaciones:
Aplicacion web:

- Servidor de aplicaciones JBoss.
- Empaquetado de la aplicacién (archivo .war).
- Copiar el directorio Reportes en el disco C.

- Restaurar la base de datos a partir del backup (archivo .backup)
Aplicacion movil:

- Empaquetado de la aplicacion (archivo .apk)
Caracteristicas de los equipos para la instalacion de las aplicaciones
Aplicacion web:

- Browser de preferencia Mozzilla, 6 Google Chrome.
- Servidor JBoss 7.1 AS.
- Base de datos Postgresqgl 9.2

Aplicacion movil:

- Smartphone con sistema operativo Android desde la version 4.1 hasta la
version 4.3.
- Conexion a la red de la FIS-EPN.
Instalacion

Aplicacion web:
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Crear la base de datos en PostgreSQL y nombrarla: “urcunian_bdd”
Restaurar la base de datos a partir del backup.
Copiar el servidor JBoss en cualquier directorio del equipo.
Dentro del directorio standalone/deployments del servidor JBoss copiar el
empaguetado de la aplicacion web.
Levantar el servidor JBoss sobre la IP del equipo. A continuacién se describen
los pasos:
= Abrir la consola de comandos.
» Navegar hasta el directorio bin del servidor.

f 5
W ChWindows\system32hcmd.exe l":l'| = |£§'-J

D:vTesis\Capitulo2sInstaldoressjboss—as—7.1.1.Final~sbin>_

e A

= Dentro del directorio bin ejecutar el siguiente comando:
standalone.bat —b IP_DEL_EQUIPO

r % - ! 1
B Ch\Windows\system32homd .exe l [ e

D:~TesiswCapitulo2xInstaldoressjhoss—as—7?.1.1.Finalvbin>*standalone.hat —b 122.168.1.186
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» Una vez que se muestra el mensaje [Newly corrected services] que
indica que el servidor se levanté sin problemas, abrir un browser y
colocar la siguiente url:

http://IP_DEL_EQUIPO:8080/Urcunian/

Aplicacion movil:

- Copiar el empaquetado de la aplicacién en cualquier directorio del teléfono
movil.

- Ejecutar el empaquetado de la aplicacion.

- Para poder realizar comentarios de los objetos el teléfono movil debe estar

conectado a la misma red sobre la que se levanto el servidor JBoss.



