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RESUMEN

El presente proyecto de titulacion tiene como objetivo el Desarrollo e Implantacion
del sistema que permita el registro y seguimiento de los proyectos de que se
realizan en la Escuela Politécnica Nacional, al cual se lo denominé Sistema de
Registro y Seguimiento de Proyectos de la EPN.

La Escuela Politécnica Nacional tiene una gran fortaleza frente a otras
universidades en el campo de la Investigacién, con grupos importantes de
investigacion en los departamentos, el Vicerrectorado de Investigacion y
Proyeccion Social es el responsable de gestionar todo lo referente a investigacion
y vinculacion con la colectividad. Para esto tiene a su cargo a la Comision de
Investigacion y Extension (COMIEX) ente responsable de coordinar dichos temas.
Actualmente Se estan realizando esfuerzos por articular politicas, procesos y
procedimientos en ambos campos. Es alli donde surge la necesidad de crear un
sistema que automatice estos procesos y procedimientos.

Previamente es necesario el conocer las reglas del negocio, la manera de
presentar proyectos, su respectivo seguimiento y evaluacion, asi como el estado
actual de la informacion de dichos proyectos, como se detalla en el Capitulo 1

En el desarrollo de software es vital la utilizacion de una metodologia que permita
la estructuracion, planeacion y control de dicho proceso. RUP fue la metodologia
seleccionada debido a que se adapta a las necesidades de cada organizacion,
transformando las necesidades de los usuarios en un sistema software.

En el Capitulo 2 se cubren las fases de RUP que son: INICIO, ELABORACION,
CONSTRUCCION y TRANSICION; en donde se realiza la especificacion de
requerimientos, el alcance del proyecto, se elaboran los Diagramas de Caso de
Uso, El Diagrama de Clases y el Modelo Entidad-Relacion, se especifica la vista
de actividad que detalla los flujos de trabajo que se tiene en cada funcionalidad
del sistema mediante los Diagramas de Actividad. La implementacién se la realiza
a través de los diferentes prototipos de pantallas, se presenta el cédigo y las
interfaces del sistema desarrollado, para finalmente realizar pruebas que permitan
la familiarizacion del usuario con el sistema.

En el Capitulo 3 se realiza la evaluacion del sistema a través de las pruebas
elaboradas en el capitulo anterior ademas de una evaluacion de rendimiento
mediante Pruebas de Stress.

Finalmente el en Capitulo 4 se presentan las respectivas conclusiones y
recomendaciones, Bibliografia que muestra las diferentes referencias utilizadas y
Anexos que incluyen documentacion adicional al proyecto como los manuales de
instalacién y de usuario, y el Glosario en donde se halla la definicion de los
términos utilizados.
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PRESENTACION

El presente trabajo representa la documentacion esencial realizada para cumplir
con el objetivo de “Desarrollar e implantar un sistema de seguimiento de
proyectos de investigacion y vinculacién para la Escuela Politécnica Nacional”, el
mismo que permita el registro y seguimiento de los diferentes proyectos que se
desarrollan dentro de la EPN.

Para el desarrollo del sistema se puso énfasis en utilizar herramientas de software
libre y la metodologia de desarrollo RUP para poder realizar varias iteraciones por
medio de los flujos de trabajo que maneja logrando cubrir el ciclo de vida de
desarrollo como es Andlisis, Disefio, Implementacién, Pruebas y Mantenimiento,
ademas cabe mencionar que el presente proyecto forma parte del modulo de
Investigacion del Sistema Integrado de Informacion (SII-EPN) desarrollado por la
Direccion de Gestion de la Informacion Y Procesos, la misma que auspicia la
realizacién de este proyecto.



1 CAPITULO I: ESTUDIO INICIAL DE PROYECTOS DE
INVESTIGACION Y VINCULACION DE LA EPN

1.1 SITUACION ACTUAL DE LA INFORMACION DE LOS
PROYECTOS DE INVESTIGACION Y VINCULACION DE LA
EPN

En la actualidad, la Escuela Politécnica Nacional tiene una gran fortaleza frente a
otras universidades en el campo de la Investigacion, con grupos importantes de
investigacion en los departamentos. Sin embargo, no existen procesos y
procedimientos formales que regulen estas actividades de investigacion y que
proporcionen a los actores del proceso un marco de accion claro. La misma
realidad se presenta en el campo de la Vinculacién con la colectividad.

El Vicerrectorado de Investigacién y Proyeccién Social es el responsable de
gestionar todo lo referente a investigacion y vinculacion con la colectividad. Para
esto tiene a su cargo a la Comision de Investigacion y Extensién (COMIEX) ente
responsable de coordinar dichos temas. Se estan realizando actualmente
esfuerzos por articular politicas, procesos y procedimientos en ambos campos.

Actualmente, cada investigador administra su proyecto de acuerdo a su buen
criterio, y reporta el avance segun la COMIEX lo solicite. Toda la informacion
generada se maneja en Excel, por lo tanto esta dispersa e inconsistente; y no se
puede conocer de manera oportuna el estado de cada uno de los proyectos, sus
avances y su ejecucion presupuestaria.

Adicionalmente, existe un normativo de presentacion de proyectos elaborado por
la COMIEX, el mismo que norma la manera de presentar proyectos, el
seguimiento y su respectiva evaluacion que se detalla en el Anexo V.

1.2 DESCRIPCION DEL PROBLEMA Y NECESIDADES

La administracion dispersa de la informacién generada por los procesos de
investigacion y vinculacion, dificulta el seguimiento y retroalimentacién necesarios
para que los proyectos culminen con éxito. Se genera informacién en varias
unidades de la Institucion, misma que no concuerda al momento de realizar
analisis y consolidaciones de la misma.

Es necesario por lo tanto, dotar a las unidades administrativas involucradas en el
proceso, de una herramienta informéatica que automatice procesos Yy
procedimientos que permitan el registro y seguimiento de los proyectos que se



ejecutan en la Institucion, y que se integre con el manejo presupuestario de cada
uno de los proyectos a fin de conocer su realidad en el aspecto financiero.

Esta herramienta debe ser capaz de integrarse con los otros sistemas
institucionales, trabajando sobre una base de datos corporativa que permita
disponer de un Unico punto de registro, desde el cual se proporcione una vision
integral del quehacer institucional en sus pilares de docencia, investigacion y
vinculacion con la colectividad

Se requieren también reportes que permitan determinar el estado de los
proyectos, su avance, los proyectos por investigador, y otros que apoyen al
proceso de toma de decisiones y mejoramiento continuo.

1.3 JUSTIFICACION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

RUP es una metodologia de desarrollo que suministra un enfoque para asignar
tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo, ademas
constituye una metodologia estandar en cuanto al desarrollo de software,
abarcando los flujos del ciclo de vida del software como es el : Analisis, Disefio,
Implementacion, Pruebas y Mantenimiento. Otro de sus beneficios es la
adaptabilidad a las diversas necesidades organizacionales, logrando transformar
estas necesidades en un sistema software. (Ingenieria, 2006)

El objetivo de esta metodologia se basa en la produccién de software de calidad
logrando poder satisfacer las necesidades del usuario, las mismas que hallen
dentro de un tiempo y un presupuesto estimado, ademas esta metodologia se
basa en un desarrollo iterativo, orientada a los casos de uso, gestion de riesgos y
centrada en la arquitectura.

En este proceso se aplican varias de las mejores practicas en el desarrollo
moderno de software logrando adaptarse al sistema que se va a desarrollar.

Para modelar los procesos del negocio, esta metodologia utiliza el Lenguaje
Unificado de Modelado, a través del cual su puede visualizar, especificar,
construir y documentar el sistema software.

RUP fue elegido por el area de desarrollo de la Direccion de Gestion de la
Informacién y Procesos (DGIP) porque cumple con las siguientes caracteristicas
gue se ajustan al proyecto, como se detalla en la tabla 1.1:



CARACTERISTICAS DEL PROYECTO
DEL SISTEMA SOFTWARE

En el proyecto es necesario
administrar los requerimientos

CARACTERISTICAS DE RUP

RUP nos permite documentar, agilizar,
mejorar los requerimientos obtenidos
para el desarrollo del sistema, ademas
de insertar cambios para versiones
posteriores del mismo.

Es necesario que
iterativo e incremental

el proyecto sea

Mediante  sus iteraciones RUP
distribuye la carga del trabajo en
funcién del tiempo.

Se necesita ademas modelar

visualmente el software

RUP permite mostrar el modelo de
software  desarrollado, permitiendo
identificar errores y poder corregirlos,
sin duda, la interfaz gréfica da vida al
sistema y es ella quien permite realizar
modificaciones.

Es indispensable poder verificar la
calidad de software

Es necesario verificar la calidad del
producto realizado, es una practica que
sustenta el desarrollo del mismo, RUP,
como herramienta colaboradora, ofrece
formas de disefio, implementacion,
ejecucion, entre otras del software,
antes de que éste sea implementado.
En pocas palabras, permite realizar
testing al aplicativo.

Se requiere en el proyecto poder
controlar los cambios realizados al
software

RUP  permite gestionar posibles
cambios que pueda sufrir el software,
ya sea de actualizacibn o innovacion
del mismo.

En el proyecto se debe llevar una
evaluacion de riesgos

RUP permite realizar una gestion de los
riesgos que pudiesen afectar la
realizacion del proyecto. (D.S., 2009)

Tabla 1.1 Comparacion entre caracteristicas del proyecto y de RUP.

Elaborado Por: Roberto Garcia

1.4 JUSTIFICACION DE LA PLATAFORMA TECNOLOGICA

Basados en la reduccion de costos y en la independencia tecnologica en el pais
se ha fomentado la utilizacion de Software Libre en las entidades publicas,
logrando despertar interés en cuanto a la migracion de las aplicaciones teniendo
en cuenta que utilizando estas tecnologias se permitird el acceso tecnoldgico a

los sectores de escasos recursos.

Con el decreto 1014, firmado en el gobierno del Eco. Rafael Correa el software
libre se convierte en una politica a ser adoptada por las entidades publicas. (Jara,

2008)




De esta manera en la Escuela Politécnica Nacional para el desarrollo de las
aplicaciones institucionales se han seleccionado herramientas basadas en
Software Libre, las mismas que acompafiadas de una metodologia, facilitaran la
automatizacion de los diferentes procesos institucionales. De esta manera,
sustentada en mejores practicas y basada en sistemas ya desarrollados que
actualmente se encuentran en produccién, tenemos las siguientes herramientas:

» J2EE: Estandar de desarrollo.

» PostgreSQL: Motor de base de datos.

» Jboss As 7.1.3: Servidor de aplicaciones.

» JSF como framework de desarrollo de paginas Web.

1.4.1 ARQUITECTURA
La arquitectura que se utilizar4d para el desarrollo del sistema se la puede
observar en la Figura 1.1:

JSF con Prime faces Capa de Presentacion
J2EE JBOSS Capa de Aplicacién
PostgreSQL Capa de Datos

Figura 1.1 Arquitectura del sistema.

Elaborado Por: Roberto Garcia

1.4.2 POSTGRESQL

Para el desarrollo del proyecto se selecciond a PostgreSQL como motor de base
de datos debido a las ventajas obtenidas en el transcurso del manejo de la base
de datos institucional, entre las cuales tenemos:

> Estabilidad

Interaccion entre varios esquemas.

Ahorros en costos de operacion.

Disefiada para ambientes de alto volumen.

Su administracion se basa en usuarios y privilegios.

YV V V



» Herramientas graficas de disefio y administracion de base de datos.
» Buena escalabilidad.
» Alta concurrencia. (Libres, 2008)

1.4.3 J2EE

Se utiliza la plataforma Java EE dentro de la capa de aplicacion para el desarrollo
del presente proyecto, ya que brinda la ventaja de separar tanto la presentacion,
como los datos y el modelo de negocio del sistema, ademas de que se basa en el
uso de componentes.

La J2EE se basa en el lenguaje Java, obteniendo beneficios en las siguientes
caracteristicas:

» Posee un conjunto de componentes WEB: Servlets, JSP, JSF, EJB.
» Servicios como: JDBC, JTA, JNDI, Java Mail, JSM, RMI.

» Creacion de modulos: corporativos (.ear), Web (.war) EJB (.jar).

» Herramientas para el desarrollo de componentes web y ejb. (Oracle)

Algunas de sus caracteristicas son:

» Heterogeneidad:- Permite mdltiples plataformas, sistemas operativos y

lenguajes de desarrollo.

Escalable.- Facilita ampliaciones y modificaciones (Plugins).

Alta disponibilidad.- Facilidad de adquisicién y actualizacion

» Mantenimiento.- Facilita el mantenimiento del sistema mediante la debida
actualizacion de sus componentes. (Criollo Gabriela, 2013)

>
>

1.4.4 SERVIDOR DE APLICACIONES JBOSS

Se seleccion6 JBOSS como servidor de aplicaciones, por su ventaja de ser
codigo abierto y tener soporte completo con la plataforma Java EE, que es la
misma que se utilizara en el desarrollo del sistema.

Este servidor es interoperable, se halla implementado en Java Puro y nos brinda
las siguientes ventajas:

Producto de licencia de cédigo abierto sin coste adicional.
Confiable a nivel de empresa.

Orientado a arquitectura de servicios.

Flexibilidad consistente.

Servicios del middleware para cualquier objeto de Java.
Escalable.

Arquitectura Modular. (Middleware)

YVVVYVYVVYVY



1.4.5 JAVA SERVER FACES

En el proyecto se utilizara JSF como Framework para la construccion de las
paginas web, aprovechando la ventaja de que JSF forma parte de Java EE

JSF simplifica la construccion de las paginas web, debido a que la programacion
de la interfaz de usuario se la realiza a través de componentes; entre sus
caracteristicas estan: (Simo)

>

>
>
>

Utiliza Java Server Faces en la generaciéon de vistas, dotando de
componentes propios para la creacion de los diferentes formularios HTML.
Se basa en el patron Modelo Vista Controlador (MVC).

Los objetos descritos en la vista son manejados por un controlador que
facilitan el manejo y la presentacion de los elementos en la vista.
Implementa un sinnUmero de etapas en cuanto a procesamiento de la
peticidn, reconstruccion de la vista, validacion, recuperacion son algunas
de estas etapas.

El controlador se halla definido en un fichero de configuracién en formato
XML.

Brinda la facilidad de crear nuevos componentes o modificar los ya
existentes.



2 CAPITULO Il: RUP CONSTRUCCION DEL SISTEMA

2.1 INCEPCION

En esta fase se realiza el andlisis del negocio, para poder empezar con la
realizacion del proyecto. Se define el alcance del proyecto, para poder saber que
se debe cubrir con el desarrollo del proyecto, de esta manera se tiene una idea
clara de que se ira cubriendo con la arquitectura del software, ademas se iran
definiendo limites para encontrar riesgos criticos. (Naranjo)

2.1.1 DOCUMENTO VISION

Introduccion

El presente documento muestra las caracteristicas del sistema. Estas
caracteristicas son los requerimientos que fueron detectados en el levantamiento
de informacién junto con los afectados en el uso del sistema propuesto.

Alcance

El presente documento describe las caracteristicas para el SISTEMA DE
SEGUIMIENTO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION Y VINCULACION de la
ESCUELA POLITECNICA NACIONAL, incluyendo los requerimientos del sistema.

Definiciones, acronimos y abreviaturas

Esta seccion provee la definicion de todos los términos, acrénimos vy
abreviaciones requeridos para interpretar este documento. Las referencias para
este documento son las siguientes:

» EPN: Escuela Politécnica Nacional.

» DGIP: Direccion de Gestion de la Informacién y Proyectos.
» DP: Direccion de Planificacion.
>

DRI: Direcciéon de Relaciones Interinstitucionales.

A\

COMIEX: Comision de Investigacion y Extension.
» VINV: Vicerrectorado de Investigacion y Proyeccién Social.

» RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una
metodologia para describir el proceso de desarrollo de software.



Posicionamiento

Oportunidad de negocio

El sistema de Seguimiento de Proyectos de Investigacion y Vinculacion de la
Escuela Politécnica Nacional brindara automatizacion en los procesos Yy
procedimientos que permitan el registro y seguimiento de los proyectos que se
ejecutan en la Institucion; los procesos son:
» Presentacion de proyectos, asignacion de revisores, aprobacion o rechazo
del proyecto.
» Registro de las actividades a realizar en el proyecto, registro del porcentaje
de avance y de sus actividades con sus respectivas evidencias.
» Cierre del proyecto y registro de los diferentes entregables obtenidos en el
desarrollo del sistema.
» Obtencidon de reportes estadisticos y ejecutivos del proyecto.

Definicién del problema:
La definicion del problema se detalla en la tabla 2.1

ITEM DESCRIPCION

El problema de: » La falta de una herramienta informatica que preste las utilidades y
facilidades necesarias para el registro y seguimiento de los proyectos
que se realizan en la Institucién.

» La falta de definicion de procesos y procedimientos para presentar,
aprobar, controlar y evaluar los proyectos institucionales, en el
marco de la metodologia elegida para el efecto.

> No se conocen, de manera ordenada y real, los resultados de los
proyectos de investigaciéon que deberian ser parte de la produccién
cientifica universitaria.

» No existe una herramienta automatizada que permita o facilite al
director del proyecto el reporte del avance de actividades y al
planificador realizar el seguimiento de los mismos.

» La falta de herramientas informaticas que permitan compartir
informacién e integrarla a fin de tener una vision integral del
guehacer institucional en los dmbitos académico, de investigacidn y
extension.

Afecta a Autoridades

Direccion de Planificacion

COMIEX

Direccion Financiera




Cuyo impacto es >

Que no se disponga de informacién precisa respecto de los proyectos
vigentes, su estado y su registro de avances.

Que no se conozcan los resultados finales de cada proyecto realizado
en la Institucion.

Que no exista orden y uniformidad en la forma de presentar los
proyectos.

Que la informacion generada por estos procesos, se encuentre
dispersa y redundante entre los diferentes unidades y sistemas de la
EPN.

Que no exista la informacidon necesaria para entregar reportes
gerenciales para las autoridades.

Que cualquier reporte tenga que realizarse de forma manual,
solicitando informacion de diferentes fuentes; que no coinciden.

Que no se pueda disponer de indicadores respecto de las actividades
de investigacion y extension de la EPN

Una solucion

exitosa >

Seria desarrollar un Sistema de Informacidon que controle el proceso
desde la presentacion de un proyecto para su revisidon y aprobacion,
pasando por el control de su ejecucion; hasta el cierre del mismo vy la
entrega de los resultados esperados.

Una total integracién entre sistemas informaticos en la EPN

El adecuado manejo de la informacion generada por este proceso, y
reportes e informacion gerencial completa, real y precisa.

Tabla 2.1 Definicion del Problema.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Sentencia que define la posicion del producto:

La sentencia que define la posicion del productdetalla en la tabla 2.2

Para

Direccion de Planificacion, COMIEX, DRI

Quienes

Requieren una herramienta informdtica para realizar un adecuado
registro, seguimiento, evaluacion y cierre de los Proyectos de la EPN,
manteniendo automatizado y controlado todo el proceso, ademas
de la obtencién de reportes gerenciales.

El nombre del producto

El Sistema de Registro y Seguimiento de Proyectos de Investigacion y
Vinculacidn de la Escuela Politécnica Nacional.




Que Automatizara el proceso de presentacion y aprobacion de un
Proyecto.

Permitira planificar detalladamente cada proyecto, a nivel de
actividades y requerimientos de recursos.

Facilitara registrar el avance del proyecto, para realizar el
seguimiento respectivo.

Proporcionara informacion estadistica referente a proyectos.

Permitird conocer los resultados por proyectos, y en caso de ser
publicaciones registrarlas de manera directa a la Hoja de Vida del
Docente Autor.

Al contrario De procesos manuales de presentacion y seguimiento de proyectos

De informacién dispersa en diferentes unidades de la EPN, no
consolidada e imprecisa.

De desorganizacién en el proceso de control de publicaciones,
producto de proyectos EPN.

Nuestro Producto Garantiza una solucidn integrada, robusta, estable y simplificada
para realizar la presentacidn, aprobacidn, planificacién, seguimiento
y cierre de los proyectos que permitira brindar informacion oportuna
para la toma de decisiones, asi como también enviar informacion en
forma directa y automatizada, a los sistemas que lo requieran

Tabla 2.2 Posicionamiento del Producto.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcion de afectados y usuarios

Para desarrollar el sistema de Seguimiento de Proyectos de Investigacion y
Vinculacion de la Escuela Politécnica Nacional y que reldna las necesidades de
los afectados y usuarios reales, es necesario identificar e involucrar a todos los
usuarios como parte del proceso de captura de requerimientos. Esta seccion
muestra el perfil de los afectados y usuarios relacionados con el proyecto, y
describe sus problemas principales.

Resumen de los usuarios
El resumen de los usuarios del sistema se detalla en la tabla 2.3.
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Usuario Descripcion Stake Holder

Docente Es la persona que propone un proyecto, ingresa Docentes de la EPN
actividades y el avance de las mismas en el caso de que
el proyecto se halle aprobado e ingresa un informe final
del mismo

Jefe Departamento | Es la persona encargada de la pre aprobacion del Funcionarios de la EPN
proyecto y de chequear el avance de los proyectos
aprobados de su unidad

Comiex Son las personas responsables de asignar pares Comisién de
académicos para la revisidon del proyectos, asi como Investigacion y
aprobar y rechazar el proyecto Extension de la EPN

Revisor(es) Son las personas que revisan el proyecto y de notifican | Docentes de la EPN,
su informe respecto al proyecto. Investigadores

internacionales

Autoridades Son las personas que revisan los reportes e informes Vicerrectorado,
generados Direccién de
Planificacidn

Tabla 2.3 Resumen de los usuarios

Elaborado Por: Roberto Garcia

Principales necesidades de los afectados / usuarios
Las principales necesidades de los afectados/usuarios se detallan en la tabla 2.4

Necesidad Beneficio Complejidad Afectado /
(Critico/Importante/ | (Alto/Medio/Bajo) Usuario
Medio/Bajo)
1 | Presentar una propuesta de Critico Media Docente
proyecto
2 | Pre Aprobar una propuesta de Critico Media Jefe Departamento
proyecto
3 | Corregir la propuesta de Critico Baja Docente
proyecto
4 | Asignar revisor a la propuesta Critico Media Comiex

de proyecto

5 | Revisar la propuesta de Critico Media Revisor
proyecto y emitir informe de
resultados

6 | Aprobar la propuesta de Critico Alto Comiex
proyecto

7 | Planificar un proyecto, Critico Alto Docente

registrando toda la informacion
de tareas y recursos.
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8 | Registrar la ejecucion de un Critico Alta Docente
proyecto, tanto en actividades
cumplidas como en recursos

utilizados.
9 | Realizar Seguimiento a un Critico Alta Docente/ Comiex/
proyecto Jefe Departamento
10 | Cerrar un proyecto, registrando Critico Media Docente

sus entregables o resultados.

11 | Emitir reportes gerenciales de Critico Media Autoridades /
acuerdo a los requerimientos de Docente / Comiex /
los usuarios. Jefe Departamento

Tabla 2.4 Necesidades de los Usuarios /Afectados

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcion global del producto

Propésito

La implementacion del Sistema de Seguimiento de Proyectos de Investigacion y
Vinculacion de la Escuela Politécnica Nacional permitird llevar de manera
automatizada los procesos inherentes a la administracion y seguimiento de
proyectos que realizan la Direccion de Planificacion y la COMIEX obteniendo
informacion gerencial de dicho proceso. Este sistema ademas estara integrado
con los demés sistemas Institucionales.

Perspectiva del producto

El proyecto consiste en el disefio y desarrollo del Sistema de Seguimiento de
Proyectos de Investigacion y Vinculacion de la Escuela Politécnica Nacional, que
ayude a la gestion de los proyectos de la EPN, y permita mejorar la calidad de
informacion generada por el mismo, mediante una herramienta informética que
centralice los procesos involucrados.

Caracteristicas del producto:
Las caracteristicas del producto se detallan en las siguientes tablas:




Necesidad 1: Presentar y aprobar un proyecto.
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Caracteristica Descripcion Probabilidad Beneficio Restriccion
Cambio de Negocio
Presentar una | En el sistema se podra Media Mantener el
propuesta de | presentar un proyecto para control del
proyecto. su revisidon y aprobacién. Es proceso de
necesario que se pueda presentacion de
cargar el documento del propuestas de
proyecto, y que este pueda proyectos.
visualizarse en las etapas de
verificacion.
Revisar propuestas | En el sistema, se asignaran Media Garantizar la
de proyectos, vy | revisores para evaluar las calidad de las
emitir observaciones | propuestas de proyectos, y propuestas de
entregar observaciones de proyectos.
ser el caso.
Aprobar Proyectos De acuerdo a los proyectos Baja Mantener el
que pasen el proceso de registro y control
revision, se debe registrar en de los proyectos
el sistema la aprobacién del aprobados
mismo.

Tabla 2.5 Necesidad 1
Elaborado Por: Roberto Garcia

Necesidad 2: Planificar un proyecto, registrandadtola informacion de tareas y
recursos a utilizar.

Restriccion
de Negocio

Probabilidad
Cambio

Caracteristica Beneficio

Descripcion

Registrar las | En el sistema, se registrara Baja Conocer a
actividades de un | yna a una las actividades detalle la
proyecto planificadas para el proyecto, planificacion
incluyendo tiempos del proyecto
requeridos, responsables y
entregables de cada una.
Registrar los | En el sistema, se registrard el Baja Mantener el
recursos humanos | recurso humano requerido detalle de la

de un proyecto. asignacion vy

ocupacion del

para el proyecto, indicando

(Equipo de trabajo) | €l rol que cumple, nombres y

apellidos, el sueldo mensual, recurso

el email y el nro. de horas al humano en
mes que se le asigna al cada
proyecto. proyecto.

Tabla 2.6 Necesidad 2

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Necesidad 3: Registrar la ejecucion de un proyegto actividad.

Caracteristica Descripcion Probabilidad Beneficio Restriccion
Cambio de Negocio
Registrar avance de | En el sistema, se ingresara Baja Llevar un
actividades informacion de cada actividad seguimiento
planificada, referente a real de la
porcentaje de avance, ejecucion del
resultados obtenidos, horas proyecto
dedicadas, evidencias de lo
ejecutado a esa fecha.

Tabla 2.7 Necesidad 3

Elaborado Por: Roberto Garcia

Necesidad 4: Realizar Seguimiento a un proyecto.

Caracteristica Descripcion Probabilidad Beneficio Restriccion
Cambio de Negocio
Verificar estado | En el sistema, se podrd | Media Disponer de
de avance de un | consultar de cada proyecto el informacién
proyecto estado de su ejecucion por real del
actividades, por recursos, y el avance de
porcentaje total de avance del cada proyecto
mismo a una fecha determinada

Tabla 2.8 Necesidad 4

Elaborado Por: Roberto Garcia

Necesidad 5: Cerrar un proyecto, registrando susregables.

Caracteristica Descripcion Probabilidad Beneficio
Cambio
Registrar el cierre de | En el sistema, se debe realizar el | Baja Conocer el estado de
un proyecto proceso formal de cierre de un cada uno de los
proyecto, registrando los proyectos
resultados obtenidos, y
observaciones  generales  del
mismo.
Presentar las | Luego del proceso de cierre, | Baja Mantener
publicaciones, cuando el resultado del actualizada la Hoja
resultado del proyecto | proyecto es una publicacién de Vida del
en la Hoja de Vida del | debe de manera automatica Docente, desde la
Docente. registrarse en la Hoja de Vida produccién de
del Docente. publicaciones en
Proyectos EPN.

Tabla 2.9 Necesidad 5

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Necesidad 6: Emitir reportes gerenciales.
Caracteristica Descripcion Probabilidad Beneficio Restriccion

Cambio de Negocio
Emitir reporte de El sistema permitira emitir Baja Disponer de
estado de reportes de estado de cada un reporte del
proyectos, de proyecto, con criterios de estado de los
’
acuerdo a filtrado por rango de fechas. proyectos en
. n momento
criterios de ! o
filtrad especifico de
titrado. tiempo.
Emitir estadisticas | EIl sistema debe generar Baja Entregar
de proyectos por estadisticas graficas por informacion
departamentos departamentos, y por lineas de gerencial para
7
por lineas de investigacién del Nro. De la toma de
investigacion proyectos presentados, decisiones
) aprobados, terminados, en
ejecucion.
Emitir reporte de | El sistema debe generar un Baja Disponer de
proyectos por reporte de actividad por un reporte de
investigador, con investigador, referente a los actividades y
’
un resumen de proyectos que esta ejecutando resultados por
horas asignadas, y en un rango de fechas, investigador.
! indicando su estado, las horas
estado de cada . .
investidas en cada uno, y el
proyecto. saldo presupuestario.

Tabla 2.10 Necesidad 6
Elaborado Por: Roberto Garcia

Restricciones

El Sistema de Seguimiento de Proyectos de Investigacion y Vinculacion de la
Escuela Politécnica Nacional estara desarrollado en una plataforma Open Source,
el lenguaje de programacion es JAVA, el motor de Base de Datos es PostgreSQL,

Tiene una interfaz web, y necesita de un browser para ser desplegado.

El sistema sera desarrollado segun las especificaciones definidas en el
documento de arquitectura institucional, que se encuentra en el Anexo V.

Licenciamiento del producto
Las licencias para el desarrollo del sistema son:

» El sistema es construido para funcionar en la intranet para la EPN, bajo la
propiedad intelectual de la Escuela Politécnica Nacional.

» No se permitird el uso del sistema a ninguna entidad diferente a la EPN,
sino bajo la autorizacion de la autoridad maxima de la institucion, ElI Rector
de la EPN.



>

>

15

Los programas fuente del sistema son de propiedad de la Escuela
Politécnica Nacional y bajo ningin concepto estos pueden ser reutilizados
externamente de la institucion.

No existe costo por licencias, puesto que el sistema esta desarrollado en
plataforma de software libre.

2.1.2 ANALISIS DE RIESGOS
Para especificar los riesgos se utilizara la notacion R + N° de riesgo + Descripcion
del riesgo.

Riesgos del proyecto

Los riesgos que se pueden presentar en el transcurso del desarrollo del proyecto

son:

>

>

R1- Indisponibilidad de hardware o carencia de recursos para el desarrollo
del proyecto.

R2- Problemas financieros de la organizacion reducen el presupuesto del
proyecto.

Magnitud del riesgo

>

R1- Este riesgo tiene una magnitud alta dentro del desarrollo del proyecto,
debido a que si se presenta la carencia de recursos en el desarrollo del
proyecto, no se liberara el producto de acuerdo a lo establecido por las
partes.

R2- Este riesgo tiene una magnitud alta dentro del desarrollo del proyecto,
debido a que si dicho riesgo se presentase se reduciria el presupuesto con
el que se inicid el proyecto y se tendria que volver a planificar y a
redistribuir el presupuesto.

Estrategia de mitigacion

>

R1- Para poder garantizar que los recursos estén disponibles para la
realizacion del proyecto, se planificara que recursos seran necesarios para
la realizacion del proyecto, a fin de poder concluir con el mismo.

R2- Se preparara un documento en donde se muestre que el proyecto hace
contribuciones muy importantes a las metas de la EPN.

Riesgos del producto
Los riesgos identificados que puedan afectar al producto son:

>
>

R3- Requerimientos cambiantes.
R4- Malas estimaciones de tiempo
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Magnitud del riesgo

>

R3- Este riesgo tiene una gran magnitud debido a que un cambio de
requerimientos precisa modificaciones en el disefio, ademas realizar un
cambio de magnitud alta significa tiempo y recursos en la realizacién del
proyecto.

R4-Este riesgo tiene una gran magnitud debido que al no estimar
adecuadamente el tiempo pueden existir retrasos en cada una de las
diferentes fases del desarrollo del proyectos, ademas la malas estimacion
de tiempo es una de las principales causas de los fracasos de los
proyectos.

Estrategia de mitigacion

>

R3- Para mitigar este riesgo se realizan varias iteraciones con el cliente de
modo que se vaya validando que el producto que se esta entregando
cumple con todo lo solicitado inicialmente y todos los nuevos
requerimientos que surjan se manejaran, en futuras versiones.

R4- Para mitigar este riesgo se realizard la respectiva planificacion del
proyecto, considerando eventos adversos que pudieren agregar tiempo
extra de realizacién del proyecto.

Riesgos técnicos
El riesgo técnico encontrado es el siguiente:

>

R5- Incompatibilidad de versiones de Browsers desactualizados con
algunos componentes de Prime Faces utilizados en la capa de
presentacion.

Magnitud del riesgo

>

R5- Este riesgo es de magnitud alta debido a que en versiones de
Browsers desactualizados, algunos componentes no funcionan
adecuadamente, lo que impide que fluyan normalmente los respectivos
procesos de cada uno de los diferentes usuarios del sistema.

Estrategia de mitigacion

>

R5- Para mitigar este riesgo se recomendara que los usuarios en su
preferencia realicen la actualizacion a su ultima version de su Browser.
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2.2 ELABORACION

En esta fase se obtienen los diagramas de casos de uso y se va especificando
cada escenario que representa cada caso de uso en las funcionalidades
(requerimientos) del sistema. (Ramirez)

2.2.1 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Modelo de casos de uso

El modelo de casos de uso describe la funcionalidad propuesta del nuevo
sistema. Un caso de uso representa una unidad discreta de interaccion entre el
usuario, que puede ser un humano o una maquina, y el sistema.

Cada caso de uso tiene una descripcion de la funcionalidad que se construird en
el sistema propuesto. Un caso de uso puede “incluir’ la funcionalidad de otro caso
de uso o “extender” a otro caso de uso con su propio comportamiento. (Systems,
El Modelo de caso de uso)

Los actores y sus casos de usos se encuentran especificados a continuacién en
este documento.

Introduccién
Este documento tiene como finalidad expresar los diagramas de casos de uso del
“Sistema de Registro y Seguimiento de Proyectos de Investigacion y Vinculacién
de la EPN".

Los diagramas de caso de uso servirdn para disefiar y reflejar como sera la
interaccién de los actores con los casos de uso con los cuales trabaja.

Descripcién de los Actores
Los actores generales se hallan descritos en la Tabla 2.11:
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Actor Descripcion

Docente

Es la persona que propone un proyecto, ingresa
actividades y el avance de las mismas en el caso de que
el proyecto se halle aprobado e ingresa un informe final
del mismo

Jefe Departamento

Es la persona encargada de la pre aprobacidon del
proyecto y de chequear el avance de los proyectos
aprobados de su unidad

Comiex

Son las personas responsables de asignar pares
académicos para la revisién del proyectos, asi como
aprobar o rechazar el proyecto

Revisor(es)

Son las personas que revisan el proyecto y realizan su
informe respecto al proyecto.

Autoridades

Son las personas que revisan los reportes e informes
generados

Tabla 2.11 Actores y su descripcién

Elaborado Por: Roberto Garcia

Diagramas de Paquetes
En la figura 2.1 se ilustran los paquetes del modelo de casos de uso

I

Planificacion

N I

Ejecucion y Cierre
control

Figura 2.1 Paquetes del Modelo de Casos de Uso

Elaborado Por: Roberto Garcia

I

Administracion

Dentro del Paquete de Planificacion se hallan los siguientes paquetes que se

detallan en la Figura 2.2:

PropuestaProyecto Gestién de Revisores

Figura 2.2 Paquetes del Paquete Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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El paguete Propuesta Proyecto se halla conformado por los siguientes Paquetes,
los que se detallan en la Figura 2.3:

I

Gestion
Proyecto

I

Gestién de
Objetivos

I

Gestién de
Recursos

I

Gestion de
Auspiciantes

Figura 2.3 Paquetes del Paquete Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Dentro del Paquete de Ejecucién y Control se encuentra el siguiente Paquete que
se detalla en la Figura 2.4

Gestion Proyecto
Aprobado

Figura 2.4 Paquete Gestion Proyecto Aprobado

Elaborado Por: Roberto Garcia

Dentro del Paquete de Cierre se encuentra el siguiente paquete, que se detalla
en la Figura 2.5:

I

Gestién Proyecto
Ejecutado

Figura 2.5 Paquete Gestion Proyecto Ejecutado
Elaborado Por: Roberto Garcia

Dentro del paquete de Administracion se detallan los siguientes paquetes:

Gestién Estado Gestion Rol Gestion Gestién
Proyecto Proyecto Conwvocatoria Investigador
Gestion Tipo Gestion Tipo Gestion Tipo Gestion de
Objetivo Actividad Proyecto Reportes

Figura 2.6 Paquetes de Administracion

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcién casos de uso Paquete Gestion Proyecto

Caso de uso CUPO01-01- Presentar Propuesta Proyecto

presentarPropuestaProyecto
<<include>>

(from Use Case View)

\
O <<include>>
actuallzarPropuestaProyecto <<|nclude>> o //< D

from Use Case View) Verificar Datos Propuesta

Q Proyecto

corregirPropuestaProyecto

Docente

(from Use Case View)

(from Use Case View)

-

notificarPropuestaProyecto

(from PropuestaProyecto)

Figura 2.7 Diagrama de caso de Uso CUP01-01- Presentar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Presentar Propuesta Proyecto

ID CUPO01-01

Nombre Presentar Propuesta Proyecto

Este caso de uso permite el almacenamiento de la informacion

Descripcion i
de la propuesta de proyecto en el sistema

Actor Docente

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné

Precondiciones el perfil Docente

Pos condiciones | El sistema almacena la informacion de la propuesta de
proyecto

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. El caso de uso empieza cuando el docente ingresa los atributos
obligatorios del proyecto como son: Titulo, Tipo proyecto (Semilla,
Interno, Externo, Revision Bibliografica), Departamento, Linea de
Investigacion, Convocatoria, Resultados Esperados, Alcance,
Resumen, Beneficiarios, Fecha Inicio, Presupuesto.
2. El docente ingresa los atributos opcionales del proyecto como son:
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N° Tesis Tentativas, N° Publicaciones Tentativas.
3. El sistema llama al caso de uso Verificar Datos Propuesta Proyecto.
4. Si los atributos obligatorios y opcionales ingresados son validos el
caso de uso termina cuando sistema almacena la informacion
ingresada de la propuesta de proyecto y se envia el mensaje
“Propuesta de Proyecto ingresada exitosamente”

» Flujos Alternativos

1. El Docente no ingresa alguno de los campos obligatorios, por lo que
emite el mensaje “Debe ingresar este atributo”.

2. El Docente no ingresa alguno de los campos opcionales.

3. El sistema no llama al caso de uso Verificar Propuesta Proyecto.

4. No se almacena en el sistema la informacion correspondiente a la
propuesta de proyecto, se muestra un mensaje de error “Ha ocurrido
un error”.

Tabla 2.12 Especificacién del Caso de Uso CUP01-01-Presentar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-02- Actualizar Propuesta Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Propuesta Proyecto

ID CUPO01-02

Nombre Actualizar Propuesta proyecto

Este caso de uso permite actualizar una propuesta de

Descripcion i :
proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

El usuario ingres6 al sistema satisfactoriamente, selecciong el

Precondiciones perfil Docente y la propuesta de proyecto a actualizar

o El Sistema actualizé la propuesta de proyecto en el sistema
Pos condiciones

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1. El caso de uso empieza cuando el docente actualiza cualquiera de
los atributos obligatorios del proyecto como son: Titulo, Tipo
proyecto, Departamento, Linea de Investigacion, Convocatoria,
Resultados Esperados, Alcance, Resumen, Beneficiarios, Fecha
Inicio, Presupuesto.

2. El docente actualiza cualquiera de los atributos opcionales del
proyecto como son: N° Tesis Tentativas, N° Publicaciones
Tentativas.

3. El sistema llama al caso de uso verificar Propuesta Proyecto

4. Si los atributos obligatorios y opcionales actualizados son validos el
caso de uso termina cuando sistema actualice la informacion de la
propuesta de proyecto y se envia el mensaje “Propuesta de
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Proyecto Actualizada Exitosamente”

» Flujos Alternativos

1.

Ppwn

El Docente deja en blanco alguno de los campos obligatorios, por lo
gue dicho campo de ingreso o seleccién del atributo se pinta de
color rojo.

El Docente no actualiza alguno de los campos opcionales.

El sistema no llama al caso de uso Verificar Propuesta Proyecto

No se actualiza en el sistema la informacién correspondiente a la
propuesta de proyecto, se muestra un mensaje de error “Ha ocurrido
un error”.

Tabla 2.13 Especificacién del Caso de Uso CUP01-02-Actualizar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-03- Corregir Propuesta Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Corregir Propuesta Proyecto

ID CUPO01-03
Nombre Corregir Propuesta Proyecto
Este caso de uso permite corregir una propuesta de proyecto
Descripcion ya ingresada en el sistema la misma que debio ser revisada y
notificada por el respectivo revisor.
Actor Docente

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el

Precondiciones | perfil Docente y la propuesta de proyecto a corregir

Pos condiciones | El sistema almacena la informacion de la propuesta de

proyecto corregida.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1.

El caso de uso empieza cuando el docente corrige cualquiera de los
atributos obligatorios del proyecto como son: Titulo, Tipo proyecto,
Departamento, Linea de Investigacion, Convocatoria, Resultados
Esperados, Alcance, Resumen, Beneficiarios, Fecha Inicio,
Presupuesto, dependiendo de las observaciones realizadas por el
revisor.

El docente actualiza cualquiera de los atributos opcionales del
proyecto como son: N° Tesis Tentativas, N° Publicaciones
Tentativas, dependiendo de las observaciones realizadas por el
revisor.

El sistema llama al caso de uso Verificar Propuesta Proyecto.

Si los atributos obligatorios y opcionales actualizados son validos el
caso de uso termina cuando sistema actualice la informacion de la
propuesta de proyecto y se envia el mensaje “Propuesta de
Proyecto Actualizada Exitosamente”

» Flujos Alternativos
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1. El Docente deja en blanco alguno de los campos obligatorios, por lo
gue dicho campo de ingreso o seleccién del atributo se pinta de
color rojo.

El sistema no llama al caso de uso Validar Propuesta Proyecto.

El Docente no actualiza alguno de los campos opcionales.

No se actualiza en el sistema la informacion correspondiente a la
propuesta de proyecto, se muestra un mensaje de error “Ha ocurrido
un error”.

w N

Tabla 2.14 Especificacién del Caso de Uso CUP01-03-Corregir Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUPO01-04- Notificar Propuesta Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Notificar propuesta Proyecto

ID CUPO01-04

Nombre Notificar Propuesta Proyecto
Este caso de uso permite notificar una propuesta de proyecto
Descripcion ya ingresada en el sistema al respectivo jefe de departamento
para su pre aprobacion.
Actor Docente

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente, selecciond el

perfil Docente y la propuesta de proyecto a notificar

Pos condiciones | La propuesta de proyecto fue notificada satisfactoriamente al
respectivo Jefe de Departamento.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. El caso de uso empieza cuando el docente observa la informacién
de la propuesta de proyecto a notificar.
2. El docente selecciona la opcidn Sl y da clic en el boton natificar.
3. El sistema envia el mensaje “Propuesta de Proyecto notificada
exitosamente al Jefe de Departamento” y se envia un e-mail al Jefe
de departamento.

» Flujos Alternativos
1. El Docente no observa la informacion de la propuesta de proyecto.
2. El docente selecciona la opcion NO y da clic en el boton notificar.
3. El sistema envia el mensaje “No se ha notificado Al Jefe de
Departamento”.

Tabla 2.15 Especificacion del Caso de Uso CU04-Notificar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUP01-05- Verificar Datos PropuestayBoto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Verificar Datos Propuesta Proyecto

ID CUPO01-05

Nombre Verificar Datos Propuesta Proyecto

Descripcion _Este caso de uso permite al sistema verificar los atributos
ingresados de una propuesta de proyecto.

Actor Sistema

Precondiciones

Se ingresaron los atributos obligatorios y opcionales de la
propuesta de proyecto.

Pos condiciones

El sistema verifica la validez de los atributos ingresados.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

Si el atributo Titulo no estad en blanco el sistema verifica que este
atributo contiene solo caracteres y es del tamafio 100 y se ingresa el
atributo Resultados Esperados.

Si el atributo Resultados Esperados no esta en blanco el sistema
verifica que este atributo contiene solo caracteres y es del tamafio
1000 y se ingresa el atributo Alcance.

Si el atributo Alcance no esta en blanco el sistema verifica que este
atributo contiene solo caracteres y es del tamafo 500. y se ingresa
el atributo Resumen.

Si el atributo Resumen no esta en blanco el sistema verifica que
este atributo contiene solo caracteres y es del tamafio 500 y se
ingresa el atributo Beneficiarios.

Si el atributo Beneficiarios no esta en blanco el sistema verifica que
este atributo contiene solo caracteres y es del tamafio 100 y se
ingresa el atributo Fecha Inicio.

Si el atributo Fecha Inicio no esta en blanco el sistema verifica que
este atributo contiene el formato yyyy-MM-dd, y es mayor a la fecha
actual y se ingresa el atributo Presupuesto.

Si el atributo Presupuesto no esta en blanco el sistema verifica que
este atributo contiene solo niUmeros enteros positivos y se ingresa el
atributo Presupuesto.

Si algunos de los campos obligatorios se halla en blanco se emite el
mensaje “Debe Ingresar estos Atributos”.

Si el docente ingresé el atributo N° Publicaciones Tentativas, el
sistema verifica si el atributo contiene solo numeros enteros
positivos.

10.Si el docente ingres6 el atributo N° Publicaciones Tentativas, el

sistema verifica si el atributo contiene solo numeros enteros
positivos.

11.El caso de uso termina cuando los atributos ingresados de la

propuesta de proyecto son validos.

» Flujos Alternativos
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1. El atributo Titulo ingresado no es valido por lo que se muestra el
mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los datos.”

2. El atributo Resultados Esperados ingresado no es valido por lo que
se muestra el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los
datos.”

3. El atributo Alcance ingresado no es valido por lo que se muestra el
mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los datos.”

4. El atributo Resumen ingresado no es valido por lo que se muestra el
mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los datos.”

5. El atributo beneficiarios ingresado no es valido por lo que se
muestra el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los
datos.”

6. El atributo Fecha Inicio ingresado no es valido por lo que se muestra
el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los datos.”

7. El atributo Presupuesto ingresado no es valido por lo que se
muestra el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los
datos.”

8. Ninguna de los atributos obligatorios ingresados no se halla en
blanco.

9. El atributo N° Tesis Tentativas ingresado no es valido por lo que se
muestra el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los
datos.”

10.El atributo N° Publicaciones Tentativas ingresado no es valido por lo
gue se muestra el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar
los datos.”

11.El caso de uso termina cuando los atributos ingresados de la
propuesta de proyecto no son validos.

Tabla 2.16 Verificar Datos Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-06- Consultar Propuesta Proyecto

D

() _— consultarPropuestaProyecto

Jefe Departamento < )

revisarPropuestaProyecto

Figura 2.8 Diagrama de caso de Uso CUP01-06- Consultar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Consultar Propuesta Proyecto

ID CUPO01-06

Nombre Consultar Propuesta Proyecto
Este caso de uso permite consultar al Jefe de Departamento
Descripcion los proyectos de su departamento que previamente fueron
notificados por el Docente.
Actor Jefe Departamento

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Jefe Departamento.

Pos condiciones | El Jefe de Departamento observa el proyecto que ha sido
notificado por el docente.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El caso de uso empieza cuando el Jefe de Departamento selecciona
la opcion Proyectos Notificados
2. El sistema busca los proyectos notificados del departamento al cual
es jefe el usuario logeado.
3. El caso de uso termina cuando el sistema le muestra al Jefe de
Departamento los proyectos notificados de su departamento.

» Flujos Alternativos
1. El Jefe de departamento no selecciona la opcion Proyectos
Notificados.
2. El sistema no busca los proyectos notificados del departamento.
3. El sistema no muestra resultados en la busqueda de los proyectos.

Tabla 2.17 Especificacién del Caso de Uso CUP01-06-Consultar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-07- Revisar Propuesta Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Revisar Propuesta Proyecto

ID CUPO01-07

Nombre Revisar Propuesta Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe de Departamento revisar
para su pre aprobacion y notificacion tanto al docente como al
Jefe de la Comiex la propuesta de proyecto que anteriormente
fue notificada por el docente.

Descripcion

Actor Jefe Departamento

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el

Precondiciones perfil Jefe Departamento y la propuesta de proyecto a revisar

Pos condiciones | El sistema notifica al Docente y al Jefe de la Comiex de la
decision del Jefe de Departamento.




27

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

o gk

El caso de uso empieza cuando el Jefe de Departamento revisa la
informacién de la propuesta de proyecto como (Titulo, Resumen,
Beneficiarios, Alcance, Presupuesto, Beneficiarios, Presupuesto,
Fecha Inicio, Objetivos, Recursos, Auspiciante )

El Jefe de Departamento descarga el documento adjunto que posee
la propuesta.

El Jefe de Departamento selecciona si esta de acuerdo o no con la
aprobacion y notificacion del proyecto.

El Jefe de Departamento ingresa las respectivas observaciones.

El Jefe de Departamento da clic en el botén notificar.

El caso de uso termina cuando el Jefe de Departamento observa el
respectivo mensaje dependiendo de si esta de acuerdo o no con la
aprobacion de la propuesta.

» Flujos Alternativos

1.

El Jefe de Departamento no revisa la informacion de la propuesta de
proyecto como (Titulo, Resumen, Beneficiarios, Alcance,
Presupuesto, Beneficiarios, Presupuesto, Fecha Inicio, Objetivos,
Recursos, Auspiciante )

El Jefe de Departamento no descarga el documento adjunto que
posee la propuesta.

El Jefe de Departamento no selecciona si esta de acuerdo o no con
la aprobacion y notificacion del proyecto.

El Jefe de Departamento no ingresa las respectivas observaciones.
El Jefe de Departamento da clic en el boton Cancelar.

El caso de uso termina cuando el Jefe de Departamento sale de la
pantalla de revision de Proyecto.

Tabla 2.18 Especificacion del Caso de Uso CUP01-07-Revisar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-08- Consultar Propuesta Pre Agutab

R
N
() ) ////// conusltarpropuestaPreaprobada

Jefe Comiex <\,>

aprobarPropuestaProyecto

Figura 2.9 Diagrama de caso de Uso CUP01-08- Consultar Propuesta Pre Aprobada

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Consultar Propuesta Pre Aprobada

ID CUPO01-08

Nombre Consultar Propuesta Pre Aprobada
Este caso de uso permite consultar al Jefe de la Comiex los
Descripcion proyectos pre aprobados que anteriormente fueron notificados
por el Jefe de Departamento.
Actor Jefe Comiex

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Jefe Comiex.

Pos condiciones | El Jefe Comiex observa el proyecto que ha sido notificado por
el Jefe de Departamento.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1. El caso de uso empieza cuando el Jefe Comiex selecciona la opcion
Proyectos Aprobados Depit.

2. El Jefe Comiex llena cualquiera de los criterios de busqueda que se
le presentan en la pantalla: Codigo. Departamento, Desde, Hasta.

3. El Jefe Comiex da clic en el boton Buscar.

4. El caso de uso termina cuando el sistema le muestra al Jefe Comiex
los proyectos pre aprobados.

» Flujos Alternativos

1. El Jefe Comiex no selecciona la opcion Proyectos Aprobados Dept.

2. El Jefe Comiex no llena ninguno de los criterios de busqueda que se
le presentan en la pantalla: Codigo. Departamento, Desde, Hasta,
por lo que se le presentaran todos los proyectos.

3. El Jefe Comiex no da clic en el botdn Buscar.

4. El sistema no le muestra al Jefe Comiex los proyectos pre
aprobados.

Tabla 2.19 Especificacion del Caso de Uso CUP01-08-Consultar Propuesta Pre Aprobada

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP01-09- Aprobar Propuesta Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Aprobar Propuesta Proyecto

ID CUPO01-09

Nombre Aprobar Propuesta Proyecto
Este caso de uso permite al Jefe de la Comiex aprobar las
Descripcién propuestas de los proyectos que fueron revisadas por un

Revisor previamente asignado.

Actor Jefe Comiex
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29

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Jefe Comiex y la propuesta de proyecto a revisar que
debe tener las revisiones de los tres revisores asignados.

Pos condiciones | El sistema registra el resultado de la revision pudiendo ser la

aprobacion o el rechazo.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1.

2.
3.

ok

El caso de uso empieza cuando el Jefe Comiex selecciona la opcion
Proyectos Aprobados Depit.

El Jefe Comiex selecciona la propuesta de proyecto para aprobar.

El Jefe Comiex observa las respectivas observaciones realizadas
por los revisores indicando si estdn o no de acuerdo con la
aprobacion o no del proyecto.

El Jefe Comiex da clic en el boton aprobar.

El caso de uso termina cuando el sistema le muestra al Jefe Comiex
el respectivo mensaje indicando si el proyecto ha sido aprobado o
rechazado.

» Flujos Alternativos

1.
2.
3.

4.

5.

El Jefe Comiex no selecciona la opcidén Proyectos Aprobados Dept.
El Jefe Comiex no selecciona ninguno de los proyectos.

El Jefe Comiex observa que los revisores no han realizado ninguna
observacion sobre el proyecto.

El Jefe Comiex da clic en el boton cancelar.

El Jefe Comiex no revisa la propuesta de proyecto.

Tabla 2.20 Especificacion del Caso de Uso CUP01-09-Aprobar Propuesta Pre Aprobada

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcidn casos de uso Paguete Gestion de Objesv

Caso de uso CUP02-01- Ingresar Objetivos

Y
N

= _—

- ingresarObjetivos
o _— Y
X N

Docente — actualizarObjetivos

(from Use Case View) o / \
\ /

eliminarObjetivo

Figura 2.10 Diagrama de caso de Uso CUP02-01- Ingresar Objetivos

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Objetivos

ID CUP02-01

Nombre Ingresar Objetivos

Descripcion Este caso de uso permite registrar los objet_lvos de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
ingresar los objetivos.

El sistema almacena los objetivos de la propuesta de

Pos condiciones | proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

2.
3.

El caso de uso empieza cuando el Docente selecciona el atributo
obligatorio: tipo de objetivo (General o Especifico).

El docente ingresa la descripcion del objetivo.

Si la propuesta de proyecto ya tiene registrada un objetivo general,
el sistema verifica que solo exista registrado un objetivo general.

El sistema verifica si el atributo Descripcion contiene solo caracteres
y es del tamafio maximo de 250.

Si los atributos obligatorios y opcionales ingresados son validos el
caso de uso termina cuando sistema almacena la informacion
ingresada del objetivo y se envia el mensaje “Objetivo ingresado
exitosamente”

» Flujos Alternativos

1.

2.
3.

El docente no selecciona el atributo obligatorio: tipo de objetivo
(General o Especifico).

El docente no ingresa la descripcion del objetivo.

El Docente desea ingresar de nuevo un Objetivo de tipo General, se
envia un mensaje de error “Esta Propuesta de Proyecto ya tiene un
Objetivo general Registrado”.

El atributo Descripcion ingresado no es valido por lo que se muestra
el mensaje de error “Ha ocurrido un error al ingresar los datos.”

Los atributos obligatorios y opcionales ingresados no son validos el
caso de uso termina cuando sistema envia el mensaje “Ha ocurrido
un error”.

Tabla 2.21 Especificacion del Caso de Uso CUP02-01-Ingresar Objetivos
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Caso de uso CUP02-02- Actualizar Objetivos

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Objetivos

ID CUP02-02

Nombre Actualizar Objetivos

Descripcion Este caso de uso permite gctuallzar los objgtlvos de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
editar los objetivos.

El sistema almacena la informacion actualizada del objetivo

Pos condiciones | 4g proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1.

2.
3.

El caso de uso empieza cuando el Docente actualiza el atributo
obligatorio: tipo de objetivo (General o Especifico).

El docente actualiza la descripcion del objetivo.

Si la propuesta de proyecto ya tiene registrada un objetivo general,
el sistema verifica que solo exista registrado un objetivo general.

El sistema verifica si el atributo Descripcion contiene solo caracteres
y es del tamafio maximo de 250.

Si los atributos obligatorios y opcionales actualizados son validos el
caso de uso termina cuando sistema almacena la informacion
actualizada del objetivo y se envia el mensaje “Objetivo Actualizado
exitosamente”

» Flujos Alternativos

1.

2.
3.

El docente no selecciona el atributo obligatorio: tipo de objetivo
(General o Especifico).

El docente no ingresa la descripcion del objetivo.

El Docente desea ingresar de nuevo un Obijetivo de tipo General, se
envia un mensaje de error “Esta Propuesta de Proyecto ya tiene un
Objetivo general Registrado”.

El atributo Descripcion ingresado no es valido por lo que se muestra
el mensaje de error “Ha ocurrido un error al actualizar los datos.”
Los atributos obligatorios y opcionales actualizados no son validos el
caso de uso termina cuando sistema envia el mensaje “Ha ocurrido
un error”.

Tabla 2.22 Especificacion del Caso de Uso CUP02-02-Editar Objetivos

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUP02-03- Eliminar Objetivos

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Objetivos

ID CUP02-03

Nombre Eliminar Objetivos

Descripcion Este caso de uso permite _ellmlnar los objetl_vos de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
eliminar los objetivos.

Pos condiciones

El sistema elimina los objetivos de la propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1. El caso de uso empieza cuando el docente selecciona el objetivo a
eliminar.

2. El Docente selecciona aceptar en el panel de confirmacién

3. El caso de uso termina cuando el sistema elimina el objetivo.

» Flujos Alternativos
1. El Docente no selecciona ningun obijetivo a eliminar.
2. El Docente selecciona cancelar en el panel de confirmacion.
3. Elsistema no elimina el objetivo.

Tabla 2.23 Especificacién del Caso de Uso CUP02-03-Eliminar Objetivos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcion casos de uso Paquete Gestion de Recsrso

Caso de uso CUP03-01- Ingresar Recurso
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Figura 2.11 Diagrama de caso de Uso CUP03-01- Ingresar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Recurso

ID CUP03-01

Nombre Ingresar Recurso

Descripcion Este caso de uso permite ingresar los recursos de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
ingresar los recursos.

Pos condiciones | El sistema almacena la informacién del recurso de la

propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

2.

El caso de uso empieza el Docente busca y selecciona el recurso
gue se desea ingresar.

El Docente ingresa o selecciona los atributos obligatorios como son:
# de Horas, Rol Proyecto, email, sueldo.

El sistema verifica que el atributo # de Horas contenga solo enteros
positivos mayores a cero.

El sistema verifica que el atributo email, contenga el formato de
email.

El sistema que el atributo sueldo contenga solo enteros positivos
mayores a cero.

Si los atributos ingresados son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Recurso Ingresado
Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1.
2.

3.

El Docente no buscay selecciona el recurso que se desea ingresar.
El Docente no ingresa o selecciona los atributos obligatorios como
son: # de Horas, Rol Proyecto, email, sueldo.

El atributo # de Horas ingresado es incorrecto, por lo que se emite
el mensaje “Datos ingresados incorrectos”

El atributo email sueldo ingresado es incorrecto, por lo que se emite
el mensaje “Datos ingresados incorrectos”

El atributo sueldo ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

Los atributos ingresados no son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.24 Especificacidn del Caso de Uso CUP03-01-Ingresar Recursos

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUPO03-02- Actualizar Recurso

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Recurso

ID CUP03-02

Nombre Actualizar Recurso

Descripcion Este caso de uso permite gctuallzar los recursos de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
editar los recursos.

Pos condiciones | El sistema almacena la informacion actualizada del recurso de

la propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1.

2.

El caso de uso empieza cuando el Docente selecciona el recurso a
editar.

Si el Docente desea actualizar el recurso, el Docente busca y
selecciona el recurso que se desea ingresar.

El Docente actualiza cualquiera de los atributos obligatorios como
son: # de Horas, Rol Proyecto, email, sueldo.

Si el Docente actualizg, el sistema verifica que el atributo # de Horas
contenga solo enteros positivos mayores a cero.

Si el Docente actualizd, el sistema verifica que el atributo email,
contenga el formato de email.

Si el Docente actualizé, el sistema que el atributo sueldo contenga
solo enteros positivos mayores a cero.

Si los atributos actualizados son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Recurso Actualizado
Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1.
2.

3.

El Docente no selecciona el recurso a editar.

Si el Docente no desea actualizar el recurso, y no busca ni
selecciona el recurso que se desea ingresar.

El Docente no actualiza cualquiera de los atributos obligatorios
como son: # de Horas, Rol Proyecto, email, sueldo.

El atributo # de Horas actualizado es incorrecto, por lo que se emite
el mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

El atributo email actualizado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

El atributo sueldo actualizado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

Si los atributos actualizados no son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Ha ocurrido un error”.
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Tabla 2.25 Especificacion del Caso de Uso CUP03-02-Editar Recursos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUPO03-03- Eliminar Recurso

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Recurso

ID CUPO03-03
Nombre Eliminar Recurso
Descripcion Este caso de uso permite eliminar los recursos de una

propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
eliminar los recursos.

Precondiciones

Pos condiciones

El sistema elimina el recurso de la propuesta de proyecto

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El caso de uso empieza cuando el docente selecciona la propuesta
de proyecto y a su vez el recurso a eliminar.
2. El docente selecciona aceptar en el panel de confirmacion
3. El caso de uso termina cuando el docente elimina el recurso.

» Flujos Alternativos
1. El Docente no selecciona la propuesta de proyecto y a su vez el
recurso a eliminar.
2. El Docente selecciona cancelar en el panel de confirmacion.
3. El Sistema no elimina el objetivo de la propuesta de proyecto.

Tabla 2.26Especificacion del Caso de Uso CUP03-03-Eliminar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcion casos de uso paquete Gestion de Auspite.

Caso de uso CUP04-01- Ingresar Auspiciante

(from Use Case View)

O

-

" ingresarAuspiciante

///
o= —
./ ,///
= D
\\\\\ . - . .
Docente T~ actualizarAuspiciante

—
O

eliminarauspiciante

Figura 2.12 Diagrama de caso de Uso CUP04-01- Ingresar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Auspiciante

ID CUP04-01

Nombre Ingresar Auspiciante

Descripcion Este caso de uso permite ingresar un auspiciante a una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, a través de
su nombre de usuario y su contrasefia, ademas selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
ingresar el auspiciante.

Pos condiciones

El sistema almacena la informacion del auspiciante

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

El caso de uso empieza cuando el docente ingresa los atributos
obligatorios como son: cargo, institucion, fecha firma, nombre
auspiciante.

El sistema verifica que el atributo cargo contenga solo caracteres y
un maximo 100.

El sistema verifica que el atributo institucion contenga solo
caracteres y un maximo 100.

El sistema verifica que el atributo fecha firma contenga el formato
dd—MM—yyyy.

El sistema verifica que el atributo nombre auspiciante contenga solo
caracteres y un maximo 100.
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Si los atributos ingresados son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Auspiciante Ingresado
Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1.

2.

El docente no ingresa alguno de los atributos obligatorios como son:
cargo, institucion, fecha firma, nombre auspiciante.

El atributo cargo ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

El atributo institucion ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

El atributo fecha firma ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

El atributo nombre auspiciante ingresado es incorrecto, por lo que se
emite el mensaje “Datos ingresados incorrectos”

Los atributos ingresados no son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Ha ocurrido un Error”.

Tabla 2.27 Especificacion del Caso de Uso CUP04-01-Ingresar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP04-02- Actualizar Auspiciante

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Auspiciante

ID CUP04-02

Nombre Actualizar Auspiciante

Descripcion Este caso de uso permite _actuallzar el ausp_|C|ante de una
propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
editar al auspiciante.

Pos condiciones | El sistema actualiza la informacién del auspiciante en la

propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

El caso de uso empieza cuando el docente actualiza cualquiera de
los atributos obligatorios como son: cargo, institucion, fecha firma,
nombre auspiciante.

El sistema verifica que el atributo cargo contenga solo caracteres y
un maximo 100.

El sistema verifica que el atributo institucion contenga solo
caracteres y un maximo 100.

El sistema verifica que el atributo fecha firma contenga el formato
dd—MM—yyyy.

El sistema verifica que el atributo hombre auspiciante contenga solo
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caracteres y un maximo 100.

6. Si los atributos ingresados son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Auspiciante Actualizado
Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1. El docente no actualiza alguno de los atributos obligatorios como
son: cargo, institucion, fecha firma, nombre auspiciante.

2. El atributo cargo ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

3. El atributo institucion ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

4. El atributo fecha firma ingresado es incorrecto, por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”

5. El atributo nombre auspiciante ingresado es incorrecto, por lo que se
emite el mensaje “Datos ingresados incorrectos”

6. Los atributos ingresados no son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Ha ocurrido un Error”.

Tabla 2.28 Especificacion del Caso de Uso CUP04-02-Editar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP04-03- Eliminar Auspiciante

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Auspiciante

ID CUP04-03
Nombre Eliminar Auspiciante
Descripcion Este caso de uso permite eliminar el auspiciante de una

propuesta de proyecto ya ingresada en el sistema.

Actor Docente

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y la propuesta de proyecto en la que se desea
eliminar el auspiciante.

Precondiciones

Pos condiciones

El sistema elimina el auspiciante de la propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. El caso de uso empieza cuando el docente selecciona el auspiciante
a eliminar.
2. El docente selecciona aceptar en el panel de confirmacién
3. El caso de uso termina cuando el sistema elimina el auspiciante de
la propuesta de proyecto.

» Flujos Alternativos
1. El Docente no selecciona el auspiciante a eliminar.
2. El docente selecciona cancelar en el panel de confirmacion
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3. El sistema no eliminar el auspiciante de la propuesta de proyecto.

Tabla 2.29 Especificacion del Caso de Uso CUP04-03-Eliminar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcion casos de uso paquete Gestion de Revesor

Caso de uso CUP05-01- Asignar Revisor

N P B

Jefe Comiex T < >
(from PropuestaProyecto) -

eliminarRevisorAsignado
Figura 2.13 Diagrama de caso de Uso CUP05-01- Asignar Revisor

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Asignar Revisor

ID CUP05-01
Nombre Asignar Revisor
Este caso de uso permite al Jefe de la Comiex asignar
Descripcién revisores a las propuestas de proyectos que fueron
notificadas.
Actor Jefe Comiex

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Jefe Comiex y la propuesta de proyecto en donde se
agregaran los revisores.

Precondiciones

Pos condiciones | La propuesta de proyecto tiene asignados tres revisores los
mismos que evaluaran la propuesta.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico

1. El caso de uso empieza cuando el Jefe Comiex selecciona la opcién
Proyectos Aprobados Dept.

2. El Jefe Comiex selecciona la propuesta de proyecto para asignar
revisores.

3. El Jefe Comiex da clic en el botén Agregar Revisor.

4. El Jefe Comiex ingresa los parametros de busqueda como lo son
apellidos, nombres, identificacion, siendo este Ultimo obligatorio.
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El Jefe Comiex da clic en el boton Buscar.

El Jefe Comiex visualiza los revisores encontrados.

El Jefe Comiex da clic en el botdon seleccionar y los datos del

Revisor se le cargan en el panel de confirmacion.

8. El Jefe Comiex ingresa la fecha de asignacion y automaticamente
se le suman 10 dias para la respectiva revision.

9. El Jefe Comiex da clic en el botén guardar.

10.El caso de uso termina cuando el sistema le muestra al Jefe Comiex

el respectivo mensaje indicando si el revisor ha sido asignado.

No o

» Flujos Alternativos
1. El Jefe Comiex no selecciona la opcion Proyectos Aprobados Dept.
2. El Jefe Comiex no selecciona la propuesta de proyecto para asignar
revisores.
El Jefe Comiex no da clic en el boton Agregar Revisor.
El Jefe Comiex no ingresa los parametros de busqueda como lo son
apellidos, nombres, identificacion, siendo este ultimo obligatorio.
5. El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar.
6. El Jefe Comiex no visualiza los revisores.
7. El Jefe Comiex no da clic en el boton seleccionar.
8. El Jefe Comiex no ingresa la fecha de asignacion.
9
1

Hw

El Jefe Comiex da clic en el boton Cancelar.
0.El sistema no asigna el revisor al proyecto.

Tabla 2.30 Especificacion del Caso de Uso CUP05-01-Asiganr Revisor

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUPO05-02- Eliminar Revisor Asignado

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Revisor Asignado

ID CUP05-02

Nombre Eliminar Revisor Asignado

Este caso de uso permite al Jefe de la Comiex eliminar un
revisor ya asignado a una propuesta de proyecto en el caso de

Descripcion . . D
P que el revisor no haya realizado la revision en el plazo de 10
dias o en otros casos.
Actor Jefe Comiex

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente, selecciond el

perfil Jefe Comiex y la propuesta de proyecto.

Pos condiciones

El Sistema elimina al revisor de la propuesta de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El caso de uso empieza cuando el Jefe Comiex observa los
revisores asignados al proyecto asi como las observaciones
emitidas por los mismos.
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no

El Jefe Comiex da clic en el botén eliminar de la columna acciones
del revisor.

3. El Jefe Comiex visualiza los datos del revisor en el panel de
confirmacion.

El Jefe Comiex da clic en el botdén Eliminar.

El caso de uso termina cuando el sistema elimina al revisor de la
propuesta de proyecto.

ok

» Flujos Alternativos

1. El Jefe Comiex no observa los revisores asignados al proyecto, ni
las observaciones emitidas por los mismos.

2. El Jefe Comiex no da clic en el boton eliminar de la columna
acciones del revisor.

3. El Jefe Comiex no visualiza los datos del revisor en el panel de
confirmacion.

4. El Jefe Comiex da clic en el boton Cancelar.

5. El sistema no elimina al revisor de la propuesta de proyecto.

Tabla 2.31 Especificacion del Caso de Uso CUP05-02-Eliminar Revisor Asignado

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP05-03- Evaluar Propuesta Proyecto

—
/

PN D

evaluarpropuestaproyecto

Revisor

(from Logical View)

Figura 2.14 Diagrama de caso de Uso CUP05-03- Evaluar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Evaluar Propuesta Proyecto

ID CUP05-03

Nombre Evaluar Propuesta Proyecto
Este caso de uso permite al Revisor anteriormente asignado
Descripcion evaluar la propuesta de proyecto indicando si esta de acuerdo
0 no con la aprobacion de la misma.
Actor Revisor

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente selecciono el
Precondiciones perfil Revisor.

Pos condiciones | El sistema registra las observaciones realizadas por el
Docente notificando al Docente y al Jefe Comiex.

Flujo de eventos
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> Flujo Béasico
1. El caso de uso inicia cuando Revisor busca la propuesta de
proyecto por alguno de los criterios de busqueda como son: Caédigo,
departamento, desde, hasta y da clic en el bot6én buscar.
2. El Revisor observa las propuestas de proyecto en las cuales ha
sido asignado como revisor.
3. El Revisor selecciona la propuesta de proyecto a revisar.
4. El Revisor observa la informacion de la propuesta de proyecto,
ademas se descarga el archivo adjunto.
5. El Revisor selecciona si esta de acuerdo o no con la aprobacion del
proyecto y ademas ingresa las observaciones encontradas.
El Revisor da clic en el boton notificar.
El caso de uso termina cuando el Revisor observa el mensaje
después de dar clic en el botdén guardar.

N

» Flujos Alternativos
1. El Revisor no ingresa alguno de los criterios de busqueda como son:
Cdbdigo, departamento, desde, hasta y da clic en el boton buscar, y
le aparecen todos los proyectos a los que ha sido asignado.
2. El Revisor no observa las propuestas de proyecto en las cuales ha
sido asignado como revisor.
El Revisor no selecciona la propuesta de proyecto a revisar.
El Revisor no observa la informacion de la propuesta de proyecto.
El Revisor no selecciona si esta de acuerdo o no con la aprobacion
del proyecto y ademas no ingresa las observaciones encontradas.
El Revisor da clic en el boton cancelar.
El revisor no realiza ninguna observacion acerca del proyecto..

ok w

N

Tabla 2.32 Especificacion del Caso de Uso CUP05-03-Evaluar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcidn casos de uso paquete Gestion Proyectprébado:

Caso de uso CUP06-01- Registrar Actividades

M
/
|
/

)
N

Docente registrarActividades

(from Use Case View)

Figura 2.15 Diagrama de caso de Uso CUP06-01- Registrar Actividades

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Registrar Actividades

ID CUP06-01

Nombre Registrar Actividades

Este caso de uso permite al Docente registrar las actividades

Descripcion
en los proyectos aprobados.

Actor Docente.

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente y el Proyecto aprobado para el registro de
actividades.

Precondiciones

Pos condiciones

El sistema registra las actividades del Proyecto Aprobado

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1. El caso de uso empieza cuando el docente ingresa y selecciona los
atributos obligatorios de la actividad como son: Nombre, Recurso,
Participacion, Tipo Actividad, Entregables, Fecha Inicio, # Horas por
semana y # de Semanas.

2. El docente ingresa los atributos opcionales como: Costo Adicional,
Fecha fin.

3. El sistema verifica que el atributo Nombre contenga solo caracteres
y un tamafio maximo de 500.

4. El sistema verifica que la actividad solo tenga asignado un
responsable primordial.

5. El sistema verifica que el atributo Entregables contenga solo
caracteres y un tamafo maximo de 500.

6. El sistema verifica que el atributo Fecha Inicio contenga el formato
dd-MM-yyyy y sea mayor a la Fecha actual.

7. El sistema verifica que el atributo # Horas por semana contenga solo
enteros positivos.

8. El sistema verifica que el atributo # Semanas por semana contenga
solo enteros positivos.

9. Si el Docente ingresa el atributo opcional Costo Adicional el sistema
verifica que contenga solo enteros positivos.

10.Si el Docente ingresa el atributo Fecha Fin, el sistema verifica que
contenga el patréon yy-MM-dddd y sea mayor a la Fecha de Inicio.

11.Si los atributos obligatorios y opcionales ingresados son validos el
caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Actividad
Ingresada Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1. El Docente no ingresa y selecciona los atributos obligatorios de la
actividad como son: Nombre, Recurso, Participacion, Tipo Actividad,
Entregables, Fecha Inicio, # Horas por semana y # de Semanas, por
lo que el campo de ingreso se pinta de color rojo.

2. El docente no ingresa los atributos opcionales.

3. El atributo Nombre ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.
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8.

9.

Ya existe un Responsable primordial asignado por lo que se emite el
mensaje “Esta actividad ya contiene asignado un responsable
primordial”.

El atributo Entregable ingresado no es vélido por lo que se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

El atributo Fecha Inicio ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

El atributo # Horas ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

El atributo # Semanas ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

El atributo Costo Adicional ingresado no es valido por lo que se
emite el mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

10.El atributo Fecha Fin ingresado no es valido por lo que se emite el

mensaje “Ha ocurrido un error al ingresar los datos”.

11.Los obligatorios y opcionales ingresados no son validos el caso de

uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Ha ocurrido un
Error”.

Tabla 2.33 Especificacion del Caso de Uso CUP06-01-Registrar Actividades

Caso de uso CUP06-02- Registrar Avance Actividades

% ) ,,,,,: <<extend>> (ri\)

Docente

registrarAvanceActividades cargarEvidenciaAvance

(from Use Case View)

Figura 2.16 Diagrama de caso de Uso CUP06-02- Registrar Avance Actividades

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Registrar Avance Actividades

ID CUP06-02

Nombre Registrar Avance Actividades

Descripcion Este caso de uso permite al Docente registrar el avance de las
actividades de un proyecto.

Actor Docente.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el
perfil Docente.

Pos condiciones | El sistema registra el avance de la actividad en la propuesta

de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

El caso de uso empieza cuando el Docente observa los proyectos
aprobados y selecciona el proyecto en donde se ingresara el avance
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8.

9.

de las actividades.

El Docente observa todas las actividades que ya ingresé.

El Docente da clic en registrar avance de la columna acciones de la
actividad respectiva.

El Docente ingresa los atributos obligatorios como son: # Horas
Dedicadas, % Avance, Resultados.

El Docente ingresa el atributo opcional como es: Costo Adicional.

El sistema verifica que el atributo # Horas contenga solo enteros
positivos.

El sistema verifica que el atributo % Avance contenga solo enteros
positivos y que el valor ingresado no sea menor al valor ya
registrado, y que no sea mayor a 100.

El sistema verifica que el atributo Resultados contenga solo
caracteres y que sea de un tamafio maximo de 500.

Si el Docente ingreso el atributo Costo Adicional, el sistema verifica
gue contenga solo enteros positivos.

10.Si los atributos obligatorios y opcionales ingresados son validos el

caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Avance de
actividad ingresado exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1.
2.
3.

oo

8.

9.

EIDocente no observa los proyectos aprobados.

El Docente no observa todas las actividades que ya ingreso.

El Docente no da clic en registrar avance de la columna acciones de
la actividad respectiva.

El Docente no ingresa los atributos obligatorios como son: # Horas
Dedicadas, % Avance, Resultados, por lo que el campo se pinta de
color rojo.

El Docente no ingresa el atributo opcional como es: Costo Adicional.
El atributo # Horas ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

El atributo % Avance ingresado no es valido, es mayor a 100 0 es o
menor al maximo valor registrado por lo que se emite el mensaje
“Datos ingresados incorrectos”.

El atributo Resultados ingresado no es valido por lo que se emite el
mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

El atributo Costo Adicional ingresado no es valido por lo que se
emite el mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

10.Los atributos obligatorios y opcionales ingresados no son validos el

caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Ha
ocurrido un error”.

Tabla 2.34 Especificacion del Caso de Uso CUP06-02-Registrar Avance Actividades

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUP06-03- Cargar Evidencia Avance

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Cargar Evidencia Avance

ID CUP06-03
Nombre Cargar Evidencia Avance
Descrinci6 Este caso de uso permite al Docente registrar la evidencia de
pcion > ,
avance de las actividades de un proyecto ya ingresado.
Actor Docente.

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciono el

Precondiciones perfil Docente.

Pos condiciones | El sistema registra la evidencia del avance ya ingresado de la

actividad del proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Basico

1.

2.
3.

© o N

El Docente observa los proyectos aprobados y selecciona el
proyecto en donde se ingresara el avance de las actividades.

El Docente observa todas las actividades que ya ingresé.

El Docente da clic en registrar avance de la columna acciones de la
actividad respectiva.

El Docente observa los respectivos avances que ha tenido la
actividad.

El Docente da clic en el boton Cargar de la columna acciones del
avance en donde se cargara la evidencia.

El Docente da clic en el boton Seleccion de Archivo del panel de
carga y busca el respectivo archivo.

El Docente da clic en Enviar archivo.

El sistema almacena el archivo.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Evidencia cargada exitosamente”

» Flujos Alternativos

1.
2.
3.

ok

© oo~

El Docente no observa los proyectos aprobados.

El Docente no observa todas las actividades que ya ingresé.

El Docente no da clic en registrar avance de la columna acciones de
la actividad respectiva.

El Docente no ha ingresado ningun avance de la actividad.

El Docente no da clic en el botén Cargar de la columna acciones del
avance en donde se cargara la evidencia.

El Docente no da clic en el botén Seleccién de Archivo del panel de
carga.

El Docente da clic en Cancelar.

El sistema no almacena el archivo.

No se almacena el archivo por lo que emite el mensaje “Error al
cargar el archivo”.

Tabla 2.35 Especificacion del Caso de Uso CUP06-03-Cargar Evidencia Avance

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcidn casos de uso paquete Gestién Proyectedutado:

Caso de uso CUPO07-01- Cerrar Proyecto

R

" cerrarProyecto

‘\/‘ — /’\)
A=
Docente \ ingresarEntregables

(from Use Case View) ‘\/,77\\
N

consultarProyectoCerrados

Figura 2.17 Diagrama de caso de Uso CUP07-01- Cerrar proyecto
Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Cerrar Proyecto

ID CUPO07-01

Nombre Cerrar Proyecto

Descripcion Este caso de uso permite al Docentg cerrar el proyecto una
vez que ya haya concluido con el mismo.

Actor Docente.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, selecciong el
perfil Docente.

Pos condiciones

El sistema cierra el proyecto

Flujo de eventos

> Flujo Basico

1.

2.

ok w

El Docente observa los proyectos aprobados y selecciona el
proyecto a cerrar.

El Docente observa la informacion del proyecto asi como el detalle
financiero de cuanto planificé gastar y cuanto realmente gasto.

El Docente ingresa el atributo resultados obtenidos.

El Docente ingresa el atributo observaciones finales.

El sistema verifica que el atributo ingresado resultados obtenidos
contenga solo caracteres y sea de un tamafio maximo de 500.

El sistema verifica que el atributo ingresado observaciones finales
contenga solo caracteres y sea de un tamafio maximo de 500.

El Docente da clic en el botén Guardar

Si los atributos ingresados son validos el caso de uso termina
cuando el sistema envia el mensaje “Proyecto cerrado
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exitosamente”.

» Flujos Alternativos

=

El Docente no observa los proyectos aprobados.

2. El Docente no observa la informacion del proyecto.

3. El Docente no ingresa el atributo resultados obtenidos.

4. El Docente no ingresa el atributo observaciones finales.

5. El atributo ingresado resultados obtenidos no es valido por lo que el
sistema emite el mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

6. El atributo ingresado observaciones finales no es valido por lo que el

sistema emite el mensaje “Datos ingresados incorrectos”.

El Docente no da clic en el botén Guardar

Si los atributos ingresados no son validos el caso de uso termina

cuando el sistema envia el mensaje “ha ocurrido un error”.

© N

Tabla 2.36 Especificacion del Caso de Uso CUP07-01-Cerrar Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP08-02- Ingresar Entregables

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Entregables

ID CUP07-02
Nombre Ingresar Entregables
Descrinci6 Este caso de uso permite al Docente ingresar los entregables
pcion S
como publicaciones del proyecto ya cerrado.
Actor Docente.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Docente.

Pos condiciones | S€ ingresaron los entregables y son visibles desde la Hoja de

vida del Docente.

Flujo de eventos

> Flujo Basico

1. EI Docente observa los proyectos aprobados y selecciona el
proyecto a cerrar.

El Docente da clic en agregar Publicaciones.

El Docente selecciona el periodo.

El Docente selecciona el tipo de publicacion.

El Docente ingresa el titulo.

El Docente ingresa la descripcion de la publicacion.

El Docente ingresa la fecha de publicacion.

El Docente ingresa las horas dedicadas.

El Docente ingresa el medio de Publicacion.

10 El Docente ingresa los autores.

11.El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
12.El sistema verifica que la informacion ingresada sea valida.

©CoNoOrwWN
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13.El sistema almacena la informacion.
14.El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Publicacion Ingresada Exitosamente”.

» Flujos Alternativos
1. En el punto 11: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan
de color rojo.
2. En el punto 12: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.37 Especificacion del Caso de Uso CUP07-02-Ingresar entregables

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUPO07-03- Consultar Proyecto cerrado

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Consultar Proyectos Cerrados

ID CUPO07-03

Nombre Consultar Proyectos Cerrados

Este caso de uso permite al Docente consultar los proyectos

Descripcion
gue ya se hallan cerrados.

Actor Docente.

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente, a través de
su nombre de usuario y su contrasefia, ademas selecciono el
perfil Docente.

Precondiciones

Pos condiciones

El Docente observa la informacién de los proyectos cerrados.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Docente selecciona la opcién Proyecto Cerrado.
2. El caso de uso termina cuando el sistema le muestra al Docente los
proyectos cerrados.

» Flujos Alternativos
1. En el punto 1: El docente no selecciona la opcién de Proyectos
Cerrados.
2. En el punto 2: No existen proyectos cerrados por el docente.

Tabla 2.38 Especificacion del Caso de Uso CUP07-03-Consultar Proyectos Cerrados

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcidn casos de uso paquete Gestién Estado yRzoto:

Caso de uso CUPO08-01- Ingresar Estado Proyecto

O

_— ingresarEstadoProyecto

_— (from Gestion Auspiciante)

PN — D

actualizarEstadoProyecto

Jefe Comiex T~

(from PropuestaProyecto) \\\\\ (’>

eliminarEstadoProyecto

Figura 2.18 Diagrama de caso de Uso CUP08-01- Ingresar Estado Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Estado Proyecto

ID CUP08-01

Nombre Ingresar Estado Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar los

Descripcion .
P diferentes estados de un proyecto.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso el nuevo estado de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

El Jefe Comiex observa los estados que se hallan registrados.

El Jefe Comiex da clic en Agregar Estado Proyecto.

El Jefe Comiex ingresa el nombre.

El Jefe Comiex ingresa la descripcion del estado.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.

El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.

El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Estado
de Proyecto ingresado Exitosamente”.

N~ WNE
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» Flujos Alternativos

1.

2.

En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.

En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.39 Especificacion del Caso de Uso CUP08-01 Ingresar Estado Proyecto.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP08-02- Actualizar Estado Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Estado Proyecto

ID CUP08-02

Nombre Actualizar Estado Proyecto

Descripcion Este caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar un estado
de proyecto ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se actualizo el estado de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

N~ WNE

El Jefe Comiex observa los estados que se hallan registrados.

El Jefe Comiex selecciona el estado de proyecto a actualizar.

El Jefe Comiex ingresa el nombre.

El Jefe Comiex ingresa la descripcion del estado.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.

El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.

El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Estado
de Proyecto actualizado Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1.

2.

En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.

En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.40 Especificacion del Caso de Uso CUP08-02 Actualizar Estado Proyecto.

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUP08-03- Eliminar Estado Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Estado Proyecto

ID CUPO08-03

Nombre Eliminar Estado Proyecto

Descripcion Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un estado
de proyecto ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el estado de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

arwnE

El Jefe Comiex observa los estados que se hallan registrados.
El Jefe Comiex selecciona el estado de proyecto a eliminar.

El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.
El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.

El sistema elimina el Estado de Proyecto seleccionado.

» Flujos Alternativos

1.

En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el boton Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el estado de proyecto no se elimina.

Tabla 2.41 Especificacién del Caso de Uso CUP08-03 Eliminar Estado Proyecto.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcidn casos de uso paquete Gestion Investigad

Caso de uso CUP09-01- Ingresar Investigador

O

- ingresarinvestigador

i} — -
—
— \\
— —
—
—

T~ actualizarinvestigador

Jefe Comiex —

(from PropuestaProyecto)

T

eliminarinvestigador

Figura 2.19 Diagrama de caso de Uso CUP09-01- Ingresar Investigador

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Investigador

ID CUP09-01

Nombre Ingresar Investigador
Este caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar los
Descripcion diferentes investigadores que posteriormente seran asignados
para revisar una propuesta de proyecto.
Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso el nuevo investigador.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. EI Jefe Comiex observa los investigadores que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex da clic en Agregar Investigador.
El Jefe Comiex ingresa los nombres.
El Jefe Comiex ingresa los apellidos.
El Jefe Comiex ingresa los nombres.
El Jefe Comiex ingresa el email.
El Jefe Comiex ingresa el numero de teléfono.
El Jefe Comiex ingresa el lugar de trabajo.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
10 El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
11.El sistema almacena la informacion.
12.El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Investigador ingresado Exitosamente”.

©CoNoO~WN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 9: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 12: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.42 Especificacion del Caso de Uso CUP09-01 Ingresar Investigador.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP09-02- Actualizar Investigador

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Investigador

ID CUP09-02

Nombre Actualizar Investigador

Este caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar

Descripcion : . )
investigador ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.
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Precondiciones | | ysuario ingres6 al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones o _
Se actualizo el investigador.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. EI Jefe Comiex observa los investigadores que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el Investigador a Actualizar.
El Jefe Comiex ingresa los nombres.
El Jefe Comiex ingresa los apellidos.
El Jefe Comiex ingresa los nombres.
El Jefe Comiex ingresa el email.
El Jefe Comiex ingresa el numero de teléfono.
El Jefe Comiex ingresa el lugar de trabajo.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
10 El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
11.El sistema almacena la informacion.
12.El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Investigador actualizado Exitosamente”.

©CoNoO~WN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.43 Especificacion del Caso de Uso CUP09-02 Actualizar Investigador.

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP09-03- Eliminar Investigador

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Investigador

ID CUP09-03

Nombre Eliminar Investigador

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un

Descripcion : . :
investigador ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el investigador.

Flujo de eventos

> Flujo Basico
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1. EI Jefe Comiex observa los investigadores que se hallan
registrados.

2. El Jefe Comiex selecciona el investigador a eliminar.

3. El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.

4. El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.

5. El sistema elimina el Investigador seleccionado.

» Flujos Alternativos
1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el investigador no se elimina.

Tabla 2.44 Especificacion del Caso de Uso CUP09-03 Eliminar Investigador

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcién casos de uso paguete Gestion Tipo Proye

Caso de uso CUP10-01- Ingresar Tipo Proyecto

O

ingresarTipoProyecto
__—ing poProy

//

O _— N
- \
L __

Jefe Comiex \ actualizarTipoProyecto
~
~

(from PropuestaProyecto) \\\ -
C D
,,,7,//

eliminarTipoProyecto

Figura 2.20 Diagrama de caso de Uso CUP10-01- Ingresar Tipo
Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Investigador

ID CUP10-01

Nombre Ingresar Tipo Proyecto

Descripcion E.ste caso dfe uso permite al Jefe Comiex ingresar los
diferentes Tipos de Proyectos.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso el nuevo tipo de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. ElI Jefe Comiex observa los tipos de proyecto que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex da clic en Agregar Tipo Proyecto.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de
Proyecto ingresado Exitosamente”.

N TR WN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.45 Especificacién del Caso de Uso CUP10-01 Ingresar Tipo Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP10-02- Actualizar Tipo Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Tipo Proyecto

ID CUP10-02

Nombre Actualizar Tipo Proyecto

Descripcion Este caso de_uso permite al Jefe Comiex actualizar un tipo de
proyecto ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.
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Pos condiciones .
Se actualizo el tipo de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Basico
1. ElI Jefe Comiex observa los tipos de proyecto que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el tipo de proyecto a Actualizar.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de
Proyecto actualizado Exitosamente”.

N AWN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.46 Especificacion del Caso de Uso CUP10-02 Actualizar Tipo Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP10-03- Eliminar Tipo de Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Tipo de Proyecto

ID CUP10-03

Nombre Eliminar Tipo de Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un tipo de

Descripcion i
proyecto ya ingresado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el investigador.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa los Tipos de Proyecto que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el Tipo de Proyecto a eliminar.
El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.
El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.
El sistema elimina el Tipo de Proyecto seleccionado.

abrwn

» Flujos Alternativos
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1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el tipo de proyecto no se elimina.

Tabla 2.47 Especificacion del Caso de Uso CUP10-03 Eliminar Tipo de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
Descripcién casos de uso paguete Gestion Convocador

Caso de uso CUP11-01- Ingresar Convocatoria

— ingresarConwvocatoria
o_— D

actualizarConvocatoria

Jefe Comiex

(from PropuestaProyecto) <,)

eliminarConwvocatoria

Figura 2.21 Diagrama de caso de Uso CUP11-01- Ingresar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Convocatoria

ID CUP11-01

Nombre Ingresar Convocatoria

Este caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar

Descripcion :
convocatorias.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso la nueva convocatoria.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa las convocatorias que se hallan registrados.
2. El Jefe Comiex da clic en Agregar Convocatoria.
3. El Jefe Comiex ingresa el nombre.
4. El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
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El Jefe Comiex ingresa la fecha de llamada.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.

El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.

El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Convocatoria ingresada Exitosamente”.

©oNoO

» Flujos Alternativos
1. En el punto 6: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 9: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.48 Especificacion del Caso de Uso CUP11-01 Ingresar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP11-02- Actualizar Convocatoria

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Convocatoria

ID CUP11-02

Nombre Actualizar Convocatoria

Este caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar una

Descripcion : i
convocatoria ya registrada.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se actualiz6 la convocatoria.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

El Jefe Comiex observa las convocatorias que se hallan registradas.
El Jefe Comiex selecciona la convocatoria a Actualizar.

El Jefe Comiex ingresa el nombre.

El Jefe Comiex ingresa la descripcion.

El Jefe Comiex ingresa la fecha de llamada.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.

El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.

El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje
“Convocatoria actualizada Exitosamente”.

©CoNo~whE

» Flujos Alternativos
1. En el punto 6: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 9: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.
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Tabla 2.49 Especificacion del Caso de Uso CUP11-02 Actualizar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP11-03- Eliminar Convocatoria

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Convocatoria

ID CUP11-03

Nombre Eliminar Convocatoria

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar una

Descripcion : i
convocatoria ya registrada.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysuario ingresé al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimind la convocatoria.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

El Jefe Comiex observa las convocatorias que se hallan registradas.
El Jefe Comiex selecciona la convocatoria a eliminar.

El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.

El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.

El sistema elimina la convocatoria seleccionada.

arwnE

» Flujos Alternativos
1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el boton Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el tipo de proyecto no se elimina.

Tabla 2.50 Especificacion del Caso de Uso CUP11-03 Eliminar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcidn casos de uso paquete Gestidén Tipo Objet:

Caso de uso CUP12-01- Ingresar Tipo Objetivo

ah
N

//ingresar'ﬁpoObjetivo

X= .

actualizarTipoObijetivo

Jefe Comiex

(from PropuestaProyecto)

D
N

eliminarTipoObjetivo
Figura 2.22 Diagrama de caso de Uso CUP12-01- Ingresar Tipo Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Tipo Objetivo

ID CUP12-01

Nombre Ingresar Tipo Objetivo

Descripcion Eslte caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar los tipos de
objetivos.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso el tipo de objetivo.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. ElI Jefe Comiex observa los tipos de objetivos que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex da clic en Agregar Tipo de Objetivo.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de
Objetivo ingresado Exitosamente”.

N OTAWN
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» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.51 Especificacién del Caso de Uso CUP12-01 Ingresar Tipo de Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP12-02- Actualizar Tipo Objetivo

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Tipo Objetivo

ID CUP12-02

Nombre Actualizar Tipo Objetivo

Este caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar un tipo de

Descripcion e .
P objetivo ya registrado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se actualizo el tipo de objetivo

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. ElI Jefe Comiex observa los tipos de objetivos que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el tipo de objetivo a Actualizar.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de
Objetivo actualizado Exitosamente”.

N OTAWN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.52 Especificacion del Caso de Uso CUP12-02 Actualizar Tipo de Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de uso CUP12-03- Eliminar Tipo de Obijetivo

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Tipo de Objetivo

ID CUP12-03

Nombre Eliminar Tipo Objetivo

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un tipo de

Descripcién o )
P objetivo ya registrado..

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el tipo de objetivo.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa las tipos de objetivos que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el tipo de objetivo a eliminar.
El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.
El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.
El sistema elimina el tipo de objetivo seleccionado.

abrwn

» Flujos Alternativos
1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el objetivo no se elimina.

Tabla 2.53 Especificacion del Caso de Uso CUP12-03 Eliminar Tipo Objetivo
Elaborado Por: Roberto Garcia
Descripcién casos de uso paquete Gestion Tipo Adtlad:
Caso de uso CUP13-01- Ingresar Tipo Actividad
- ingresa;;;c;;\ctinad
<7> — -
= >
Jefe Comiex T ~ actualizarTipoActividad
(from PropuestaProyecto) \

R

eliminarTipoActividad

Figura 2.23 Diagrama de caso de Uso CUP13-01- Ingresar Tipo Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia
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ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Tipo Actividad

ID CUP13-01

Nombre Ingresar Tipo Objetivo

Descripcion Est.e.caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar los tipos de
actividad.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se ingreso el tipo de actividad.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1.

El Jefe Comiex observa los tipos de actividad que se hallan

registrados.

N OTAWN

El Jefe Comiex da clic en Agregar Tipo de Actividad.

El Jefe Comiex ingresa el nombre.

El Jefe Comiex ingresa la descripcion.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de

Actividad ingresada Exitosamente”.

» Flujos Alternativos

1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el

mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.54 Especificacion del Caso de Uso CUP13-01 Ingresar Tipo de Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP13-02- Actualizar Tipo Actividad

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Tipo Actividad

ID CUP13-02

Nombre Actualizar Tipo Actividad

Descripcion Est_e_caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar un tipo de
actividad ya registrada.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.
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Pos condiciones . o
Se actualizo el tipo de actividad

Flujo de eventos

> Flujo Basico
1. ElI Jefe Comiex observa los tipos de actividad que se hallan
registradas.
El Jefe Comiex selecciona el tipo de actividad a Actualizar.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Tipo de
Actividad actualizada Exitosamente”.

N OTRAWN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.55 Especificacion del Caso de Uso CUP13-02 Actualizar Tipo de Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP13-03- Eliminar Tipo de Actividad

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Tipo de Actividad

ID CUP13-03

Nombre Eliminar Tipo Actividad

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un tipo de

Descripcion = :
P actividad ya registrada.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el tipo de actividad.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa las tipos de actividad que se hallan
registradas.
El Jefe Comiex selecciona el tipo de actividad a eliminar.
El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.
El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.
El sistema elimina el tipo de actividad seleccionada.

abrwn

» Flujos Alternativos
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1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el tipo de actividad no se elimina.

Tabla 2.56 Especificacion del Caso de Uso CUP13-03 Eliminar Tipo Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Descripcién casos de uso paguete Gestion Rol Proiac

Caso de uso CUP14-01- Ingresar Rol Proyecto
ingresarRolProyecto
() —
./

actualizarRolProyecto

-

eliminarRolProyecto

Jefe Comiex

(from PropuestaProyecto)

Figura 2.24 Diagrama de caso de Uso CUP14-01- Ingresar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Ingresar Rol Proyecto

ID CUP14-01

Nombre Ingresar Rol Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe Comiex ingresar diferentes

Descripcion
roles de un recurso dentro de un proyecto.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones _ i
Se ingreso el rol del proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa los roles de proyecto que se hallan
registrados.
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El Jefe Comiex da clic en Agregar Rol Proyecto.

El Jefe Comiex ingresa el nombre.

El Jefe Comiex ingresa la descripcion.

El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.

El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.

El sistema almacena la informacion.

El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Rol de
Proyecto ingresado Exitosamente”.

ONOOAWN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.57 Especificacion del Caso de Uso CUP14-01 Ingresar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP14-02- Actualizar Rol Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Actualizar Rol Proyecto

ID CUP14-02

Nombre Actualizar Rol Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe Comiex actualizar un rol de

Descripcion .
proyecto ya registrado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se actualizo el rol de proyecto

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa los roles de proyecto que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el rol de proyecto a Actualizar.
El Jefe Comiex ingresa el nombre.
El Jefe Comiex ingresa la descripcion.
El sistema verifica que los campos obligatorios estén llenos.
El sistema verifica que la informacién ingresada sea valida.
El sistema almacena la informacion.
El caso de uso termina cuando el sistema emite el mensaje “Rol de
Proyecto actualizado Exitosamente”.

ONOOAWN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 5: Existen campos obligatorios en blanco y se pintan de
color rojo.
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2. En el punto 8: La informacion ingresada no es valida y se emite el
mensaje “Ha ocurrido un error”.

Tabla 2.58 Especificacion del Caso de Uso CUP14-02 Actualizar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP14-03- Eliminar Rol Proyecto

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Eliminar Rol Proyecto

ID CUP14-03

Nombre Eliminar Tipo Actividad

Este caso de uso permite al Jefe Comiex eliminar un rol de

Descripcion '
proyecto ya registrado.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | | ysuario ingres6 al sistema satisfactoriamente y seleccioné

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se elimino el rol de proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico
1. El Jefe Comiex observa los roles de proyecto que se hallan
registrados.
El Jefe Comiex selecciona el rol de proyecto a eliminar.
El Jefe Comiex observa el panel de confirmacion de eliminacion.
El Jefe Comiex da clic en Aceptar del panel de confirmacion.
El sistema elimina el rol de proyecto seleccionado.

abrwn

» Flujos Alternativos
1. En el punto 4: El Jefe Comiex da clic en el botén Cancelar del panel
de confirmacion por lo que el rol de proyecto no se elimina.

Tabla 2.59 Especificacion del Caso de Uso CUP14-03 Eliminar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Descripcidn casos de uso paquete Gestion de Repsrte

Caso de uso CUP15-01- Generar Reporte Proyecto

_— generarReporteProyecto
) / ,>
I — \\\771

Jefe Comiex - generarReportePorDepartamento

—

O

generarReportePorRecurso

(from PropuestaProyecto)

Figura 2.25 Diagrama de caso de Uso CUP15-01- Generar Reporte Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Generar Reporte Proyecto

ID CUP15-01

Nombre Generar Reporte Proyecto

Este caso de uso permite al Jefe Comiex generar un reporte

Descripcion
P de proyecto

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones | g ysyario ingresé al sistema satisfactoriamente y selecciond

el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se genero el reporte del proyecto.

Flujo de eventos

> Flujo Béasico
1. El Jefe Comiex observa los diferentes criterios de busqueda de
proyectos (Codigo, Departamento, Fecha desde, Fecha hasta,
Estado)
El Jefe Comiex ingresa cualquiera de los criterios de busqueda.
El Jefe Comiex da clic en Buscar.
El Jefe Comiex observa los resultados en la tabla de proyectos.
El Jefe Comiex da clic sobre el cédigo.
El Jefe Comiex observa toda la informacion del proyecto
El caso de uso termina cuando el Jefe Comiex imprime o exporta el
reporte.

NoakwhN

» Flujos Alternativos
1. En el punto 2: El jefe Comiex no ingresa ninguno de los criterios de
blusqueda, por lo que observa todos los proyectos ingresados.
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abrwn

o

En el punto 3: El Jefe Comiex no da clic en buscar.

En el punto 4: El Jefe Comiex no observa ningun resultado obtenido.
En el punto 5: El Jefe Comiex no da clic sobre el codigo.

En el punto 6: El Jefe Comiex no observa la informacion del
proyecto.

En el punto 7: El Jefe Comiex no imprime ni exporta le reporte.

Tabla 2.60 Especificacion del Caso de Uso CUP15-01 Generar reporte Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP15-02- Generar Reporte por Depantémne

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Generar Reporte por Departamento

ID CUP15-02

Nombre Generar Reporte por Departamento

Descripcion Este caso de uso permite al Jefe Comiex generar un reporte
de proyecto por departamento.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se genero el reporte de proyectos por departamento.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

El Jefe Comiex observa los diferentes criterios de busqueda de
proyectos (Departamento, Fecha desde, Fecha hasta)

2. El Jefe Comiex ingresa cualquiera de los criterios de busqueda.
3.
4. El Jefe Comiex observa los resultados en la tabla de proyectos y el

El Jefe Comiex da clic en Buscar.

porcentaje de proyectos para dicho departamento.

5. El Jefe Comiex da clic sobre el codigo.
6.
7. El caso de uso termina cuando el Jefe Comiex imprime o exporta el

El Jefe Comiex observa toda la informacion del proyecto

reporte.

» Flujos Alternativos

1.

abrwn

o

En el punto 2: El jefe Comiex no ingresa ninguno de los criterios de
busqueda, por lo que observa todos los proyectos ingresados.

En el punto 3: El Jefe Comiex no da clic en buscar.

En el punto 4: El Jefe Comiex no observa ningun resultado obtenido.
En el punto 5: El Jefe Comiex no da clic sobre el codigo.

En el punto 6: El Jefe Comiex no observa la informacion del
proyecto.

En el punto 7: El Jefe Comiex no imprime ni exporta le reporte.
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Tabla 2.61 Especificacion del Caso de Uso CUP15-02 Generar reporte por Departamento

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de uso CUP15-02- Generar Reporte por Recurso

ESPECIFICACION DEL CASO DE USO: Generar Reporte por Recurso

ID CUP15-03

Nombre Generar Reporte por Recurso

Descripcion Este caso de uso permite al Je_fe_ Cor_r]iex generar un reporte
por recurso en cuanto a la participacion en el proyecto.

Actor Jefe Comiex.

Precondiciones

El usuario ingreso al sistema satisfactoriamente y seleccioné
el perfil Comiex.

Pos condiciones

Se genero6 el reporte de proyectos por departamento.

Flujo de eventos

> Flujo Bésico

1.

abrwn

El Jefe Comiex observa los diferentes criterios de busqueda de
proyectos (Departamento, Nombres, Apellidos, Fecha desde, Fecha
hasta)

El Jefe Comiex ingresa cualquiera de los criterios de busqueda.

El Jefe Comiex da clic en Buscar.

El Jefe Comiex observa los resultados en la tabla de proyectos.

El caso de uso termina cuando el Jefe Comiex imprime o exporta el
reporte.

» Flujos Alternativos

1.

2.
3.
4

En el punto 2: El jefe Comiex no ingresa ninguno de los criterios de
busqueda, por lo que observa todos los proyectos ingresados.

En el punto 3: El Jefe Comiex no da clic en buscar.

En el punto 4: El Jefe Comiex no observa ningun resultado obtenido.
En el punto 5: El Jefe Comiex no imprime ni exporta le reporte.

Tabla 2.62 Especificacion del Caso de Uso CUP15-03 Generar reporte por Recursos

Elaborado Por: Roberto Garcia
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2.2.2 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

En un Diagrama de actividad se muestra un flujo desde su punto de inicio hasta
su punto final logrando detallar diversas rutas de decision en la consecucion de
los contenidos, ademas estos diagramas también se utilizan para identificar varias
alternativas de solucion realizando el modelado del negocio. (Systems, Diagrama
de Actividades UML 2)

Diagramas de Actividad Paquete Gestion Proyecto:
Diagrama de Actividad DAP01-01- Presentar Propudatayecto
o

solicitar ingreso
nuewvo proyecto

/ Ingresar

informacién

( Ingresar Atributos Obligatorios : Titulo, Tipo, departamento, Linea Investigacién, Convocatoria,
Resultados Esperados, Beneficiarios, Resumen,Fecha Inicio, Presupuesto

Ingresar Atributos Opcionales : #Tesis
Tentativas, # Publicaciones Tentativas

‘ Validar atributos ‘

ingresados
Informacion
Correcta? No
Emitir mensaje "Ha ™\
\_ ocurrido un error* _/
SI
( almacenar
\__informacién /

enviar mensaje "Propuesta de ‘
Proyecto ingresada Exitosamente”

7~
L)
Figura 2.26 Diagrama de Actividad DAP01-01- Presentar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia



Diagrama de Actividad DAP01-02- Actualizar Prop@eBtoyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

< buscarProyectos

seleccionarProyecto

!

editar

\__informacion /

Ingresar Atributos Obligatorios : Titulo, Tipo, departamento, Linea Investigacion,
Conwvocatoria, Resultados Esperados, Beneficiarios, Resumen,Fecha Inicio, Presupuesto

)

Ingresar Atributos Opcionales : #Tesis
Tentativas, # Publicaciones Tentativas

Validar

atribu...

Informacién Corecta
No Enviar Mensaje "Ha ocurrido un error"\

\LSI

/ Almacenar
\__Informacién /

Enviar mensaje "Proyecto de
\Proyecto Actualizada Correctamente”

Figura 2.27 Diagrama De Actividad DAP01-02- Actualizar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

73

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestién Proyecto se detallan en el

Anexo VI del presente trabajo



Diagramas de Actividad del paquete Gestion de Objeftos

Diagrama de Actividad DAP02-01- Ingresar Objetivos

Docente

< seleccionarProyecto >

seleccionar Nuevo
Objetivo

/ Ingresar N

/~ Verificar atributos ™\
\ ingresados
Informacioén
Corecta No = —
Emitir mensaje "Ha ™\
ocurrido un error”
Si

Emitir mensaje "Objetivo
\Ingresado Exitosamente" /

Figura 2.28 Diagrama de Actividad DAP02-01- Ingresar
Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia




Diagrama de Actividad DAP02-02- Actualizar Objetvo

Docente

e seleccionarProyect>
0

/~ ver listado de
\_ objetivos

/" seleccionar >

\ objetivo a editar

editar informacion:
Tipo, descripcién

Validar atributos

ingresados
A e
Informacion
Correcta?
No — =
_/~ Emitir mensaje
~\_ datos incorrectos
Si

Emitir mensaje"Objetivo
Actualizado exitosamente"

Figura 2.29 Diagrama de Actividad DAP02-02- Actualizar Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestion de Objetivos se detallan
en el Anexo VI del presente trabajo.
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Diagramas de Actividad del paquete Gestion de Recsws

Diagrama de Actividad DAP03-01- Ingresar Recurso

Docente

seleccionarPro ™\

ecto /
seleccionar

Ingresar Recurso

/ buscar \

\ Recusro J

ingresar parametros de
busqueda

< Buscar >

(~ verrecusros
\__encontrados _/

seleccionar
recurso /

/ Ingresar Informacion obligatoria: #
Horas, Rol, Sueldo, Email

Validar atributos
ingresados

Informacion
Correcta?

No % Emitir mensaje "No se >
ingreso el recurso”
IE

<Emitir mensaje Recurso ™
ingresao exitosamenteg /

&
@

Figura 2.30 Diagrama de Actividad DAP03-01 Ingresar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Diagrama de Actividad DAP03-02- Actualizar Recurso

Docente

<seleccionar Proyecto>
( ver listado
\___recursos
( seleccionar
recurso

/ editar recurso \__
( =
\;y

ingresar

\_ informacion /

Ingresar Informacion obligatoria:
# Horas, Rol, Sueldo, Email

Validar atributos
ingresados

Informacion
Correcta?

No - Enviar Mensaje "Ha

ocurrido un error"

Si

Emitir mensaje "Recurso
ActualizadoExitosamente"

\
e
&

Figura 2.31 Diagrama De Actividad DAP03-012- Editar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestion de Recursos se detallan
en el Anexo VI del presente trabajo



Diagramas de Actividad del paquete Gestion de Ausgiantes
Diagrama de Actividad DAP04-01- Ingresar Auspicent

Docente

seleccionar
Proyecto

seleccionar Ingresar
auspiciante

Ingresar informacioén Obligatorio: Cargo,
Informacién, Fecha Firma, Nombre

Validar atributos
ingresados

.

Informacion

Correcta? No . S
Enviar Mensaje "Ha
ocurrido un error"

Enviar mensaje "Auspiciante
Almacenado Exitosamente"

Figura 2.32 Diagrama de Actividad DAP04-01- Ingresar auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Diagrama de Actividad DAP04-02- Actualizar Auspita

Docente

/ seleccionar
Proyecto

/ ver lista

\_auspiciantes

/ seleccionar

\_ auspiciante /

Ingresar informacioén Obligatorio: Cargo,_\
Informacién, Fecha Firma, Nombre

i

Validar atributos

ingresados

Informacion
Correcta?

No Enviar Mensaje "Ha>

ocurrido un error”

Si
/~Enviar mensaje "Auspicnate
\__ Eliminado Exitosamente" /

\

Figura 2.33 Diagrama de Actividad DAP04--02- Actualizar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestibn de Auspiciantes se
detallan en el Anexo VI del presente trabajo.



Diagramas de Actividad del paquete Gestion de Revres

Diagrama de Actividad DAP05-01- Asignar Revisor

Jefe Comiex

seleccionar N
Proyecto /
/~ seleccionar
\Asignar revisor
/7~ ver listado de
\ revisores
agregar revsor >

ingresar parametros de
busqueda
ar

busc
Revisores
Existen

Revisores

NO

seleccionar
Revisor

/ asignar revisor

al proyecto

ULR“’

Informacion
Correcta Revisor

NO Enviar Mensaje "Ha

ocurrido un error"

Si

emitir mensaje "Revisor
Asignado Correctamente”

\
)
U

Figura 2.34 Diagrama de Actividad DAP05-01- Asignar Revisor

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Diagrama de Actividad DAP05-02- Eliminar Revisoigkado

Jefe Comiex

ver listado de
proyectos

seleccionarProyecto

ver listado de
revisores
seleccionar
Revisor
_V No
eliminar >

PR

Datos Correctos
Rev.

Si

/“emitir mensaje "Rwvsor
L Eliminado"

&
L)

Figura 2.35 Diagrama de Actividad DAP05-02- Eliminar Revisor Asignado

Elaborado Por: Roberto Garcia

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestion de Revisores se detallan
en el Anexo VI del presente trabajo.



Diagramas de Actividad del paquete Gestion ProyectAprobado

Diagrama de Actividad DAP06-01- Registrar Actividad

Docente
ver listado de
proyectos

seleccionar

Proyecto J

/ verlistado de ™\

actividades

seleccionar
Registrar Actividad

ingresar Atributos obligatorios como: Nombre. Recurso, Participacion, #
Horas Semana, # Semanas, Tipo Actividad, Fecha Inicio, Fecha Fin

ingresar atributos opcionales como:
Costo Adicional, Entregables

Validar atributos
ingresados

No Enviar Mensaje "Ha

Informacioén Correcta? !
ocurrido un error”

SI

emitir mensaje "Avance de
Actividad ingresada Exitosamente" /

°

Figura 2.36 Diagrama de Actividad DAP06-01- Registrar Actividades

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Diagrama de Actividad DAP06-02- Registrar Avancéidad

Docente

/~ ver listado de
\___proyectos
(/ seleccionar
Proyecto
/ ver listado de
\_ actividades

/“Selecciionar Registra
\__ Avance Actividad

/ingresar atributos obligatorios como: # f

Horas, % Avance,Resultados

/" ingresar atributos opcionales
como: Costo Adicional

Validar atributos
ingresados

Informacién L Enviar Mensaje "Ha
Correcta? ocurrido un error"

SI

/" emitir mensaje "Avance de
Actividad ingresada Exitosamente"

Figura 2.37 Diagrama de Actividad DAP06-02- Registrar Avance Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Los demas diagramas de actividad del paquete Gestion Proyecto Aprobado se
detallan en el Anexo VI del presente trabajo
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Diagramas de Actividad del paquete Gestidon Proyectgjecutado.

Diagrama de Actividad DAPQO7-01- Cerrar Proyecto

Docente

ver listado de
\ proyectos

seleccionar
\__ Proyecto

/ingresar observaciones Finales,
\ Resualtados Obtenidos

cerrar
Proyecto

Cierre Correcto?

Enviar Mensaje "Ha

E—— .
ocurrido un error"

Emitir mensaje "Proyecto
Cerrado Exitosamente"

Figura 2.38 Diagrama de Actividad DAP07-01- Cerrar Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia



Diagrama de Actividad DAPQ7-02- Ingresar Entregable

Docente

7 ver listado de
royectos

[ seleccionar
‘ Proyecto

selccionar ingresar
Entregable

{

Ingresar informacion Obligatorio: Periodo, Tipo
Titulo, Fecha, Horas Dedicadas, Autores

ingresar informacion opcional
como: Medio Publicacién

Validar
‘ atribu... ‘

Entregable
Correcto

No : o~
Enviar Mensaje "Ha
ocurrido un error"

Si

Enviar mensaje "Entragable
ingresado exitosamente" /

Figura 2.39 Diagrama de Actividad DAP07-02- Ingresar Entregables

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Los demas diagramas de actividad del paquete Gestion Proyecto Ejecutado se

detallan en el Anexo VI del presente trabajo.
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2.3 CONSTRUCCION

En esta fase se realiza una esquematizacién de la arquitectura del sistema, a
través de las vistas: (Ticona)

» Légica

» De Interaccion

2.3.1 VISTA LOGICA

Esta vista permite comprender y profundizar el dominio del problema, explicando
las asociaciones que existen entre los objetos mas relevantes que interactian
dentro del sistema.

Los hitos que se alcanzan dentro de la vista légica son:

» Diagrama de clases
» Modelo Entidad-Relacion.

Diagrama de clases

En este diagrama se observa al sistema con los diferentes bloques que lo
conforman, se halla compuesto por objetos, cada objeto posee sus propios
atributos y los métodos para realizar operaciones sobre el mismo. (Systems,
Diagrama de Clase UML 2)

Elementos
Segun el detalle de los requerimientos y de los casos de uso, se han identificado
los siguientes elementos necesarios:

Auspiciante

Objetivo Proyecto
Entregable

Recurso Proyecto
Proyecto

Actividad proyecto
Investigador
Seguimiento Proyecto
Convocatoria

YVVVVVYVYVYVYVYVY

El diagrama de clases para el desarrollo del sistema de Registro y Seguimiento de
Proyectos de la EPN se muestra en la figura 2.39:



Actividad Proy ecto
(fromDiagrama de Clases) 87
=sentregables : String

Auspiciante RecursoProy ecto fAct : Date
i from Diagrama de Clases) &5tiAct : Date
(from Diagrama de Clases) |_ (from Diagrama de Clases) | = L .
dauspiciante):linteger FidRhPr : integer ESfrealFin : date SeguimientoProy ecto

horas : integer (from Diagrama de Clases)
costoExtra : Double idSegPr : Integer
costorealAct : double av anceActString
estadoPresupuestoString Ef echaregistro : Date
costoSemana : Double horasDedi : Integer

apellidoperso : String
gzestadoPr : String

2:f echaAsig : Date
ZzmailpR : String

ced : String

cargoAuspiciante : String
echaFirmProy : Date
instituAusp : String
EBEnombreAusp : String

. gzcostoTotal : Double g pathEv idenciaString
®consultarAuso() nomPresoA 3 TSR 1 1 semanas : Integer 1 1..H88resultadosActString
BingresarAusp() gznroHoras : integer e
ESeditarAusp() BsuledoPr : Double s - Into 9 - o
A1 9 ger registrarAv anceActividades()
[®eliminarAusp() ESconsultarRec() obsev acioncierreString [®cargarEvidenciaAct()
-ing resarRec() nomActiv idadString -editarAv ance()
0.* editarRc() participacionString [SiconsultarAvance()
BeliminarRc() EZidActProy : integer
Objetiv o Proy ecto . .
(from Diagrama de Clases) -resglstrarActIN}dad()
objProy : Integer [®consultarActividades()
poObijetivo : String
Detalle : String 1
-lng.resar_ObJ.etlvoProy 0 Lineaslnv estigacion Departamento
-edltarOb]etlvoProy 0 (from Diagrama de Clases) (from Diagrama de Clases)
eliminarObjetiv oProy () = T = T ——
®consultarObjetiv oProy ()
Proyecto 0.%
(from Diagrama de Clases)
idProy : Integer
rom D:Ea:trl';?aa:elilases) Snombre_pr : String 1 -consuIFarLin(_) -consul_tardept()
|_\romDiagramma ce 21a5es) | Icance_pr : String [SiseleccionarLin() [Miseleccionardept()
garesumen_pr : String
& eneficiariopr : String Conv ocatoria
:2::"_” codigopr : String (from Diagrama de Clases)
B¥fechaf : Date 1. B&idconv
{&5f echaini : Date estadoConv o
0.% [Ef echaaprobcomiex : Date EfechaCierre
E5f echaaprobdetp : Date E¥f echallamada
ZinroPublic : Integer E5f echaRev ision
EresumenPr roTesis : Integer E3nombreConvo
BtipoPub 1 observ final : String
Zpathfinal : String [SiconsultarConv ocatorias()
" pathpr : String
[®ingresarEntregable() HoresupPr : Double
[®consultarEntrgables() i—

resup_plani : Double 1. Puede revisar

Inv estigador
(from Diagrama de Clases)
[@idinv : integer

presupDisp : Double

Tipo Proy ecto Zestado : String gzapellidos : String
(from Diagrama de Clases) observ aciones_cmx : String 1 |Efemail : String
&idTipoProy Sobserv aciones_dpt : String ugarTrabajString
B TipoProy resum : Stringenpr dentif icacionString
[E%nombresString
[®consultarTipoProy ecto() Slingresarproy ecto()
[Seditarproy ecto() E¥consultarinve()
I®notificarProy ecto() [¥seleccionarinv ()

[®consultarproy ()
®seleccionarProy ()

Figura 2.40 Diagrama de Clases
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Modelo entidad-relacién

El modelo entidad relacion, permite modelar los datos del sistema de informacion,
el mismo que se lo representa por medio de entidades, asociaciones y
propiedades.

Una entidad es un objeto del mundo real distinguible de otros objetos, ya que se
diferencia una entidad de otra. Los atributos son las caracteristicas asociadas a la
entidad que toman valor en una instancia particular. (Tuza)

A partir del Diagrama de Clases se crea el modelo entidad relacion, el mismo que
se muestra en la Figura 2.41, las entidades que se encuentran de color verde
corresponde a otros esquemas.



Figura 2.41 Modelo Entidad Relacién

emp
ejecucion_presupuestaria polfpyes h nced -8 charfl0) ple
resultados § UEBIERiL o cod_ecivil varchar(2)
g P id_rol_proye varchar(10) <pk> 4 o
id_epres pr intd <ple = = int4 <ple id_dedic varchar(10)
id_pres_pr intd <fle prespliess id resuitado int4 stk rol_proy chars) =) Zk cod_clase varchar(2)
_pres | - i e in X
requerimiento_ep varchar(100) id pres pr int4 <ple int4 <fle [LelRED sl VT K recursl n_rol_proy intd <fkl> cod_est varchar(2)
documento_ep  varchar(ls) id_poy intd <o Va'”:a:&gg; id_pro int4 <ple nombre_personal_pr _char(50) ncedm varchar(12)
concepto_pr text arkid i ido n
G K ejecucio_pre_tiene_presupue el ) id_tipo_proy varchariO S apellido_personal_pr char(50) cod_sexo char(t)
monto_cert_ep  float8. monto_pr  money id_linin int4 nced varchar(10) <fi@> cod_nac varchar(2)
monto_real float8 descr_pr varchar(250) fitulo_proy varchar(50) sueldo_personal_pr  float8 cod_prov varchar(2)
estado_ep varchar(10) fuente_pr  char(5) nombre_pr varchar(100) mail_pr T varchar30) tcedm varchar(20)
fecha_pedido date fecha_inicio_proy date e inta nafil varchar(14)
fecha_pago date " fecha_fin_proy date date apel varchar(60)
tipo_proyecto fik resultado_fk:auspic_proye alcance_pr varchar(150) date nom varchar(60)
= resumen_pr varchar(500) estado pr char(15 Inac varchar(25)
id tipo prove varchar(10) <pk> ik presupue f Sup_proyecto presupuesto_proy float8 f h - o ) fnac date
tipo_proye  varchar(30) beneficiario_pr varchar(100) K Tecurso son_proyecto direc varchar(100)
descripcion  varchar(500) descripcion_proy varchar(100) telf varchar(9)
estado_proy varchar(50) ncargas int2
¢ tipo_pro presup_pr floats fk_activida_responsab_recursoh apel_con varchar(60)
o fechaini date nom_con varchar(60)
tpoLobjeive objetivo_proyecto horas_semestre_proy int4 ocup_con varchar(30)
- - - " . id objproy intd <ple - . fechaf date -~ fec_ingsp date
id_tipo obj int4 <ol fk_objetivo_obj_tiene_tipo_obj _Mid T o $ fk_objetivo_proy_tien_proyecto nro_ tesis int4 actividad_proyecto tipsan2 char(6)
||puigbj : varchar(30) id_proy int4 <fle> nro_public int4 id_activid_pro varchar(10) <pk> foto char(254)
descrip_obj varchar(80) detalle varchar(250) obs?wfinal varchar(500) id_act pr int4 <ple usr char(30)
codigo_pr char(15) id_proy int4 <fi2> archar(600) fec_sis date
resultados varchar(1000) id_rh_pr int4 <fk3> int4 tipsan char(6)
fk historla path_final varchar(150) id_tipo_act int4 <fla> path_evidencia varchar(100) mbienes2 char(l)
path_pr varchar(150) fk_activida_fky nom_actividad text fecha_registro  date ordjer char(2)
estado_proyecto historia_estados nced varchar(10) serial int4 fk_sequimie_actividad_activida | cogtoadicional float8 fec_ingepn date
istori . " id_conv varchal <fie> ific i - -
id esado  inté <o fk_historia_estado_ca_estado_p id hp int4 <plo - ) r!um_horas_planmc int4 telfl varchar(9)
estado_proy char(30) id_proy int4 <fie> estado varchar(50) fi_act date cod_depa varchar(15)
descrip??ony varchar(100) id_es.ado inad obsewacionesJerer_Jept varchar(1000) descripcion_act_proy varchar(250) mbienes char(l)

— __ erson_proyecto observaciones_comiex  varchar(1000) nom_proyecto varchar(255) ext char(11)
fechaaprobcomiex date ff_act date emaill char(50)
iechaapmbgept date entregables varchar(150) email2 char(50)

auspiciante_proyecto presup_prdisp float8 participacion varchar(50) tdoc2 char(2)
entregable - - presipirealy float) fecha_finp date lugtim char(s)

9 id aus pry int4 <plo presup_plani float8 costosemana float8 codtim char(4)
id_entiegable int4 <ole (el s iz a_favor float costototal floats upusi_emp char(30)
id_proy intd <fie id_augpiciante int4 <fki> extra float8 semanas float8 upfsis emp date
tipo_pub varchar(100) fecha_firma_proy date | proyecto_proyecto__convocat fechapresentacion date estado varchar(20) tdoc. char(2)
fecha date obsenvacionciere  varchar(100) tipo_actividad Itrab_espec char(L00)
resumen_pr varchar(500) . . costoextra float8 T 5 nom_jefe char(50)
fechaini date i revisor_projecto__articulo costorealact float8 M—HM nid ple ciudad_nac char(50)

h dedicadas int4 nom_tipo_act  varchar(30) (o
MR 2 estadopresupuesto  varchar(100) descripcion_act varchar(8o) funciontipica varchar(10!
medio_public  varchar(150) ; frealfin date ) cod_tiporelacionlab char(2)
autores varchar(150) fk_proy_fk auspic_proyecto COD_DEDICACION  char(2)
path varchar(150) telefcel char(10)
periodo varchar(10) investigador cod_pindmin char(50)
nompub varchar(500) investigador_observaciones 0 intd <o P nrocametconadis  char(50)
convocatoria 1 evionbs i <o nidentificacion varchar(25) tipadiszap char(50)
- o=t nombres varchar(60) id_departr intd <ple porcendiscap char(50
auspiciante id_cony varchar(20) <pl id_proy intd <fle> ’ id_facultadd  varchar(10) investiga varchal
i jici i id_con int4 <ple id_inv int4 <fia> | fk revisor__investigador_e_revisor | apellidos varchar(60) _f
id_auspiciante int4 <ple int4 Sple o - - ol varchar(40) nom_departt varchar(50) tdocumento char(L;
id_proy inta nombre_convo. varchar(s0) fecha_asignacion  varchar(50) lugar trabajo  varchar(150) nom_jefe_actual varchal resdencia int4
nombre_auspiciante text id_consejo int4 SRRy che awibie 7 char(10) mail_jefe discapacidad cha
insitucion_auspiciante text fecha_llamada  date = nced etnia varc
cargo_auspiciante text fecac date etindigena varct
email varchar(100) :‘echa,rewson dateh - K iefdept tiohe. departament parroquia_dom val
ora_c varchar X X (_jefdept_tiene,_departamento e
telefono varchar(20) iech; - o (50) fk_observac_re}isor_o_revisor_ mlle_prlnclpa|‘ val
= ] FK_LINEAS_|_REFERENCE_DEPARTAM callSy -
url_convocatoria char(10) fk inv_areafnv e revisor - - - jefesdepartamento nrocasa val
estado_convo  varchar(25) I - T a i <o | referencia_dom
sesion_convo  varchar(50) !d_' E'p:" 4 !":4 =
r id jefedept intd
__ chenadol iR lineasinvesigacion nom_jefdepart varchar(200)
id_observacion int4 <ple — apel_jefdepart varchar(20!
id_revisorobsr intd <flo - id linin  int4 nced varch:
observacion  varchar(1000) (PR i id_depart int4 fechaini d
fecha_registro  date id_inv_lin int4 nom_linin fechaf
estado varchar(2) i int4 <fie>|  FK_INVESTIG_REFERENCE_LINEAS_| | &ealinin
i inv int4 <pl> ﬂey_llnln
id_linin  int4 <fle> edt_linea
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2.3.2 VISTA DE INTERACCION

En esta vista se muestra la interaccion de mensajes entre los diferentes roles
dentro del sistema, un rol se halla descrito por un objeto que realiza un papel en
una interaccién, ademas esta vista da una idea del comportamiento que tiene el
sistema mostrando el flujo del mismo con los diversos objetos que lo componen.
(Gonzélez)

Diagrama de secuencia

En un diagrama de secuencia se indicaran los médulos o clases que forman parte
del programa vy las llamadas que se hacen en cada uno de ellos para realizar una
tarea determinada, cada rol en la secuencia se muestra con una linea de vida,
que es la linea vertical. Los mensajes se representan con flechas entre las lineas
de vida que se disponga. Un diagrama de secuencia puede representar un
escenario de cada funcionalidad del sistema. Un uso del diagrama de secuencia
es representar el comportamiento de un caso de uso, cada mensaje en un
diagrama de secuencia corresponde a una operacion en una clase. (Network)

Diagrama de colaboracién

En un diagrama de colaboracion se representan los objetos y las asociaciones
gue existen entre estos objetos mediante vinculos. Los vinculos entre estos
objetos se representan por flechas y la secuencia que siguen estos vinculos se
los representa con un namero junto a cada flecha.

Se debe representar solo los objetos que se encuentran implicados en la
colaboracién. El diagrama de colaboracion modela los objetos que se enlazan en
la interaccion en ellos en el sistema. (Alvarez)



Diagramas de secuencia Paquete Gestién Proyecto

Diagrama de secuencia DSP01-01 — Presentar Propuesiyecto

% 1: ingresarProyecto(Nombre, }—Q @ yecto

alcance, resumen, beneficiario,

- Docente fecha Inicio, ffin, : Ul Ingresar Nuewo Proyecto : ProyectoControlador
Presupuesto,Alcance, resumen, m
Beneficiario ) 2:verificarDatos((Nombre, alcance, resumen, beneficiario,
> fecha Inicio, ffin, Presupuesto,Alcance, resumen,
'|_I Beneficiario)) ‘
3: Datos Correctos ‘
- — — — — — ‘
: ingresarProyecto(Nombre, alcance, resumen, beneficiario,
fecha Inicio, ffin, Presupuesto,Alcance, resumen,
| Beneficiario )
‘ U 5: Envar Informacion
6 Propuesta FProyecto Creada
< e e
7: Propuesta Ingresada Esitosamente
m<7 _  — —

Figura 2.42 Diagrama de Secuencia DSP01-01- Presentar Propuesta Proyecto
Elaborado Por: Roberto Garcia

Diagrama de secuencia DSP01-02 — Editar Propuestgétto

X O O O

. i : Ul Listado Proyectos
. Docente + Ul Editar Proyecto Proyecto Controlador :
Validar
1:consultaproy(Cédigo, departamento, desde, hasta) ﬂ
m 2:consultaproy(Cédigo, departamento, desde, hasta) Q
3:RetornarDatos

5: editarproeycto(Titulo, Tipo, departamento.
Linea Investigacion, Convocatoria,
Resultados, Beneficios, Alacance, fecha
Inicio, Presupuesto)

6: verificardatosTitulo, Tipo,|departamento. Linea Investigacion, Convocatoria,
Resultados, Benefi¢ios, Alacance, fecha Inicio, Presupuesto()

| ‘
‘ 7. datos Correcto
<= — — — -
8: editarproeycto(Titulo, Tipo, |departamento. Linea Investigacién, Convocatoria, Resultados,
Benefigios, Alacance, fecha Inicio, Presupuesto)

‘ L 9: Enviar Informacion

10: Proyecto Actualizado
<7774'»777777T777

Figura 2.43 Diagrama de Secuencia DSP0102- Editar Propuesta Proyecto

11: Proeycto Actualizado exitosamente

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Los demas diagramas de secuencia de los paquetes restantes se detallan en el
Anexo VI del presente trabajo.

2.3.3 COMPONENTES Y DESPLIEGUE

Diagrama de Componentes

En diagrama de componentes se muestra al sistema dividido en componentes y
las dependencias entre estos componentes. Entre estos componentes pueden
estar: archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables,
0 paquetes.

Estos diagramas ayudan a los desarrolladores a visualizar el mejor camino hacia
la implementacion.

Diagrama de Global de Paquetes
En el siguiente diagrama se representan las partes que conforman la aplicacion,
asi como las dependencias entre sus maédulos.

Médulo de
Planificacion W
\V ‘
Componentes ‘
’7 —— — > Comunes
\
\
‘ \ ‘
\ V
Mddulo de - —— __ Modulo de Ejecucion y
ciere e - Control

Figura 2.44 Diagrama Global de Paquetes

Elaborado Por: Roberto Garcia



registioProyectoxhtml

Diagrama de Componentes Comunes

Proyectos Pre
Aprobados. xhtml

SenvcioProyectos.jar

SeguimientoProyectos.war

D\\
N

/

Rutinas de
Conexién —

Elaborado Por: Roberto Garcia

Ingreso.xhtml

|

Control y
Anélisis

Acceso a la
Base de Datos

BDD PostgreSQL
Figura 2.45 Diagrama de Componentes Comunes

Diagrama de Componentes Mddulo Planificacion:

asignarRevisorxhiml

eisorSenice
eanjaie

\

proyectoSenice ObjetivoSenice RecursoSenice AuspicianteSenice proyectoSenice R
Bean jaa Beanjava Beanjaia Beanjaa Bean jaa B
! ¥ v v ! /

Projectodh ObjefoProyecto. RecusoPr.h

t

$ Nuspcantedh

Proyecto.db

% Revisor.do

RevisorObsenacion.
db

consultaProyectos.xhtml

ProyectoDepartamentojaa

proyectoSenice
Bean jaa

i

Proyecto.db

Figura 2.46 Diagrama de Componentes Modulo Planificacién

Elaborado Por: Roberto Garcia
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— ] ObsenacionProyecto.xhtml
I

proyectoSenice
Beanjaa
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RevisorProyecto,ava
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Proyecto.db

RevisorSenice




Diagrama de Componentes Modulo de Ejecucion y @bntr

Proyectos Seguimiento
Aprovbados.xhtm| Proyectos.xhtml

e
\A

ProyectosAprobados.java

E proyectoSeniceBean.java actiidadesSeniceBean.java

|
AN
$ %/ N

% Proyecto.db % ActividadProyecto.db :i]:: SeguimietoProyecto.db

Figura 2.47 Diagrama de Componentes Moédulo Ejecucion y Control
Elaborado Por: Roberto Garcia

Diagrama de Componentes Mdédulo de Cierre

cierreProyectos.xhtml

v

% ProyectosAprobados.java

S/ N

proyectoSeniceBean.java entregableSeniceBean.java
v
Proyecto.db entregable.db

Figura 2.48 Diagrama de Componentes Mddulo Cierre

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Diagrama de Despliegue

En este Diagrama se muestra la arquitectura que tendra el sistema, desde un punto de vista de
distribucidon de los diferentes artefactos de software como: Archivos ejecutables, Esquemas de
BDD, Archivos de Configuracidn, etc.

Nodo 1 Nodo 2 Nodo n

_—
Senvdor Central (Base de
Datos Central)

Senidor EPN

Figura 2.49 Diagrama de Despliegue

Elaborado Por: Roberto Garcia

2.3.4 IMPLEMENTACION

En la implementacion se plasma el resultado del disefio, que posteriormente fue
realizado, el sistema se implementa a través de componentes, los cuales son los
ficheros que contienen el cadigo binario, ejecutable y similar. (Poquioma)

En el disefio se esquematizan las vistas que permiten tener una vision global del
proyecto, es decir, la arquitectura del mismo, por este motivo el propésito de la
implementacion es desarrollar la arquitectura del sistema.

Prototipo De Interfaces De Usuario

Las interfaces a disefar tiene como finalidad anticiparse a las necesidades de los
usuario, brindando confiabilidad, flexibilidad y que ademas sean intuitivas, para de
esta manera poder navegar sin dar lugar a pérdida o confusién dentro de las
pantallas. (Ibargiiengoitia) Los colores utilizados en el disefio se acoplaran a los
sistemas anteriormente desarrollados en la Direccion de Gestion de la
Informacién y Procesos.

Las prototipos de pantallas a desarrollar dependeran de los diferentes perfiles de
los respectivos usuarios, en caso de tener pantallas similares se indicara.
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Perfil Docente.

Pantalla principal de Proyecto

El siguiente prototipo de interfaz le servira al usuario para consultar todos los
proyectos que tenga registrados, en donde se desplegaran los datos del docente,
una seccion de recursos en donde el docente tendrd acceso a formularios de
presentacion de proyectos, una seccion en donde se encuentra la lista de
proyectos que tiene registrados con acciones en donde podra realizar las
actividades de editar y corregir el proyectos y por ultimo una zona de carga de
archivos que se vinculard con cada uno de los proyectos registrados, como se
ver en la Figura 2.49:

A Web Page
Q0 X mr ) @D
Datos de Docente
Nuevo Proyecto
oo o]
Cod Proyecto Titulo Tipo Proeycto Acciones
Editar Corregir Cargar/ Descargar
Editar Corregir Cargar/ Descargar
Editar Corregir Cargar/ Descargar
Editar Corregir Cargar/ Descargar
Editar Corregir Cargar/ Descargar
Carga de Archivo
Seleccionar Archivo
L

Figura 2.50 Pantalla General de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantallas Secundarias:
Pantalla Nuevo Registro:

El siguiente prototipo le permitira al usuario el ingreso de datos en las diferentes
clases, pudiendo ser proyecto, objetivos, recursos, auspiciantes, actividades,
entregables, como se ve en la Figura 2.50:



Ingreso de Datos

Campet1 [
Campet [
Campet1 [
Campo 1 [ ComboBox vl
Campo 1 [ 3]3)
Campo 1 IJ I IE

Campe 1 [0 Checkbox

=]

GUARDAR

ATRAS

Figura 2.51 Pantalla Nuevo Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Editar Registro:
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El siguiente prototipo le permitird al usuario la edicion de datos en las diferentes
clases, pudiendo ser proyecto, objetivos, recursos, auspiciantes, actividades,
entregables, como se ve en la Figura 2.51:

Edicion de Datos

Campo 1 Datos

Campo 1 atos

Campo 1 PDatos

Campe 1 | Semilla _]v]
Campo 1 I 3 lﬂ
Campo 1 [42.05-2010 ] E

Campo 1 [0 Checkbox

5]

GUARDAR

ATRAS
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Figura 2.52 Pantalla Editar Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Eliminar Registro:
El siguiente prototipo le permitira al usuario eliminar el registro seleccionado de

las diferentes clases, pudiendo ser proyecto, objetivos, recursos, auspiciantes,
actividades, entregables, como se ve en la Figura 2.52:

Eliminar Registro

@ Estd segurc que desea eliminar &l registro

| Aceptar I | Cancelar l

Figura 2.53 Pantalla Eliminar Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Notificacion

El siguiente prototipo le permitir4 al usuario observar los registros ingresados en
cuanto a objetivos, recursos y auspiciantes del proyecto con sus respectivas
acciones, ademas le permitira notificar al jefe de departamento de la publicacion
del proyecto, como se ve en la Figura 2.53:
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! Objetivos, Recursos, Auspicionte, Notificacion I

Datos del Proyecto

Objetivos @

NUEVO

Cod. Detalle Acciones

Editar Eliminar

Editar Eliminar

Recursos @

NUEVO

Cod. Detalle Acciones

Editar Eliminar

Editar Eliminar

Auspiciante @

NUEVO

Cod. Detalle Acciones

Editar Eliminar

Editar Eliminar

Notificar al Jefe de Departamento

QOsi QNo
<

Guardar Atras

Figura 2.54 Pantalla Notificar Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Proyectos Aprobados

El siguiente prototipo le permitird al usuario observar los proyectos que han sido
aprobados por la COMIEX (Comision de Investigacion y Extension), ademas esta
pantalla sirve como inicio para los procesos de registro de actividades, registro de
avance, carga de evidencia de avance, cierre e ingreso de entregables, como se
ve en la Figura 2.54:
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Datos Docente

PROYECTOS APROBADOS

COD |TITULO _ |DIRECTOR ACCIONES
Reg. Actividades / Reg. Avance / Cierre

Reg. Actividades / Reg. Avance / Cierre
Reg. Actividades / Reg. Avance / Cierre

Reg. Actividades / Reg. Avance / Cierre

Figura 2.55 Pantalla Proyectos Aprobados

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Actividades Proyecto

El siguiente prototipo le permitir4 al usuario visualizar e ingresar las actividades a
realizar en los proyectos que han sido aprobados por la COMIEX (Comision de
Investigacion y Extension, como se ve en la Figura 2.55:

Datos Proyecto

Actividades Proyecto

Ingresar Nueva Actividad

Actividad Recurso Entregable

Figura 2.56 Pantalla Actividades Proyecto
Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Registro Avance y Carga de Evidencia

El siguiente prototipo le permitird al usuario visualizar las actividades a realizar en
los proyectos que previamente ya fueron ingresadas, ademas le permitira ingresar
el respectivo avance de cada actividad y realizar la carga de su respectiva
evidencia, como se ve en la Figura 2.56:



Datos del Proyecto

Actividades
Actividad Recurso Entregable Acciones
Registrar Avance
Registrar Avance
Registrar Avance
Registrar Avance
Avance Actividad
Campo 1 I 3 Iil
Campo 2 L I
Campo 3 I 3 Iil
=]
Guardar
Actividad Recurso % Avance Acciones
Cargar
Cargar
Cargar
Cargar

[Carga Archivo

Seleciionar

Figura 2.57 Pantalla Registro Avance Actividades y Carga

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Cierre e Ingreso de Entregables

El siguiente prototipo le permitird al usuario realizar el respectivo cierre de su
proyecto ingresando los resultados obtenidos y algin comentario adicional,
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ademas ingresara los respectivos entregables de su proyecto, como se ve en la

Figura 2.57:
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Datos del proyecto

Campo 1

Campe 2 I I

Firma

Guardar

IEnlregables I

()

NUEVO
Ceod Nombre Tipo

Figura 2.58 Pantalla Registro Avance Actividades y Carga

Elaborado Por: Roberto Garcia
Perfil Jefe Departamento
Pantalla Revision y Notificacion de Proyecto

El siguiente prototipo le permitira al usuario revisar los proyectos que le han sido
notificados, pudiendo aprobarlos o sugerir correcciones al docente, como se ve en
la Figura 2.58:

Dates del proyecto

Observaciones

Campo 1 I

Aporbar y Notificar a Comiex

0Osi QNo

B <«

Guordar Atras

Figura 2.59 Pantalla Registro Avance Actividades y Carga



2.3.4.1.2 Perfil Comiex

Pantalla Consulta Proyectos
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El siguiente prototipo le permitira al usuario buscar los proyectos que le han sido
notificados por el Jefe de Departamento, pudiendo asignar revisores o aprobar
dicho proyecto, como se ve en la Figura 2.59:

Criterio 3 [ComboBox  Jw]

Criterio 2 : Criterio 3 E
Buscar
PROYECTOS APROBADOS
CoD |TITULO DIRECTOR ACCIONES

Reg. Actividades / Asig Revisor Aprobar
Reg. Actividades / Asig Revisor Aprobar
Reg Actividades / Asig Revisor Aprobar

Reg. Actividades / Asig Revisor Aprobar

Figura 2.60 Pantalla Consulta Proyectos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Pantalla Asignar Revisores

El siguiente prototipo le permitird al usuario observar los revisores asignados a un
proyecto y llamara a la pantalla de ingreso de nuevo revisor, que posee el formato
del prototipo ingresar, como se ve en la Figura 2.60:

Datos Proyecto

Revisores Asigandos

®

Agregar Revisor

Ced

Nombre

Apellide

-

Atras

Figura 2.61 Pantalla Registro Asignar Revisores
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Pantalla Aprobar Proyecto

El siguiente prototipo le permitira al usuario observar los revisores asignados a un
proyecto y los comentarios acerca del proyecto, ademas de saber si aprueban o
no la aprobacién del proyecto, como se ve en la Figura 2.61:

Datos Proyecto

Lista de Revisores

Nombre. Comentario Aprueba

v %

Apobar Atras

Figura 2.62 Pantalla Aprobar Proyecto
Elaborado Por: Roberto Garcia

Perfil Revisor.

Este perfil utiliza las pantas definidas en las figuras 2.66 y 2.67 para la consulta y
revision de proyectos asignados.

Cadigo e Interfaces
Modelo Vista Controlador JSF.

Es un patrén de arquitectura de software que separa la l6gica del negocio, la
logica de presentacion y la logica de control en tres componentes distintos.

El patron MVC (Modelo Vista controlador), este patron es utilizado en el desarrollo
de aplicaciones web, en donde la vista esta definida por las paginas webs, en el
modelo se detallan los métodos para la realizacion de las operaciones CRUD
(Create, Read, Update, Delete) sobre la Base de Datos, y el controlar es el
responsable de comunicar las peticiones de la vista hacia el modelo y viceversa,
como se observa en la Figura 2.62: (Web)

Controlador&
=)

=

Figura 2.63 Arquitectura MVC
Elaborado Por: Roberto Garcia
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Las ventajas que este patrén nos brinda son:

Facilidad para la realizacion de pruebas unitarias de los componentes.
Reutilizacion de los componentes.

Simplicidad en el mantenimiento de los sistemas.

Facilidad para desarrollar prototipos rapidos.

Los desarrollos suelen ser mas escalables.

YVVVYVYY

Para el disefio de la aplicacion a desarrollar se estructuraran los componentes
siguiendo el patron MVC con JSF, como se muestra en la Figura 2.63, en donde
se observa el nombre del proyecto denominado Seguimiento Proyectos EPN y se
muestra la vista y el controlador, para la parte del modelo se tiene creado un
servicio que se acopla al proyecto, como se muestra en la Figura 2.64:

4 % SeguimientoProyectosEPN -

4 B

. 1 clientftp.controler
. demo
. H# ec.edu.epn.articulos.mail
» JB eceduepnarticulos.recursos
. H ec.edu.epn.becas.model
. 1 ec.edu.epn.gestionDocente.conexion
+ B ecedu.epn.gestionDocente. persistencia
» 1 eceduepn.gestionDocente.recursos
» JB eceduepngestionDocente.reportes
+ JB ecedu.epn.gestionDocente.ve
- |fB ec.edu.epn.proyectos.backingbean
. 4 rich treetest
» B JRE System Library [jdk1.6.0_21]
» =), JBoss 7.1 Runtime [JBoss 7.1 Runtime]
+ B, Web App Libraries
+ B, nchfacesd 2.2
+ B, primefaces3d
(= build
4 = WebContent
. [ archivos
s = css %
» [ images {
» (= META-INF
» i pages
s [ resources
> [ seguridad
» 4 templates
» (= WEB-INF
i) indexjsp -

m

Figura 2.64 Organizacion de Componentes de la Aplicacion

Elaborado Por: Roberto Garcia
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4 f;‘,'- ServicioSeguimientoProyectos
4 ;% ejbModule
+ H} ecedu.ec.gestionDocente entities
+ B} ecedu.epn.catalogos.entities
» [ ecedu.epn.proyectos.beans
+ B} ecedu.epn.proyectos.entities
» [ ecedu.epn.rrhh.entities
4 (= META-INF
5] MANIFEST.MF
+ persistencexml
- B JRE System Library [jdk1.6.0_21]
» B, JBoss 7.1 Runtime [JBoss 7.1 Runtime]
(= build
» = diagrams

Figura 2.65 Organizacion de Componentes del Servicio

Elaborado Por: Roberto Garcia

Modelo

El modelo es la representacion especifica de la informacion con la cual el sistema
opera. En resumen, el modelo se encarga de tener las operaciones CRUD sobre
la Base de Datos, recibiendo las peticiones del controlador y retornado los datos
requeridos. (Wikipedia)

El modelo se ve reflejado mediante las Entities y los ServiceBean, los cuales
contiene los elementos necesarios para manejar los datos de la aplicacion, a
continuacion se muestra el cédigo de las clases mencionadas:

ENTITY

/**

* The persistent class for the convocatoria database table.
*
*/

@Entity

@Table(name="convocatoria", catalog = "bddcorpepn", schema = " Proyectos™ ")
public class Convocatoria implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 1L;

@Id
@Column(name="id_conv", unique=true, nullable=false, length=5)
private String idConv;

@Column(name="estado_convo", nullable=false, length=5)
private String estadoConvo;

@Temporal( TemporalType.DATE)
@Column(name="fecha_cierre")
private Date fechaCierre;

Temporal( TemporalType.DATE

p p yp
@Column(name="fecha_llamada")
private Date fechallamada;

@Temporal( TemporalType.DATE)
@Column(name="fecha_revision")



private Date fechaRevision;

@Column(name="nombre_convo", nullable=false, length=50)
private String nombreConvo;

//bi-directional many-to-one association to Proyecto
@0OneToMany (mappedBy="convocatoria")
private List<Proyecto> proyectos;

public Convocatoria() {

}

public String getIdConv() {
return this.idConv;

}

public void setIdConv(String idConv) {
this.idConv = idConv;

public String getEstadoConvo() {
return this.estadoConvo;

public void setEstadoConvo(String estadoConvo) {
this.estadoConvo = estadoConvo;

public Date getFechaCierre() {
return this.fechaCierre;

public void setFechaCierre(Date fechaCierre) {
this.fechaCierre = fechaCierre;

public Date getFechallamada() {
return this.fechallamada;

public void setFechallamada(Date fechalLlamada) {
this.fechallamada = fechallamada;

public Date getFechaRevision() {
return this.fechaRevision;

public void setFechaRevision(Date fechaRevision) {
this.fechaRevision = fechaRevision;

public String getNombreConvo() {
return this.nombreConvo;

public void setNombreConvo(String nombreConvo) {
this.nombreConvo = nombreConvo;

public List<Proyecto> getProyectos() {
return this.proyectos;

public void setProyectos(List<Proyecto> proyectos) {
this.proyectos = proyectos;
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SERVICE BEAN

/**
* Session Bean implementation class InvestigadorServiceBean
*/
@Stateless
public class InvestigadorServiceBean implements InvestigadorService {

@PersistenceContext(unitName= "ServicioSeguimientoProyectos™)
protected EntityManager em;

public EntityManager getEntityManager() {
return em;

}

@SuppressWarnings("unchecked")
@Override
public List<InvestigadorObservacione> getInvestigadorObservaciones(Integer id) {

StringBuilder queryString = new StringBuilder(
"SELECT inv FROM InvestigadorObservacione inv WHERE
inv.proyecto.idProy = ?0 ");
Query query = getEntityManager().createQuery(queryString.toString());
query.setParameter(0, id); //query.setParameter(@, id.trim());
return query.getResultList();

}

@SuppressWarnings("unchecked")

@Override

public List<InvestigadorObservacione> RevisorArticuloExiste(Integer idproyecto, Integer
inv) {

StringBuilder queryString = new StringBuilder(
"SELECT inv FROM InvestigadorObservacione inv WHERE
inv.proyecto.idProy = ?0@ and inv.investigador.idInv =?1");
Query query = getEntityManager().createQuery(queryString.toString());
query.setParameter(®, idproyecto);//query.setParameter(0, IdArtc.trim());
query.setParameter(1l, inv);
return query.getResultList();

Vista

La vista es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos gestionados
por el modelo generando una representacion visual del mismo que es mostrada al
usuario. (TIW)

La vista se ve reflejada mediante las diferentes paginas web. A continuacion el
codigo de una pagina.

PAGINA WEB

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<ul:composition template="/templates/common.xhtmlL"
xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"



xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"”
xmlns:p="http://primefaces.org/ui”
xmlns:v="http://validators.epn.edu.ec.com">

<ui:define name="pageTitle">Title</ui:define>
<ui:define name="body">
<h:form id="formprincipal">

<p:panel>

<f:facet name="header">

<h:panelGroup>

<h:outputText value="Proyectos Ingresados"></h:outputText>
</h:panelGroup>

</f:facet>

<p:panel>

<div align="center">

<h:graphicImage value="/images/Logo _epn.jpg" style="float:center" />
<br /> <br />

<h:outputText value="ESCUELA POLITECNICA NACIONAL" />

<br />

<h:outputText value="Campus José Rubén Orellana Ricaurte” />

</div>

</p:panel>

<p:spacer height="10" />

<p:separator height="2" lineType="double" />

<p:spacer height="10" />

<legend>

<b> <font color="#0681D49">PROYECTOS</font>
</b>

</legend>

<p:spacer height="20" />

</p:panel>

<p:spacer height="20" />

<p:dataTable id="proys" width="735px" rowsPerPageTemplate="4,8,12"
paginatorPosition="bottom"

paginatorTemplate="{FirstPagelLink} {PreviousPagelink} {PagelLinRs}
{NextPagelink} {LastPagelLink} {RowsPerPageDropdown}"
paginator="true" rows="8"

emptyMessage="No hay proyectos Registradas"”
value="#{proyectoDepartamento. listaproy}" var="proy">

<p:column headerText="Cod. Proyecto">

<h:outputText value="#{proy.codigoPr}" />
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</p:column>
<p:column headerText="Titulo Proyecto">

<h:outputText value="#{proy.nombrePr}" />
</p:column>
<p:column headerText="Director">

<h:outputText value="#{proy.empleado.nom} " />
<h:outputText value="#{proy.empleado.apel}" />

</p:column>
<p:column headerText="Tipo Proyecto">
<h:outputText value="#{proy.tipoProyecto.tipoProy}" />

</p:column>
<p:column headerText="Fecha Inicio">

<h:outputText value="#{proy.fechaini}" id="inipro">
<f:convertDateTime for="inipro" pattern="yyyy-MM-dd" />
</h:outputText>

</p:column>
<p:column headerText="Acciones">

<p:commandLink id="Buscainf"
action="#{proyectoDepartamento.seleccionarImpresion}"”
process="proys">

<h:outputText value="Revisar" />

<f:setPropertyActionListener
target="#{proyectobDepartamento.proyectoI}"
value="#{proy}"></f:setPropertyActionListener>
</p:commandLink>

<p:commandLink process="@this,proys" update=":formDownload">
<p:graphicImage value="/images/nocargadook.JPG " title="Descargar"

width="20" height="20"
rendered="#{(not empty proy.pathPr) or (not proy.pathPr eq null)}" />

<f:setPropertyActionListener
target="#{proyectoDepartamento.proyectoI}" value="#{proy}">
</f:setPropertyActionListener>

</p:commandLink>

</p:column>

</p:dataTable>

</ui:define>
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</ui:composition>
Controlador

El controlador se encarga de recibir las peticiones que el usuario realiza a través
de la vista y gestionarlas hacia el modelo, recibe los resultados de las peticiones y
las encamina de regreso hacia la vista. (Neleste)

El controlador se ve reflejado mediante los Backing Beans en él se tiene
instancias para ir a la vista como al modelo. A continuacion el codigo de una
clase:

BACKING BEAN

@ManagedBean(name = “"proyectoComiex")
@SessionScoped
public class proyectosComiex implements Serializable {

/**
*
*/
private static final long serialVersionUID = 2062867519934328601L;

FacesContext fc = FacesContext.getCurrentInstance();

HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) fc.getExternalContext()
.getRequest();

HttpSession session = request.getSession();

SesionUsuario su = (SesionUsuario) session.getAttribute("sesionUsuario");

@EJB(lookup =
"java:global/ServicioSeguimientoProyectos/ProyectoServiceBean!ec.edu.epn.proyectos.beans.ProyectoSe
rvice"

private ProyectoService proyectossb;

@EJB(lookup =
"java:global/ServicioSeguimientoProyectos/ProyectoDepartamentoServiceBean!ec.edu.epn.proyectos.bean
s.ProyectoDepartamentoService")

private ProyectoDepartamentoService proyectodeptsb;

@EJIB(lookup =
"java:global/ServicioSeguimientoProyectos/InvestigadorServiceBean!ec.edu.epn.proyectos.beans.Invest
igadorService")

private InvestigadorService investigadorProysb;

private int iddepartamento;

private Date fechalni;

private Date fechaFin;

private String CodProy;

private List<Proyecto> listaProy;

private List<InvestigadorObservacione> listalnvestiProy;
private List<InvestigadorObservacione> existeInvestiProy;
private List<ObservacionProyecto> listaObserva;

private List<ObservacionProyecto> listaObservaSI;

private Proyecto proeyctolInfo;

@PostConstruct
private void Init() throws Exception {

proeyctoInfo = new Proyecto();
invSelect = new Investigador();
nuevoInvProy = new InvestigadorObservacione();

}

// ///Metodo para realizar la busqueda de los requerimientos
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public void busquedaproyectos() {

System.err.println("fecha desde" + fechalni);
System.err.println("fecha hasta" + fechaFin);

SimpleDateFormat formatoDelTexto = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd");
String strFechaini = "2001-01-01";

if (fechalni == null) {
Date fecha = null;

try {

fecha = formatoDelTexto.parse(strFechaini);
fechalni = fecha;

} catch (Exception ex) {

}
}

if (fechaFin == null) {
String strFechafin = "2020-01-01";

Date fecha2 = null;
try {

fecha2 = formatoDelTexto.parse(strFechafin);
fechaFin = fecha2;

} catch (Exception ex) {

}
}

System.err.println("fecha desde" + fechalni);
System.err.println("fecha hasta" + fechaFin);

setListaProy(proyectodeptsb.consultaProyectosParametros(getCodProy(),
getIddepartamento(), getFechaIni(), getFechaFin()));

if (getListaProy().size() == 0) {

System.out.println("No hay nada");
} else {

System.out.println("si existen datos");

}

setFechaFin(null);
setFechaIni(null);
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Interfaces

A continuacion se presentan las interfaces que el usuario utilizara para la
interaccién con el sistema, especificadas por perfiles de usuario

Perfil Docente
Interfaz Principal de Proyecto

La Figura 2.65 le permitira al usuario observar todos los proyectos que ha registrado, asi
como enlaces para poder editar el registro y realizar la carga del archivo que respalde al
registro como se observa a continuacion:

Prayecios

ESCUELA POLTECRICA RACKINAL
Campus Jose Ruben Crelang Ricaurte

Datos del Docante

Hombre: JUAN-CARLOS OF LOS REVES BUEND Adscripcidn: DERARTARENTD OE MATERATICS

Cargm FROFESOR AOAEGADD I & TEWPO CONFLETD Fecha Ingreso (yyyy-Mid-dd): 2002-06-21

e
PROYECTOS
= AOCUFROS
Cod. Proyects Tilula Proyecto Tipo Prayecio Fecha Inicw Acciones
PRCY 00012043 MPLEMENTACION DE L& SOLUCIIN arnog 20140213 & /ﬂ
PR Y. 00022012 DESARAML L0 DE LN SETEMA DE WO Firrnos 1110 O
PROY-0003-2012 ELABORACON DE ALMENTOS FUNCI Samin 0140112 : /O
PR 00062014 ELABDRAACTN DE (A METODOLOGH Ierng 20142312 B =)
RO -G00E-2054 DESARACLLO DE UN ESSTEMS DE VE Externas 20140327 ! ’ /‘0
1 o=
Faim reabzne la cama del Acts dé Congttucidn dél Provecto debar dm clic @n s i |||--'U | 1m columna Accionas del respecing
agising
Carga de archivo del proyecie :
Copyright © X14 EPN

Figura 2.66 Interfaz Principal de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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La Figura 2.66 le permitird al usuario ingresar un nuevo registro, ya sea proyecto,
objetivo, recurso, auspiciante, actividad, entregable, dando clic en cualquiera de los
iconos @ del respectivo registro:

o]

| Ingresar Auspiciante

Cargo:
Institucidn:

Fecha Firma:

Hombre Auspiciante

Tel&éfono:

E-mail:

HS

Figura 2.67 Interfaz Nuevo Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia

Interfaz Editar Registro

La Figura 2.67 le permitird al usuario editar un registro seleccionado de proyecto,
objetivo, recurso, auspiciante, actividad, entregable dando clic en el icono / del

respectivo registro:

Editar Auspiciante

Cargo:

Institucian:

Fecha Firma:
Nombre Auspiciante
Teléfono

Nombre Auspiciante

director del sri

SERWICIO DE RENTAS INTERNAS

2014-03-20 o]

CARLOS MARX

H9

Figura 2.68 Interfaz Editar Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Interfaz Eliminar Registro

La Figura 2.68 le permitird al usuario eliminar un registro seleccionado de proyecto,

objetivo, recurso, auspiciante, actividad, entregable, dando clic en el icono W del
respectivo objeto:

Eliminando Auspiciante i

iE=td =egurola) gue de=zea eliminar este auspiciante del proyecto?

Aceptar Cancelar

Figura 2.69 Interfaz Eliminar Registro

Elaborado Por: Roberto Garcia

Interfaz Notificacion

La Figura 2.69 le permitird al usuario realizar la notificacion al Jefe de Departamento
acerca de la nueva propuesta de proyecto, ademas le permitira ingresar, editar o eliminar
registros correspondientes a objetivos, recursos y auspiciantes del proyecto:

Ingresar Objetivos, Recursos y auspiciante

Cod. Proyecto: PROY-0002-2013 Director: JUAN CARLOS DE LOS REYES BUEND

Titulo: sdvavsy
Objetivos
Tipo de Objetivo Detalle Acciones
General desarrollar un nuevo sistema de ionformacion en la epnzxczc / __,
Especifice Desarrcliar un nuevo sistema / _
Especifico Colaborar con la comunidad / il
| 1 4 lzl
Recursos
Rol Proyecto HNombre Apellido N* Horas E-mail Acciones
Investigador PABLO ANDRES VALDNMIESO REYES 24 lianreyes@hotmail.com / i
Miembro GUILLERMO ABAD ROA 45 guillermo.abad@epn.edu.ec / i
Miembro MAURICIO GIOWVANNY TOAPANTA PABON 100 panso_B@@hotmail.com / 11
1 4 (=l
Auspiciante
Cargo Hombre Institucion Fecha Firma Proyecto Acciones
Director general Roberto garcia IEPOL 2013-08-01 J\-{ 1M
1 4 [=]

NOTIFICAR AL JEFE DE DEPARTAMENTO
Sl NO

HS

Figura 2.70 Interfaz Notificacion
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Interfaz Proyectos Aprobados

La Figura 2.70 le permitird al usuario observar los proyectos que han sido aprobados por
la COMIEX (Comision de Investigacion y Extension) ademas servird de enlace hacia la
interfaz de registro de actividades dando clic en el icono del T > respectivo
registro.

Proyectos

(@l

ESCUELA POLITECHICA NACIONAL
Campus José Rubén Orellana Ricaurte

Datos del Docente

Nombre: JUAN CARLOS DE LOS REYES BUENO Adscripcion: DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
Cargo: PROFESOR AGREGADOD 2 A TIEMPO COMPLETO Fecha Ingreso (yyyy-MM-dd): 2004-05-21

REGISTRO DE ACTIVIDADES DE LOS PROYECTOS APROBADOS

Cod. Proyecto Titulo Proyecto Tipo Proyecto Fecha Inicio Acciones

PROY-0002-2013 DESARROLLO DE UM SISTEMA DE WOTO ELECTRAONICO Internos 2014-01-10 \i

1 8 r

Figura 2.71 Interfaz Provectos Aprobados
Elaborado Por: Roberto Garcia

Interfaz Actividades Proyecto

La Figura 2.71 le permitird al usuario observar las actividades registradas en su
proyecto, asi como ingresar nuevas actividades dando clic en el icono @

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
Campus Politécnice José Rubén Orellana Ricaurte
Direc.: Pasaje Andalucia E12-A y Alfrede Mera Caamafio Telf.: 2507 144

Quito - Ecuador

PROYECTO

Cod. Proyecta: FROY-0002-2013 Facultad: FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA Y ELECTROMICA

Area de Investigacion: REDES Departamento: DEPARTAMENTO DE ELECTRONICA Y REDES

i JUAN CARLOSDE LOS REYES

irector: pra
)
b=y
Actividad Recurso Entregables Tipo Actividad Fecha Inicio Fecha Fin Costo Acciones
e i 401-
Elaborar el acta :\g‘:tf:gf Desarrollo Hito 2014-01-10 %gl i 28.00 1}
sduiri z - : T =
;ﬂ;:"__’::e” camion para Eg‘l_"j:gf sdesde Actividad 2014-04-10 531 o 3112 il
E::E"::;:I levantameinto de :;\;I:IE}ESSE dEasie Hito 2014.02-06 ::14-[!4- 25.00 _‘
Analizar la problemética zg,‘l:IEEF?S‘E wadawdg Adaguisicion 2014-05-04 531 o 212 1]
Construir el sistema ulilizando GUILLERMO p i % 2014-07- &
JAVA ABAD ROA sdfsdf Hito 2014-08-08 o7 42.50 Il
iz ivas A . 2014
Effﬁ"g:i s TespeLivas f\gk';:gf sdfsdi Hito 2014-08-01 TT 0 | a7 |
Implementar la solucién con GUILLERMO R : 2014-11- a0c
sus respectives entrgables ABAD ROA e i EE 14 e e
1 or

Figura 2.72 Interfaz Actividades Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Interfaz Registro Avance y Carga de Evidencia

La Figura 2.72 le permitira al usuario observar las actividades de su proyecto, asi como
registrar el respectivo avance y realizar la carga de la evidencia de la actividad del
avance seleccionado dando clic en Registrar Avance y el botén de carga de archivo del
respectivo registro.

ESCUELA POLITECHICA NACIONAL
Carmigess POTBaTicg Jose Rusn Orelizns Ricsune
Dire - Pasaie Avdaluciz E12-4 | Afraco Wera Cazmato Tert 1507 14

Lile

QiR - Ecuscor
PROYECTD
Cod. Proyacto: EROY-0002-201% Facuftad: FACLETAD DE INCENERIA ELECTRICA Y ERECTROMICA
Area gainvestigacion: REDES Departamento: DEFARTAMENTO DE ELECTRONICA ¥ REDES
ACTRADADES PROYECTD
Lcthviged RsCurss Entregsbiss  Tipo Actividied  Fechainicio  Fecha Fin Estado Costo
ZLLESL 1401
Slzporar & 30 a5 ?‘_-f‘,';ﬁ Dezarmuiia Hho 2012-01-10 ‘;31"“1 Finglizads | 29000
= T T
Adpirk i caapEra | GUILERMO L o Magieg | S0l Pl T
s ARAD ROR ] Actiidad 201401410 P EizEcE F:
Feaiizar ol laiameinia GULLERKMD - Jrany vy -
il 23 §amns e 0
32 procesos ABAT ROA it - el 5 o |
CLRLEL -y 20144 = 4
Arciizar progiemzges | Lo meC | wgogue Aoz messo | V| o | a2
Constndr of skl SURLERMD 2014-07-
e e W AE - o I
HIRZENG0 JAVA AT ROA e g M || 9 WEEREY | |t
Rezllzar fzs rasgecinE: SULLERMO - 201405 - a
e Tunl = gl oy S T 197
— AEAD ROA ST Ho 20140501 15 SR cursa 180
Implernentar (a sokicion S ULLERND 2014-11-
0N SUE TEE0SCINGE ;;a‘:'_:,;;' ot o F4-10-10 1 ngresada | 4050
eTngEnies SAD RO 1
1 wr
Avanca de & acthvidad
Ao
# Horas DeiBoatas: =
% Avanca: ']
Rasuttaoos :
Costo Aol 0.0

Figura 2.73 Extracto de la Interfaz Registro avance v Carga Evidencia

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Interfaz Cierre e Ingreso de Entregables

La Figura 2.73 le permitira al usuario realizar el cierre de su proyecto ingresando los
resultados obtenidos, algin comentario adicional y permitiéndole el ingreso de los
entregables de su proyecto

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
Acta de cierre de Prn‘;ectn
Campus Politécnice José Rubén Crellana Ricaurte
Direc.: Pasaje Andaluda E12-A y Alfredo Mera Caamanic Telf: 2507 144
Quito - Ecuador

(@l

PROYECTO
Cod. Proyecto: PROY-D002-2013 Facultad: FACULTAD DE INGEMIERIA ELECTRICA ¥ ELECTRONICA
hrea de Investigacion: REDES Departamento; CEFARTAMENTD DE ELECTROMNICA Y REDES
Informacién del Proyecto
ESA O O E CISTEMA E
Titulo : E:":’R_Rf:'”,_-l.:' ,L,'E EIETEMADE Director del Proyecto : JUaN CARLOS DE LOS REYES BUENO
VOTO ELECTRONICO
Tipo de Proyecto Int=rnos Fecha Inicig: 2014-01-10
Fecha Fin: 20168-01-10 N* Tesis Tentativas : 5
N* Publicaciones - . [
Tentativas : < Presupuests : ~ 5000.0
. Implementar l sistema
Alcance :
e
Resumen : slstema

Resultados Esperados : Desarrallar ] sistema

Beneficiarios : EPN

Figura 2.74 Extracto de la Interfaz Cierre e Ingreso de Entregables

Elaborado Por: Roberto Garcia

Interfaz Revisién y Notificacién de proyecto

La Figura 2.74 le permitira al usuario realizar la respectiva revision y notificacion del
proyecto previamente seleccionado.
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL

Campus Peltécnico José Rubén Orellana Ricaurte
Direc.; Pasaje Andalucia E12-4A v Alfredo Mera Caamafio Telf.. 2507 144

Quito - Ecuador
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PROYECTO

Cod. Proyecto:

DESARROLLOC DE UN SISTEMA DE
VENTAS CNLINE

Area de Investigacién: REDES

Informacion del Proyecto

Titulo ;

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE
VENTAS OHLINE

Facultad: FACULTALD DE INGENIERIA ELECTRICA Y ELECTRONICA

Departaments: DEFARTAMENTO DE ELECTRONICA Y REDES

Director del Proyecto ©

JUAN CARLOS DE LOS REYES BUEND

Tipe de Proyecto Externos Fecha Inicio: 2014-02-27
Fecha Fin: 2014-04-27 H* Tesis Tentativas : 1
H? Publicaciones
0 £ 500000
Ferdafvas - Presupuesto :
- Desarrollar e implantar el sistema
Alcance :
Pl ke Este sistema servird para |a ventd de eguipos.
Beneficiarios : NOVICOMPU
Objetivos
Tipo de Objetivo detalle
General Deszarrollar el Sistema
Especifico Wejorar el Proceso de Ventas de la empresa Movicompu
Especifico Elaborar un benchmark
Recursos

Rol Proyecto
Director

Investigador

Auspiciante

Cargo

director del =ri

Nombre Apellido
JUAN CARLOS DE LOS REYES BUENO
CARLOS DAVID ALARCON PEREZ
Nombre Institucion
CARLOS MARX SERVICIO DE RENTAS INTERMAS

N* Horas E-mail

roberto.garcia@epn. edu.gc

n
P

david-.alarconi@hotmail. com

Fecha Firma Proyecto Teléfono

2014-03-20

Figura 2.75 Extracto de la interfaz de Revisién y Notificacidn de proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

E-mail
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Interfaz Consulta Proyectos

La Figura 2.75 le permitira al usuario realizar la busqueda de los respectivos proyectos a
partir de diversos criterios de busqueda.

Proyectos Asignados Para Revisian

(@l

ESCUELA POLITECNICA MACIONAL
Campus José Rubén Orellana Ricaurte

PROYECTOS
Buscar Proyectos
Cadigo Departamento Por Favor Seleccione -
Desde: [ l = Hasta: 1 =
fé._-f
Cadigo Titulo Departamento: Tipo Proy. Fecha Rew. Acciones
PROY-0002-2013 DESARROLLO DE UN SISTEMA DE WO DEPARTAMENTO DE ELECTRONICA Internos 2014-01-20
e
PRO%-0001-2013 IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION CEPARTAMENTO DE ELECTRONICA Internos 2014-02-18 N
i,
PROY-0005-2014 DESARROLLO DE UN SISTEMA DEWE DEPARTAMENTO DE ELECTRONICA, Externos 2014-04-08 '.“_)"
1 10w

Figura 2.76 Interfaz Consulta proyectos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Interfaz Asignar Revisores

La Figura 2.76 le permitird al usuario asignar revisores a un proyecto previamente
seleccionado.

Proyecto

IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION DE INTELIGENCIA DE NEGOCIOS DE LA ESCUELA POLITECNICA
NACIONAL.

Director del Proyecto
JUAN CARLOSDE LOS REYES BUENOD

@

Lista de Revisores

Nombre del Revisor Fecha Asignacion Fecha Maxima Revisidn Email Acciones
EDGAR GARCLA 2014-03-18 28-03-2014 roberto.garcia@epn. ec _
2014-02-08 16-02-2014 robxav_g@hotmail.con

N

Figura 2.77 Interfaz Asignar Revisores
Elaborado Por: Roberto Garcia

ROBERTO XAWIER GARCLS PAZMINO
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Interfaz Aprobar Proyectos

La Figura 2.77 le permitird al usuario aprobar o rechazar proyectos, ademas de la
respectiva notificacion al usuario correspondiente.

Aprobar Proyecto

Hombre del Revisor

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE VENTAS ONLINE

Director del Proyecto
JUAN CARLOSDE LOS REYES BUEND
Lista de Revisores

Comentario Fecha Revision Aprueba

Mo existen observaciones realizadas para este proyecto

2.4 TRANSICION

9

Figura 2.78 Interfaz Aprobar Provectos —

Elaborado Por: Roberto Garcia

En este flujo de trabajo se evalué la calidad del producto que se desarrolld, para
poder encontrar, documentar y corregir defectos en la calidad del software,
ademas de realizar la verificacion de las funciones segun lo disefiado confirmando
que se cumplan con los requerimientos solicitados. (Guerrero)

2.4.1 CASOS DE PRUEBA

Caso de Prueba Presentar Propuesta Proyecto (CPO1)

N°. Caso de Prueba

CPO1

Caso de Uso de

Referencia Presentar Propuesta Proyecto

Proceso para ingresar un nuevo registro, una nueva
Descripcion propuesta de proyecto
Propsito Verificar el funcionamiento del registro de una nueva

propuesta de proyecto.

Datos de Prueba

Datos de Creacion de la Propuesta de Proyectos.
Titulo del proyecto: Desarrollo de un sistema de

seguimiento de proyectos de la EPN

Tipo de Proyecto: Internos

Departamento: Departamento de Electronica y Redes
Linea de Investigacion: Desarrollo de Aplicaciones Web
Convocatoria: Presentacion.

Resultados Esperados: Obtener el sistema de registro y
seguimiento de proyectos

Alcance: Desarrollo e implantacién del sistema
Resumen: Se desea elaborar un sistema informético para
el registro y seguimiento de los proyectos dentro de la
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EPN

Beneficiarios: Docentes, Personal Administrativo
Fecha Inicio: 2013-12-18

Fecha Fin: 2014-12-18

N° Tesis Tentativas: 1

N° Publicaciones Tentativas: 1

Presupuesto: $ 2000

Procedimiento de
prueba

Crear Propuesta de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos.

3. Seleccionar Nuevo Proyecto.

4. Ingresar los datos de la nueva propuesta de
Proyecto.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar el nuevo registro en la tabla de proyectos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.63 Caso de Prueba CP01-Presentar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Propuesta Proyecto (CP02)

N°. Caso de Prueba

CP02

Caso de Uso de

Referencia Editar Propuesta Proyecto
Descripcion Proceso para editar un registro ya existente previamente
seleccionado.
. Verificar el funcionamiento de la ediciéon de un registro de
Propdsito

una propuesta de proyecto.

Datos de Prueba

Datos de Edicion de la Propuesta de Proyectos.

Titulo del proyecto: Desarrollo de un sistema de registro
y seguimiento de proyectos de la EPN

Tipo de Proyecto: Externo

Departamento: Departamento de Electronica y Redes
Linea de Investigacion: Desarrollo de Aplicaciones Web
Convocatoria: Presentacion.

Resultados Esperados: Obtener el sistema de registro y
seguimiento de proyectos y dejarlo funcionando.

Alcance: Desarrollo e implantacion del sistema en la
Direccion de gestion de la informacion y procesos
Resumen: Se desea elaborar un sistema informatico para
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el registro y seguimiento de los proyectos dentro de la
EPN

Beneficiarios: Docentes, Personal Administrativo
Fecha Inicio: 2013-12-18

Fecha Fin: 2014-12-18

N° Tesis Tentativas: 1

N° Publicaciones Tentativas: 1

Presupuesto: $ 2000

Procedimiento de
prueba

Editar Propuesta de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos.

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono editar de la
columna acciones del respectivo registro.

4. Ingresar los datos de edicion de la propuesta de
Proyecto.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar los nuevos cambios de la informacion.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y

emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.64 Caso de Prueba CP02-Editar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Corregir Propuesta Proyecto (CP03)

N°. Caso de Prueba

CP0O3

Caso de Uso de

Referencia Corregir Propuesta Proyecto
Descripcion Proceso para corregir una propuesta de proyecto que fue
previamente revisada por un revisor asignado por la
Comiex, el mismo que emitié las respectivas correcciones
a realizar.
o Verificar el funcionamiento de la correccion de un registro
Propdsito

de una propuesta de proyecto.

Datos de Prueba

Datos de Correccion de la Propuesta de Proyectos.
Titulo del proyecto: Desarrollo de un sistema de
seguimiento de proyectos de la EPN

Tipo de Proyecto: Internos

Departamento: Departamento de Electronica y Redes
Linea de Investigacion: Desarrollo de Aplicaciones Web
Convocatoria: Presentacion.
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Resultados Esperados: Obtener el sistema de registro y
seguimiento de proyectos

Alcance: Desarrollo e implantacién del sistema
Resumen: Se desea elaborar un sistema informético para
el registro y seguimiento de los proyectos dentro de la
EPN

Beneficiarios: Docentes, Personal Administrativo

Fecha Inicio: 2013-12-18

Fecha Fin: 2014-12-18

N° Tesis Tentativas: 1

N° Publicaciones Tentativas: 1

Presupuesto: $ 2000

Procedimiento de
prueba

Corregir Propuesta de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Pre Aprobados

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Corregir
Proyecto de la columna acciones del respectivo
registro.

4. Ingresar los datos de correccion de la propuesta de
Proyecto.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar los nuevos cambios de la informacion.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.65 Caso de Prueba CP03-Corregir Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Notificar Propuesta Proyecto (CP04)

N°. Caso de Prueba

CP04

Caso de Uso de

Notificar Propuesta Proyecto

Referencia
Descripcién Proceso para realizar la notificacion de una propuesta de
proyecto ingresada al Jefe de Departamento para su
respectiva revision.
. Verificar el funcionamiento de la notificacién de un registro
Propdsito

de una propuesta de proyecto al Jefe de Departamento.

Datos de Prueba

Datos de Notificacion de la Propuesta de Proyectos.
Notificar al Jefe de Departamento: Sl




Procedimiento de
prueba
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Corregir Propuesta de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Seleccionar la respectiva opcion.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el proyecto fue notificado mediante el
mensaje de confirmacion que aparecera.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.66 Caso de Prueba CP04-Notificar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Objetivo (CP05)

N°. Caso de Prueba

CPO5

Caso de Uso de

Ingresar Obijetivo

Referencia
Descripcion Proceso para registrar un nuevo objetivo de una propuesta
de proyecto.
o Verificar el funcionamiento del registro de un nuevo
Propdsito

objetivo dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos de un Nuevo Objetivo.

Tipo de Objetivo: General

Descripcién: Desarrollar e implementar un sistema de
seguimiento de proyectos de la EPN

Procedimiento de
prueba

Ingresar Objetivo

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Seleccionar la opcion Nuevo Objetivo que se halla
arriba de la tabla general de objetivos.

5. Ingresar los Datos

6. Hacer clic en guardar.

7. Verificar si el objetivo fue ingresado en la tabla
general de objetivos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.67 Caso de Prueba CP05-Ingresar Objetivos
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Caso de Prueba Editar Objetivo (CP06)

N°. Caso de Prueba | CP06
Caso de Uso de Editar Objetivo
Referencia
Descripcion Proceso para editar un objetivo de una propuesta de
proyecto.
o Verificar el funcionamiento de edicion de un objetivo
Propdsito

dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos de un Nuevo Objetivo (Editado).

Tipo de Objetivo: Especifico

Descripcién: Desarrollar e implementar un sistema de
seguimiento de proyectos de la EPN utilizando la
metodologia RUP

Procedimiento de
prueba

Editar Objetivo

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Dentro de la tabla general de objetivos seleccionar
el icono Editar del respectivo registro.

5. Ingresar los nuevos Datos

6. Hacer clic en guardar.

7. Verificar si el objetivo fue editado en la tabla
general de objetivos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.68 Caso de Prueba CP06-Editar Objetivos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Objetivo (CPQO7)

N°. Caso de Prueba

CPO7

Caso de Uso de

Eliminar Objetivo

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un objetivo de una propuesta de
proyecto.
. Verificar el funcionamiento de eliminacion de un objetivo
Propdsito

dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del Objetivo a eliminar.
Tipo de Objetivo: Especifico
Descripcion: Desarrollar e implementar un sistema de
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seguimiento de proyectos de la EPN utilizando la
metodologia RUP

Procedimiento de
prueba

Eliminar Objetivo

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Dentro de la tabla general de objetivos seleccionar
el icono Eliminar del respectivo registro.

5. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

6. Verificar si el objetivo fue eliminado y no se muestra

en la tabla general de objetivos.

Resultado Esperado

El objetivo fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de objetivos

Tabla 2.69 Caso de Prueba CP07-Eliminar Objetivos

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Recurso (CP08)

N°. Caso de Prueba

CPO8

Caso de Uso de

Ingresar Recurso

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo recurso dentro de una
propuesta de proyecto.
. Verificar el funcionamiento del registro de un nuevo
Propdsito

recurso dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del Nuevo Recurso.
Nombres: Roberto Xavier.
Apellidos: Garcia Pazmifio

# Horas: 60

Sueldo: 552.35

Rol Proyecto: Investigador
Email: roberto.garcia@epn.edu.ec

Procedimiento de
prueba

Ingresar recurso
1. Ingresar al sistema con perfil Docente.
2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos
3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo recurso que se
encuentra encima de la tabla general de recursos.
Ingresar los nuevos Datos
Hacer clic en guardar.

o g
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7. Verificar si el recurso fue ingresado en la tabla
general de recursos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.70 Caso de Prueba CP08-Ingresar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Recurso (CP09)

N°. Caso de Prueba

CP09

Caso de Uso de

Editar Recurso

Referencia
Descripcion Proceso para editar un recurso dentro de una propuesta
de proyecto.
o Verificar el funcionamiento de la edicidon de un recurso
Propdsito

dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del Recurso a editar.
Nombres: Roberto Xavier.
Apellidos: Garcia Pazmifio

# Horas: 80

Sueldo: 752

Rol Proyecto: Colaborador
Email: robxav_g@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Editar recurso

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Seleccionar el icono editar de la columna acciones
dentro de la tabla general de recursos

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el recurso fue editado en la tabla general
de recursos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.71 Caso de Prueba CP09-Editar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia




96

Caso de Prueba Eliminar Recurso (CP10)

N°. Caso de Prueba

CP10

Caso de Uso de

Eliminar Recurso

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un recurso dentro de una
propuesta de proyecto.
o Verificar el funcionamiento de la eliminacion de un recurso
Propdsito

dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del Recurso a eliminar.
# Horas: 80

Sueldo: 752

Rol Proyecto: Colaborador
Email: robxav_g@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Eliminar recurso

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante.

4. Seleccionar el icono eliminar de la columna
acciones dentro de la tabla general de recursos

5. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion de
eliminacion.

6. Verificar si el recurso fue eliminado en la tabla
general de recursos.

Resultado Esperado

El recurso fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de recursos.

Tabla 2.72 Caso de Prueba CP10-Eliminar Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Auspiciante (CP11)

N°. Caso de Prueba

CP11

Caso de Uso de

Ingresar Auspiciante

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un auspiciante dentro de una
propuesta de proyecto.
. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo
Propdsito

auspiciante dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del nuevo auspiciante.

Cargo: Director de Planificacion
Institucidon: Instituto Geofisico Militar
Fecha Firma: 2013-12-11
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Nombre auspiciante: Rodrigo Salazar

Procedimiento de
prueba

Ingresar auspiciante

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante del respectivo
registro.

4. Seleccionar el icono Ingresar auspiciante que se
encuentra arriba de la tabla general de
auspiciantes.

5. Ingresar los nuevos datos.

6. Hacer clic en guardar.

7. Verificar si el auspiciante fue insertado en la tabla
general de auspiciantes.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.73 Caso de Prueba CP11-Ingresar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Auspiciante (CP12)

N°. Caso de Prueba

CP12

Caso de Uso de

Editar Auspiciante

Referencia
Descripcién Proceso para editar un auspiciante dentro de una
propuesta de proyecto.
o Verificar el funcionamiento de edicion de un auspiciante
Propdsito

dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del nuevo auspiciante (Editar).
Cargo: Director de Proyectos
Institucion: Instituto Geofisico Militar
Fecha Firma: 2013-12-20

Nombre auspiciante: Rodrigo Salazar

Procedimiento de
prueba

Ingresar auspiciante (Editar)

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante del respectivo
registro.

4. Seleccionar el icono Editar auspiciante de la
columna acciones de la tabla general de
auspiciantes.
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5. Ingresar los nuevos datos.

6. Hacer clic en guardar.

7. Verificar si el auspiciante fue editado en la tabla
general de auspiciantes.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.74 Caso de Prueba CP12-Editar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Auspiciante (CP13)

N°. Caso de Prueba

CP13

Caso de Uso de

Eliminar Auspiciante

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un auspiciante dentro de una
propuesta de proyecto.
o Verificar el funcionamiento de eliminacién de un
Propadsito

auspiciante dentro de una propuesta de proyecto

Datos de Prueba

Datos del auspiciante (Eliminar).
Cargo: Director de Proyectos
Institucion: Instituto Geofisico Militar
Fecha Firma: 2013-12-20

Nombre auspiciante: Rodrigo Salazar

Procedimiento de
prueba

Eliminar auspiciante

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Registro
Proyectos

3. Dentro de la tabla general de proyectos en la
columna acciones seleccionar el icono Ingresar
Objetivos, recursos, auspiciante del respectivo
registro.

4. Seleccionar el icono Eliminar auspiciante de la
columna acciones de la tabla general de
auspiciantes.

5. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

6. Verificar si el auspiciante fue eliminado en la tabla

general de auspiciantes.

Resultado Esperado

El auspiciante fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de auspiciantes.

Tabla 2.75 Caso de Prueba CP13-Eliminar Auspiciante

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Consultar Propuesta Proyecto (CP14)

N°. Caso de Prueba

CP14

Caso de Uso de

Consultar Propuesta Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para consultar una propuesta de proyecto.

L. Verificar el funcionamiento de consulta de propuestas de
Propdsito

proyecto previamente notificadas por el docente.

Datos de Prueba

Datos del usuario
Perfil: Jefe Departamento

Procedimiento de
prueba

Consultar Propuesta Proyecto
1. Ingresar al sistema con perfil Jefe Departamento.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Notificados
3. Observar los proyectos que le han sido notificados

Resultado Esperado

El usuario observa los proyectos que el docente le ha
notificado previamente.

Tabla 2.76 Caso de Prueba CP14-Consultar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Revisar Propuesta Proyecto (CP15)

N°. Caso de Prueba

CP15

Caso de Uso de

Revisar Propuesta Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para revisar una propuesta de proyecto.

L. Verificar el funcionamiento de revision de propuestas de
Propdsito

proyecto previamente notificadas por el docente.

Datos de Prueba

Datos del proyecto a revisar
Cédigo: PROY-0003-2013
Aprobar Proyecto: No
Observaciones a Corregir:
planteados.

Objetivos del proyecto mal

Procedimiento de
prueba

Revisar Propuesta Proyecto
1. Ingresar al sistema con perfil Jefe Departamento.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Notificados
Seleccione revisar de la columna acciones del
respectivo registro a revisar.
Seleccionar opcién de aprobacion.
Ingresar datos
Hacer clic en notificar.
Verificar si se notificé observando el mensaje
emitido.

w

No ok
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Se notifica al Docente o al Jefe Comiex dependiendo de
la opcién de aprobacién seleccionada.

Tabla 2.77 Caso de Prueba CP15-Revisar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Consultar Propuesta Pre aprobada (GB)

N°. Caso de Prueba

CP16

Caso de Uso de

Consultar Propuesta Pre Aprobada

Referencia
Descripcion Proceso para revisar consultar una propuesta de proyecto
Preaprobada por porte del usuario de la COMIEX.
. Verificar el funcionamiento de consulta de propuestas de
Propdsito

proyectos aprobadas por los diferentes departamentos.

Datos de Prueba

Datos de consulta

Caddigo: PROY-0007-2013

Departamento: DEPARTAMENTO DE ELECTRONICA'Y
REDES

Desde: 01-01-2013.

Hasta: 01-12-2013.

Procedimiento de
prueba

Consultar Propuesta Pre Aprobada
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados Dept.
3. Ingresar los criterios de busqueda.
4. Hacer clic en Buscar.
5. Observar el registro buscado.

Resultado Esperado

El usuario observa la informacion del registro que esta
buscando.

Tabla 2.78 Caso de Prueba CP16-Consultar Propuesta Pre Aprobada

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Aprobar Propuesta Proyecto (CP17)

N°. Caso de Prueba

CP17

Caso de Uso de

Aprobar Propuesta Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para aprobar o rechazar una propuesta de
proyecto previamente revisada pos sus respectivos
revisores.
L. Verificar el funcionamiento de aprobacion de propuestas
Propdsito

de proyectos.

Datos de Prueba

Datos del proyecto a aprobar:
Cédigo: PROY-0007-2013
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Aprobar Propuesta Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados Dept.

3. Hacer clic en el icono seleccionar de la columna
acciones del respectivo registro.

4. Hacer clic en Revisar.

5. Observar el mensaje desplegado.

Resultado Esperado

El usuario observa si el proyecto fue aprobado o
rechazado dependiendo de los criterios de los revisores.

Tabla 2.79 Caso de Prueba CP17-Aprobar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Asignar Revisor (CP18)

N°. Caso de Prueba

CP18

Caso de Uso de

Asignar Revisor

Referencia
Descripcion Proceso para asignar revisores a las propuestas de
proyectos pre aprobadas.
. Verificar el funcionamiento del proceso de asignacion de
Propdsito

revisores a los proyectos.

Datos de Prueba

Datos del Revisor

Apellidos: Cruz Castro
Nombre: Sara Elisa

Cédula: 1717467805

Email: secc_89@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Asignar revisor

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados Dept.

3. Hacer clic en el icono Asignar Revisores de la
columna acciones del respectivo registro.

4. Hacer clic en el icono Ingresar Revisor que se halla
encima de la tabla general de revisores.

5. Ingresar los datos

6. Hacer clic en Guardar.

7. Verificar si el revisor fue insertado en la tabla
general de revisores.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.80 Caso de Prueba CP18-Asignar Revisor

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Eliminar Revisor Asignado (CP19)

N°. Caso de Prueba

CP19

Caso de Uso de

Eliminar Revisor Asignado

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un revisor que ha sido asignado a
un proyecto.
o Verificar el funcionamiento del proceso de eliminacion de
Propdsito

revisores a los proyectos.

Datos de Prueba

Datos del Revisor a Eliminar
Apellidos: Cruz Castro
Nombre: Sara Elisa

Cédula: 1717467805

Email: secc_89@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Eliminar Revisor Asignado
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados Dept.
3. Hacer clic en el icono Asignar Revisores de la
columna acciones del respectivo registro.

4. Hacer clic en el icono eliminar Revisor que se halla
en la columna acciones del respectivo registro.
5. Hacer clic en Aceptar del panel de confirmacion.
6. Verificar si el revisor fue eliminado en la tabla

general de revisores.

Resultado Esperado

El revisor fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de revisores.

Tabla 2.81 Caso de Prueba CP19-Eliminar Revisor Asignado

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Evaluar Propuesta Proyecto (CP20)

N°. Caso de Prueba

CP20

Caso de Uso de

Evaluar Propuesta Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para evaluar una propuesta de proyecto a la que
ha sido asignado el revisor.
. Verificar el funcionamiento del proceso de evaluaciéon
Propdsito

para una propuesta de proyecto.

Datos de Prueba

Datos propuesta a Evaluar
Cddigo: PROY-0005-2013

Procedimiento de
prueba

Evaluar Propuesta Proyecto
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Asignados
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w

Seleccione revisar de la columna acciones del
respectivo registro a revisar.

Seleccionar opcion de aprobacion.

Ingresar datos

Hacer clic en notificar.

Verificar si se notificé observando el mensaje
emitido.

No ok

Resultado Esperado

Se notifica al Docente o al Jefe Comiex dependiendo de
la opcidn de aprobacion seleccionada.

Tabla 2.82 Evaluar Propuesta Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Consultar Proyectos Aprobados (CP21)

N°. Caso de Prueba

CP21

Caso de Uso de

Consultar Proyectos Aprobados

Referencia
Descripcion Proceso para consultar proyectos aprobados por la
COMIEX (Comisién de investigacion y extension).
L. Verificar el funcionamiento de consulta de proyectos
Propdsito

aprobados.

Datos de Prueba

Datos del usuario
Perfil: Docente

Procedimiento de
prueba

Consultar Propuesta Proyecto
1. Ingresar al sistema con perfil Docente.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados
3. Observar los proyectos que le han sido aprobados.

Resultado Esperado

El usuario observa los proyectos que han sido aprobados

Tabla 2.83 Caso de Prueba CP21-Consultar Proyectos Aprobados

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Registrar Actividad (CP22)

N°. Caso de Prueba

CP22

Caso de Uso de

Registrar Actividad

Referencia
Descripcién Proceso para registrar actividades en los proyectos
aprobados.
. Verificar el funcionamiento del proceso de registro de
Propdsito

actividades en los proyectos aprobados.

Datos de Prueba

Datos de la actividad
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Nombre Actividad: Elaboracion del documento Visiéon
Recurso: Pablo Andrés Valdivieso Reyes
Participacion: Responsable Primordial

# Horas por Semana: 20

# Semanas: 3

Tipo Actividad : Hito

Fecha Inicio : 22-01-2013

Fecha Fin : 10-02-2013

Procedimiento de
prueba

Ingresar Nueva Actividad

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados / Registro
Actividades

3. Hacer clic en el icono Ingresar actividades de la
columna acciones de la tabla general de proyectos
del respectivo registro.

4. Hacer clic en el icono Nueva Actividad Proyecto
que se halla encima de la tabla general de
actividades.

5. Ingresar los datos

6. Hacer clic en Guardar.

7. Verificar si la actividad fue insertada en la tabla
general de actividades.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.84 Caso de Prueba CP22-Registrar Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Registrar Avance Actividad (CP23)

N°. Caso de Prueba

CP23

Caso de Uso de

Registrar Avance Actividad

Referencia
Descripcion Proceso para registrar el avance de una actividad
previamente ya ingresada en un proyecto aprobado.
L. Verificar el funcionamiento del proceso de registro de
Propdsito

avance de las actividades en los proyectos aprobados.

Datos de Prueba

Datos del avance de la actividad

# Horas Dedicadas: 5

% Avance: 20

Resultados: Se recolectd los requerimientos.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Nueva Actividad
1. Ingresar al sistema con perfil Docente.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados / Seguimiento
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Proyectos

3. Hacer clic en el icono Actividades de la columna
acciones de la tabla general de proyectos del
respectivo registro.

4. Hacer clic en el Link Registro Avance de la
columna acciones de la actividad respectiva.

5. Ingresar los datos

6. Hacer clic en Guardar.

7. Verificar si el avance fue insertado en la tabla
general de avance.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.85 Caso de Prueba CP23-Registrar Avance Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Carga Evidencia Avance (CP24)

N°. Caso de Prueba

CP24

Caso de Uso de

Carga Evidencia Avance

Referencia

Descripcion Proceso para registrar la evidencia del avance de una
actividad previamente ya ingresada en un proyecto
aprobado.
Verificar el funcionamiento del proceso de carga de

Propésito evidencia de avance de las actividades en los proyectos

aprobados.

Datos de Prueba

Datos de la actividad

Nombre Actividad: Elaboracion del documento Vision
% Avance: 20

Resultados: Se recolecté los requerimientos.

Procedimiento de
prueba

Carga Evidencia Avance

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados / Seguimiento
Proyectos

3. Hacer clic en el icono Actividades de la columna
acciones de la tabla general de proyectos del
respectivo registro.

4. Hacer clic en el Link Registro Avance de la
columna acciones de la actividad respectiva.

5. Hacer clic en el icono cargar de la columna

acciones de la tabla general de avance del
respectivo registro.

Seleccionar el archivo.

Hacer clic en Enviar Archivo.

Verificar si el archivo fue cargado en la tabla

©oNOo
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general de avance.

Resultado Esperado

El sistema valida que el archivo concuerde con tipos
soportados y muestra un mensaje de éxito.

Tabla 2.86 Caso de Prueba CP24-Carga Evidencia Avance

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Cerrar Proyecto (CP25)

N°. Caso de Prueba

CP25

Caso de Uso de

Cerrar Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para cerrar un proyecto una vez que este haya
finalizado.
o Verificar el funcionamiento del proceso cierre de un
Propdsito

proyecto

Datos de Prueba

Datos del Proyecto

Caddigo Proyecto: PROY-0002-2013

Resultados Obtenidos: Se logré el desarrollo del
sistema propuesto.

Observaciones Finales: Todo sin Novedad

Procedimiento de
prueba

Cierre Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Docente.

2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados / Cierre Proyecto

3. Hacer clic en el icono Cerrar proyecto de la
columna acciones de la tabla general de proyectos
del respectivo registro.

4. Ingresar los datos

5. Hacer clic en Cerrar.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.87 Caso de Prueba CP25-Cerrar Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Entregables (CP26)

N°. Caso de Prueba

CP26

Caso de Uso de
Referencia

Ingresar Entregables

Descripcion

Proceso para registrar entregables en los proyectos
cerrados.
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Verificar el funcionamiento del proceso registro de
entregables en el proyecto cerrado

Datos de Prueba

Datos del Entregable

Periodo: Enero 2013- Julio2013

Tipo Publicacion: Otros

Titulo: Sistema de Registro y Seguimiento de Proyectos.
Descripcion: Este sistema permite el registro y
seguimiento de los diferentes proyectos que se realizan en
la EPN

Fecha: 31-12-2013

Horas Dedicadas: 30

Medio Publicacion: la Web

Autor: Roberto Garcia.

Procedimiento de
prueba

Ingreso Entregables
1. Ingresar al sistema con perfil Docente.
2. Seleccione del menu la interfaz
Proyectos/Proyectos Aprobados / Cierre Proyecto
3. Hacer clic en el icono Cerrar proyecto de la
columna acciones de la tabla general de proyectos
del respectivo registro.

4. Hacer clic en Ingresar Entregable que se encuentra
en la parte superior de la tabla general de
entregables.

Ingresar los datos

Hacer clic en Guardar.

Verificar si el entregable fue insertado en la tabla
general de entregables.

No o

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.88 Caso de Prueba CP26-Ingresar Entregables

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Consultar Proyectos Cerrados (CP27)

N°. Caso de Prueba

CcpP27

Caso de Uso de

Consultar Proyectos Cerrados

Referencia

Descripcion Proceso para consultar proyectos cerrados por el docente
L. Verificar el funcionamiento de consulta de proyectos

Propdsito

cerrados.

Datos de Prueba

Datos del usuario
Perfil: Docente




Procedimiento de
prueba
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Consultar Propuesta Proyecto
1. Ingresar al sistema con perfil Docente.
2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos/Cierre
Proyectos
3. Observar los proyectos que han sido cerrados.

Resultado Esperado

El usuario observa los proyectos que ha cerrado

Tabla 2.89 Consultar Proyectos Cerrados

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Estado Proyecto (CP28)

N°. Caso de Prueba

CP28

Caso de Uso de

Ingresar Estado Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo estado de proyecto

.. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo estado
Propadsito

de proyecto

Datos de Prueba

Datos del nuevo estado.

Nombre: Suspenso

Descripcién: Este estado lo tienen los proyectos que no
han sido aprobados

Procedimiento de
prueba

Ingresar auspiciante

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Estado Proyecto

3. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo estado que se
encuentra arriba de la tabla general de estados de
proyectos.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el estado de proyecto fue insertado en la
tabla general de estados de proyecto.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.90 Caso de Prueba CP28-Ingresar Estado Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Editar Estado Proyecto (CP29)

N°. Caso de Prueba

CP29

Caso de Uso de

Editar Estado Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para editar un estado de proyecto.

o Verificar el funcionamiento de edicion de un estado
Propdsito

proyecto

Datos de Prueba

Datos del nuevo estado (Editar).

Nombre: Aprobado

Descripcidon: Este estado se lo obtiene cuando los
revisores han aprobado el proyecto.

Procedimiento de
prueba

Editar Estado

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Estado Proyecto.

3. Dentro de la tabla general de estados en la
columna acciones seleccionar el icono editar
estado.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el estado fue editado en la tabla general
de estados.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.91 Caso de Prueba CP29-Editar Estado Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Estado Proyecto (CP30)

N°. Caso de Prueba

CP30

Caso de Uso de

Eliminar Estado Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un estado de proyecto.

o Verificar el funcionamiento de eliminacién de un estado
Propdsito

de proyecto

Datos de Prueba

Datos del estado (Eliminar).

Nombre: Aprobado

Descripcion: Este estado se lo obtiene cuando los
revisores han aprobado el proyecto.

Procedimiento de
prueba

Eliminar auspiciante
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz Estado Proyecto.
3. Seleccionar el icono Eliminar Estado de la columna
acciones de la tabla general de estados.
4. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.




5. Verificar si el estado fue eliminado en la tabla
general de estados.
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Resultado Esperado

El estado fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de estados.

Tabla 2.92 Caso de Prueba CP30-Eliminar Estado Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Investigador (CP31)

N°. Caso de Prueba

CP31

Caso de Uso de

Ingresar Investigador

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo Investigador.

.. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo
Propdsito

investigador

Datos de Prueba

Datos del nuevo Investigador.
Nombres: Roberto Xavier
Apellidos: Garcia Pazmifio
Teléfono: 0995370458

E-mail: robxav_g@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Ingresar auspiciante
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz Investigador

3. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo Investigador

gue se encuentra arriba de la tabla general de

estados de investigadores.
4. Ingresar los nuevos datos.
5. Hacer clic en guardar.
6

. Verificar si el investigador fue insertado en la tabla

general de investigadores.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y

emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.93 Caso de Prueba CP31-Insertar Investigador

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Investigador (CP32)

N°. Caso de Prueba

CP32

Caso de Uso de
Referencia

Editar Investigador

Descripcion

Proceso para editar un investigador.

Propésito

Verificar el funcionamiento de edicién de investigador.
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Datos del nuevo investigador (Editar).
Nombres: Roberto Xavier

Apellidos: Garcia Pazmifio
Teléfono: 0995370458

E-mail: robxav_g@hotmail.com

Procedimiento de
prueba

Editar Investigador

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Investigador.

3. Dentro de la tabla general de investigadores en la
columna acciones seleccionar el icono editar
investigador.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el investigador fue editado en la tabla
general de investigadores.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.94 Caso de Prueba CP32-Editar Investigador

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Investigador (CP33)

N°. Caso de Prueba

CP33

Caso de Uso de

Eliminar Investigador

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un investigador.

o Verificar el funcionamiento de eliminaciéon de un
Propdsito

investigador.

Datos de Prueba

Datos del investigador.

Nombres: Roberto Xavier

Apellidos: Garcia Pazmifio

Teléfono: 0995370458

E-mail: robxav_g@hotmail.com revisores han aprobado el
proyecto.

Procedimiento de
prueba

Eliminar investigador

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Investigador.

3. Seleccionar el icono Eliminar Investigador de la
columna acciones de la tabla general de
investigadores.

4. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

5. Verificar si el investigador fue eliminado en la tabla
general de investigadores.

Resultado Esperado

El investigador fue eliminado y no se muestra en la tabla
general de investigadores.
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Tabla 2.95 Caso de Prueba CP33-Eliminar Investigador

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Tipo Proyecto (CP34)

N°. Caso de Prueba

CP34

Caso de Uso de

Ingresar Tipo de Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo Tipo de Proyecto.

. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo tipo de
Propdsito

proyecto

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Proyecto.

Nombres: Apoyo

Descripcion: Tipo de proyecto en el que se apoya a la
colectividad.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Tipo de Proyecto .

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Tipo de proyecto

3. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo Tipo de
Proyecto que se encuentra arriba de la tabla
general de estados de tipos de proyectos.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el tipo de proyecto fue insertado en la
tabla general de tipos de proyectos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.96 Caso de Prueba CP34-Insertar Tipo de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Tipo de Proyecto (CP35)

N°. Caso de Prueba

CP35

Caso de Uso de
Referencia

Editar Tipo de Proyecto

Descripcion

Proceso para editar un tipo de proyecto.

Propasito

Verificar el funcionamiento de edicion de tipo de proyecto.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Proyecto. (Editar)

Nombres: Apoyo

Descripcién: Tipo de proyecto en el que se apoya a la
colectividad.




Procedimiento de
prueba
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Editar Tipo de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Tipo de Proyecto.

3. Dentro de la tabla general de tipos de proyectos en
la columna acciones seleccionar el icono editar tipo
de proyecto.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el tipo de proyecto fue editado en la
tabla general de tipos de proyectos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.97 Caso de Prueba CP36-Editar Tipo de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Tipo Proyecto (CP36)

N°. Caso de Prueba

CP36

Caso de Uso de

Eliminar Tipo de Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un tipo de proyecto.

o Verificar el funcionamiento de eliminacion de un tipo de
Propdsito

proyecto

Datos de Prueba

Datos del Tipo de Proyecto.

Nombres: Apoyo

Descripcion: Tipo de proyecto en el que se apoya a la
colectividad.

Procedimiento de
prueba

Eliminar Tipo de Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Tipo de Proyecto.

3. Seleccionar el icono Eliminar Tipo de Proyecto de
la columna acciones de la tabla general de tipos de
proyectos.

4. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

5. Verificar si el tipo de proyecto fue eliminado en la
tabla general de tipos de proyectos.

Resultado Esperado

El tipo de proyecto fue eliminado y no se muestra en la
tabla general de tipos de proyectos.

Tabla 2.98 Caso de Prueba CP36-Eliminar Tipo de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Ingresar Convocatoria (CP37)

N°. Caso de Prueba

CP37

Caso de Uso de

Ingresar Convocatoria

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar una nueva convocatoria.

o Verificar el funcionamiento de registro de una nueva
Propdsito

convocatoria

Datos de Prueba

Datos de la nueva convocatoria.
Nombres: Presentacion

Fecha Llamada: 22-02-2014.
Fecha Cierre: 22-04-2014.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Convocatoria.

7. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

8. Seleccione del menu la interfaz Convocatoria.

9. Seleccionar el icono Ingresar Nueva Convocatoria
gue se encuentra arriba de la tabla general de
convocatorias.

10.Ingresar los nuevos datos.

11.Hacer clic en guardar.

12.Verificar si la convocatoria fue insertada en la tabla
general de convocatorias.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.99 Caso de Prueba CP37-Insertar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Convocatoria (CP38)

N°. Caso de Prueba

CP38

Caso de Uso de

Editar Convocatoria

Referencia
Descripcion Proceso para editar una convocatoria.

o Verificar el funcionamiento de edicion de una
Propdsito

convocatoria.

Datos de Prueba

Datos de la convocatoria. (Editar)
Nombres: Presentacion

Fecha Llamada: 22-02-2014.
Fecha Cierre: 22-04-2014.

Procedimiento de
prueba

Editar Tipo de Proyecto
7. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
8. Seleccione del menu la interfaz Convocatoria.
9. Dentro de la tabla general de convocatorias en la
columna acciones seleccionar el icono editar
convocatoria.
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10.Ingresar los nuevos datos.

11.Hacer clic en guardar.

12.Verificar si la convocatoria fue editada en la tabla
general de tipos de convocatorias.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.100 Caso de Prueba CP38-Editar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Convocatoria (CP39)

N°. Caso de Prueba

CP39

Caso de Uso de

Eliminar Convocatoria

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar una convocatoria.

o Verificar el funcionamiento de eliminacion de una
Propdsito

convocatoria

Datos de Prueba

Datos de la convocatoria. (Eliminar)
Nombres: Presentacion

Fecha Llamada: 22-02-2014.
Fecha Cierre: 22-04-2014.

Procedimiento de
prueba

Eliminar Convocatoria

6. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

7. Seleccione del menu la interfaz Convocatoria.

8. Seleccionar el icono Eliminar Convocatoria de la
columna acciones de la tabla general de
convocatorias.

9. Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

10. Verificar si la convocatoria fue eliminada en la tabla
general de tipos de convocatorias.

Resultado Esperado

La convocatoria fue eliminada y no se muestra en la tabla
general de tipos de convocatorias.

Tabla 2.101 Caso de Prueba CP39-Eliminar Convocatoria

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Tipo Objetivo (CP40)

N°. Caso de Prueba

CP40

Caso de Uso de

Ingresar Tipo Objetivo

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo Tipo de Objetivo.

. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo tipo de
Propdsito

Objetivo

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Obijetivo.
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Nombres: General
Descripcion: Objetivo general del proyecto.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Tipo de Obijetivo .

13.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

14.Seleccione del menu la interfaz Tipo de Objetivo

15. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo Tipo de
Objetivo que se encuentra arriba de la tabla general
de estados de tipos de objetivos.

16.Ingresar los nuevos datos.

17.Hacer clic en guardar.

18. Verificar si el tipo de objetivo fue insertado en la
tabla general de tipos de objetivos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.102 Caso de Prueba CP40-Insertar Tipo de Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Tipo de Objetivo (CP41)

N°. Caso de Prueba

CP41

Caso de Uso de
Referencia

Editar Tipo de Objetivo

Descripcion

Proceso para editar un tipo de Objetivo.

Propésito

Verificar el funcionamiento de edicion de tipo de objetivo.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Obijetivo. (Editar)
Nombres: General
Descripcion: Objetivo general de un proyecto.

Procedimiento de
prueba

Editar Tipo de Objetivo

13.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

14.Seleccione del menu la interfaz Tipo de Objetivo.

15.Dentro de la tabla general de tipos de objetivos en
la columna acciones seleccionar el icono editar tipo
de obijetivo.

16.Ingresar los nuevos datos.

17.Hacer clic en guardar.

18. Verificar si el tipo de objetivo fue editado en la tabla
general de tipos de objetivos.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.103 Caso de Prueba CP41-Editar Tipo de Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Eliminar Tipo Objetivo (CP42)

N°. Caso de Prueba

CP42

Caso de Uso de

Eliminar Tipo de Objetivo

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un tipo de objetivo.

o Verificar el funcionamiento de eliminacion de un tipo de
Propdsito

objetivo

Datos de Prueba

Datos del Tipo de Objetivo.
Nombres: General
Descripcién: Obijetivo general de un proyecto.

Procedimiento de
prueba

Eliminar Tipo de Objetivo

11.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

12.Seleccione del menu la interfaz Tipo de Objetivo.

13.Seleccionar el icono Eliminar Tipo de Objetivo de la
columna acciones de la tabla general de tipos de
objetivos.

14.Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

15. Verificar si el tipo de objetivo fue eliminado en la
tabla general de tipos de objetivos.

Resultado Esperado

El tipo de proyecto fue eliminado y no se muestra en la
tabla general de tipos de proyectos.

Tabla 2.104 Caso de Prueba CP42-Eliminar Tipo de Objetivo

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Tipo Actividad (CP43)

N°. Caso de Prueba

CP43

Caso de Uso de

Ingresar Tipo Actividad

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo Tipo de Actividad.

L. Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo tipo de
Propdsito

Actividad

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Actividad.

Nombres: Adquisiciéon

Descripcion: Actividad que permite la adquisicion de
recursos materiales.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Tipo de Actividad.
1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.
2. Seleccione del menu la interfaz Tipo de Actividad
3. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo Tipo de
Actividad que se encuentra arriba de la tabla
general de tipos de actividad.
Ingresar los nuevos datos.
Hacer clic en guardar.

a s
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6. Verificar si el tipo de actividad fue insertada en la
tabla general de tipos de actividad.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.105 Caso de Prueba CP43-Insertar Tipo de Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Editar Tipo de Actividad (CP44)

N°. Caso de Prueba

CP44

Caso de Uso de
Referencia

Editar Tipo de Actividad

Descripcion

Proceso para editar un tipo de Actividad.

Propésito

Verificar el funcionamiento de edicién de tipo de actividad.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Actividad. (Editar)

Nombres: Adquisicion

Descripcion: Actividad que permite la adquisicion de
recursos materiales.

Procedimiento de
prueba

Editar Tipo de Actividad

19.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

20. Seleccione del menu la interfaz Tipo de Actividad.

21.Dentro de la tabla general de tipos de actividad en
la columna acciones seleccionar el icono editar tipo
de actividad.

22.Ingresar los nuevos datos.

23.Hacer clic en guardar.

24.Verificar si el tipo de actividad fue editada en la
tabla general de tipos de actividad.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.106 Caso de Prueba CP44-Editar Tipo de Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Tipo Actividad (CP45)

N°. Caso de Prueba

CP45

Caso de Uso de

Eliminar Tipo de Actividad

Referencia
Descripcién Proceso para eliminar un tipo de Actividad.

o Verificar el funcionamiento de eliminacion de un tipo de
Propdsito

actividad

Datos de Prueba

Datos del nuevo Tipo de Actividad. (Eliminar)
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Nombres: Adquisiciéon
Descripcion: Actividad que permite la adquisicion de
recursos materiales.

Procedimiento de
prueba

Eliminar Tipo de Actividad

16.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

17.Seleccione del menu la interfaz Tipo de Actividad.

18. Seleccionar el icono Eliminar Tipo de Actividad de
la columna acciones de la tabla general de tipos de
actividad.

19.Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.

20. Verificar si el tipo de actividad fue eliminado en la
tabla general de tipos de actividad.

Resultado Esperado

El tipo de actividad fue eliminada y no se muestra en la
tabla general de tipos de actividad.

Tabla 2.107 Caso de Prueba CP45-Eliminar Tipo de Actividad

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Ingresar Rol Proyecto (CP46)

N°. Caso de Prueba

CP46

Caso de Uso de

Ingresar Rol Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para ingresar un nuevo Rol de Proyecto.

o Verificar el funcionamiento de registro de un nuevo rol de
Propdsito

proyecto.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Rol de Proyecto.

Nombre: Colaborador

Descripcion: Miembro que participa activamente en el
proyecto.

Procedimiento de
prueba

Ingresar Rol Proyecto.

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Rol Proyecto.

3. Seleccionar el icono Ingresar Nuevo Rol Proyecto
gue se encuentra arriba de la tabla general de roles
de proyecto.

4. Ingresar los nuevos datos.

5. Hacer clic en guardar.

6. Verificar si el rol de proyecto fue insertado en la
tabla general de roles de proyecto.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.108 Caso de Prueba CP46-Insertar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia
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Caso de Prueba Editar Rol Proyecto (CP47)

N°. Caso de Prueba

CP47

Caso de Uso de
Referencia

Editar Rol Proyecto

Descripcion

Proceso para editar un rol de proyecto.

Propésito

Verificar el funcionamiento de edicion de rol de proyecto.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Rol de Proyecto (Editar).

Nombre: Colaborador

Descripcién: Miembro que participa activamente en el
proyecto.

Procedimiento de
prueba

Editar Rol Proyecto

25.Ingresar al sistema con perfil Comiex.

26. Seleccione del menu la interfaz Rol Proyecto.

27.Dentro de la tabla general de roles de proyecto en
la columna acciones seleccionar el icono editar rol
proyecto.

28.Ingresar los nuevos datos.

29.Hacer clic en guardar.

30. Verificar si el rol de proyecto fue editado en la tabla
general de roles de proyecto.

Resultado Esperado

El sistema valida que los datos requeridos estén llenos y
emite un mensaje de éxito.

Tabla 2.109 Caso de Prueba CP47-Editar Tipo Rol de Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Eliminar Rol Proyecto (CP48)

N°. Caso de Prueba

CP48

Caso de Uso de

Eliminar Rol Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para eliminar un rol de proyecto.

o Verificar el funcionamiento de eliminacion de un rol de
Propdsito

proyecto.

Datos de Prueba

Datos del nuevo Rol de Proyecto (Eliminar).

Nombre: Colaborador

Descripcion: Miembro que participa activamente en el
proyecto.

Procedimiento de
prueba

Eliminar Rol proyecto
21.Ingresar al sistema con perfil Comiex.
22.Seleccione del menu la interfaz Rol Proyecto.
23.Seleccionar el icono Eliminar Rol Proyecto de la
columna acciones de la tabla general de roles de
proyecto.
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24.Hacer clic en aceptar del panel de confirmacion.
25. Verificar si el rol de proyecto fue eliminado en la
tabla general de roles de proyectos.

Resultado Esperado

El rol de proyecto fue eliminado y no se muestra en la
tabla general de roles de proyecto.

Tabla 2.110 Caso de Prueba CP48-Eliminar Rol Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Generar Reporte Proyecto (CP49)

N°. Caso de Prueba

CP49

Caso de Uso de

Generar Reporte Proyecto

Referencia
Descripcion Proceso para generar un reporte de proyecto.

L Verificar el funcionamiento de generacion de un reporte de
Propdsito

proyecto.

Datos de Prueba

Datos de consulta:

Departamento: Departamento de electronica y redes
Fecha desde: 01-01-2014

Fecha Hasta: 31-12-2014

Procedimiento de
prueba

Generar Reporte Proyecto

Ingresar al sistema con perfil Comiex.

Seleccione del menu la interfaz Consulta Proyectos
Ingresar los datos de consulta.

Hacer clic en buscar del panel de confirmacion.
Observar los resultados obtenidos.

Hacer clic sobre el Cadigo del Proyecto.

Observar los datos completos del proyecto.
Imprimir o exportar el reporte.

ONOOhWNE

Resultado Esperado

Se imprimid y se exporto el reporte.

Tabla 2.111 Caso de Prueba CP49-Generar Reporte Proyecto

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Generar Reporte Proyecto por Depantaento (CP50)

N°. Caso de Prueba

CP50

Caso de Uso de

Generar Reporte Proyecto por Departamento

Referencia
Descripcién Proceso para generar un reporte de proyecto por
departamento
. Verificar el funcionamiento de generacion de un reporte de
Propdsito

proyecto por departamento

Datos de Prueba

Datos de consulta:
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Departamento: Departamento de electronica y redes
Fecha desde: 01-01-2014
Fecha Hasta: 31-12-2014

Procedimiento de
prueba

Generar Reporte Proyecto

1. Ingresar al sistema con perfil Comiex.

2. Seleccione del menu la interfaz Proyectos
Departamento
Ingresar los datos de consulta.
Hacer clic en buscar del panel de confirmacion.
Observar los resultados obtenidos.
Hacer clic sobre el Cadigo del Proyecto.
Observar los datos completos del proyecto.
. Imprimir o exportar el reporte.

10N Oh®

Resultado Esperado

Se |mpr|m|o y se exporto el reporte.

Tabla 2.112 Caso de Prueba CP50-Generar Reporte Proyecto por Departamento

Elaborado Por: Roberto Garcia

Caso de Prueba Generar Reporte Proyecto por Recurg@P51)

N°. Caso de Prueba

CP51

Caso de Uso de

Generar Reporte Proyecto por Recurso

Referencia

Descripcion Proceso para generar un reporte de proyecto por recurso
. Verificar el funcionamiento de generacion de un reporte de

Propdsito

proyecto por departamento

Datos de Prueba

Datos de consulta:

Departamento: Departamento de electrénica y redes
Fecha desde: 01-01-2014

Fecha Hasta: 31-12-2014

Procedimiento de
prueba

Generar Reporte Proyecto

Ingresar al sistema con perfil Comiex.

Seleccione del menu la interfaz Recurso Proyecto.
Ingresar los datos de consulta.

Hacer clic en buscar del panel de confirmacion.
Observar los resultados obtenidos.

Hacer clic sobre el Cadigo del Proyecto.

Observar los datos completos del proyecto.
Imprimir o exportar el reporte.

ONOOhWNE

Resultado Esperado

Se imprimid y se exporto el reporte.

Tabla 2.113 Caso de Prueba CP50-Generar Reporte Proyecto por Recurso

Elaborado Por: Roberto Garcia
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3 CAPITULO Ill: EVALUACION DEL SISTEMA
3.1 PREPARACION DEL CASO DE APLICACION

Al utilizar RUP, se debe cumplir con los hitos establecidos en cada una de sus
respectivas fases, al realizar las respectivas revisiones de culminacién de los
hitos, se analiza la estabilidad de lo que se va a entregar y la calidad del mismo.

RUP tiene de cierta manera embebida un Modelo de Calidad, que asegura la
eficiencia del sistema durante todo el proceso desarrollo y no independiente.
Cumpliendo cada iteraciéon, terminando los hitos de las Fases de RUP, realizando
las pruebas de analisis que se definieron en la fase de transicion se asegura que
se entregara un producto de calidad.

3.1.1 PRUEBAS DE RENDIMIENTO

La ejecucion de estas pruebas se las llevo a cabo realizando una simulacién de
carga (peticiones) a la aplicacion sobre un servidor de prueba para de esta
manera su rendimiento y desempefio antes de dar su paso a produccion.

Ambiente de Prueba
Las configuraciones utilizadas en los ambientes de pruebas fueron las siguientes:

» Se utilizaron los perfiles de Docente, Comiex, quienes navegaron por la
aplicacion, el primer usuario realizé consultas y una insercion de objetivos,
el segundo perfil asigno revisores a un proyecto y aprobo un proyecto.

» Eltest se realizé en un intervalo de tiempo de 15 minutos.

» Para realizar el test se configur6 la herramienta para que exista un
incremento gradual de usuarios que acceden a la aplicacion. En un periodo
de 30 segundos se abre una nueva sesion y se realiza la simulacion de
navegacion dentro de la aplicacion hasta completase 20 usuario.

El test se lo realizo en el ambiente de pruebas y desarrollo:
Ambiente Pruebas / Desarrollo

e Procesador Intel Core i7 -208 GHz

e Disco Duro 2Th.

e« 8Gb de Memoria RAM

e Sistema Operativo Windows 7 — 64 bits.

Resultados Obtenidos

A continuaciobn se muestra un resumen de los resultados obtenidos de las
mediciones:
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Test execution parameters:

Test status: finished

Test started at: 17/12/2013 16:43;55
SCenaric name:

Test run comment:

Test executed by: usuario (USUARIO-PC)
Test executed on: localhost

Test duration: 0:10:00

Figura 3.1 Parametros para ejecucion de Pruebas

Elaborado por: Roberto Garcia

Como se observa con los 20 usuarios de prueba creados se establecieron 100
sesiones, debido a que cada 10 segundos un nuevo usuario iniciaba su respectiva
sesion mientras otro usuario continuaba con la respectiva simulacion.

Summary
¢ ; ; Total Total A
£ Successful Failed  Successful Failed Successful Failed | . Avg Response time, sec
Profile : . : i KBvtes KBytes _- i
SE55ION5 SESSIONS pages pages hits hits ™% (with page elemeznts)
sent received
Profilel 100 [t} 4827 100 7267 208 8273 121548 0.31(0.32)

Figura 3.2 Resumen de resultados
Elaborado por: Roberto Garcia

En la Figura 3.3 se representa el tiempo funcién de los usuarios conectados, ya
que el tiempo de respuesta en que se demora en cargar una pagina es la
caracteristica mas importante en un test de rendimiento dentro de una aplicacion
web. Con este dato se puede saber cuanto espera un usuario por la respuesta
del servidor ante su peticion.

En la actualidad el objetivo minimo a alcanzar un tiempo de respuesta no mayor a
5 segundos, por lo que tres décimas de segundo (0.3 s) se considera un tiempo
normal de respuesta para que el usuario sienta que el sistema reacciona
instantaneamente.

Ademas se indica que el tiempo maximo aceptable es un segundo, ya que con
este tiempo el usuario no percibe interrupciones.

Si el tiempo de respuesta es superior a los 5 segundos, se considera inaceptable,
puesto que si se supera este tiempo el usuario tiende a dejar de utilizar la
aplicacion.
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Elaborado por: Roberto Garcia

3.2 IMPLANTACION

3.2.1 DEFINICION DE AMBIENTE DE PRUEBAS
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Para la definicion del ambiente de pruebas, se procede con la evaluacion real del
sistema de registro y seguimiento de proyectos, ya que cuenta con las
funcionalidades requeridas, para esto se tomara como ejemplo varios docentes,
investigadores, personal administrativo y técnico que lleven a cabo el proceso de
registro y seguimiento de proyectos. Para llevar a cabo esta definicion se deben

definir los perfiles de usuario, los usuarios, hardware y software recomendado.

Perfil de Usuario
En la tabla 3.1 se describen los perfiles de prueba a utilizar:

Perfil de usuario Descripcion

Docente

Conocimiento del proceso de administracion
de proyectos en la EPN

Conocimiento en Computacion

Manejo de Navegadores

Habilidades de comunicacion con la interfaz
mediante dispositivos de entrada

Jefe
Departamento

Conocimiento del proceso de administracion
de proyectos en la EPN




Conocimiento en Computacion

Manejo de Navegadores

Habilidades de comunicacién con la interfaz
mediante dispositivos de entrada

Comiex Conocimiento del proceso de administracion
de proyectos en la EPN

Conocimiento en Computacion

Manejo de Navegadores

Habilidades de comunicacion con la interfaz
mediante dispositivos de entrada

Revisor Conocimiento del proceso de revision de
proyectos en la EPN

Conocimiento en Computacion

Manejo de Navegadores

Habilidades de comunicacién con la interfaz
mediante dispositivos de entrada

Tabla 3.1 Definicion de Perfiles de Prueba

Elaborado por: Roberto Garcia

Hardware Recomendado
Servidor

Dispositivo Descripcion

Procesador Velocidad 2 GHz o superior
Memoria RAM 4 GB o superior

Capacidad Disco 500 GB

Duro

Monitor Resolucion 1024 x 768
Teclado Espafiol : 105 letras

Mouse Genérico

Tarjeta de Red Ethernet 100 MB

Tabla 3.2 Hardware Recomendado- Servidor

Elaborado por: Roberto Garcia

Terminal
Procesador Velocidad 2 GHz o superior
Memoria RAM 1 GB o superior
Capacidad Disco 120 GB
Duro
Monitor Resolucion 1024 x 768
Impresora Laser
Teclado Espafiol : 105 letras
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Mouse Genérico
Tarjeta de Red Ethernet 100 MB
Tabla 3.3 Hardware Recomendado- Terminal

Elaborado por: Roberto Garcia

Software Recomendado

Servidor
Nombre Software Descripcion
Windows XP Service Sistema Operativo
Pack 3 o Superior
Mozilla Firefox 7 o Navegador Web
superior
Google Chrome Navegador Web
JBoss 7.1.3 Servidor de Aplicaciones
PostgreSQL 8.2 Servidor de Base de Datos
Java Development Kit Entorno de aplicaciones
1.6 o superior

Tabla 3.4 Software Recomendado- Servidor

Elaborado por: Roberto Garcia

Terminal
Windows XP Service Sistema Operativo
Pack 3 o Superior
Mozilla Firefox 7 o Navegador Web
superior
Google Chrome Navegador Web

Tabla 3.5 Software Recomendado- Terminal

Elaborado por: Roberto Garcia

3.2.3 PLAN DE INSTALACION

Para la instalacion del sistema se deben seguir las siguientes instrucciones:

a. Tener instalado el sistema operativo recomendado.
Descomprimir e Instalar el Servidor Jboss 7.1.3.
Instalar el motor de Base de Datos PostgreSQL 8.2.
Instalar la maquina virtual de Java JDK v 1.6.
Restaurar los diferentes esquemas de BDD.

~0ooo0C

carpeta deployments del Servidor de Aplicaciones Jboss 7.1.3.
Iniciar el Servidor de Aplicaciones Jboss 7.1.3.

@

el Manual de Instalaciéon en el Anexo V.

Copiar los archivos .War y .Jar que se encuentran en el Anexo Il en la
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Las especificaciones detalladas de la instalacion del Sistema, se indican en
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3.3 EJECUCION DEL SISTEMA

La ejecucion del sistema se la llevé a cabo en los ambientes y perfiles descritos
en la seccién 3.2.1, aplicando los casos de prueba descritos en la seccion 2.4.1,
segun lo establecido en el documento de arquitectura institucional.

3.4 ANALISIS DE RESULTADOS

Luego de haber realizado las pruebas en el mes de Enero utlizando los
ambientes de pruebas descritas y después de haber sido validadas por los
usuarios se presenta el siguiente informe, guiados en el siguiente marco de
referencia que ayudara en la conclusion de la evaluacion se aplicaran los
siguientes criterios:

Resultados Descripcion del comportamiento del usuario

frente al sistema
Muy satisfecho El usuario utiliza el sistema sin ningln
inconveniente, frente a un sistema que funciona
de manera adecuada
Satisfecho El usuario utiliza el sistema con algunos
inconvenientes, los mismo que pueden ser
superados con el respectivo aprendizaje

Insatisfecho El usuario utiliza el sistema presentando graves
inconvenientes o el sistema no cumple con el
funcionamiento requerido

Tabla 3.6 Presentacion Evaluacion

Elaborado por: Roberto Garcia

3.4.1 Resultados Usuario: Docente / Investigador
Estas pruebas las realizaron 5 usuarios utilizando este perfil.

Usuario Docente

Caso de Presentar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v" Usuario ejecuta el proceso de presentacién de
proyectos satisfactoriamente

Caso de Editar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v Usuario edita exitosamente el registro
seleccionado para editar.

Caso de Corregir Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v Usuario corrige satisfactoriamente un proyecto

seleccionado




Caso de Notificar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v" Usuario notifica un proyecto satisfactoriamente.

Caso de Ingresar Objetivos

Prueba

Resultado v" Usuario ingresa satisfactoriamente un objetivo

Caso de Editar Objetivo

Prueba

Resultado v" Usuario edita satisfactoriamente un objetivo.

Caso de Eliminar Objetivo

Prueba

Resultado v Usuario elimina satisfactoriamente un objetivo

Caso de Ingresar Recurso

Prueba

Resultado v Usuario ingresa satisfactoriamente un recurso

Caso de Editar Recurso

Prueba

Resultado v Usuario edita satisfactoriamente un recurso

Caso de Eliminar Recurso

Prueba

Resultado v Usuario elimina satisfactoriamente un recurso

Caso de Ingresar Auspiciante

Prueba

Resultado v" Usuario ingresa satisfactoriamente un Auspiciante

Caso de Editar Auspiciante

Prueba

Resultado v" Usuario edita satisfactoriamente un Auspiciante

Caso de Eliminar Auspiciante

Prueba

Resultado v Usuario elimina satisfactoriamente un Auspiciante

Caso de Consultar Proyectos Aprobados

Prueba

Resultado v Usuario consulta satisfactoriamente los proyectos
aprobados

Caso de Registra Actividades

Prueba

Resultado v" Usuario registra satisfactoriamente las actividades
de un proyecto aprobado

Caso de Registrar Avance Actividades

Prueba

Resultado v" Usuario registra satisfactoriamente el avance de las
actividades antes ya ingresadas.

Caso de Carga Evidencia Avance

Prueba
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Resultado v" Usuario se pregunta qué formatos de archivos

estan permitidos.
v" Usuario carga evidencia satisfactoriamente

Caso de Cerrar Proyecto

Prueba

Resultado v" Usuario cierra satisfactoriamente un proyecto.

Caso de Ingresar entregables

Prueba

Resultado v" Usuario Ingresa satisfactoriamente los entregables
de un proyecto

Caso de Consultar Proyectos Cerrados

Prueba

Resultado v" Usuario consulta satisfactoriamente los proyectos
cerrados.

CONCLUSION

DE LA SATISFECHO

EVALUACION

Tabla 3.7 Resultados Evaluaciéon: Docente / Investigador

Elaborado por: Roberto Garcia
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De los 5 usuarios que realizaron estas rutinas de pruebas el 90% se mostré6 muy
satisfecho, los resultados se hallan adjuntos en el Anexo V, en el documento de

pruebas

3.4.2 Resultados Usuario: Jefe Departamento
Estas pruebas las realizaron 5 usuarios utilizando este perfil.

Usuario Jefe Departamento

Caso de Consultar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v" Usuario consulta satisfactoriamente las propuestas
de proyecto que le ha sido notificadas a su
departamento

Caso de Revisar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v" Usuario revisa satisfactoriamente las propuestas de
proyectos de su departamento que han sido
notificadas

Conclusion

de la MUY SATISFACTORIA

Evaluacion

Tabla 3.8 Resultados Evaluacidon: Jefe Departamento

Elaborado por: Roberto Garcia
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De los 5 usuarios que realizaron estas rutinas de pruebas el 100% se mostré6 muy
satisfecho, los resultados se hallan adjuntos en el Anexo V, en el documento de
pruebas

3.4.3 Resultados Usuario: Comiex
Estas pruebas las realizaron 5 usuarios utilizando este perfil.

Usuario Comiex

Caso de Consultar Propuesta Pre Aprobada

Prueba

Resultado v Usuario consulta satisfactoriamente las propuestas
pre aprobadas por los departamentos.

Caso de Aprobar Propuesta Proyecto

Prueba

Resultado v’ Usuario aprueba satisfactoriamente las propuestas

de proyectos una vez que han sido revisadas por
sus respectivos revisores.

Caso de Asignar revisor

Prueba

Resultado v Usuario asigna satisfactoriamente a un revisor a
una propuesta de proyecto.

Caso de Eliminar revisor Asignado

Prueba

Resultado v Usuario elimina satisfactoriamente a un revisor que
previamente fue asignado para revisar un proyecto.

Caso de Ingresar nuevo estado de proyecto

Prueba

Resultado v’ El usuario ingresa satisfactoriamente un nuevo
estado para un proyecto.

Caso de Editar un estado de proyecto

Prueba

Resultado v Elusuario edita satisfactoriamente el estado de un
proyecto.

Caso de Eliminar un estado de proyecto

Prueba

Resultado v" El usuario elimina satisfactoriamente el estado de

un proyecto.

Caso de Ingresar Investigador
Prueba
Resultado v’ El usuario ingresa satisfactoriamente un nuevo

investigador.

Caso de Editar Investigador
Prueba




Resultado v Elusuario edita exitosamente el investigador
seleccionado.

Caso de Eliminar investigador

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente el
investigador seleccionado.

Caso de Ingresar Tipo de Proyecto

Prueba

Resultado v El usuario ingresa satisfactoriamente un nuevo tipo
de proyecto.

Caso de Editar Tipo de Proyecto

Prueba

Resultado v’ El usuario edita satisfactoriamente el tipo de
proyecto seleccionado.

Caso de Eliminar un tipo de proyecto

Prueba

Resultado v" El usuario elimina satisfactoriamente un tipo de
proyecto.

Caso de Ingresar Convocatoria

Prueba

Resultado v" El usuario ingresa satisfactoriamente una nueva
convocatoria.

Caso de Editar Convocatoria

Prueba

Resultado v' El usuario edita satisfactoriamente una
convocatoria.

Caso de Eliminar Convocatoria

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente la
convocatoria seleccionada.

Caso de Ingresar Tipo Objetivo

Prueba

Resultado v EL usuario ingresa satisfactoriamente el nuevo tipo
de objetivo.

Caso de Editar Tipo de Objetivo

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente el tipo de
objetivo seleccionado.

Caso de Eliminar Tipo de Objetivo

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente el tipo de
objetivo seleccionado.

Caso de Ingresar Tipo Actividad

Prueba
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Resultado v’ El usuario ingresa satisfactoriamente el tipo de
actividad.

Caso de Editar Tipo de Actividad

Prueba

Resultado v El usuario edita satisfactoriamente el tipo de
actividad seleccionado.

Caso de Eliminar Tipo de Actividad

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente el tipo de
actividad seleccionada.

Caso de Ingresar Rol Proyecto

Prueba

Resultado v’ El usuario ingreso satisfactoriamente el nuevo rol
de proyecto.

Caso de Editar Rol Proyecto

Prueba

Resultado v El usuario edita satisfactoriamente el rol de
proyecto seleccionado.

Caso de Eliminar Rol Proyecto

Prueba

Resultado v’ El usuario elimina satisfactoriamente el rol de
proyecto seleccionado.

Caso de Generar Reporte Proyecto

Prueba

Resultado v El usuario genera satisfactoriamente el reporte de
proyecto.

Caso de Generar Reporte por Departamento

Prueba

Resultado v" El usuario genera satisfactoriamente el reporte por
departamento.

Caso de Generar Reporte por Recursos

Prueba

Resultado v" El usuario generd satisfactoriamente el reporte por
recursos.

Conclusion

de la

evaluacién | MUY SATISFACTORIA

Tabla 3.9 Resultados Evaluacion: Comiex

Elaborado por: Roberto Garcia
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De los 5 usuarios que realizaron estas rutinas de pruebas el 100% se mostro muy
satisfecho, los resultados se hallan adjuntos en el Anexo V, en el documento de

pruebas
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3.4.4 Resultados Usuario: Revisor
Estas pruebas las realizaron 5 usuarios utilizando este perfil.

Usuario Revisor
Caso de Revisar Propuesta Pre Aprobada
Prueba

Resultado | Usuario revisa satisfactoriamente la propuesta de proyecto
que fue asignado como revisor.

Conclusion
de la

evaluacién | MUY SATISFACTORIA

Tabla 3.10 Resultados Evaluacion: Revisor
Elaborado por: Roberto Garcia

De los 5 usuarios que realizaron estas rutinas de pruebas el 100% se mostré6 muy
satisfecho, los resultados se hallan adjuntos en el Anexo V, en el documento de
pruebas
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

>

La participacion del usuario a lo largo del proceso de desarrollo fue decisiva
para su éxito, ya que permitio la captura de sus necesidades de manera
efectiva, permitiendo que los requisitos sean definidos de manera correcta y
oportuna.

RUP (Proceso Unificado de Rational) contribuyé mucho en el desarrollo de
este proyecto ya que siguiendo esta metodologia fue posible realizar una
serie de iteraciones a lo largo del proyecto, logrando detectar y corregir
posibles errores a tiempo, contribuyendo a reafirmar y automatizar
satisfactoriamente los requerimientos del usuario final.

El uso de las herramientas de desarrollo como: JEE 6 y Prime faces ayudaron
a simplificar la construccion de la arquitectura de la aplicacion en cuanto a la
capas de vista y aplicacion, respectivamente, mientras que JPA simplificé la
construccion de la capa de datos; este Framework, unido al DBMS
PostgreSQL, facilitaron las operaciones CRUD hacia la Base de Datos.

En el proceso de pruebas de aceptacion se comprobd que el usuario tuvo un
cierto grado de dificultad al inicio, pero después, una vez familiarizado con el
sistema, pudo realizar las rutinas de prueba facilmente, logrando detectar y
depurar errores que fueron corregidos de tal manera que permitieron que los
requisitos definidos al inicio del proyecto sean satisfechos.

Gracias al desarrollo de este sistema se contribuira a manejar con mayor
eficiencia el proceso de registro y seguimiento de proyectos dentro de la
Escuela Politécnica Nacional, brindando alta disponibilidad de la informacion
que se relaciona con dicho proceso.
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4.2 RECOMENDACIONES

>

Es necesario identificar los requerimientos del usuario antes de desarrollar el
proyecto, debido a que facilita el proceso de desarrollo posterior.

Es importante tener un conocimiento previo del dominio del problema que se
pretende automatizar, ya que facilita el entendimiento de los objetivos que
debe cumplir la aplicacion, evitando potenciales errores a lo largo del proyecto.

Se recomienda el uso de las herramientas JAVA en el desarrollo de
aplicaciones WEB, puesto que posee componentes (JPA, JSF, JSP) y
frameworks (Prime faces, RichFaces, IceFaces) que permiten un desarrollo de
calidad enfocado en el usuario final.

Se recomienda utilizar la metodologia RUP en caso de realizar futuras
actualizaciones del sistema, debido a las facilidades que brinda en cuanto a
identificar, comprender y permitir cambios en los requerimientos.

Es importante considerar que el proyecto desarrollado ha permitido elaborar el
modulo de Registro y Seguimiento de Proyectos de la Escuela Politécnica
Nacional, que luego se integrara con otros médulos que conforman el Sistema
Integrado de Informacion de la EPN.
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GLOSARIO

Analista de Sistema : Es el encargado del desarrollo de aplicaciones en lo que
respecta a su disefio y obtencion de los algoritmos, asi como de analizar las
posibles utilidades y modificaciones necesarias de los sistemas operativos para
una mayor eficacia de un sistema informatico.

APIs: Es el conjunto que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro
software como una capa de abstraccion.

Artefacto: Es la especificacion de un componente fisico de informacion que es
usado o producido por un proceso de desarrollo de software, o por el desarrollo y
operacion de un sistema.

Backing bean: Es un bean comun de java que sirve de soporte para un objeto
manejado dentro de la aplicacion.

Casos de Prueba: Es un conjunto de pasos y resultados esperados usados para
probar una aplicacion. Este se crea a partir de los requisitos del software. Los
casos de prueba bien escritos pueden lograr que el ciclo de pruebas sea mas
fluido y eficiente.

Casos de Uso: El diagrama de casos de uso representa la forma en como un
Cliente (Actor) opera con el sistema en desarrollo, ademds de la forma, tipo y
orden en como los elementos interactlan (operaciones o casos de uso).

Desarrollo sostenible y sustentable:  Se refiere al desarrollo socio — econémico
del pais, el cual puede englobar los &mbitos social, econdémico y social.

EJB: (Enterprise Java Bean) es un componente que debe ejecutarse de un
contenedor de EJBs y al cual se debe acceder a través de un intermediario.

Framework: Un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para
enfocar un tipo de probleméatica particular que sirve como referencia, para
enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.

HTML: HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto), hace
referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web. Es un
estandar que, en sus diferentes versiones, define una estructura basica y un
codigo (denominado cédigo HTML) para la definicion de contenido de una pagina
web, como texto, imagenes, etc.

XHTML: (Lenguaje de Marcado de Hipertexto Extensible) es una version mas
estricta y limpia de HTML, que nace precisamente con el objetivo de remplazar a
HTML ante su limitacion de uso con las cada vez mas abundantes herramientas
basadas en XML.
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IDE: (entorno de desarrollo interactivo) Es una aplicacion de software que
proporciona servicios integrales para los programadores de computadoras para el
desarrollo de software .

Interfaz: Es conexion fisica y funcional entre dos sistemas o dispositivos de
cualquier tipo dando una comunicacion entre distintos niveles.

JAR: Es un formato de archivo de almacenamiento se suele utilizar para agregar
muchos archivos Java de clase y asociados metadatosy recursos (textos,
imagenes, etc. ) en un solo archivo para distribuir el software de aplicacion o
de las bibliotecas en la plataforma Java

J2EE: Es una plataforma de programacion para desarrollar y ejecutar software de
aplicaciones en el lenguaje de programacion Java. Permite utilizar arquitecturas
de N capas distribuidas y se apoya ampliamente en componentes de software
modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones.

JPA: Es un framework del lenguaje de programacion Java que maneja datos
relacionales en aplicaciones usando la Plataforma Java en sus ediciones
Standard (Java SE) y Enterprise (Java EE).

JSF: Es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE.

Managed Beans : Es un objeto identificado para el ambiente de la aplicacion en el
que se describe una identificacion, un alcance y sus propiedades.

UML: (Unified Modeling Language) Es el lenguaje de modelado de sistemas
de software mas conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por
el OMG (Object Management Group).

War: (Web Application Archive - Archivo de aplicacibn web) es un
archivo JAR utilizado para distribuir una coleccion de Java Server Pages, servlets,
clases Java, archivos XML, librerias de tags y paginas web estaticas (HTMLy
archivos relacionados) que juntos constituyen una aplicacion web.

XML: eXtensible Markup Language (Lenguaje de marcas extensible), Es
un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C)
utilizado para almacenar datos en forma legible.
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ANEXOS

Se detalla a continuacion los archivos que se encuentran en el CD:

Anexo 1 : Archivo Comprimido del Proyecto.

Anexo 2 : Archivo WAR, JAR de la Aplicacion.

Anexo 3 : Script de la Base de Datos.

Anexo 4 : Modelo de Datos Relacional y Modelo Fisico.
Anexo 5 : Manuales y Estandares

Anexo 6 : Casos de Uso y Diagramas.
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