PLANTEAMIENTO DE UN SISTEMA PARA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

RESOMEN

En el presente trabajo se aborda el tdpico de la in
telJ.genCJ.a artificial. Primero se asumen ciertas ca
racteristicas relacionadas tanto con un ser como -
con un programa inteligente, para luego plantear un
Sistema Bisico de Inteligencia (SBI), un Sistema -
Global de Inteligencia (SGI), y desarrollar progra-—
mas en FORTRAN IV y en ASSEMBLER del microprocesa S
dor M6800 con la capacidad de reprogramar dreas pro
gramadas & de reprogramarse a si mismos, respect:L =
vamente. Se establece el SGI como una agrupacmn di
ndmica de varios SBI con posibilidades de crec:.mlen
to i autodesarrollo. La inteligencia, y en particu—
la Inteligencia Artificial, pueden ser estudiadas -
desde diversos dngulos y con diferentes alcances o

i 1 eado naotituue 1 enfomie
Lok Ll ol I ek N e e st 'c,\,"..stA:u),z wn enfoque

personal que se espera resulte (til para el desarro
1llo e implementacién de aplicaciones que requieran
de capacidades de Inteligencia.

INTRODUCCION

El tema aqui tratado nace del deseo del ser humano
de comprender en mejor forma el proceso inteligen -
te y de poder aplicarlo con éxito y ventaja a la es
tructuracién de sistemas que usen el camputador. ILa
Inteligencia Artificial es un campo relativamente y
que ha tenido gran desarrollo en los Ultimos tiem -
pos. Numerosos trabajos y sistemas se han realiza -
do, aunque siempre es preciso tener presente que -
hay‘diferencia entre querer que la computadora SIMU
LE inteligencia y deser que la computadora SEA 1nte
ligente.

En general la inteligencia parece ser la reunién de
muchas habilidades o capacidades de captacmn, re -
presentacién, y procesatnlento de la informacién. Co
mo ejemplos podemos mencionar el entender, aprender,
aplicar conocimiento, y manipular ideas. La inteli—
gencia artificial se puede entender como el estudio

de las ideas que permiten que un computador haga -

las cosas que usualmente hacen pensar que un ser es
inteligente. Las ideas bdsicas en éste campo seran

entre otras: la captacién del medio, la organiza -
cién y desarrollo del conocimiento, el control de -
la atencidn, y el aprendizaje. En la figura 1, por
ejemplo, se puede ver un esquema de algunas de las
posibilidades mediante las cuales un computador pue
de aprender Por ult).mo vale anotar que existen len
guajes de progtamacmn tales camo el LISP, que se -
consideran tipicos para realizar la codificacidén de
procesos que involucren rasgos de inteligencia.
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Fig. 1 Formas de Aprendizaje
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Principalmente lo que se ha buscado en éste trabajo -
ha sido el desarrollar, con un enfoque personal,un mo
delo de estructura inteligente, constituido bisicamen
te por un mnwnnf—n de sistemas intel igentes elementa=
les, que se desarrolle por si mismo, y aumente, o en
general varie, su capacidad de inteligencia y conoci-
miento de acuerdo a los factores o estimulos a los -
que esté expuesto. Ademds se ha querido ilustrar, con
dos programas, la capacidad de reprogramacmn de pro-
gramas y dreas programadas, que son téenicas que  se
emplearadn para la implementacién del sistema propues—
to.

El material se ha organizado de la s:.gu1ente manera :
se comienza planteando una organizacién y varias ca-
racteristicas respecto de la inteligencia en un ser -
inteligente; a continuacién se hace una analogia en -
tre lo anterior y los requerimientos de inteligencia
de un sistema inteligente para el computador; luego -
se establece una hipdtesis respecto de la evolucidn -
del proceso inteligente; seguidamente se plantea un -
sistema bdsico de inteligencia y un sistema global de
inteligencia; finalmente se desarrollan dos progra -
mas, uwno en FORTRAN IV, y el otro en ASSEMBLER para -
el microprocesador M6800, y se incluyen los listados
correspondientes y las corridas parciales de los mis-
mos.

1.- Ser inteligente.

Asuniremos las siguientes caracteristicas:

a) Estructura Central.~ Que haria las funciocnes
de Un programa central con capacidad de ser -
reprogramado, y en general variar su estruc -
tura de acuerdo a los estimulos recibidos.

b) Reprogramacién.~ Que estard constituida por
uno o varios programas que se ejecutardn en -
diversas circunstancias y que permitirdn re -
programar la Estructura Central, y de éste mo
do dotar de una capa(ndad de autoprogramaclon
global. Inclusive asumiremos que éstos progra
mas ‘se podran reprogramar a si mismos.

c

~

Continuidad.- Representard la caracteristica,
de todo el conjunto, de no detener su activi-
dad. Es decir que el Ser s:.enpre estard tra -
bajando, sea respondiendo a estimulos recibi-
dos, o inclusive, reorganizéndose internamen-
t:é Esta caracteristica podria ser reprogra -
mada.

el

Referencia Entre Eventos.- Serd una caracte -
rlstz.ca que permita al sistema identificar en
qué orden se han producido las diversas acti-
vidades. De éste modo, se podrd disponer de -
procesos tales camo: recuerdos, olvidos,etc.

e) Procedimientos Bisicos.- Se tendrdn varias &-
reas programadas” que respohderan a diferen -
tes requerimientos bdsicos del Ser.

£

Capacidad Finita.-. Se dlspondra de un nimero
finito de elenentos bisicos que constituirdn

la parte inteligente del Ser, de tal modo Qque
se tendran, por e]enplo, una capacidad f1n1ta
para dreas de memoria, de conocimiento, de 4~
reas programadas, etc.

* - Areas programadas & preprogramadas. No se refiere

exactamente a programas, sino a dreas con o&digos
con una organizacidn talque pueden actuar como pro
gramas y que pueden ser reprogramadas.
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h) Integracién del Conocimiento.— Que serd una -
capacidad del Ser, de integrar diversos blo -
ques de’ conocimiento (ver lit. c) depuran -
do y por consiguiente eliminando cierta infor
macién superflua y que podria ser recuperada,
de ser necesario, mediante algin tipo de pro-
ceso sea interno, o inclusive, externo.

i) Encadenamiento de dreas de Inteligencia.- Que
sirva para poder relacionar e incorporar las
diferentes dreas especializadas de inteligen-
cia.

j) Comienzo de la Actividad Inteligente.- Que -

representara el mecanismo por el cual se co -
menzé alguna vez, y desde entonces se mantie—
ne, la actividad inteligente del Ser. En o =~
tras palabras, posibilita que todas las carac
teristicas antes mencionadas se pongan en mar
cha y permanescan funcionando.

En la fig. 2 se puede apreciar un esquema simplifica
do de la organizacion asumida.

Comienzo Y

SuSTENTACION
D& LA Acrivizad

INreLISENTE DEL
SER.
Litern! J

AcrivioAd Lasge -
GenrE &L SER.

Literales: a,b,¢c,
e, e 4,4

Fig. 2 Organizacién asumida para
un ser Inteligente.

2.~ Modelo Inteligente para el Computador.

Aqui se establecerdn puntos de coincidencia y analo—
gias entre las caracteristicas propuestas para el -
Ser inteligente y el modelo de sistema inteligente -

para un procesador determinado. Ver cuadro comparati

vo L.

3.- El Desarrollo de la Inteligencia.

Plantiemos la siguiente 51tua01on, ideal, en forma -
de hipbtesis: Si dos o mis Seres, en un momento de —
terminado, tienen exactamente las mismas caracteris-
ticas iniciales, y se les expone exactamente a los -
mismos estimulos y condiciones exteriores, al cabo -
de un tiempo determinado estos Seres habrdn evolucio
nado en la misma forma, tendrdn exactamente las mis-—
mas caracteristicas finales y exibirdn por lo tanto

exactamente el mismo nivel de capacidad y actividad

inteligente.

- El Sistema Bisico de Inteligencia (SBI).

5 2
nuacién se presentard un esguema resumido del
A continuacidn se presencara un esquema resu GiGO Ged

modelo de un Sistema Bisico de Inteligencia propues—
to, para ser implementado en un computador. Ver fig.
3. Este podrd tener una especializacién variable de
acuerdo a las diferentes 4reas del proceso intelige-
te.

5.~ El Sistema Global de Inteligencia. (SGI).

La wnidn e integracién de funciones de sistemas bi ~
sicos, con diversas especializaciones, daria por re-
sultado un sistema global inteligente, ver fig. 4. A
demis se prevee que algqunos SBI incluirdn no necesa—
riamente todas las caracteristicas indicadas en el -
cuadro 1, y que el alcance y or1entac10n de éstas po
dré variar entre distintos SBI segin sea su especia-
lizacién, Cabe anotar que las caracteristicas iden -
tificadas hasta aqui, ver cuadro 1, podraii aumentar-
se O reorganizarse a medida que se siga desarrollan-
do ésta tearia, y se la pruebe en la prictica.
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CUADRO COMPARATIVO 1

Lit

SER INTELIGENTE |

" MODELO INTELIGENTE
PARA EL COMPUTADOR

Estructura Central

Area Central Progra
mada o Codificada.

Reprogramacion.

Programas que permid

tan la reprograma o
cién del Area Cen 4
tral Programada.

Continuidad

Algo en cierto modo
parecido a un site-
ma monitor o super-—
visor, pero mds o -
rientado a la acti-
vidad inteligente.

Referencia entre
Eventos

Un reloj interno del
computador y un sisd
tema para establecey
referencia entre di
ferentes tiempos.

Procedimientos basi-
QOs

Subrutinas para rea-
lizar actividades -+
bisicas del sistema

Autoprogr amacion

Creacion de Subruti-+
nas & Areas Progra
madas

Capacidad finita

Regiones de Memoria
finitas para Infor-
macién, programas,y
dreas programadas.

Integracion del conoj
cimiento

i
i
i
i

Reestructuracion,

Integra01on, y de -
puracmn de la in -
formacion mediante
procedimientos au -
tomaticos especia -
les, o programas.

Encadenamiento de
Areas de Inteligen -
cia

Encadenamiento de
diferentes Sistemas
especializados de
Inteligencia

IC

EI

Comienzo y Manteni -
miento de la activi-|
dad Inteligente
(Vida)

La energia que per—
mite que el compu -
tador opere y eje -
cute proaramas, nro

SRS S25.2.2 1 SE L2 IR 22,0/

cedimientos, etc.
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Fig. 3
(SBI)
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El sistema global de inteligencia podria desarroliar

--
[seu] - [san]

Fig. 4 Sistema Global de Inteligencia (SGI)

y eventualmente incluir en su propio dominio a un -
SBI. Ver secuencia mostrada en la fig., 5 (ay b).

6.- Programas en ASSEMBLER y en FORTRAN IV.

A continuacién pasamos a presentar dos programas cu-~
yo prop051to es el de ilustrar el modo como se puede
nejar un programa o una irea programada para dotar-
al sistema de capacidades de reprogramacién.

6.1.- Regrggranacién de un_programa (usando bler
el microprocesador M6800) en cddigo de maquir
na y en tiempo de ejecucion.

La caracteristica importante de éste programa
es de que su funcionamiento cambia no porque -
se realizen transferencias de control a dife -
rentes puntos del programa qnmm el valor de -
1rd1cadores, sino mis bJ.en porque el programa
misw, en tiempo de ejecucidn, se reprograma ,
y entonees en diferentes circunstancias son di
feréntes las instrucciones que estdn presentes,

El hstado de éste programa se puede ver en la’
fig.

Una parte de la simulacidn del mismo se puede
apreciar en la fig. 7.

En la fig. 8 se presenta un esquema simplifica
do de un sistema microprocesador que se utili=
daria oon éske programa.

A continuacidn se presenka un diagrama ilustra
tivo que muestra la forma en que el programa —
se reprograma a si mism, produciéndo progra -

mas diferentes en instantes diferentes y bajo
condiciones distintas, Vale anotar que el pro
grama reprogramado puede la misma o di
ferénte area de memoria que la que ocupa el -
programa original.
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6.2 Reprogramacién de una drea programada usando len
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guaje FORTRAN .

En éste caso, la caracteristica importante de és
tos programas es de que el efecto global de su -

funcionamiento varia cuando se modifican en forma
dindmica las diferentes 4reas programadas.

Diferentes subrutinas y procedimientos son ejecu-
tados, en distintos momentos, segin sean las es -
tructuras y los valores que tengan las 4reas pro~
gramadas en esos mstantes. 2demds cabe resaltar
la la forma cémo éste sistema mane]a unas peque -
fias reas Presente y Futura, y de éste modo, bajo
ciertas circunstancias, diferentes actividades -
son pospuestas para ser ejecutadas en un futuro -
determmado. El listado del programa de 1n1c1a11-
zacidn de archivos se lo puede ver en la fig. 9 ;
el de una de las cinco subrutinas, cuya estructu—
ra para éste ejemplo, es similar a las de las de—
mds, se presenta en la fig. 10; y el programa principal
principal se muestra en la fig. 1l. Una corrida pat
parcial estd en la fig. 12, y en la fig. 13 se da
la organizacién general de las 4reas programadas.
Avea Bry Cecrwen del SCI

s6r
2 onr, W@ [58n
Z A1 = \ °
5s] &
Desarve
SBLes| [
fa) .
E
SBIws| ?“:‘m—
sex
f SBI; + . f
/ ! 58Ty I
o
SBLwrn ?‘d‘nrn-

(b
Fig. 5 Incorporacidén de un SBI, listo, 2
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cimiento finita
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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA:

TESIS DE GRADD ¢ 25 DE JUNIO DE 1982

REALIZADO POR : MIRIAM HERNANDEZ ALVAREZ
DIRECTOR DE TESIS : ING. EDGAR P. TORRES P.

SALIDA DEL CROSS-ASSEMBLER DE LA MOTOROLA M&Z200

00001 NAM  REPRO

00002 0100 ORG  $100

00003 *

00004 # PROGRAMA QUE SE REPROGRAMA EN CODIGO DE MAGUINA
00005 % ING. EDGAR P. TORRES P.

00006 #* DICIEMBRE DE 1984

00007 #* INSTAL. GA~DM-250

00008 #*

Q000% * AGRUI SE MODIFICAN LOS VALORES DE LAS LOCALIDADES
00010 * $40 Y $41, AUTOMATICAMENTE, CON LA FINALIDAD DE
00011 # DEMOSTRACION, PERO EN GENERAL ESTAS LOCALIDADES
00012 # SE MODIFICARIAN EXTERNAMENTE. DE ACUERIO A LAS
00013 # CONDICIONES QUE ACTUEN SOBRE EL SISTEMA.

00014 *

00015 0100 B& AOOO INIC  LIAA  $A000

00014 0103 97 40 STAA  $40

00017 0105 B& AOO1L LOAA  $A0O1L

Q0018 0102 97 41 STAA %41

0001Y *

00020 0108 Cb6 03 LDAE  #3%03 INICIALIZAR NUMERD MAXIMD DE
00021 * INTENTOS

00022 0100 P6 40  CONT  LDAA  $40 PROBAR CONTENIDQ DE $40
0002% O10E 26 OC BNE  T1 DIFERENTE DE CERO L: ACTLAR.
00024 *

00025 0110 && 20 ) LDAA #$20  REPROGRAMAR DE MODO GUE NO SE
00026 0112 B7 010G STAA $010C “INTENTE PROBAR OTRA VEZ EL
00027 0115 86 11 LDAA  #$11 CONTENIDG DE LOCALIDAL $40
00028 0117 B7 010D STAA #0100  HASTA QUE SE CUMPLAN EL NUMERD
00029 011A 20 03 ERA  TT1 MAXIMO DE INTENTOS.

GO0Z0 * :

00021 0110 7A 0040 T1 DEC  $0040  ACTUAR SOBRE LOCALIDAD $40°
00032 *

00033 O11F 94 41 TTH LDAA  $41 FROEAR CONTENIDO DE $41
00034 0121 26 OC BNE T2 DIFERENTE DE CERD: ACTUAR.
00035 *

00036 0123 && 20 LOAA  #$320 REFROGRAMAR [E MODO QUE NO SE
00037 0125 B7 O11F STAA $011F  INTENTE PROBAR OTRA VEZ EL
00038 0128 86 11 LDAA  #%11 CONTENIDO DE LOCALIDAD $41
00039 012A B7 0120 STAA $0120  HASTA GUE SE CUMPLAN EL NUMERG
00040 0120 20 03 BRA  TTZ MAXIMO DE INTENTOS.

00041 * , AR
00042 O12F 7A 0041 T2 DEC  $0041  ACTUAR SOBRE LOCALIDAD $41
Q0043 *

00044 0132 SA TTZ DECE NUMERO MAXIMO DE INTENTOS?
00045 0133 26 N7 BNE  CONT NO, CONTINUAR

00044 #*

00047 0135 &6 W& LOAA  #$74 REFRUOGRAMAR FARA GUE EL
00048 0137 B7 QLOC STAA #0100  FROGRAMA ACTUE COMO AL

00049 O13A B7 O11F STAA  $011F  INICIO.

00050 0130 B& 40 LOAA #$40

00051 O13F B7 0100 STAA  $010D0

00052 0142 56 41 LDAA #$41

00053 0144 B7 0120 STAA  $0120

00054 »

00055 0147 20 E7 BRA  INIC CZOMENZAR TODO OTRA VEZ

0005é *

00057 END

TABLA DE SIMEOLOS

INIC 0100 ‘FIGURA 6. PROCRAMA ENSAMBLARO
CONT o100

T1 011C

TT1 011F

TZ 012F

TT2 © o132

NINGUN ERROR DETECTADO EN EL ENSAMBLAJE DE ESTE PROGRAMA

FIN DE UN ENSAMBLAJE EXITOSC
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E SCUELA

POLITECNICA

NACIONAL

FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA
TESIS:SIMULADOR DEL MICROPROCESADOR

M&800

REALIZADA POR:EDISON ZUNIGA HIDALGO

DIRECTOR DE TESIS: ING.EDGAR TORRES P.

FECHA: ABRIL—-1984

QUITO-ECLIADO

R

UN FROGRAMA DE @ S7L.INEAS
DESDE LA LOCALIDAD :O0100(HEXADECIMAL) FUE CARGADO

bl

FM ADGO,0Z, 01

VM ACGOG, 02
DIRECCION

ADOO
AGOL
-

FM 0040, 00, 00

7

UM 0040, 021

#O7#ERROR EN COMANDO

]

UM 0040, 02
DIRECCGION

0040
0041

>

RN Q100, 1000

1
0100
0100
OLOR
0105

1
0io2
010A
0100
OLOE
O1LiC

i)
0OL1F
0121
Q12F
0132
QL3R

1
Q1oc
010E
otic
QL1F
0121

I
(o) e
0125
olza
Ql1z2A
o120

I
0132
0133
ol10C
010E
0110

1

0112
0115
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[}
LIAA
LIIAA
ETAA
L.DAA

o
STAA
LIIAR
LIVAA
ENE

o

1
LDAA
BNE
DEC
LECE
ENE

]
LIAA
BNE
DEC
LIAA
ENE

]
LDAA
STAA
LOAA
STAA
BRA

Q
DECE
BNE
LDAA
BNE
LDAA

Q
STAA
LDAA

FI
0100
0103
Q105
0102

P
010&
o100
O10E
a11c

SLLF

FJ
0121
012F
0132
0133
0100

P
010E
o011
011F
0121
0122

p
0125
Q128
01z2A
012D
0132

P
0133
01i0C
O10E
0110
o112

P
0115
0117

CONTENT DI
0z
Gi
CONTENIDC
[ols]
o0
E X
Q100 0000
AVOC D000
Q040 0000
ADOL 0000
E X
0041 0000
Q1O0R 0000
G040

Q10F

E
0041
0122
0041
0132
0134

E
0040
Q10F
0040
0041

0122

E
0124
QL1F
o129
0120
012E

E
0132
01324
0040
010F
o111

E
010C
0116

Q000
Q000
000
QOO0
Q000

X
Q000
0000
Q000
QOO0
QOO0

X
Q000
Q000
0000
0000
[elelele}

X
0000
0000
0000
0000
0000

X
0000
0000

A
o1
Oz
e

01

01
Q1
0z
02

L

01
01
01
01
01

A
01
o1
o1
Q0
Q0

A
20
20
11
11
11

A
11
i1
00
00
20

]

20
11

SoOooW ooOoom
GO G Gy

(AR NN

[

01
01
01
01
01

B
01
01

HINZVC
Q00000
Q00000
000000

HINZVC:
QOO0Q0
QOQO00
000000
000000

HINZVC
[alalalalela]
Q00000
000100
000000
Q00000

HINZVC
000000
Q00000
000100
000100
000100

HINZVC
QO0000
000000
0a0000
QOOQ00
000000

HINZVC
Q00000
000000
000100
000100

000000

HINZVC
000000
000000

Fig. 7 Programa Similado

=

F100
F100
F100
F100

S
F100
F100
F100
F100
Fi00

5]

F100

F100
F100
F100
F100

S
F100
F100
F100
F100
F100

=
F100
F100
F100
F100
F100

S
F100
F100
F100
F100
F100

S
F100
F100

14
132
21
25

i

101
103

108
110
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‘OY17 STAA “O11A
011A BRA O11F
011F BRA 0132

1 1] P
0132 DECB 0133
0133 BNE 0135
013% LDAA 0137
0137 STAA 013A
013A STAA 013D

1 a P
0130 LDAA  O13F
013F STAA 0142
0142 LDAA 0144
0144 STAA 0147
0147 BRA 0100

I Q P
0100 LDAA 0103
0103 5STAA 0105
0105 LDOAA 0108
0108 STAA 010A
010A LDAE 010C

I ] P
010C  LDAA O10E
Q10E BNE o11c
011C DEC 011F
O11F LDAA 0121
0121 EBNE O12F

I a P
012F DEC 0132
0132 DECR 0133
0133 BNE Q10C
010C  LDAA O10E

ofon
011B
0120
E
0132
0134
0136

010C
011F

E
013E
010D
0143
0120
0148

E
ADOO
0040
AOO1L
0041
0108

E
0040
O10F
0040
0041
0122

E
Q041
0132
0134
0040

3w¢ccg3!! i
Y
up "
6800 . RAM
A {

Figit 8 Esquema simplificado del
Sistema microprocesador

que ejecutaria el progra

ma.

1:#0ONE WORD INTEGERS
23 #STANDARD PRECISICON

3:C

a:

5:40
&t
7s

8:20
e
10:

11:99
12:

-~ 226 ~

DEFINE FILE 2(99.4.,
REALDN( 27 1INRZ
WRITE(1,20)NR2

READ (&5 20, END=9% ) NR2
FORMAT(13)
WRITE(271)NR2

GO TO 40

CALL EXIT
END Fig. 9 Programa

a2y

0000
0000
0000

X
0000
0000
0000
0000
Q000

X
0000
o000
0000
0000
Q000

X
0000
0000
0000
[elelele]
0000

X
0000
0000
Q000
Q000
Q000

X
0000
0000
Q000
Q000

11
11
11

11
11
°é
L)
96

40
40
41
41
41

oz
oz
01
01
01

02
02
02
01
01

01
ot
01
01

o1
¢}
01

o0
(e1¢]
00
00
00

00
00
00

Q0

00
[1d]
0Q
o0
02

03
(O]
8]
QF
[ale]

0z
0z
0z
oz

000000 F100 1157
000000 F100 119
000000 F100 123
HINZVC S T
000100 F100 125
000100 F100 129
001000 F100 121
001000 F100 136
001000 F100 141
HINZVC 5 T
000000 F100 143
QOO000 F100 148
Q00000  F100 150
000000 F100 185
QQO000  F100 152
HINZVC 5 T
000000 F100 163
Q00000  F100 167
000000 F100 171
Q00000 F100 175
QOO000  F100 177
HINZVC = T
QOOO00  F100 130
QOO000  F100 1=4
000000 F100 150
0QO000  F100 193
OOO000  F100 197
HINZVC =

=
Q00100 F100
000000 F100
QOO000  F100
QQOO00  F100

b g b b =

Fig. 7 (Continuacién)
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- SUBRUTINA FARA REALIZAR ACTIVIDALD 1

AUTOR ¢ ING. EDGAR P, TORRED Fo
FECHA DICIEMBRE DIE 19854
INSTAL. : GA-DM-250

SLHBROUTINE SR1(NRS. N, NF)
DIMENSION NRS(5),1L404)
WRITE(1,20)
FORMAT (/> 5X “NUMERD PARA SR177, /5 XX
READN(&, 1O) ]
FORMAT(IZ)
READ(1"N)L4
IF(ILNE.O)YE0 TO 40
L4(4)=L4(4)+1

=04 (2)

K=L4(4)
WRITE(1"NIL4

IF (L NE. KD RETURN

POSFONER ACCION FARA EL FLITURD

LA=L4(1)

L4(1)=0
WRITE(L"NILS

L4 (4)=0
LA(Z)=NF/L4(3)+L4(2)
La(1)=LA
READ(Z1)NR2
NREZ=NRZ+1

WRITE(Z NRZ)L4
WRITE(Z"1)NRZ

RETURN
REALIZAR ACCION CORRESPONDIENTE

NRS (1)=NRZ{(1)+]
L4(4)=0
WRITE(L“N)L4

RETURN Fig. 10 Subrutina
END
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18 #0NE WORD INTEGERS 821
2: #*STANDARD PRECISION B83:21
3:c RA SOBRE UN Ba:
41C --- PROGRAMA : PROGRAMA PRINCIPAL QUE OPE 8S:
5:C FRAGMENTO DE AREA PROGRAMA 861
6:1C ——-— AUTOR : ING. EDGAR P. TORRES P.PA. g7:122
7:C --- FECHA : DICIEMBRE DE 1984 88:33
8:C ——— INSTAL. @ GA-DM-250 89:C
9:C NTE) %03
10:C FILE 1 = FPRES (AREA PROGRAMADA FRESE 91:
11:C FILE 2 = FFUTU (AREA PROGRAMADA FUTUR 921
12:C 0 o323
13t DEFINE FILE 1(9%,4,U,J1) 94z
14: DEFINE FILE 2(99,4,U,J2) 53
150 D4t
163 DIMENSION L4(4),NRS(S) 97134
17: DATA NSI/“S7/ 28:
18:C 99:411
19 NSWi=1 1002
201 00 39 I=1,5 101:24
21239 NRS(1)=0 10z:C
22:C 103:0
23:C LEER FACTOR DE POSTERGACION 104:C
24:C 105:C
258 WRITE(1,210) 106z
265210  FORMAT(/, * INGRESAR FACTOR DE POSTERGA 107110
273 READ (&, 13)NF ICION”» /75 °XX7) 108
2810 109:0
29: WRITE(1,200) 11030
301200 FDRMAT(/a’INICIALIZAR AREA_PROGRAMADA 111:C
318 REALDH(&,11)NS | PRESENTE?(3/N) 1121 400
328 IF(NS.ER.NSIIGO TO 400 1138
33:401  NSW1=0 114: 25
3410 115z
35:C 116211
3620 RASTRED DE AREA PROGRAMADA 117:
37:C 114:
ag: NCT=0 119126
ag: oo 30 I=1,365 1202
40: NET=NCT+1 121:
41: WRITE(1,20)1 1222
42:20 FORMAT(//, “DIA *,13) 173
4310 124:27
44:0 CARGA DE PARTE DE AREA FUTURA GOUE COR §25: 44
45:C A AREA PRESENTE. RESPONDE -,
4420 127:12
47: READ(1-1)NR1 128:
am: READ (271 )NR:2 129:
49: IF (NRZ.EG. 1)G0 T 410 1308
508 00 32 I2=2,NRE 131:45
S1: READ(2°12)4 132128
521 J=L4(2) 133:
531 IF(LNE. 1)GO TO 32 134:
54: NR1=NR1+1 1351
551 WRITE{1-NR1)IL4 136129
561 L4(2)=0 137: 4466
57: WRITE(2- 12914 138:13
S5:32 CONT INUE 139:
S9: WRITE(1”1)NR1 140:
602 141:
61:C AREA PRESENTE 142:
5230 143:
4631410  CONTINUE 144:47
64z READ(11)NR1 145:
65t Do 31 I1=2,NR1 146:0
b6t READN1/11)L4 147:30
&7: La(2)=1 148:C
682 WRITE(1-I1)L4 149:¢C
691 J=L4(1) 150:C
70t IF(J.EQ.0)GO TO 31 151:81
71: N=I1 1528
728 GO TQ (81,82,83,84,85),d 153: 82
73140 CONT INUE 154:
74:31 CONTINUE 155:332
75:C 1568
76:C PRESENTAR AREA CADA ND. 157:84
77:C 156:
78: ND=1 159:85
79: IF(NCT.LT.ND)GO TO 3t . 1602
801 NCT=0 161:C
8t READU1” 1TNR1 162199
Fig, 11 Programa Principal 1631
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WRITE(1,21)

FORMAT (/, “AREA -PRESENTE”, /)
DO 33 I3=2,NR1
READ(1I2)L4

WRITE(1,22)L4
FORMAT(I1,1X,1I3,2(1X,11))
CONTINUE

READ(2”1)NRZ

IF(NR2.EQ. 1)G0 TO 411
WRITE(1,23)
FORMAT (/> *AREA FUTURQ”, /)
D0 34 14=2,NRZ
READI (27 14314
WRITE(1:22)L4

CONTINUE

CONTINUE
WRITE(1,24)NRS

FORMAT(/,"NRS & “,514)

ESFERAR PARA CONTINUAR

[y i

REALI (&, 10, END=

FORMAT(111)

T INK

INICIALIZACION O MODIFICACION DEL ARE
PRESENTE A
CONT INUE

WRITE(1,25)

FORMAT(/, " INICIALIZAR ) MODIFICAR ARE
READ(&, 11)NS PRESENTE? (5/N) )
FORMAT(1A1)

IF (NS.NE.NSI)GO TO 30

WRITE(L.24)

FORMAT(/, " INIZIALIZAR AREA FRESENTET(
READI( &5 11INS E/NY )
IF(NS.NE.NSI)GD TO 45
NR1=1

WRITE(1,27)
FORMAT(/, - INGRESAR DATOS ¢
NR1=NR1+1
READN( &, 12, END=45).4
FORMAT(4(111,1X))
WRITE(1"NR1)L4
WRITE(1”1)NRL

GO TO 46

WRITE(1,28)

FORMAT(/, “MODIFICAR AREA PRFﬂENTF’U
REALI(4&, 11)NS N)
IF(NS.NE.NSI)GO TO 47

WRITE(1,29)

FORMAT (/, “ INGRESAR VALOR UFL PHNTERH’
READ{ &, 13, ENDI=47 )NR1 /s TXX
FORMAT(12)

READ(1“NR1)L4

WRITE(1.22)L4

REALI(4,12)0L4

WRITE(1"NR1)L4

GO TO 464

CONTINUE

IF(NSW1.EQ. 1)GO TO 401

Tl X XX
X

CONTINUE

SUBRUTINAS PARA MANEJO DE DIFERENTES
ACTIVIDADES

CALL SR1{NRS,N,NF)

GO TO 40

CALL SR2(NRS, N, NF)

GO TO 40

CALL SR3(NR

GO TO 40

CALL SR4 (NRS, N, NF)

Ga TO 40

CALL SRS (NRS, N, NF)

GO TO 40

CALL EXIT
END
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PRINC

WHAT FILE 17>

FPRES

WHAT FILE 27>
FFUTU

INGRESAR FACTOR DE POSTERGACION

XX

10

INICIALIZAR AREA PROGRAMADA PRESENTE?(S/N)
s : - :

INICIALIZAR O MODIFICAR AREA PRESENTE?{(S/N)
s g o .
INICIALIZAR AREA PRESENTE?(S/N)4

s

INGRESAR DATQS 1

X X'X X
3030
1050
5S040
/%

MODIFICAR AREA PRESENTE?(S/N). L

DIA 1
NUMERC PARA SR37?
XX
03
NUMERO PARA SR17?
XX
o1
NUMERO PARA SRS?
XX
05
AREA PRESENTE
3 130
1 150
S 140
NRS ¢ 1 0 3 (L.

INICIALIZAR O MODIFICAR AREA. PRESENTET(S/N)

LIA 2

NUMERCO PARA SRI?
XX

NUMERO PARA SR17?
XX

NUMERD PARA SRG?
XX

AREA PRESENTE

Fig. 12 Qorrida Parcial
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‘DIA LS

NUMERO PARA SR37?
XX

NUMERQ PARA SR1?
XX

NUMERQ PARA SRS?
XX

AREA PRESENTE

INICIRLTZAR O MODIFICAR AREA PRESENTE?(S/N?

3 CHE
NUMERD PARA SR3?
XX ; .
NUMERO PARA SR17
Xx
NUMERO PARA SRS?
XX

AREA PRESENTE

3 332
1 352
5 342
NRS ¢ w4 O 3 0 5

INICIALIZAR O MODIFICAR AREA PFESENTE?(S/Ni

0 4 23
1 4 3 3
S 4 4 2

AREA FUTUROD
3 730

NRS @ 1 [¢] 2 Q S

INICIALIZAR O MODIFICAR AREA PRESENTE7?(S/N

niA s
NUMERO PARA SR17?
XX
12
NUMERC PARA SRS?
XX -

AREA PRESENTE

0
1

a

0

(L4 ]

33
s 0
44

AREA FUTUROD

3 730
S 740

NRS 1 13 0.3 0 5
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INICIALIZAR O MODIFICAR AREA PRESENTE?(S/N)

oA &

NLIMERO FARA SR17?
XX

AREA FPRESENTE

INICTIALTZAR O MODIFICAR AREA FRESENTET(S/N) ‘

DIA 7
NUMERD FARA SRLT
X%
20
NLIMERD PARA
XX
41
NLIMERT

INICIALLZAR O MODIFICAR AREA FRESE

NTET (E/N:

Fig. 12 (Continuacién)
nra =
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Fig. 13 Diagrama de la organizacién gene-
ral de las 4reas programadas.
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CQONCLUSIONES

-;En el presente trabajo se han presentado ciertas ide—

as relacionadas con la Inteligencia Artificial. Se ha

'Planteado, con un enfoque personal, un sistema con ca

pacidad de exhibir 1nteliga1c1a, y con la posibilidad
de desarrollarse y crecer por si mismo dependiendo de
los eskimulos externos, entrenamiento, y la informa -
¢idn que tenga disponible. Adicionalmente se han de —
sarrollado : un programa en Assembler para el micro -
procesador M6800 que dispone de capacidad de reprogra
macidn, realimdndose la similacidn correspondiente; ¥
uy pequefio sistema en lerguaje FORTRAN IV que ilustra
e} manejo, reprogramamm, y crecimiento de &reas pro
gramadas, presentindose una corrida parcial del mism,

Dotando al oanputador con Inteligencia Artificial per
mitird ukilizarlo en una gran cantidad de imporkantes
tareas que no implican solamente el seguir estricta —
mente w grupo de instrucciones y realigarlas incan -
sablemente a gran velocidad.

Finalmente es interesante estableces que una manera —

‘de estudiar la Inteligencia en general es entender la

m&eligencm en la canputadoras, Y que la metodolog:La

nwomucra:a e ﬂacer pr(gramas Lnte.ugentes IJJEGS ser

aplicada ha hacer gente inteligente.
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