ESCUELA POLITECNICA
NACIONAL

ESCUELA DE INGENIERIA

SISTEMA DE ADMINISTRACION DE UNA EMISORA DE
RADIO

PROYECTO PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE INGENI ERO EN
SISTEMAS INFORMATICOS Y DE COMPUTACION

FABIAN RODRIGO BAEZ CALDERON
DARWIN RICARDO ESPINOZA VILLAGOMEZ

DIRECTOR: Ing. Edison Lascano

Quito, Febrero del 2008



DECLARACION

Nosotros, Fabidn Rodrigo Baez Calderén y Darwin Ricardo Espinoza
Villagbmez, declaramos bajo juramento que el trabajo aqui descrito es de
nuestra autoria; que no ha sido previamente presentada para ningun grado o
calificacién profesional; y, que hemos consultado las referencias bibliogréficas

gue se incluyen en este documento.

A través de la presente declaracion cedemos nuestros derechos de propiedad
intelectual correspondientes a este trabajo, a la Escuela Politécnica Nacional,
segun lo establecido por la Ley de Propiedad Intelectual, por su Reglamento y

por la normatividad institucional vigente.

Fabian Rodrigo Baez Calderdn Darwin Ricardo Espinoza Villagbmez



CERTIFICACION

Certifico que el presente trabajo fue desarrollado por Fabian Rodrigo Baez

Calderon y Darwin Ricardo Espinoza Villagbmez, bajo mi supervision.

Ing. Edison Lascano
DIRECTOR DE PROYECTO



DEDICATORIA

Dedico este trabajo a mis hermanos: Daniel y Adriana. Que
siempre han estado conmigo en los momentos mds dificiles.

Que en este esfuerzo encuentren inspiracion para su vida
estudiantil.

Fabian Baez C.



DEDICATORIA

Dedico este proyecto ami familia y amistades las cuales me
ayudaron con su apoyo incondicional a ampliar mis
conocimientos y estar mds cerca de mis metas profesionales.

Esto fue posible primero que nadie con la ayuda de Dios,
gracias por otorgarme la sabiduria y la salud para lograrlo.

Gracias a los intercambios y exposiciones de idedas con mis
compaiieros y amigos de estudios durante el proceso de la
maestrid.

Darwin Espinoza.



AGRADECIMIENTO

Agradezco amis Padres por todo el esfuerzo realizado para
que esta etapa de mivida haya llegado a su fin. Especialmente
ami Mamd por el apoyo incondicional que siempre me ha

brindado.

A mi tio Edwin pues sin su ayuda este proyecto no habria

sido posible.

A mi gran amigo Darwin con quien he compartido todos los
triunfos y fracasos durante nuestro paso por la Universidad.

Allng. Edison Lascano quien siempre me brindé su amistad y
fue guia en mi vida universitaria.

A mis amigos quienes han sido un constante apoyo a lo largo
de mi carrera y finalmente agradezco a la Escuela Politécnica
Nacional por haberme abierto sus puertas 'y formado como
profesional.

Fabian Baez C.



AGRADECIMIENTO

A Dios creador del universo y duefio de mi vida que me
permite construir otros mundos mentales posibles. A mis
padres, por el apoyo incondicional que me dieron a lo largo

de la carrera.

Al Ing. Edison Lascano por su asesoria y direccion en el
trabajo de investigacion y sobre todo por aquella amistad
incondicional brindada.

Un especial agradecimiento a Fabidn, mi comparero de tesis
pero sobre todo un gran amigo con el cual supimos sacar un
proyecto mds de nuestras vidas.

Y a todas aquellas personas que de una u otra forma,
colaboraron o participaron en la realizacion de este
proyecto, hago extensivo mi mds sincero agradecimiento.

Darwin Espinoza



INDICE

1 CAPITULO 1 ANALISIS Y DISENO DE UN SISTEMA DE ADMINISTRACION DE

UNA EMISORA DE RADIO ....oiiiiiiiiiiitt ettt 1
1.1 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA ... ..ottt 1
111 PROPOSITO ... .ottt 1
1.1.2 ALCANCE ..ottt 1
1.1.3 DEFINICIONES DE ACRONIMOS Y ABREVIACIONES...........ccc......... 2
114 DESCRIPCION ..ottt 3
115 REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS.......ccociiiiieieecie e 4
1.1.5.1 Modelo d& NEJOCIO .....cieeeiiiieiiiiis e e e e 4
1.1.5.2 Modelo de Cas0S de USO ......coeuuuiiiieeiiieiiiiiiii e 5
1.1.5.3  Funcionalidad................uuuuummiiiiii e 33
1.1.6 REQUERIMIENTOS ADICIONALES ........cccoiiiiiiiiiiiiceeeeiieeeeee e 37
1.1.7 EXCLUSIONES.....ccoiiiiitiieteee ettt 38
1.1.8 FIABILIDAD ...ttt e e 38
1.1.9 RENDIMIENTO ...cciiiiiiiiiiiieie ettt 39
1.1.9.1  Tiempo de RESPUESTA ........uuumumuiiiiiiiiiiii e 39
I S 2 @ T - Tox o = o TP 39
1.1.10  SOPORTE ..ottt 40
1.1.11  DOCUMENTACION .....ootiiiiiitiitiiicsieeete et 40
1.1.12 COMPONENTES ADQUIRIDOS........ccctiiiiiieieeeeeeiiieeeee e 40
1.1.13  INTERFACES ...ttt 41
1.2 ANALISIS DEL SISTEMA ......coiiiiiitiitiiieieeete ettt 43
121 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA ... ...ttt 43
1.2.1.1 Diagrama de Secuencia: Administrar Programa................cccceeeueees 43
1.2.1.2 Diagrama de Secuencia: Administrar Paletas.....................cccccevnn. 45
1.2.1.3 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Subsistema Gerencial ........... 47
1.2.1.4 Diagrama de Secuencia: Establecer Hora de Inicio de Programacién
49
1.2.1.5 Diagrama de Secuencia: Administrar Canciones...............cccceeuvue. 50
1.2.1.6 Diagrama de Secuencia: Administrar Artista ...........ccccceeveeeeireeennnnns 52
1.2.1.7 Diagrama de Secuencia: Administrar GENero...........cccceeeererrnnnnnnns 54
1.2.1.8 Diagrama de Secuencia: Administrar Subgénero................cccc....... 56
1.2.1.9 Diagrama de Secuencia: Administrar Gingle ..........cccccceovveieiieeinnnnns 58
1.2.1.10 Diagrama de Secuencia: Administrar Identificacion........................ 59
1.2.1.11 Diagrama de Secuencia: Administrar Usuario .................ccceeveernnnnns 61
1.2.1.12 Diagrama de Secuencia: Administrar Perfil ...........cc.cccoeeiiiiiiininnnnn. 62
1.2.1.13 Diagrama de Secuencia: Administrar Contrato.................ccceveeeennnes 64
1.2.1.14 Diagrama de Secuencia: Administrar Factura ....................cceeeevnnns 65
1.2.1.15 Diagrama de Secuencia: Administrar Visita de Cliente.................. 66
1.2.1.16 Diagrama de Secuencia: Administrar Cliente .............ccccooeeevveeennnns 68
1.2.1.17 Diagrama de Secuencia: Administrar Respaldo..................ccccce...... 69
1.2.1.18 Diagrama de Secuencia: Generar Reporte..........cccccccveeeveeeeeeeennnnnns 70
1.2.1.19 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Subsistema De Produccion... 72
1.2.1.20 Diagrama de Secuencia: Cambiar Modo de Reproduccion ............ 73
1.2.1.21 Diagrama de Secuencia: Manejar Lista de Reproduccion en Estado
Manual 74
1.2.1.22 Diagrama de Secuencia: Reproducir MUSICa..........ccccceeeriiiinnnnnnnnns 75
1.2.1.23 Diagrama de Secuencia: Cambiar Usuario...........ccccccceeiiveeerieennnnes 76



1.3 DISENO DEL SISTEMA. ..ottt 77

1.3.1 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA DE DISENO ......c.cccoveveveriieeiccnne 77
1.3.1.1 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Programa............. 77
1.3.1.2 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Paletas................ 78
1.3.1.3 Diagrama de Secuencia de Disefio: Ingresar al Subsistema
Gerencial 79
1.3.1.4 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Canciones.......... 80
1.3.1.5 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Artista.................. 81
1.3.1.6 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Género................ 82
1.3.1.7 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Subgénero .......... 83
1.3.1.8 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Gingle ................. 84
1.3.1.9 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Identificacion....... 85
1.3.1.10 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Usuario ............... 86
1.3.1.11 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Perfil.................... 87
1.3.1.12 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Contrato............... 88
1.3.1.13 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Factura................ 89
1.3.1.14 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Visita de Cliente .90
1.3.1.15 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Cliente................. 91
1.3.1.16 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Respaldo............. 92
1.3.1.17 Diagrama de Secuencia de Disefio: Generar Reporte.................... 93
1.3.1.18 Diagrama de Secuencia de Disefio: Ingresar al Subsistema De

Programacion

1.3.1.19 Diagrama de Secuencia de Disefio: Cambiar Modo de Reproduccion

95

1.3.1.20 Diagrama de Secuencia de Disefio: Manejar Lista de Reproduccion

€N EStado ManUAL........coouuiiiiiiii e 96
1.3.1.21 Diagrama de Secuencia de Disefio: Reproducir MUsica................. 97
1.3.1.22 Diagrama de Secuencia de Disefio: Cambiar Usuario.................... 98
1.3.2 DIAGRAMAS DE CLASES DE DISENO .....ooovieoieeeeeeeeeeeeeeee e 99
1.3.3 MODELO FISICO DE LA BASE DE DATOS ..o, 100
1.34 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD ... 101
1.3.4.1 Diagrama De Actividad Afadir A Lista De Reproduccion.............. 101
1.3.5 DISENO DE INTERFACES ..ot ettt 102
1.3.5.1 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Programa................... 102
1.3.5.2 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Paletas...................... 102
1.3.5.3 Disefio de Interfaz de Usuario: Ingresar al Sistema...................... 103
1.3.5.4 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Canciones................. 103
1.3.5.5 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Artista ............ccceeunveee. 104
1.3.5.6 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar GEnero...................... 104
1.3.5.7 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Subgénero................. 105
1.3.5.8 Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Identificacion y Gingle105
1.3.5.9 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Usuario ..................... 106
1.3.5.10 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Perfil ...............coeee. 107
1.3.5.11 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Contrato.................... 107
1.3.5.12 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Factura ..................... 108
1.3.5.13 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Visita de Cliente....... 108
1.3.5.14 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Cliente ...................... 109
1.3.5.15 Disefio de Interfaz de Usuario: Programacion ..............ccccceeeeeunnnns 110

2 CAPITULO 2 ANALISIS DE TECNICAS Y HERRAMIENTAS ....vvviiieeeeieeeeeee, 111

2.1 COMPARACION DE TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO.

111

2.1.1 DESARROLLO
Prueba .....ccoooveviiiiiiiiiiin,

2111



2.1.1.2  Aplicaciones WiNAOWS. .........uuuiiiiieiiiiiiiies e eeeeeenes 115
2.1.1.3  APreNdiZaje .....coovvuuiiiii e 115
2.1.2 RENDIMIENTO ... 116
2.1.2.1 Pararendimiento independiente............ccccooviieiiiiiiiiiiin e 116
2.1.3 PORTABILIDAD ......ccoiiiiiieeee e 117
2.1.4 TRANSACCIONALIDAD ...t 118
2.15 SEGURIDAD. ... 118
2.1.6 ESCALABILIDAD ... 119
2.1.7 COSTE i 120
2.1.8 MANEJO DE MULTIMEDIA ..., 124
2.2 SELECCION DE HERRAMIENTAS ......cviieciecteee e ee e 124
3 CAPITULO 3 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS DEL SISTEMA DE
ADMINISTRACION DE RADIO. .....oeiiiieceeeee ettt 126
3.1 Implementacion del SIStEMa...........ccooiviiiiiiiiiii e 126
3.1.1 Estandares de ProgramaciOn..............cceeiiiieeiiieeiiice e 127
3.1.2 Diagramas de COMPONENTES........ccoeeiiiiiirieee e 129
3.1.2.1 Diagrama de Componentes Subsistema de Programacion .......... 129
3.1.2.2 Diagrama de Componentes Subsistema Gerencial ...................... 129
3.1.2.3 Diagrama de Despliegue Subsistema de Gerencial...................... 130
3.2 Pruebas del SIStemMa ........oooeiiiiiii i 131
3.21 Pruebas de INtegracCion .........cccoooeeiiiieiiiiie e 131
3.2.1.1 Caso de Prueba: Administrar Programa............cccceeveeevvveeeinnnnnnnnn. 131
3.2.2 Pruebas de SISteMa........couuuuiiiiieeiieee e 131
3.2.2.1 Caso de Prueba: Administrar Programa..........cccccceeeeiiiiiinninnnnnnnnn. 131
3.2.2.2 Caso de Prueba: Administrar Paleta..............ccccceeeiiiiinn. 132
3.2.2.3 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema Gerencial ..................... 132
3.2.2.4 Caso de Prueba: Establecer Hora de Inicio de Programacion ...... 132
3.2.2.5 Caso de Prueba: Administrar CancCion...........ccccceeeeiiiiiiiinnnnnnnnnnn. 133
3.2.2.6  Caso de Prueba: Administrar Artista.............cccoeeeeeeiiii. 133
3.2.2.7 Caso de Prueba: Administrar GENEro..........ccccceeeeeeeeeiiiieeeeeeeeeee. 133
3.2.2.8 Caso de Prueba: Administrar SUDQENENO ..........eveeviieeiiiiiiiiiinn. 134
3.2.2.9 Caso de Prueba: Administra Gingle...........ccoevvvvieeiiiie i, 134
3.2.2.10 Caso de Prueba: Administrar Identificacion.................................. 134
3.2.2.11 Caso de Prueba: Administrar USUario .........cccccceeeeiieeerieeeeiinnnnnnnn. 135
3.2.2.12 Caso de Prueba: Administrar Perfil..............ccco, 135
3.2.2.13 Caso de Prueba: Administrar Contrato..........ccceuvueeiieeerieeeiiennnnnnnn. 135
3.2.2.14 Caso de Prueba: Administrar Factura...........cccceeiiieeeiieeeiiinnnnn. 136
3.2.2.15 Caso de Prueba: Administrar Visita Cliente...............cccceeeeeeeeenn. 136
3.2.2.16 Caso de Prueba: Administrar Cliente............ccccceeiiiiin. 136
3.2.2.17 Caso de Prueba: Administrar Respaldos...............cccceeeiiiiiinnnn. 137
3.2.2.18 Caso de Prueba: Generar REPOMES .........cccevvevvvveiiiieeeeieeeiii e 137
3.2.2.19 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema de Produccion.............. 137
3.2.2.20 Caso de Prueba: Cambiar Modo de Reproduccion....................... 138
3.2.2.21 Caso de Prueba: manejar Lista de Reproduccion en Estado Manual
138
3.2.2.22 Caso de Prueba: Reproducir MUSICA...........ccevvvvveiiieeeiiieeiiiinn. 138
3.2.2.23 Caso de Prueba: Reproducir HOra............cccoooeeiiiiiiiii, 139
3.2.2.24 Caso de Prueba: Cambiar Usuario...........ccccceeeiiiiiiiiii. 139
3.2.3 Pruebas de Unidad ... 139
3.2.3.1 Caso de Prueba: Declaracion de Objetos del Modelo del negocio y
ACCESO @ DALOS ....oiiiiiiiieii e 139
3.2.3.2 Caso de Prueba: Métodos de Conexion ...........cccceeeeeeeeiiinnnnnnnnnnn. 140
3.2.3.3 Caso de Prueba: ReproducCir .............ueoiiiieeiieeeiiiiei e 140



3.2.4 Pruebas de Integracion ... 140

3.2.4.1 Caso de Prueba: Revisidn de Requerimientos .............ccccvvvvennnn. 140
3.2.4.2 Caso de Prueba: Revisidn de Requerimientos .............ccccevvvvennnn. 141

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. .......uuiie 142
4.1 CONCIUSIONES. ....coiiiiiiieeeee e 142
A < ToTe] g T=T gL =Tl (o] a1 S 144

BIBLIOGRAFIA 146



indice de Tablas

Tabla 1 ACronimos Y ADIeVIACIONES ........oviiiiiiiiiiiiiie ittt e e s 3
Tabla 2 DICCIONANIO U8 ACLOIES .......eeieiiiiiiie ittt ettt s sttt e e sttt e e bt e e st ee e s snbe e e s snbbeeesanneeeens 5
Tabla 3 DICCIONArio € ACCIONES ......ciiiiiiiieiiiiiee ettt e e st e et e et e e s snbe e e s anbeeeessnneeeens 5
Tabla 4 Escenario Del Caso De USO Crear Programal ..........ueeeeeeeeaniiiiiiieeee e aeeiiiieeeae e e 7
Tabla 5 Escenario Del Caso De Uso Administrar De Paletas ............ccueeeevieiiiiiiiiieiie e, 8
Tabla 6 Escenario Del Caso De Uso Ingresar Al Subsistema Gerencial ...........ccccccceeeeiiiiiinneen. 9
Tabla 7: Escenario Del Caso De Uso Establecer Hora De Inicio De Programacion.................. 10
Tabla 8 Escenario Del Caso De Uso Administrar CanCion...........cccveevevieeeiiiireessiieesenieee e 12
Tabla 9 Escenario Del Caso De Uso Administrar ArtiSta.........ooccveeerieeeiiiiiee e 14
Tabla 10 Escenario Del Caso De Uso AdMINIStrar GENEIOS ..........eeeeviveeeeiiiiieeeinieeeeeiieee e 15
Tabla 11 Escenario Del Caso De Uso Administrar SUBQENEros .........cccccveevviiiiiiieeee e 16
Tabla 12 Escenario Del Caso De Uso Administrar GiNGIES.........ccovecviieieeeeii i 17
Tabla 13 Escenario Del Caso De Uso Administrar Identificaciones..........ccccoccevvviveeiiiineenene, 18
Tabla 14 Escenario Del Caso De Uso Administrar USUAIIOS........cuuveeviveeeeiiieeeeinieeeeeiieee e 20
Tabla 15 Escenario Del Caso De Uso Administrar Perfiles. ..., 22
Tabla 16 Escenario Del Caso De Uso Administrar CONtratos ..........cc.uveeeveeeiiiiiiiiieeeee e 23
Tabla 17 Escenario Del Caso De Uso Administrar FaCturas..........occcuveeereeeiiiiiiiieeee e 25
Tabla 18 Escenario Del Caso De Uso Administrar Visita Cliente..........cccccovviiiiiiieneeiiniiiiinen. 26
Tabla 19 Escenario Del Caso De Uso Administrar Clente............ooccueeeiieeiiiiiiiiiieeee e, 27
Tabla 20 Escenario Del Caso De Uso Administrar Respaldos.............eeeveeeiiiiiiiiiieieeeinciiiiiee, 28
Tabla 21 Escenario Del Caso De Us0o Generar REPOIES .......ovveeeiieiviieieeeersiiiiieeeeeeesesensennees 29
Tabla 22 Escenario Del Caso De Uso Ingresar Al Subsistema Produccion...........c..cccooevvvnee.. 30
Tabla 23 Escenario Del Caso De Uso Cambiar Modo De Reproduccion...........ccccceeeevevinvnnnnen. 30
Tabla 24 Escenario Del Caso De Uso Manejar Lista De Reproduccién En Estado Manual..... 32
Tabla 25 Escenario Del Caso De Uso Reproducir MUSICA ......cveeeevicvviieeieeeesciiiieeeee e s 33
Tabla 26 Escenario Del Caso De Uso Cambiar USUAIO .........ceoviueieeiiiiieiniiiee e 33
Tabla 27 Componentes AAQUITITOS ........ueeiiia ittt e e e e e st eae e e e e e e e e anreeneeas 40
Tabla 28 Interfaces de HaraWAare ... ........ooiii oo e e e e e enreeeeeas 42
Tabla 29 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Programas ...........ccccceeeeeiuveeneen. 44
Tabla 30 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Paletas............ccooccveeeiiiiiiinnen. 46
Tabla 31 Escenario Del Diagrama de Secuencia Ingresar al Subsistema Gerencial................ 48
Tabla 32 Escenario Del Diagrama de Secuencia Establecer Hora de Inicio de Programacién 49
Tabla 33 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Canciones..........cccccceeeeevevvvnnnen. 51
Tabla 34 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Artista............ccccvvvveeeeeveiinvnnnnn. 53
Tabla 35 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar GENero...........ccccvvveeeeevevcvvvnnnnn. 55
Tabla 36 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar SUbgQENEro ..........ccccceeeeevvvvnnneen. 57
Tabla 37 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Gingle ............ccccvvvveveeeveiiivnnnnnn. 59
Tabla 38 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Identificacion................cccceeoue... 60
Tabla 39 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar USUario ...........ccccccceveeeeeinivnnnenn. 62
Tabla 40 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Perfil............ccoccoiiiiniiinen. 63
Tabla 41 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Contrato...........ccccceveeeeeiiivenneen. 65
Tabla 42 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Factura............ccccccceeeeeeeiiiinnnenn. 66
Tabla 43 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Visita Cliente..............cccoccuveeeee. 67
Tabla 44 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Cliente............ccccvvveveeeveiicinnnnen, 69
Tabla 45 Escenario Del Diagrama de Secuencia Administrar Respaldo...........cccccceeevvvinvnnnnn. 70
Tabla 46 Escenario Del Diagrama de Secuencia Generar REPOIe ........ccceeevvcvvvveeeeeeseiievnnnnnns 71
Tabla 47 Escenario Del Diagrama de Secuencia Ingresar al Subsistema de Produccién........ 72
Tabla 48 Escenario Del Diagrama De Secuencia Cambiar Modo De Reproduccion................ 73
Tabla 49 Escenario Del Diagrama De Secuencia Manejar Lista de Reproduccion en Estado

1Y/ T 18 - P UT T SUPUPURRRP 74
Tabla 50 Escenario Del Diagrama De Secuencia Reproducir MUSICa .........cccceeevvveeeeiiieeenenen. 75
Tabla 51 Escenario Del Diagrama De Secuencia Cambiar USUArIo ..........ccooocuvieeerieeiniiiiinnenn. 76
Tabla 52 Lineas de cédigo necesarias para una aplicacion J2EE y .NET .........ccccceevcvvveeeeen. 114

Tabla 53 Pruebas de Rendimiento J2EE .NET .......ooiiuiiiiiie et e e e e 117



Tabla 54 Resumen De Costos Implementacion de J2EEY .NET.......cccccceveeeviiiciiieeeee e 121

Tabla 55 Costos de Implementacion J2EE .............coviiiiiiiiiiiieeee e e e e 122
Tabla 56 Costos de Implementacion .NET .........ccccoiiiiiie e siee e 123
Tabla 57 Estandares De ProgramacCiOn .............occuieeeiiiireeeiiieeeesiieeessineeessieeessssreeaessnsseeessssees 128
Tabla 58 Estandares de Programacion de Base De Datos ..........cccceevcvvveeeiiiiieessiieeeesiiee e 128
Tabla 59 Caso de Prueba: Administrar Programa ...........c.ueeeeeiieoiiiiiiiieieae e 131
Tabla 60 Caso de Prueba: Administrar Programa ...........cuueeeeiieaiiiiiiiiiiea e 132
Tabla 61 Caso de Prueba: Administrar Paleta.........ccccooiiiiiiiiiiiiiee e 132
Tabla 62 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema Gerencial...........cccccceeeevicciiieiie e, 132
Tabla 63 Caso de Prueba: Establecer Hora de Inicio de Programacion ............cccccceevvivvneeen. 132
Tabla 64 Caso de Prueba: AAmInistrar CanCiON..........c.ceeeviiieeeiiiiee e 133
Tabla 65 Caso de Prueba: AAmIniStrar ArfiSta...........ooveeeiiiiiee i 133
Tabla 66 Caso de Prueba: AAmMINIStrar GENEIO.........ccuiieiiiiiee e 133
Tabla 67 Caso de Prueba: Administrar SUBGENEIO .........ccoiuiiiiiiiiee e 134
Tabla 68 Caso de Prueba: Administrar GINgle .............oooouiiiiiiiiiiii e 134
Tabla 69 Caso de Prueba: Administrar I[dentificacion............ccccocvveeiiiiie e 134
Tabla 70 Caso de Prueba: AAmInistrar USUAIO .........cooiiuuiiiiiiiaiiiiiiieee e 135
Tabla 71 Caso de Prueba: Administrar Perfil...........oooiiiii e 135
Tabla 72 Caso de Prueba: Administrar CONrato ...........cocuuveiieiiaiiiiiiiiee e 135
Tabla 73 Caso de Prueba: AAmInistrar FACIUra..........ccueviiiiiiii i 136
Tabla 74 Caso de Prueba: Administrar Visita Cliente..........ccccoviiiieiiiei e 136
Tabla 75 Caso de Prueba: Administrar CHENte...........cccveiiiiiii i 136
Tabla 76 Caso de Prueba: Administrar ReSpaldos..........cccuvvvvieeeiiciiieicce e 137
Tabla 77 Caso de Prueba: Generar REPOIMES ........ccceeiiiiciiiiiiieeeiiciieeer e e e e e e 137
Tabla 78 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema de ProducCiOn ............cccccvvvveveeeeeviivnnnnen. 137
Tabla 79 Caso de Prueba: Cambiar Modo de ReproducCion ............cccveeevciiieesiiineeesiiee e 138
Tabla 80 Caso de Prueba: Manejar Lista de Reproduccién en Estado Manual...................... 138
Tabla 81 Caso de Prueba: ReproducCir MUSICA ..........cccuuieiiiiiieeeiiiie et e e siie e siee e 138
Tabla 82 Caso de Prueba: Reproducir HOMa..........cooiiiiiiiiiiieieiee et 139
Tabla 83 Caso de Prueba: Cambiar USUArio ..........ccoooiiiiiiiiiiiaiiieieeee e 139
Tabla 84 Caso de Prueba: Administrar Programa ...........c.ueeeeiieaiiiiiiiiiieee e 139
Tabla 85 Caso de Prueba: Métodos de CONEXiON ..........ccoviiiiiiiiiiie i 140
Tabla 86 Caso de Prueba: REPIrOUUCIT........ccoi it e e 140
Tabla 87 Caso de Prueba: Revisidn de ReqUENMIENtOS ........ccceeviiiiiiiiieee e 140

Tabla 88 Caso de Prueba: Revisidn de ReqQUENMIENTOS .........cceeviiiiiiiiiiee e 141



indice de lustraciones

[1TVESY = Yot To T T ALY, oo [T [o TN 1= N AN T=To o o] T RS 4
llustracion 2 Caso De Uso AdMINIStrar PrOgramas ........ccocecevieireeeesiiiiiieeeee e e s e ssinseeeeeeesssssnenees 5
llustracién 3 Caso De Uso Administracion De Paletas...........ccccevvieiiiiiiee e 7
llustraciéon 4 Caso De Uso Ingresar Al Subsistema Gerencial...........cccovcvvveeiiiiieeiscine e 9
llustracién 5 Caso De Uso Establecer Hora De Inicio De Programacion .............ccccceevvcvveeeenen. 10
llustracién 6 Caso De Uso Administrar Biblioteca De MedioS ...........covvvveeeiiieeesiiiieeessiie e 11
llustracion 7 Caso De Uso AdMINIstrar ArtiSTa.......c..eeeiivireiiiiiee i esiee e 13
llustracion 8 Caso De Uso AdMINIStrar GENEIOS .........cccviveeiiiireeeiiiieeesiieeeesieeeeesieeesessaeeeeenenes 14
llustracion 9 Caso De Uso Administrar SUDGENEIOS.........ccovviuiiiiiiiee i ee e e e 15
llustracion 10 Caso De Uso AdMINIStrar GINGIES ........uvvveeeiiiiiiieiiee e ccsciiiie e e e e s eee e e e e e 16
llustracién 11 Caso De Uso Administrar Identificaciones ..........coccuveeviiiieeiiiiie e 17
llustracion 12 Caso De Uso ADMINISLrar USUAIMOS .......ccuuiveiiiiiee et iiiee e siee e e siee e siiee e 18
llustracion 13 Caso De Uso Administrar PerfilesS ... 20
llustracion 14 Caso De Uso AAMINIStrar CONAtoS .........eveeiiiieeriiiiiee et 22
llustracion 15 Caso De Uso ADMINISIrar FACIUIAS .........ueveeiiiiieeeiiiiee e 23
llustracién 16 Caso De Uso Administrar Visita ClENte .........cccuveeiiiieeiiiiie e 25
llustracion 17 Caso De Uso AdMINistrar CHENTE.........cccvviiiiiiee e 26
llustracién 18 Caso De Uso Administrar ReSpaldos ...........ccccvveiiiiiiieiiiiiee e 27
llustracion 19 Caso De UsO Generar REPOMES ........ccovviiieeiiiiiieeiiiieeesiiee e sieeeessiene e e seaeeeesnees 28
llustracién 20 Caso De Uso Ingresar Al Subsistema De Produccion ............ccccoevevveeiiiieeeeeee, 29
llustracidon 21 Caso De Uso Cambiar Modo De ReproduCCiOn...........coccvvvveeeeeeiiiiirieeeeeee e s 30
llustracién 22 Caso De Uso Manejar Lista De Reproduccién En Estado Manual ..................... 31
llustracion 23 Caso De Uso Reproducir MUSICA .........uvvveeeiiiiiiieiiiee e sesiiiieie e e e e e sssinieeeeeea e e e e nnnes 32
llustracion 24 Caso De Uso Cambiar USUANIO .........eeeiiiiiieiiiiiiee i 33
llustracidon 25 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Programa ............ccccceveeeeiinnns 43
llustraciéon 26 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Paletas ............ccccccvvvvveeeiinnnns 45
llustracién 27 Diagrama De Secuencia De Analisis Ingresar Al Subsistema Gerencial............ a7
llustracién 28 Diagrama De Secuencia De Analisis Establecer Hora de Inicio de Programacion

..................................................................................................................................................... 49
llustracién 29 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Canciones ...........cccccoccvveeenee. 50
llustracién 30 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Artista.........cccccooecveeeiiieeeennne, 52
llustracién 31 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar GENEro ............ccccvvvvveeeeeiinnns 54
llustracién 32 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar SUbgénero...........cccccceeeeeeeennnns 56
llustracién 33 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Gingle...........cccooecvvvveeeeeeiinnnns 58
llustracién 34 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Identificacion .......................... 59
llustracién 35 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar UsSuario.............occcvvvvveeeeeninnnns 61
llustracién 36 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Perfil.........ccccccoeccveeeeeeniiinns 62
llustracién 37 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Contrato ............cccceeevevveeeenee. 64
llustracién 38 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Factura..............coceeeeveveeeenee, 65
llustracién 39 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Visita De Cliente .................. 66
llustracién 40 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Cliente.........cccccccevevviieeeenen, 68
llustracién 41 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Respaldo............cccccccveeeeneee. 69
llustracién 42 Diagrama De Secuencia De Analisis Generar REPOIE .........ccccveevviveeeiiiieeennnnn, 70

llustracion 43
llustracion 44
llustracion 45

Diagrama De Secuencia De Andlisis Ingresar al Subsistema de Produccion .... 72
Diagrama De Secuencia De Analisis Cambiar Modo De Reproduccion.............
Diagrama De Secuencia De Analisis Manejar Lista de Reproduccion en Estado

IMBBINUA ..ttt ettt e s e e b e e e e e n R e e e e e et e e e e nnre e 74
llustraciéon 46 Diagrama De Secuencia De Analisis Reproducir MUSICa ........cccovvvvvveeeeeeeeiinnns 75
llustracién 47 Diagrama De Secuencia De Analisis Cambiar Usuario ........ccccccoevcvvvveeeeeeiinnns 76
llustracién 48 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Paletas.........cccccccccveeviieeeenen, 78
llustracién 49 Diagrama De Secuencia de Disefio Ingresar Al Subsistema Gerencial ............. 79
llustracién 50 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Canciones...........cccceeeevvveeenee. 80
llustracién 51 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Artista..........cccceeevvveeeicieeennnnne, 81
llustracién 52 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar GENEro........cccceevcvvveeesivveeeennnn. 82
llustracién 53 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Subgénero ............ccccceveeevinnns 83
llustracién 54 Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Gingle.........ccccccovvviviiieeeeeeiiinns 84



llustracion 55
llustracion 56
llustracion 57
llustracion 58
llustracién 59
llustraciéon 60
llustracion 61
llustraciéon 62
llustracion 63
llustracion 64
llustracion 65
llustracion 66

Manual...........

llustracion 67
llustracion 68
llustraciéon 69
llustraciéon 70
llustracion 71
llustracion 72
llustracion 73
llustracion 74
llustracion 75
llustracion 76
llustracion 77
llustracion 78
llustracion 79
llustracion 80
llustracion 81
llustracion 82
llustracion 83
llustraciéon 84
llustracion 85
llustracion 86
llustracion 87
llustracion 88
llustracion 89
llustraciéon 90
llustracion 91
llustraciéon 92
llustraciéon 93

llustracién 94 Diagrama de Despliegue

Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Identificacion.............ccccccooe. 85
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Usuario...........ccececvvvvveeeeeiiinnns 86
Diagrama De Secuencia de Disefio De Andlisis Administrar Peffil.................... 87
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Contrato .............cccceeeeeeeennnns 88
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Factura...........ccoccccveeeeieeiinins 89
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Visita De Cliente .................... 90
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Cliente............coocciiieeieiniinns 91
Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Respaldo.............ccccceeeeerninnns 92
Diagrama De Secuencia de Disefio Generar REPOItE .........cevveeeviiiiiiiieeeeeeiiiinnns 93
Diagrama De Secuencia de Disefio Ingresar al Subsistema de Produccion ...... 94
Diagrama De Secuencia de Disefio Cambiar Modo De Reproduccion............... 95
Diagrama De Secuencia de Disefio Manejar Lista de Reproduccién en Estado
.............................................................................................................................. 96
Diagrama De Secuencia de Disefio Reproducir MUSIiCa ...........coccvvveiiiiereinnnennn. 97
Diagrama De Secuencia de Disefio Cambiar USUario .........cccccoevviiiviiieereeniinnns 98
Diagrama de Clases de DiSEA0........c..uuuiiiiaiiiiiiieie e e e 99
Modelo Fisico de [a Base de DatOS...........cceveivviiieiiiiieeiiiiieecniieeeesieeee e seeeee s 100
Diagrama De Actividad Afiadir A Lista De Reproduccion ............cccceeevvvveennen. 101
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Programa..........cccccoeecvvieeeeeeennnnnns 102
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Paletas............ccccceviieinnineennen, 102
Disefio de Interfaz de Usuario Ingresar Al Subsistema Gerencial..................... 103
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar CancCiones..........ccccevevveeeriveeeesnnnnn. 103
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Artista ..........cccoeeveeeviiieenininee e, 104
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar GENero..........ccoccceeeevvvieeeiiiieeeennene, 104
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar SUDGENErO .......cceeeeviviiiiiieeeeeeiiiinns 105
Disefio de Interfaz de Usuario Actualizar Identificacion..............ccccevvciveennne. 105
Disefio de Interfaz de Usuario Crear identificacion ............cccceevviiveeiiiine e, 106
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar USUario ..........cccccoeeviiiiiiiiieieeenninnes 106
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Perfil ............cccccooiiiiiiiies 107
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Contrato...........cccceeeiiuiiiieeeeeenninns 107
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Factura ...........ccccceeveiiiiieeeeeeennnnns 108
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Visita De Cliente...........cccccceeeenneee. 108
Disefio de Interfaz de Usuario Administrar Cliente ...........coccoceeviiiininineennee, 109
Disefio de Interfaz de Usuario Programacion..............ccccuuveereeeiiiiiinnnnesessssnnnnns 110
Numero de Lineas de Cddigo en una Aplicacion .Net Vs Java...........cccccceeueee 114
Numero de Lineas de Cddigo en Punto de Funcion .Net Vs Java.................... 114
Numero de Lineas de Cédigo Para una aplicacion .Net Vs Java................... 115
Transaccionalidad .Net VS JAVA ........ccouiiiuiiiiiiiaiiaiieee e 120
Diagrama de Componentes Subsistema de Programacion .................ccceeeenne.. 129
Diagrama de Componentes Subsistema Gerencial ............cccccooiiiiiieeiiiiinin. 129
.................................................................................... 130



1 CAPITULO1 ANALISIS Y ) DISENO DE UN
SISTEMA DE ADMINISTRACION DE UNA EMISORA
DE RADIO

1.1 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.

111

1.1.2

PROPOSITO

Este SRS esta orientado a recolectar toda la informacién necesaria
concerniente a los requisitos para el proceso del desarrollo de un
Sistema de Administracion de una Emisora de Radio, describir el

comportamiento de dicho sistema y sus partes constitutivas.

ALCANCE

El Sistema se compondra de dos subsistemas, El primero de los cuales

se encargara del manejo de los procesos de la administracion de la radio

(que de aqui en adelante conoceremos como “Subsistema Gerencial ")
el cual debe manejar lo siguiente:

» La administracion de los contratos con los anunciantes, lo que

permitira mediante la interconexion con el segundo subsistema

la reproduccion de la respectiva cufia comercial dependiendo

de lo estipulado en dicho contrato.

El segundo subsistema proveera de mecanismos que permitan:
» Facilitar la programacion de la radio mediante la reproduccion
de archivos de audio en formato mp3.
» Facilitara el acceso a los archivos de audio.

Al cual nos referiremos como “Subsistema de Programacion

De manera que estos dos permitiran mejorar tanto los procesos de la

administracion de la emisora como a su vez la programacion de la



misma, permitiendo asi cumplir con las necesidades de la compaiiia

para €l cual va a ser disefiado el proyecto de Ingenieria.

1.1.3 DEFINICIONES DE ACRONIMOS Y ABREVIACIONES

I

Biblioteca de medios Un registro de todas las canciones que se encuentran
almacenadas en el o los discos duros del computador
en el que se estard ejecutando el Subsistema de
Programacion

Cortina Musica que identifica a un programa.

Cunas Archivo en formato mp3 que contiene el comercial o
anuncio de un cliente, su duraciébn es entre 30
segundos y 45 segundos.

Fondo Cancion que suena cuando el locutor se encuentra al
aire.
Gingles Archivos en formato mp3 con identificaciones

pregrabadas tanto de locutores, programas o de la
emisora en si

Identificacion Archivos en formato mp3 con identificacion de la
radio con datos concretos y de corta duracion.

Lista de Reproduccion Es el espacio en el cual se almacena una lista
temporal que contiene los nombres de archivos de
musica, gingles, cufas, e identificaciones
almacenados en la biblioteca de medios, las cuales
van a salir al aire.

Locutor Estudiante de Radio difusiébn que se encuentra en un
proceso de pasantias en la compafia, el cual tiene
acceso a su espacio o programa.

Paleta Identificacion de cada locutor, incluye fondo y gingles.

Programa Es un espacio con su propio tipo de género musical, el
cual posee su propio tipo de programacién y se
desarrolla en un intervalo de tiempo definido.




Programacion

Es el conjunto de musica, gingles, cufias, actuaciones
en Vvivo, entrevistas, narraciones deportivas o de
ambito social, identificaciones y todo cuanto sale al
aire en un programa las mismas que pueden ser
reproducidas desde medios magnéticos, digitales o
interconexiones mediante linea telefénica o radio

enlace,
Track Cancion en formato mp3
Tabla 1 Acronimos Y Abreviaciones
1.1.4 DESCRIPCION

El Sistema seré disefiado para manejar la programacion de la emisora
de Radio ya sea automaticamente (esto es sin la participacion directa de
un usuario), manualmente (mediante un usuario que ingrese todos los
datos necesarios para la ejecucion de los archivos de musica, gingles,
cufias, etc.). Y de manera mixta es decir con programacién predefinida
por un usuario. También se encargara del manejo de contratos tanto con

coproductores como con los clientes propios de la compafia.

Los usuarios del sistema son profesionales en la rama del periodismo,
estudiantes de radio difusién y personal administrativo de la compafiia
con conocimientos bdasicos en manejo de computadoras, esto es
busqueda de archivos, reproduccion de archivos en formato mp3,

creacion de documentos de texto, entre otros.

No se permitira otro tipo de formato de archivos que no sea mp3. Los
datos de la musica deberdn ser ingresados por un usuario con los

permisos correspondientes para manejar la biblioteca de medios.




1.1.5 REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

1.1.5.1 Modelo de Negocio

ﬂmmlstrar(}hentes

Gerente //@ Cliente

Administrar Contratos

Administrar Persanal

Administrar Programas

SISTEMA DE ADMIMNISTRACION DE
\ A EMISORA DE RADIO

Flujo de Trabajo: Requisitas
Realizar Programacion Modelo: Megacio

Locutar

llustracién 1 Modelo Del Negocio

Diccionario de Actores:

ACTORES DESCRIPCION

Gerente Accionista de la compafiia, el cual es encargado de los
siguientes procesos:
» Autorizacion de contratos (cufias, publicidad)
» Encargado del area financiera (responsabilidad
compartida entre el director y el gerente).
> Y la Administracion de clientes, entendiéndose por
esto a la creacion de registro de clientes y las
visitas para dichos clientes.

Director Accionista de la compafiia, el cual es encargado de los
siguientes procesos:

> Seleccion del personal (locutores)

» Autorizacién de contratos (cufias, publicidad)

» Administracion de Programas.




» Encargado del area financiera (responsabilidad
compartida entre el director y el gerente).

Los

Locutor Persona externa a la compafiia, generalmente
estudiantes de Radio difusibon que se encuentran
realizando pasantias.

Locutores son encargados de realizar su
programacion en su espacio, no tienen ninguna paga.

Cliente Persona, empresa o entidad publica externa a la
comparniia, que firma un contrato con la emisora con fines
de publicidad o anuncio.

Tabla 2 Diccionario de Actores

Diccionario de Acciones:

ACCIONES

Administrar Clientes

DESCRIPCION
En la Administracion de Clientes se manejan los
datos del Cliente, asi como también las visitas que
realizara la Radio a los clientes.

Administrar Contratos

En la Administracion de Contratos se maneja los
pedidos de los clientes a la Radio (cufas,
publicidad, anuncios) y se maneja la aprobaciéon
de los mismos y sus costos.

Administrar Personal

Se realiza el manejo del personal de la compafia
esto es: creacion, actualizacion del mismo, asi
como la asignacién de perfiles, entendiéndose por
perfil el tipo de usuario y los permisos que este
tendra en el sistema.

Administrar Programas

En la Administracion de Programas se maneja la
creacion, actualizacibn  de programas de la
Emisora de radio.

Realizar Programacion

Se ejecuta las distintos programas, donde se pone
la musica, gingles, cufas siguiendo un esquema
adecuado de ejecucion.

Tabla 3 Diccionario de Acciones

1.1.5.2 Modelo de Casos de Uso

1.1.5.2.1 Caso de Uso: Administrar Programas

Director

Adminigtrar Programas

Sisterra de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Lso

llustracion 2 Caso De Uso Administrar Programas




Nombre

ADMINISTRAR PROGRAMA

Descripcion Se realiza el proceso de Administracion de programas, esto
incluye la creacion de programas, actualizacion de programas
y la anulacion de programas existentes
Precondiciones » Se necesita la creacion de un programa.
» Se necesita actualizar la informacién de un programa.
» Se necesita anular un programa.
» Debe existir un intervalo de tiempo disponible en el que
se creara el programa.
Post » Se crea un programa.
condiciones » Se actualiza un programa.
» Se anula un programa.
Caminos
Principal Alternativo

1. Si se va a crear un programa

1.1. EIl director asigna al personal
para la conduccion del programa

1.2. El director asigna los géneros
musicales del programa

1.3. El director asigna el horario en
que se presentard el programa en
cada dia

1.4.Se concluye el proceso de
creacion de un programa

2. Si se va a actualizar un programa

2.1. Se realiza una busqueda por el
nombre del programa o una parte del
mismo

2.1.1. Si no existe el programa

2.1.1.1. Se muestra un mensaje

2.1.1.2. Se concluye con el proceso de
actualizacion de un programa

2.1.2. Si existe el programa

2.1.2.1. Se selecciona el programa de
una lista mostrada.

2.2 Se afiaden o se cambian los
géneros o el personal que va a dirigir
el programa

2.4. Se concluye el proceso de
actualizacion de un programa

3. Si se va a anular un programa

3.1. Se realiza una busqueda por el
nombre del programa o una parte del
mismo

3.1.1. Si no existe el programa

3.1.1.1. Se muestra un mensaje

3.1.1.2. Se concluye con el proceso de
actualizacion de un programa




3.1.2. Si existe el programa

3.1.2.1. Se selecciona el programa de
una lista mostrada.

3.2. Se selecciona la opcion de
anulacion de programa

3.3. Se concluye con el proceso de
anulacion de un programa

Tabla 4 Escenario Del Caso De Uso Crear Programa

1.1.5.2.2 Casos de Uso: Administrar Paletas

Director

Sisterma de Administracidn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Lso

llustraciéon 3 Caso De Uso Administraciéon De Paletas

Nombre ADMINISTRAR DE PALETAS

Descripcion Se realiza el proceso de Administracion de Paletas, esto
incluye la creacion de paletas, actualizacion de paletas y la
anulacion de las mismas.

Precondiciones » Se necesita la creacion de una paleta.
» Se necesita actualizar la informacién de cierta
paleta.
» Se necesita anular una paleta.
Post » Se crea una paleta.
condiciones » Se actualiza la informacion de una paleta.
» Se anula una paleta.
Caminos
Principal Alternativo

1. Si se va a crear una paleta.

1.1. El director crea una nueva
paleta.

1.2. El director le asigna la paleta
al programa al cual le
corresponde.

1.3. Se selecciona el archivo del
fondo, la presentacion y la
despedida del programa

1.4. Se seleccionan las
identificaciones y los gingles del
programa

1.5. Se concluye el proceso de




creacion de una paleta.

2. Si se va a actualizar la
informacion de una Paleta.

2.1. Se realiza una busqueda por
el nombre de la paleta o una parte
del mismo

2.1.1. Si no existe la paleta

2.1.1.1. Se muestra un mensaje

2.1.1.2. Se concluye con el proceso de
actualizacion de la informacién de la
paleta.

2.1.2. Si existe la paleta

2.1.2.1. Se selecciona de una lista

mostrada la paleta
correspondiente.
2.1.2.2. Se actualiza la

informacion de la paleta.

2.1.2.3. Se concluye el proceso de
actualizacion de la informacién de
la paleta.

3. Si se va a anular una paleta.

3.1. Se realiza una busqueda por
el nombre de la paleta o una parte
del mismo

3.1.1. Si no existe la paleta

3.1.1.1. Se muestra un mensaje.

3.1.1.2. Se concluye con el proceso de
actualizacion de la informacion de la
paleta.

3.1.2. Si existe la paleta

3.1.2.1. Se selecciona la paleta de
una lista mostrada.

3.2. Se selecciona la opcion de
anulacion de paleta

3.3. Se concluye con el proceso
de anulacion de paletas.

Tabla 5 Escenario Del Caso De Uso Administrar De Retas




1.1.5.2.3 Casos de Uso: Ingresar al Subsistema Gerencial

Director

Ingresar al Subs stema Gerencial

Gerente

Sisterma de Administracidn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Liso

llustracion 4 Caso De Uso Ingresar Al Subsistema @encial

Nombre

Descripcion

INGRESAR AL SUBSISTEMA GERENCIAL
Los usuarios del Subsistema Gerencial deben ingresar al
sistema con un nombre de usuario y una contrasefia
debido a que este subsistema contiene informacion
sensible para la compaifiia razon por la cual se debera
restringir el ingreso a otros usuarios que no sean el
Gerente o el Director de la compaiiia.

Precondiciones » Debe existir el usuario.
» Deben ingresar nombre y contrasefia correctos.
Post » Ingresar al sistema.
condiciones » Error de Ingreso.
Caminos
Principal Alternativo

1. Ejecutar la Aplicacion

y contraseia).

2. Ingresar datos del usuario (nombre

correctos

2. Si el nombre y la contrasefia son

2.1 Revisar perfil

perfil.

2.1.1 Habilitar funciones segun el

Correspondiente.

2.2. Ingresar al sistema

3. Si el nombre y la contrasefia no son
correctos

3.1. Mensaje de Error de inicio de
sesion.

Tabla 6 Escenario Del Caso De Uso Ingresar Al Sulsséma Gerencial
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1.1.5.2.4 Casos de Uso: Establecer hora de Inicio de Programa

Establecer hora de inicio de Programacidn

Director

Sisterna de Administracidn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
M odelo: Casos de Liso

llustracion 5 Caso De Uso Establecer Hora De IniciBe Programacion

Nombre ESTABLECER HORA DE INICIO DE PROGRAMACION

Descripcion Se ingresa un parametro que representa la hora en que
inicia la programacion.
Precondiciones » Debe existir la programacion.
» Debe existir un horario disponible
Post » Hora de inicio de programacion.
condiciones
Caminos
Principal Alternativo

1. Buscar la hora de inicio actual
2. Se muestra la hora de inicio actual
3. Se ingresa la hora deseada
4. Se selecciona el programa con el
gue iniciara la programacion.
5. Si no existe el programa se
seleccionara crear programa.
6. Se crea un programa cuya hora de
inicio coincida con la hora deseada
7. Se concluye con el proceso de
establecer hora de inicio de
programacion

Tabla 7: Escenario Del Caso De Uso Establecer HoEe Inicio De Programacion
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1.1.5.2.5 Caso de Uso: Administrar Canciones

Director

C Adminigtrar Canciones

Sisterna de Administracidn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
M odelo: Casos de Liso

llustracion 6 Caso De Uso Administrar Biblioteca DévViedios

Nombre

ADMINISTRAR CANCIONES

Descripcién Se ingresan los datos de la mdusica, gingles,
identificaciones, géneros musicales, subgéneros en la
biblioteca de medios para mantener un registro de todos
los archivos de audio.

Precondiciones » Se necesita agregar nuevos archivos de musica,

gingles o identificaciones
» Se necesita un nuevo género musical
» Se necesita un nuevo subgénero musical

Post » Se crea un nuevo género en la biblioteca de medios

condiciones » Se crea un nuevo subgénero en la biblioteca de

medios
» Se crea un nuevo registro para canciones, gingles o
identificaciones.

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a afiadir canciones

1.1. Se realiza una busqueda del
Subgénero al que pertenece

1.1.1.Si no se encuentra el subgénero

1.1.1.1 Se muestra un mensaje

1.1.1.2. Se concluye con la busqueda
de subgénero

1.1.2. Si existe el subgénero

1.1.3. Se selecciona el subgénero

1.2. Se busca el artista

1.2.1. Si no existe el artista

1.2.1.1. Se muestra un mensaje

1.2.1.2. Se concluye la busqueda del
artista

1.2.2. Si existe el artista

1.2.3. Se selecciona el artista
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1.3. Se realiza una busqueda de los
archivos que se van a afnadir

1.4. Se seleccionan todos los

archivos que se van a afnadir

1.5. Se selecciona la opcién afadir a
lista

1.6. Se concluye con el proceso

2. Si se va a crear un género

2.1. Seleccionar la opcion de creacion
de género

2.2. Ingresar los dato del género

2.3. Se concluye el proceso de
creacion de un género

3. Si se va a crear un subgénero

3.1. Se selecciona la opcién de
creacion de subgénero

3.2. Se Ingresan los datos del
subgénero

3.3. Se concluye el
creacion del subgénero

proceso de

4. Si se va a realizar la actualizacion
de uno de los items que contiene la
biblioteca de medios

4.1. Se selecciona Actualizar

4.2. Se realiza una busqueda del item
seleccionado

4.2.1. Siexiste el item

4211 Se modifican los datos
necesarios en cada uno de los casos

4.2.2. Si no existe el item

4.2.2.1. Se muestra un mensaje de
error

4.3. Se concluye con el proceso de
actualizacion

Tabla 8 Escenario Del Caso De Uso Administrar Can@n
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1.1.5.2.6 Casos de Uso: Administrar Artista

Director

0
A

Locutor

Flujo de Trabajo: Requerimientos

Sisterra de Administracidn de Radio
Modelo: Casos de Lso

Nombre

Descripcion

llustraciéon 7 Caso De Uso Administrar Artista

ADMINISTRAR ARTISTA
El sistema de Programacion permitira ingresar datos
generales y resefas de los artistas cuyos temas se han
ingresado en la Biblioteca de medios.
El sistema debera permitir visualizar una breve resefia del
artista o del cantante de la cancidbn que se encuentre en

curso

Precondiciones
ingresar.

» Se debe tener la informacion del Artista para

> Debe existir el Artista.

Post Crear un nuevo registro de Artista.
condiciones Obtener informacion del Artista.
Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a crear un nuevo registro
de Artista.

1.1. Se ingresa los datos del Artista.

1.2. Se verifica que no exista el
Artista.

1.3 Se busca por nombre el Artista.

1.3.1 Si existe el registro del Artista

1.3.1.1 Se muestra un mensaje

1.3.1.2 Se concluye con el proceso de
creacion de Artista.

1.3.2. Si no existe el registro del
Artista

1.3.2.1. Se crea el registro de Artista.

1.3.2.2. Se concluye con el proceso
de creacion de Artista.

2. Si se desea Actualizar informacion
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del Artista.

2.1. Se busca el Artista por el nombre
0 parte del mismo.

2.1.1. Si el artista existe.

2.1.1.1. Se despliega la informacién
existente.

2.1.1.2. Se modifica los datos.

2.1.1.3. Se concluye con el proceso
de Actualizacién de Artista.

2.1.2. Si el Artista no existe

2.1.2.1. Se muestra un mensaje.

2.1.2.2. Se concluye con el proceso de
Actualizacién de Artista.

Tabla 9 Escenario Del Caso De Uso Administrar Aista

1.1.5.2.7 Caso de Uso: Administrar Géneros

Director

Sisterma de Administracicn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
Maodelo: Casos de Liso

llustraciéon 8 Caso De Uso Administrar Géneros

Nombre

Descripcion

ADMINISTRAR GENEROS
Se realiza la administracion de los Géneros musicales

Precondiciones

» Se necesita crear un nuevo género
» Se necesita actualizar los datos de un género

Post » Se crea un nuevo género

condiciones » Se actualiza los datos del género seleccionado
Caminos

Principal Alternativo

1. Si se desea crear un género

1.1.Seleccionar la opciébn crear

Género

1.2. Se realiza una busqueda del
género

1.3. Se ingresan los datos del género

2. Si se desea actualizar los datos de
un géenero
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2.1. Si se busca por nombre

2.1.1 Se ingresa el nombre o parte de
este

2.1.2. Se realiza una busqueda por el
nombre del género

2.1.3 Se muestran los datos del
género buscado

2.1.4 Se actualizan los datos
necesarios

2.2.1 Se realiza una busqueda de
todos los géneros habilitados

2.2.2 Se selecciona el género

2.2.3. Se muestran los datos del
género

2.2.4 Se actualizan los datos del
género

3. Se finaliza con el proceso de
actualizacion

Tabla 10 Escenario Del Caso De Uso Administrar Gé&nos

1.1.5.2.8 Caso de Uso: Administrar Subgéneros

Director

Administrar SubGeneros

Sister@ de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

llustracién 9 Caso De Uso Administrar Subgéneros

Nombre ADMINISTRAR SUBGENEROS

Descripcién Se realiza la administracion de los Subgéneros esto incluye
la creacion y actualizacion
Precondiciones » Se necesita crear un nuevo género
» Se necesita actualizar los datos de un género
Post » Se crea un nuevo género
condiciones » Se actualiza los datos del género seleccionado
Caminos
Principal Alternativo

1. Si se desea crear un Subgénero

1.1.Seleccionar la opcion crear
Subgénero

1.2. Se realiza una busqueda del
Subgénero

1.3. Se ingresan los datos del
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Subgénero

2. Si se desea actualizar los datos
de un Subgénero

2.1. Si se busca por nombre

2.1.1 Se ingresa el nombre o parte
de este

2.1.2. Se realiza una busqueda por
el nombre del Subgénero

2.1.3 Se muestran los datos del
Subgénero buscado

2.1.4 Se actualizan los datos
necesarios

2.2.1 Se realiza una busqueda de todos
los Subgéneros habilitados

2.2.2 Se selecciona el Subgénero

2.2.3. Se muestran los datos del
Subgénero

2.2.4 Se actualizan los datos del
Subgénero

3. Se finaliza con el proceso de
actualizacion

Tabla 11 Escenario Del Caso De Uso Administrar Sgjéneros

1.1.5.2.9 Caso de Uso: Administrar Gingles

Administrar Gingles

Director

Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

Sister@ de Administracidn de Radio Iﬁ

llustracién 10 Caso De Uso Administrar Gingles

Nombre ADMINISTRAR GINGLES

Descripcién Se realiza la administracién de los Gingles de la emisora

esto incluye la creacion y actualizacion de los datos.
Precondiciones » Se necesita crear un nuevo Gingle

» Se necesita actualizar los datos de un Gingle

Post » Se crea un nuevo Gingle
condiciones » Se actualiza los datos del Gingle seleccionado
Caminos
Principal Alternativo

1. Si se desea crear un Gingle

1.1.Seleccionar la opcion crear Gingle

1.2. Se realiza una busqueda del
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Gingle

1.3. Se ingresan los datos del Gingle

un Gingle

2. Si se desea actualizar los datos de

2.1. Si se busca por nombre

este

2.1.1 Se ingresa el nombre o parte de

2.1.2. Se realiza una busqueda por el
nombre del Gingle

2.1.3 Se muestran los datos del
Gingle buscado

necesarios

214 Se actualizan los datos

todos los Gingles habilitados

2.2.1 Se realiza una busqueda de

2.2.2 Se selecciona el Gingle

Gingle

2.2.3. Se muestran los datos del

Gingle

2.2.4 Se actualizan los datos del

actualizacion

3. Se finaliza con el proceso de

Tabla 12 Escenario Del Caso De Uso Administrar Ggles

1.1.5.2.10Caso de Uso: Administrar Identificaciones

Adminigrar ldentificacones

Director

Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

Sister@ de Administracidn de Radio Iﬁ

llustracion 11 Caso De Uso Administrar Identificacones

Nombre ADMINISTRAR IDENTIFICACIONES

Descripcion

incluye la creacion y actualizacion

Se realiza la administracion de los ldentificaciones esto

Precondiciones

» Se necesita crear una nueva identificacion
> Se necesita actualizar los datos de una
identificacion

Post
condiciones

» Se crea una nueva identificacién

seleccionada

> Se actualiza los datos de la identificacion

Caminos
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Principal

Alternativo

1. Si se desea crear una identificacion

1.1.Seleccionar la opciébn crear
Identificacion

1.2. Se realiza una busqueda de la
Identificacion

1.3. Se ingresan los datos de la
Identificacion

2. Si se desea actualizar los datos de
una ldentificacion

2.1. Si se busca por nombre

2.1.1 Se ingresa el nombre o parte de
este

2.1.2. Se realiza una busqueda por el
nombre de la identificacion

2.1.3 Se muestran los datos de la
identificacion buscada

214 Se actualizan los datos

necesarios

2.2.1 Se realiza una busqueda de
todas las ldentificaciones habilitadas

2.2.2 Se selecciona la Identificacion

2.2.3. Se muestran los datos de la
Identificaciéon

2.2.4 Se actualizan los datos de la

Identificacion

3. Se finaliza con el proceso de
actualizacion

Tabla 13 Escenario Del Caso De Uso Administrar |d#ificaciones

1.1.5.2.11Casos de Uso: Administrar Usuarios

Gerante

Adminigtrar Usuarios

Sisterra de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Lso

llustracion 12 Caso De Uso Administrar Usuarios
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ADMINISTRAR USUARIOS

Descripcion Se realiza el proceso de Administracion del Usuario, esto
incluye la creacion de usuarios, actualizacion de
informacion de usuarios y la habilitacion y des-habilitacion
de usuarios existentes.

Precondiciones » Se debe tener permisos para este proceso.
» Deben existir perfiles de usuario.

Post » Se crea un usuario.

condiciones » Se actualiza un usuario.

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a crear un usuario.

1.1. El gerente ingresa los datos
de usuario.

1.2. El gerente asigna un perfil al
usuario.

1.3 Se realiza una busqueda con
el nombre de usuario.

1.3.1 Si existe el usuario

1.3.1.1 Se muestra un mensaje.

1.3.1.2 Se concluye el proceso de
creacion de usuario.

1.3.2 Si no existe el usuario

1.3.2.1 Se crea el nuevo usuario

1.3.2.2 Se muestra un mensaje

1.3.2.3 Se concluye con el proceso de
creacion de usuario.

2. Si se va a actualizar la
informacion del usuario.

2.1. Se realiza una busqueda por
el nombre del usuario o una parte
del mismo.

2.1.1. Si no existe el usuario

2.1.1.1. Se concluye con el proceso de
actualizacion de la informacion del
usuario.

2.1.2. Si existe el usuario

2.1.2.1. Se selecciona de una lista
mostrada el usuario.

21.2.2 Se despliega la
informacion del usuario
incluyendo el estado del usuario.

2.1.2.3. Se cambia la informacion
del usuario.

2.1.2.4 Si el estado del usuario es
cambiado a deshabilitado.
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2.1.2.4.1 Se verifica si no tiene
programas bajo su
responsabilidad.

2.1.2.4.1.1 Si tiene programas a
su responsabilidad.

2.1.2.4.1.1.1 No se actualiza el
estado y se lo deja Habilitado.

2.1.2.4.1.2 Si no tiene programas bajo su
responsabilidad.

2.1.2.4.1.2.1 Se actualiza el estado del
usuario.

2.1.25 Se concluye con el
proceso de actualizacion.

Tabla 14 Escenario Del Caso De Uso Administrar Usui@s

1.1.5.2.12Casos de Uso: Administrar Perfiles

Gerente

Adminigtrar Perfiles

Flujo de Trabajo: Requerimientos

Sister@ de Administracidn de Radio
M odelo; Casos de Uso

llustracion 13 Caso De Uso Administrar Perfiles
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Nombre ADMINISTRAR PERFILES

Descripcién Se realiza el proceso de Administracion de los perfiles de
Usuario, esto incluye la creacion de perfiles y la asignacion
de permisos, actualizacion de perfiles y la habilitacion y
des-habilitacion perfiles existentes.

Precondiciones » Se debe tener permisos para este proceso.
» Deben existir perfiles de usuario.

Post » Se crea un perfil con sus permisos.

condiciones » Se actualiza un perfil.

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a crear un perfil.

1.1. El gerente ingresa los datos del
perfil y los permisos.

1.3 Se realiza una busqueda con el
nombre del perfil.

1.3.1 Si existe el perfil

1.3.1.1 Se muestra un mensaje.

1.3.1.2 Se concluye el proceso de
creacion de perfil.

1.3.2 Si no existe el perfil

1.3.2.1 Se crea el nuevo perfil

1.3.2.2 Se muestra un mensaje

1.3.2.3 Se concluye con el proceso de
creacion de perfil.

2. Si se va a actualizar la
informacion del perfil.

2.1. Se realiza una busqueda por el
nombre del perfil o una parte del
mismo.

2.1.1. Si no existe el perfil

2.1.1.1. Se concluye con el proceso de
actualizacion de la informacion del perfil.

2.1.2. Si existe el perfil

2.1.2.1. Se selecciona de una lista
mostrada el perfil.

2.1.2.2 Se despliega la informacién
del perfil incluyendo el estado del
mismo.

2.1.2.3. Se cambia la informacion
del perfil.

2.1.2.4 Si el estado del perfil es
cambiado a deshabilitado.

2.1.2.4.1 Se verifica si no tiene
usuarios habilitados con dicho perfil.

212411 Si  tiene usuarios
habilitados




21.24.1.1.1 No se actualiza el
estado y se lo deja Habilitado.

2.1.2.4.1.2
habilitados.

Si

estado.

2.1.2.4.1.2.1 Se actualiza el perfil y el

2.1.2.5 Se concluye con el proceso
de actualizacion.

Tabla 15 Escenario Del Caso De Uso Administrar Pgles.

1.1.5.2.13Casos de Uso: Administrar Contratos

Gerente

Acmvinistrar Contratos

Flujo de Trabajo: Requerimientos

Sisterra de Administracidn de Radio
Modelo: Casos de Lso

llustracion 14 Caso De Uso Administrar Contratos

Nombre

ADMINISTRAR CONTRATOS

Descripcion Se realiza el proceso de Administracion de Contratos, esto
incluye la creacidon de contratos y la creacion de adendum al
mismo.

Precondiciones » Se necesita la creacion de un Contrato.

» Se necesita actualizar la informacion de cierto
contrato.

» Se necesita crear un adendum.

» Se debe tener un cliente.

» Se necesita cambiar el estado de un contrato.

Post » Se crea un contrato.

condiciones » Se crea un adendum al contrato.

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a crear un contrato.

1.1 Se asigna un cliente.

1.2 Si se va a contratar cuias.

1.2.1 Se ingresa el numero de cuiias

1.2.2 Se ingresa
especificos para cada cuia.

los datos

1.3 Si se va a rentar un espacio de
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programacion.

1.3.1 Se ingresa el programa.

1.4 Se ingresar los datos del
contrato.

2. Si se va a crear un adendum al
contrato.

2.1. Se realiza una busqueda por el
numero de contrato o el nombre del
cliente.

2.1.1. Si no existe el contrato

2.1.1.1. Se muestra un mensaje

2.1.1.2. Se concluye con el proceso de
actualizacion de la informacién del
contrato.

2.1.2. Si existe el contrato

2.1.2.1. Se selecciona de una lista
mostrada el contrato
correspondiente.

2.1.2.2. Se actualiza la informaciéon
del contrato.

2.1.2.3. Se concluye el proceso de
actualizacion del contrato.

Tabla 16 Escenario Del Caso De Uso Administrar Cdratos

1.1.5.2.14Caso de Uso: Administrar Facturas

Administrar Faduras |

Gerente Director

Sisterra de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Lso

llustraciéon 15 Caso De Uso Administrar Facturas

Nombre ADMINISTRAR FACTURAS

Descripcion Se realiza el proceso de Administracion de facturas de la
empresa, esto incluye la creacién de rangos, la creacion
de registros y la anulacion de los registros existentes.

Precondiciones » Se cuenta con un contrato
» Se debe realizar el cobro a un cliente
» Se debe anular una factura.
Post » Se crea un registro de una factura
condiciones » Se anula un registro de una factura anulada

fisicamente.
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Caminos

Principal

Alternativo

1. Si se va a crear un nuevo Rango
de facturas.

1.1. Se ingresa el rango que va a ser
creado.

1.2 Se ingresa los datos del rango.

1.2. Se realiza una busqueda para
verificar que no exista ese rango de
facturas ingresados en el sistema.

1.1.1. Si no existe el rango de facturas

1.1.1.1. Se crea el nuevo rango de
facturas.

1.1.1.2. Se muestra un mensaje

1.1.1.3. Se concluye con el proceso de
creacion de rango de facturas.

1.1.2. Si existe el rango de facturas.

1.1.2.1. Se muestra un mensaje

1.1.2.2 Se concluye con el proceso
de creacién de rango de facturas.

2. Si se va a actualizar un Rango.

2.1. Se realiza una busqueda por
rango,

2.1.1. Si no existe el registro

2.1.1.1. Se muestra un mensaje

2.1.1.2. Se concluye con el proceso de
Actualizacion de rango.

2.1.2. Si existe el rango.

2.1.2.1. Se selecciona de una lista
mostrada el rango correspondiente

2.2. Se ingresa los datos que van a
ser actualizados.

2.3. Se concluye con el proceso de
actualizacion

3. Si se va a crear una factura.

3.1. Se selecciona un contrato al cual
pertenecera esta factura.

3.2. Se ingresa el detalle de la
factura.

3.3. Se concluye con el proceso de
creacion de factura.

4. Sj se va a anular una factura.

4.1 Se busca por numero de factura.

4.1.1 Si no existe el registro

4.1.1.1 Se muestra un mensaje.

4.1.1.2 Se concluye con el proceso de
anulacion de factura.

4.1.2 Si existe el registro.
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4.1.2.1 Se selecciona de una lista
mostrada la factura.

4.1.2.2 Se anula la factura.

4.1.2.3 Se concluye con el proceso
de anulacion de factura.

Tabla 17 Escenario Del Caso De Uso Administrar Faaras

1.1.5.2.18Casos de Uso: Administrar Visita Cliente

Gerente

Bdminigtrar Vista Clierte

Director

Sisterma de Administracidn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Liso

llustraciéon 16 Caso De Uso Administrar Visita Cliete

Nombre ADMINISTRAR VISITA CLIENTE

Descripcion Se realizara la Administracion de visitas a los clientes,
donde se podra crear, actualizar una visita.

Precondiciones » Se debe tener un cliente.

Post » Se crea un nuevo registro de visita.

condiciones » Se actualiza una visita.

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a crear un nuevo registro
de Visita

1.1. Se elije un cliente.

1.2. Se ingresan los datos de la visita.

1.3. Se concluye con el proceso de
creacion de visita.

2. Si se desea Actualizar informacion
de una visita

2.1. Se busca las visitas a realizarse
del cliente.

2.1.1. Si el cliente tiene visitas.

2.1.1.1. Se despliega una lista de las
visitas.

2.1.1.2. Se escoge la visita que se va
actualizar.
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2.1.1.3. Se modifica los datos.

2.1.1.3. Se concluye con el proceso
de Actualizacion de visitas

2.1.2. Si el cliente no tiene visitas.

2.1.2.1. Se muestra un mensaje.

2.1.2.2. Se concluye con el proceso de
Actualizacion de visitas.

Tabla 18 Escenario Del Caso De Uso Administrar Vits Cliente

1.1.5.2.18Casos de Uso: Administrar Cliente

Director

.!-.dm initrar Clients

Gerente

Flujo de Trabajo: Requerimientos

Sisterra de Administracidn de Radio
Modelo: Casos de Lso

llustracion 17 Caso De Uso Administrar Cliente

Nombre

ADMINISTRAR CLIENTE

Descripcién Se realizara la Administracion de Clientes, donde se podra
crear, actualizar una visita.
Precondiciones » Se debe tener los privilegios para realizar esta
accion.
» Se debe tener los datos del cliente.
Post » Se crea un nuevo registro de cliente
condiciones » Se actualiza los datos del cliente.
» Se cambia de representante del cliente.
Caminos
Principal Alternativo

1. Si se va a crear un nuevo registro
de Cliente

1.1. Se ingresan los datos del cliente.

1.2. Se verifica si existe el cliente.

1.2.1. Si existe el registro del cliente.

1.2.1.1 Se muestra un mensaje.

1.2.1.2. Se concluye con el proceso de
creacion de cliente.

1.2.2. Si el registro del cliente no
existe.
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1.2.2.1. Se crea el nuevo registro de
cliente.

1.2.2.2. Se concluye con el proceso
de creacion de cliente.

2. Si se desea Actualizar informacion
de un cliente

2.1. Se busca el cliente

2.1.1. Si el cliente existe.

2.1.1.1. Se escoge el cliente de una
lista.

2.1.1.3. Se modifica los datos del
cliente.

2.1.1.3. Se concluye con el proceso
de Actualizacién de cliente.

2.1.2. Si el cliente no existe

2.1.2.1. Se muestra un mensaje.

2.1.2.2. Se concluye con el proceso de
Actualizacion de cliente.

3. Si se desea cambiar de

representante del cliente.

3.1. Se busca el cliente.
3.1.1. Si no existe el cliente.
3.1.1.1. Se muestra un mensaje.
3.1.1.2. Se concluye con el proceso de
Cambiar representante.

3.1.2. Si existe el cliente

3.1.21 Se ingresa el nuevo

representante.

3.1.2.2. Se concluye con el proceso
de Cambiar representante.

Tabla 19 Escenario Del Caso De Uso Administrar Ginte

1.1.5.2.1TCaso de Uso: Administrar Respaldos

Locutor

Flujo de Trabajo: Requerimientos

Sisterra de Administracidn de Radio
Modelo: Casos de Lso

llustracién 18 Caso De Uso Administrar Respaldos

Nombre

ADMINISTRAR RESPALDOS

Descripcién Se realizan copias de seguridad de los datos utilizados en
el sistema y se realiza la recuperacion de los respaldos
Precondiciones » Deben existir archivos registrados en la biblioteca de
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medios
Post  Se crea una copia de seguridad de los datos y
condiciones archivos utilizados por el sistema
Caminos
Principal Alternativo

1. Verificar que los equipos estén
encendidos

2. Si se desea crear una copia de
seguridad

2.1. Seleccionar la opcién Crear
copia de seguridad

2.2. Si se desea restaurar la informacién
desde una copia de seguridad

2.3. Seleccionar la opcion Restaurar

Tabla 20 Escenario Del Caso De Uso Administrar Rpaldos

1.1.5.2.18Caso de Uso: Generar Reportes

Director

Generar Repones

Gerente

Sister@ de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

llustraciéon 19 Caso De Uso Generar Reportes

Nombre

GENERAR REPORTES

Descripcién Se muestra una lista con los reportes que se generan
automaticamente en el sistema, estos incluyen: Reportes
de Facturas, Reportes de Cuias, Reportes de Visitas y
reportes de programacion.

Precondiciones » Se necesita una lista impresa de los programas que
se pasan por la radio

Se necesita verificar que programas estan activos
Se necesita un reporte de facturas por cobrar

Se necesita un reporte de cufias pasadas

Se necesita un reporte de cufias por cliente

Se necesita un reporte de visitas realizadas

Se necesita un reporte de visitas pendientes

VYIVVVVVYY

Post
condiciones

Se genera el reporte seleccionado
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Caminos

Principal

Alterno

1. Se selecciona el reporte necesario

2. Se muestra los datos del reporte

3. Se finaliza con el proceso de
generacion de Reportes

Tabla 21 Escenario Del Caso De Uso Generar Reposte

1.1.5.2.19Casos de Uso: Ingresar al Subsistema De Produccion

Director

Locutor

Ingresar al Subsigtema de Producdon

Gerente

Modelo: Casos de Lso

Sisterra de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos

llustracion 20 Caso De Uso Ingresar Al Subsistermrae Produccion

Nombre INGRESAR AL SUBSISTEMA DE PRODUCCION
Descripcion Los usuarios del Subsistema de Produccion deben ingresar

al sistema con un nombre de usuario y una contrasefia,
para acceder al Subsistema.

Precondiciones » Debe existir el usuario.
» Deben nombre y contrasefa correctos.
Post > Ingresar al sistema.
condiciones » Error de Ingreso.
Caminos
Principal Alternativo

1. Ejecutar la Aplicacion

2. Ingresar datos del usuario
(nombre y contraseia).

2. Si el nombre y la contrasefia son
correctos

2.1 Revisar perfil

2.1.1 Habilitar funciones segun el
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perfil.

2.2. Ingresar al sistema
Correspondiente.

3. Si el nombre y la contrasefia no son

correctos

3.1. Mensaje de Error de
sesion.

inicio de

Tabla 22 Escenario Del Caso De Uso Ingresar Al Ssistema Produccion

1.1.5.2.20Casos de Uso: Cambiar Modo de Reproduccion

Locutar

Cambiar Modo de Reprodiuccion

Sisterra de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
Modelo: Casos de Lso

]

llustracion 21 Caso De Uso Cambiar Modo De Reprodiion

Nombre

Descripcién Se cambia el

CAMBIAR MODO DE REPRODUCCION
modo de
Automatico de a cuerdo a las necesidades del locutor.

reproduccion entre Manual

y

Precondiciones

» La hora actual debe ser posterior a la hora de inicio de
programacion.

Post
condiciones

» Se cambia el modo de reproduccion.

Caminos

Principal

Alternativo

1. Si se va a cambiar a modo
Automatico

1. Seleccionar Modo Automético

2. Si se va a cambiar a modo Manual

4 Seleccionar Modo Manual

Tabla 23 Escenario Del Caso De Uso Cambiar Modo Reproduccion
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1.1.5.2.21Caso de Uso: Manejar lista de Reproduccion en estdthnual

Locutor

anejar Lista de
Reproducdan

Sisterma de Administracicn de Radio
Flujo de Trahajo: Requerimientos
Maodelo: Casos de Liso

llustracién 22 Caso De Uso Manejar Lista De Repragkbcion En Estado Manual

Nombre

MANEJAR LISTA DE REPRODUCCION EN ESTADO

MANUAL

Descripcién Se afladen canciones a la lista para su reproduccion,
adicionalmente los items registrados en la lista pueden ser
movidos o eliminados de la lista.

Precondiciones » El sistema se debe estar ejecutando en modo

Manual

» Se necesita afiadir una cancion a la lista

» Se necesita cambiar la posicién de una cancién en
la lista de reproduccion

Post » Se aflade una cancién a la lista de reproduccién

condiciones » Se cambia de lugar una cancion en la lista de

reproduccion

Caminos

Principal Alternativo

1. Si se va a afadir una cancién a la
lista

1.1. Se realiza una busqueda de la
cancion en la biblioteca de medios

1.1.1.Si no existe la cancion

1.1.1.1. Se muestra un mensaje

1.1.1.2. Se concluye con el proceso

1.1.2. Si existe la cancibn en la
biblioteca de medios

1.1.2.1. Se selecciona la cancién de
una lista mostrada

1.1.2.2. Se selecciona la opcion
afhadir a lista de reproduccion

1.2. Se concluye con el proceso

2. Si se desea cambiar la posicion de
la cancion

2.1. Se selecciona la cancion en la
lista de reproducciéon haciendo clic

2.2. Se arrastra la cancion hasta la
posicion deseada




32

2.3. Se concluye con el proceso de
cambio de posicidn

3. Si se desea eliminar la cancion de
la lista de reproduccion

3.1. Se selecciona la cancion a

eliminar

3.2. Se selecciona la opcién eliminar
de lista de reproduccion o se presiona
la tecla Suprimir del teclado

3.3. Se concluye con el proceso de
eliminacién de una cancion de la lista
de reproduccién

Tabla 24 Escenario Del Caso De Uso Manejar ListadDReproduccion En Estado Manual

1.1.5.2.22aso de Uso: Reproducir Musica

Locutor

Reproducir Musica

Sister@ de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

llustraciéon 23 Caso De Uso Reproducir Masica

Nombre

Descripcion

REPRODUCIR MUSICA
Se reproduce un archivo de audio cargado previamente en la
lista de reproduccion

Precondiciones

» La cancién que se va a reproducir se encuentra en la
lista de reproduccion

canciones en la lista de reproduccién

Post » La cancién es reproducida
condiciones

Caminos

Principal Alternativo
1. Verificar que se cuenta con

2.Si se desea reproducir una cancion

2.1. Seleccionar la opcion reproducir.

3. Si se desea realizar una pausa.

3.1. Seleccionar la opcion Pausa

4. Si se desea parar la reproduccion de
la cancion actual

4.1. Seleccionar la opcion Parar

5. Si desea parar la reproduccion de la
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actual

lista luego de terminar la cancién

5.1. Seleccionar la opcion Detener

Tabla 25 Escenario Del Caso De Uso Reproducir Mits

1.1.5.2.23 Caso de Uso: Cambiar Usuario

Nombre

Descripcion

Locutor

Sister@ de Administracidn de Radio
Flujo de Trabajo: Requerimientos
M odelo; Casos de Uso

llustracion 24 Caso De Uso Cambiar Usuario

REPRODUCIR HORA

Se realiza un cambio de usuario cada vez que un programa
inicia

Precondiciones

» El programa inicia en modo automatico

Post » El sistema cambia de usuario
condiciones

Caminos

Principal Alternativo

1. Seleccionar la opcién Modo Manual

2. Ingresar el nombre de usuario

3. Ingresar la contrasefa

usuario

4. Se finaliza el proceso de cambio de

Tabla 26 Escenario Del Caso De Uso Cambiar Usuario

1.1.5.3 Funcionalidad

1.1.5.3.1 Subsistema Gerencial

Ingresar al Sistema

Los usuarios

del Subsistema Gerencial deben ingresar al sistema con un

nombre de usuario y una contrasefla debido a que este subsistema

contiene informacion sensible para la compafia razon por la cual se

debera restringir el ingreso a otros usuarios que no sean el Gerente de
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la compafia o el Director 6 aquellos usuarios que tengan los permisos

para ingresar al mismo.

Administrar Informacién de Usuarios

Dentro del Subsistema Gerencial existira un modulo que maneje los
usuarios del Sistema, donde se manejara los perfiles de los usuarios asi
como los usuarios en si. Dicha informacion contendra datos personales
de la persona que desempefia dicho papel, nombre de usuario y una
contrasefia que servira para el ingreso al Sistema. Se cumplira con las
siguientes tareas:

» Creacion de perfiles

» Actualizacion de perfiles.

» Creacion de Usuarios

» Actualizacion de Usuarios.

Administrar Programas
Esta tarea es exclusiva del Director y contempla las siguientes
funciones:

» Creacibn de programas con los nombres del personal
involucrado, gingles, horarios, géneros musicales, y una
descripcion del programa.

» Actualizacion de los datos del programa

A\

Actualizacion del estado de un programa.
» Creacion de Reportes de programas esto es una lista de los

programas con los datos representativos de cada uno de ellos.

Administrar Paletas
El Subsistema Gerencial permitira la creacion, Actualizacion y Anulacién

de las paletas que representan a cada locutor.

Generar reportes de programacion
El sistema almacenara registros diarios de la publicidad con hora exacta,
fecha vy el programa en que se ejecutd, para que el usuario pueda

generar reportes basados en la informacién antes mencionada.
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Administrar Biblioteca de Medios
Se permitira el manejo de la Biblioteca de Medios con el fin de que el
Director pueda mantener un registro de la musica, gingles,
identificaciones, cufias comerciales, fondos y cortinas existentes en el o

los discos duros y a la vez adicionar nuevos registros.

Administrar Contratos
El Subsistema Gerencial facilitard el manejo de contratos con los
clientes, esto incluye la creacion, busqueda de los contratos, asi como la

informacion de los clientes.

Administrar Facturas
Se facilitard el manejo de facturas esto permitira creacion automaticas
de facturas a partir de los contratos existentes en el Subsistema
Gerencial, impresion de los datos correspondientes a dichas facturas en

facturas autorizadas por el SR, y la anulacion de facturas.

Administrar Artistas
Se crean nuevos registros de artistas incluye Unicamente el nombre del

artista y opcionalmente una resefia del mismo

Administrar Géneros
El subsistema Gerencial facilitara el manejo de los Géneros musicales

que seran parte de las distintas programaciones de las emisoras.

Administrar Subgéneros
El subsistema Gerencial Facilitara el manejo de los Subgéneros
musicales que agruparan las canciones de los diferentes artistas para

Sus respectivas programaciones.

Administrar Gingles
El subsistema Gerencial facilitara a los usuarios el manejo de los gingles

de la emisora, esto incluye la creacion de los registros en la base de
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datos, busqueda, renovacion y cambio de estado de cada uno de los

mismos.

Administrar Identificaciones
El subsistema Gerencial facilitara a los usuarios el manejo de las
identificaciones de la emisora y los diferentes programas esto incluye la
creacion de los registros en la base de datos, basqueda, renovacion y

cambio de estado.

Administrar Clientes
El subsistema Gerencial facilitara el manejo de los clientes esto incluye
la creacion de registros de los clientes en la base de datos, busqueda,

asi como el manejo de una agenda de citas con los clientes.

1.1.5.3.2 Subsistema de Programacioén

Establecer hora de inicio de programacion
El sistema debe permitir que la programacioén se inicie automaticamente

a una hora previamente establecida por el director.

Iniciar modo manual
Modo manual permite al usuario escoger los archivos de musica que se
van a reproducir en el programa a medida que se van produciendo

peticiones por parte de la audiencia o a libre decision del locutor.

Iniciar modo automético
El modo automético permite crear una lista de reproduccion
automaticamente con el fin de que no sea necesaria la presencia de un
usuario del sistema para la seleccion de la musica a presentarse para
esto solamente se debe seleccionar el horario en el que se necesita que
inicie el modo automético y el o los géneros de musica que se desea

presentar en dicho horario.
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Ingresar resefa de artista
El sistema de Programacion permitirAd ingresar datos generales y
resefias de los artistas cuyos temas se han ingresado en la Biblioteca de

medios.

Presentar resefias de artistas
El sistema debera permitir visualizar una breve resefia del artista o del

cantante de la cancion que se encuentre en curso.

Manejar lista de reproduccion en modo Manual
El usuario podra adicionar, suprimir y mover las canciones en la lista de
reproduccion.

Buscar canciones
El usuario podr& buscar las canciones por el nombre del artista o de la
cancion, adicionalmente se podra efectuar la busqueda ingresando una
parte del titulo de la cancion o del nombre del artista en cuyo caso se
presentard una lista de todos los registros que contengan dicho

fragmento del nombre.

Reproducir Musica
Se contara con controles que permitan reproducir musica desde archivos

mp3 que seran previamente cargados en una lista de reproduccion

1.1.6 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

Verificar la duraciéon de la cancion
Se debe presentar un contador que indique el avance de la cancién en
reproduccion de manera ascendente o descendiente para lo cual el

usuario debera elegir entre las dos posibilidades.

Cambiar de Usuario
Debido a que el Gerente y el Director de la Compafiia cumplen tanto con
tareas compartidas como con tareas exclusivas de cada rol, estas

Ultimas estaran habilitadas unicamente para cada tipo de usuario, por lo
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cual se debe permitir el cambio de usuario y de esta manera permitir el

desarrollo de las actividades correspondientes de cada uno.

Reproducir la publicidad
La reproduccién de las cufias comerciales sera tarea exclusiva del
Subsistema Gerencial, este sera un proceso automatico que dependera
de los parametros estipulados en los diferentes contratos existentes
dicho Subsistema y del estado mismo de los contratos ya que se debe
reproducir las cufias comerciales Unicamente de los contratos que estén
activos

Reproducir la hora
Mediante el Subsistema de programacion se permitira la reproduccion
automética de la hora en el momento que se necesite permitiendo elegir

entre una voz femenina o masculina para este fin.

1.1.7 EXCLUSIONES
El sistema no contendra un modulo para la administracion de contratos

con los locutores, debido a que la empresa no realiza ningan tipo de
contrato con el personal encargado de la programacion en la Emisora,

debido a que todos los locutores son practicantes.

1.1.8 FIABILIDAD

Disponibilidad
El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia, 7 dias a la semana

debido al tipo de servicio que las emisoras de radio prestan.

El sistema no debe caer o fallar ante problemas o errores en el ingreso

de los datos por parte de los usuarios.

El sistema debe responder a todos las érdenes en un lapso maximo de 5
segundos en un equipo con las siguientes especificaciones fisicas:
Procesador Pentium IV 3.2 GHz y con 1 GB de RAM.
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Tiempo medio entre fallas

El tiempo medio entre fallas serd aproximadamente de un mes, ya que
este sistema esta desarrollandose como un prototipo para un sistema
gue el Cliente apunta para construir en el futuro. Como resultado, la
mejor funcionalidad sera ubicada como una de las prioridades mas altas

para lograr un software de calidad.
Tiempo promedio para reparar

El tiempo promedio para reparar un error del sistema es de 2 a 3 dias
desde el anuncio del pedido de reparacion ya que dentro de la
Compafiia no existe un area técnica que se incliné al desarrollo de

software en si, por lo que se debe recurrir a un especialista.

1.1.9 RENDIMIENTO

1.1.9.1 Tiempo de Respuesta
Como ya se mencioné anteriormente el sistema debe responder a todos

los o6rdenes dentro de 5 segundos gozando de las caracteristicas
deseables en cuanto a hardware como son un procesador Pentium IV
3.2, con 2 GB de memoria RAM.

1.1.9.2 Capacidad
Dentro de las capacidades del Sistema se tendra varios puntos que

influenciaran la capacidad del mismo pero los mas influyentes seran:
» El manejo de varios archivos mp3 al mismo tiempo.
» Debe realizar bausquedas rapidas de archivos en formato mp3.

» El nimero maximo de registros que puede manejar la base de

datos para:
v" Archivos de sonido
v Contratos

v" Usuarios
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1.1.10 SOPORTE

1.1.11 DOCUMENTACION

Todos los rasgos del sistema necesitan ser documentados totalmente,

para los propésitos de desarrollo futuro.

Los manuales usuario y de administracion del sistema se presentaran

como documentos PDF en modo digital y como manuales impresos.

Se realizara Documentacién del cédigo, esto tiene que ver con los
comentarios explicatorios y aclaratorios que establecemos en el cddigo
para futura referencia. Muchas veces se puede olvidar la finalidad de un
proceso con complicada algoritmia. Los comentarios ayudan a recordar
los puntos claves de cada parte del cddigo (sobre todo cuando ha
pasado un tiempo largo de haberlo codificado).

El sistema completado se demostrara al cliente. El cliente requerird una

instruccion del usuario del nivel medio.

1.1.12 COMPONENTES ADQUIRIDOS

Debido al tipo de sistema que se pretende realizar, se debe adquirir

ciertos componentes y licencias como son:

COMPONENTE LICENCIAS RESPONSABLE

SISTEMA WINDOWS XP SP2 3 LICENCIAS COMPANIA
OPERATIVO

SERVIDOR DE FRAMEWORK 2.0 GRATIUTO
APLICACIONES

HERRAMIENTA | VISUAL .NET 1 LICENCIA EPN

DE C SHARP

DESARROLLO

BASE DE SQL Server 2005 GRATUITO
DATOS Express

Tabla 27 Componentes Adquiridos
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1.1.13 INTERFACES

Interfaces de Usuario

Las Interfaces de Usuario deberan cumplir con ciertas caracteristicas

importantes para el usuario, como son:

» Interfaces intuitivas para el usuario.

» Menus de acuerdo a la necesidad del usuario.

» Botones con imagenes que expresen la accion que se va a

realizar.

» Reportes tanto con datos como con graficos estadisticos.
Entre las interfaces que el sistema tendr4 podemos enumerar las
siguientes:

» Interfaz para manejar clientes

» Interfaz para manejar contratos

» Interfaz para manejar usuarios

» Interfaz para manejar perfiles

» Interfaz para manejar programas

» Interfaz para manejar programacion Manual

» Interfaz para manejar programacion Automatica

» Interfaz para manejar archivos de Musica

» Interfaz para manejar Facturas

» Interfaz para manejar Ingreso al Sistema

> Interfaz de Bienvenida
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Interfaces de Hardware

El software a desarrollar esta hecho para correr bajo la plataforma
Windows dentro diferentes tipos de equipos, los cuales deben cumplir

con las siguientes caracteristicas minimas para sSu correcto

funcionamiento:

COMPONENTE REQUISITO

PROCESADOR Pentium IV 2.8 0
Superior.

MEMORIA RAM 512 MB

DISCO DURO 400 GB

LECTORES DE CD SI

TARJETA DE RED Gigabit Ethernet

Tabla 28 Interfaces de Hardware
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1.2 ANALISIS DEL SISTEMA

1.2.1 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

1.2.1.1 Diagrama de Secuencia: Administrar Programa
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Directar Ul: Programa C: Programa E: Programa
] |

|
1: Solicitar Creacion Programa |
Ti

2. Ingresar Datos de nuevo Programa

3 Verificar Campos
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|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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e
7. Insertar Datos de Programa
9 Mensaje de InserdénMegacion 8 TruefFalse
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10; Solictar de Actualizacion Programa
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|
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12 Verificar Campos I
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|

|

13 Verificar Existenda de Programa

11: Ingresar Mombre de P rograma

|
|
|
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I
5. Devolver Resultado de Busqgueda
16: Devolver Datos de Programa Dﬂ

18 Verificar Campos

18: Adctuslizar Datos de Programa

7: Ingresar nuevos Datos de P rograma

20: Actualizar Programa

22 Mensaje de AdualizaddnMegacion 21 TruefFalse
e dePrograma = [T ——————————————=

23: Solicitar Anuladion de P rograma

24; Ingresar Mombre de P rograma

25 Verificar Campos

28 Verficar Existencia de P rograma
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28 TrueiFalse
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30: TrueiF alse
31: Mensaje de AnulacionMegacion ez
de Programa
A R
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llustracion 25 Diagrama De Secuencia De Analisisdministrar Programa
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Descripcion

1 Solicitud del Director para Crear un nuevo Programa

2 Ingreso de datos del nuevo programa en la interfaz de usuario

3 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
4 Se verifica que el programa no esté creado ya

5 Busqueda de un programa con los mismos datos en la entidad

6 Confirmacion o Negacion de la existencia del Programa

7 Insercién de los datos del programa en la entidad Programa

8 Confirmacion o Negacién de la insercion de los datos

9 Mensaje de confirmacion o negacion hacia la interfaz de la insercion
10 Solicitud del director para Actualizar los datos de un programa

11 Ingreso del nombre o parte del nombre del programa para buscar

12 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
13 Se verifica que el programa existe

14 Busqueda del programa

15 Se extrae los datos desde la entidad Programa

16 Devolucién de los datos del programa buscado

17 Ingreso de los nuevos datos del programa

18 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
19 Actualizacién de los nuevos datos del programa

20 Se actualizan los datos del programa seleccionado en la entidad

21 Confirmacion o Negacion de la actualizacion

22 Mensaje de confirmacion o Negacion de la actualizacion del programa
23 Solicitud del Director para Anular un Programa

24 Se ingresa el nombre del programa que se va a anular

25 Se verifica que los campos de la interfaz tengan valores correctos

26 Se verifica que el programa exista.

27 Se realiza una busqueda del programa por el nombre

28 Confirmacion de la existencia del programa

29 Se actualizan los datos del programa anulandolo

30 Confirmacion o negacion de la anulacion del programa

31 Mensaje a la Interfaz de confirmacion o negacion del programa

Tabla 29 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admgtrar Programas




1.2.1.2 Diagrama de Secuencia: Administrar Paletas

45

—®

Director UL Paleta

1: Solidtar Creacion P aleta

2! Ingresar Datos de nuevo Paleta

By

0 Solicitar de Actualizacion Paleta

11: Ingresar Mombre de P aleta

17 Ingresar nuevos Datos de P alsta

23 Solicitar Anulacion de P alets

-———

3 Verficar Campos

4: Verficar Exigtencia de Paleta

F———1

By
12: Werificar Campos

9: Menssje de InserdonMegacion de Paleta

13: Werificar Existenda de P aleta

16: Devolver Datos de Paleta

|
|
18: Verficar Campos I

24: Ingresar Mombre de P aleta

18 Actualizar Datos de Paleta
=g

22: Menssje de AdualizadonMegacion de Paleta

F——-1

25: Verificar Campos

26: Yerificar Existencia de P aleta

31: Mensaje de AnulacidnMegacidn de P alsta

O

C: Paleta

5: Buscar Paleta

6: TrueiFalse

7. Insertar Datos de Paleta

8: True/False

{ ________________

14: Buscar Paleta

5: Devolver Resultade de Busgueda

20: Actualizar Paleta

21: TrueFalse

27. Buscar Paleta
28 TruefFalse

29: Anular P aleta
30 TruefFalse

< ________________

i 3

C: Paleta

llustracion 26 Diagrama De Secuencia De Analisisdiministrar Paletas
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Descripcion

1 Solicitud del Director para Crear una nueva Paleta

2 Ingreso de datos de la nueva Paleta en la interfaz de usuario

3 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
4 Se verifica que la paleta no esté creada ya

5 Blusqueda de una Paleta con los mismos datos en la entidad

6 Confirmacion o Negacion de la existencia de la Paleta

7 Insercidon de los datos de la Paleta en la entidad Programa

8 Confirmacion o Negacién de la insercion de los datos

9 Mensaje de confirmacion o negacion hacia la interfaz de la insercion
10 Solicitud del director para Actualizar los datos de una Paleta

11 Ingreso del nombre o parte del nombre la paleta para buscar

12 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
13 Se verifica que la paleta existe

14 Busqueda de la paleta

15 Se extrae los datos desde la entidad Paleta

16 Devolucién de los datos de la Paleta buscado

17 Ingreso de los nuevos datos de la Paleta

18 Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos
19 Actualizacion de los nuevos datos de la Paleta

20 Se actualizan los datos de la Paleta seleccionada en la entidad

21 Confirmacion o Negacion de la actualizacion

22 Mensaje de confirmacion o Negacion de la actualizacion de la Paleta
23 Solicitud del Director para Anular una Paleta

24 Se ingresa el nombre de la Paleta que se va a anular

25 Se verifica que los campos de la interfaz tengan valores correctos
26 Se verifica que la Paleta exista.

27 Se realiza una busqueda de la Paleta por el nombre

28 Confirmacion de la existencia de la Paleta

29 Se actualizan los datos de la Paleta anulandola

30 Confirmacion o negacion de la anulacion de la Paleta

31 Mensaje a la Interfaz de confirmacion o negacion de la Paleta

Tabla 30 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admgtrar Paletas




1.2.1.3 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Subsistema Geiah

—QO e 6 o &6 0 o

Gerente y Diredor Ul Ingreso al Sistema Cilsuano CiPerfil C:Permisos E:Usuario E:Perfi E:Permisos
] |

1: Solicitar Ingreso

F————

B

|

|

|

|

; iz |
2 Ingresar usuario y contrassna |
|

|

|

|

|

|

3 Validar Campos

4 Walicar Usuario

|
13 Buscar Perm idl;os

12 Buscar Permisos |

|
r':’ 5 Buscar Usuario
& TruelF alse
e R R
T validar Contrassfia I
I
| B TruelFalse |
e e i
9: Buscar Perfil I ED i I
E}J_ 10 Buscar Perfil i
1 1
11:IDe'mIver Perdl I
< ] ]
|
|

|
1¢: Devolver Permigos

3 Devolver Permisos
16: P erfil y permisos

17: IngresoMegacion de Acceso

|
|
!4:
i
|
|
|
|
|
I
|

SETER ]

llustracion 27 Diagrama De Secuencia De Analisisigresar Al Subsistema Gerencial



Descripcién
Solicitud del los usuarios para ingresar
al Subsistema Gerencial.

Ingreso del usuario y contrasefa.

Validar los campos nombre y
contrasena.

Validar el usuario.

Buscar si existe el usuario.

Retornar el resultado de la busqueda.

Validar la contrasefia del usuario.

Retornar el resultado de la validacion.

Buscar el perfil del usuario.

Buscar el perfil del usuario.

Retorna el perfil del usuario.

Buscar los permisos del perfil.

Buscar los permisos del perfil.

Retorna los permisos del perfil.

15

Retorna los permisos del perfil.

16

Retorna y el perfil y sus Permisos

17

Mensaje de Ingreso/Negacion

Tabla 31 Escenario Del Diagrama de Secuencia Ingrar al Subsistema Gerencial
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1.2.1.4 Diagrama de Secuencia: Establecer Hora de Inicio Beogramacion

—O O O O

Director Ul Inicio de programacion C: Inido de Programacion E:P mgl‘am as E: Inicio de prcug| amacon
N | |

1: E stablecer hora | I I I

Dy |
DJ_

2 Buscar 3: Buscar hora de inido

|

|

|

4 T|'ue.l'FaIsr|5
3 Mostrar Hora anterior s _: ________
< | |
| |
&: Buscar Programas I I
7. Buscar Programas | |
|
8: TruelFalse I
e e |
|
| |
| |
9 Mostrar Programas | |
< | |
10; Ingresar Horario | |
11: Walidar Campos I I
| |
12 TrueiF alse I I
R e T S | i
13 Walidar Horario | |
14; Insertar Datos de HI-Ioran'l:n |
15 TrueJFaI%e
16: Confirmar Actualizacion .:5 ___________ 4

|
o T |
|
|

llustracidon 28 Diagrama De Secuencia De AndlisissEablecer Hora de Inicio de Programacién

\[o} Descripcion

1 Solicitud del Director para Establecer la hora de inicio de programacion

2 Buscar los datos correspondientes a la hora de inicio de programacion
anterior

3 Consulta de la hora de programacion actual

4 Datos recogidos de la entidad inicio de programacion

5 Presentacion de los datos de la entidad de inicio de programacion

6 Solicitud de busqueda de los datos de los programas

7 Buscar si existe un programa para la hora de inicio que se ingreso

8 Datos de los programas existentes

9 Mensaje indicando si se encontré o no un programa para el horario a
establecer

10 Nuevo horario para inicio de programacion

11 Almacenar el horario en la entidad Inicio de programacion

12 Confirmacion de que la hora fue actualizado

13 Mensaje de confirmacion que la hora fue cambiada

Tabla 32 Escenario Del Diagrama de Secuencia Ebtacer Hora de Inicio de
Programacion




1.2.1.5 Diagrama de Secuencia: Administrar Canciones
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Director

1: Solicitar Creacion de Cancidn

B Ingresar Genero, Artista v datos de M edios

19 Solicitar Adualizacion de Cancidn

@

()

@

Ul cancién C: Cancion C: SubGenero C: Artista C:SubGenero
| |
| |
D !
|
|
3: Verificar Campos I
|
4: Validar Sub 6 !
Fiear Sub Benero I 5 Buschr SubGenero
& TrueFalse D(:I
7: Mensaje de Aceptacion M egacion
8 Validar Artista
I 9 Buscar Artistp

24 Mostrar Lista de Canciones

25: Selecdonar Cancion

26 Mogtrar Datos de Candon

&

P>

27: Ingresar nuevos Datos de Candén

3% Solicitar Atualizacién de Cancidn

38: Mogtrar Datos de Candon

<

3% Ingresar nuevos Datos de Canddn

I
|
|
|

v
- ——1

11: M enssje de AceptadonMegacion

12: Validar Candon

C: Artista

10: TruefF alsel

3: Buscar Cancion

: Cancion

14: TrueFalse
15: TrueFalse
16: Ihsertar Datos de Candion
. 17: TruefF alse B
18 Mensaje de IngresoMegacion de cancion
| |
1 |
20 Obtener lista de candiones [
> 1
21: BuscarCanciones
22: TruefFalse D{
23: Devaolver Lista de canciones
<t
T |
I
|
|
|
|
|
28: Verificar Campos |
|
i |
|
26 Adualizar Datos de Candién | i
I 30: Adtualizar Datos de Candén
31: TrueFalse j
32: Mensaje de AdualizaddénMegacidn de Cancidn
|
|
|
34 Buscar Candion | .
I |35: Buscar Cancion
36: Dpvolver Datos de Cancién D'[|J
37: Devolver Datos de Cancidn J
L
|
L |
|
|
40 Verficar Campos I
|
#1: Actualizar Datos de Cancidn | )
1 42: Adalizar Datos de Cancidn

44: Mensaje de AdualizadénMegacién de Cancién

43: TruefFalse

llustracion 29 Diagrama De Secuencia De Analisis Adinistrar Canciones
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Descripcion
Solicitud del Director para Crear una nueva Cancion

Se verifica que todos los campos de la interfaz tengan valores correctos

Se valida que exista subgéneros habilitados

Se busca los datos del subgénero seleccionado

Busqueda del subgénero en la entidad

Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia del subgénero

Mensaje de aceptacion hacia la Ul con los datos del subgénero

Se valida que exista el artista seleccionado

LOOO\ICDUWJ}OOI\JI—‘%
]

Busqueda del artista en la entidad

10 Mensaje de confirmacion o negacion de | existencia del Artista
11 Mensaje de aceptacion hacia la Ul con los datos del Artista

12 Se valida la existencia de la cancion

13 Busqueda de la cancion en la entidad

14 Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia de la Cancién
15 Mensaje hacia la Ul de la existencia de la cancion

16 Insercion de los datos de la cancion

17 Mensaje de confirmacion de la insercion

18 Mensaje del ingreso de la nueva cancion

19 Solicitud de Actualizacién de Cancion

20 Se hace una busqueda para obtener un listado de todas las canciones
21 Busqueda de los datos de todas las canciones en la entidad

22 Mensaje de aceptacion o negacion

23 Devolucién de un listado de todas las canciones de la entidad
24 Se muestra una lista de las canciones contenidas en la

25 El usuario Selecciona la cancién que desea actualizar

26 Se muestran todos los datos de la cancion a ser actualizada

27 Ingreso de los nuevos datos de la cancion seleccionada

28 Se verifica que todos los campos contengan datos correctos

29 Actualizacioén con los nuevos datos de la cancion

30 Se actualizan los datos de la cancién en la entidad

31 Mensaje de confirmacion o negacion de la Actualizacion

32 Mensaje a la Ul de confirmacién o negacion de la actualizacion
33 Solicitud de actualizacidon de la cancion mediante una busqueda
34 Se buscan la cancion por el nombre o parte del nombre

35 Busqueda de la cancion en la entidad

36 Devolucién de los datos de la busqueda

37 Devolucién de los datos de la cancion

38 Se muestra en la Ul los datos de la cancidén para su modificacion
39 Ingreso de los nuevos datos de la cancion.

40 Se verifican que los campos en la interfaz contenga datos correctos
41 Actualizacion de los datos de la cancion

42 Actualizacion de los datos de la cancion en la entidad

43 Mensaje de confirmacion o negacién

44 Mensaje a la Ul de confirmacion o negacion de la actualizacion.

Tabla 33 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admgtrar Canciones




1.2.1.6 Diagrama de Secuencia: Administrar Artista

—@ O o

Director y Locutor Ul Arista i Artita E: Artista
M |
|

1: Solicitar Creacion Artista

2 Ingresar Datos de nuevo Artista

3 Validar Campos

|
|
|
|
|
|
|
4 Verificar Existendia de Aista I

5: Buscar Artista

By
& TruefFal
7: TruefFalse - __rie_ ES_E _______
{ ____________________
8: Insertar Datos de Artista
B 9. Insertar Datos de Artista
10: TruefF alse
11: Mensaje de Insercion de Artista e

12: Solicitar de Actualizacion Usuario

F——I

L] T
| |
| |
; - ; : > I |
13: Ingresar Mombre de Artiga | |
[ i |
14: Validar Campo I I
| |
15 Buscar Artista | |
16; Buscar Artista |
1F:|Devaolver Resultado de Busqueda
18: Devolver Datos del Atista
19 Ingresar Ressfa del Artista <]
B i |
20: Validar Campos I I
| |
21; Actualizar Resefia del Atista |
22: Adualizar Artista
i 23: TruefF alse
24: Mensaje de Adualizacion de Atita [ — —— —— ——
I |

llustraciéon 30 Diagrama De Secuencia De Andlisis Axinistrar Artista

Descripcién
Solicitud del usuario para crear un artista.

Ingresar datos de un nuevo artista.

Validar Campos.

Verificar si el registro de Artista existe.

Buscar la existencia de un registro de Artista.

Devolver resultado de busqueda.

Resultado de busqueda.

Insertar datos del Artista.

@mﬂmmhwmpa
o

Insertar el nuevo registro de Artista.

Resultado de insercion.

[
o

[ —
[ —

Mensaje de resultado de insercion.

=
N

Solicitar actualizacion de Resefa de Artista




13 | Ingresar el nombre de Artista para la busqueda.
14 | Validar Campos

15 | Buscar los datos del Artista.

16 | Buscar los datos del Artista.

17 | Devolver los resultados de la busqueda.

18 | Resultados de la busqueda.

19 | Ingresar nueva resefa del artista.

20 | Validar la reseia del Artista.

21 | Actualizar la resefia del artista.

22 | Actualizar la reseia del Artista.

23 | Resultado de la actualizacion.

24 | Mensaje de Actualizacion de la Resefia del Artista.

Tabla 34 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Artista
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1.2.1.7 Diagrama de Secuencia: Administrar Género

54

X

Director

—@ O

1: Seleccionar Creacién de Genero

2. Ingresar Datos de Genero

10: Selecdonar Actualizacion de Genero

15 Mostrar Lista de Generos

o
Do

Ul Genero C: Genero
|

4: Walidar Genero

|
|
|
|
|
|
|
3 Wernificar Campos I
|
|
L

a0 Buscarzenero

@

E: Genero
|

B: True/False

.<_ _____________________

=

11: Oktener lista de Generos

F————1

By

8: TrueFalse

12: Buscar Generos

9 Menssje de AceptaciénMegacdan ,__-: ______________

.<_ _____________________

16 Selecdonar Genero

17 Mostrar Datos de Genero

18 Ingresar nuevos Datos de Genero

24: Selecdonar Actualizacion de Genero

25 ingresar nom bre de Genero

30: Mostrar Datos de Genero

e S i

19 Verficar Campos
20: Adtualizar Datos de Genero

13 TrueFalse

21 Adualizar Datos de Genero

14: Devolver ligta de Generos { ______________

|
|
|
I23: Mensaje de AdualizaddnMegacion de Genero

- 26; BuscarGenero

22 TrueFalse

27: Buscar Genero

29: TruelF alse

<_ _____________________

3: Ingresar nuevos Datos de Genero

32 Actualizar Datos de Genero

f————1

B

28 TruefFalse

33 Adualizar Datos de Genero

({ ______________

5 Mensaje de AcualizadonMegacian de Genero

.<_ _____________________

34: TrueFalse

{ ______________

llustracién 31 Diagrama De Secuencia De Analisis Adinistrar Género
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Descripcion

1 Solicitud de creacién de Genero por parte del Director

2 Ingreso de datos del Genero

3 Se verifica que todos los campos de la interfaz contengan datos correctos
4 Se valida si el genero existe

5 BlUsqueda para comprobar la existencia del género

6 Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia del género
7 Insercién de los datos del nuevo género

8 Mensaje de confirmacion o negacion de la insercion

9 Mensaje a la Ul de confirmacién o negacion de la insercion

10 Solicitud de actualizacién de un género por parte del Director.
11 Solicitud para obtener un listado de todos los géneros habilitados
12 Busqueda de todos los géneros habilitados

13 Mensaje de confirmacion o negacion

14 Devolucion de la lista de géneros habilitados

15 Se muestra el listado de todos los géneros habilitados.

16 El usuario selecciona el género a ser modificado

17 Se muestran los datos del genero seleccionado

18 Ingreso de los nuevos datos del género

19 Se verifica que todos los campos de la interfaz contenga datos correctos
20 Actualizacion de los datos del genero

21 Actualizaciéon en la entidad de los nuevos datos del genero

22 Mensaje de confirmacion o negacion

23 Mensaje de confirmacion o negacion de la actualizacion a la Ul
24 Solicitud de actualizacién de género mediante una busqueda

25 El usuario ingresa el nombre o parte del nombre del género

26 Se realiza una busqueda del género

27 Busqueda de los datos del género

28 Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia del género
29 Mensaje a la Ul de la existencia del género

30 Se muestran los datos del genero buscado

31 El usuario ingresa los nuevos datos del género

32 Actualizacion de los datos del genero

33 Actualizaciéon de los datos del género en la entidad

34 Mensaje de confirmacion o negacion

35 Mensaje a la Ul de confirmacion o negacion de la actualizacion.

Tabla 35 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Género




1.2.1.8 Diagrama de Secuencia: Administrar Subgénero
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Director

—@

|
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1: Seleccionar Creacidn de SubGenero |

6: Mostrar Lista de Generos

7. Ingresar Datos de SubGenero

|
|
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21: Seleccionar SubGenero

By

22 Mogtrar Datos de SubGensro
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|
. |
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30 ingresar nom bre de SubGenero

By

Ul: SubGenero

¢

|
|
|
2: Obtener lista de Generos I
|

C: SubGenero
|

O

C: Genero
|

5: Devolver lista de Generos

8 Verficar Campos

il

9 Valiclar SubGenero

@)

O

3 Buscar Generos

4: True/False

10: Buscar SubGenero

E: Genero

E: SubGenero
|

11: True/False

nsertar Datos de SubGgnera

14 Mensaje de Aceptacid nMegacion

13 True/False

——————]

16 Ohbtener lista de SubGeneros

17: Buscar SubGeneros

18: True/False

19: Devolver lista de SubGeneros

24: Verificar Campos
250 Adualizar Datos de SubGenero

|
|
I
26: Actualizar Datos de Sub

ENErD

27 TruefFalse

28 Mensaje de AdualizadonMegacion
e Programa

31: Buscar SubGenero

vr———————FA————————————————-I_

32: Buscar SubG enerol

33 TrueFalse

34: TruefFalse |
35 Mostrar Datosde SubGenero . || _ _ |
T |
| |
36 Ingresar nuevos Datos de SubGenero | |
37 Adualizar Datos de SubGenero | |
[>J_ 38: Adualizar Datos de SubGenero |

| |

| 39 TruefFalse |

e [

40: Mensaje de AdualizadonMegacion | |
_dle Programa } ] ]
T T 1 I I

llustracién 32 Diagrama De Secuencia De Analisis Axinistrar Subgénero




Descripcion
Solicitud del creacion de un subgénero

57

Se realiza una solicitud obtener una lista de los Géneros habilitados

Busqueda de los géneros habilitados

Mensaje de confirmacion o negacion

Devolucién de un listado con todos los géneros habilitados

Se muestra al usuario le lista obtenida

Se ingresa los datos del subgénero

Se verifica que los campos de la interfaz contenga datos correctos

LOCD\IO?U‘I-&OOI\)HZ
o

Se valida si el subgénero no existe

10 Busqueda del subgénero

11 Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia del subgénero
12 Insercion de los datos del subgénero en la entidad

13 Mensaje de confirmacion o negacion

14 Mensaje a la Ul de confirmando o negando la insercion del subgénero
15 Solicitud de actualizacion de subgéneros

16 Solicitud para obtener un listado de todos los subgéneros habilitados
17 Busqueda de todos los subgéneros habilitados

18 Mensaje de confirmacion o negacion

19 Devolucién de la lista de subgéneros habilitados

20 Se muestra el listado de todos los subgéneros habilitados.

21 El usuario selecciona el subgénero a ser modificado

22 Se muestran los datos del subgénero seleccionado

23 Ingreso de los nuevos datos del subgénero

24 Se verifica que todos los campos de la interfaz contenga datos correctos
25 Actualizacion de los datos del subgénero

26 Actualizacion en la entidad de los nuevos datos del subgénero

27 Mensaje de confirmacion o negacion

28 Mensaje de confirmacion o negacion de la actualizacion a la Ul

29 Solicitud de actualizacion de subgénero mediante una busqueda
30 El usuario ingresa el nombre o parte del nombre del subgénero

31 Se realiza una busqueda del subgénero

32 Busqueda de los datos del subgénero

33 Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia del subgénero
34 Mensaje a la Ul de la existencia del género

35 Se muestran los datos del subgénero buscado

36 El usuario ingresa los nuevos datos del subgénero

37 Actualizacion de los datos del subgénero

38 Actualizacion de los datos del subgénero en la entidad

39 Mensaje de confirmacion o negacion

40 Mensaje a la Ul de confirmacién o negacion de la actualizacion.

Tabla 36 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnmgtrar Subgénero




1.2.1.9 Diagrama de Secuencia: Administrar Gingle
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Directar
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Ul Gingle C: Gingle E: Gingle
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1: Solicitar Creacion de Gingle |
[}L

2 Ingresar Datos de Gingle

3 Verificar Campos

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
4 Verficar Existencia de Gingle |
b

5. Buscar Gingle

9: Mensaje de ingreso / negacion de Gingle

{ ______________________
L
|
T |
| |
10; Solcitar Actualizaddn de Gingle | |
A |
B 11: Obtener Ligta de Gingles |
12 Buscar Gingles
13: TruelFalse
15 Mostrar Lista de Gingles 14 Devolver Lista de Gingles
< e L S e
16; Seleccionar Gingle T
17: Mosgtrar Datos de Gingle E}
<
18 Ingresar nuevos datos de Gingle

—-

18 Yerificar Campos
20: Aduslizar Datos de Gingle

21 Actualizar Datos de Gingle

.
| I

By
G: True/False
‘i_?: Tnsertar Datos De Gingle
8: True/False
e

22 TruelF alse j]
23 Mensaje de AdualizadénMegacion de Gingle

llustracion 33 Diagrama De Secuencia De Andlisis Axinistrar Gingle

\\[e} Descripcion

1 Solicitud de parte del usuario para la creacion de un gingle

2 Ingreso de datos del nuevo gingle

3 Se verifica que los campos de la interfaz contenga datos correctos
4 Se valida si el gingle no existe

5 Busqueda del gingle

6 Mensaje de confirmacion o negacién de la existencia del Gingle

7 Insercion de los datos del Gingle en la entidad

8 Mensaje de confirmacion o negacion

9 Mensaje a la Ul de confirmando o negando la insercion del Gingle
10 Solicitud de actualizacién de Gingle

11 Solicitud para obtener un listado de todos los gingles
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12 Busqueda de todos los Gingles

13 Mensaje de confirmacion o negacion

14 Devolucién de la lista de Gingles

15 Se muestra el listado de todos los Gingles.

16 El usuario selecciona el Gingle a ser modificado

17 Se muestran los datos del Gingle seleccionado

18 Ingreso de los nuevos datos del Gingle

19 Se verifica que todos los campos de la interfaz contenga datos correctos
20 Actualizacion de los datos del Gingle

21 Actualizacion en la entidad de los nuevos datos del Gingle

22 Mensaje de confirmacion o negacion

23 Mensaje de confirmacion o negacion de la actualizacion a la Ul

Tabla 37 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnmgtrar Gingle

1.2.1.10Diagrama de Secuencia: Administrar Identificacion

—O O i 1

Directar Ul: Gingle C: Gingle E: Gingle
] |

1: Solicitar Creacion de |dentificacion

|
|
.

2 Ingresar Datos de |dentificacion

3 Werificar Campos

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
4 Werificar Existencia de |dentificacion |
L

5: Buscar ldentificadion

11: Obtener Lista de [dentificacones

6: TrueFalse
b
1: Insertar Datos De | dentificadio
8: TrueFalse ﬂ:|
9 Mensaje de ingreso [ negaddn de ldertificacion |
e |
. |
| |
T | |
: : |
10: Solcttar Actualizacién de |dentificacion | | |
L | |
' |
|

12: Buscar |dertificadones
13 TrueFalse j]
145 Mogtrar Lista de |dentificaciones 14: Devolver Lista de ldentificaciones
< SpeaE i L L

16 Selecdonar |dentificacion

17 Mosgtrar Datos de ldentificacion

18: Ingresar nuevos datos de |dentificacion |

[y
19 Verficar Campos
20: Actualizar Datos de [dentificacion
: Actualizar Datos de |dentificadioh
22 TruefF alse j]
43 M ensaje de AdualizadénMegacién de ldentificadio
.<_ ______________________
|

llustracién 34 Diagrama De Secuencia De Andlisis Axinistrar Identificacion
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Descripcion
Solicitud de parte del usuario para la creacion de una Identificacion

Ingreso de datos del nueva Identificacion

Se verifica que los campos de la interfaz contenga datos correctos

Se valida si la Identificacidon no existe

Busqueda la identificacion

Mensaje de confirmacion o negacion de la existencia de la Identificacion

Insercion de los datos de la Identificacion en la entidad

Mensaje de confirmacion o negacion

LOOO\IO?U‘I-POOI\)I—‘Z
o

Mensaje a la Ul de confirmando o negando la insercion de la Identificacion

10 Solicitud de actualizacién de la Identificacion

11 Solicitud para obtener un listado de todos las Identificaciones

12 Busqueda de todas las Identificaciones

13 Mensaje de confirmacion o negacion

14 Devolucién de la lista de las Identificaciones

15 Se muestra el listado de todos las Identificaciones.

16 El usuario selecciona la Identificacion a ser modificada

17 Se muestran los datos de la Identificacion seleccionada

18 Ingreso de los nuevos datos de la Identificacion

19 Se verifica que todos los campos de la interfaz contenga datos correctos
20 Actualizaciéon de los datos de la Identificacion

21 Actualizacion en la entidad de los nuevos datos de la Identificacion
22 Mensaje de confirmacion o negacion

23 Mensaje de confirmacion o negacion de la actualizacion a la Ul

Tabla 38 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Identificacion




1.2.1.11Diagrama de Secuencia: Administrar Usuario

61

—®

24: Mensaje de AdualizacionMegacion de Usuario

o

Director Ul Usuario C: Usuario E: Usuario
| | |
1: Solicitar Creacion Usuario Jl_ I I
2 Ingresar Datos de nuevo Lsuario | |
| |
| |
3 “alidar Campos I I
| |
4; Yerificar Existencia de Usuario | |
Bk ; |
5 Buscar Usuario |
€ TruefFal
7: TruefFalse ____I_ue_Es_e ______
{ _______________________
& Insertar Datos de Usuraio .
lr_> 9. Insertar Datos de Usuario
10: TruefF alse
11: Menssje de InserdonMegacion de Usuario o ——————
g~ L [
i g g : | | |
12; Solictar de Actualizacion Usuario | | |
.
13: Ingresar Mombre de Usuario I I
| |
14 Validar Campo l I
| |
15: Buscar Usuario | . |
e 16: Buscar Usuario |
1| Devolver Resultado de Busgueda
18: Devolver Datos del Usuario
15 Ingresar nueveos Datos dell suario <] T
i | |
20: Valiclar Campos I I
| |
21: Adualizar Datos del Usuraio [>4. |

22 ActualizarlU suario
23: TruelFalse
< ______________

llustracién 35 Diagrama De Secuencia De Andlisis Axinistrar Usuario

Descripcién

Solicitud del gerente para la creacién de un nuevo usuario

Ingreso de los datos nuevos que se va a crear para la creacion.

Validar que los campos del perfil ingresado sean los correctos.

Buscar si el usuario ingresado ya existe o no.

Buscar si el usuario ingresado ya existe o no.

Retorna respuesta de la busqueda.

Retorna el resultado de la busqueda.

Insertar nuevo usuario

@OO\ICDU‘I-&OOI\JI—\%
o

Insertar el nuevo usuario.

[
o

Resultado de la insercion.

[ —
[ —

Mensaje de insercion o negacion del mismo.

=
N

Solicitud del gerente de actualizacion de un Usuario

[
w

actualizar.

Ingresar nombre o parte del nombre del usuario que se desea

[N
SN

Validar el campo de busqueda.

[
ol

Buscar el usuario.
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16

Buscar el usuario que se desea actualizar.

17

Devolver resultado de la busqueda.

18

Devolver los datos del usuario que va a ser modificado.

19

Ingresar los nuevos datos del usuario.

20

Validar los campos.

21

Actualizar los datos del usuario.

22

Actualizar usuario.

23

Resultado de la actualizacion.

24

Mensaje de actualizacion o error.

Tabla 39 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admatrar Usuario

1.2.1.12Diagrama de Secuencia: Administrar Perfil

Gerente

1: Solicitar Creacién de Perfi

2 Ingresar Datos de nuevo Perfl

16: Solicitar Adualizacion de Perfi

17: Ingresar nombre de P erfi

27: Insertar nuevos Datos

O

@

E: Permisos

26: Perfil y Permios

<

28 Datos nuevos de Perfil

31: True/False

——-

25: Pemisos

|
29: Actualizar Détos nuevos de P erfil

Ul: Administrar Perfi C: Perfil C: Pemisos E:Perfl
| |
| |
s |
I
|
3 Validar Campos I
|
4. Buscar existencia P erfi |
I 5: Buscar dxistencia P erfi
7: TruefFalse s el D[i|
L
L
@: Insertar Perfi I
o 9: Insertar Perfi
D o
10: TluelFalse
|
11: buscarld Perfl
By
12 jd Perfl
<
1b: Insertar Permisos
T
5 14: TrueiFalse ﬁ
5 Mensaje de Ing Megacion Perfil <
I |
| |
| |
| |
| |
> | I
| |
18: Validar Campos I I
| |
19: Buscar Perfl y P emisos I_ 20: Bulscar perti I
21: Deyolver Perfl By
< .
22: Buscar Permisos |
| 23 Buscar Permisos
24: P enmiof kel P erfl

307

ruefFalse

32: Pemios nuevos asignados

335 TrueiFalse

33: Actualizar Permios

34: TruefFalse

llustracion 36 Diagrama De Secuencia De Analisis dministrar Perfil
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\[e} Descripcién

1 Solicitud del gerente para la creacién de un nuevo perfil.
2 Ingreso de los datos nuevos que se va a crear.

3 Validar que los campos del perfil ingresado sean los correctos.
4 Buscar si el perfil a ser ingresado ya existe o no.

5 Buscar si el perfil a ser ingresado ya existe o no.

6 Retorna respuesta de la busqueda.

7 Retorna el resultado de la busqueda.

8 Insertar nuevo perfil.

9 Insertar el nuevo perfil.

10 | Resultado de la insercion.

11 | Buscar el identificador del nuevo perfil ingresado.

12 | Retorna el identificador del nuevo perfil ingresado.

13 | Insertar los permisos del nuevo perfil.

14 | Retorna el resultado de la insercion.

15 | Retorna los permisos del perfil.

16 | Solicitud del gerente de actualizacion de un perfil.

17 | Ingresar nombre o parte del nombre del perfil que se desea actualizar.
18 | Validar el campo de busqueda.

19 | Buscar el perfil y los permisos.

20 | Buscar el perfil y obtener sus datos.

21 | Obtener los datos del perfil.

22 | Buscar los permisos de ese nuevo perfil.

23 | Buscar los permisos de ese nuevo perfil.

24 | Retornar los permisos del perfil.

25 | Permisos obtenidos de la busqueda.

26 | Retorna el perfil y los permisos del perfil a ser modificado.
27 | Actualizar datos a ser cambiados en el perfil.

28 | Actualizar datos a ser cambiados en el perfil.

29 | Actualizar datos a ser cambiados en el perfil.

30 | Resultado de la actualizacion

31 | Resultado de la actualizacion

32 | Actualizar nuevos permisos del perfil.

33 | Actualizar permisos del perfil.

34 | Resultado de la actualizacion de permisos.

35 | Resultado de la actualizacion de permisos.

Tabla 40 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Perfil



1.2.1.13Diagrama de Secuencia: Administrar Contrato

64

|
10 Solicitar Creacion Contrato |
[>J_ 2 Verificar utimo Mum Contrato

3: Buscar Ultim o numero ce Contrato

4: Devolver Resultado
5: Mumero de Contrato

& AsignarDatos del Contrato <

7. Walidar Campos

8: Ingresar Datos de Contrato

|
|
I
9: Ingresar Datos de Contrato
11: Mensaje de IngresoMegacidn de Contrato | L= _ _ _ _ : _D:_TTE_’FEEB _____
(“; ______________________

14: Validar Campo
15: Buscar Contrato

L
12: Solidtar Adendum de Contrato |
1

13 Ingresar Datos de Busqueda

|
20; Validar Campos I
21: Insertar Datos del Adencum |

all 22: Insertar Datos del Adendum

l 23 TruefFalse

24 Mensaje de AdualizadidnMegacidn de Contrato

<_ ______________________

|
|
|
|
|
|
|
|
16: Buscar Contrato
17: Devolver Datos de Busgueda
18: Datos del Contrato
18 Ingresar Datos del Adendum D l<_ ______________________

Gerente Ul: Contrato C:Contrato E: Cortrato
i | |

llustracion 37 Diagrama De Secuencia De Andlisis Axinistrar Contrato

\[o} Descripcién

1 Solicitud del gerente para la creacion de un nuevo contrato
2 Verificar el Gltimo nimero de contrato, para poder asignar un nimero.
3 Buscar ultimo niamero de contrato.

4 Devolver el tltimo numero de contrato.

5 Ultimo namero de contrato.

6 Asignar datos del contrato.

7 Validar campos ingresados.

8 Ingresar datos del contrato.

9 Ingresar datos del contrato.

10 | Resultado de la insercién

11 | Mensaje de creacion de contrato.

12 | Solicitar un Adendum a un contrato.

13 | Ingresar datos de busqueda.

14 | Validar campo.

15 | Buscar contrato al cual se le va a afiadir un adendum.

16 | Buscar contrato.

17 | Devolver los datos de busqueda.




65

18 | Datos del contrato.

19 | Ingresar datos del adendum que se van a realizar.
20 | Validar los campos.

21 | Insertar datos del adendum.

22 | Insertar datos

23 | Resultado de la insercion.

24 | Mensaje de insercion.

Tabla 41 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Contrato

1.2.1.14Diagrama de Secuencia: Administrar Factura

—Q O i B

Gerente y Director Ul; Facura C: Fadura E: Factura
N | |

| |
1: Solicitar Creacion cle Factura | |
M |

[>J. 2 Werificar utimao Num Factura
3: Buscar Ultim o numero de Factura
4: Devolver Resultado
4 Mumera de Fadura <]
6: Ingresar Datos de Fadura C% _____________________
> T |
| |
7: Validar Campos I I
81 tar fact L |
TREACARE sie D 9 Ingresar Factura
. 10: TruefFal
11: Mensaje de IngresoMegacion Factura <_______Iu_e_a_SE ______ {?H
e T ey |
1 1 I
|
12 Solicitar Anulacién de Factura | | |
a8 I |
13 Ingresar Numero de Factura | I
| |
14 Validar Campo I I
y 5 ; | |
15 Buscar Factura il
D‘ 16: Buscar Factura
17: Datos de Factura
18: Datos de Factura q
<
19 Anular Factura
L:“ 20: Anular Factura
i 2 21: TrueFal
22 Mensaje de AnulacionMegacion de Factura {_______m_e_a_sE ______

llustracién 38 Diagrama De Secuencia De Analisis Administrar Factur

Descripcion
Solicitud del gerente o director para la creacion de una nueva factura.

Verificar el Gltimo nimero de factura, para poder asignar un namero.

Buscar ultimo nimero de contrato.

Devolver el tltimo nimero de factura

Ultimo niimero de factura.

Asignar datos a la factura.

Validar campos ingresados.

OO\I@U'I-bOOI\.)I—\;‘
o

Insertar los datos de la factura




9 Insertar los datos de la factura.

10 | Resultado de la insercion

11 | Mensaje de creacion de factura.

12 | Solicitar anulacion de factura.

13 | Ingresar datos de busqueda.

14 | Validar campo.

15 | Buscar factura a la cual se le va a anular.

16 | Buscar factura.

17 | Devolver los datos de busqueda.

18 | Datos de factura.

19 | Anular la factura.

20 | Anulacién de la factura.

21 Resultado de anulacion.

22 | Mensaje de anulacion

Tabla 42 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admatrar Factura

1.2.1.15Diagrama de Secuencia: Administrar Visita de Clien

—QO O @

Gerente y Director Ul Visita Cliente C: Wisita Cliente E: Visita Cliente
1: Solictar Creacién de Vista |
DL

By
3 Valiclar Campos

4. Ingresar nueva visita

2 Ingresar Cliente v visita

S Ingresar nueva visita

& True/False

T: Mensaje de Creadidn Visita

& Solidtar Adualizacidn de Visita

9: Ingresar Cliente

10: Buscar Vistas por Clients
11: Buscar Yisita por Cliente

R

I - ) 12: Resuttado de la Busqueda
| 13: Visitas del diente
14; E scoger visita a Actualizar i
15: Insartar datos nuevos Visita D I T
P> 16 Adtualizar Visita | |
17 Adualizar Visita |
L
g 18 TruefFalse
19 Mensaje de Adualizadon | fee |
e

———
———

llustracién 39 Diagrama De Secuencia De Analisisdiministrar Visita De Cliente
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Descripcién

1 Solicitud creacion de visita.

2 Ingresar cliente y datos de visita.

3 Validar Campos.

4 Ingresar nueva vista.

5 Ingresar nueva visita.

6 Devolver resultado de busqueda.

7 Resultado de busqueda.

8 Solicitar Actualizacion de una visita.

9 Ingresar nombre del cliente.

10 | Buscar las visitas de ese cliente.

11 | Buscar visitas del cliente.

12 | Resultados de la busqueda.

13 | Visitas del cliente.

14 | Escoger la visita a ser actualizada.

15 | Insertar datos nuevos de la visita o modificados.
16 | Actualizar la visita con los nuevos datos.
17 | Actualizar visita.

18 | Resultado de la actualizacién

19 | Mensaje de actualizacion de visita.

Tabla 43 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Visita Cliente
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1.2.1.16Diagrama de Secuencia: Administrar Cliente

68

Director y Gerente

O

O

20

Ul: Clierte C:Cliente C: Representante E: Cliente
| | |
| | |

1: Solicitar Creacion Clisnte | I I
2 Ingresar Datosde Cliente ¥ Representante D ] | |
{1 | |
3 Validar Campos I I
| |
 \fer fear Exi ; ; | |
4 Verificar Exist de Client

erfeartasenaade LIeme 1 5. BusdarCliente |
I

G True/False

7: TruefFalse

8. Insertar Datos de Clierte

9 Insertar Datos de Cliente

10: Trye/False
11: True/False

2: Buscar ld del Muevo Cliente

13 Busgear |d Cliente

15 1d dl Cliente 14 Resuﬂadﬂ de la Busgueda

16: Insertar el Representante del Cliente

17: Insertar Representante

. 18: Truelf alse
19: Mensaje de Inserdon de Replesentante S

Solidtar de Actualizacion Cliente

F——1

21: Ingresar Mombre de Cliente

27 Ingresar nuevos Datos de Cliente

Lot

B
22 Walidar Campo

23 Buscar Cliente

St

r Cliente

[) 24: Busc

By

S Devolver Resyltado de Busgueda
<

é: Devaolver Datos del Cliente

28 Validar Campos I

28 Adualizar Datos del Cliente
30: Adualizar Cliente

3 TrugFalse

BT Mensaje de Adualizadion de Clients

E: Representante

llustracidon 40 Diagrama De Secuencia De Andlisisdiministrar Cliente

Descripcion

Solicitud del usuario para crear un cliente

Ingresar datos de un nuevo cliente y su artista.

Validar Campos.

Verificar si el registro de Cliente existe.

Buscar la existencia de un registro de Cliente.

Devolver resultado de busqueda.

Resultado de busqueda.

Insertar datos del Cliente.

@oowmmhoomn—\;‘
[

Insertar el nuevo registro de Cliente.

10 | Resultado de insercion.

11 | Mensaje de resultado de insercion.
12 | Buscar el id del nuevo cliente.

13 | Buscar el Id del cliente.
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14 | Resultado de busqueda.
15 | Id del cliente.
16 | Insertar el representante del cliente.
17 | Insertar el representante del cliente.
18 | Resultados de la insercion.
19 | Mensaje de insercion de Cliente y representante.
20 | Solicitar la actualizacion del Cliente.
21 | Ingresar nombre del cliente.
22 | Validar Campo.
23 | Buscar datos del cliente.
24 | Buscar datos del cliente.
25 | Devolver valores de Busqueda.
26 | Devolver datos del cliente.
27 | Ingresar nuevos datos del cliente.
28 | Validar campos.
29 | Actualizar los datos del cliente.
30 | Actualizar datos del cliente.
31 | Resultado de actualizacion.
32 | Mensaje de actualizacion de Cliente.
Tabla 44 Escenario Del Diagrama de Secuencia Adnigtrar Cliente
1.2.1.17Diagrama de Secuencia: Administrar Respaldo
—@ O @
Dire_cto|1': e SeguﬁdL;I&ReTpaldos c: Reslpaldcs E: Rg%dos (= g\:}'?%os E: BASE [:E DATOS
| e o DJI_ 3 Cre;ar Backup de la B ASE D:E DATOS I
e | 1
e B oSS e
5 Busca.llm-dqivos }
T T
|

7: Copiar Archivos |

8: TrueFalse

9: Mensaje de Confirmacidn

T
|
10: Restaurar Datos I
33 11: Restaurar Datos

Y
=

12: Buscar Archivos

13 TruefFalse

|
|
18 Mensaje de Confirmadon s _1
|
|
|
|

Y

llustracion 41 Diagrama De Secuencia De Analisisdiinistrar Respaldo
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Descripcién

1 Solicitud del usuario para crear una copia de seguridad de los datos y
los archivos utilizados en el sistema

2 Creacion de la copia de seguridad

3 Creacién de una copia de seguridad de la base de datos

4 Confirmacion de la creacion de la copia de seguridad de la base de
datos

5 Blsqueda de los archivos en las rutas extraidas de la biblioteca de
medios

6 Confirmacion de la busqueda realizada

7 Mensaje de Confirmacion

7. Copia de los archivos en otra unidad de disco.

8. Confirmacion de la copia

9. Mensaje de confirmacion de la creacion de la copia de seguridad

10. | Solicitud del usuario para restaurar los datos desde la copia de
seguridad

11. Restauracion de los datos en el sistema

12. Busqueda de los archivos en la copia de seguridad

13. | Confirmacion de la busqueda

14. | Copia de los archivos desde la unidad de disco en la que se respaldo la
informacion en la unidad de disco de donde se abren los archivos de
audio.

15 Confirmacion de la copia

16. Restauracion de la base de datos

17. Confirmacion de la restauracion de la base de datos

18. | Mensaje de confirmacién de haber concluido con éxito la recuperacion

de datos

Tabla 45 Escenario Del Diagrama de Secuencia Admgtrar Respaldo

1.2.1.18Diagrama de Secuencia: Generar Reporte

Director

O O O

Ul: Reporte C: Reporte E: Program as
|

|
1: Solicitar Reporte |
1

2. Selecdonar eltipo de Reporte

|
|
|
|
|
3. Ingresar Datos P ara el Reporte I
|
|
|
|
|
|
I

4: Verificar Campos

5 Buscar Datos de Reporte 6: Buscar Datos de Reporte

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7: Devolver Resultado de Busgueda bﬂ
|
|
|
|
|
|

& Devolver Reporte

<

llustracion 42 Diagrama De Secuencia De AndlisiséBerar Reporte



3

Descripcion
Solicitud de Reporte por parte del Director

71

Se selecciona el tipo de reporte que se necesita mostrar

Ingreso de los datos correspondientes al reporte seleccionado

Se verifica que los campos de la interfaz contenga datos correctos

Se realiza una busqueda de los datos que se necesitan para el reporte

Busqueda de los datos del reporte

Devolucién de los datos del reporte

O NO|OB[WIN|F

Se devuelve el reporte elaborado

Tabla 46 Escenario Del Diagrama de Secuencia GeaeReporte




1.2.1.19 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Subsistema DedRrccion

72

Y

Usuaros Ul Ingreso al Sistema

fotizna

1: Solicitar Ingreso

B

2 Ingresar usuario v contrasefia

3 Validar Campos

e o o o

O

O

17: IngresoMegacion de Acceso

E:Permisos

ettty

C:Usuaro C:Perfil C:Permisos E:Usuario E:Perfil
|
| | | |
I
|
|
|
|
|
|
|
|
4: Validar Usuario |
B 5 Buscar Usuario
I
6 TrueFalse
¥ Validar Contrasefia
I
8 TrueFalse |
|
[
9: Buscar Perfl | l |
S 1P Buscar Perfl
L 11: Devalver Perfl ﬂ
12: Buscar Permisos |
L 13: Buscar Permiilos B
5]
1f: Devolver Permigos
5: Devolver Permisos|. f
16: Perfil y permisos =

llustracion 43 Diagrama De Secuencia De Analisingresar al Subsistema de Produccién

No.

Descripcion
Solicitud del los usuarios para ingresar
al Subsistema De Produccion

Ingreso del usuario y contrasena.

Validar los campos nombre y
contrasena.

Validar el usuario.

Buscar si existe el usuario.

Retornar el resultado de la busqueda.

Validar la contrasefia del usuario.

Retornar el resultado de la validacion.

Buscar el perfil del usuario.

Buscar el perfil del usuario.

Retorna el perfil del usuario.

Buscar los permisos del perfil.

Buscar los permisos del perfil.

Retorna los permisos del perfil.

Retorna los permisos del perfil.

Retorna y el perfil y sus Permisos

Mensaje de Ingreso/Negacion

Tabla 47 Escenario Del Diagrama de Secuencia Ingrar al Subsistema de Produccién
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1.2.1.20Diagrama de Secuencia: Cambiar Modo de Reproduccion

X —O O

Usuario UI: Programacion C: Programacian

I I

| |

| |

1: Solicitar cambio | |
I

2 Cambiar Modo

3 TruelFalse

4; Presentar mensaje

<

I
Ll |
llustracion 44 Diagrama De Secuencia De Analisisainbiar Modo De Reproduccién

Descripcion
Solicitud del usuario para cambiar el modo de reproduccién

Cambio de modo de manual a automatico o viceversa.

Confirmacién de de cambio de modo

HIWIN |- b4
o

Mensaje Confirmando el cambio a modo manual o automéatico

Tabla 48 Escenario Del Diagrama De Secuencia CanalbiModo De Reproduccién
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1.2.1.21Diagrama de Secuencia: Manejar Lista de Reproducteén Estado Manual

X —O O O

Usuario UI; Programacion C: Programacion E: Bliblicteca de Medios
N |
1: Solicitar Busgueda |

2 Ingresar Candion

|
|
I
[}J_ 3 Werificar Campos J|_

|
|
|
|
|
4: TruelFalse I
e e ] |
|
5. Buscar Cancion |
B ; '
6: Buscar Candén |
7. Devolver Renltados de Busgueda
& Crear Listado (:]
<l

S: Mostrar Lista de cancones

<] o

10; Mover Cancién

11: Borar Cancion

12: Reprodudr Cancian

e Y YT

llustracion 45 Diagrama De Secuencia De Andlisis &dhejar Lista de Reproduccion en Estado Manual

Descripcion
Solicitud del Usuario de las canciones que se van a insertar en la lista de
reproduccion

Datos de las canciones que se necesitan

Busqueda de los datos de los archivos de musica

Resultado de la busqueda que incluye la direccion del archivo de audio

Generacion de la lista de canciones

Presentar una lista con las canciones extraidas de la biblioteca de
medios

Solicitud para cambiar una cancion de la posicion actual

Solicitar para borrar la cancion seleccionada de la lista de reproduccion

©o|o|~| o|u|h|w|mn I—‘a

Solicitud para reproducir la cancion seleccionada en la lista de
reproduccion

Tabla 49 Escenario Del Diagrama De Secuencia MamejLista de Reproduccion en Estado Manual



1.2.1.22Diagrama de Secuencia: Reproducir Musica

X —O O

Usuario I: Programacian C: Reproductor

F———

1: Solicitar Reproduccion

I
I
I
I
I
I
2: Buscar Cancian I
-

3 Confirmar

<

4: Solicitar P ausa I

[::.J_

5 Buscar Candién

F———1

& Confirmar

<

7. Solidtar Cancelacian I
|
D> 8: Buscar Candén

———

S Confirmar

<

llustracién 46 Diagrama De Secuencia De Andlisiséproducir Musica

Descripcion
Solicitud del Usuario para reproducir la canciéon de la lista de
reproduccion

N

Datos de la cancion a reproducir

w

Mensaje de confirmacion de reproduccion

SN

Solicitud del usuario para realizar una pausa en la reproduccion
del archivo de audio

Datos de la cancidn que se esta reproduciendo

Mensaje de confirmacion de la pausa realizada

Solicitud del usuario para cancelar la reproduccion actual

Datos del archivo de audio que se esta reproduciendo

((eRNoc] IN] ko] k4]

Mensaje de Confirmacion de haber cancelado la reproduccion

Tabla 50 Escenario Del Diagrama De Secuencia Reghacir MUsica
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1.2.1.23Diagrama de Secuencia: Cambiar Usuario

76

A

LOCETOI'

1: Solidud de cambio de usuario |

—O e e 0o

Programacion Cambio de Usuario usuario Perfil Usuario

|
|
2: Mostrar Cambio de Usuario |
DJ_
3. Solidtar Nom brel de usuanio v dave

=
4 Ingresar Da10sde usuaro

I~

T By

5 Verificar Campos

6 Verficar Existenda de Usuario |

F——1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7 Elus:arIUsuario

8. TrueF alse —J

9; Mensaje de Aceptacion/Megadon
|

10: Buscar Perfly I
t

11: Buscar Perfi

K 3

Perfil

| 12 TruefF alse

|
13: Datos de Perfl

L
|
|
I 14: Hakilitar Campos I
| T |

— =

]

. No.

llustracion 47 Diagrama De Secuencia De Analisisainbiar Usuario

Descripcion

1 El usuario solicita el cambio de usuario o0 a su vez solicita el
cambio a modo de reproduccion manual luego de haber iniciado un
programa

2 Se hace una llamada a la interfaz de cambio de usuario

3 Solicitud para que el usuario ingrese los datos de nombre de
usuario y contrasefia

4 El usuario realiza el ingreso de los datos

5 Se verifica que los campos de la interfaz contengan datos
correctos

6 Se realiza una verificacion de la existencia del usuario

7 Busqueda del usuario en la entidad

8 Mensaje de existencia del usuario

9 Mensaje de confirmacion o de negacién de la existencia del
usuario hacia la interfaz

10 Busqueda del perfil correspondiente al usuario

11 Busqueda del perfil del usuario en la entidad correspondiente

12 Mensaje de aceptacion o negacion

13 Datos devueltos del perfil

14 Se habilitan los campos de acuerdo al perfil

Tabla 51 Escenario Del Diagrama De Secuencia CanabiUsuario




1.3 DISENO DEL SISTEMA.

1.3.1 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA DE DISENO

1.3.1.1 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Progra

77
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Programa.doc.

Diagrama De Secuencia de Disefio Administrar Pragaa
Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Administrar



1.3.1.2 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Paketa
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Director

1: Solicitud e Creacidn ge P

fimPrincipal

frmPaleta

16: E scoger los datlos para la Paleta

17: click binCrear

1
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Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia de Disefio Administrar

llustracién 48 Diagrama De Secuencia de Disefio Adnistrar Paletas

Paletas.doc
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1.3.1.3 Diagrama de Secuencia de Disefio: Ingresar al Submisa Gerencial

| frmingresoGerencial | ClsWnUsuario ClshinP erfil ClsAdP erfil ClsbdP erfiP ermiso
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P

llustracién 49 Diagrama De Secuencia de Disefio Ingsar Al Subsistema Gerencial

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia de Disefio Ingresar al
Subsistema Gerencial.doc



1.3.1.4 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Canciones
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1.3.1.5 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Aréist

A

TmPrincipal’

Actor

1: Solicitar Creacion Artiga |

4 Ingresar Datos nuevd Artigta

i Artista

DD 2 llamada al fimArtista

G click btnCregr

|
4 Solicitud de Acualizacidn de Artista I

: 15: llam ada al fmArtista

————x

1
20: artistas
21: Ingresar nombre de Busqueda = = = T
|
22 click btnBustar |
['> 23 DataSet buscarfristals) I
| 26 artistas
<__ _ —_ _
27: Seleccionar Artista del DlataGridArtista I
| ) > |
28 Ingresar Datos nuevop de Artista |
| |
2% click btnActualizar I
E> 30: bool actualizarartistals hs)
1 | a
| o
‘::__
35 TrueiFalse <
é S — e

CleMnartista ClsAdArtista
= :
| |
| |
| |
| |
3 btn Crear, Cancelar I I
| |
| |
I I
5 Venificar Campos | |
| |
| |
7: bool inssrtarArtista(s, ) | |
S % DataSet buscarfrtiga(sss) |

<

9: artista

10: int inssrtar Artistals 5)

12 TruefFalse

11: valorde Retomo

e g 1S

13 M ensaje de Creacion/E mor

16: btn Buscar Actualizar, Cancelar |

17: DataSet obtenerListaDelitistas()

18: DataSet obtenerl istaD e Artistas]

19 artistas

24: DataSet huscarartistals)

25 artistas

:int actuali zarMombreAtistals s)

32 valor de Retomo

33 int actuali zarResenaltigtals,5)

34 valor de Retomo

36 M ensaje de AdualizaddnError

llustracién 51 Diagrama De Secuencia de Disefio Adnistrar Artista

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia de Disefio Administrar
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1.3.1.6 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Género
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Gerente y Dire ctor
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+
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37 int actualizarEstadoGenerois s) l
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S

llustracidon 52 Diagrama De Secuencia de Disefio Adnistrar Género

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia de Disefio Administrar

Género.doc



1.3.1.7 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Subgem
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1.3.1.8 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Gingle

“fimPrincipal fimGingles ' CleMnGingle. ClsAdGingle

Gerente y Diredor 4. sojcitar Gingle

I I I I
| | | |
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P | [
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P | |
| | |
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5. Cargar (pingles . | |
1 ot | |
6: click bt bar
= nd:ra il [> 7. hool insertarGinglefs s.5) I . I
i 8: DataSet buscarGingle(s s s)
| o
| e BimeE
I 10 int insertarGingle(s s5)
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: i —————————————— |
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14: Solicitar Actualizacién de Gingle } }
: "1 | :
15 btn Actualizar, B I |
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L ] | |
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Fuslich ot Dl | 18 Dataset buscarGingle(s) | . |
| D"' 18: DataSet buscanZingle(s) 1
| s =1
0: |
| 21: gingles {_____i_ginge_s ______
22 Seleccionar Gingle ({el DataGridGingles .{ _______________
[> 457
23: Ingresar Datos r'f,le\-ozc del Gingle [> . I
24 click bt lizar
o nftc‘tua e [> 25 hool actualizarGingle(s s) I I
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I 28 TruefFalse ____2;_.v_al2|_de_R_et_oTo____
| 1 T T
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| | |
| L | |
| | | |
L ! ! ! !
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1.3.1.9 Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Iddiacion

85

Gerente iDiledoi'.
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I
|
D[]Q: llamada al frmlcentificacione
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|

|
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X
6: click btGrabar
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VYV YV V°
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|
T: boolinsertarldentificacion(s s g) I

|
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17: click ptnBuscar
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V
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§: DataSet buscarldentificacion(s,s )
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12: True/False

11: valor de Retomo

<_ ______________
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|
|
|
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|
|
|
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>
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19: Data Set buscar dentificacion(s)
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<_ _______________
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B ———
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27: walor de Retomo

=
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1.3.1.10Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Usuari

86
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I T
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13 id perl

1
|
|
f
|
|
|
1
|
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T
|
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+
|
1
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|
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>
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|
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1
!
|
|
|

|
23 btn Buscar/Actual izaniCarlos|ar
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1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
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B

25 Dataﬁrlet obtener_istaD ePerfles(s)

26: perfiles

[28: DataSet obtenerlistallsuario()

29: DalaSet obtenerl istaDdUsuariof)

31: usuarios ==

———-8

34: DataSet buscarl suario(s)

30: usuarios

|
35{ DataSet buscarlsuariols)

37: usuarios =<

138: Hashtahle obteneDatosUsuariof: T

36: usuarios

40; DataSet obteneDa

oslsuario(s) |

42: datoslsuario =

T

|

|

|
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.. |
2 &l

i| bool actualizarlsuario(s s 5,855,558

|
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L
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471: datoslTsuari
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i
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S5.558 8]
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]
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1.3.1.11Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Perfil

87

Gerente

I
|
1t Solicitud de Creacion de Perfi I

I
|
|
2 llamada al ﬂmAdeFrm
32 bin CreariCancelar
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‘ frmAdm Perfi ‘

|
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I
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J—D

>
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18 TruefFalse

19: Menssje de Creacidn/Eor

22; btn BuscarfActualizanC ahcelar
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= t
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T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
i
I

|
|
|
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26 perfiles
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= > " |
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L 30: DataSkt buscarP erfil(s) |
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33 Seleccionar Perfil gel DataF ridPerfil
D 34 Hashtable ob‘lena\Faml isos(s) ! .
| 35 Databet obtensiPer |i||sus(s)
| BT T H
37: pemisok T [Pripemitaey, :|
35 Ingresar Datos nuevos del Perfi I I
! _—
39 click btnAgtualizar | | |
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L a1 bool buscaisubrioactiva(s) i
H e 42: int buscarU suarioActivo(s)
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1 |
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|
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o
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R
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1.3.1.12Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Corntra

AmPrincipal fimContratoP orC ufiasGeneral mPautaje ‘ ClshnContrato ‘ ClshnCliente ‘ ClshnCuna ‘ ‘ i ‘ ClsAdC ontrato ’m‘:ﬂm‘ ‘ a | ‘ ClsAdCuna ‘
Gerente !
1: Solcitar Creacién de Certrato |
[2 Liamada al fmCortratoP orc uifast eneral
3 binCrear, Cancelar
4 Seleccionar Clignte, Datos de P Ublicidad T
5 Seeediafar Aarega Pause 1 6 Liamada al fmPautaje &
7. DataSet ObtenerListaDe(s) 8D istaDeCuAaP orDia(s)
9 Lista de Cufias }
11: Seleceionar Agregar a E ste Horario ACtiEn sacuey
12 Lista de Horarios
13: Ingresek Datos Adicionales
14: string obtenerSiguieneNumgroDeContrato()
15} Dataset trdton)
16 numerb de cortrato Dﬂ
17 numero de contiato
& bool insertarContrato(s,s,ct ét 1, b,ss b )

18 int chet i b5
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22 idfortrato {>ﬂ
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247 int isertarCuna(s s si bt s
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ey =¥
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29: Lista dd Horarios
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33 TrueFalse
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T T
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1.3.1.13Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Factura

89

FmPrincipal ‘ fmFacRango | [ fimAdm Factura ‘ ClsMrF acturaRanga ClsMnFa'cfura_‘ ClshnClierte: ‘ ClsMnContrato "CI;MnDéiallé- CleAdF acturaRango | [ CleAdF actura ‘ ClsidContrato | [ ClsAdCliente | [ ClefdDetalle
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D 15: Dgtaset obtenerUtimgF actural) D -
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22: Dataset obtenerldF adurafango(s s) |
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< L . - -4 ——-
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. T T |
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|
33 btn Actualizar, Buscar, Cancelar I
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£ J - J J D
6 va h'J< 35 iva i|
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T hg: facturarango T > | |
40: fadturarango (_ = == b | = e ooy
#: Ingresar Rango de Busgueda D I
42: click ptnBuscar T
el D 43: Datasst bus&{arFaduraRango(s,s) I
2 L 44: Datapet buscarf acturaRango(s s)
T 45 fadurarango | T | !
4E: fadturarango <_ = =l L g — e ! [
47: Seleccionar Ral i go del Datagriu'raéaé Rango I
48: Ingresar Datosla ser Actualizados
49: clcik binActualizar B> 50 hool actualizaiF acturaR . - : : : : : :
b - ool actuayzai aciura ango\s,sD,s_la &) 510 int actu..lizarFadulaRango{s.s.s.da{e) |
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53 ThuelF alse J( sleodiinhia DU
|
| | | | | |
| | | | | |
54: Solicitar Crear Factura g
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1 s
I
: 56 btn Creall, Cancelar, BuscarCorltrato : : : : :
37: Dataset obtenerListaDeContrato() | | |
| 58: Datasst obtengrlistaDeC ontrato) |
59: comtratos
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E1: Ingresar Numera de Contrato {> <__ S SR oo oo
52, Hick binBuscarCont g | [ I I I
i B 63 DataSet buscarContrato(s) | | | |
: | 64: DataSet budcarContrato(s) |
| | L
B5: s
I GE:; cor‘dl'a1{os C‘Tm £
§7: Seleccionar Contlato para Factura del D atagridC ontrato i s e I I
- G8: string obt%nerldCIienteRepreseritarde(s] |
: T D - BQl DataSet obtened dC lienteR epresentante(s)
! 70: iddienteRlepresentart
71: ididienteR epresentante | R ICIE I FpresemE e
=2 |
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M 73: Dataset obtgnerDatosClisnte(s)
| t = - t
! 75; datoscliente £, saosclientc
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79 irt actualizarF adura(s s s date)
| | 80 valor de Retono | D | |
| e : | + | |
81: boolinsertarDetalle(sg 5,8 | | CH | |
| 82 infjinsertarDetalle(s,s g.5) | D
83: yalor de Ret
84 TrueFalse FopTeRean
) :
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87 TryefF alse == ——d s == ==
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5 |
| = | | | | | |
| | | | | | | |
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|
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1.3.1.14Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Visda Cliente
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>
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|
|
|
|

i
|
I
|
|

.staCIiente\u'Tsitaq
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1.3.1.15Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Cliente

[ frmPrincipal ‘ ‘ frm Acim Cliente ‘ ClsMnCliente ‘ ClsMnClierteR epresentante ClsMnRepresertante ‘ Clz8dClienteRepre sertante ‘ ClsAdCliente ‘ ClsAdRepresentante
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| 3 btn CreariCdncelar/Copiar Informacion | | |
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9: valor e Retomo P
| 10:int insel‘tardlierde(s.s.s.s,s) I
I 1 11: valor#e Retomo J B I
| | | |
T T
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i 52: valor dg Retomo
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i 70 clieptes DH |
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|
|
|
|
F2: Seleccionar Cliente +e| DataGrdCliente
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|
|

76: idsClientef epre sentante
F7: Ingresar Datos nudvo Representante |
|

78 click btnCambiar
By

ket

79 bool vejificarCampo(s)
BO: int ir seltarF’.epl'esentanten{s,s.%,s,s,s.s.s;

| &1 bool verificarExistend aR epresantante(ss) iy i|

82 int verificarExigendéR epresentante(s, s)

83: valor de|Retomo

: ) Il aies L 85: int inserthrRepresentante(ss,s.s 85 55) !
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<]__| 87: Hashtable obterleddR epresentante(s)
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|
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L
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92: valor de |Retomo
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llustracién 61 Diagrama De Secuencia de Disefio Adnistrar Cliente
Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Administrar Cliente.doc
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1.3.1.16Diagrama de Secuencia de Disefio: Administrar Resjmal

% Ul fimPrincipal Ul: fmR espaldo ‘ nthackup.exe ‘
Director

1: Solidtud de creadian de respaldo } I
P I
|
I_

ClsMnRespaldo

ClsAdR espaldo

2: Llamada al fmRespaldo

3: Selecdonar Cregr Respaldo

D 4: bool crearBach upDeBaseD eDatos()
5 int crearBackupsDeBaseDeDatos(s)

E: valor de retorno

7 TrueFalde

8: Llamada a nthackup.exe

9: Mostrar Inggrfaz de creadon de respaldo de ar rhi+us

< [
|
10: $gleccionar Directorios y unidades |
I |
11 mensaje de confimacion
B
12 Solicitud de recuperacion de respaldo } I
B 13: Llamada al imRespaldo I
14: Mostrar cuadro de diglggo Buscar Archivo
i<t
15 seleccionar arch|vp de respaldo | |
16: bool regtauraBasgDeDatos(s) |
|
-| 17: int regtaurarBaseDeDatos(s) :
18: valor de retorno
19: True/Falge
I 20: Llamada a ntbackup.e xe I
21: Mostrar Intgriaz de recuperacion de respaldo de ardhivos J I
< | |
| | |
2 nar archivos de regpaldo I I I
|
23 Mensaje de confimmacion I
LI r |
| | |
|

llustracion 62 Diagrama De Secuencia de Disefio Adnistrar Respaldo

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Administrar
Respaldo.doc




1.3.1.17Diagrama de Secuencia de Disefio: Generar Reporte
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or
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T
|
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1
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7: cunasejecutad
H
10: Restricciones()
11: Dataset obtenerCunas(s
4ﬁ 12 12: Datase] obtenerCunasts)
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s
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2 |
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|
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|
|
|
|
|
i
38: Restricciones) |
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llustraciéon 63 Diagrama De Secuencia de Disefio Genar Reporte

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Generar

Reporte.doc



94

1.3.1.18 Diagrama de Secuencia de Disefo: Ingresar al Submisa De
Programacioén

wmlnaresoProgramadisn [ ClshinUsuario Clshin erfl |clsMnFemPe'm‘m | |CI§_MUsUg'Tic | ClsAdP erfil l |C|;Agpgmu=¢_rmi§a' OlsAdControl Acceso.
Usuario f i f f
1: Ingresar Usuario y Cortraspiia } | I
Bl | I
2: verificarCampo I }
3: bool validar)suariols 5) |
4[> L 4: int buscarExistendalsuario(s)

5: TruefFalse

: int valicarC ontrasena(s)

7: valor de Retomo

8 Hashtable obtenerP enm|sosis)

w
=

btener dP erfis)
0 idperfil D[]
< )

11: Hashtable obtener? em isos{ifiperfil)
oy

12 DataSét obtenarP ermisosfidperil) |

|
13 penmisos
14: penmisos
15 pemisos e ____________|
——————————— L
16 int \IpsertarCnntl olDeAccesp(s, s date)

19 Mensaje de Inglesomegaciﬂ'n
|

g |
| |

llustracion 64 Diagrama De Secuencia de Disefio Ingsar al Subsistema de Produccién

t z f

17: walor e Retomo,

> | |

18 TrueiFalse i =4 e e a1 R e e

|
|
|
|
|
|

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Ingresar al
Subsistema de Producciéon.doc



1.3.1.19Diagrama de Secuencia de Disefio: Cambiar Modo d@mduccion

95

Locutor

1: Solicitud de Cambio de modo a Manual

3 Ingresar Contrasefia

2 Solidtud de Cambio de modo a autemético |

10: True/False
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11: void habilitarC ontrol es{]
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fmProgramacion ‘c NP rogramacion ‘ ClsMnUsuario ClsMnSubGenern ClsMnCancion ClsAdSUbGenero | ClsAdUsuario ‘ ClsAdCancion
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| |
| |
I I
| |
| |
| |
2: soliditar ingreso de contrasefia }
|
] |
Iy |
4; Verificar Campos }
|
5: bool validarContrasefia(s) |

L6: HashTahle IbtenerDdtosDeUsuaria(s)

D‘W 7: DataSet buscprUsuario(s)
>
& Datos de Isuario

rListaDeSubgeneros(s)

]15: DataSet Oktenerly

staDeSubGeneros(s)

22: HashTable

4

24; void deshabilitarControle:
25 TrugFalse

16: LigtaDe ubGeneros {T
17: Lista Db SubG eneros
18: HashTable obtenerListaDeCancipnesis)
>h 18: DataSpet obte nerListaDeCancipnes(s)
21 Lista de Canciones 30: Lista de Canciones b[]
belectionarC ancionesAleatdrias()

llustracién 65 Diagrama De Secuencia de Disefio Cdamar Modo De Reproduccion

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Cambiar
Modo De Reproduccion.doc
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1.3.1.20Diagrama de Secuencia de Disefio: Manejar Lista depiRoduccion en Estado
Manual

fmProgramacion frmBuscarCancion | | ClsMnSubGenero ClsMnCancion ClsAdCancion

\Msubcenem

‘ LifeLine:

‘ LifeLine

T
i
|
1, Seleccionar Genero }
I

2: DataSet ObtenerListaDesbGeneros(s)

7 3 DataSet ObtenerListaDeSuliGeneros(s)

4: ListaDe SubGeneros }

5: ListaDe SubGerjeros

v DataSet obtenerlistaDeCanciones(s)

il 7: DataSet obtenerl igaDeC anciones(s)

8: Lista de Canciones
9: Lista de Canciones

10: Seleccionar agregar cancion
’ 11: void listBoxGinales DolibleClick(o,e)

12: Seleccionar Subir Cancion

13 vold BtnSubir_Click(d &

15: void binBajar_Click(o &)

14 Seleccionar Bajar Cancion

16: Seleccionar Eliminar Cancion ‘I—

17: void btnEliminar_Click (o f)

I
18: Seleccionar Buscar Cancion | 19: llamada al fimBuscarCancion
|

20: Ingresar datof s busqueda

N 21: DataSet buscarCancion(s)

| 22 DataSet buscarCancion(s,s s
>

23 Lista de Canciones }

24: Lista de Canciones
25: Cancién

26: Datos de cancion

llustracién 66 Diagrama De Secuencia de Disefio Majar Lista de Reproduccion en Estado Manual

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Manejar Lista
De Reproduccién en Estado Manual.doc



1.3.1.21Diagrama de Secuencia de Disefio: Reproducir Musica
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Locutor

1: Selecdonar Genero

Ul: Programacicn

&: Mortrar Subgeneros

2 DataSet obtenerligabeSubGeneros(s)

D_

5. Sub Generos

!
8: Selecdonar SubG enero |

ClsMnSubGener
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Reproductor

ClsAdCancion
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de Canciones

o |

9: DataSet byscarCancion(s)

10: Lida de Canciones

13 Seleccionar Cancion |

15: Selecdonar Iniciar 1
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9: Selecdonar Parar Reproducdon

16 void IniciarR eproducdon()

17: void reproducir()

i

& Estado del Reproductor

e

3 Seleccionar Pausar Reprot

v
F——1

21: void esrran)

20: void detenerReproducdon()
<

'2: Estado del Reproductor

cuccion T
L

24: void Pausan)

5: Estado del Reprodudor

!
|

]

llustraciéon 67 Diagrama De Secuencia de Disefio Reglucir MUsica

Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Reproducir

Musica.doc




1.3.1.22Diagrama de Secuencia de Disefio: Cambiar Usuario
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i

Usuario

fmProgramacion
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Clshnlsuario

“ClsMnP erfil

ClsMnP rograma

ClsMnP erfilP enniso

ClsAdUsuario
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llustracion 68 Diagrama De Secuencia de Disefio Cédwar Usuario
Ver anexo digital Escenario Del Diagrama de Secuencia De Disefio Cambiar Usuario.doc



1.3.2 DIAGRAMAS DE CLASES DE DISENO
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llustracidon 69 Diagrama de Clases de Disefio
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1.3.3 MODELO FISICO DE LA BASE DE DATOS

GINGLE ESTADO
¢ IDGINGLE @ IDESTADO
NOMERE ESTADO
PATH
ESTADO
VISITAESTADO
IDESTADO
REPRESENTANTE i
@ IDREPRESENTANTE | g DVISTTA
HORAAUTOMATICA FOET CEDULA FECHACREACION
g d FECHAVISITA
IDENTIFICACION @ IDPALETA PALETAGINGLE NOMBRES
nembre § IDIDENTIFICACION PALETAIDENTIFICACION
ti IDPALETAIDENTIFICAC] TPROGRAMA = =
)
ip NOMERE @ ey o= nomers IDGINGLE DIRECCION
genero PATH IDPALETA | .
= = FONDO 3| § IDPALETAGINGLE TELEFONO
pal ESTADO PRESENTACION CELULAR VISITAS
DESPEDIDA e | IOVISTTA é
scTann LJ IDCLIENTE |
? {
| .
HORADEINICIODEPROGRAMACION )
GENERO HORADEINICIO CLIENTEREPRESENTANTE CLIENTE
§ IDGENERO it IDPROGRAMA @ IDCLIENTEREPRESENTANTE _ | § ocLEnTE |
NOMBRE GENEROPROGRAMA = N TR . IDCLIENTE CEDULAORUC
IDIOMA 5 ¢ IDGENEROPROGRAMA | rRomAMA IDREPRESENTANTE NOMBREEMPRESA
ESTADO IDGENERO DIRECCION
IDPERSONAL
IDPROGRAMA s PROGRAMACION TELEFONO
ceTano @ IDPROGRAMACION FAX =l
IDCUNA
e IDPROGRAMA
CONTRATO [ —
SUBGENERO UBS'[J;;IS&AL HoRA 9 IDCONTRATO A FACTURACONTRATO
¥ IDSUBGENERO ——— IDCLIENTEREPRESENTA. .. k| TOFACTURA
IDGENERO — OBSERVACIONES Ej| TDCONTRATO
NOMERE T % FECHACONTRATO
ESTADO — CONTROLDEACCESO CUNA FECHADETNICIO
= @ IDCONTROLDEACCESO | ¢ DCUNA FECHADEFIN
USUARIO - fousAO ;IORAR.[OP IDCONTRATO cosTo
? — oG ROGRAMA NOMERE NUMRECDECURIAS FACTURA *
IDHORARIO =
FECHAYHORA 9 ARCHIVO PRODUCCIONDECURAS § IDFACTURA =
ESTADO IDPROGRAMA - [roe——x
NUMERODECURASPORDIA NUMERCDECONTRATO NUMEROFACTURA
DIA
mmﬁg:‘ CRAINCID FECHADEINICIO FSTADO < ESTADO
¥ “ FECHADEFIN TOTAL
IDARTISTA 255 ESTADO FECHAFACTURA |
L ea S | IDFACTURARANGO |
NOMERE 3
PATH PERFIL FACTURARANGO *
ESTADO ¢ IDPERFIL PAUTAJE ¢ IDFACTURARANGO
NOMERE INTERVALO 2 IDINTERVALOCUNAS IDIVA
DESCRIPCION IDINTERVALD AUTORIZACIONSRI
corane @ IDINTERVALO —— . [fo——"
e IDCUNA
FECHAVALIDEZ
2 3
ARTISTA g IVA * DETALLEFACTURA
IDARTISTA S
7 PERFILPERMISO PERMISOS 3 DA @ IDDETALLEFACTURA |
NOMERE IDFACTURA
Lisinl @ IDPERMISO NOMERE
RESENA o]
IDPERMISO P VALOR CANTIDAD
DESCRIFCION
VALORUNITARIO =l

llustracion 70 Modelo Fisico de la Base de Datos



1.3.4 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

1.3.4.1 Diagrama De Actividad Anadir A Lista De Reproducai6

!

Buscar Cancion en
ligta de programacian

Si exige registro

Mostrar mensaje

W

La cancion ya se reprodujo
en este programa

Caso Contrario

Continuar corn 2l fiujo

llustraciéon 71 Diagrama De Actividad Afadir A Lista De Reproduccién
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1.3.5 DISENO DE INTERFACES
1.3.5.1 Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Programa

Frograma

Lwims Sa-icabes

Hewdww Gasplain fratie e Teala Buawar

Lidanle Lzmha bra -

[ 2
rr— Tvuers du Teaka Bt
Horaros
Here da inida Harn do in Jamwcin
] L Canbo bze w (Conba ke

(R Hanes Camdn bz s |Comboboe g
el rade e,
S bises
Hwwrran
(] ke

[ armingn

Pareine
[, ok inda

s bae

llustracién 72 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Programa

1.3.5.2 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Paletas

Oladoey Ganaralos
FrngraTa Comian B -
Hombm
Fassh fuuming e Tedn
Srmraran Fruioc rhe Tdn Fancer
—_—
Tanzrdin Fruioc rhe Tdn Fancer
—_—
v b e 0 5
Lista de |densficacicnes
dingka

Lisia de Gingles

J—
(] (i

llustraciéon 73 Disefio de Interfaz de Usuario Admiistrar Paletas
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1.3.5.3 Disefio de Interfaz de Usuario: Ingresar al Sistema

Ingreso al Sistema

MNombre Cuadro de Texto

Contrasefia | Cuadro de texto

[ Aceplar ] [ Cancelar

llustracién 74 Disefio de Interfaz de Usuario Ingrsar Al Subsistema Gerencial

1.3.5.4 Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Canciose

Agregar Canciones

Al Camia Bras - Fsiay

Suganena oo i L [CRCH]

QI howd

| Biminar

Lista de Archivos

[ Grahsr ] l Cancetar ]

o

llustracion 75 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Canciones



104

1.3.5.5 Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Artista

Administracidn de Artistas

Buisqueda
Hombne o pans def Momore | Esoiba feein Buscar
Lista de Artistas
Dalea Genersles

Bemone Covplae | Cuadio da Testa

Ricved™ni

Cuadro da Texto

Arptar | canceler |

llustracion 76 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Artista

1.3.5.6 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Género

Adrinistracion de Generie

Rilfegna

KnmEm n pais dal mabm Pl b b Mecer

Lista de Generos

Diatos Genenses

Momzm Compeln | Eariba e

Idoma | Combo bas w
Purmisos.
] abiados
] s s
| pomicer [ Cmcamr |

llustraciéon 77 Disefio de Interfaz de Usuario Admiistrar Género



1.3.5.7 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Subgérmer

Bl

e
Homhea o paria dal aserhm Fwribe beain Hura o

Lista de Subgénaros

Datcs Gananaeks

harirs Gorphen | Cuadi da Tenla

Byabze Dl | Combn b 5

Flraz s

[F] Dershaz e 2os

[ttt | [ coneeer |

llustracién 78 Disefio de Interfaz de Usuario Admiistrar Subgénero

1.3.5.8 Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Identdacién y Gingle

Fmirl de identificaciones

Actualizar | Crear
Brlsnuada
Homitea o parte del nonten | Bscriba tasta Bhuscn
Parmisog
[¥] Mazikados
[¥] Dashaniltadns
[ Actualza | Cancelar ]

llustracion 79 Disefio de Interfaz de Usuario Actubizar Identificacién
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Fmrl de identif icac omnes

Artuslizar Crear

Archivos

=

Borrar Lisla

L

Grabar ] [ Cancelar |

llustracion 80 Disefio de Interfaz de Usuario Creaidentificaciéon

1.3.5.9 Diseio de Interfaz de Usuario: Administrar Usuario

Admision de Usuario

Gusqueda

Pomibre de Usdaro

Cuadro de testa

Lista de Lsuarios

Datms General

Gl rovpaz it

Estada
[ abiitadn
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CAre oo kan

Teimiono
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Combi Ban e

[#] deshabilitadn

Actunlizar

llustracion 81 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Usuario
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1.3.5.10Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Perfil

Perfil de Usuaric
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llustracion 82 Disefio de Interfaz de Usuario Admmistrar Perfil

1.3.5.11Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Contrato
E

Mirmern die
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llustracion 83 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Contrato
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1.3.5.12Disefio de Interfaz de Usuario: Administrar Factura

Mirnuads Comraln
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Cescaen | Eeorisa Sadn

Kb dn Aga=cs | Pumriza sedm

Cscriba besdn | Cearisa bedn
S5 i | ESaiza bedn
Egriba i | ESriza bedn
Escribw bedn | Escrizg bevdn
Egoriba besdn | ESariza bedn
Eacril laods | Excrita Lusln

Sarin

Aydorgecin
Pl s Facurn | Dsorise sedn

Fodha Facrize

Gondai

Taddzrn Frzribm Sedn

| Fmw Dotwda | | pager Debale |
[ecriza o by e
Exriza wedn Bt e
Exriza wmin Bt e
Escriza nedn Escba teana
Esaiza wedn Eebe TEwne
Excriza Sdn Bl s
Kurrmsda Faclat - lad e
Hirrmade Fadats Bl L
Kirreas da Fackass Frcriza btn
Wirrrenda Fardas bt

(] (el

llustraciéon 84 Disefio de Interfaz de Usuario Admiistrar Factura

1.3.5.13Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Visiteed Cliente

Busgueda

HMombne emonesa

Cuadno die b Duscar

Lista de Usuarios

Dalos da Visia

Estadn

[+ Cureplida

Datas Representantes

Harekna Cuaigdm de Texin

Cuadre oo Tesho

Fecra di wisha | Cuscrd oo Testo

[ Mlanificaciin

Fez Flanificacitn

Pandipnbe

] ncamplda
¥ Cancedaca

| Cancelada por Replanifcaciin

| Cerrar | |l:arncela- |

llustracion 85 Disefio de Interfaz de Usuario Admirstrar Visita De Cliente

108



1.3.5.14Disefo de Interfaz de Usuario: Administrar Cliente
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1.3.5.15Disefio de Interfaz de Usuario: Programacion

Programacion
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llustracidon 87 Disefio de Interfaz de Usuario Progamacion
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2 CAPITULO 2 ANALISIS DE TECNICAS Y
HERRAMIENTAS

2.1 COMPARACION DE TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO.

La eleccion del hardware y el software que se utlizara en el proceso de
automatizacion mediante sistemas de informacion comprende una de las tareas
principales cuando se ha de desarrollar soluciones que cubran con todas las
necesidades, por tanto este trabajo constituye gran parte del esfuerzo en la
automatizacion del sistema pues cada vez la gama de herramientas van

evolucionando y mejorando.

Como parte de la etapa de andlisis tenemos la Seleccién de la Plataforma de
Desarrollo. En este punto se realizara una comparacion entre las principales
tecnologias, teniendo como antecedente que Tecnologia es el conjunto ordenado
de conocimientos y los correspondientes procesos que tienen como objetivo la
produccion de bienes y servicio, teniendo en cuenta la técnica, la ciencia y los

aspectos econdémicos, sociales y culturales involucrados.

En el ambito del desarrollo de aplicaciones empresariales, han surgidos varias
tecnologias de las que se destacan J2EE de Sun Microsystems y .Net de

Microsoft.

Las tecnologias mencionadas se diferencian en su orientacién real hacia un
modelo de desarrollo de componentes empresariales; esto quiere decir que
nuestra plataforma tecnologica tiene que servir y propiciar, desde el entorno de
ejecucion hasta el entorno de desarrollo, un modelo organizado de componentes

gue puedan actuar dentro de unos servicios basicos del sistema.

J2EE es una iniciativa de Sun secundada por otras empresas como IBM, BEA u

ORACLE, creada en 1996; mientras que .NET es la alternativa creada por
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Microsoft en el 2000. Para esto creo la plataforma de desarrollo dentro de su

paquete “Visual Studio NET”.

Para el desarrollo del estudio de manera que permita clarificar el panorama a la

hora de tomar una decision acerca de la tecnologia que se utilizard en el

desarrollo de la solucién de tomaran en cuenta varios aspectos fundamentales,

analizando las caracteristicas de cada una de las tecnologias con respecto a las

necesidades del sistema. Es por esto que se ha abordara los siguientes aspectos:
» Desarrollo

Rendimiento

Portabilidad

Transaccionalidad

Seguridad

Escalabilidad

Coste

vV V. V V V V V

Manejo Multimedia

2.1.1 DESARROLLO

En este punto se realizara una revision de los lenguajes de programacion
permitidos, las herramientas de desarrollo y los aspectos diferenciadores de cada

una de estas.

Las herramientas de desarrollo tienen una amplia gama de variedades tanto para
J2EE como para .Net de donde podemos desprender los siguientes puntos

relevantes.

Microsoft integroé su producto dentro de un paquete de desarrollo llamado Visual
Studio .Net, de este existen herramientas de uso libre (sin costo) dividiendo en

cada uno de los lenguajes que son utilizados dentro de .net.
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Para J2EE se tiene una amplia gama de paquetes para el desarrollo de sistemas
empresariales, como ejemplos tenemos: Forte, Visual Café, JBuilder, Eclipse, Sun

One entre otros.

Tanto para J2EE como para .NET existen herramientas gratuitas y herramientas
que deben ser adquiridas. Al trabajar con herramientas de uso gratuito hay que
tomar en cuenta las limitantes inherentes por ejemplo eclipse es una herramienta
de desarrollo que soporta J2EE que tiene como gran limitante la dificultad de
disefiar interfaces pues no cuenta con un moédulo que de manera visual permita el
desarrollo de interfaces claro estd que también existen plugins que permiten

desarrollar formularios Windows pero de muy baja calidad.

En el caso de los lenguajes de programaciéon .Net tiene una amplia ventaja frente
a J2EE ya que Visual Studio .net es una plataforma desarrollada de manera que
puede utilizar cualquier tipo de lenguaje siempre que cumpla con los parametros
de CLS (Common Language Specifications), en si Visual Studio .net en su
instalacion por defecto contiene 4 lenguajes de programacion que pueden
interactuar entre si mientras que las herramientas que son utilizadas para
desarrollar aplicaciones con J2EE el Unico lenguaje que soporta es Java, para el
proceso de interaccion con otros lenguajes de programacion existen dos formas,
JNI'y CORBA.

Segun los datos del siguiente estudio del Software Productivity Research , J2EE
necesita mas lineas de codigo que .NET para realizar la misma funcionalidad. A la
hora de codificar un determinado punto de funcién en Java necesitaron unas 53
lineas de codigo, mientras que en .NET solo hicieron falta 16 lineas, del mismo
modo para la implementacion de una aplicacion seleccionada se necesitaron
3.484 lineas en .NET y 14.273 en Java.
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20000+

O.Net
B J2EE

Aplicacion

llustraciéon 88 Numero de Lineas de Cédigo en unaphicacion .Net Vs Java

O.Net
B J2EE

Punto de Funcion

llustracion 89 Numero de Lineas de Cédigo en Puntie Funcién .Net Vs Java

Con el objetivo de validar lo expuesto anteriormente se detallan a continuacion los

resultados de pruebas hechas para comparar esta caracteristica.

2.1.1.1 Prueba

“Determinar cantidad de lineas de cbdigo para una misma aplicacion,

determinando la facilidad de desarrollo en ambas plataformas”.

ﬁ Lineas Lineas

Aplicacion Saludo 8 16
Aplicacion Carga de Datos | 45 33
Tabla 52 Lineas de cédigo necesarias para una agacion J2EE y .NET
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NUmero de
lineas de (

OJ2EE
B .NET

Aplicacion Aplicacion
Saludo Carga de Datos

llustracion 90 Numero de Lineas de Cédigo Para unaplicacién .Net Vs Java

2.1.1.2 Aplicaciones Windows.

Para las aplicaciones Windows J2EE utiliza Swing — AWT, la cual presenta las
siguientes caracteristicas:

» Disefo de interfaz menos robusto y elegante.

» Alto consumo de recursos.

» Necesita implementaciones de terceras.

.Net para las aplicaciones Windows nos provee de Windows Forms, la cual
presenta las siguientes caracteristicas:

» Disefio de Interfaz méas elegante y robusto.

» Menor consumo de recursos.

» Limitado a lo que ofrece la plataforma.

2.1.1.3 Aprendizaje

Si tomamos como punto de partida la Disponibilidad de Informacion en espafiol o
en otros idiomas y la calidad de la informacién accesible no podra ser

considerada como un elemento diferenciador ya que tanto para .Net como para
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J2EE se puede encontrar grandes cantidades de informacién de calidad mediante
el Internet y ayuda en foros especializados de programacion.

Un punto muy importante a tomar en cuenta en al hablar de este punto es la curva
de aprendizaje y los costos que una empresa 0 persona independiente debe
realizar para poder ser acreditado como un profesional certificado. Tanto .Net
como J2EE cuentan con varios programas de ensefianza entre los que tenemos:
Tutorias presénciales, e-learnig, o varias combinaciones de estos mediante sus

respectivos canales de distribucion.

2.1.2 RENDIMIENTO

El rendimiento es la capacidad de responder en un tiempo aceptable a los
requerimientos que se le hacen al sistema bajo una carga especifica. La
definicion de que es “aceptable”, varia dependiendo del problema que estamos

enfrentando.

A continuacion se detalla los resultados de pruebas sobre el rendimiento
realizadas con aplicaciones de misma funcionalidad, pero realizados en J2EE y
.NET.

Para medir el rendimiento en todas las areas de las aplicaciones Web para las
dos plataformas y que éstas quedaran detalladas con informacién real se definié

lo siguiente:

2.1.2.1 Para rendimiento independiente

Prueba

“Realizar una aplicacion Web sencilla en la cual solo se de un mensaje de
Bienvenida para desde ahi sefialar aspectos a considerar dentro de la
Comparacion”.

Prueba

“Realizar la ejecucién de un mensaje desplegado 100.000 veces y medir el tiempo

utilizado para realizar esta acciéon”.
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Prueba
“Acceder remotamente por mas de un usuario al mismo sitio en el mismo tiempo y
considerar la escalabilidad ofrecida por la pagina dinAmica comparando los

tiempos arrojados”.

Prueba J2EE .NET

Tiempo de respuesta de | instantaneo instantaneo
una simple aplicacion

(local)

Tiempo de respuesta de | instantaneo instantaneo

una simple aplicacion

(remota)
Ejecucion simple | 6 m 01 seg 6m 37 seg
aplicacion (200000

repeticiones)

Ejecucion simple | 2seg (retardo) | 2seg (retardo)
aplicacibn 3  usuarios

concurrentes

Tabla 53 Pruebas de Rendimiento J2EE .NET

2.1.3 PORTABILIDAD

El hecho de que J2EE restringe la programacion a un solo lenguaje Java,
representa una gran ventaja que es la posibilidad de ejecutar las aplicaciones
desarrolladas en cualquier sistema operativo y/o maquina del mercado; se ajusta
al famoso dicho: “escribelo una vez, ejecutalo en cualquier parte”. A pesar de ello,
existe el problema de que J2EE no es un producto sino un estandar, lo cual
facilita la adopcion de esta tecnologia por parte de varios fabricantes, pero
también conlleva a que las implementaciones J2EE no sean 100% compatible
entre si, ya que cada vendedor ha realizado su propia interpretacion del estandar

y ha afiadido nuevas caracteristicas.

Todas las empresas que ofrecen sus productos basados en J2EE tienen

versiones para los distintos sistemas operativos, por o que una misma aplicacion
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sera portable entre los distintos sistemas siempre y cuando mantengamos la

solucién del mismo vendedor.

2.1.4 TRANSACCIONALIDAD

J2EE: los desarrolladores pueden codificar la gestion de las transacciones
explicitamente, o especificar el comportamiento requerido y dejarle la gestion al
contenedor. En la mayoria de los casos los desarrolladores tratan de delegar la

manipulacion de las transacciones al contenedor EJB.

.NET: el CLR soporta transacciones tanto manuales como automaticas. Con
transacciones manuales los desarrolladores comienzan la transaccion, escriben

las otras, las aceptan o abortan y la finalizan.

Las transacciones automaticas son mas sencillas de programar, pero son mucho

mas costosas en términos de rendimiento que las manuales.

Se puede ver que en este punto las dos tecnologias tanto J2EE como .NET,

ofrecen las mismas posibilidades en iguales condiciones.

2.1.5 SEGURIDAD

Este es uno de los aspectos mas importantes a la hora de evaluar las dos
plataformas, ambas utilizan sistemas y filosofias diferentes para abordar el
problema.

J2EE y .NET proporcionan servicios de seguridad sencillos, aunque con enfoques
diferentes. Los servicios de autenticacibn y autorizacion de .NET son
proporcionados mediante el sistema operativoy sus ficheros de identificacion;
mientras J2EE no especifica qué métodos o ficheros se deberian usar para

ejecutar estas funciones.
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Ambas plataformas usan conceptos similares para manipular el acceso a los
recursos por usuario y por codigo, basandose en permisos. Ademas, se usa el

concepto de perfiles.

Uno de los méas importantes retos para los distribuidores de Microsoft y J2EE al
desarrollar sus respectivas plataformas es la manipulacién segura de cdédigo
obtenido de mudltiples fuentes (fuera de la maquina local). Las funciones de
verificacion de codigo de la JVM estan bastante maduras a estas alturas.
Ademas, se ha aprendido de los errores cometidos en el pasado. El modelo CLR

es similar.

2.1.6 ESCALABILIDAD

Escalabilidad es la capacidad de un sistema para soportar mas carga de trabajo,
usualmente debida al aumento de usuarios que lo utilizan. Tanto J2EE como .NET
ofrecen métodos de escalabilidad como la carga balanceada que permite a un
cluster de servidores (varios servidores) colaborar y dar un servicio de forma

simultanea.

También en este tema se produce un importante foco de disparidad de opiniones.
Mientras los defensores de J2EE opinan que existe hardware disponible mas
potente en el entorno UNIX que en el entorno Windows, por lo que es necesario
un menor numero de maquinas para ofrecer el mismo rendimiento en las dos
plataformas, los correspondientes amantes de .NET afirman que no sélo esto no

es cierto, sino que ofrecen pruebas numéricas de que no es asi.

Por ejemplo, Roger Sessions , de objectwatch.com, remarca que la plataforma
.NET puede escalar desde 16.000 transacciones por minuto a mas de 500.000
transacciones por minuto, mientras que IBM WebSphere, usando tecnologia
J2EE/UNIX, no puede conseguir nada mejor que pasar de 17.000 a 110.000
transacciones por minuto, con un coste monetario mucho mayor por transaccion.
Por lo tanto con .NET obtendriamos mayor posibilidad de escalado a un mejor

precio. A continuacion se hace una representacion grafica de estos datos.
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Escalabilidad: Trx por Min
600000
500000
400000 B .NET N°
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100000
0 | s | —
1 2
Tiempo (min)
llustracion 91 Transaccionalidad .Net Vs Java
2.1.7 COSTE

A simple vista, y aplicando la logica, cabria suponer que un producto como .NET,
fruto de la ambicion empresarial de la mas grande de las empresas capitalistas,
fuera mas caro de implantar que una aplicacion realizada mediante estandares

ideados por un grupo de empresas gue ni siquiera venden el producto como tal.

A continuacion se presenta cuadros comparativos de costos que tiene que hacer
una empresa mediana y grande para implantar una solucién hecha en .NET y una
hecha en J2EE. Para este cuadro se tomo en cuenta que las empresas van
adquirir todo lo necesario: hardware, software base, software desarrollo,
entrenamiento de personal. El estudio fue hecho por GIGA en 12 organizaciones
que desarrollaron e implantaron soluciones a medida utilizando la plataforma
.NET (7 organizaciones) y J2EE (5 organizaciones). Para crear modelos
uniformes que representen el costo economico, GIGA utilizo la lista de precios de

los vendedores; y no se tomo en cuenta factores de descuentos.

También se puede considerar el tamafio del equipo del desarrollo, del esfuerzo
del despliegue, de los costes de entrenamiento y del tamafio de los equipos de las
operaciones, basados en la informacion obtenida de los temas de la entrevista.

Representan costes en un ciclo de vida de cuatro afios de uso, en el qué afio cero
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es el afo de la inversion (desarrollo y despliegue), con soporte a usuarios de la

aplicacién en los afios uno a tres.

Organizaciones
Grandes

Categoria de Costo J2EE/Linux Porcentaje Microsoft Porcentaje del
Plataforma | del Total de | Plataforma | Total de
(USD) Costo Linux | (USD) Costo de
Microsoft
Plataforma 55674 2,4 111676 6,8
Computacional
Software de | 208567 9,1 52591 3,2
Plataforma
Software de | 160800 7 45845 2,8
Mantenimiento
Desarrollo, Deploy y | 1564000 68,4 1223000 74,4
Soporte de Usuario
IT Skills de | 300000 13,1 210000 12,8
Entrenamiento
Costo Total 2289041 100 1643112 100
Organizaciones
Medianas
Categoria de Costo J2EE/Linux Porcentaje Microsoft Porcentaje del
Plataforma | del Total de | Plataforma | Total de
(USD) Costo Linux | (USD) Costo de
Microsoft
Plataforma 39700 4,5 18196 2,8
Computacional
Software de | 41000 4,7 7158 1,1
Plataforma
Software de | 17755 2 7158 1,1
Mantenimiento
Desarrollo, Deploy y | 713000 80,9 590000 89,2
Soporte de Usuario
IT Skills de | 70000 7,9 38500 5,8
Entrenamiento
Costo Total 881455 100 661012 100

Tabla 54 Resumen De Costos Implementacion de J2BENET

De los cuadros se puede concluir que el costo total que debe hacer una empresa

tanto grande como pequefa para implantar una soluciéon hecha en .NET es mas

bajo que el de implantar una solucién hecha en J2EE.

De las tablas presentadas se puede resaltar lo siguiente:
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» La diferencia en empresas medianas no es tan alta en comparacion con la

diferencia que se da en empresas grandes.

» EIl mayor rubro que se presenta es en el gasto de desarrollo, deploy y

soporte; esto es debido a que aqui se incluye el costo del personal técnico,

y en el cual las personas de J2EE tienen un mayor costo que los de .NET.

Para entender de una mejor manera que no mas se ha tomado en cuenta en los

costos presentado, se presenta un cuadro con la informacion de los items

adquiridos para cada una de las categorias.

Plataforma J2EE

Caracteristicas

Costo

Cantidad

Subtotal

(USD)

(USD)

desarrollo

Servidor HP ProLiant Cuato terminales, 2 Gb de 25338 2 50676
DL740 RAM

Sistema Red Hat Enterprise Linux AS, 2499 2 4998
Operativo Soporte 24*7 durante 3

afnos
Licencia de BEA WebLogic Enterprise Edition 17000 4 68000
Plataforma de
Aplicacion
Software de Oracle Enterprise Edition 40000 2 80000
Base de Datos
Herramientas BEA dev2dev Tools Edition 4659 9 60567
de desarrollo Subscripcion
Mantenimiento BEA WebLogic Enterprise Edition 160800
de SW
Equipo de 1 Director de Proyecto, 1 10500 1364000
desarrollo Arquitecto, 1 DBA, 4 0

Desarrolladores, 2 Tester
Administracién 200000
del Sistema
Entrenamiento Equipo Desarrollo 2000 90 180000
del personal

Entrenamiento post 40000 3 120000

Tabla 55 Costos de Implementacion J2EE




Plataforma .NET
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— ltem | Marca Caracteristicas Costo | Cantidad  Subtotal
(USD) (USD)
Servidor HP ProLiant Cuatro terminales, 2 25338 2 50676
DL740 Gb de RAM
Sistema Operativo Windows Enterprise Edition 40000
Server 2003
Mantenimiento del 21000
Sistema Operativo
Licencia de 0
Plataforma de
Aplicacién
Software de Base SQL Server Enterprise Edition 19999 2 39998
de Datos
Herramientas de VisualStudio | Enterprise Developer 1799 7 12593
Desarrollo .NET 2003
Mantenimiento del 45845
Software
Equipo de 1 Director de 1023000
Desarrollo Proyecto, 1 Arquitecto,
1DBA, 4
Desarrolladores, 2
Tester
Administracion del 200000
Sistema
Entrenamiento del Equipo Desarrollo 2000 63 | 126000
personal
Entrenamiento post 28000 3 84000
desarrollo

Tabla 56 Costos de Implementacién .NET

Los mismos items se tomaron en cuenta para el estudio sobre empresas

medianas.

Se puede concluir que los costes reducidos suelen ser otra de las ventajas de los

productos Microsoft. Si bien es cierto que se pueden encontrar en el mercado

productos basados en J2EE a precios muy reducidos e incluso gratis, en funcion

de la solucion escogida (hay que tener en cuenta que las soluciones gratuitas o

baratas no incluyen algunos servicios realmente utiles), para hacerse con un

abanico de soluciones y servicios realmente importante resultara mas barato con
.NET que con J2EE.
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En la siguiente tabla se presentan opciones de herramientas opensource para

desarrollar aplicaciones en J2EE:

2.1.8 MANEJO DE MULTIMEDIA

Para el manejo de aplicaciones que permitan presentar multimedia java presenta
el JMF (Java Media Framework) Es un API que permite a os programadores
desarrollar programas basados en java que presenten Multimedia Provee soporte
para la captura y reproduccion de multimedia, controlando el tipo de
procesamiento durante la reproduccién, permitiendo procesamiento personalizado
en las salidas, este API permite ser extendido en su funcionalidad. El
inconveniente principal con JMF es que no contiene clases definidas que permitan
la reproduccion de archivos de audio en formato mp3 lo que implica un alto costo
en recursos en el momento de desarrollar aplicaciones que pretendan tener este
tipo de funcionalidad pues para estos casos sera necesario elaborar un API

basado en JMF gque extienda su funcionalidad.

En el caso de .NET existe varios tipos de modalidades mediante las cuales se
puede conseguir la reproduccion de archivos de audio en formato mp3, por
ejemplo se puede hacer uso de los componentes que vienen embebidos en el
sistema operativo Windows XP que son utilizados en el reproductor Windows
Media Player, o utilizar el SKD de DirectX para el desarrollo de aplicaciones que

permitan manejar todo tipo elementos multimedia.

2.2 SELECCION DE HERRAMIENTAS

Como conclusion .NET de Microsoft supera en escalabilidad y rendimiento J2EE a
demas de proveer de mayores facilidades en el desarrollo de sistemas que
manejen multimedia por cuanto esta tecnologia serd aplicada en el desarrollo de
la solucién.

Es por esto que se desarrollard la solucion utilizando Microsoft Visual Studio
.NET.
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Como repositorio de la informacion el Sistema de Gestion de Bases de Datos a
ser utilizado en la solucion serd Microsoft SQL Server 2005 Express With

Advanced Services
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3 CAPITULO 3 IMPLEI\/IENTA,CION Y PRUEBAS DEL
SISTEMA DE ADMINISTRACION DE RADIO.

3.1 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Normativas de Implementacion

Limpieza
Un codigo limpio es facil de leer, permite a las personas leerlo con un

minimo esfuerzo y asi puedan entenderlo méas facilmente

Consistencia
El codigo consistente permite mas facilmente que las personas entienden
como funciona el programa; cundo se lee cbdigo consistente
subconscientemente uno se forma un nimero de supuestos y expectativas
acerca del funcionamiento del cédigo, de esta forma es mas facil y seguro

realizarle modificaciones.
Extensibilidad

El codigo de propédsito general es mas facil de reutilizar y modificar que el
coédigo demasiado especifico con muchos supuestos escritos directamente
en el cddigo (hardcoded). Cuando alguien desea agregar una nueva
caracteristica a un programa, obviamente sera mas facil hacerlo si el cédigo
fue disefiado para ser extensible desde el inicio. El Cédigo que no fue escrito
de esta forma hara que las personas deban implementar cédigos mas

disefiados para poder afiadir caracteristicas.

Correctitud
Finalmente el cédigo disefiado debe ser correcto para que las personas
gasten menos tiempo preocupandose de los errores y ocupen mas tiempo

en extender las caracteristicas de un programa.
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3.1.1 Estandares de Programacion
Un aspecto muy importante para un programador es definir el "estilo" de

programacion que este utiliza. Algunos, los mas principiantes, usan
nombres de sus seres queridos para nombrar objetos y variables en el
programa, otros, que no desea pensar mucho, usan nombres aleatorios
para sus variables de codigo, y asi podemos seguir con una interminable

lista de "estilos" o "formas" de programacion.
Dentro de nuestros estandares de programacion aplicaremos tres

caracteristicas importantes para el facil entendimiento del mismo, los

cuales son:

» Factor mnemotécnico: Para que el programador pueda recordar el

nombre de una variable facilmente

» Factor sugestivo: Para que otros programadores puedan leer y entender

rapidamente nuestro coédigo

» Consistencia: Tiene que ver con usar las mismas convenciones de

nomenclatura en todo el programa y hacer que el texto del codigo sea

"legible"

Por lo cual se utilizara él siguiente estandar preestablecido por Helkyn R.

Coello Costa:

CONTROLES
Classes Cls< Nombre>
Mddulos Mod< Nombre >
Formularios frm< Nombre >
Combobox cmb< Nombre >
Command cmd< Nombre >
Datagrid DataGrid< Nombre >
ListBox listBox< Nombre >




Option buttons

Opt< Nombre >

CheckBox

chb< Nombre >

Textbox

txt< Nombre >

TIPOS PRIMITIVOS

Integer int< Nombre >
Long Ing< Nombre >
Bolean bln< Nombre >
Object obj< Nombre >
String str< Nombre >
Double dbl< Nombre >
CONSTANTES C_< NOMBRE>
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Tabla 57 Estandares De Programacién

Otro punto que se pondra énfasis es en la legibilidad del cédigo, es decir
tabulando correctamente el cddigo para de esta forma entender claramente
el mismo. Se puede hacer este trabajo mucho mas facil siguiendo las
convenciones de nomenclatura de los estandares y a la vez haciendo el

codigo legible y bien documentado.

Base de datos

BASE DE DATOS

Tablas <NOMBREDEIDENTIDAD>
Clave Primaria ID<NOMBREDETABLA>
Clave Foranea <NOMBRECALVEFORANEA >

Nombre de columna < NOMBREDECOLUMNA>

Tabla 58 Estandares de Programacién de Base De Datos



3.1.2 Diagramas de Componentes

3.1.2.1 Diagrama de Componentes Subsistema de Programacién

== Com ponents =
subSistemal eProgramacion.exe

<<Com ponent==
winmmudil

<< Com ponent=:=

Modelol elll egocio.dll

=< COom ponent:= =
nthackup.exe

==C0om ponent==
AccesoD atos.dl

llustracién 92 Diagrama de Componentes Subsistente Programacion

3.1.2.2 Diagrama de Componentes Subsistema Gerencial

<< COm ponent= =
subSistemaGerencial.exe

=<com ponent:= =
Modelol ell egocio.dil

=<Com ponent:= =
AccesoDatos.dl

llustracion 93 Diagrama de Componentes Subsisten@erencial

129



130

3.1.2.3 Diagrama de Despliegue Subsistema de Gerencial

llustracion 94 Diagrama de Despliegue



3.2 PRUEBAS DEL SISTEMA

3.2.1 Pruebas de Integracion

3.2.1.1 Caso de Prueba: Administrar Programa
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TIPO Prueba de Sistema

NOMBRE Caso de Prueba: Administrar Programa

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Para la creacion: datos de un usuario existente, Datos completos de
un usuario nuevo,
Para la actualizacion de un usuario existente. Datos actualizados del
usuario seleccionado

SALIDAS Mensajes de confirmacién de la insercién o actualizacién

RESULTADOS Un usuario pudo ser creado sin ingresar la totalidad de los datos en
el formulario
No apareci6 el mensaje de que el usuario ya existe en la base de
datos

ACCIONES Se incorpor6 la llamada al procedimiento validarCampos desde el

TOMADAS botén de accion Crear
Se rectificé la funcién que realiza la blisqueda del usuario

OBSERVACIONES

Tabla 59 Caso de Prueba: Administrar Programa

3.2.2 Pruebas de Sistema

Las pruebas ejecutadas en el sistema fueron realizadas directamente con los

usuarios finales en el ambiente de produccion, los datos mostrados en las tablas

siguientes son una recopilacién de todos los casos de prueba previstos para cada

uno de los casos de uso contemplados.

3.2.2.1 Caso de Prueba: Administrar Programa

TIPO Prueba de Sistema

NOMBRE Caso de Prueba: Administrar Programa

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Para la creacion: datos de un usuario existente, Datos completos de
un usuario nuevo,
Para la actualizacion de un usuario existente. Datos actualizados del
usuario seleccionado

SALIDAS Mensajes de confirmacién de la insercién o actualizacién

RESULTADOS Un usuario pudo ser creado sin ingresar la totalidad de los datos en
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el formulario
No apareci6 el mensaje de que el usuario ya existe en la base de
datos

ACCIONES
TOMADAS

Se incorpor6 la llamada al procedimiento validarCampos desde el
boton de accién Crear
Se rectifico la funcién que realiza la busqueda del usuario

Tabla 60 Caso de Prueba: Administrar Programa

3.2.2.2 Caso de Prueba: Administrar Paleta

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Paleta

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Para la creacion: datos de una paleta existente, Datos completos de
una nueva Paleta
Para la actualizacion de una paleta existente: Datos Actualizados de
la paleta seleccionada

SALIDAS Mensaje de confirmacion del ingreso o Actualizacion

RESULTADOS Se realizaron todos los procesos sin novedades

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 61 Caso de Prueba: Administrar Paleta

3.2.2.3 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema Gerencial

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema Gerencial

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de usuario, Contrasefia de usuario

SALIDAS Mensaje de negacion de acceso, Ingreso al Subsistema Gerencial
RESULTADOS El usuario ingreso sin inconvenientes

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 62 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema @mcial

3.2.2.4 Caso de Prueba: Establecer Hora de Inicio de Progracion

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Establecer Hora de Inicio de Programacion

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Hora de inicio para la programacion
SALIDAS Mensaje de confirmacion.

RESULTADOS La actualizacion se realizé sin inconvenientes
ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 63

Caso de Prueba: Establecer Hora de Inicide Programacion



3.2.2.5 Caso de Prueba: Administrar Cancion

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Cancién
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FECHA 1 de junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Para la creacién se selecciona una o varias canciones, nombre del
artista, subgénero al que pertenecen

SALIDAS Mensaje de confirmacion del ingreso de la(s) cancion(es)

RESULTADOS Se presenta un mensaje por cada cancion ingresada

ACCIONES Se cambia la ubicacién de la llamada al método que muestra el

TOMADAS mensaje en el formulario

OBSERVACIONES

Tabla 64 Caso de Prueba: Administrar Cancién

3.2.2.6 Caso de Prueba: Administrar Artista

TIPO

Prueba de Sistema

NOMBRE Caso de Prueba: Administrar Artista

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de un artista existente, Nombre y descripcién de un artista
nuevo, Para la actualizacion de la resefia: Datos de la resefia del
artista seleccionado.

SALIDAS Mensaje de confirmacién del ingreso del artista

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin inconvenientes.

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 65 Caso de Prueba: Administrar Artista

3.2.2.7 Caso de Prueba: Administrar Género

TIPO

Prueba de Sistema

NOMBRE Caso de Prueba: Administrar Género

FECHA 1 de Junio de 2007 al 3 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de un género existente, Datos de un género nuevo.
Para la actualizacién: Datos nuevos de un género seleccionado

SALIDAS Mensajes de confirmacién o de negacion de la insercion o
actualizacion

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin inconvenientes.

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 66 Caso de Prueba: Administrar Género



3.2.2.8 Caso de Prueba: Administrar Subgénero

TIPO

Prueba de Sistema
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NOMBRE Caso de Prueba: Administrar Subgénero

FECHA 3 de Junio de 2007 al 5 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de un subgénero existente, Datos de un subgénero nuevo.
Para la actualizacion: Datos nuevos del subgénero seleccionado.

SALIDAS Mensaje de confirmacién o de negacion del ingreso o actualizacién
del subgénero segln corresponda

RESULTADOS El sistema permite ingresar subgéneros con los mismos datos es
decir mismo nombre y género

ACCIONES Se rectifica la funcién de validacion de los datos del subgénero a ser

TOMADAS ingresado.

OBSERVACIONES

Tabla 67 Caso de Prueba: Administrar Subgénero

3.2.2.9 Caso de Prueba: Administra Gingle

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Gingle

FECHA 4 de Junio de 2007 al 5 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Archivo(s) en formato mp3 , Estado o permiso del gingle.

SALIDAS Mensaje de confirmacion o de error en la insercion o actualizacion
del gingle

RESULTADOS Los proceso se cumplen sin novedades

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 68 Caso de Prueba: Administrar Gingle

3.2.2.10Caso de Prueba: Administrar Identificacion

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Identificaciéon

FECHA 4 de Junio de 2007 al 4 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Archivo (s) en formato mp3, Estado o permiso de la identificacién

SALIDAS Mensaje de confirmacién o de error en la insercion o actualizacién
de la identificacion

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin novedades

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 69 Caso de Prueba: Administrar Identificacid



3.2.2.11Caso de Prueba: Administrar Usuario

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Usuario
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FECHA 2 de Junio de 2007
RESPONSABLE Usuario Final
ENTRADAS Datos de un usuario existente, Datos de un usuario nuevo.
Para la actualizacion: Datos modificados del usuario seleccionado
SALIDAS Mensajes de confirmacién o de error en la insercion o actualizacién
del usuario segun corresponda el caso
RESULTADOS No se cargan los datos en el combo perfil
ACCIONES Se rectifico el procedimiento que realiza la carga de datos en el
TOMADAS combo box de perfil

Se ingresaron datos de perfiles en la base de datos.

OBSERVACIONES

Tabla 70 Caso de Prueba: Administrar Usuario

3.2.2.12Caso de Prueba: Administrar Perfil

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Perfil

FECHA 2 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos de un perfil existente, Datos de un perfil nuevo
Para la actualizacion: Datos modificados del perfil seleccionado.

SALIDAS Mensajes de confirmacién o de error en la insercion o actualizacién
del usuario segun corresponda el caso

RESULTADOS No se presentaron inconvenientes en los procesos

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 71 Caso de Prueba: Administrar Perfil

3.2.2.13Caso de Prueba: Administrar Contrato

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Contrato

FECHA 5 de Junio de 2007 al 9 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos de un contrato nuevo
Datos del adendum al contrato.

SALIDAS Mensajes de confirmacion o error en el proceso de creacion del
contrato nuevo o de creacion del adendum al contrato.

RESULTADOS Una vez que el contrato finaliza las cufias comerciales siguen
siendo reproducidas.

ACCIONES Se rectifica el procedimiento que deshabilita las cufias comerciales

TOMADAS

OBSERVACIONES

El proceso de creacion de un adendum o Contrato modificatorio es
un proceso nuevo para los usuarios pues este proceso era realizado
de manera manual

Tabla 72 Caso de Prueba: Administrar Contrato



3.2.2.14Caso de Prueba: Administrar Factura

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Factura
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FECHA 5 de Junio de 2007 al 9 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos de una nueva factura,
Nuamero de factura a ser anulada.

SALIDAS Mensajes de confirmacion o error en el proceso de creacion de la
factura o anulacion de la factura seleccionada.

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin novedades.

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 73 Caso de Prueba: Administrar Factura

3.2.2.15Caso de Prueba: Administrar Visita Cliente

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Visita Cliente

FECHA 7 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos de una visita a cliente nueva

SALIDAS Mensaje de confirmacion o error en la creacién o actualizacion de
una visita a cliente.

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin novedades.

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 74 Caso de Prueba: Administrar Visita Cliene

3.2.2.16Caso de Prueba: Administrar Cliente

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Cliente

FECHA 7 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos de un cliente existente, Datos de un cliente nuevo.
Para la actualizacion: Datos modificados del cliente seleccionado

SALIDAS Mensaje de confirmacion o error en la creacién o actualizacion de
un cliente

RESULTADOS Los procesos se cumplen sin novedades

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 75 Caso de Prueba: Administrar Cliente



3.2.2.17Caso de Prueba: Administrar Respaldos

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Administrar Respaldos
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FECHA 4 de Junio de 2007
RESPONSABLE Usuario Final
ENTRADAS Datos para la creacion de un respaldo
Datos para la restauracion de un respaldo existente
SALIDAS Mensaje de confirmacion de creacion o error
Mensaje de confirmacién o error en la restauracion de un respaldo.
RESULTADOS El proceso se ejecuta normalmente
ACCIONES
TOMADAS

OBSERVACIONES

El tiempo en ejecutarse el respaldo dependera del tipo de conexién
existente entre las computadoras.

Tabla 76 Caso de Prueba: Administrar Respaldos

3.2.2.18Caso de Prueba: Generar Reportes

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Generar Reportes

FECHA 9 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Datos necesarios para la elaboracién de cada reporte
SALIDAS Reporte generado

RESULTADOS Los reportes se generan sin inconvenientes
ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 77 Caso de Prueba: Generar Reportes

3.2.2.19Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema de Produccio

TIPO

Prueba de Sistema

NOMBRE Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema de Produccion

FECHA 1 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de usuario, Contrasefia de usuario

SALIDAS Mensaje de negacion de acceso, Ingreso al Subsistema de
Produccion

RESULTADOS El usuario ingreso sin inconvenientes

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 78 Caso de Prueba: Ingresar al Subsistema &roduccion



3.2.2.20Caso de Prueba: Cambiar Modo de Reproduccion

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Cambiar Modo de Reproduccion
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FECHA 2 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Selecciéon del modo de reproduccion

SALIDAS Lista de reproduccion actualizada con canciones en modo
automatico, Lista de reproduccion sin canciones en modo manual

RESULTADOS Se repiten canciones consecutivamente.

ACCIONES Se rectifica el método que realiza la carga de datos en la lista de

TOMADAS reproduccion en estado automatico.

OBSERVACIONES

Tabla 79 Caso de Prueba: Cambiar Modo de Reprodu@mn

3.2.2.21Caso de Prueba: manejar Lista de Reproduccion etale Manual

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Manejar Lista de Reproduccion en Estado Manual

FECHA 2 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Seleccién de opciones para el manejo de lista de reproduccion

SALIDAS Lista de reproduccion modificada con la posicién nueva de la
cancion seleccionada

RESULTADOS Los procesos se ejecutan sin inconvenientes

ACCIONES Ninguna

TOMADAS

OBSERVACIONES

Tabla 80 Caso de Prueba: Manejar Lista de Reprodwién en Estado Manual

3.2.2.22Caso de Prueba: Reproducir Musica

TIPO

NOMBRE

Prueba de Sistema
Caso de Prueba: Reproducir Masica

FECHA 2 de Junio de 2007

RESPONSABLE Usuario Final

ENTRADAS Nombre de la cancién a reproducir.

SALIDAS Reproduccién de la cancién seleccionada

RESULTADOS Se presenta problemas con la reproduccion de archivos que no son
de formato mp3

ACCIONES Se modifica el formato de archivos que se ingresan mediante el

TOMADAS subsistema gerencial de manera que se muestren Gnicamente

archivos con formato mp3

OBSERVACIONES

El alcance del proyecto contempla Unicamente la reproduccion de
archivos de audio en formato mp3

Tabla 81 Caso de Prueba: Reproducir MUsica



3.2.2.23Caso de Prueba: Reproducir Hora
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TIPO Prueba de Sistema
NOMBRE Caso de Prueba: Reproducir Hora
FECHA 2 de Junio de 2007
RESPONSABLE Usuario Final
ENTRADAS Tipo de voz
SALIDAS Se carga en la lista de reproduccién un item que reproduce la hora.
RESULTADOS Los procesos no presentan inconvenientes
ACCIONES Ninguna
TOMADAS
OBSERVACIONES

Tabla 82 Caso de Prueba: Reproducir Hora

3.2.2.24Caso de Prueba: Cambiar Usuario

TIPO Prueba de Sistema
NOMBRE Caso de Prueba: Cambiar Usuario
FECHA 2 de Junio de 2007
RESPONSABLE Usuario Final
ENTRADAS Contrasefia de Usuario
SALIDAS Mensaje de Confirmacion o error en el cambio de usuario
RESULTADOS Los procesos no presentan inconvenientes
ACCIONES Ninguna.
TOMADAS
OBSERVACIONES

Tabla 83 Caso de Prueba: Cambiar Usuario

3.2.3 Pruebas de Unidad

Las pruebas de Unidad fueron realizadas por Fabian Baez y Darwin Espinoza. Se

han considerado como temas de prueba los hitos funcionales en los que se

empatan los subsistemas gerencial y de Produccidn.

3.2.3.1 Caso de Prueba: Declaracion de Objetos del Modeadbriegocio y Acceso a

Datos

TIPO Prueba de Unidad
NOMBRE Caso de Prueba: Declaracion de Variables
FECHA 25 de mayo de 2007
RESPONSABLE Fabian Baez
ENTRADAS Nombres de objetos del Modelo del Negocio

Nombres de objetos de Acceso a Datos

SALIDAS Definicion de variables de acuerdo las especificaciones
RESULTADOS La declaracion de los objetos tanto del Modelo del Negocio como de

la capa de Acceso a Datos esta de acuerdo a las especificaciones
dadas en la tabla 83 Estandares de Programacion.

Tabla 84 Caso de Prueba: Administrar Programa



3.2.3.2 Caso de Prueba: Métodos de Conexién

TIPO

Prueba de Unidad
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NOMBRE Caso de Prueba: Métodos de Conexién

FECHAZ 25 de mayo de 2007

RESPONSABLE Fabian Baez

ENTRADAS Un objeto SQLConection

SALIDAS La conexion se abre o se cierra.

RESULTADOS Se establece la conexién hacia la base de datos y se la cierra una

vez que se termina el procedimiento necesario ya sea actualizacion,
basqueda o insercién hacia la base de datos.

OBSERVACIONES

Para que la conexion se realice las maquinas deberan estar en el
mismo grupo de trabajo.

Tabla 85 Caso de Prueba: Métodos de Conexion

3.2.3.3 Caso de Prueba: Reproducir

TIPO

Prueba de Unidad

NOMBRE Caso de Prueba: Reproducir

FECHA 25 de mayo de 2007

RESPONSABLE Fabian Baez

ENTRADAS Path de un archivo de audio

SALIDAS Reproduccion del archivo de audio

RESULTADOS El reproductor ejecuta las sentencias necesarias para la

reproduccién del archivo de audio indicado.

OBSERVACIONES

La reproduccion se realiza Unicamente en archivos de audio con
formato mp3

Tabla 86 Caso de Prueba: Reproducir

3.2.4 Pruebas de Integracion

3.2.4.1 Caso de Prueba: Revision de Requerimientos

TIPO

Prueba de Integracion

NOMBRE Caso de Prueba: Reproducir
FECHA 30 de Mayo de 2007
RESPONSABLE Fabian Baez, Darwin Espinoza
ENTRADAS Subsistema Gerencial
Subsistema de Produccion
SALIDAS Sistema de Administracion de una Emisora de Radio
RESULTADOS Tras haber realizado una comparacion entre la funcionalidad de los

subsistemas y los requerimientos descritos en el punto 1.1.5.3 del
presente documento se determina que el Sistema cumple con todos
los requerimientos.

OBSERVACIONES

Tabla 87 Caso de Prueba: Revision de Requerimiergo
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3.2.4.2 Caso de Prueba: Revision de Requerimientos

TIPO Prueba de Integracion

NOMBRE Caso de Prueba: Reproducir

FECHA 30 de Mayo de 2007

RESPONSABLE Fabian Baez, Darwin Espinoza

ENTRADAS Subsistema Gerencial
Subsistema de Produccion

SALIDAS Sistema de Administracion de una Emisora de Radio

RESULTADOS Tras haber realizado una comparacion entre la funcionalidad de los
subsistemas y los requerimientos descritos en el punto 1.1.5.3 del
presente documento se determina que el Sistema cumple con todos
los requerimientos.

OBSERVACIONES

Tabla 88 Caso de Prueba: Revision de Requerimiergo
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4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.
4.1 CONCLUSIONES.

NET brinda mayores facilidades para el desarrollo de aplicaciones que realicen
manejo Multimedia por lo que se reduce considerablemente el tiempo empleado

en el desarrollo de sistemas que manejen multimedia.

Mediante el uso de RUP se puede enfocar en la elaboracion de un modelo de
una realidad para de esta manera definir los requerimientos y a partir de ellos
implementar un sistema, para lo cual RUP define varias disciplinas o flujos de
trabajo entre los que tenemos: Modelamiento del Negocio, Requerimientos,
Andlisis Disefio, Implementacion, Pruebas, Despliegue, Gestion del Cambio y
configuracion Administracion del Proyecto y Ambiente.

El uso de los distintos flujos de trabajo en el desarrollo de un sistema depende del
alcance o tamafio del mismo y la disponibilidad de informacién con respecto al
entorno de trabajo, por ejemplo el modelamiento del Negocio puede ser omitido
siempre y cuando se tenga previamente elaborada la documentacion de

procesos, alcance del negocio, vision y objetivos de manera clara.

La multiplicidad de lenguajes que pueden ser utilizados en .Net presenta tanto
ventajas como desventajas pues si bien es cierto que al tener una amplia variedad
de lenguajes de programacion integrados en una misma plataforma de desarrollo
facilita la migracién hacia esta tecnologia desde lenguajes de programacion
anteriores, facilita la interoperabilidad de los componentes escritos en los
diferentes lenguajes componentes de la plataforma. También presenta
desventajas que deberian ser tomados en cuenta ya que el hecho de utilizar
varios lenguajes de programacion para el desarrollo de aplicaciones
empresariales implica la necesidad de tener personal especializado en la
utilizacion de cada uno de estos lenguajes, ademas esto dificulta en gran medida

el mantenimiento de la aplicacion.
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El sistema permitira respaldar la informacion contenida tanto en la base de datos
como en las carpetas donde se encontraran los archivos de audio que sean

registrados en el sistema.

El equipo que funciona como servidor de base de datos sera utilizado para
almacenar los respaldos de los archivos de audio almacenados en el equipo de

programacion.

Con el presente trabajo se ha desarrollado el Analisis, Disefio y la implementacion
de un Sistema que permita la Administracion y la programacion de emisoras de
Radio.

Mediante la implementacion del Sistema de Administracion de Emisoras De Radio
se ha logrado la optimizacion de varios procesos al reducir los tiempos y consumo
de recursos tanto fisicos como de personal, ademas de contar con un registro

confiable de la reproduccion de las cufias contratadas por los clientes.

El sistema desarrollado permitira realizar un control de los contratos que son

celebrados entre la emisora de radio y sus clientes.

Los contratos no pueden ser modificados por lo que al necesitar cualquier tipo de
variante en la contratacion la empresa elabora un contrato nuevo, razén por la

cual no existe actualizacion del contrato dentro del sistema.
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4.2 RECOMENDACIONES.

Ejecutar el proceso de respaldos y recuperacion durante horas de la noche ya que
dependiendo de la cantidad de archivos de audio a ser almacenados dichas

operaciones tarda en promedio 5 horas por cada 100 GB. de informacion.

Para el caso de sistemas de tamafio medio se recomienda realizar una
verificacion de los flujos de trabajo a ser utilizados en el proceso de desarrollo del
sistema ya que RUP permite manejar la configuracién de estos dependiendo del

contexto en el que se desarrollen las actividades.

Es recomendable utilizar RUP para el desarrollo de sistemas especialmente
aquellos de gran envergadura debido a las facilidades que provee en la
distribucion de los flujos de trabajo.

Se recomienda utilizar .NET para el desarrollo de aplicaciones que manejen

multimedia por la amplia gama de facilidades que brinda hacia el desarrollador.

Para un Optimo desempeiio del sistema se recomienda utilizar la misma

infraestructura detallada en el punto.

Para un optimo desempefio en la creacién de respaldo y la restauracion de
respaldos existentes las computadoras a ser utilizadas deberan contar con
tarjetas de red Gigabit Ethernet.

Las facturas a ser utilizadas para la impresion de los datos contenidos en el
sistema den tener un Unico campo sin lineas intermedias para el detalle de cada

una de las mismas.

Para el caso de una actualizacion en el contrato la empresa debera elaborar un

nuevo contrato.
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Se recomienda que el equipo que servira como servidor de base de datos y
respaldos tenga la misma configuracién en la nomenclatura de las unidades de

disco duro que el equipo a ser utilizado en programacion.

Se recomienda ademas que en el equipo a ser utilizado como servidor de base de
datos y respaldos la cantidad de espacio en disco duro exceda en un 10% a la

cantidad de espacio en disco duro del equipo a ser utilizado en programacion.
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