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RESUMEN

La idea de implementar un sistema de Aulas virtuales orientado a
Administradores Politico — Publicos, tiene como propdsito el poder solventar los
problemas y necesidades que las instituciones educativas presentan sobre este
tipo de estudiantes (asistencia). Por tal razén; el medio, asi como el actual
desarrollo tecnologico que ha permitido una alta demanda de equipos mas
veloces a menores costos y las nuevas infraestructuras de comunicacion
establecidas en el pais, las cuales brindan un mayor acceso al Internet, permiten
el desarrollo de un sistema que simplifique el problema de comunicaciéon entre el

Estudiante (Administrador Politico — Publico) y el Profesor.

Para la solucion del problema de las carreras de Administracion Publica se
revisaron las necesidades requeridas por el personal directivo de algunas
entidades publicas (trabajo realizado por el Conesup) como parte de un proyecto
para el fortalecimiento de los gobiernos seccionales, dando como resultado el
planteamiento de un prototipo de solucion a los problemas existentes a través de

un sistema de aulas virtuales desarrollado en el presente Proyecto de Titulacion.

Dicho proyecto consiste en el desarrollo de un sistema para las carreras de
Pregrado y Postgrado en Administracion Publica, el cual permitird resolver los
problemas de comunicacion existentes y permitir el acceso a la informacion de

una manera simple y rapida.



PRESENTACION

En la actualidad los sistemas informaticos han venido incursionando en
toda clase de actividades y medios debido a las ventajas brindadas por el uso
exhaustivo de las tecnologias actuales; por tal motivo, las necesidades existentes
en la rama de la educacion requirieron abrir campo en el Internet debido a la
existencia de nuevas herramientas que faciliten la ensefianza a los estudiantes a
través de la Internet, permitiendo asi la posibilidad de crear un aula virtual que
permita a los Administradores Politico - Publicos el acceso a la educacion, que sin
las tecnologias actuales seria practicamente imposible. Esto es debido a los
costos involucrados, a los horarios tan diversos y las responsabilidades que los
administradores poseen en la actualidad, razon por la cual se propuso el presente
Proyecto de Titulacion que permitird guiar a los estudiantes a través de un sitio
Web orientado a resolver el problema gue muchos administradores poseen
(tiempo), facilitando el acceso a la informacion sin la necesidad de estar presente

en el lugar fisico para la asistencia a clases.

El sistema esta dirigido a personas con un conocimiento basico en el area
de computacion, siendo requerido el uso de un navegador de paginas Web
(Browser) para lograr asi la independencia de la plataforma que utilice el usuario y
asi obtener el mejor ambiente posible para el trabajo adecuado de los

administradores que accedan al sistema.



1. CAPITULO I
1.1.SELECCION DE LA METODOLOGIA

Una metodologia se la puede definir como un conjunto de procedimientos que
siguen al proceso de desarrollo de software desde el comienzo hasta su
finalizacion. La idea de utilizar una metodologia es evitar en lo posible cometer
errores en el proceso de desarrollo del software, ya que un pequefio error en la

definicion del problema causara grandes retrasos en la finalizacion del proyecto.

A continuacion en la figura 1-1 se puede apreciar la estructuracion de una

metodologia de disefio genérica:

Problema

\J

Requisitos £ Especificacién
Implementacion . Metodoloal
etodologia

\J

Diseho

A4

Implementacion —+———{ Producto

-’

Figura 1-1 Estructura General de una Metodologia tansp_ingsw.pdf)

1.1.1. METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Este tipo de metodologias son un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas
a la documentacion para el desarrollo de sistemas informaticos, que también
definiran los actores que participaran en el desarrollo de la aplicacion y el papel

qué estos desempefaran.



Las principales metodologias de desarrollo son:

« Rational Unified Process (RUP)
* Microsoft Solution Framework (MSF)

* Extreme Programming (XP)

1.1.1.1.Rational Unified Process

Esta metodologia enfrenta el problema del desarrollo dividiendo en 4 fases al

proceso de desarrollo del software:

Inicio , el propdsito de esta etapa es determinar la vision del proyecto.

« Elaboracion , es la etapa que ayuda a determinar la arquitectura éptima
para el desarrollo de software.

e Construccion , es el proceso encargado de obtener la capacidad
operacional inicial del sistema.

» Transicion , su objetivo es el llegar a adquirir el documento final obtenido

de las 3 anteriores etapas del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante un namero de iteraciones
determinado que tiene como propdésito la toma de decisiones para la generacién
de un producto de calidad. Por esta razon, esta metodologia requerira de un
documento, modelo o elemento de modelo en cada iteracion, permitiendo mejorar

considerablemente la calidad del software a desarrollarse.

Las caracteristicas importantes son:

Desarrollo dirigido por Casos de Uso.- Cada caso de uso muestra una
funcionalidad del sistema que sirve como una guia de disefio, implementacion y

pruebas, que seran la base fundamental de un correcto desarrollo.

Los procesos estan centrados en la arquitectura.- La arquitectura de un sistema
estd compuesta por un conjunto de esquemas, diagramas y documentos en
general, qué determinan la funcionalidad de un sistema y como este debe ser

desarrollado.



Proceso iterativo e incremental.- Todo el trabajo se divide en pequefios modulos.
Cada modulo pasa por un proceso permitiendo que su desarrollo sea analizado y
evaluado en cada iteracion, para continuar con el siguiente modulo con nuevos
requisitos o nuevas ideas que permitiran obtener una version mas completa del

sistema final.
1.1.1.2.Microsoft Solution Framework

Es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos,
modelos y practicas de uso, que controlan la planificacion, el desarrollo y la

gestion de proyectos tecnologicos.
Las principales caracteristicas del Microsoft Solution Framework (MSF) son:

* Adaptable, es parecido a un compas usado en cualquier parte como un
mapa del cual su uso es limitado a un especifico lugar.

» Escalable, no esta limitado a grupos de trabajo pequerios.

* Flexible, permite una gran cantidad de ambientes de desarrollo.

 Tecnologia Agnoéstica, porque puede ser usada para desarrollar

soluciones basadas sobre cualquier tecnologia.

MSF version 3 se compone de varios modelos encargados de planificar las
diferentes partes implicadas en el desarrollo de un proyecto, los cuales son:

* Modelo de Ciclo de Vida

e Modelo Prescriptivo

* Modelo Descriptivo (Conjunto de modelos prescriptivos)
* Modelo de Equipos

+ Modelo de Procesos



Las caracteristicas importantes son:

La principal caracteristica de MSF es centrarse en los modelos del proceso y en el
equipo de trabajo, dejando de lado las herramientas con las cuales se desarrollara

la aplicacion.

Se compone de un ciclo de vida basado en cumplir objetivos, ademas de emitir
entregables concretos que permiten mantener un desarrollo simple, ordenado y
de muy buenas prestaciones para los desarrolladores.

Al tratarse de un producto desarrollado por Microsoft es recomendable su uso en
dichos productos, aunque este marco de trabajo (framework) permita su manejo

en otros productos.
1.1.1.3.Extreme Programing (XP)

Consiste en una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener
como parte del equipo al usuario final, esto es debido a que es uno de los

requisitos para llegar al éxito del proyecto.
Posee tres principales caracteristicas:

* Pruebas Unitarias, se basa en las pruebas realizadas a los principales
procesos, previniendo posibles fallas que pudieran ocurrir.

* Re-fabricacion, consiste en la reutilizacién de cdédigo, para lo cual se
crean patrones o modelos estandares, volviéndolos mas flexibles al
cambio.

* Programacion en pares, la cual consiste en que dos desarrolladores
participen en un mismo proyecto y en una misma estacion de trabajo. Cada
miembro lleva a cabo la accion que el otro no esta haciendo en ese

momento.

Esta metodologia esta disefiada para resolver proyectos a corto plazo.



Las caracteristicas importantes son:

Historias de usuario.- con esta técnica se especifican los requerimientos del
software que el cliente proponga. Estos documentos se pueden reemplazar o
generalizar en cualquier momento del desarrollo del sistema, permitiendo que

dicha funcionalidad sea desarrollada en poco tiempo.

Roles.- XP posee roles que permiten identificar los actores que interactian en el
sistema como son: programadores, clientes, encargados de pruebas, etc. Con
esto se consigue dividir las tareas segun el tipo de rol que tengan asignado.

Procesos.- cada proceso en XP se compone de un ciclo de vida que se debe
cumplir en varias iteraciones del desarrollo del software. Siendo necesario
desarrollar cada uno de los procesos tomando en cuenta a cada uno de los

actores del sistema.

Practicas.- XP se compone de una serie de practicas que se deben cumplir para
mejorar el tiempo de desarrollo y el costo. Algunas practicas son: planificacion

basada en prioridades, entregas pequefias, disefio simple, pruebas rapidas, etc.
1.1.2. METODOLOGIA SELECCIONADA

Las caracteristicas consideradas para la seleccion de la metodologia seran
primordialmente sus caracteristicas técnicas mostradas en la tabla 1-1.

Algunos parametros importantes para considerar en la seleccion de una

metodologia se listan a continuacion:

Metodologia Basada en Casos de Uso.

Compuesta por un ciclo de Vida.

Permitir un desarrollo rapido.

Mantener los objetivos especificos y entregables para cada ciclo.
Permitir varias alternativas tecnolégicas para su desarrollo
Mantener la calidad del sistema en cada iteracion

Se encuentre relacionada con UML.

La disponibilidad e incluso el presupuesto y el horario disponible.



Debido a que la disponibilidad y los bajos presupuestos (ya que se trata de un
prototipo) se utilizara una metodologia formal conocida para sustentar el
desarrollo en una estructura sdlida y que permita una mejor comprension por

parte del equipo de desarrolladores.

En la tabla 1-1 se muestra una pequefia comparacion de las principales
caracteristicas de las metodologias de desarrollo.

METODOLOGIA RUP XP MSF
Basado en casos de uso | Si No No
Compuesta por un ciclo | Si Si Si
de vida
Permite un desarrollo | No Si No
rapido
Mantiene objetivos | Si No Si
especificos y

entregables para cada

ciclo

Permite varias | Si Si Si
alternativas tecnoldgicas
para su desarrollo

Mantiene la calidad del | Si No, el sistema se depura | Si
sistema en cada incrementalmente

iteracion

Relacion con UML Nativa Integrable Integrable

Tabla 1-1 Comparativa de Metodologias (Los Autores)

En base a las caracteristicas antes mencionadas, se decidi6é utilizar la

Metodologia de Desarrollo RUP (Rational Unified Process).

Otros factores utilizados para esta seleccion fue porgque el ambiente de desarrollo,
el entrenamiento y la disponibilidad de horarios de los graduandos, fueron los mas
propicios para la utilizacion de dichas metodologias. Otro punto importante es la

poca disponibilidad del Usuario Final, impidiendo la utilizacion de la metodologia



XP.

Se utilizaran uUnicamente las disciplinas de RUP mas utiles para el caso, para
obtener un producto de calidad que no llegue a ser muy extenso y permita la

rapida comprensién del sistema desarrollado.

Se utilizara el lenguaje de modelado unificado (UML) para la documentacion y la
generacion de modelos dentro de RUP por su gran versatilidad e integraciéon
nativa con RUP.

De las disciplinas establecidas por RUP se seleccionaron los siguientes

documentos:

- Modelado de negocio.
- Requisitos.

- Analisis y Disefio

- Implementacion

- Pruebas

Las disciplinas no tomadas en cuenta en este proyecto de titulacién son:

- Despliegue
- Gestion del Proyecto
- Entorno

- Configuracion y Gestion de Cambios

La seleccién de dichas disciplinas fue basada en la utilidad de cada uno de los
documentos expuestos en cada disciplina, asi como la cantidad adquirida de
conocimientos de estas metodologias en afios anteriores. También se tiene la

gran disponibilidad de herramientas para la elaboracién de los modelos.

Todos los diagramas mostrados en esta tesis seran lo mas representativos
posibles para evitar asi confusiones por parte del lector, por lo que no se
exagerara en el nivel de detalle sino que se pondra énfasis en la comprension de

la funcionalidad del sistema.



1.2. SELECCION DE LA HERRAMIENTA
1.2.1. HERRAMIENTAS MAS COMUNES PARA DESARROLLO DE
SOFTWARE
1.2.1.1.PHP (HyperText PreProcessor)

Php viene de las siglas de “HyperText PreProcessor’. Es un lenguaje de
programacion que utiliza una estructura basada en scripts con los cuales se

implementan las aplicaciones para que funcionen en un servidor Web.

La principal funcionalidad de este lenguaje es que posee una serie de
caracteristicas importantes cuando se lo utiliza en aplicaciones Web como son su
potencia, el alto rendimiento, el rapido aprendizaje de su estructura y el minimo

consumo de recursos.

En sintesis, PHP funciona de la siguiente manera: Un cliente pide el documento
PHP, lo que implica que esta solicitud llegue hasta al servidor donde se encuentra
dicho documento. Cuando se ejecute el codigo, la respuesta llega al cliente en
codigo (HyperText Markup Language) HTML por medio de cualquier navegador
de Internet.

1.2.1.2.J2EE (Java 2 Enterprise Edition)

J2EE viene de las siglas de Java Enterprise Edition (JEE). Es un conjunto de
estandares que permiten la implementacion de soluciones empresariales
desarrolladas en base a la plataforma Java. Para el desarrollo de estas
aplicaciones, J2EE permite implementar todas las capas en qué consiste una
solucién empresarial como son: La capa del cliente, la capa de presentacion, la

capa de negocios, la capa de integracion y la capa de recursos.

Los beneficios de esta arquitectura vienen de la mano de los beneficios directos
gue produce Java. Estos beneficios son: la seguridad, el uso de la orientacion a

objetos, la disponibilidad en multiples plataformas, etc.

La arquitectura J2EE conlleva a que la peticion de un cliente se dirija hacia un
servidor Web donde existe un Contenedor de Servlets, aqui se procesa la peticién



y permite llevar el resultado al usuario segun su necesidad. Esta distribucién de
funcionalidades permite que la arquitectura de J2EE pueda contener amplias

seguridades y alternativas de desarrollo.

Algunas alternativas de desarrollo al estandar J2EE, las cuales brindan ventajas

en el disefio e incluso en la implementacion, se listan a continuacion:

MVC (Model View Controller) Modelo Vista Controlado

Es un modelo que permite separar en tres partes totalmente independientes:

- Las interfaces de usuarios.

Son las pantallas donde el usuario ingresa o edita la informacion.

Los datos.

Es la parte de control de la informacion recibida de la interfaz de

usuario.

La logica del negocio.

Es la seccion donde se programan las reglas del negocio, la cual

viene a ser la “razén de ser” del sistema.

El modelo MVC, permite un mejor control de las actividades que se realizan
organizando de una mejor manera el contenido del aplicativo volviéndolo mas
legible para el desarrollador y permitiendo transparencia en el uso del sistema

para el usuario final.

ORM (Object Relational Mapping) Mapeo Objeto-Redaail

Es un modelo que permite el manejo de datos desde una arquitectura relacional
(Base de Datos), a una arquitectura orientada a objetos. Las ventajas brindadas
mediante este modelo son extensas, siendo una de las mas importantes ventajas
la transparencia del manejo de la base de datos, la cual permite tener un mejor

enfoque de su area y la programaciéon de la l6gica del negocio.
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loC (Inversion of Control) Inversién de Control

Es una técnica que permite simplificar la busqueda de objetos pasando los
objetos de una manera pasiva en lugar de realizar una busqueda o una nueva
instancia de los mismos. Se considera como una alternativa a arquitectura del

estandar Enterprise Java Beans (EJB’s) hasta la version 2.x
AOP (Aspect Oriented Programming) Programacion Guaela a Aspectos

La orientacion a aspectos permite un desarrollo bastante cohesivo, debido a que
se separa el aplicativo en modulos principales no intrusivos y en capas que

permiten ejecutarse sin el conocimiento de las demas capas existentes.

Este tipo de programacion simplifica el desarrollo tradicional evitando asi el

desarrollo exhaustivo y concurrente de llamadas a objetos de control.
1.2.1.3.ASP (Active Server Pages)

ASP es un lenguaje de programacion sobre paginas Web creado por Microsoft
con el fin de brindar un réapido aprendizaje y facil creacion de sitios Web
dinamicos. El contenedor de este tipo de paginas se encuentra embebido en el IS
(Internet Information Service) el cual es el motor Microsoft para la publicacion
Web.

Este lenguaje permite que el codigo sea incrustado en un documento HTML y que
corra en el servidor. Al igual que PHP, es necesario el uso de scripts y el cédigo
no sera indispensable hasta que se reciba una solicitud del cliente. El IS
procesara el cédigo en el servidor basado en la informacién enviada por el cliente.
El codigo fuente nunca deja el servidor haciendo por lo tanto a ASP muy seguro y

facil de programar.

ASP permite también el manejo de Scripts sobre el cliente, tal es el caso de

VBScript, y de Jscript. JavaScript no es soportado.
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1.2.1.4.NET

.NET es una plataforma de desarrollo de software desarrollada por Microsoft con
éenfasis en la transparencia de redes que permita un rapido desarrollo de
aplicaciones. Basado en esta tecnologia, Microsoft intenta realizar un desarrollé
horizontal que integre todos sus productos, desde el Sistema Operativo hasta las

herramientas de desarrollo.

Se puede considerar a .NET como una respuesta de Microsoft al creciente
mercado de los negocios en entornos Web, como competencia a la plataforma

Java de Sun Microsystems.

.NET plantea el uso de Servicios Web para la reusabilidad de servicios a
diferencia de los Servlets de J2EE. Asi mismo, .NET plantea el uso de archivos

XML, para la comparticion de Datos.

.NET intenta ofrecer una manera rapida y econémica pero a la vez segura y
robusta de desarrollar aplicaciones o como la misma plataforma las denomina,
soluciones, permitiendo a su vez una integracion mas rapida y agil entre
empresas y un acceso mas simple y universal a todo tipo de informaciéon desde

cualquier tipo de dispositivo.

El problema es el coste que requiere el manejo de herramientas Microsoft, asi
como el soporte y la utilizacion de una sola tecnologia computacional envuelta en

el sistema operativo Microsoft Windows.



1.2.2. COMPARATIVA DE HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

12

Herramientas de Desarrollo

HyperTextPreprocesor Java 2 Enterprise Edition Microsoft .Net Active Server Pages
(PHP) (J2EE) (ASP)
Ventajas
Velocidad de Ejecucion Velocidad de Ejecucion
Independiente de la Independiente de la Plataforma
Plataforma
Simplicidad del Lenguaje Simplicidad del Lenguaje
Gran Escalabilidad Gran Escalabilidad
Aplicaciones a gran Escala Aplicaciones a gran Escala
Excelente Documentacion Excelente Documentacion
Buenos Asistentes
Desventajas

Aplicaciones Medianas

Aplicaciones Medianas

No muy buenas seguridades

No muy buenas
seguridades

Costo de Licencias

Requerido Personal Capacitado

Se requieren equipos veloces*

Se requieren equipos veloces

Tabla 1-2 Tabla Comparativa de Herramientas de Deseollo (Los Autores)
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1.2.3. HERRAMIENTA SELECCIONADA

La herramienta seleccionada tuvo como fundamento las experiencias practicas
efectuadas por los graduandos en ambientes de trabajo asi como costos
requeridos para el desarrollo y la implementacion de un sistema (Véase Tabla 1-

2) Los principales criterios de seleccién de la herramienta fueron:

* Independencia de la Plataforma

» Escalabilidad

* Costo

» Seguridad

* Robustez de la tecnologia

» Soporte brindado por el fabricante
* Velocidad

PONDERACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
HERRAMIENTA | J2EE PHP .NET ASP
Independencia | 4 3 2 1

dela

Plataforma
Escalabilidad / 4 3 4 3

Integracion

Costo 3 1 3 2

Seguridad 4 3 4 2
Robustezdela |5 5 4 4

Tecnologia

Soporte 3 3 5 4
Brindado por el
Fabricante
Velocidad 4 5 4 5
TOTAL 27 23 26 21

Tabla 1-3 Ponderacion de las Herramientas de Desailo (Los Autores)

Los valores anteriormente expuestos muestran el rendimiento de las herramientas

basado en experiencias de desarrollo de software personales y la revision de



14

varias experiencias dictadas por profesores y estudiantes vistas a través del
tiempo en diferentes proyectos de desarrollo de software, similares a las
publicadas en varios sitios de la Web. Definiendose como la puntuacién mas alta

a5y como lamas baja a 1.

La herramienta seleccionada por las ventajas de soporte, costes e integracion con
UML, asi también por la gran escalabilidad brindada, fue J2EE (Java 2 Enterprise
Edition) (Vease Tabla 1-3), Para el desarrollo de prototipo no se utilizara el
estandar propio brindado por la empresa Sun Microsystems, ya que existen
marcos de desarrollo (antes mencionados) que mejoran el rendimiento
considerablemente, permiten un desarrollo mas rapido y sustentable, asi como un
mayor soporte para el desarrollo de aplicaciones. Estos marcos de trabajo
mantienen las capas propuestas por la especificacion de J2EE como son las
capas de persistencia, de sesion y de presentacion, aunque cambia el enfoque de
acceso a los datos y los esquemas originalmente planteados por la empresa Sun

Microsystems.

Los marcos de desarrollo utilizados seran:

- Ajax (Presentacion) — Independiente de la Plataforma de Desarrollo.

Es un framework que consiste en la integracién de varias tecnologias que
permite aprovechar el procesador del cliente durante la ejecucion del
sistema, alivianando la carga soportada por la red y permitiendo desarrollar

interfaces mas interactivas con el cliente.
- Struts (Presentacion).

Este marco completo de desarrollo que facilita al desarrollador la creacién
de procesos mecanicos logrando asi un enfoque mas directo en la légica

del negocio.

- Spring (Manejo de Beans).

Este framework que esta encargado de administrar los objetos que son

generados por los usuarios durante la utilizacién del sistema, mediante un
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enfoque diferente a los tradicionales EJB’s.

Hibernate (Manejo de Persistencia de Datos).

Es un marco de trabajo que permite relacionar la base de datos con objetos
expuestos para la programacion, encargandose de la persistencia de datos

y del acceso a la base de datos, simplificando el desarrollo de software.
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2. CAPITULO Il
2.1 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

En la actualidad, el Ecuador cuenta con un nimero reducido de universidades que
ofrecen carreras de administracion publica, las cuales no han tenido el impacto
esperado de manera que puedan ser reconocidas como entes capacitadores tanto

para funcionarios de la administracion publica y como para mandatarios electos.

Por tal razon, el CONESUP realiz6 una investigacion en la cual obtuvo como
resultado la necesidad de crear carreras de Administracion Publica que permitan
a los funcionarios acceder a dicha educacion de una manera mixta (Semi-
presencial y virtual). Requiriéndose de una alternativa de solucion con el propésito
de permitir a dichos funcionarios acceder a la educacién por medio de algun
meétodo no tradicional que disminuya el impacto negativo de la inasistencia a las
clases, permitiendo asi recibir la capacitacion equivalente a la de un aula de

clases presencial.

Luego de ver las experiencias existentes en otras universidades locales y en el
extranjero, con el uso de sistemas de educacion virtuales, se decidio realizar
como prototipo de alternativa de solucidn un sistema que permita a los
funcionarios y demas agentes politico-administrativos acceder a la asesoria de
profesores y consultas de los diversos temas a través de un sitio Web, lo cual
permitira realizar las actividades de inscripcion de estudiantes, manejo de material

de consulta, registro de notas, publicacién de horarios, entre otras.

El problema planteado consiste en implementar y ejecutar el desarrollo de
carreras modulares y flexibles, que requerird de la creacion de un gestor de
materias a manera de malla curricular para mantener a los distintos estudiantes
en cursos debidamente sujetos a determinados prerrequisitos tal como se lo
realiza en una malla curricular de cualquier universidad, permitiendo organizar a
los diferentes estudiantes en un régimen ordenado de manera que se pueda
interrelacionar el aprendizaje presencial y el virtual poniendo mucho énfasis en el

aprendizaje multidisciplinario.
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El prototipo que este proyecto de titulacion presenta debe ser capaz de brindar
estas facilidades, permitiendo el dictado de clases (a manera de consultas) a
través del Internet, asi como el desarrollo de clases completamente practicas con
problemas tomados de casos practicos y actuales por los que atraviesan los

administradores y funcionarios.

El desarrollo de la carrera abarca cada uno de los pasos requeridos para llevar a
cabo el proceso ensefianza - aprendizaje entre el profesor y los estudiantes, el

cual involucra los pasos tipicos existentes en una universidad, tales como:

» Administracién de Periodos Lectivos.

* Manejo de Materias.

* Inscripcién y Matriculacion de Estudiantes.
* Administracién de Profesores.

» Creacion de cursos.

* Asesoramiento de Estudiantes.

* Manejo de Trabajos.

* Manejo de Materiales de Consulta.

* Administracion de Notas y Publicacion de Horarios.

2.2 ANALISIS DEL SISTEMA
2.2.1. VISION, METAS Y RESTRICCIONES

El presente trabajo de graduacién toma en consideracion los principios de disefio
de diversos marcos de desarrollo existentes, los cuales brindardn un gran soporte
y facilidad de mantenimiento asi como fortalezas en cuanto al rendimiento del
sistema. A continuacion se listan las caracteristicas mas importantes que el

software debe tener:

» Soporte.- El sistema debe contener una documentacidon que muestre su
funcionalidad de tal manera que sea adecuada para su mantenimiento.

* Uso de Estandares.- La implementacion sera basada en estandares de
desarrollo faciles de aprender y con suficiente documentacion para la

comprension de la estructura del software.
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* Arquitectura Distribuida.- El software debe utilizar una herramienta que
permita al sistema ser escalable fisicamente, permitiendo una facil
migracion de los mddulos importantes a diferentes servidores.

* Seguridad.- El sistema de aulas virtuales debe poseer un alto grado de
seguridad en el manejo de perfiles e informacion de los datos de usuario,
asi como el manejo de sesiones de usuario evitando asi alteraciones de la

informacion por parte de usuarios no autorizados.
2.2.2. MODELO DEL NEGOCIO

Después de realizar un analisis del negocio se obtuvo el siguiente diagrama que

representa las reglas requeridas para efectuar el proceso completo de Aulas

dministrar Profesores
est|onar Cursos
<< e><tend:>:> %

dm|n|strar Periodos “w:«:extend:»:»

/
Matricular Estudiantes

virtuales.

Secretario

- - <<extend>>
-

A

Estudiante

sesorar Estudiantes

Figura 2-1 Modelo del Negocio (Los Autores)
Los procesos de Administracion corresponden a un manejo con una estructura

vertical, en la cual se realizan procesos de control, mientras que los procesos
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gestion consisten Unicamente en tareas de operacibn como creacion,

actualizacion, eliminacién y consulta.

En la figura 2-1, se puede visualizar cada uno de los procesos efectuados antes y
durante un periodo lectivo determinado. Cada uno de los actores mostrados
representa a una o varias personas participantes durante los procesos; como en
el caso del Administrador el cual Unicamente participa durante la gestion de las
materias o0 en la configuracion de un nuevo periodo lectivo, mientras que el
Profesor y el Estudiante son actores que activamente se presentan durante todo

el proceso.
2.2.3. PERFILES DEL SISTEMA

Como alternativa de solucion del problema, se substrajo los siguientes perfiles,

mostrados en la figura 2-2, como resultado de un proceso.

X

Adminiztradaor

. Autenticacion de Uzuario
Uz uario

Frofe sor

X

Secretario

Figura 2-2 Modelo de Casos de Uso Autenticacion (EAutores)

En la figura 2-2 se muestra el proceso requerido para que un usuario tome uno de

los perfiles mencionados a continuacion. Este caso de uso, es requerido para
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todos el proceso del sistema, y sera especificado en el (Anexo 1) debido a que no

es referente al negocio

e Administrador, Estara encargado de la configuracibn de parametros
globales de la carrera, aqui se tomara en cuenta la gestion de materias,
administracion de usuarios administrativos, y parametros principales del
sistema como manejo de Periodos Lectivos.

» Secretario, este perfil es el encargado del control de los profesores y de los
estudiantes, asi como de los cursos que estaran disponibles para los
estudiantes.

» Estudiante, a través de este perfil de usuario los funcionarios podran
acceder para recibir clases y realizar consultas al profesor directamente.
También tendran acceso al material dejado por el profesor. Asi mismo se
podran visualizar los horarios y las notas obtenidas en los examenes,
pruebas y trabajos.

» Profesor, sera el encargado de la creaciéon de los temas a ser dictados,

registro de notas por curso y la administracion del aula de clases en si.

Los distintos perfiles muestran una idea general del sistema desde el punto de

vista de utilizaciéon del software.

Cada uno de los perfiles muestran distintas responsabilidades y privilegios que
poseen cada uno de los usuarios del sistema, definiendo asi la estructura

funcional del software.
2.2.4. MODELOS DE CASOS DE USO

En esta seccion se presenta los diagramas de Casos de uso que representan la
funcionalidad central mas relevante del sistema. Es un conjunto que encierra

varios elementos arquitecténicos.

2.2.4.1 Vista de Casos de Uso Generales

El primer diagrama muestra los actores principales como las funciones a nivel

macro de las cuales son responsables.
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El modelo de casos de uso, muestra la funcionalidad total del sistema, asi como
cada uno de los actores y sus relaciones a través de los distintos procesos

globales definidos.

=<extend==>

i Administrar Periodos S
Gestionar Cursos
-~
-~

-
- <<extend==>
GEst orarilsten ey Administrar Profesores
~ A
-
-
% Administrar Usuarios -
Administrador

P <<inc|ude>>
=<include==>
{ Gestionar Parametros

Secretario

Matricular Estudiantes
<|<|nc|ude>>

M
Actualizar Datos Personales <*&~e><tend>> <\§|nc|ude>>
. Inscribir Estudiante
Asesorar Estudiantes

Gestionar Material de Consulta
<<e><tend>> %

Administrar Estudiantes

Profesor \ Estudiante
Gestionar Trabajos o __ ) )
. TS Consultar Infarmacién Académica
T

T
\<<e><tend>>

Evaluar Estudiantes

Figura 2-3 Modelo de Casos de Uso (Los Autores)
En la figura 2-3, se pueden visualizar cada uno de los casos de uso que

representan al negocio existentes a los que cada uno de los Actores tiene acceso

y Sus interacciones entre Si.

El caso de uso Administrar Usuarios engloba la funcionalidad de algunos casos
de uso, como en el caso de la Administracion de Estudiantes y la Administracion

de profesores comunmente utilizados por el perfil Secretaria.

Los perfiles Profesor y Estudiante, se encuentran fuertemente vinculados debido a
que estos perfiles interactian continuamente durante todo el proceso de
comunicaciéon. Tal es el caso de Asesorar Estudiantes, el cual representa una

gran funcionalidad técnica ya que integra ambos perfiles, pero no muy extensa en
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cuanto al negocio debido a que solo es un medio de comunicacion.

Para el caso de uso Consultar Informacion Académica, se puede apreciar la

relacion estrecha con los casos de uso Gestionar Material de Consulta y

Gestionar Notas debido a que se accede a manera de consulta a dichos casos de

uso mediante varias interfaces, pero con una funcionalidad diferente por la l6gica

del negocio establecida. Por ejemplo, el caso del ingreso de notas por parte del

profesor. Ingresara las notas para todo un curso a la vez, mientras que la consulta

de las notas por parte del estudiante realizara las consultas por todas las materias

que ha tomado en un determinado periodo.

2.2.4.2.Descripcion de casos de uso

Administrar Periodos

Descripcion:

del sistema.

Consiste en la Creacién, Modificacién y Consulta de
Periodos (Ciclo curricular) ejecutados por el Administrador

Activador del
Negocio:

El administrador abre un Nuevo ciclo curricular.

Precondiciones:

El sistema despliega el Menu administrativo.

Flujo de Procesos:

datos que desea modificar
reemplazando los datos
anteriores.

Linea Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si stema

1. El administrador solicita el El sistema muestra el listado de
acceso a los periodos periodos existentes.
existentes.

2. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo periodo de creacion de un nuevo
(AF1). periodo.

3. El administrador ingresa los El sistema verifica que los datos
datos y selecciona guardar. sean correctos y los guarda en la

base de datos.

4. El sistema muestra el listado de

periodos existentes.

5. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
modificacién de un periodo donde aparecen los datos del
existente. periodo para ser modificados.

6. El administrador ingresa los




El administrador debe habilitar el
periodo el cual sera usado por el
sistema como actual (opcional),
de ahi selecciona modificar.
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El sistema verifica que los datos

sean correctos y los guarda en la
base de datos reemplazando los
anteriores y verificando cual es

el periodo actual en el sistema.

8. El sistema muestra el listado de
periodos existentes.

Postcondiciones: | El sistema despliega el listado de periodos existentes.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion de Creacién de

Periodo

Si en la creacion del periodo se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Reglas del Negocio:

1. Un periodo debe estar siempre activado como habilitado el cual sera
considerado como periodo actual.

2. Un periodo no se puede eliminar ya que consta como registro histérico de
la institucion.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Gestionar Parametros

Es el caso de uso encargado de gestionar los parametros
de configuracion del sistema, esto abarca la creacion,
actualizacion y eliminacion de Paises, Estados y Ciudades,
también, contiene los diferentes Menus.

Descripcion:

Activador del El administrador crea un nuevo Parametro.

Negocio:

Haber ingresado con un Usuario que tenga perfil
Administrador.

Precondiciones:
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Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El administrador solicita el El sistema muestra el menu de
acceso a al menu de parametros.
parametros.

2. El administrador solicita el El sistema muestra el listado de
listado de Paises. Paises existentes.

3. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo Pais. con los campos requeridos para

la creacion de un nuevo Pais.

4. El administrador ingresa los El sistema almacena el Pais en
datos, y solicita guardar los la base de Datos.
cambios (AF1).

5. El sistema muestra el listado de

Paises Existentes.

6. El administrador solicita la El sistema comprueba
eliminacion de un Pais (AF2). dependencias y elimina el Pais

de la Base de Datos.

7. El sistema muestra el listado de

Paises Existentes.

8. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
actualizacion de un Pais. con los datos del Pais que

existen en la base de Datos.

9. El administrador cambia los El sistema actualiza los datos en
datos y solicita el la Base de Datos.
almacenamiento de los datos
(AF3).

10. El sistema muestra el listado de

Paises Existentes.

11. El administrador solicita el El sistema muestra el listado de
listado de Estados. Estados existentes.

12. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo Estado. con los campos requeridos para

la creacion de un nuevo Estado.

13. El administrador ingresa los El sistema almacena el Estado
datos, selecciona el Pais en la base de Datos.
requerido, y solicita guardar los
cambios (AF4).

14. El sistema muestra el listado de

Estados existentes.

15. El administrador solicita la El sistema comprueba
eliminacion de un Estado (AF5). | dependencias, elimina el Estado

de la Base de Datos.

16. El sistema muestra el listado de

Estados existentes.
17. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz

actualizacion de un Estado.

con los datos del Estado que
existen en la base de Datos.
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18. El administrador cambia los El sistema actualiza los datos en
datos y solicita el la Base de Datos.
almacenamiento de los datos
(AF6).

19. El sistema muestra el listado de

Estados existentes.

20. El administrador solicita el El sistema muestra el listado de
listado de Ciudades. Ciudades existentes.

21. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nueva Ciudad. con los campos requeridos para

la creacion de una nueva
Ciudad.
22. El administrador ingresa los El sistema almacena la Ciudad
datos, selecciona el Pais y el en la base de Datos.
Estado requerido, y solicita
guardar los cambios (AF7).
23. El sistema muestra el listado de
Ciudades existentes.

24. El administrador solicita la El sistema comprueba
eliminacién de una Ciudad dependencias, elimina la Ciudad
(AF8). de la Base de Datos.

25. El sistema muestra el listado de

Ciudades existentes.

26. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
actualizacion de una Ciudad. con los datos de la Ciudad que

existen en la base de Datos.

27. El administrador cambia los El sistema actualiza los datos en
datos y solicita el la Base de Datos.
almacenamiento de los datos
(AF9).

28. El sistema muestra el listado de

Ciudades existentes.

29. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo Perfil con los perfiles existentes

30. El administrador solicita agregar | El sistema muestra una interfaz,
un perfil para ingresar los menus

correspondientes a dicho perfil.

31. El administrador asigna los El sistema despliega el listado de
menus deseados menus, que podra ser utilizado

por los estudiantes a
continuacion.

32. El administrador solicita la El sistema solo muestra esta
eliminacion de un perfil opcion a los perfiles que no

estan siendo utilizados por el
sistema.

33. El administrador solicita la El sistema muestra los menus

edicion de un perfil.

asignados y permite realizar
cambios.
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Postcondiciones: El sistema despliega el listado de algun parametro
existente.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion de Creacién de Pais

Si en la creacion del pais se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 3

Flujo de Procesos Alternos (AF2): Manejo Excepcion de Eliminacion de
Pais en Uso

Si se solicita la eliminacion de un pais, que esta siendo usada por un estado,
entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema Rlespuesta del Si  stema
1. El sistema lanza un mensaje de
Error. “Pais en Uso”.
2. El sistema muestra el listado de
materias existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 5

Flujo de Procesos Alternos (AF3): Manejo Excepcion de Actualizacion de
Pais

Si en la actualizacion del pais se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 8

Flujo de Procesos Alternos (AF4): Manejo Excepcion de Creacion de
Estado

Si en la creacién del estado se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 12

Flujo de Procesos Alternos (AF5): Manejo Excepcion de Eliminacion de
Estado en Uso

Si se solicita la eliminacion de un estado, que esta siendo usada por una ciudad,
entonces:

Linea [ Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si stema
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1. El sistema lanza un mensaje de
Error. “Estado en Uso”.
2. El sistema muestra el listado de

materias existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 14

Flujo de Procesos Alternos (AF6): Manejo Excepcion
Estado

de Actualizacion de

Si en la actualizacion del estado se ingresan datos nulos, entonces:

Linea

Accion del Actor del Sistema

Rlespuesta del Si

stema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 17

Flujo de Procesos Alternos (AF7): Manejo Excepcion
Ciudad

de Creacion de la

Si en la creacién de la ciudad se ingresan datos nulos, entonces:

Linea

Accion del Actor del Sistema

Respuesta del Si

stema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 21

Flujo de Procesos Alternos (AF8): Manejo Excepcion

Ciudad en Uso

de Eliminacion de

Si se solicita la eliminacion de una ciudad, que esta siendo usada por un
usuario, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema  Respuesta del Si stema
1. El sistema lanza un mensaje de
Error. “Ciudad en Uso".
2. El sistema muestra el listado de

materias existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 23

Flujo de Procesos Alternos (AF9): Manejo Excepcion

de Actualizacion de

una Ciudad
Si en la actualizacién del pais se ingresan datos nulos, entonces:
Linea Accion del Actor del Sistema  Respuesta del Si stema
1. El sistema lanza un mensaje de

Validacion, y espera nuevamente

el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 26
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Reglas del Negocio:

1. Primero siempre deben ser ingresados los paises, para luego ingresar los

estados y por ultimo las ciudades.

2. Para la eliminacién de cualquier parametro debera siempre chequearse

las consistencias.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Gestionar Materias

Descripcion:

materias.

Es el caso de uso encargado de generar un vinculo entre
las materias ingresadas y los prerrequisitos de dichas

Activador del
Negocio:

El administrador crea una nueva materia.

Precondiciones:

Administrador.

Haber ingresado con un Usuario que tenga perfil

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si stema

1. El administrador solicita el El sistema muestra el listado de
acceso a las materias materias existentes.
existentes.

2. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de una nueva materia | de creacion de una nueva
(AF1). materia.

3. El administrador ingresa los El sistema almacenara la materia
datos de la materia y asigna las | y generara automaticamente los
materias que serviran de enlaces hacia los prerrequisitos,
prerrequisitos si existieran. para almacenarlos en la base de

datos.

4, El sistema muestra el listado de

materias existentes.

5. El administrador solicita la El sistema elimina la material de

eliminacion de una materia
seleccionada de la lista de

la base de datos.

materias existentes (AF2) (AF3).
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6. El sistema muestra el listado de

materias existentes.

7. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
actualizacion de materias o de con el detalle de la materia y sus
sus prerrequisitos del listado de | prerrequisitos, permitiendo
materias existentes. modificar dichos campos.

8. El administrador cambia los El sistema actualiza los datos y
datos en la interfaz y solicita el | elimina las antiguas referencias
almacenamiento (AF4). en cuanto a los prerrequisitos en

caso de cambios, para a
continuacion generar los nuevos
enlaces en caso de que
existieren.

9. El sistema muestra el listado de

materias existentes.

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de materias existentes.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion

de Creacioén de

Materia
Si en la creacion de la materia se ingresan datos nulos, entonces:
Linea Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si stema
1. El sistema lanza un mensaje de

Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Flujo de Procesos Alternos (AF2): Manejo Excepcién

Materia en Uso

de Eliminacion de

Si se solicita la eliminacién de una materia, que esta siendo usada por un curso,

entonces:
Linea Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si stema
1. El sistema lanza un mensaje de
Error. “Materia en Uso”.
2. El sistema muestra el listado de

materias existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 4

Flujo de Procesos Alternos (AF3): Manejo Excepcion

Materia establecida como Prerrequisito

de Eliminacion de

Si se solicita la eliminacion de una materia que se encuentra asignada como
prerrequisito, entonces:

Linea

Accion del Actor del Sistema

R

espuesta del Si

stema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Error. “Asignada como
Prerrequisito”.
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2. El sistema muestra el listado de
materias existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 4

Flujo de Procesos Alternos (AF4): Manejo Excepcion de Actualizacion de
Materia

Si en la actualizacion de la materia se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Sistema  Rlespuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 6

Reglas del Negocio:

1. Las materias deben ser ingresadas antes de los cursos.
2. Para la eliminacién de las materias deberan siempre chequearse las
consistencias.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Administrar Usuarios

Descripcion: Consiste en la Creacion, Modificacion y Consulta de Todos
los usuarios existentes en el sistema, sean estos
estudiantes, profesores, secretarios o incluso nuevos tipos
de usuarios creados los cuales seran manejados por los
administradores del sistema.

Activador del El administrador desea manipular a un usuario del
Negocio: sistema.
Precondiciones: El sistema despliega el Menu para el administrador.

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Sistema

1. El administrador solicita El sistema muestra el listado de
acceso al menu de Usuarios existentes.
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2. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo Usuario | de creaciéon de un nuevo Usuario.
(AF1).

3. El administrador ingresa los El sistema verifica que los datos
datos, el perfil de usuario y sean correctos y los guarda en la
selecciona guardar. base de datos.

4, El sistema muestra el listado de

Usuarios existentes.

5. El administrador solicita la El sistema muestra una interfaz
modificacion de un Usuario donde aparecen los datos del
existente. Usuario para ser modificados.

6. El administrador ingresa los
datos que desea modificar
reemplazando los datos
anteriores.

7. El sistema muestra el listado de

Usuarios existentes.

8. El administrador solicita
eliminar un Usuario existente.

9. El sistema comprueba

dependencias, y elimina el
registro en caso de poder hacerlo
y muestra el listado de Usuarios
existentes.

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de Usuarios existentes.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion
Estudiante

de Creacion de

Si en la creacion del usuarios se ingresan datos nulos, entonces:

Linea

Accion del Actor del
Sistema

Respuesta del Sistema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Reglas del Negocio:

1.

2.

Los Usuarios deben poseer un perfil y solo uno, y no podran cambiarse
de dicho perfil una vez creados en el sistema.

Los usuarios pueden ser eliminados siempre y cuando no hayan tenido
ninguna referencia en el sistema ya que los datos de los mismos quedan
registrados en archivos historicos.
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Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Administrar Profesores

Descripcion:

el secretario.

Consiste en la Creacién, Modificacién y Consulta de
Profesores en el sistema los cuales seran manejados por

Activador del
Negocio:

El secretario desea ingresar un Profesor al sistema.

Precondicion

€S!

El sistema despliega el Menu para el secretario.

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema

1. La secretaria solicita acceso a | El sistema muestra el listado de
los Profesores existentes. Profesores existentes.

2. La secretaria solicita la El sistema muestra una interfaz
creacién de un nuevo Profesor | de creacion de un nuevo Profesor.
(AF1).

3. La secretaria ingresa los datos | El sistema verifica que los datos
y selecciona guardar. sean correctos y los guarda en la

base de datos.

4, El sistema muestra el listado de

Profesores existentes.

5. La secretaria solicita la El sistema muestra una interfaz
modificacion de un Profesor donde aparecen los datos del
existente. Profesor para ser modificados.

6. La secretaria ingresa los datos
que desea modificar
reemplazando los datos
anteriores.

7. El sistema muestra el listado de

Profesores existentes.

Postcondiciones:

existentes.

El sistema despliega el listado de los Profesores
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Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion de Creacion de
Estudiante

Si en la creacion del profesor se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Reglas del Negocio:

1. Los Profesores necesitan estar asociados a un curso para ingresar al
sistema.

2. Los Profesores no se pueden eliminar ya que los datos de los mismos
guedan registrados en archivos historicos.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Gestionar Cursos

Descripcion: Es el caso de uso encargado de gestionar los cursos en
base a los parametros previamente establecidos.

Activador del El secretario crea un nuevo Curso.

Negocio:

Precondiciones: El sistema debe tener agregadas las Materias, y usuarios
con perfil de Profesor. Haber ingresado con el perfil de
Secretario.

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema
1. El secretario solicita el listado | El sistema muestra el listado de
de Cursos. Cursos existentes.
2. El secretario solicita la El sistema muestra una interfaz
creacion de un nuevo Curso. con los campos requeridos para la
creaciéon de un nuevo Curso.
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3. El secretario selecciona la El sistema almacena el Curso en
Materia, el Profesor, y llena el | la base de Datos.
resto de campos, y solicita
guardar los cambios (AF1).
4, El sistema muestra el listado de
Cursos Existentes.
5. El secretario solicita la El sistema comprueba
eliminacién de un Curso dependencias y elimina el Curso
(AF2). de la Base de Datos.
6. El sistema muestra el listado de
Cursos Existentes.
7. El secretario solicita la El sistema muestra una interfaz
actualizacion de un Curso. con los datos del Curso que
existen en la base de Datos.
8. El secretario cambia los datos, | El sistema actualiza los datos en
pero no la Materia ni el la Base de Datos.
Profesor y solicita el
almacenamiento de los datos
(AF3).
9. El sistema muestra el listado de

Cursos Existentes.

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de algin curso existente.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion

Cursos

de Creacion de

Si en la creacién de un curso se ingresan datos repetidos, entonces:

Linea

Accion del Actor del
Sistema

Respuesta del Sistema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Flujo de Procesos Alternos (AF2): Manejo Excepcion

Curso en Uso

de Eliminacion de

Si se solicita la eliminacion de un curso, que esta siendo usada por un profesor,

entonces:
Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema
1. El sistema lanza un mensaje de
Error. “Curso en Uso”.
2. El sistema muestra el listado de

Cursos existentes.

El caso de uso recomienza en la linea 4
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Flujo de Procesos Alternos (AF3): Manejo Excepcion de Actualizacion de
Curso

Si en la actualizacion del curso se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 7

Reglas del Negocio:

1. Para la creacion de cursos, se debe haber ingresado los usuarios con
Perfil de Profesores, asi como las Materias.

2. Para la eliminacién de cualquier parametro debera siempre chequearse
las consistencias.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Administrar Estudiantes

Descripcion: Consiste en la Creacion, Modificacion y Consulta de
Estudiantes en el sistema los cuales seran manejados por
el secretario.

Activador del El secretario desea ingresar un Estudiante al sistema.
Negocio:
Precondiciones: El sistema despliega el Menu para el secretario.

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema

Sistema

1. La secretaria solicita acceso a | El sistema muestra el listado de
los Estudiantes existentes. Estudiantes existentes.

2. La secretaria solicita la El sistema muestra una interfaz de
creacion de un nuevo creacion de un nuevo Estudiante.
Estudiante (AF1).

3. La secretaria ingresa los datos | El sistema verifica que los datos
y selecciona guardar. sean correctos y los guarda en la
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base de datos.

4, El sistema muestra el listado de
Estudiantes existentes.

5. La secretaria solicita la El sistema muestra una interfaz
modificacion de un Estudiante | donde aparecen los datos del
existente. Estudiante para ser modificados.

6. La secretaria ingresa los datos

gue desea modificar
reemplazando los datos

anteriores.

7. El sistema muestra el listado de
Estudiantes existentes.

8. El estudiante solicita acceso al | El sistema muestra los datos

menu de modificacion de personales del estudiante.
datos personales.

9. El estudiante modifica la El sistema verifica que los datos
informacion presentada en la | sean correctos y los guarda en la
interfaz (AF1). base de datos.

10. El sistema muestra los datos
personales modificados del
estudiante.

Postcondiciones: | El sistema despliega el listado de Estudiantes existentes.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcién de Creacién de
Estudiante

Si en la creacion del estudiante se ingresan datos nulos, entonces:

Linea Accion del Actor del Respuesta del Sistema
Sistema

1. El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente
el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Reglas del Negocio:

1. Los Estudiantes no necesitan estar inscritos en un curso para pertenecer
al sistema.

2. Los estudiantes no se pueden eliminar ya que los datos de los mismos
guedan registrados en archivos historicos.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.
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Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Matricular Estudiantes

Descripcion:

carrera.

Es el caso de uso encargado de inscribir a los estudiantes,
gue seran préximamente matriculados en un curso de la

Activador del
Negocio:

El secretario ingresa al listado de estudiantes, y desea
inscribir a un estudiante.

Precondiciones:

Secretario.

Haber ingresado con un Usuario que tenga perfil

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Sistema

1. El secretario ingresa al listado | El sistema muestra el listado de
de estudiantes, en el modulo estudiantes.
de Administracion de
Estudiantes.

2. El secretario solicita la El sistema muestra el listado de
creacion de una inscripcion en | Cursos tomados por el estudiante.
un estudiante.

3. El secretario solicita la El sistema muestra una interfaz
inscripcidn en nuevo curso. con los campos requeridos para la

asignacion del curso al secretario.

4. El secretario ingresa los datos, | El sistema almacena el Curso en
y solicita guardar los cambios | el listado de cursos tomados.

5. El sistema muestra el listado de

Cursos tomados por el estudiante.

6. El secretario solicita la El sistema comprueba
eliminacion de una Inscripcién | dependencias y elimina la
(AF1) Inscripcion.

7. El sistema muestra el listado de

Cursos tomados por el estudiante.

8. El secretario ingresa al listado | El sistema muestra el listado de
de estudiantes, en el modulo estudiantes existentes.
de Administracion de
Estudiantes

9. El secretario habilita la El sistema habilita el acceso al

inscripcién del estudiante, en
el casillero mostrado junto al
acceso al listado de inscripcion
de estudiantes

estudiante.

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de estudiantes existentes.
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Reglas del Negocio:

1. Se debe escoger el estudiante a matricular.
2. Para la eliminacién de cualquier registro se debera siempre chequear que
no tenga relaciones con otros datos, y que no se encuentre logueado en

el sistema.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Asesorar Estudiantes

Descripcion:

Es el caso de uso encargado de asociar al profesor con
los estudiantes inscritos en una determinada materia.

Activador del
Negocio:

El Profesor crea un nuevo foro basado en un tema
especifico.

Precondiciones:

El profesor debe estar asignado a un curso.

El estudiante debe estar inscrito en el mismo curso del
profesor

El profesor debe acceder al sistema, establecer sus
horarios y publicar temas a base de foros, para que el
estudiante acceda.

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Sistema

1. El profesor solicita la creacion

de un nuevo foro (accediendo
al menu foros), basado en un
tema en especifico.

El sistema, muestra el listado de
foros existentes.

2. El profesor selecciona la El sistema despliega una interfaz
opcion de creacion de foros. para ingresar nuevos datos.

3. El profesor ingresa los nuevos | El sistema muestra el listado de
datos en la interfaz y los foros existentes.
selecciona enviar.

4, El profesor selecciona un foro | El sistema despliega el contenido

de los que se encuentran en el
listado.

actual del foro y un cuadro con
opciones para ingresar nuevos
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comentarios.

5. El profesor ingresa nuevos El sistema despliega el contenido
comentarios. actual del foro y un cuadro con
opciones para ingresar nuevos
comentarios.
6. El estudiante solicita el acceso | El sistema le muestra el listado de
a un foro creado (accediendo | foros existentes.
al menu foros). (AF1)
7. El estudiante selecciona un El sistema despliega el contenido
foro de los que se encuentran | actual del foro y un cuadro con
en el listado. opciones para ingresar nuevos
comentarios.
8. El estudiante ingresa nuevos El sistema despliega el contenido
comentarios. actual del foro y un cuadro con
opciones para ingresar nuevos
comentarios.
9. El profesor Solicita la El sistema muestra una interfaz
asignacion de horarios para ingreso de horarios
10. El profesor ingresa los horarios | El sistema almacena los horarios
para consultas ingresados
11. El profesor accede a la sala de | El sistema muestra una interfaz
Chat con los datos de la sala de Chat
12. El estudiante consulta los El sistema despliega los horarios
horarios de consultas de consulta
13. El estudiante accede a la sala | El sistema muestra la interfaz de
de Chat Chat del curso recibido
14. El profesor ingresa mensajes El sistema publica los mensajes a
en la sala de Chat todos los usuarios que se
encuentran en el curso
15. El estudiante ingresa El sistema publica los mensajes a

mensajes en la sala de Chat

todos los usuarios que se
encuentran en el curso

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de mensajes enviados.

Reglas del Negocio:

1. El profesor debe crear los foros antes que el estudiante acceda a ellos.
2. El profesor tanto como el estudiante debe pertenecer a un mismo curso.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.
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Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Evaluar Estudiantes

Descripcion:

estudiantes inscritos en el

Es el caso de uso encargado de ingresar las notas de los

sistema.

Activador del
Negocio:

El Profesor crea un nuevo
estudiantes.

registro de notas de los

Precondiciones:

Haber ingresado con un U

suario que tenga perfil Profesor

y tenga asignado una materia y un curso.

Flujo de Procesos:

Linea |Accién del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El profesor solicita el acceso a los El sistema muestra el listado
registros de las notas de los de los estudiantes existentes
estudiantes de un curso. en un curso predeterminado.

2. El profesor solicita la creacion de un | El sistema muestra una interfaz
nuevo registro de las notas de los de ingreso de registros de
estudiantes de un curso (AF1). notas para los estudiantes de

un curso.

3. El profesor ingresa las notas de los El sistema almacenara los
estudiantes. registros de las notas en la

base de datos.

4. El sistema muestra el listado
de estudiantes con sus
respectivas notas.

5. El profesor solicita la actualizacion de | El sistema muestra una interfaz
los registros de las notas de los con la lista de estudiantes y
estudiantes de un curso determinado. | sus respectivos registros de

notas para poderlos modificar.

6. El profesor modifica los valores de El sistema actualiza los datos.
las notas en la interfaz y solicita el
almacenamiento (AF2).

7. El sistema muestra el listado

de estudiantes con sus

respectivas notas.

Postcondiciones:

El sistema despliega el listado de estudiantes de una
materia en un curso determinado dictado por el profesor.
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Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcion de ingreso de
Registro de Nota

Si en la creacion de un registro de nota se ingresan datos nulos, entonces:

Linea |Accién del Actor del Sistema Respuesta del Si  stema

1. El sistema lanza un mensaje
de Validacion, y espera
nuevamente el ingreso de
Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Flujo de Procesos Alternos (AF2): Manejo Excepcion de Modificacion de
un Registro de nota

Si se solicita la modificacion de un registro de notas de los estudiantes de un
curso determinado, entonces:

Linea |Accion del Actor del Sistema Rlespuesta del Si  stema
1. El sistema lanza un mensaje
de Error. “Notas invalidas”.
2. El sistema muestra el listado
de estudiantes con sus
respectivas notas.

El caso de uso recomienza en la linea 6

Reglas del Negocio:

1. Los estudiantes deben pertenecer a una materia en un curso dictado por
un profesor determinado.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones
posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Consultar Informacién Académica

Descripcion: Es el caso de uso encargado de obtener la informacion
publicada por el profesor. También se encarga de revisar
los trabajos publicados por el estudiante, para la revision
del profesor.

Activador del El estudiante consulta la informacion publicada por el
Negocio: profesor.

Precondiciones: El estudiante debe estar inscrito en uno 0 mas cursos.
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Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema  Respuesta del Si stema

1. El estudiante ingresa a un curso | El sistema despliega el menu de
al cual esta inscrito. opciones disponibles.

2. El estudiante selecciona el El sistema despliega la
menu referente a la necesidad informacion almacenada
requerida de consulta. dependiendo del curso tomado.

3. El estudiante solicita la revision | El sistema despliega un listado
de los trabajos enviados por el | con los trabajos enviados.
profesor.

4, El estudiante solicita abrir un El sistema despliega el trabajo
trabajo enviado por el profesor. | enviado.

5. El estudiante solicita revisar sus | El sistema despliega el listado de
notas. notas de los cursos tomados.

6. El estudiante solicita revisar sus | El sistema despliega los horarios

horarios.

publicados.

Postcondiciones:

El sistema despliega el listado de datos de horarios, de
notas, de material de consulta existentes del curso.

Reglas del Negocio:

1. Primero siempre deben ser ingresados los horarios, notas y material de

consulta.

2. El estudiante debe estar inscrito en un curso.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema unicamente.

Inscribir Estudiante

Descripcion:

carrera.

Es el caso de uso encargado de inscribir a los estudiantes,
gue seran proximamente matriculados en un curso de la

Activador del
Negocio:

inscribir a un estudiante.

El secretario ingresa al listado de estudiantes, y desea

Precondiciones:

Haber ingresado con un
Secretario.

Usuario que tenga perfil
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Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema Respuesta del Sistema

1. El secretario ingresa al listado | El sistema muestra el listado de
de estudiantes, en el modulo estudiantes.
de Administracion de
Estudiantes.

2. El secretario solicita la El sistema muestra el listado de
creacion de una inscripcion en | Cursos tomados por el estudiante.
un estudiante.

3. El secretario solicita la El sistema muestra una interfaz
inscripcidn en nuevo curso. con los campos requeridos para la

asignacion del curso al secretario.

4. El secretario ingresa los datos, | El sistema almacena el Curso en
y solicita guardar los cambios | el listado de cursos tomados.

5. El sistema muestra el listado de

Cursos tomados por el estudiante.

6. El secretario solicita la El sistema comprueba
eliminacion de una Inscripcion | dependencias y elimina la
(AF1) Inscripcion.

7. El sistema muestra el listado de

Cursos tomados por el estudiante.

Postcondiciones:

| El sistema despliega el listado de estudiantes existentes.

Reglas del Negocio:

1. Se debe acceder como un usuario registrado.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.

Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Gestionar Material de Consulta

Descripcion:

Es el caso de uso encargado de publicar el material de
consulta para una materia determinada.

Activador del
Negocio:

una materia.

El Profesor publica el material de consulta respectivo para

Precondiciones:

Haber ingresado con un Usuario que tenga perfil Profesor
y tenga asignado una materia y un curso.
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Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema  Rjespuesta del Si stema
1. El profesor solicita el acceso a El sistema muestra el listado de
publicar material de consulta. materiales de consulta que ha
publicado el profesor.
2. El profesor solicita la publicacion | El sistema muestra una interfaz
del material de consulta (AF1). de ingreso de datos para publicar
el material de consulta.

3. El profesor sube el material de El sistema almacenara el

consulta al sistema. material de consulta en la base
de datos.

4. El sistema muestra el listado de
materiales de consulta que ha
publicado el profesor.

5. El profesor solicita la eliminacion | El sistema muestra el listado de

del material de consulta. materiales de consulta que ha
publicado el profesor para
poderlos eliminar.

6. El profesor borra el material de | El sistema actualiza los datos.

consulta.

7. El sistema muestra el listado de

materiales de consulta que ha

publicado el profesor.

Postcondiciones:

El sistema muestra el li

stado de materiales de consulta

qgue ha publicado el profesor.

Flujo de Procesos Alternos (AF1): Manejo Excepcién

material de consulta

de publicacién de

Si en la creacion de un material de consulta hay valores nulos, entonces:

Linea

Accion del Actor del Sistema Ri

espuesta del Si stema

1.

El sistema lanza un mensaje de
Validacion, y espera nuevamente

el ingreso de Datos.

El caso de uso recomienza en la linea 2

Reglas del Negocio:

1. El profesor debe estar asignado a un curso en una materia determinada.

Requerimientos No Funcionales:

1. El caso de uso debe realizarse en la menor cantidad de iteraciones

posibles.
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Requerimientos de Datos:

1. Los datos deberan ser ingresados por el sistema Unicamente.

Gestionar Trabajos

Descripcion:

Es el caso de uso encargado de enviar los trabajos
realizados por el estudiante al profesor de dicho curso.

Activador del
Negocio:

El Profesor envia un trabajo al estudiante.

El estudiante, envia el trabajo a través del sistema.

Precondiciones:

profesor.

Haber ingresado con un Usuario que tenga perfil
Estudiante y tener asignada una tarea por parte del

Flujo de Procesos:

Linea Accion del Actor del Sistema  Respuesta del Si stema

1. El profesor envia tarea al El sistema muestra el listado de
estudiante, ya sea via sala de trabajos enviados en dicho
chat o foro. Curso.

2. El estudiante realiza la tarea, y | El sistema muestra una interfaz
solicita al sistema, la carga de de ingreso de datos para enviar
los documentos a la Web. el trabajo realizado.

3. El estudiante sube el trabajo al El sistema envia el documento al
sistema, y presiona la tecla correo del profesor.
enviar.

4. El sistema muestra el listado de

trabajos enviados en dicho
Curso.

Postcondiciones:

profesor por curso.

El sistema muestra el listado de trabajos enviados al

A continuacion se presentan

representativos al negocio.

2.2.4.3.Diagramas de Colaboracion Analisis

los principales diagramas de colaboracion
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Este caso de uso permite al administrador la creacion de los periodos a través de

una interfaz que interactia directamente con los datos dando asi un mayor

manejo sobre estos, siendo las operaciones permitidas:

Creacion de un nuevo periodo

Listado de los periodos

Actualizacion de la informacion del Periodo.

X

s Aadministrador

l  Administrar Periodos

| ==houndary==> : PeriodoForm ‘

1

T 4: Datos Actuales/Listado

1 E{\u ar Datos del Periodo

4

| ==control>> : PericdoAction ‘

2
]\3: Periodo(s)

l . Crear,|Actualizar o Buscar Periodol(s)

3
| =<entity>==> : Periodo ‘

Figura 2-4 Diagrama de Colaboracién
Administrar Periodos (Los Autores)

Las operaciones anteriormente listadas son
las Unicas que estaran disponibles. La
eliminacibn no sera posible ya que un
periodo debe existir como informacion
historica. En el caso de existir algun error, se
permitird la actualizacién de los periodos

anteriormente establecidos.

Este caso de uso afecta a casi todo el
sistema, debido a que se valida los cursos
en base a los periodos anteriormente

definidos.
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GESTIONAR PARAMETROS

X

: Administrador

injstrar Menues

/qdministrar Paises /

. Administrar Estados

|¢¢b0undarv‘>‘> ; PanForm‘ ‘ddboundar\:bb . EstadoForm ‘ccbcundary)b ; CiudadForm‘ ‘ ==<boundary=> : PerfilForm ‘
1 1 1 1
F: Datos de Pais Tﬂ: Datos de Estado "\4: Datos de la Ciudad T 6: Datos de Perfil
l 1: Envio Patos Pais l 1: Envio Clatos Estado l 1: Envio Cfatos Ciudad l 1: Enviar|Datos de Perfil
5]
4 4 4
) Ci i =<=control==> : PerfilAction ‘
‘ﬂﬂcontr[ﬂ)) : PanAction‘ ‘44contr0|>> : EstadoAction |€€contro|>> * C'UdadACt'°n| ‘
2 4
2 2 2
) : 5: Perfil
) 3: Estadals) 3: Ciudad(es) 3: Asignar manu erfilles)
3: Pais(es)
21 Ingredo, Actualizacién o Busgueda de Estado(s) 2: geleccion de Menuag
P: Ingrefpo, Actualizacion o Busqueda de Rais(es) i Ingresp, Actualizacion o Busqueda dg/ fiudad(es) &4 Creatjon de Perfil
3 3 3 3 5
=<entity>> : Pais |<<.entity_r‘>‘p : Estado ‘4éentit:5>> . ciudad =<entity=> : Menu =<entity==> : Perfil

Figura 2-5 Diagrama de Colaboracién Gestionar Pandetros (Los Autores)

En cuanto a la gestion de parametros, aqui se permite la creacion, eliminacion y modificacion de paises, estados y ciudades con
sus respectivas relaciones. Cada uno de estos atributos debe mantener la integridad debido a que un Usuario pertenece a una
ciudad, esta ciudad pertenece a un estado y un estado a su vez pertenece a un pais, lo que no permite que estos campos sean

eliminados sin primeramente realizar un chequeo de consistencia de datos (prerrequisitos funcionales).
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En cuanto a la creacidon de perfiles, el sistema brindara una interfaz que permita
seleccionar los distintos menuds para la creacion de nuevos perfiles en base a la
funcionalidad existente. Todos los parametros anteriormente ingresados son
realizados con la intencion de brindar escalabilidad al sistema, permitiendo
ordenar la informacion de tal manera que se puedan sacar estadisticas o reportes
desde la base de datos de una manera mucho mas sencilla. Las opciones de
actualizacion y de creacion no tendran ninguna restriccibn en cuanto a su
utilizacion, debido a que los enlaces se realizaran con los codigos y no con los

nombres.

GESTIONAR MATERIAS

% Para poder
: Administrador mar"pUIar las
materias es

. _ necesario un control
l : Administrar Malla Curricular

en el sistema que

| =<boundary==> : MateriaForm | permlta manejal’ |a
t existencia ya sea de
TG: Datos Actualizados de Materia una 0 de més

l : Enviar Dptos Materia y Prerequisitos materias ingl’esadas.

5]

Para esto se realiz6

| ==control=> : Materiafction |

un algoritmo que
integra a través de
dos clases
principales (Materia y
Prerrequisitos) el

control de integridad

del gestor de

|4¢entit - Materia| |<4entitx>> : Prereguisito|

materias.

Figura 2-6 Diagrama de Colaboracion Gestionar Matars (Los Autores)

Este control mantiene las relaciones de cada una de las materias con sus

prerrequisitos en un orden ldgico de dependencias. Las relaciones que el sistema
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sera capaz de manejar seran en una estructura tipo arbol, es decir, en una
secuencia légica que permita interrelacionar diferentes niveles de estudios. En la
figura 2-6 se puede visualizar el proceso a breves rasgos de como se encuentra

estructurado el caso de uso Gestionar de Materias.
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ADMINISTRAR USUARIOS

Admlnlstrador

dministrar Usuarios

<<houndarv>> Usuar|0F0rm|

1

I 10: Listado de Usuario(s)

l 1. Envian Datos Usuario

| “<control== . UsuarioAction

3: Asignat Estudiante
2 Crear Actuahzar Usuario
;.v Parfil 9 Listado de Menues
3: Asignar Profesar
\ 4: Profesor

/5 Usuario
G Asignar Perfil

4: Estudiante 8 Asignar Menues

<<entity=> . Estudiante | |<<boundary>> : Usuari0| =<entity=> : Profesor <<entity=> . Perdil =<entity=> . Menu

Figura 2-7 Diagrama de Colaboracién Administrar Uswarios (Los Autores)

Todos los usuarios del sistema son representativos a los diferentes perfiles en los que se descomponen los distintos actores, por

este motivo el diagrama anterior, muestra un control que permite comprobar el perfil al cual pertenece este usuario.



51

El proceso comienza con la manipulacién de un usuario administrador. Para el
caso del diagrama de la figura 2-7, el usuario Administrador tendra acceso a todos
los tipos de usuarios existentes asi como a los profesores y los podra editar con
completa libertad. Cabe notar que ningun usuario ingresado podra ser eliminado
del sistema por ningun perfil, debido a que se debe llevar un histérico de
estudiantes.

Este diagrama, se extiende al perfil secretario, con la Unica diferencia que estara
limitado a la administracion de Estudiantes y la administracién de Profesores
Gnicamente, debido a que es un usuario que interactia directamente con el
negocio y debe apegarse a las determinadas reglas que implica la secretaria en
un ambiente administrativo universitario presencial. El perfil Estudiante y el perfil
Profesor seran implementados en diferentes secciones, debido a que los
estudiantes no deben mezclarse con otros perfiles generados que posean
limitaciones ya que se puede cometer un error al momento de asignar los perfiles,

y se volveria un sistema menos intuitivo para los usuarios.

% ADMINISTRAR PROFESORES

En la figura 2-8 se puede visualizar el proceso
| |¢Adminiserar Profssores abarcado por el caso de uso administrar

profesores. Este caso de uso viene a ser un sub-

=<boundary=> : ProfesorForm|

L caso del caso de uso administrar usuarios. Esto es

4: Datos Actuales Listado d€DIDO @ que el profesor de por si tiene mayores

l 1: Enviar Qatos del Profesor

privilegios de acceso que los estudiantes,

4 permitiendo realizar la administracion del sistema
| =<=control=> . ProfesorAction |

2 de una manera mas correcta. Un secretario seria

] f un profesor con mas derechos. Asi mismo un
3: Profesor

administrador del sistema vendria a ser una

&72: Crear, Actualizar o Buscar Profesor

variante del profesor, pero con todos los

? privilegios.

|4ﬂentitx>> : Profesor|

Figura 2-8 Diagrama de Colaboracion
Administrar Profesores (Los Autores)



ADMINISTRAR ESTUDIANTES

X

 Secretario

J{ : Administrar Estudiantes

=<boundary==> : EstudianteForm‘

1

L&: Datos Actuales Listado

& 1: Enviar Datos del Estudiante

4

‘ =<control=:> : EstudianteAction ‘

2

IS: Estudiante
l . Crear, Actualizar o Buscar Estudiante

3

‘ <<entity>> : Estudiante

Figura 2-9 Diagrama de Colaboracion
Administrar Estudiantes (Los Autores)

GESTIONAR CURSOS
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Para la administracion de estudiantes se
tiene el modelo de un usuario comudn
mostrado en la figura 2-9. En este diagrama
se puede visualizar con relativa facilidad la
creacion de un nuevo usuario. Los usuarios
pueden generar perfiles flexibles unicamente
de consulta como en el caso de un perfil
padre de familia (No desarrollado). Este
diagrama de colaboracion muestra los pasos
necesarios para la creacion de un menda.
Algunos de ellos ya vienen predisefiados en
el sistema con el propésito de brindar un
producto terminando y funcional que permita

ser utilizado de una manera adecuada.

El diagrama de colaboracién actualizar datos
personales se encuentra en el (Anexo 2)

Para el caso de la Gestion de Cursos, se debe tomar en cuenta que se necesita

gue exista una materia y un profesor que vaya a dictar dicho curso, por este

motivo existe un manejo de materias y otro de Usuarios. La gestion de cursos

permite principalmente asignar un profesor a una materia, pero no restringe el uso

de dicha materia para la generacion de otro curso. Con esto se puede crear un

nuevo curso asignando otro profesor a una misma materia, también se puede

buscar uno ya existente y modificarlo si es el caso. Este proceso se lo podra

realizar unicamente fuera del periodo de dictado de clases, debido a que
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ocasionaria serios errores al crear o manipular un curso mientras se lo este
utilizando. Un campo necesario durante este proceso también sera el periodo al
cual se asigna a todos los cursos y sirve para determinar si se puede acceder a

recibir clases 0 no debido a su vigencia.

x

' Secretario

l . Gestionar Cursos

| <<boundary==> : CursoForm |

1
TB: Cursols)

l 1: Enviar Datos de Curso

8

‘ ==control== : CursoAction ‘

7. Cursols) 3: Materia

5: Profesor

ién, Busqueda de Curgq(s) ulta de Materia

4: Consulta de Profesor

5

<<entity>> : Curso =<entity=> : Teacher ‘ddentitvbb g Materia‘

Figura 2-10 Diagrama de Colaboracion Gestionar Cigos (Los Autores)

MATRICULAR ESTUDIANTES

Este proceso permite al secretario inscribir a un estudiante y habilitar dicho perfil
para recibir clases. El proceso comienza cuando un estudiante se contacta con un
secretario y brinda la informacidén que este requiere para inscribirse en un curso
determinado. El sistema automaticamente, mediante el acceso a las distintas
entidades validara los permisos para el registro en el curso requerido. Una
diferencia importante con el caso de uso Inscribir estudiante es la que este caso

de uso esta orientado a los secretarios, los cuales deben acceder a un listado de
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estudiantes para proceder a la inscripcion de los mismos a una materia. De la
misma forma, aqui se procede a activar el perfil en el periodo vigente (método
utilizado para el control de pagos o la futura integracion a algun aplicativo de
pagos en linea) y asi permitir al estudiante acceder al aula sin ningun

inconveniente.

A

' Secretario

J' : Matricular Estudiante

‘ <<houndary>> : MatriculaForm ‘

1

9: Matricula
& : Enviar Dgtos del Registro Academico

9
‘ <<control>> : MatriculaAction ':ﬂ 8: Habilitar Registros

7: Matriculal(s)

6: Ingreso, Busqueda de Regisirpls) Achdemico(s) a de Curso

‘ =<entity>> ; Matricula ‘ ‘¢<entitg>> : Estudiante‘ |_y—=:4entit === Curso‘

Figura 2-11 Diagrama de Colaboracion Matricular Estidiante (Los Autores)

En la figura 2-11, se puede visualizar las entidades con las que se relaciona el

proceso de matriculacion.
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ASESORAR ESTUDIANTES

1: Ingreso de Comentarios -
L<control>> : ChatAct|on| )
1: Ingreso de Comentarios
> e
1
% : Listado de Comentarios T

2: Listado de Comentarios %

|¢¢boundarv>> HorarioForm |

! Profesor 1

1: Publlcar Horarios 1 ! Estudiante

2

/ 2 EnVIsr Horanos / 1: Consultar Horarios
\dmwstrar Foros | <<control=> : Horarim’-\ction|
3

4: Horarios

1Ingreso a Foro

|<

ieftud de Foros

| <<boundary>> : ForoForm |

' Datos del Foro
? Ingreso al Foro
: Enviar/Tema

<¢contro|>> ForoAct\on

5 6: Foro
4: Tema .
/ %: Actufalizar el Foro
3;Busqueda de Curso
5]

" |<semty>> For)

i . =<entity=> ; Foro
<<entity=> : Curso =<entity=> : Tema

Figura 2-12 Diagrama de Colaboracion Asesorar Estudntes (Los Autores)

En este esquema se pretende mostrar como se realiza una actividad de
asesoramiento por medio de los diferentes métodos de comunicacion entre el
Profesor y los Estudiantes como son los foros y las salas de Chat. Aqui se debe
tomar en cuenta que se puede ingresar e interactuar con cualquiera de estos
meétodos solo si el estudiante pertenece a la materia dictada por el profesor
correspondiente. El acceso a la creacion, edicion o eliminacion de Temas
anicamente lo podra realizar el Profesor; de la misma forma, el Estudiante debera
ingresar a la sala de Chat en las horas sefaladas debido a que no podra
comunicarse con el profesor en horas fuera a las establecidas, para esto el
profesor publicara un horario como se lo ve en la figura 2-12, en la cual el profesor
ingresara los datos y el estudiante a través del caso de uso Consultar Informacion
Académica mostrado en la figura 2-13, podra revisar los horarios de consulta
disponibles.
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CONSULTAR INFORMACION ACADEMICA

o A

: Usuario del Slstema

/ : Consultar CurSQ‘S/ s Ingresar al Cursgl

2: Consultar Tareas

mtar Horarios

I

12 itar Notas
=<boundary=> :MatrlcuIaForm| |44boundarv>> : CursoForm| <<buunda == thaFcrm‘ ccboundary:: HorarloForm| <<boundary== :TareaForm|
1 g8 13
Materlal J Listad Materlal 13
\ 6: Listado de Materias ﬂ\l Ment con Opciones del furso 181 Li do de Notas Wle: Listado de Horarios ] 16! Listado de Tareas
) 13 Enviak Curso 13: Consyltar Tareas
\ : Enviar Datos de Usuario / . Enviar Materia 1 . Enviar durso l
5 11 3 18 16
<<control>> : MatriculaAction | |<<c0ntr0\>> : CursoAction <<control>=> : MaterlaIActlon |<<cuntru\>> NutaActlun <<contrul>> HoraripAction . g
‘ = <<control>> : TareaAction
: Solicitud de Material
2 15 14
| 5: Materia
: Matriculals .
( 17: Horarios 15: Tareals)
4: Cansultar Ma
- tar Matricl k ? 14: Soligitud de Tarea(s)
P Lonpultar Matncuiats 9 16: Cohsultar Horarios
Congultar Notas
17 15
<<entity==> : Matricula o - -
==entity==> : Matricula =<entity>> ; Curso <<entity=> ; Material |<<ent|tx>> :Nota| |=:=:entity:=:= :Horario| _4<entitx>> : Tarea
3

Figura 2-13 Diagrama de Colaboracién Consultar Infomaciéon Académica (Los Autores)

En la figura 2-13 se puede apreciar el proceso involucrado en el caso de uso Consultar Informacion Académica, el cual permite
al estudiante acceder a las distintas interfaces de presentacion de datos como en el caso de los horarios en los que el profesor
estara disponible para la atencion de preguntas a través de una sala de chat, asi como la consulta de las notas obtenidas en el
transcurso de nivel o la informacion personal del estudiante. Este proceso es un modulo de consulta de otros procesos

desarrollados con anterioridad dentro de este Sistema.
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GESTIONAR MATERIAL DE CONSULTA

Cada profesor que dicta una materia y se encuentra asignado un curso puede
subir informacion en el sistema para que sus respectivos estudiantes la puedan
obtener. Para esto se elaboré el caso de uso Gestionar Material de Consulta
mostrado en la figura 2-14.
% Ademas se puede retirar

: Profesor

dicha informacion si ya no es

||+ Ingreso de Material de consulta necesaria mediante la misma

interfaz; toda la informaciéon

‘ ==boundary==> : MaterialForm |

1 publicada a través de este
Wlo: Listado de Material

caso de uso sera Unicamente

l : Enviar M3terial de Consulta visible para los estudiantes
10 gue pertenecen a dicho curso
|ﬂ:ﬂ:contro|‘:*:- :MaterialAction| y no serd visible por los
demas estudiantes, esto es
_ debido a la proteccion que el

4. cursols) 5: Material{es)
sistema debe brindar para
! Consyltar Curso(s) \Ingre aroConsultarMaterial(es)"mitar los contenidos a un

anico curso.
5
<<entity=> : Curso ‘e:e:entity:s:s :Material‘

Figura 2-14 Diagrama de Colaboracion Gestionar Matéal de
Consulta (Los Autores)
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INSCRIBIR ESTUDIANTES

%

: Usuario del Sistema

l Inscribir Estudiante

<<boundary==> : MatriculaForm ‘

1

WG: Matricula

l 1: Enviar Datos Inscripcidn Estudiante

&

| ==control==> : Matriculafction ‘

. 3: Curso
5: Matriculals)

) eda de Curso
. Busqueda de Matriculals)

|4<entity_':>:> : Curso‘

‘ = <entity=> : Matricula |

Figura 2-15 : Diagrama de Colaboracion Inscribir Esudiantes (Los Autores)

Los estudiantes pueden inscribirse en los cursos que deseen tomar si es que la
malla curricular se los permite, es decir solo puede inscribirse en materias que el
sistema le permite tomar. Para esto el estudiante debe estar registrado en el
sistema y debe una vez que se ha inscrito acercarse a la universidad para activar

su perfil para asi acceder a las materias en que se ha inscrito.

Como principal diferencia al proceso de matriculacion es la flexibilidad existente
para seleccionar las materias que desea recibir evitando el proceso de colas en la

seccion universitaria encargada de la matriculacion.

Este caso de uso es un paso antes de la matriculacion de estudiantes.



GESTIONAR TRABAJOS

A

: Profesor

l : Gestionar Trabajos

=<boundary=> : TareaForm |

1

[6: Listado de Trabajos

l 1: Enviar |nformacion Trabajos

[

| =<control==> : TareaAction ‘

T
%‘: curso \ area
/ 2: BySqueda de Curso Yngr s0, Actualizacién o Eliminacién de Tarea

|=:=:entitv>> ; Curso| |::::entit¥>> :Tarea‘

Figura 2-16 Diagrama de Colaboracion Gestionar Trahjos (Los Autores)
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En la figura 2-16 se puede observar el proceso realizado para la gestion de

trabajos realizada por el profesor sobre un curso determinado. El proposito de

este caso de uso es el publicar la informacion requerida para que el estudiante

pueda conocer los trabajos que debe realizar. Aqui se permitira ingresar plantillas

o cualquier tipo de informacion indispensable para que el estudiante realice sus

tareas adecuadamente.

Una funcionalidad adicional sera el almacenamiento de las tareas del estudiante

en un servidor FTP. La configuracion debera ser realizada externamente.

La evaluacion de estos trabajos se lo realizara en el siguiente caso de uso

(Evaluar Estudiantes).



EVALUAR ESTUDIANTES
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El profesor debe ingresar las notas correspondientes a un estudiante matriculado

A

: Profesor

l : Registrar Motas

| ==bhoundary=> : NotaForm ‘

1

6: Registro de Notas

J 1: Envidr Datos Mota
5]

10
| <<control==> ; NotaAction

Ox Barrido de Notas

5: Motas 3: Curso

4:Ingfeso o Busqueda de Motas, % 2: Busqueda de Curso

==entity=> : Nota =<entity==> . Curso‘

Figura 2-17 Diagrama de Colaboracion Evaluar Estudintes (Los

Autores)

en el curso dictado. Por tal
motivo se realizo el caso de
uso Evaluar Estudiantes
mostrado en la figura 2-17,
el cual permite al profesor
ingresar las notas totales
y/o parciales para dar dicha
informacion al estudiante
calificado. ElI manejo de
notas es completamente
independiente al sistema,
debido a que el profesor
tendra a su disposicion la
ponderacion de los
porcentajes y equivalencias
de los trabajos enviados,
asi como en el caso de los
examenes presénciales que
se realicen entre el profesor

y el estudiante.
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Figura 2-18 Diagrama de Clases Disefio (Los Autores)
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El diagrama de clases anteriormente mostrado en la figura 2-18 define las clases
principales que el sistema debe contemplar para realizar la integracion adecuada
de cada uno de los modulos. Al utilizarse una herramienta como es el caso de
hibernate el mapeo de datos de estas clases con las entidades es transparente
para el desarrollo, permitiendo asi una programacion bastante eficaz y orientada a
objetos, lo que simplifica el manejo de los conceptos de asignaciones y de

herencias en un modelo relacional.

Las entidades que se pueden visualizar en el anterior modelo muestran todo el
proceso en un nivel macro que el sistema realiza para enfrentar a los diferentes
casos de uso y la interaccidon entre los modulos administrativos (Profesores) y los

operativos (Estudiantes).

El diagrama de clases de analisis se encuentra ubicado en el (anexo 2).
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2.3.2. MODELOS DE DISENO

2.3.2.1.Diagramas de Secuencia Disefio

Administrar Periodos
El proceso de administrar periodos comienza con el acceso al listado de periodo, en el cual se seleccionara si se desea editar la

descripcion de un periodo anteriormente establecido o

% | :Periodo.'sg| | :PeriodoList.'ng :PeriodoForm|| :PeriochctionH :PeriodoDAO” :Periodo| . . .
la creacion de un nuevo periodo. Se debera también
: Administrador : Datds del Periodo . ion del Fleriod . . .
I T o Actualizar ForMef'EO lpL_ ., establecer el periodo de vigencia, este campo afectara
| D A cMapeo a riodo
| | l | ! | a todo el listado debido a que Unicamente un periodo
| | | : Efectuar Operacion Requerida
| I Lictade de periodos puede estar en vigencia.
| : | . . o
| ' ' : En el diagrama anterior se puede visualizar cada una
Struts Hibernate
de las clases y paginas involucradas en el proceso de la
<pring administracion de periodos. Los recuadros mostrados

debajo de la imagen muestran el rango en que

interactian los distintos marcos de trabajo (Struts,
Spring y Hibernate).

Figura 2-19 Diagrama de Secuencia fihistrar Periodos (Los Autores)
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% | s Pais jsp || : PaisList jsp ” : PaisForm ” : PaisAction ” : PaisDAO ” : Pais |

: Administrador

| :Listado de
|

|
|
r.Jsuanos

: E{atos Pais |
M ]: Actualizar Jcrm
J ............. | ‘Inyeccion c{e Pais
'—>

Este proceso
se aplica
tambien para
estado y
ciudad.

| : Mapeo Fle Datos

s

| s Perfil jsp || s Perfillist.jsp || s PerfilForm || : PerfilAction ” s PerfilDAD ” : MenuDAO ” : Perfil ” : Menu|

: Datos Perfi

[P

j
|
|

Struts

Hibernate

Spring

: Listado de FJer'FiIes

s Actualizar F|0rm

_____________ I

| +Inyeccion PEril

I—>| : Mapeo de

I:Jatos

| : Inyeccion Menu

| : Mapeo de Datos

|—>

Struts

Hibernate

Spring

Figura 2-20 Diagrama de Secuencia Gestionar Parames (Los Autores)

Los pasos necesarios para gestionar Pardmetros son equivalentes a los mostrados en la Figura 2-20, Primero se debe acceder

al listado de items y se procederd a crear o actualizar un item determinado. Al momento de ingresar los datos, el sistema tomara

el control donde se encargara de llamar a las entidades adecuadas e ingresara la informacion requerida. En el caso de

eliminacion se presentara un control Unicamente en los items de la lista que permitan dicha accion, es decir aquellos que no

tengan ninguna dependencia en el sistema.
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El proceso de gestién de parametros no esta vinculado Unicamente al manejo de
paises, sino también al manejo de provincias y ciudades. En la figura 2-20
Ganicamente se muestra el manejo de pais, debido a que las figuras de estados y
ciudades utilizan el mismo modelo. En cuanto al manejo de Perfiles, se procedera
a la creacion de perfiles a través de la seleccion de menuds acorde al perfil
requerido, por ejemplo si se desea crear un perfil Padre de Familia.

También se debe realizar la asignacion de uno de los perfiles creados a cada uno
de los usuarios con el propdsito de que cada usuario obtenga Unicamente la
informacion que requiere, para esto se disefio un proceso de creacion y

actualizacion de perfiles segun las necesidades requeridas.

La opcion de eliminacién no estara disponible debido a que existen muchos datos

que seran referenciados en base al perfil del usuario.



Gestionar Materias
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Para la realizacion de la gestion de materia, se realizé un control complejo el cual es el cerebro de la operacion de asignacion de

materias y prerrequisitos, mostrandose unicamente al Administrador una interfaz que permite la creacion y/o edicion de una

A

: Administrador

| : Materia.'sg| | : MateriaList.'sg| | : MateriaForm| | : MateriaAction| | . MateriaDAO || : PrerequisitoDAQ | | : Materia || : Prereguisito|

| i Datos de Matelria y Prerequisitos| | |

| | | |: Actualizar Fornf |
| RS A | s Inyeccion de Iq Materia
. . —

: Listado de Materias ) -
s Inyeccion de los Prerequisitos

[
I | . Efectuar Operrl:cion Requerida
|
|
|

: Mapeo de los Prerequisitos

|
|
|
|
: Mape}: de la Materia
T
|
|
1
|
|
1

Struts

Hibernate

Spring

Figura 2-21 Diagrama de Secuencia Gestionar Matersa(Los Autores)

materia y un listado de materias
gue pueden ser aplicadas como
prerrequisitos. El control generado,
internamente validara la
informacion 'y  procedera a
actualizar dichos campos en las
Entidades Materia y Prerrequisito,
vinculando a través de los controles
presentados por hibernate para el
manejo mas sencillo a un nivel de

desarrollo.



Administrar Usuarios

:Usuario| | B Profesor| |

: Estudiante

: Perfil

: Menu

% | B Usuario.'sg| | :UsuarioList.'sg| | B Usuar\oForm| | :Usuar\oAction| | :UsuarioDAO| | :ProfesorDAO| | B EstudianteDAO| | B PerfiIDAO| | B MenuDAO| ‘

: Administrador

| : Datos de Usuario

'J_|: Actualizar FornT s Inyeccion de U‘f;uaric

S — L]

s Inyeccién de Profesor

: Inyeccion de Estudiante

: Mapeo de éstudiante

: Mapeo d% Profesor

s Inyeccién de Perfil

: Listado de Usuarios

s nyeccion de Mena

: Mapeo de Perfil

: Mapeo de Menu

Struts

Hibernate

Spring

Figura 2-22 Diagrama de Secuencia Administrar Usuaos (Los Autores)
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El proceso de Administrar Usuarios comienza con el administrador, el cual accede al listado de usuarios y selecciona la opcion

de creacion de un nuevo usuario. En el caso de la edicion se seleccionara el usuario a ser editado, en este caso el perfil de

dicho usuario estara blogueado para su edicién, mientras que en el caso de creacidén se procedera a seleccionar dicho perfil.

Una vez cambiados los datos requeridos, el sistema procedera a realizar las operaciones de la figura 2-22.
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Administrar Estudiantes
El proceso de administracion de estudiantes Unicamente consistira en el manejo de la informacién personal del estudiante, la

cual consiste en datos que pueden ser actualizados con suma facilidad. Mas no deben ser eliminados del sistema por

un control tanto del estudiante al cual

% ‘ . Estudiante.jsp ‘ | : EstudianteList.iso‘ ‘ . EstudianteForm ‘ ‘ : EstudianteAction‘ ‘ : EstudianteDAO ‘ ‘ Estudiante‘ cuestiones de manejo de un historico.
| | | o .
:Secietarlo | . Datos de Estudiahte _'_|| Actualizar Forrm ! nyeccion de Estul:llante | Este proceso se lo realizara por varios
—_— e j_r[  Mapeo al Estu%lante perfiles de usuario. Debido a que existe
' |

I
 Listado de Estudiantes : Efectuar Operacmn Requerida

pertenece la informacion como por

[ 1
| |
I

parte del administrador del sistema el

Struts Hibernate

cual podra realizar cualquier cambio tal

cual se lo realiza en cualquier
Spring

universidad.

Figura 2-23 Diagrama de Secuencia Administrar Estu@ntes (Los Autores)

El diagrama de secuencia de Actualizacién de Datos es equivalente al diagrama de Administrar Estudiante.
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Administrar Profesores

|En cuanto al manejo de los profesores,

% | :Profesor.iso| ‘ :ProfesorList.isD‘ ‘ :ProfesorForm‘ ‘ :ProfesorActi0n| | :ProfesorDAO‘ ‘ : Profesor

. Secretario ' Datos de Profe%or 1 : Actualizar Form|
I T i

sucedera algo muy parecido a lo de

|
s Inyeccién de Pr&)fesor |

estudiantes con la Unica diferencia que

| |( __________________ J __________________ |4>| ' Mapeo de Pr}ofesor

| ' | ! | | existiran mas campos como en el caso de

| I | : Efectuar Operacion Requerida informacion de experiencia.

| | . Listado de Profesores

| ' . . . .

| ! | De por si este perfil permitird la creacion de
Struts Hibernate super usuarios los cuales tendran acceso a

casi todo el sistema, mientras que los

Spring estudiantes seran usuarios de tipo limitado

como el caso de un perfil “Padre de Familia”.

Figura 2-24 Diagrama de Secuencia Administrar Profgores (Los Autores)

La informacion del profesor no sera almacenada con la del estudiante, esto es debido a eficiencia y seguridad, razén por la cual
no se podra crear un perfil con acceso global del sistema, siendo requeridos dos usuarios, uno por parte de profesores y otro por
parte de estudiantes.
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Gestionar Cursos

Ei% | :Cumofsg” :CumoLmLSg” :CumoFonw||:CumoAcﬂon|| PrdesorDAO" MatenaDAO|| CumoDAO|| PenodoDAO|| Teacher” Matena” Cumo||:Peﬂodo|
. Sacretario s Inyeccion de I*enodo | | |
' | | | | I I . i | | |
| L Datos Curs t Actualizar Fgrm L Mapeo de I*’erlodo | ) X
o | =E| 9 | | | | i i | |
| boeememeee oo oo | | | | ' | | | '
| | | | s Inyeccion de Frrofesor | | | |
| 4* : Mapeo de Pr%fesor
| | | | | ! | | |
I I
| I : Listado de Cursos I | | | |
| f |2 Inyeccién de Materia | | |
| | | tMapeo de M F eria | |
| I [ |
' | | | | |
| : Inyeccion de Curso | |
I I : Mapeo de Curso |
| i i
1 1
Struts Hibernate

Spring

Figura 2-25 Diagrama de Secuencia Gestionar Curs@ksos Autores)

Para la creacion de cursos es necesario haber atravesado algunos pasos anteriores, como es el caso de la gestibn de materias
asi como tener un repositorio de profesores y un periodo que se encuentre en estado vigente. El proceso comienza con el
listado de cursos que el sistema posee. Aqui se ingresara a una interfaz de ingreso de datos y se procedera a seleccionar la

informacion de un conjunto de listados anteriormente (Profesor, Materia y Periodo).
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Una vez seleccionado, el sistema creara un curso, el cual pasara
automaticamente la informacion tomada de estos listados al listado de cursos que
un estudiante pueda tomar. El curso heredara las caracteristicas de la materia a

dictarse, evitando que un estudiante tome un curso sin haber aprobado las

materias requeridas.
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Matricular Estudiantes

% ‘ g Matricula.'sg‘ ‘ : Matriculalist jsp | | : MatriculaForm ‘ ‘ : MatricuIaAction‘ | : EstudianteDAO| ‘ : CurscDAO‘ ‘ ' MatriculaDAQO ‘ ‘ g Estudiante| ‘ g Cursc| ‘ g Matricula‘

I
' Secretario | | | |

| |

| | : Datos del F}egistro s Actualizar Form | | |
] | | | |

| | |

|
|
|
|
| |
| | s Inyeccién de Usu|ario | Mapeo a ULuario
] ]
|
|
:
|
I

: Activacion de Replstros I

: Mai)eo a Curso

' Inyeccién de Registro | . Mapeo a Registro

' Inyeccion de Curso

|

| |

: Listado de Regist]lros !
! |

|

|

|

Struts Hibernate

Spring

Figura 2-26 Diagrama de Secuencia Matricular Estudintes (Los Autores)

En proceso de matriculacion se lo realizara presencialmente, asi que la persona encargada de ingresar la informaciéon sera el
secretario el cual procedera a seleccionar al Estudiante a Matricularse. De aqui ingresara a una interfaz que liste las materias
tomadas donde el secretario podra crear un nuevo curso para que el estudiante lo tome y lo habilitara para su uso. Internamente

el sistema comprobara el listado de materias que el estudiante podra tomar y no permitira que tome ninguna otra que no se



73

encuentre en el listado. Este proceso se lo realizara a través del Control de matriculacion, el cual vendré a ser el encargado de

vincular los datos con las clases de hibernate para crear las asignaciones en las entidades de almacenamiento.

Asesorar Estudiantes

ma‘ian :Fnrmsn" :Temaust.ian :TemaForm” :ForoForm” :TemaActinm" :FomAction” :CursnDAO” :TemaDAOH :FnrnDAO” :Cursn” :Tema” :an|

% ‘ : ChatLobb: ‘\Sn” :ChatActmm" :Horarm‘\sn” : HorarieForm " :HorarmActmm" : HorarioDAQ H :HnrarinH :Hnrarinconsu\ta‘\sﬂ|

: Profesor

% \WE‘

‘ Usuario del sisterna | ¢ Datos de

! 1 Inyeccion dl‘a Foro

[

|

\

\

\

i :
—

|

\
\
’—)
\
\
\
\
\
\
i
\
\

Datos de Ch

‘ tInyeccién de r—mrarlo

IjDatns Horarios

Struts / AJAX

T

Struts T

Hibernate

S 2

E: Actualizar Form

Spring

Struts

Figura 2-27 Diagrama de Secuencia Asesorar Estudigas (Los Autores)

\ \
\ \
\ \
| 1 Inyeccion dP Tema ‘ ‘
—>‘ :Mapeo de Terma | |
i Inyeccién dg Curso ! | | ‘
M—J : Mapeo de JZurso | | |
i f f i \
‘ | | ‘ \
| | \
I | \
I | \
| \
| \
| i Mapeo de Foro }
P
| |
Hibernate 7

Para el proceso de asesorar estudiantes se toma en consideracion algunos aspectos principales, entre estos la creacion de

temas a ser dictados para lo cual el profesor tendra que acceder al listado de temas y aqui asignar un nuevo tema 0 a su vez

editar uno ya existente.
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El listado de temas difiere entre el profesor y el estudiante, debido a que el

estudiante estara limitado a una Unica opcion gue es la de ingresar a dicho tema.

Una vez creados los temas se debera ingresar al listado de mensajes de los
temas (El foro en si), aqui se publican todos los mensajes que existen en dicho
tema y se presenta a su vez el usuario que ingreso el comentario. A esta secciéon
tendran acceso tanto el profesor como el estudiante con la Unica condicidon que
solo se podran agregar comentarios y no borrarlos o editarlos, evitando asi
fraudes. Para el caso del manejo del Chat, existirA una Unica sala de Chat por
curso para evitar sobrecargas en el servidor. Esta sala siempre estara disponible
para el acceso, debiendo el profesor publicar un horario de asistencia para
cuadrar los horarios con el estudiante. Esto nos lleva a requerir de una opcién de
publicacién de horarios a los estudiantes, aqui existirA una interfaz para el
profesor sobre la cual se ingresaran los horarios que automaticamente seran

desplegados en el perfil del estudiante.
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| :MateriaList.isn” :Hnrarm‘\an :Nnta‘\sn” i Tarealist nH :Materia\FnrmH :Hnraranrm” :NntaFnrmH :TareaFnrmH :Mater\alActim” :HnrarmActimH :NntaActmn” :TaraaActmnH :CursnDAOH :Materia\DAO” :HnrarmDADH :NntaDADH :TareaDADH :Curan :Matana\H :Hnrarm|‘ :Tarea‘
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\
_‘_‘:ActuahzaanrTn |

:Inyeccion de ?ursn

: Mapeo de thrso

3 | |

\
\
|
L
k
|

: Datos Cﬁrso
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|
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|
|
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;
:
\
[
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Hibernate

Figura 2-28 : Diagrama de Secuencia Consultar Infanaciéon Académica (Los Autores)

Spring

El proceso de Consulta de Informacién Académica comienza en el momento en que el usuario estudiante desea revisar la

informacion que el profesor publicd en casos de uso anteriores. La informacion que el estudiante podra revisar sera:

* Los Horarios

e Las Notas

+ El Material de Consulta

Toda la informacion a revisarse necesita pasar por un proceso de filtrado y de ubicacion, el cual se detalla en la figura 2-28. Aqui

se puede visualizar la interaccion de cada una de las clases que el sistema posee y las comprobaciones que el sistema debe

hacer antes de presentar los datos solicitados.
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Gestionar Material de Consulta

% | B Material.'sg| | B MateriaList.'sg| | B MateriaForm| | : MaterialAction | | B MaterialDAO| | : CursoDAO | ‘ B Mater\a|| | B Curso|

|
| | | | |
| : : Datos Materlall |+ Actualizar Fom‘} : Inyeccion del CIL,-SO ! I I
I |
I |< """"""""""""""""""""" | | | : Mapeo al C[urso |
| | s Inyeccion de |a|Mater\a | |
|
|
I
|

|
| |
I E—

: Profesor

' Listado de Material

|
| : Mapeo al Material |
|

Struts T Hibernate T

Spring

Figura 2-29 Diagrama de Secuencia Gestionar Matetige Consulta (Los Autores)

El proceso de subida del material de consulta se lo llevara a cabo a través de una
interfaz de subida de archivos, el cual se presentara en un listado que permitira la
creacion o eliminacion de dicho material. Para esto el sistema almacenard los
archivos en la entidad llamada Material primeramente comprobando el curso al
gue pertenece dicho material. Este proceso de control se lo realizara a través del
control de material que recibirhA como parametro el codigo del curso al cual

pertenece.
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Gestionar Trabajos

% ‘ : Tarea.jsp ‘ | :TareaList.iSD‘ ‘ :TareaForm‘ ‘ :TareaAction‘ ‘ L CursoDAD ‘ ‘ :TareaDAO‘ ‘ H CUFSU‘ ‘ :Tarea|

|
+ Profesor [ Datos de TeraJOS bt Actualizar Fo"m | | |
L _______________ J _______________ | s Inyeccidn de|Curso | |
| | | : Mape!o de Curso !
|
|

: Listado de Trabajos

: Mapeo de Tarea

|
|
| ‘Inyeccién de Tarea
|
|
|
|

Struts Hibernate

Spring

Figura 2-30 Diagrama de Secuencia Gestionar Trabago(Los Autores)

El proceso de gestionar trabajos consiste en la asignacion de Tareas a un curso
determinado, mediante el cual se pueda publicar a los estudiantes las
obligaciones que cada uno de ellos debe tener para lograr culminar con el curso
dictado por el profesor. Para esto se realiz6 un modulo encargado de gestionar
los trabajos, almacenandolos en el sistema para facilitar la descarga de los
archivos o enlaces por parte de los estudiantes. El diagrama del modulo es
mostrado en la figura anterior, el cual permite al profesor publicar la informacion al

estudiante.

El envid de las tareas, se lo realizara desde la interfaz de listado de Trabajos, la
cual automéaticamente almacenara los trabajos realizados en el directorio del

profesor correspondiente.
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Evaluar Estudiantes

| | | | |
: Pro|fesor | : Datos de I\Jotas | |

. | |

: Actualizar Fdrm |
| s Imyeccicn de|Curso
' 7|

s Imyeccicn dell\lota

% | : Nota.'sg| | : NotaForm| | : I\IotaAction| | H CursoDAO| | : I\IotaDAO| | : EstudianteDAO| | : Curso| | H Nota| | : Estudiante|

: Mapeo Tie Curso

|
: Mapeo de Notla

: Mapeo de Estudiante

|
[
s Inyeccién de Estudiante |
|

Struts Hibernate

Spring

Figura 2-31 Diagrama de Secuencia Evaluar Estudiaas (Los Autores)

El proceso de evaluar estudiantes se lo realiza por el profesor, consistiendo dicho
proceso en el ingreso de notas de todos los estudiantes que reciben un
determinado curso. El profesor ingresara las notas requeridas por el sistema
mediante una tabla generada en base a la cantidad de notas que asignara a los

estudiantes y seran publicadas en el curso accedido por dicho estudiante.
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Inscribir Estudiante

% | ] Matricula.'sg| ‘ ] MatricuIaList.'sg‘ ‘ : MatriculaForm | ‘ ] MatricuIaAction‘ ‘ ] EstudianteDAO‘ ‘ : MatriculaDAQ ‘ | ] Estudiante‘ ‘ 3 Matricula‘
| | | | | |
: Usuario del Sistema | | | | | | | |
|
| | ' Datos deIRLgmtro | :ActuahzarFornq| | | . | |
4"| I =[j7| . . : Mapleo de Usuario | |
| s Inyeccion de Usuario
| P— A | eedin e ey | | |
| ' | ' | : | |
| | | | |
| | | | |
: | : Listado de Registros | | |
! | | : Mapeo de Registro Académi|o
| Inyeccién de Registro Academico | P ° T
| i |
Struts Hibernate

Spring

Figura 2-32 Diagrama de Secuencia Inscribir Estudiate (Los Autores)

El proceso de inscribir estudiante comienza cuando un estudiante ingresa a su menu principal y accede a la opcidn de registro
donde apareceran las materias que dicho estudiante ha tomado; aqui tendra la opcion de inscribirse en nuevas materias
seleccionado la respectiva opcion. Una vez seleccionada esta opcion, el estudiante escogera las materias que desee tomar y
que el sistema se lo permita (proceso realizado por validacion de prerrequisitos). Una vez concluido el proceso, el estudiante

presionara sobre el botén {incribir} y estara inscrito en las materias a la espera de la matriculacion.
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2.3.2.2.Equivalencia de Clases con Entidades

En la actualidad no existe una base de datos funcional que trabaje directamente
con objetos y las bases de datos que intentan realizar esta actividad resuelven el
problema sin ser efectivas para dicho trabajo debido a un tiempo de respuesta

demasiado elevado.

Es por este motivo que se utilizd6 un ORM (Object Relational Mapping), el cual
traducira el diagrama de clases antes mostrado a un modelo relacional

encontrado en cualquier sistema que utilice una base de datos tradicional.

La equivalencia existente entre tablas y clases es la siguiente.

Clase Entidad

- Access
Estudiante Student
Pais Country
Provincia State
Ciudad City
Periodo Period
Materia Signatura

Prerrequisito

Prerequisite

Matricula Enrollment
Nota Note
Tema Theme
Foro Fore

Perfil Profile
Usuario Users
Material Material
Curso Course
Chat -

Menu Menu
Tarea Homework
Profesor Teacher

Tabla 2-1 Mapeo de Clases a la Base de Datos
El diagrama de Clases no posee ningin mapeo contra las entidades para el caso

de la clase Chat, debido a que se la maneja directamente en la memoria del

servidor, para evitar encolamientos por motivos de espera y agilitar el proceso.
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country

& code; TINYINT
4 name: VARCHAR

student

code: BIGINT

£ state

|2 code: MEDIUMINT

— 4 name: YARCHAR
% country_code; TINVINT

first_name: VARCHAR
last_name: YARCHAR
birth_date: DATETIME
birth_place: INTEGER
address: TEXT
principal_phone: YARCHAR
additional_phone: YARCHAR
nationality: WARCHAR
photo_type: WARCHAR
photo: MEDIUMBLOE
email: WARCHAR

enabled: TINVINT

G e e OCe O OO O ¢y |

B

Erity

|5 code: INTEGER

¢ name: YARCHAR
4 state_code; MEDIUMINT

& code: BIGINT

% description: VARCHAR

4 walue: FLOAT

< enrollment_code: BIGINT
< weight: FLOAT

El enrollment

Ejtheme

2 code: BIGINT

Ejroom

————————— % code: BIGINT

% description: VARCHAR
¢ code_course: BIGINT

E_;ijeriod

& code: BIGINT

users

- 5 code: BIGINT

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
¢

Eteacher

2 code: BIGINT

% first_name; WARCHAR

¢ last_name: VARCHAR

% birth_date: DATETIME

< birth_place: INTEGER

¢ address; TEXT

< principal_phone: YARCHAR
< additional_phone: YARCHAR
% nationality: VARCHAR

¢ photo_type: VARCHAR

% photo: MEDIUMBLOB

% email; VARCHAR

% enabled: TINVINT

% title: VARCHAR

¢ experience; VARCHAR

L+
&
&
&

| % student_code: BIGINT
profile_code: INTEGER e —
teacher_code: BIGINT
username: YARCHAR
password: WARCHAR

< note: FLOAT

% approve! TINYINT

% student_code: BIGINT
¢ course_code: BIGINT
% enabled: TINYINT

= profile

2 code: INTEGER

< name: VARCHAR
< description: WARCHAR
4 state: TINYINT

=)
[Flaccess

4 profile_code: INTEGER
< menu_code: INTEGER

s

E menu

& code: INTEGER

< parentld: TINYIMNT

< name: VARCHAR

<% description: WARCHAR
% rute: WARCHAR

s
|
|

: 3
]

]

& course

& code: TINYINT

% vigent: TINYINT
4 description: VARCHAR

[__J

& code: BIGINT

4 signature_code! MEDIUMINT
4 teacher_code! BIGINT
¢ period_code: TINYINT
4 schedule: VARCHAR S

2 code: MEDIUMINT

| - — ‘W? document_name: YARCHAR

|2 code: INTEGER

% detail: VARCHAR

¢ code_theme: BIGINT
4 user_name: VARCHAR
4 date: DATETIME

& homework

4 code: BIGINT

% note: FLOAT

% file: MEDIUMBLOB

% filename: VARCHAR
¢ course_code: BIGINT
< weight: FLOAT

& code: BIGINT

% url: VARCHAR

% document: BLOB

4 course_code! BIGINT

% document_type: WARCHAR

4 document_size: INTEGER

E,?J_"'Jprerequisite

& name: VARCHAR

& credits; SMALLINT

< prerequisite_code: INTEGER
¢ curricular_order; TINYINT
% description: VARCHAR

Figura 2-33 Diagrama de Entidad - Relacion (Los Audres)

L _.|<> parent_code: INTEGER

% signature_code! MEDIUMINT
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A continuacién se lista cada una de las descripciones de cada una de las

entidades principales definidas:

COUNTRY

Descripcion:

Contiene los registros de los paises,
gue pueden ser utilizados en el
sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de paises es uno,
debido a que se necesita tener un pais,
para que el usuario este correctamente
registrado.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de 1000
registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.1% al afo.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores,
Administradores, Secretarios.

Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-2 Definicion de la entidad COUNTRY

STATE

Descripcion:

Contiene los registros de los estados
existentes en un pais, que pueden ser
utilizados en el sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de paises es uno,
debido a que se necesita tener un
estado asignado a un pais, para que el
usuario este correctamente registrado.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.
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Volumen Maximo:

El volumen méximo es de 100000000
registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0001% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

Existe una restriccion, al cédigo de la
entidad Country.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores,
Administradores, Secretarios.

Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,

actualizacion y consultas.

Tabla 2-3 Definicion d

CITY

e la entidad STATE

Descripcion:

Contiene los registros de las ciudades,
gue pueden ser utilizados en el
sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de paises es uno,
debido a que se necesita tener una
ciudad, asignada a un estado, para
gue el usuario este correctamente
registrado.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
10000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0001% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores,

Administradores, Secretarios.
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Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-4 Definicion de la entidad CITY

PROFILE

Descripcion:

Contiene los registros de los perfiles,
gue pueden ser utilizados en el
sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de perfiles es
cuatro, debido a que se necesita tener
los cuatro perfiles disponibles, para que
el usuario este correctamente
registrado.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de 4 reqistros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de 4 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0% al ano.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Administradores y
Secretarios.

Derechos de Acceso:

Administrador del la base de datos, a
esta entidad, no debe acceder ni
siquiera el Administrador del sistema,
ya que es de manejo esencial del
sistema.

Tabla 2-5 Definicién de
STUDENT

la entidad PROFILE

Descripcion:

Contiene a los estudiantes del sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de estudiantes es
uno, debido a que se necesita tener un
usuario administrativo para acceder al
sistema.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.




85

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.00000005%- 0.0000005% por afio

Restricciones de Clave Foranea:

Un estudiante debe tener una ciudad
de origen, asi como un perfil de acceso.

Dependencias Funcionales:

El perfil del estudiante, es importante
para el manejo de los usuarios, asi
como para la organizacion de los
MisMos.

Reglas de la Organizacion:

Existen algunos campos, que permiten
el ingreso de datos nulos.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores,
Administradores, Secretarios,
Inscripciones, Cursos.

Derechos de Acceso:

Administradores, Secretarios,
Estudiantes y Profesores, para
creacion, actualizacion y consultas.

Tabla 2-6 Definicién de |

TEACHER

a entidad STUDENT

Descripcion:

Contiene a los profesores del sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de usuarios es uno,
debido a que se necesita tener un
usuario administrativo para acceder al
sistema.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.00000005%- 0.0000005% por afio

Restricciones de Clave Foranea:

Un usuario debe tener una ciudad de
origen, asi como un perfil de acceso.

Dependencias Funcionales:

El perfil de usuario, es importante para
el manejo de los usuarios, asi como
para la organizacion de los mismos.

Reglas de la Organizacion:

Existen algunos campos, que permiten
el ingreso de datos nulos.
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Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores,
Administradores, Secretarios,
Inscripciones, Cursos.

Derechos de Acceso:

Administradores, Secretarios, y
Profesores, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-7 Definicion de la entidad TEACHER

INSCRIPTION

Descripcion:

Contiene las inscripciones de los
estudiantes.

Valores Minimos:

La cantidad minima de inscripciones es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.00000005%- 0.0000005% por afio.

Restricciones de Clave Foranea:

Cada inscripcion debe referenciar un
usuario (Estudiante) y un curso, asi
como una referencia indirecta a los
datos de Pago.

Dependencias Funcionales:

El estudiante asi como los cursos son
datos prioritarios para la entidad
inscripcion.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados con datos consistentes.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Secretarios.

Derechos de Acceso:

Los Secretarios pueden crear,
actualizar, y eliminar inscripciones,
mientras que los Estudiantes solo
pueden inscribirse.

Tabla 2-8 Definicion de la
PERIOD

entidad INSCRIPTION

Descripcion:

Contiene los registros de los periodos
existentes en el sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de periodos es
cero.
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Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de 1000
registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.1% al afno.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Administradores, Cursos.

Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-9 Definicion de la entidad PERIOD

COURSE

Descripcion:

Contiene las cursos de los carrera.

Valores Minimos:

La cantidad minima de inscripciones es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0000000001%- 0.00000001% por
ano.

Restricciones de Clave Foranea:

Cada curso debe referenciar una
materia, y a un usuario(Profesor), asi
también debe pertenecer a un periodo
en especifico.

Dependencias Funcionales:

El periodo, las materias, y los usuarios,
son campos prioritarios para la creacion
de un curso.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados con datos consistentes.

Perfiles de Usuarios:

Secretarios.
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Derechos de Acceso:

Los Secretarios pueden crear,
actualizar, y eliminar los cursos.

Tabla 2-10 Definicion de la entidad COURSE

SIGNATURE

Descripcion:

Contiene los registros de las materias
existentes en el sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de materias es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de 100000000
registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.00001% al afo.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Administradores, Secretarios, Cursos.

Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,
actualizacion y consultas, los
Secretarios para la asignacion de
Cursos.

Tabla 2-11 Definicion de la entidad SIGNATURE

PREREQUISITE

Descripcion:

Contiene los registros prerrequisitos de
las materias existentes en el sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de materias es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de 100000000
registros.
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Porcentaje de Crecimiento:

0.00001% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Administradores, Secretarios, Cursos.

Derechos de Acceso:

Administradores, para creacion,
actualizacion y consultas, los
Secretarios para la asignacion de
Cursos.

Tabla 2-12 Definicién de la

THEME

entidad PREREQUISITE

Descripcion:

Contiene los registros de los temas
existentes en una materia.

Valores Minimos:

La cantidad minima de temas es cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0000001% al afno.

Restricciones de Clave Foranea:

Cada tema debe estar ligado a un
Curso es en esta entidad.

Dependencias Funcionales:

Esta clase depende directamente del
curso accedido.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Profesores, Estudiantes.

Derechos de Acceso:

Los profesores, para creacion,
actualizacion y consultas, los
estudiantes para las consultas y
utilizacion.

Tabla 2-13 Definicién de la entidad THEME
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Descripcion:

Contiene los registros de las salas
existentes en un tema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de salas es cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0000001% al afno.

Restricciones de Clave Foranea:

Cada sala debe estar ligada a un tema
en esta entidad.

Dependencias Funcionales:

Esta clase depende directamente del
tema accedido.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Profesores, Estudiantes.

Derechos de Acceso:

Los profesores, para creacion,
actualizacion y consultas, los
estudiantes para las consultas y
utilizacion.

Tabla 2-14 Definicién de la entidad ROOM

ENROLLMENT

Descripcion:

Contiene los registros de las matriculas
de los estudiantes.

Valores Minimos:

La cantidad minima de matriculas es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0000001% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

Las matriculas, hacen referencia a un
usuario y a un curso

Dependencias Funcionales:

Esta clase depende directamente de la
entidad usuario y de la entidad curso.
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Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Secretaria

Derechos de Acceso:

La secretaria, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-15 Definicién de la entidad ENROLLMENT

HOMEWORK

Descripcion:

Contiene los registros de los trabajos
de los estudiantes.

Valores Minimos:

La cantidad minima de trabajos es
cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

0.0000001% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

Cada trabajo debe estar ligado a una
matricula.

Dependencias Funcionales:

Esta clase depende directamente de la
matricula.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Secretario.

Derechos de Acceso:

Los secretarios, para creacion,
actualizacion y consultas.

Tabla 2-16 Definicion de la entidad HOMEWORK

NOTE

Descripcion:

Contiene los registros de las notas, que
pueden ser utilizados en el sistema.

Valores Minimos:

La cantidad minima de notas es cero.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.
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Porcentaje de Crecimiento:

1% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos deben ser
ingresados.

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores, Secretarios.

Derechos de Acceso:

Profesores, para creacion,
actualizacion y consultas, Estudiantes y
Secretarios para consultas.

Tabla 2-17 Definicién de la entidad NOTE

MATERIAL

Descripcion:

Contiene todos los documentos y
relaciones Web expuestas por el
profesor

Valores Minimos:

La cantidad minima de material es null.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen méximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

1% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos son opcionales con
la excepciodn de las clave primaria 'y
clave foranea

Perfiles de Usuarios:

Estudiantes, Profesores.

Derechos de Acceso:

Profesores, para creacion, eliminacion
y consultas, Estudiantes para
consultas.

Tabla 2-18 Definicion de la entidad MATERIAL
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Descripcion:

Es una tabla de transicion entre las
entidades Profile y Menu

Valores Minimos:

La cantidad minima de access es 0.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

1% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

Existen restricciones con Menu y Perfil
respectivamente.

Dependencias Funcionales:

Depende de las entidades Menu y Perfil
respectivamente.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos son obligatorios.

Perfiles de Usuarios:

Todos los Usuarios con derechos de
acceso a la parte administrativa.

Derechos de Acceso:

ORM (Mapeo Objeto Relacional)
Hibernate.

MENU

Tabla 2-19 Definicién d

e la entidad ACCESS

Descripcion:

Contiene todos los menues que el perfil
requiere

Valores Minimos:

La cantidad minima de menu es 1.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

1% al afio.

Restricciones de Clave Foranea:

No existen restricciones en esta
entidad.

Dependencias Funcionales:

No existen dependencias funcionales
en esta clase.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos son obligatorios.

Perfiles de Usuarios:

Todos los Usuarios con derechos de
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acceso a la parte administrativa.

Derechos de Acceso:

Todos los Usuarios con derechos de
acceso a la parte administrativa.

Tabla 2-20 Definicién de la entidad MENU

USERS

Descripcion:

Es una tabla de transicion entre las
entidades Profile y Student / Teacher

Valores Minimos:

La cantidad minima de users es 0.

Volumen Minimo:

El volumen minimo de esta entidad es
de O registros.

Volumen Maximo:

El volumen maximo es de
100000000000000000000 registros.

Porcentaje de Crecimiento:

1% al afo.

Restricciones de Clave Foranea:

Existen restricciones con Usuario y
Perfil respectivamente.

Dependencias Funcionales:

Depende de las entidades Usuario y
Perfil respectivamente.

Reglas de la Organizacion:

Todos los campos son obligatorios.

Perfiles de Usuarios:

Todos los Usuarios con derechos de
acceso a la parte administrativa.

Derechos de Acceso:

Usuarios Administrativos con permisos
asignados.

Tabla 2-21 Definicién de la entidad USERS
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3. CAPITULO 1l
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Figura 3-1 Diagrama de Despliegue Relacion con Frasworks (Los Autores)

El diagrama anterior, muestra las relaciones existentes entre los componentes
principales que interactian con los diferentes marcos de desarrollo. Los
componentes Profesorado y Estudiantado mostrados son la representacion de los
paguetes mas importantes y los componentes Foros y Salas de Chat son
componentes que son altamente utilizados por los paquetes Profesorado y

Estudiantado.

En la figura. 3-1, se puede visualizar los diferentes paquetes existentes dentro del
sistema, con sus respectivos componentes principales que a su vez concuerdan
con las clases principales, esto es debido a los marcos de desarrollo utilizados
que dividen las diferentes tareas que el sistema debe realizar en conjuntos bien

definidos para su utilizacion.
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Figura 3-2 Diagrama de Despliegue (Los Autores)

El diagrama anterior, muestra los componentes globalizados del sistema, cada
uno de dichos componentes, abarca la funcionalidad global de un conjunto de

clases, a las cuales representan.

3.2PRUEBAS

Para realizar las pruebas mostradas a continuacion, se tomo en cuenta todos los
aspectos de validacion necesarios para que el sistema brinde un buen

desempeiio libre de errores.

El equipo para realizar las actividades de Servidor fue:

Parametro Valor
Procesador Core 2 Duo
Velocidad 2.0 GHz

RAM 2048 Mb
Sistema operativo Windows XP SP2

Tabla 3-1 Caracteristicas del equipo Servidor
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El equipo utilizado para realizar las actividades de Cliente fue:

Parametro Valor

Procesador Intel Pentium 4 HyperThreading
Velocidad 2.6 GHz

RAM 512 Mb

Sistema operativo Windows XP SP2

Tabla 3-2 Caracteristicas del equipo Cliente

Prueba de Inicio de Sesién de Usuario (Ingreso Cagcto)

Caso de Prueba: Inicio de sesion usuario

Entrada: Ingreso de Datos:
Nombre de Usuario = “Administrador”.
Contrasena = “Master”.

Presionar Enviar.

Resultado El sistema despliega el menu correspondiente al usuario que ha
Esperado: ingresado.
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y deben coincidir el nombre

de usuario y la contrasena.

Observacion: En caso de error, debera mostrar la interfaz inicial, con un mensaje

informativo.

Procedimiento:

e Ingresar al formulario de login.
e Ingresar el nombre de usuario y la contraseia {Administrador} y {Master}

e Oprimir el boton [Enviar].

Resultado Real:

El sistema despliega la interfaz con el menu administrativo correspondiente al usuario.

Tabla 3-3 Prueba de Inicio de Sesién de Usuario (neso Correcto)
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Prueba de Inicio de Sesion de Usuario (Ingreso Falb)

Caso de Prueba:

Inicio de sesion usuario

Entrada: Ingreso de Datos:
Nombre de Usuario = “Administrador”.
Contrasena = “-”,
Presionar Enviar.
Resultado El sistema despliega el menu correspondiente al usuario que ha
Esperado: ingresado.
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y deben coincidir el nombre
de usuario y la contraseia.
Observacion: En caso de error, debera mostrar la interfaz inicial, con un mensaje

informativo.

Procedimiento:

e Ingresar al formulario de login.

e Ingresar el nombre de usuario y la contrasefia {Administrador} y {Master}

e Oprimir el botdn [Enviar].

Resultado Real:

El sistema despliega la interfaz de ingreso de datos, con un mensaje con letras en rojo

que dice “Nombre de Usuario o Contrasefa no validos, por favor intente de nuevo”.

Tabla 3-4 Prueba de Inicio de Sesion de Usuario (@meso Fallido)

Prueba de Administracion de Periodos

Caso de Prueba:

Ingresar Periodo

Entrada:

Ingreso de Datos:

Nombre del periodo= “2007-2008".

Vigencia = activado.
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Presionar Enviar.

Resultado El sistema despliega la lista de periodos entre los cuales se
Esperado: encuentra el nuevo periodo creado y es el que esta ahora en vigencia.
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los privilegios

sobre el manejo de Periodos.

Observacion: El periodo se lo puede crear con el estado de vigencia activado o
desactivado, por lo que si se lo crea activado, el periodo que tenga
anterior mente el estado de vigencia activado se desactivara y éste

ultimo sera el nuevo periodo en vigencia.

Procedimiento:

e Ingresar al menu Administrar periodos.

e Elegir Crear nuevo Periodo.

e Ingresar los datos para el nuevo periodo, Nombre del Periodo {2007-2008} y estado
{x}.

e Elegir [Grabar].

Resultado Real:

El sistema despliega la interfaz con la lista de periodos creados, la cual contiene al

nuevo periodo que se acab6 de ingresar.

Tabla 3-5 Prueba de Administracién de Periodos

Prueba de Actualizacion de Periodo

Caso de Prueba: Actualizar Periodo

Entrada: Cambio de Datos por:

Nombre del periodo= “2008-Dos mil nueve”.

Vigencia = activado.

Presionar Enviar.

Resultado El sistema despliega la lista de periodos entre los cuales se

Esperado: encuentra el nuevo periodo creado y es el que esta ahora en vigencia.
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Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los privilegios

sobre el manejo de Periodos.

Observacion: El periodo se lo puede crear con el estado de vigencia activado o
desactivado, por lo que si se lo crea activado, el periodo que tenga
anterior mente el estado de vigencia activado se desactivara y éste
ultimo sera el nuevo periodo en vigencia. (Nota, el nombre del

periodo, debe ser estandarizado por la institucion, ya que no existe

ninguna validacion al respecto).

Procedimiento:

e Ingresar al menu Administrar periodos.

e Seleccionar un Periodo Existente.

e Cambiar los datos presentados por los del nuevo periodo, Nombre del Periodo
{2008-Dos mil nueve} y estado {x}

e Elegir [Grabar].

Resultado Real:

El sistema despliega la interfaz con la lista de periodos creados, la cual contiene al

periodo que se acabo de actualizar con los datos correctos.

Tabla 3-6 Prueba de Actualizaciéon de Periodo

Prueba de Creacion de Materias

Caso de Prueba: Crear Materia

Entrada: Ingreso de Datos:

Materia="Matematicas”.

Créditos="6".

Descripcion="Materia Principal de 1er semestre”.

Prerrequisitos="Aritmética”.

Semestre="2",
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Presionar Enviar.

Resultado El sistema despliega la lista de materias con la nueva materia que se
Esperado: ha creado.
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de las materias.

Observacion: Ninguna.

Procedimiento:

e Ingresar al menu Gestionar Materias.

e Enellistado de Materias, seleccionar el Link Nueva Materia

e Ingresar los datos para la nueva materia, Materia {Matematicas}, Créditos {6},
Descripcion {Materia Principal de 1er semestre}, Prerrequisitos {Aritmética},
Semestre {2}.

e Elegir [Grabar].

Resultado Real:

La materia es agregada al listado de materias y cargada con el boton de eliminacién

Tabla 3-7 Prueba de Creacion de Materias

Prueba de Actualizacion de Materias

Caso de Prueba: Actualizar Materia

Entrada: Ingreso de Nuevos Datos:

Materia="Matematica”.

Créditos="4".

Descripcion="Materia de Prueba Actualizada”.

Prerrequisitos="Dibujo, Légica”.

Semestre="2",

Presionar Enviar.
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Resultado El sistema despliega la lista de materias con la materia que se ha
Esperado: actualizado.
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de las materias.

Observacion: Ninguna.

Procedimiento:

e Ingresar al menu Gestionar Materias.

e Enellistado de Materias, seleccionar la Materia a actualizar

e Ingresar los datos actualizados a la materia, Materia {Matematica}, Créditos {4},
Descripcion {Materia de Prueba Actualizada}, Prerrequisitos {Dibujo, Légica},
Semestre {2}.

e Elegir [Grabar].

Resultado Real:

La materia es cambiada por la informacion brindada. Y los prerrequisitos son

cambiados para futuras matriculas.

Tabla 3-8 Prueba de Actualizacion de Materias

Prueba de Eliminacién de Materias (Datos Correctos)

Caso de Prueba: Eliminar Materia

Entrada: Presionar el Boton eliminar para la Materia="Matematica”.
Resultado El sistema despliega la lista de materias sin la materia que se ha
Esperado: eliminado.

Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de las materias.

La materia debe existir en el sistema y no debe estar asignada en

ningun curso.

Observacion: Si la materia se puede eliminar, es decir no esta asignada en ningun
curso, se podra observar un icono de un basurero que indica que la

materia puede ser eliminada, en caso contrario no.
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Procedimiento:

e Ingresar al menu Gestionar Materias.
o Elegir icono del basurero de la materia que se desea eliminar.
e Presionar el Basurero junto al link {Matematica}.

e Ellistado se refresca.

Resultado Real:

La materia es borrada del sistema por lo que despliega la interfaz con la lista de

materias sin la materia borrada anteriormente.

Tabla 3-9 Prueba de Eliminacion de Materias (Dato€orrectos)

Prueba de Asignacion de Cursos (Asignacion de la nesia anteriormente generada)

Caso de Prueba: Crear Cursos

Entrada: Ingreso de Datos:

Materia="Matematica”.

Profesor="Francisco Paez”.

Periodo="2007-2008".

Horarios= Lunes 11-15.

Presionar Enviar.

Resultado Curso creado.
Esperado:
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener permiso de

acceso sobre la Administracion de Cursos.

La materia debe existir en el sistema.

El profesor debe existir en el sistema.

El periodo debe existir en el sistema y debe tener estado vigencia
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activo.

Observacion: Los cursos se pueden crear en los horarios que se deseen pero
deben existir en el sistema por lo menos una materia, un profesory

un periodo activos.

Procedimiento:

e Ingresar al menu Gestionar Cursos.

o Elegir crear Curso.

e Ingresar los datos para el nuevo curso, Materia {Matematica}, Profesor {Francisco
Paez}, Periodo {2007-2008}, Horarios {Lunes 11-15}.

e Elegir [Grabar].

e Despliegue de la lista de cursos existentes en el sistema.

Resultado Real:

El curso es creado correctamente.

Tabla 3-10 Prueba de Asignacion de Cursos (Asignaci de la materia anteriormente generada)

Prueba de Eliminacién de Materias (Cambio en la aghacion de materia)

Caso de Prueba: Eliminar Materia

Entrada: Seleccion del Boton eliminar para la Materia="Matematica”.
Resultado El sistema despliega la lista de materias sin la materia que se ha
Esperado: eliminado.

Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de las materias.

La materia debe existir en el sistema y no debe estar asignada en

ningun curso.

Observacion: Si la materia se puede eliminar, es decir no esta asignada en ningun
curso, se podra observar un icono de un basurero que indica que la

materia puede ser eliminada, en caso contrario no.

Procedimiento:

e Ingresar al menu Gestionar Materias.
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e Elegiricono del basurero de la materia que se desea eliminar.

e Presionar el Basurero junto al link {Matematica}. (No existe)

Resultado Real:

El icono de eliminacion no existié para el caso. Debido a que el sistema

automaticamente lo deshabilito.

Tabla 3-11 Prueba de Eliminacion de Materias (Camloi en la asignacion de materia)

Prueba de Inscripcion de Estudiantes

Caso de Prueba:

Inscribir Estudiantes

Entrada: Seleccionar el Curso = “Matematica”.

Resultado El sistema inscribe al estudiante en la materia seleccionada.

Esperado:

Condiciones: El estudiante debe estar logueado y acceder al menu de inscripcion de
materias.

Observacion: El sistema unicamente muestra las materias a las cuales el estudiante

puede inscribirse.

Procedimiento:

e Ingresar a la interfaz inscribir estudiante.
e Seleccionar la materia a la que se desea inscribir {Matematicas}.

e Oprimir el boton [Enviar].

Resultado Real:

El sistema inscribe al estudiante en la materia seleccionada.

Tabla 3-12 Prueba de Inscripcion de Estudiantes

Prueba de Inscripcion de Estudiantes (Volver a ingibirse en la misma materia)

Caso de Prueba:

Inscribir Estudiantes en materia ya inscrita

Entrada:

Seleccionar el Curso = “Matematica”.

Resultado

Esperado:

El sistema rechaza la inscripcion.
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Condiciones: El estudiante debe estar logeado y acceder al menu de inscripcion de
materias.

Observacion: El sistema Gnicamente muestra las materias a las cuales el estudiante
puede inscribirse.

Procedimiento:

e Ingresar a la interfaz inscribir estudiante.
e Seleccionar la materia a la que se desea inscribir {Matematicas}.

e Oprimir el boton [Enviar].

Resultado Real:

El sistema no despliega el curso “Matematica” debido a que ya se encuentra inscrito.

Tabla 3-13 Prueba de Inscripcion de Estudiantes (\feer a inscribirse en la misma materia)

Prueba de Matricular Estudiante

Caso de Prueba: Matricular Estudiante

Entrada: Presionar Matricular.

Resultado El sistema despliega las inscripciones anteriormente realizadas y

Esperado: permite habilitar dichas inscripciones.

Condiciones: El estudiante debe acercarse a secretaria, y previamente haberse
inscrito en 1 o varias materias.

Observacion: El manejo de pagos se lo realizara a través de un programa externo.

Procedimiento:

e El usuario administrativo accede al menu correspondiente y busca el usuario que
corresponde al Nombre {German}.

e Selecciona el link con el Nombre correspondiente {German}.

e Se verifica el pago y se da clic en el botén [Habilitar].

e En caso de que el estudiante desee eliminar alguna inscripcion existe un tacho

junto a cada inscripcion que el estudiante realizé.

Resultado Real:
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El sistema habilita la inscripcion, permitiendo al estudiante acceder a dicha materia y

eliminandola del listado de inscripciones.

Tabla 3-14 Prueba de Matricular Estudiante

Prueba de Inscripcion de Estudiantes (Volver a ingibirse en la misma materia una

vez matriculado)

Caso de Prueba: Inscribir Estudiantes en materia ya inscrita

Entrada: Seleccionar el Curso = “Matematica”.

Resultado El sistema rechaza la inscripcion.

Esperado:

Condiciones: El estudiante debe estar logeado y acceder al menu de inscripcion de
materias.

Observacion: El sistema Unicamente muestra las materias a las cuales el estudiante
puede inscribirse.

Procedimiento:

e Ingresar a la interfaz inscribir estudiante.
e Seleccionar la materia a la que se desea inscribir {Matematicas}.

e Oprimir el boton [Enviar].

Resultado Real:

El sistema no despliega el curso “Matematica” debido a que ya se encuentra

matriculado.

Tabla 3-15 Prueba de Inscripcion de Estudiantes (\eer a inscribirse en la misma materia una vez
matriculado)

Prueba de Anulaciéon de Matricula

Caso de Prueba: Anular Matricula Estudiante

Entrada: Presionar el boton deshabilitar.

Resultado Se elimina la matricula del estudiante.

Esperado:

Condiciones: El estudiante debe acercarse a secretaria, y previamente haberse

matriculado en 1 o varias materias.
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Observacion: Una vez eliminada la matriculacion pasara al estado de inscripcion.

Procedimiento:

e El usuario administrativo accede al menu correspondiente y busca el usuario que
corresponde al Nombre {German}.

e Selecciona el link con el Nombre correspondiente {German}.

e Se verifica la matricula y se da clic en el boton [Deshabilitar].

e En caso de que el estudiante desee eliminar alguna inscripcion existe un tacho

junto a cada inscripcion que el estudiante realizé.

Resultado Real:

El sistema deshabilita la matricula, permitiendo al estudiante acceder a la materia como

una inscripcion.

Tabla 3-16 Prueba de Anulacién de Matricula

Prueba de Sala de Chat

Caso de Prueba: Prueba de Sala de Chat

Entrada: Clic en el link Sala de Chat.

Resultado Los mensajes son actualizados automaticamente en un tiempo corte
Esperado: de 1 a 2 segundos.

Condiciones: Ambos usuarios deben estar logeados y haber ingresado a la sala de

Chat de la materia “Matematica” a la misma hora.

Observacion: Una vez eliminada la matriculacioén pasara al estado de inscripcion.

Procedimiento:

e El estudiante {German} del curso {Matematica} ingresa al ment Sala de Chat.

e Se despliega una pantalla con un area para escribir mensajes.

e El profesor {Francisco Paéz} ingresa al menu Sala de Chat.

e Se despliega una pantalla con un area para escribir mensajes.

e Se escribe un mensaje por parte del profesor {Hola}.

e Se presiona [Enviar].

e Se actualiza la pagina automaticamente del estudiante {German} con el mensaje.

e El estudiante escribe un mensaje {Bien}.
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e Se presiona [Enviar]

e Se actualiza la pagina del profesor automaticamente con el mensaje {Bien}

Resultado Real:

El sistema muestra las paginas con los mensajes cada 1 segundo, dando la apariencia

de un envio de datos inmediato.

Tabla 3-17 Prueba de Sala de Chat

Prueba Creacion de Foros

Caso de Prueba: Creacioén de Foros

Entrada: Ingreso de un nuevo foro con el tema “Introduccién a la Matematica”.
Resultado Se crea un tema de foro, con el nombre “Introduccion a la

Esperado: Matematica”.

Condiciones: El profesor debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo el ingreso del tema.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El profesor solicita el listado de foros.

e El sistema muestra los foros disponibles.

e El profesor selecciona el link con la opcidn crear nuevo foro.

e El sistema muestra una interfaz para ingresar el nombre del tema del foro.
e El profesor ingresa el nombre {Introduccion a la Matematica}.

e El profesor da clic en [Enviar].

Resultado Real:

El sistema muestra el listado de foros, con el nuevo foro creado con el nombre

“Introduccion a la Matematica”.

Tabla 3-18 Prueba Creacion de Foros

Prueba Utilizacién de Foros

Caso de Prueba: Utilizacién de Foros
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Entrada: Ingresar mensaje “Hola Muchachos”.

Presionar Enviar.

Resultado Se despliega la informacion contenida en el foro con el respectivo
Esperado: mensaje.
Condiciones: El profesor debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo el ingreso del tema.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Elprofesor {Francisco Paéz} que dicta el curso {Matematica} ingresa al listado de
foros.

e El profesor presiona sobre el link ubicado sobre el nombre del foro.

e El sistema despliega el listado de mensajes ingresados en el foro y una interfaz
para ingreso de nuevos mensajes.

e El profesor ingresa el nuevo mensaje {Hola Muchachos}.

e Presionar [Enviar]

Resultado Real:

El sistema despliega el foro con el mensaje “Hola Muchachos”, ademas de la hora y el

usuario que ingreso el mensaje.

Tabla 3-19 Prueba Utilizaciéon de Foros

Prueba Utilizacion de Foros (Estudiantes)

Caso de Prueba: Utilizacion de Foros

Entrada: Ingresar el mensaje “muy bien gracias”.

Presionar Enviar.

Resultado Se crea un nuevo mensaje en el foro. Y se lee los mensajes publicados
Esperado: por el profesor.
Condiciones: El estudiante debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” con el tema “Introduccion a la Matematica”.

Observacion: No existen observaciones.
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Procedimiento:

e El estudiante {German} ingresa al sistema e ingresa al curso {Matematica}
anteriormente matriculado en el cual solicita el listado de foros.

e El sistema muestra los foros disponibles.

e El estudiante presiona sobre el link encontrado sobre el tema de foro {Introduccion
a la Matematica}.

e El sistema despliega todos los mensajes encontrados y una interfaz para ingresar
nuevos mensajes.

e El estudiante ingresa el mensaje {muy bien gracias}.

e El estudiante da clic en [Enviar].

Resultado Real:

El sistema muestra el foro con el mensaje “Hola Muchachos” ingresado por el
profesor”. Con la fecha y el usuario que lo ingreso y a continuacion muestra el mensaje
“muy bien gracias” ingresado por el estudiante. Con la fecha y el usuario que lo

ingreso.

Tabla 3-20 Prueba Utilizacién de Foros (Estudiantgs

Prueba Creacion de Material de Consulta

Caso de Prueba: Creacion de Material de Consulta

Entrada: Ingresar los Datos:

Nombre del Material de Consulta “Lectura Nro. 1”.

Subir un archivo con nombre “Lectura”.

Resultado Se crea un nuevo link, con el nombre escrito “Lectura Nro. 1”.
Esperado:
Condiciones: El profesor debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo el ingreso del material.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El profesor {Francisco Paéz} que dicta el curso {Matematica} solicita el listado de




materiales.
o El sistema muestra el listado de materiales disponibles.
e El profesor selecciona el link con la opcién crear nuevo material.
e El sistema muestra una interfaz para ingresar el nombre del material.
e El profesor ingresa el nombre {Lectura Nro. 1}.
e El profesor ingresa el archivo para publicar el material de consulta.

e El profesor da clic en [Enviar].
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Resultado Real:

El sistema muestra el listado de materiales, con el nuevo elemento creado con el

nombre “Lectura Nro. 1”.

Tabla 3-21 Prueba Creacion de Material de Consulta

Prueba Descarga de Material de Consulta

Caso de Prueba: Descarga de Material de Consulta

Entrada: Dar clic sobre el link “Lectura Nro. 1”.

Resultado Se descarga el archivo “Lectura Nro. 1”.

Esperado:

Condiciones: El estudiante debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo la descarga del archivo.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El estudiante {German} que recibe el curso {Matematica} solicita el listado de
materiales.

e El sistema muestra los materiales disponibles.

e El estudiante da clic sobre el nombre del archivo a descargarse {Lectura Nro. 1}.

e El sistema muestra un cuadro de descarga con el contenido del archivo.

Resultado Real:

Se descarga el archivo “Lectura Nro. 1”

Tabla 3-22 Prueba Descarga de Material de Consulta
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Prueba Creacién de Tareas

Caso de Prueba: Creacion de Tareas

Entrada: Ingresar los siguientes datos:

Nombre de la Tarea “Se debe realizar un ensayo sobre el material

expuesto”.

Presionar Enviar

Resultado Se crea una tarea, con el contenido “Se debe realizar un ensayo sobre
Esperado: el material expuesto”.
Condiciones: El profesor debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo el ingreso de las nuevas tareas.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El profesor {Francisco Paéz} que dicta el curso {Matematica} solicita el listado de
tareas.

e El sistema muestra las tareas disponibles.

e El profesor selecciona el link con la opcion crear nueva tarea.

e El sistema muestra una interfaz para ingresar la descripcion de la tarea.

e El profesor ingresa la tarea con la descripcion {Se debe realizar un ensayo sobre el
material expuesto}.

e El profesor da clic en [Enviar].

Resultado Real:

El sistema muestra el listado de tareas, con la nueva tarea creado con el contenido “Se

debe realizar un ensayo sobre el material expuesto”.

Tabla 3-23 Prueba Creacion de Tareas
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Prueba Consulta de Tareas

Caso de Prueba: Consulta de Tareas

Entrada: Presionar el Link Consultar Tareas.

Resultado Esperado: | Se lee la informacion publicada por el profesor.

Condiciones: El estudiante debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo la consulta de la tarea.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El estudiante {German} que estudia en el curso {Matematica} solicita el listado de
tareas.

e El sistema muestra las tareas disponibles.

e El estudiante selecciona la tarea deseada.

e El sistema muestra el contenido de la tarea.

Resultado Real:

El sistema muestra el contenido de las tareas.

Tabla 3-24 Prueba Consulta de Tareas

Prueba Asignacion de Notas

Caso de Prueba: Asignacion de Notas

Entrada: Dar clic en el Link Asignar Notas.

Resultado Se asigna una nota al estudiante “German” para la materia
Esperado: “Matematica”.

Condiciones: El profesor debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo la asignacion de notas.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El profesor {Francisco Paéz} que dicta el curso {Matematica} solicita las notas de la

materia.

e El sistema muestra una interfaz con el listado de estudiantes, y las notas que
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dichos estudiantes poseen, al estilo de una matriz.

e El profesor selecciona el casillero correspondiente al estudiante {German},y a la
tarea a evaluarse {Matematica} e ingresa la nota a asignarse.

e El profesor da clic sobre el boton [Guardar].

o El sistema muestra la misma interfaz con los datos actualizados.

Resultado Real:

El sistema muestra el listado de listado de notas de todos los estudiantes, actualizado.

Tabla 3-25 Prueba Asignacion de Notas

Prueba Consulta de Notas

Caso de Prueba: Consulta de Notas

Entrada: Dar clic sobre el Link Consultar las Notas.

Resultado Se despliega el listado de notas obtenidas en la materia “Matematica”.
Esperado:

Condiciones: El estudiante debe estar logueado y haber ingresado al curso

“Matematica” para llevar a cabo la consulta de notas.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e El estudiante {German} en la materia {Matematica} da clic sobre el Link [Consultar
Notas].
e El sistema muestra las notas obtenidas de todas las materias, incluida

{Matematica}.

Resultado Real:

El sistema muestra el listado de notas asignadas por el profesor.

Tabla 3-26 Prueba Consulta de Notas
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Prueba de Creacion de paises.

Caso de Prueba: Creacion de paises.

Entrada: Ingreso de Datos:

Nombre = “Ecuador”.

Presionar Enviar.

Resultado El pais aparece en el listado con el nombre ingresado.
esperado:
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de los paises.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de pais.
e Presionar en el icono de creacion de nuevo pais.
e Ingreso de los Datos de Entrada {Ecuador}.

e Presionar el Boton [Enviar].

Resultado Real:

Se despliega el listado con el nombre “Ecuador” como uno de sus items.

Tabla 3-27 Prueba de Creacion de paises.

Prueba Creacion de Provincias

Caso de Prueba: Creacién de Provincias.

Entrada: Ingreso de Datos:

Nombre = “Pichincha”

Pais = “Ecuador”

Presionar Enviar.

Resultado La provincia aparece en el listado con el nombre ingresado.
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esperado:

Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener el permisos de
acceso al manejo de las provincias.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de provincias.

e Presionar en el icono de creacion de nueva provincia.

e Ingreso de los Datos de Entrada

e Seleccion del Pais {Ecuador} al que pertenece la provincia {Pichincha}.

e Presionar el Botén [Enviar]

Resultado Real:

Se despliega el listado con el nombre “Pichincha Ecuador” como uno de sus items.

Tabla 3-28 Prueba Creacion de Provincias

Prueba creacion de Ciudades

Caso de Prueba: Creacion de Ciudades.

Entrada: Ingreso de Datos:

Nombre = “Quito”

Provincia = “Pichincha”

Pais = “Ecuador”

Resultado La ciudad aparece en el listado con el nombre ingresado.
esperado:
Condiciones: El usuario debe existir dentro del sistema, y debe tener los permisos

de acceso al manejo de las ciudades.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de ciudades.

o Presionar en el icono de creacion de nueva ciudad.
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e Ingreso de los Datos de Entrada.

e Seleccion del Pais {Ecuador} y de la provincia {Pichincha} que pertenece a dicho

pais.

e Seingresa el nombre de la Ciudad {Quito}.

e Presionar el Botdn [Enviar].

Resultado Real:

Se despliega el listado con el nombre “Quito Pichincha Ecuador” como uno de sus

items.

Tabla 3-29 Prueba creaciéon de Ciudades

Prueba Eliminacion de Usuarios

Caso de Prueba:

Eliminacion de Usuarios

Entrada: Seleccionar el icono eliminar del usuario “German”.

Resultado El sistema elimina el usuario solicitado.

esperado:

Condiciones: El usuario que puede acceder a esta opcion es inicamente si posee
todos los permisos necesarios.

Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al sistema como un el usuario administrativo.

e Ingresar a la seccion de usuario.

e Se con el icono del basurero unicamente los usuarios que no tienen asignada

ninguna matricula.

e Seleccionar el usuario a eliminar oprimiendo sobre el icono de eliminar del usuario

{German}.

e Ellcono no existe

Resultado Real:

El usuario no es eliminado debido a que existe dependencias.

Tabla 3-30 Prueba Eliminaciéon de Usuarios
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Prueba de Eliminacién de Ciudades

Caso de Prueba:

Eliminacion de ciudades

Entrada: Dar clic sobre el basurero junto a la ciudad “Quito”.
Resultado La ciudad es eliminada.

esperado:

Condiciones: El ciudad, no debe tener asignada ningun usuario.
Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de ciudades.

e Se con el icono del basurero unicamente las ciudades que no tienen asignado

ningun usuario.

e Dar clic sobre el basurero junto a la ciudad {Quito}

Resultado Real:

El item es eliminado del listado una vez presionado el icono.

Tabla 3-31 Prueba de Eliminacién de Ciudades

Prueba de Eliminacién de Provincias

Caso de Prueba:

Eliminacién de provincias

Entrada: Dar clic sobre el basurero junto a la provincia “Pichincha”.
Resultado La provincia es eliminada.

esperado:

Condiciones: La provincia, no debe tener asignada ninguna ciudad.
Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de provincias.

e Se con el icono del basurero unicamente las provincias que no tienen asignada

ninguna ciudad.

e Dar clic sobre el basurero junto a la provincia {Pichincha}




Resultado Real:

El item es eliminado del listado una vez presionado el icono.
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Tabla 3-32 Prueba de Eliminacién de Provincias

Prueba de Eliminacién de Paises

Caso de Prueba:

Eliminacién de paises

Entrada: Dar clic sobre el basurero junto al pais “Ecuador”.
Resultado El pais es eliminado.

esperado:

Condiciones: El pais, no debe tener asignado ninguna provincia.
Observacion: No existen observaciones.

Procedimiento:

e Ingresar al listado de paises.

e Se con el icono del basurero unicamente los paises que no tienen asignada

ninguna provincia.

e Dar clic sobre el basurero junto al pais {Ecuador}

Resultado Real:

El item es eliminado del listado una vez presionado el icono.

Tabla 3-33 Prueba de Eliminacién de Paises
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3.3EVALUACION DE RESULTADOS
3.3.1. HERRAMIENTAS

Las herramientas permiten el adecuado manejo de los recursos disponibles para
el desarrollo del sistema permitiendo asi la construccion de un sistema confiable,

mejorando los parametros de tiempo y costos.

La utilizacion de una herramienta como en el caso de MyEclipse, permite un
desarrollo rapido, mediante la utilizacion de asistentes que definen las plantillas
principales a utilizarse durante el desarrollo de software, manteniendo asi un

estandar estructural del sistema.
3.3.2. RENDIMIENTO

El rendimiento, evalla los pardmetros de eficacia y eficiencia del sistema en una
situacion determinada, la cual permite medir la fiabilidad desde el punto de vista

de operadores y administradores del sistema.

Debido a que el manejo de las salas de Chat es la parte del sistema mas
concurrente y transaccional, se midié el rendimiento que involucra el manejo de

los usuarios profesor y estudiantes.

Al ser desarrollado el sistema de la sala de Chat basado en la tecnologia (AJAX),
Se vio una disminucion de la utilizacion del ancho de banda y la carga del servidor

en las transacciones de control.

Las pruebas fueron realizados con un servidor ubicado en Canada con una
latencia ~190ms, y con un enlace clear channel de 1Mbps ubicado en el
aeropuerto, los usuarios principales fueron Kleber Castillo, Javier Bastidas, Ibeth
Orozco, Dando un excelente resultado en el Chat, con tiempos de espera de
actualizacion de los mensajes entre 1 — 2 segundos. Asi también, se pudo
observo un similar rendimiento en un enlace home de 128Kbps, pruebas

realizadas durante la publicacién en la web por los autores.
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3.3.3. UTILIDAD
La utilidad mide el nivel de aceptacion que tiene el sistema con los usuarios.

Los usuarios de prueba, que utilizaron el sistema, después de una pequefia
capacitacion, lograron comprender el funcionamiento, y se adaptaron con una
relativa facilidad al uso del mismo, sobre todo al funcionamiento de la sala de
Chat, debido a la simplicidad y el uso en un mismo browser. Los usuarios que
utilizaron el sistema, comunmente trabajan en la Internet y utilizan el Excel como
herramientas de trabajo, asi que el sistema funciona bien, para usuarios que

posean dicho nivel de trabajo.
3.3.4. MANEJO

El manejo es evaluado en cuanto a la facilidad de uso por parte del usuario, asi

como la simplicidad en la capacitaciéon al usuario.

El aprendizaje de uso del sistema requirio de una breve induccion del proceso
sobre todo en el area administrativa, debido al orden en que se deben ejecutar
ciertos procesos para la carga de parametros de inicializacién; para el perfil
estudiante el caso fue diferente debido a que no siempre se los podra capacitar
presencialmente, es por esto que las opciones presentadas no son dependientes
entre si, es decir, cada uno de los menus muestran funcionalidad muy especifica y

bien definida evitando asi errores en el manejo.

Los usuarios que probaron el sistema, se acostumbraron de una manera rapida,
teniendo un tiempo de capacitacion de alrededor de 1 hora. Tiempo en el cual
comprendieron el funcionamiento del sistema y se pudo realizar las pruebas

satisfactoriamente
3.3.5. CONSISTENCIA

Se evalla la consistencia en funcion de la fiabilidad de los datos, para que el
sistema pueda funcionar sin ningun problema evitando los errores de integridad

de datos.
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El sistema muestra en los distintos casos de prueba las validaciones de
consistencia en los parametros del sistema y en los datos, al momento de
ingresar los mismos, evitando asi futuras validaciones complicadas y perdidas de
tiempo injustificadas. Este proceso fue muy acertado, debido a que la depuracion

de errores se la realiz6 en un muy corto plazo.
3.3.6. CONTROLES INTERNOS

Los controles internos ayudan a mantener el rendimiento y la consistencia de los
datos; Los mismos seran evaluados por los casos de prueba anteriormente

mostrados.

Las pruebas obtenidas mediante la elaboracién de los casos de prueba se
realizaron con éxito. Para corroborar los resultados se accedié con cada uno de

los perfiles, para verificar asi la fiabilidad del perfil de un usuario asignado.

El establecimiento de perfiles permitié independizar los modulos para asi lograr un
adecuado control de seguridad, que permita mantener los datos adecuadamente

administrados.

Los resultados presentaron informacién l6gica luego de realizar ingresos sobre las
diferentes interfaces del sistema, debido a los controles establecidos para impedir

el ingreso de datos incorrectos.

Los procesos de control de existencia de los datos ayudaron al usuario a realizar
un manejo mas intuitivo de las interfaces, que a su vez acelero el trabajo evitando

mensajes innecesarios y retrasos por errores.
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4. CAPITULO IV
4.1.CONCLUSIONES

El desarrollo de un sistema de aulas virtuales, es una alternativa muy
viable de solucion para el manejo de clases de administracion Publica,
debido al mejoramiento de las interconexiones asi como las conexiones
externas de Internet existentes en el pais, las cuales permiten a los
administradores acceder de una manera sencilla al Internet, ademas la
disminucién de costos de los equipos y el mejoramiento continuo de los
sistemas operativos, garantiza un acceso al sistema de una manera mas
fiable.

La utilizacion del estandar J2EE dio un muy buen desempeiio al
desarrollador, aunque al principio la herramienta viene a ser compleja en
cuanto a estructura y comprension, luego de tener bien estructurado el
marco de trabajo el desarrollo llega a ser eficiente sobre todo en la adicién
de nuevos componentes. Un ejemplo de esto es la utilizacion de
frameworks como Hibernate, lo que simplifico en gran medida la utilizacion
de sentencias SQL, permitiendo al aplicativo facilmente ser migrado entre
distintas bases de datos.

La utilizacion de frameworks alternativos como AJAX, logré tener un
impacto significativo en el rendimiento de la red lo cual brinda una interfaz
mas agil y funcional para el usuario, logrando comprobar que los nuevos
frameworks no necesariamente tendran un impacto negativo sobre el
rendimiento de un sistema.

Tan importante como el framework, fue la utilizaciéon de RUP, debido a que
estandariz6 cada uno de los componentes, volviendo el desarrollo mas
ordenado y comprensible. Razon por la cual se decidié utilizar dicho
framework el cual brinda una gran ventaja al momento de mantener o
mejorar el software.

La constante depuracion de los médulos, perfecciond en gran manera la
forma de resolver los problemas, brindando soluciones mas simples y
concretas, que faciliten la resolucion de los procesos en un corto tiempo y

aplicando las ventajas de las herramientas para lograr un aplicativo mas
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robusto y eficiente.

El desarrollo de un sistema de aulas virtuales, requiere de una constante
evaluacion por parte de personas ajenas al negocio, es asi que en las
pruebas se pudo comprobar la gran ventaja de utilizar una sala de Chat,
debido a que al observar el comportamiento de las personas sobre el
sistema, brindd comentarios utiles para el mejoramiento tanto del
rendimiento como de la estructuracion del negocio.

El analisis de distintas herramientas ayudaron a definir factores de alto
impacto al momento de desarrollar software; siendo necesario utilizar las
diferentes tecnologias a medida que vayan apareciendo nuevos
requerimientos para obtener asi un software escalable y simple.

Las técnicas que nos brinda la herramienta MyEclipse, permitid
estandarizar los médulos, y organizar de una mejor manera el codigo
fuente del aplicativo, asi como la realizacion de cambios en “caliente” (es
decir al momento en que se realizan las pruebas), lo que facilito en gran

manera el desarrollo del sistema.
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4.2 RECOMENDACIONES

Siempre al momento de desarrollar un sistema, se debe tomar en
consideracion las habilidades de los desarrolladores y buscar las
soluciones que requieran menos tiempo; siempre evaluando el impacto que

dichas soluciones tendran a futuro.

Es recomendable siempre utilizar un estdndar de desarrollo, con el
propésito de convertir al aplicativo en un producto mas manejable. De
preferencia realizar todo en clases globales incrementando Unicamente

meétodos o procedimientos para de esta forma reutilizar el coédigo existente.

Un sistema de aulas virtuales, debe ser escalable en lo posible, debido a
que los requerimientos van a fluctuar rapidamente conforme a lo que los
usuarios vayan necesitando, es por esto que se debe realizar el esquema
de la base de datos de la mejor manera, para evitar crear una segunda
base de datos que pueda causar perdidas en el rendimiento e

inconsistencia de datos a futuro.

Para realizar un manejo adecuado de un sistema, la cantidad de enlaces y
menus debe ser la menor posible, debido a que muchas opciones en lugar
de simplificar un proceso llegard a confundirlo y volver la curva de
aprendizaje por parte de los usuarios mas lenta;, ademas de volver el

desarrollo mas complicado y la generacion de trabajos innecesarios.

Se debe en lo posible evitar el desarrollo inmediato de las cosas, siempre
es recomendable tomarse un tiempo para planear y brindar alternativas de
solucion sean o no informaticas, para no complicar los procesos mas alla

de lo que deben ser.
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5. GLOSARIO

NET

AJAX

AOP

ASP

Chat

CONESUP
EJB

Framework

Hibernate

HTML

IS

Proyecto de Microsoft para crear una nueva plataforma de desarrollo
de software con énfasis en la transparencia de redes con
independencia de plataforma y que permita un rapido desarrollo de
aplicaciones.

(Asyncronic JavaScript And Xml) JavaScript asincrono y XML. Es
una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o
RIA (Rich Internet Applications). Estas se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios y mantiene comunicacion
asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es
posible realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de
recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y
usabilidad en la misma.

(Aspect Oriented Programming) Programacion Orientada a Aspectos.
Este tipo de programacion simplifica el desarrollo tradicional evitando
asi el desarrollo exhaustivo y concurrente de llamadas a objetos de
control.

(Active Server Pages) Paginas Activas del servidor. Lenguaje de
programacion sobre paginas Web creado por Microsoft con el fin de
brindar un rapido aprendizaje y fécil creacion de sitios Web
dinamicos.

Medio de interaccion en el cual los usuarios se envian mensajes
unos a otros en tiempo real.

Consejo Nacional de Educacion Superior.

(Enterprise Java Beans). Manejo de la persistencia multicapa en
Java.

Marco de trabajo.

Herramienta para el manejo de Base de Datos que implementa un
ORM.

(HyperText Markup Languaje) Lenguaje de marcaciones de
Hipertexto. Estandar de publicacion de paginas Web.

(Internet Information Service) Servicio de Informacion de Internet.



loC

J2EE

MSF

MVC

MyEclipse
ORM

PHP

RAM

RUP

Spring
SQL
Struts
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Motor para la publicacién de paginas dinAmicas de Microsoft.
(Invertion of Control) Inversibn de Control. Técnica que permite
simplificar la busqueda de objetos pasando los objetos de una
manera pasiva en lugar de realizar una bldsqueda o una nueva
instancia de los mismos.

Conjunto de estandares que permiten la implementacion de
soluciones empresariales desarrolladas en base a la plataforma
Java.

(Microsoft Solution Framework ) Framework de Solucién Microsoft.
Metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos,
modelos y practicas de uso, que controlan la planificacion, el
desarrollo y la gestion de proyectos tecnologicos.

(Model View Controler) Modelo Vista Controlador. Modelo que
permite separar en tres partes totalmente independientes las
interfaces de usuarios, los datos y la logica del negocio para obtener
un mejor control de actividades

Herramienta de desarrollo basado en Java.

(Object Relational Mapping) Mapeo Objeto-Relacional. Modelo que
permite el manejo de datos desde una arquitectura relacional (Base
de Datos), a una arquitectura orientada a objetos.

(Hypertext Preprocessor) Preprocesador de Hipertexto. Es un
lenguaje de programacién que utiliza una estructura basada en
scripts con los cuales se implementan las aplicaciones desarrolladas
con paginas web dinamicas para que funcionen en un servidor Web.
(Random Access Memory) Memoria de Acceso Randomico. Memoria
principal del sistema.

(Rational Unified Process) Proceso Unificado Racional. Metodologia
gue enfrenta el problema del desarrollo dividiendo en 4 fases al
proceso de desarrollo del software: Inicio, elaboracion, Contruccion y
Transmision

Marco de trabajo alternativo a EJB’s.

(Simple Query Languaje) Lenguaje Simple de Consultas.

Marco de trabajo para el manejo de MVC.
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UML (Unified Modeling Languaje) Lenguaje de Modelamiento Unificado.
Usado para la documentacion y la generacion de modelos dentro de
RUP, por su gran versatilidad e integracion nativa con RUP.

XML (Extended Markup Languaje) Lenguaje de marcacion Extendido. Es
una extencion de HTML para manejo de datos.

XP (Extreme Programing) Programacion Extrema. Programacion rapida
0 extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo al
usuario final, esto es debido a que es uno de los requisitos para

llegar al éxito del proyecto.
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ANEXO 1
La autenticacion, corresponde al proceso requerido para que el usuario, ingrese
con un perfil determinado con anterioridad para poder realizar las operaciones

requeridas.
En la siguiente Figura se puede visualizar dicho proceso.

Las relaciones entre Proceso de Login, y los objetos Usuario y Perfil, tienen como
relacion, la consulta de la informacion para desplegar los menuds correspondientes

al usuario solicitado.

X

U zuario

: Usuariold0

. PerfilDAO

X X

Admiriztradar Estudiante Profesar Secretario

Diagrama de Colaboracién de Autenticacion (Los Autes)
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ANEXO 2
El diagrama de colaboracion correspondiente a la Actualizacion de Datos de

Estudiante, es mostrado a continuacion:

El proceso de Actualizacion de Datos

% personales Estudiante es un subconjunto
| de la funcionalidad especificada
correspondiente al caso de uso Administrar

l s Actualizar Datos Estudiante EStudiante.

“<boundary=> : EstudianteFarm |

1

[ 4: Datos Actuales

& 1: Enwiar Datos del Estudiante

4

| “zcontrol== : EstudianteAction ‘

2

IS: Estudiante

l 2: Actual|zar Estudiante

3

‘ “«phtity=>  Estudiante ‘

Diagrama de Colaboracion Actualizar Datos
Estudiante (Los Autores)



